
RENEGADE III 
COMMODORE 

Vuelve a jugar el emoc ionante papel de " R e n e g a d e " , 
el héroe de las artes marc ia les, y rescata a su novia que 
ha sido secuestrada por las fuerzas del f u tu ro . 

Para acabar con tu mis ión , los secuest radores han 
enviado a sus rehenes a la Era de los d inosaur ios , a los 
t iempos del hombre preh is tór ico. Via ja a t ravés del 
t iempo y en f rén ta te al Viejo Egipto y a sus muer tos 
vivientes... , a los Cabal leros y a los dragones medievales, 
que j un tos in ten ta rán dest ru i r te . 

El v ia je a t ravés de estas zonas del t i empo es muy 
pel igroso y tendrás que luchar contra los habi tantes de 
cada Era. Cada Era t iene sus propias armas y estrategias, 
pero ¡ten cuidado!. . . Si tardas demasiado quedarás 
atrapado en la h istor ia. 

Renegade se enf renta a una de sus mis iones más 
duras y di f íc i les. Luchará contra seres que desconocía y 
en lugares de los que tan sólo había leído... o soñado. 
¡Únete a él en esta arr iesgada aventura ! 

I N S T R U C C I O N E S D E C A R G A 

SHIFT + RUN/STOP. 

C O N T R O L E S 

Joyst ick en la puerta 2. 
Las d i recc iones del joyst ick son: 

Subir, 
trepar por cuerda 

Subir 
a derecha 

Andar 
a derecha 

bajar 
a derecha 

Bajar, 
bajar por la cuerda 

a izquierda 

Andar 
a izquierda 

Subir 
a izquierda 

Mov im ien tos de Renegade vía joyst ick con el botón 
disparo presionado. 

Saltar y patada 

Saltar y patada 
a derecha 

Puñetazo a derecha 
o golpear con arma 

Puñetazo a derecha 
agachado 

Coger arma 
agachado 

Puñetazo a izquierda 
agachado 

Puñetazo a izquierda 
o golpear con arma 

Saltar y patada 
a izquierda 

F 1 : Mús ica encend ida / son ido FX apagado. 
F3: Sonido FX e n c e n d i d o / m ú s i c a apagada 
RUN/STOP: In te r rumpi r la part ida. 
P: Pausa. 
G: Rearranque. 

S T A T U S Y P U N T U A C I Ó N 

Tiempo: T iempo restante para completar el n ivel . 
Energía: La energía de Renegade baja con t i nuamen te , 

espec ia lmente cuando es golpeado por un enemigo. Si 
la energía llega a cero, Renegade pierde una vida. La 
energía aumenta por cada enemigo dest ru ido. 

Vidas: Número de vidas restantes. Cuando Renegade 
pierde todas sus vidas, te rm ina la part ida. 

Puntuación: Aumen ta al destruir enemigos y completar 
n iveles. 

S U G E R E N C I A S 

— Vigi la el status de energía y recuerda que recuperas 
energía cada vez que dest ruyes a uno de tus enemigos. 

— En a lgunos niveles tus cont r incantes t i ra rán a rmas 
que Renegade puede recoger y uti l izar. 

— No te s ientes o mor i rás ráp idamente . 
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SPECTRUM 

Vuelve a jugar el emoc ionan te papel de " R e n e g a d e " , 
el héroe de las ar tes marc ia les, y rescata a su novia que 
ha sido secuestrada por las fuerzas del f u tu ro . 

Para acabar con tu mis ión , los secuest radores han 
enviado a sus rehenes a la Era de los d inosaur ios , a los 
t i empos del hombre prehis tór ico. Via ja a t ravés del 
t i empo y en f rén ta te al Viejo Egipto y a sus muer tos 
vivientes... , a los Cabal leros y a los dragones medievales, 
que jun tos in ten ta rán dest ru i r te . 

El viaje a t ravés de estas zonas del t i empo es muy 
pel igroso y tendrás que luchar contra los hab i tantes de 
cada Era. Cada Era t iene sus propias armas y estrategias, 
pero ¡ten cuidado!. . . Si tardas demas iado quedarás 
atrapado en la h istor ia. 

Renegade se en f ren ta a una de sus mis iones más 
duras y di f íc i les. Luchará cont ra seres que desconocía y 
en lugares de los que tan sólo había leído... o soñado. 
¡Únete a él en esta arr iesgada aven tu ra ! 

I N S T R U C C I O N E S D E C A R G A 

Cassette 

L O A D " " ENTER. 
NOTA: Spec t rum 128K. La carga se realiza de una 

sola vez. S igue las ins t rucc iones de panta l la . 

Disco Spectrum + 3 

Instala el s is tema y enc iende el ordenador s igu iendo 
las ins t rucc iones de tu ordenador. Inserta el disco y 
pulsa ENTER para seleccionar la opción LOADER. El 
programa se cargará au tomát i camen te . 

C O N T R O L E S 

TECLADO: Redef in ib le. 
Teclas por defecto: 
ARRIBA: Q. 
A B A J O : A . 
IZQUIERDA: O. 
DERECHA: P. 
DISPARO: SPACE. 

Joystick 

El juego es cont ro lado vía joyst ick Sinc la i r , Kempston , 
teclas cursor o tec lado. 

Botón disparo no pres ionado. 

Ir hacia arriba 

Ir a derecha 

Ir hacia abajo 

Ir a izquierda 

BOTÓN DISPARO: Puñetazo. 
Con el botón disparo presionado. 

Salto patada 

Salto 
a derecha 

Patada 
a derecha 

Agacharse, 
puñetazo a derecha 

Agacharse 

Agacharse, 
puñetazo a izquierda 

Patada 
a izquierda 

Salto 
a izquierda 

S U G E R E N C I A S 

— Vigi la a los enemigos que aparecen sobre ti porque 
lanzarán objetos en tu d i recc ión. 

— Aprende los mov im ien tos específ icos para vencer 
a enemigos di f íc i les. 

— No intentes dar grandes saltos porque Renegade 
t iene una capacidad de sal to l imi tada. 
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