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POUR CHARGER UN E 

1. Mettez votre ordinateur ZX SPECTRUM comme il a ete dit au chapitre 
premier du manuel et positionnez la cassette au debut du programme . 

• 

2. Assurez-vous ensuite que I'embase EAR de votre magnetophone a cas­
settes est bien connectee a I'embase EAR de votre ZX SPECTRUM. 

3. Reglez la commande de volume du magnetophone a 3/4 du maximum, la 
commande de tonalite des aigus au maximum et celle des graves au 

• • 

minimum. 

4. Entrez LOAD "NOM DU PROGRAMME" (N'appuyez pas sur la touche 
ENTER) en inserant le nom du programme a la place de "NOM DU 
PROGRAMME" ou bien, plus simplement, entrez LOAD (Toujours sans 
appuyer sur la touche ENTER) . 

• 

5. Mettez le magnetophone en marche. 

6. Appuyez sur la touche ENTER. 

7. Si, au bout d'un certain temps, le programme n'est pas charge, ou bien si un 
message d'erreur est apparu a I'ecran, rembobinez la cassette et refaites 
une tentative avec un reglage different de la commande de volume. En cas 
d'echecs repetes, reportez-vous au chapitre 20 du manuel. 

• 


