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UNA MEZCLA
DE SIMULADOR,

ACCION.

Y ESTRATEGIA
EN UNSOLO
PROGRAMA

fitvator e un uevD COnCEPLS en juegos
Inf
ZAP 64)
de ordenador (Z o
e

raseo A o

Sittcacion wace

CARGA

C84: Pusa s\muhaneameme las teclas SHIFT y RUNISTOP, y luego PLAY en el eproducior
Spectrum:
S A ek

1. Endende a batera puisando la teca B.
2 6n pulsando a teda S. L se encenderdn y las
lces de aviso se inicialzarén en a parte superordel dsplay.
3. Enciende e molor pulsando la teda|. E| motor mover el
0t
4 vez por encima de los 2.000 pes, ama ls cafiones, puisando la feda G
5. Pusa T (o3 on ooty Amsvad pr 1  paril de crdenagor  consgui f ADF coreco (i mds e
Tante para saber de qué va o del ADF). Una vez en a pantalla delordenador, pusa el 2. E1 mapa ticico fe Gar el valor
del ADF andialo. C-64: Pulsa e espauadm ¥ culquer e o asgnads pr v aa pala anerr: Spectu
a volver a a pan-
tallaanterior. Pulsa luego * (4 sy s A para poer 1
valor i tener Pu para volver a
(C54y Amstra),
6 G hacia adelante, para aceerar.
7. Manién el ADF hacia aniba,y evertuamente lgarés a  desino.
LOS CONTROLES

Joystc Eljopsick contoatodos o o e elciero
Paras, tar ol ysick (Spectumins
Para baja en picaco, empuia el pysuck(spemnvAmllaﬂ teca Q).
Parasesear , teca Q
o

Para grar a l zquierda, empuar fiols s (pecmmAmeia 1A 0
Para grar aa derecha, empujar haci I derecha (Specum/Amsiad, eca P).
Para otar a a derecha, apriea el bolon y gy empuia hacia la derecha.

Teclado. i heliocptero
B, Encender bateria
S. Iniciaiza el ordenador y sisemas de comunicacion
L Ercendonoores
G Amaelca
R Ammaosmes enl Specum y st M)
F. Prepara as bengalas para su
€ Preparametedelnt pra 6 )
H. Cambiaeldispiay (HUD).
W, Cambia modo siencoso.
T. Cambia avista delteminal dl ordenador (3 en SpeciumAmsiad)
+

Apaga el uro
l espaciador ene b siguertes funcones:

-64).

En Spectum, lasdos mas funcones se hacen con'lboton de dispar
COCKPIT DISPLAY

Horizonte artificial. El horzonte arficialindca tu posicion actual, y también e indica si estas subiendo o bajando en relacion
con a linea del horzonte. La velocidad de subida o de bajada también se muestra en el horizonte artficial. Si el horzonte ar-
n g i

d L , tanto en
ol
Indicador
bana roja.
dolopa temperatura de
bstei y el s, iz fa temperal i e parpadearan las luces de avi-

Fpiyie sy Seaginds plote et ettt pod sl sog A ket yord
gando el turbo para conservar acele).
Luces de aviso. L cabing in-

can
E-Motor dafiado O-Aceite sobrecalentado A-Altura menor de 200 pies.
B-Batert Fi R

Las luces de alama te alertaran sobre cualquier sitacion que requiera tu inmediata atencien. Tenes algin contol drecto
sobre fas luces B, 0 A Las luces E, Fy R se referen  poblemas que o se pueden coregir en pleno vuel. En este caso
deberss legar ble y evitar
Indicador de velocidad. Este dial muesta la velocidad
macion. La méxima velocidad sin el turbo es de 450 nudos.

a misma infor-

ADF. La Bisqueca Automdlad Do ADF)ts ayutrd s egaratu desiroorecs, P o dbrs prograar-
lonmedatameni después clGesague. Una v proramaco, o ADF s i s, s movendl -
cia delantey el ADF hacia ariba, ente de o que
Giga ol comps, 1 05 o i pevis o ADF Grord a}usmndose S oiscinds elciio ELADF 56050 0.
13 grs o hefodper Pars coret 1 fntaotn d  lslto v vy i u s, s grato
fala Vpadea 0ha s desde &
nes Siel ADF ¥ negro: y 10 desino. Debes de frenar y ater-
zar inmecdatamente.
Alimetro. El aftimetro muesta tu atura aciual en pies. EI dial es slo vaido en incrementos de 60 pes 0 mds (5 0 mas en
SpectumiAmsirad), por o que se recomienda usar el dislay cigtal. Caca vez aue el dil pase de las 1200, serén 1000 pes
(80 ies en Spectrum/Amsirad). La altura méxima es de 8.000 pies. it alura es menor de 200 pies, se luminars el ndica-
dor correspondente y sonaré Una dlarma.
Incador RPM.  ndeador R 1o por i) st veocdad 1 ue gfan s s Las pls el e
cbplero ni aceleran ni deceleran, puesto q o. Los siste
mes delordenador de a bordo mantienen unas R P M. consiantes. El ivel pimo AP st oAt £ impos voar
hasia que as RPM. estén como minimo en este punto 6ptimo. En este instante sonar a alerta de despegue hasta que
hayas despegado.
L L indicar
atu Gizmo. También de alamma. Sila huz  enlonces es que un misl
o por rdar vene ac hehmp\evo y deberds usar el materl e para desviar. S es a luz H a que esta en-

ARMAMENTOS
L i botone: " Ly
parte inferir derecha e izquierda de Una vez armad sotando el boton de
fuego enenigo.
Caiiones, Los cai 0. g seaman HUD puede ser
Misiles. Puisando la tecla R Amstrad [ Whizbang Waster. El &
par mision.

Bengalas. Puisando a tedia F amas las bengalas, Estas se usan para desviar misles enemigos que buscan el calor. Estas
bengala harén

| cal radar deben ser desvia-
o e By C, preparas este ma-

1al en el celo, creando una
podraaki para su uso.

OTRAS TECLAS

Heads Up Display. Puisando la Utiizando ls tecnol vers super-
fuest sibre W veraila @ o ce i de s canes Uslo para clge fa decstn e o, Con  can o o
er oo e s o apunte visibles, con o

pase por

e puedes apagar el LD puisando i tecia H de nievo.

Turbo. Puisa a teca + para encender el turbo. Puisa la teda - para apagario. En Spectrum y Amstrad, puisa la T para encen-

der y apagar el turbo. El urbo doblard t velocidad actual hasta un méximo de 900 nudos. Por ofra part, incrementa muy

rigaenie o aceie, por Y durante mucho tempo. CL turbo, el
datiado por

Whisper (Susurro). Puisando a teda W g Whisper. totalmente sen-
cioso. Se puede activar esta
puede dlrara eneigo Cuanco et encendid esla mocead, s enosnder sz corspondnte & t parlde s

Pausa. P ol juego benala
teda T, 0 a la pantal e comunicaciones, pu\sandu oS y A oo 3 o sy 4 para Y pan—
talla de comunicaciones). Para volver  a accion, pulsa cualquier teca que o fenga un cometido especfco.
TERMINAL DE ORDENADOR
La terminal del ordenador, se activa pulsando l feca T (3
en Specirum/Amstrad). Al hacero, verds un invenlario de armas  y dos calgors opcionales para porer al il sitactn
ventanila
la ela
La siuacion de los armamentos se ve en las barras de graﬁms que indican los misles, las bengaas y el material

reflec-
o ue o ueds, con s S Fy C, esectvaerie, Pusa s fecs 1 .2 par vernmiacinde et ca ek
mpmm 0ty mapa téctco, respec\ ivamente.

fenido dafios, detu Gizmoenla
Dﬂme superior de Ia Dama\la tendré mavcada can ciouos i zona donde hia haio dafs, acompanado de descripciones par-
, las bengalas y el materil eflctante que te queda. Re-

2. Mapatéctico. La par superior de esta pantalatiene una pequeia pantala de ordenador con un display digial  valor

téctico de L Pais. Tu posicion deniro de el Pais se ve por Mmedio de una esfera parpadeante con Una sombra debaio. La ds-
tancia ente a esiera y la somora fepresenta t altra. Si has programado el ADF, una pequefia bandeia aparecerd iquak



mente en el mapa. Este es t destino Este display se puede utlizar para detemninar tu posicen relaiva a tu destino en cuak-
quier para volver

COMUNICACIONES

con éxio

Pl “enel
el dispiay de la enecin Ta terminal de comunicaciones, siuada en la parte zquierda de la pantala. Cuidado, este
ZRuisa A para progrmar e Buscacr Auomsico de Dieccion (ADF) Escrbe s s nimeros que t india el display

téctco, ignorando el onto dooma T HOF esa aa proganaco o Nenes us voler 2 proganmatoce nuee, savo

— Puisa S para ransmitr

jera. Una vez en la modalidad de transmisicn, puedes ot mersojes enlapre serirde o para No e -

il puracin: Uss  eca DEL par dar ot ars. Pusand RETURN, mandar o mersd & b 0 oo

avien. La S o R papadeants e indicaran si estas en la modalidad de envar (vansmit) o recibir. Pulsa el espaciador para
volver a i pantala principal (DISPARO en el Spectrum)

OTROS AVIONES

Segin comienzas tu mision, volando en tu helicoptero hacia tu destio, enconirrss otros aviones por el camino. Algunos
pueden s iniradors i mntndo desu o planes defLder Loo,minkas qe oo pueden sor aiones s,
ay s pos de avines: el amigo, el enemigo y el maniatco. Cuando o oo avm debssceceteminar 3
5 Arigo b e Fass 208 ey AR i e mareas exieorss an b e, ¥ e s se ven
Con ebuanc on s cols b E Pl 05 G OGS o, i sabor s des  mncones, b a
ravés del sistema de comunicacén (enviando y reciiendo mensajes). Debes Siempre inentar comunicar con un avén no
Kenticado,pmer: e cUaio o veas pot prer 122, puka o (4 n SpeciumATstad). Una vep o a el o
e

pu
entenderén son:

eti
Infirator (1 identfcacion a un amigo)
‘Overlord (u ideniiicacion a un enemigo)
Despss e pedl ez aato vk, exaina espueta bscando un b on i, U vez e s
10 e dard la informacicn necesa-
rs tsponder sdecsadanenio  su oot 3 i o Boleoson o 3 o o permica
continuar tu mision sin que te mokeste. Sidas una idenfficacién incorrecta, habeé una batala Que duraré hasta que Uno de
Ios dos quede desinico
A, por Gerlo,no esté
y da gual el tipo de nomore en codigo que uices como respuesta. Siempre te atacaran y endas que luchar quiza contra
algin aniiguo amigo que ahora s tu mortal enemigo

ATERRIZAJES

Una vez que hayas llegada a tu destino asignado, tends ue atenzar para poder continuar tu mision. Para atertzar con
éxit, ienes que asegurarte de lo siguiente.
1. Tu velocidad lene que estar ente 0 y 20 udos
2. El horizonte artifical tiene que estar horizontal.
Tu desoensu tene ue ser muy o

debajo de 200 pies, ois la Pontu minimo.
Espera a1, ahura sea n y €l Gizmo se moverd y dar un golpe en el suelo. Si s aterizado en el destno cortecto,
, el indicador Recuerda oue
Whisper para aterar sinaerar o enemigo.
Paadespgardo v
en fiera o gies, aceleres 0 des vuelas, porque pocts datia t helicopter.
MANERAS DE ESTRELLARTE
, sabes que pi muy peligrosa. Aunque en Whizbang
e tenga ridades técnicas posibles, las que o

— Despegue incorecto. ‘sobrecalentado (uso excesivo del turbo).
— Aterizzje incoecto. — Bateria sobrecalentada (velocdad excesiva)

— Demasiados daios — Combusibl agotado.
— Dafo al motor
o lo hagas), de [ desde el

Debes de tener en cuenta que si
principo. oon éxio, sde el pin-
Giio, 0 de empezar una nueva misén cuando vuelvas a cargar el juego. Lo que no puedes, s embargo e empezar wa
nueva misicn antes de feminar a anterior.

ATERRIZAJE

Spectrum, Una vez que hayas aterizado, pon l cassett alprncpo de a cara 2  carga la mision tereste. En algunos mo-
mentos, el borde de la fallo de carga). NO ES UN FALLO.

Amstrad. Una vez que hayas aterizado, pon l cassete al principio de a cara 2y carga la mision teteste.
Una vez que hayas aerizado, a vista cambiara. Ahora e verds de pie al lado de t hefcSptero. Debes hacerte pasar por

perior. Cuando se usa

un guardia enermigo, al por Eviar
enlasmwsmes tertestres en un ediico, tok
‘Objetivo. Completar fa misién que te han encomendado sin que te capturen, maten o se te temine el iempo Si falas en

mwsmn cinco veces, el juego terminard. Hay tres misiones, cada una més dificl que la anterior Una vez que hayes terminado
Ia primera, se te asignaré la siguiente.

Fin de mision y salida. Si completas con éxito tu misién terrestre, vuelve al heiodptero. Métete de nuevo en la pantalla de
mandos, para que puedas volver a casa. Si no has completada tu misién, no pocfés volvr a entrar en el heicdplero. Puedes
vericar que has cony mision yendo a la pantalla de inventario. Al un mensaje te dira s has completado la mision,
advitiéndote que debes de salinmedatamente de ai.

Volviendo a jugar. Si paras de jugar Una vez que hayas completado con éxito una misién, tends la opcicn de empezar
desde el prinipio, 0 volver el juego.

‘CONTROL TERRESTRE E INVENTARIO DE ARTICULOS

Cuando veas en la pantala ura figura s de pie al lado del helicoptero, mueve el joystick en cualuier direccion para co-
menzar a proxima fase de la misén. T eres a pequeta fiura gris en a paniala, Tienes el tempo miado y el uso de varos
articulos tles (tu inventario) para ayudarte a completar tu mision. Empujando el foysick e haré mover en esa dieccien,
salvo que estés ocupado con

rado ara o s pusando e b de o (SpectumiATstad). Ten en cita cue & rncipo de s st s
documentos son el articulo preseeccionado como achvo.

Temperatura bateria Luces de aviso

Inicador de velocidad Atimetro.

Luces de alerta de misies Indicador turbo
Noel de fuel

Indicador Whisper Mode

Materai reflectante

Termnal de s computadora

Incicador RPM. Compss de direccién

J atiulo act

ferior de a pantalla principal. Segin o te podrés mover hasta qu terminadc
conél.
Pausa. Para parar un poco, pulsa el espaciador para i ala pantall de inventario. Tu juego quedard pausado hasta que estés
Puisa el espaciador para pasar  la pomada ds inveniario.
La pantalla de mven(arm te permite cambiar el articulo activo y te muestra .mponame informacién sﬁme tu inventario.
on tujoystck. (0 cualguier

ey voerds  a pantala prncipl 1 o iy pare inferior
de la pantala. Una vez que hayas el de b pantala de inventario, pulsando el botgn de disparo e el joysick, acivards el
aricuo que has seleccionado.

‘Adems, articulos importantes encontrados durante tu bisqueda aparecerén en una lnea de fexto en la pare inferior
de la pantalla de inventaro. La activacion e eslos artcuos ocuria sin tener que seleccionarlos como- actvos,
automélicamente.

ariulos en t inventario incuyen:
Tienes un bole de

tu chaguea, que contiene un gas sin colo i lor Cudlquiera al

ion. Esta es S s papels i un g e ica fa doumentaén
ndo eso ocurte, vete diectamente hasta el guarma y ponle allado de 6. Si los documentos no estén ain aciivados, vete
Tamaments a 1 panias da monare 3 solchinaios Vuolvs = 12 panalh pINEpEL . U ol B o
disparo en el joystick. Una vez que s hayas mostrado, el quardia decidi i son validos o no. Si son vaidos, puedes sequir
a o tuyo, sin haber sido defectado coma un infador. Si o estan en orden, tienes breves momentos para echarle gas

Pard que el quardia haga soniar una alarma en foda a zona

Detctor o ina o2 g ottt v Soeocons o ecor r s el o et g et i vz

que pu\ses 'y mantengas pulsado el botén de-
i pisas na mina con el delector acivado nof pasara nada y encima quedard expuesta la mina. E par una mina

G et o a3 o et s Ut s e

Explosh

la sala de control, 0 debajo de la mesa en el aborato-

Tio, Stlo se permit una Soven o i v ue hayas puesto en marcha ty i borba se acivars un e
automéiico. las bombas. Si no sa-
Cémara. Usa la cémara para fotografiar portantes. Para usara los papeles

Toto por habitacion.
Informacien al dia. En i
SPRAY: Cuanlo gas soporfero
GRENADES: El nimero de. g.amas Soportres qus s qucen
EXPLOSIVES: Cusntas cargas te quedan
FILM: Cuéntas fotos puedes i tomar con tu cémara

Teclado. pyisando las siguientes teclas en la pantalla principal es lo mismo que utizar el cursor en la pantalia de inventario
pera secsinar un o (o C4)
as soporifern G Granadadegas £ Exposios
minas
e Spectrum y Amsirad selecciona con el joystic o teclas direccionales y el boton de disparo.

INTERFERENCIA EN LA MISION

Guardias.
éreas de la zona y siempre obedeoen las it S bn guardas te ve, puede pedite & documentacan. i 1o se &
sefias, se oié una alama, zona iéna
a apagaré temporalmente las alamas, pero esto s5lo serd posble una vez duranle la mision. Busca 2 lave electrrica
una linea de texto e a pate infror de I pantalla de inventdte indiard que [a enes. Vet hasta  a maquina sin ener
il tienes, |

Jeseljoysick hacia Plypbaonishomt

Una vez fuera de los eifcios, un guardia que habia pasaré de un colr gis 0scuro a rojo. Debes de sequir sus nsiuccio-
= ot e desubrt, e scapor d n gt e 5 o cango e st s dama. 1 ctas

habla coniigo, e hara habert visio jamés. Pero sal de ahi antes de que vueh

3 comersacon el uariaapatacrd n  pare nior o a patl
Minas, Las minas nomaimente se encuenan en la selva y en zonas restingidas, para nfentar eviar exactamente 1o que
estas haciendo: nfirarte, Las minas se pueden encontrar con el detector e minas. Si pisas una mina sin el detector activa-
do, estas cometendo una estupidez, ademas, imorias!
Tiempo. El tempo de paniala en tumisén. S sete termi-
na el tempo, mal i o s oaih Y s e vl  onpezrdo e, e s Tensurs 20
minutos en

INSTALACIONES ENEMIGAS
Dendeun e, pdes buscar Ias granadas de gas, taretas de sequridad y otos aticulos Uiles y no
tan diles. El viaje de ur

51 queres bt do unﬂorme ol recianers et do un e que 658 619500 e prrety EMU
Lo sabrés por un tono audible y un texto que sale en la

pamaua

Iemlermrde\zpamal\z La habacionenla verd por “Todas las habiz
das. Si entras en mapa. E|

oo htcing's scgmen
of: Destraura et  ran et (i, onl, ).
Verde: Designa a entrada del edfico
Bl Rprebeta na natecen iaquets.

Buscando en los amarios. Puedes buscar en cualquiera de los amnarios y arcones en cualquiera de las habiacines,

Puertas en habitacién de seguridad. L poder entar en esas habi-
taciones. Para abi lodas las puertas dentr de la zona eneiga, primero deberds encontar la areta de sequrdad. Una vez

I lengas, pusces s s puetas. Sabrds el ns oo druna e e oo en e frr G s par-
talla del inventario. Ahora busca la habilacin de sequridad. Es la habiacion con la uz que indica la stuacion del cerojo y
que tiene una rendia para meter la tajeta. Para abr pua el joys
ok hacia ariba. Esio hara que l tarjla de seguridad que lenes enlr en a renda sin fener que seleccionara. No puedes
seleccionar este arculo como acivo. Si I tienes, se acivars autométicamente i empujar el joysick haci aa. La ke in-
cacoa d st de oo s o cno s et et cerads con kv, Vet ciand s putas estn

© 1986 Chris Gray Enterprises.
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Objeto activo
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