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Licle Homecwnpuier-Leserinne,
Licher Homeconputer-Leser,

Unseren Abowet:bewerb muliten wir aus wettbewerbs-
rechtlizchen Giriinden cinstellen. An Herm Ottmar Her-
renkind ging tbrigens der erste Hauptgewinn - er
witnschte sich einen Apple 11

WNicht wir sind schuld an der abrupten Beendigung
dieser schonen Sache, sondern unsere Gesetzgebung,
Preisausschreiben liir Lhoten (Losung steht unver-
dndart im Text) sind erlaubt. Wetthewerbe 1n der von
uns angebotenen Form nicht Mit fadenscheinigen
Arcamenten hat der Gesetzgeber ung zur Einstellung
geswingen und wir haben seither meh mit Rechitsar-
wilten. als mit Corpulerleulen «u tun.

Zum Gliuck tiberwiegt aber die positive Seile unserer
Aktvitiiten. Die Post wil zufrizdenen Briefen hauit
sich. affensichtlich cine Reaxtinn auf dic besser ge-
wordene Gestaltung der letzten Ausgaben. Wir haben
ene Menge dazugeleml,

In Kiirze warden sownhl "HCT als anck "CPUT mehr
Farbseiten erhalten. Die Vorbereitungen dazulaufen in
unserem Hause au” vollen Touren

An dieser Stelle machte ich gleich noch cine Infor-
mation auf viele leseranfriaven zu unserem Nerlag
gahen.

Der Roeske-Verlag besteht seit nunmehr & 172 Jahren.
jeclock orst mit unserem Magazin "Homecomputer”
kam fir nns der grolie Durchbruch. Tinsere Mita--
beiterzabl har sich seither yervierfacht und ebenso
unszre Biirofliche.

Nebern Homeompnoier nnd CPH werden wirin nichkster
Zeit anch Biicher aerausgeben. die uns von Autoren
angebolen werden. Danehen werden zwai Soaderkefte
nach m diesem [ahr erscheinen,

EiirThe Hobhy, liche T eser werden wiruns noch einiges
cinfallen lassen = auch dann. wenn anders Verlage
- endlich das Thema Homecomputer inihr Reperioire
atfmehmen.

Herzlichst

Thr Ralph Roeske
Herausgeber und Chefredakteur
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Herr R. Fortelny aus Wien schrieh uns:

Zuerstl emmal ein grolics Rompliment i Thre beiden
Zeilschrillen "CPU™ und "Homecomputar™ Sic sind genao
das, wes s:c!zein Homecompu-er-Besitzerwiinscht Auch hisr
bei uns in Osterreich besteht grolie Necalrage nach diesen
Zeilschriflen, wie man bei den Vertrichstellen hirt

Doch nun za meinem Hauptanliegen:

Ich bin Besitzer eines 438K Spectrum. Al ich dic lewzie
Nummer von Homeomoauter 3783 kaulle, war ich sofort von
den beiden Progsammen fir den VO-20 SURVIVATLvon
STARTRAMP begeistert. Konnte manvielleicht diese beiden
Programme in ginem der nachsten Hefte, fur den Spectrum
umgeschricten bekommer, oder wiirden 5iz den Varschlag
von Ilerrn Schiafer aus HC /85 nachlkomunen, dic
gleichwertigen Basic-Refehle der fithrencen Microcompuler
segeniiberzustellen. Ich kann mich nur wegen dieser beiden
Superprogramme [ir den VC-20 der Meirung vor Herm
schiiler anschlielien. Es wire wirklich super. wenn man dig
verschedznen Programmne anderer Hebmeomputer aul den
eigenen umech-eiber kdnnte.

Im abrigen: Macht weiler sol!!

Redaktion: UherThre netten Zeilen haben wiruns schrgelreut.
Zu Threr Frage: Wie Sie feststellen konrien, haben wir die
Gegeniibersiellung  der Basic-Befzhle sclon in unserzr
Planung gsehaht und werden diese ab "Hoamcomputer”
I0/531in Fortsetzune abdrucken.

Herr Fo Kappler 7o "Homecomputere™

Ver kurzem habe ich mir den Homecomputler TI 98544
gekauft. Seither blattere ich naturlich in allen Computer-
zoitachriften dic icqh sche. Als ich Euer "Homecompuier”
gelesen habe, war ich hell bepeistert. Soviel Programmz und
ieressante Kleinanyeigen habe ich o Keiner avderen
Zeitschrift vorher geschen.

Im MNamen sicher aller Leser. mochie ich nmyich hiermit bei
Thacn und den Einscodern der Programime bedankern.
Grany doll inde ich auch den Leser-Sollware-Service.

Herr F.- J. Lehne aus Harsum:

Mormalerweise ist es nicht meine Arl. Lescrhricfe zu
schrethen. weil ich dafiic viel »o Gacl bin. Heute hebe icl mich
dazu doch ginmal entschlosser: :

Zunigchst machte ich Thren und den anderen Mitarbeitzrn
cin Lob aussprechen. 2s ist Cuch pe ungen eine Compiier-
zeitsohrift herauszubringen. die cinzigarte aul dem deut-
schen Markl ist. Als ich aber die leizien beiden Ausgaben
aufschlug, multeich festsiellen, dafl die Leserbriclseite fehlie,
Des Erste was meoch an iner Zedschnll inleressiert. sind die
Lescibrizie, da ich die Meinung anderer Leser wichtig finde.
Esmiilite dock maglich sein, diese Seite wieder mitin das Hefl
eirzubeziehen.




Als néchstes wende ich mich den Programmen zu, Als

Besiizer eines VC-20 freute ich mich besonders tber die
Anwenderprogramme (Zeichengencretor, Assembler vsw.).
Anch die anderen Programme habe ich teilweize abgetippt
und ausprobiert. Allerdings mufl c¢h bei Progremmen. in
denzn ein neuer Zeichersatz definiert worden ist, bemiingeln.
dalidie Grraf kzeichen sehrschlechlzu unterscheidensind. Ist
c3 hicr nicht méglich. dic entsprechende Buchstabentasie nil
der dazugeadrenden Shilt- oder Commodore - Taste
abzadruclen?

Ansonsten findeich Eurz Zeitschriftprima. Macht weiter sol!!

Redaktion: Wir sind der gleichzn Meinung wie Sic und finden
auch. daliden Leserbriefen cin bestindiger Platz ineiner Zeit-
schofl eingeriumt warden muli. Das in den letzien heiden
Ausgaben von Homeomputer keine Leserbriefe ahgedruckt
worden sind, war auf ein lechnisches Problem zuriick-
suliithirzn, wofir wir uns bei allen Lesemn nochmals
nacairiglich ectschuldizer machien.

Zu Thrar Frage heziiglich der Grafikzeichen: Wir versuchen
alles erdenklich mogliche 7zu tun, um die Programmlistines
deutlich abrzudrucken. ggf. urlesbare Grafikzeichen zu
korrigizren. 7

Meine Freudewurde allerdings betrachtlich peddmpft, alsich

Here A, Rapp aos Minchen schrich uns:

Erfreu: habe ich zur Kenninis genommen. dall Home-
computer mit dea Programmen "Energie™ und "Telefon-
AdreBdatzr” Iir den Commodors 64 erstmals ernsthatt
anwendbare Software anbictet. Gerade beom Commadore
ist ja diesheriiplich alloemuein noch eine grolle Angebolsliicke
varhanden.

feststellte, dalh Sic die Programme nur aul urd far Kasselle
anbiclen. Speziell Mr cine Adressendatei ist der schnelle
Zugrilf der Diskette Voranssetzung [iir eine sinavolle
Anwendunz. Vielleickt bringen Sic nach Abbau Thres
Disketten-Auftrazberges doch noch cine Disketten-Version
heraus.

Redaktion: Das werden wir ganz bestimmt versuchen.

Herr 0. Kiihr aus Klagenfurth:

Ich mul Thnen zu [hrer ausgereichneten Home-Compuers
Zeitsehrift zratulicren. Mir gzfallen besenders dic vielen und
guten Programmez fi'r den VO-20 Commaodore. Avch der Preis
kommt mir [ir diese vielzn und guten Programme nicht zu
lewer vor!

[ch selbst besitze im Momert noch keinen Compuier. werde
mir aher im Herbst cinen VO-20 kaufen. Ein Freund von mir
besitzt dzn VO-2C und er hat thnmirvorgsefahet. Es istwirklich
bezindruckend. was so ein Computer alles kann. Auch durch
diesen Freund b ich zu Threr Zeitschrift Home-Computer
gekomnen.

[ch hitte auch noch eine selo gute [dee (01 Thren Verlag:
Konnlen Sie nicht Sonderhelte des Homecomputers mil
Programmen fiir den YC-20 heraushringen?

Redaktion: Wir werden noch vor Ence dieses Jehrzs ein
Sonderbelt herausbringen, das hestimm! genidgend Pro-
gramme fir alle Heimeomputer beir haltel, worul sich
unsere Leser jetzr schon “renen kénnen,

Homecomputer
Top 1wenty

Pimania (77X Rl Spect-nm, Dragon) Auromata

. Der Fluch des Pharao [VC-20) Wicosolt
. Seramble (VC-20) Terminal
. Penetrator (Spectrum) Melbourne Housz

3 i Terminal
. Multisound Syathesizer (VC-20) Romix

. The Hobhit (Spectrum) Melhourne Housz
. Spectacular/Dragon Doodles Spectr./ Dregon) Ausomata
Moons of Jupiter (vC-20) Komik
Jet Pue (Specloum) Ullimals
11. Arcadia (Spzctrum) Imagina

I
3)
R)
4
2, Superscramble (Commeodore 64
6
0
b
4

12. Chess (VC-20) Bug Bwtz
13. Monster Muncher (Spectrum) sSpectrum (Games
14, Jumpin Jack {(VC-20) Livewirs
15. PSS3ST (Specirum) Ultimaltz
16. Superfont (Commaodore 64 English Software

17. Xenon Raid (Atar 400/800) English Soffwars
18. Best possible taste (ZX 81) Automata
19. Martian Raider (VC-20) Romik
20. Spectrum Games

Frenzy (Spectrum)

Homecomputer 3



Lengweiliz wiie die Computerwelt,
githbe es nur einen Computertyp und
nir €ine Programmigrsprache.
Andererseits ist ein zu grofies Spra-
chengewirr auch nicht gerade von Vor-
teil. Tn einer Zejtschrift wird ein Pro-
gramm abgedruckt, das Thnen sehr gut
geldllt - leider fir einen Home-
computer, den Sie nichl 2esitzen.

Basic #Basic

Jetzt wind os schwicrig, denn Basic ist
nicht zleich Basic.

Was Thnen fehlt, ist eine Tabelle
mittels dzr Sie die Thnen unverstéind-
lichen Befehle so umsetzen konnen,
dal sie Inr Computer versieht.
Homcotr puter beginnt in diesem Helfi
einz Seriz. die he m Konverteren von
Programmen behilflich sein kann,

Lo dicser und den ndchsten Ausgaben
stellen wir das Standard
Basic den Basics von 12 populdrzn

Micro-Computern gegeniibzr. Danach

wercen Eiperschatten dieser emnzelnzan |
Computer vorgestelll, «.B. Bildschinm-

adressen, Grafik, freie RAM-Plitze,

n1d vieles mehr

4 Hm.e.m.mp“m,: =

ABS ABG ATN AUTD GALL GHAIN GHRS GLEAR CLOSE
Emittet der Ab-  Emmittelt dan Ferechnet den £r- Automal. Hum- Full Réasziinen-  Holo newes Proge. Wendell Zah in Léscht Variable Schliedl afiene
sobteer] dai fah ASLI-darl das kostannens der rarEung der Untepracramim in cpEchar v atrng (RS Hlas
ersten Zaichens  Zahl Teilea anf banatzt ilia
i String Varahlen
ABS(Zanl] RsG(Smingl FTHZ=hN ATOEZz lennr., GALL Wer[[Wert,  CHAIM'Flename’  CHR$[Zzh) CLEAR|Awscreck,
|'|'|| GH DS“FT Werl] Wenl 1] Ausdrick]
MBS [Zaxl) ARCSwing) ATH(Zahl] CALL Adrasne CHAIN'F lename'  CHA%(ZahI) CLENR CLOSE Filzvame
APPLE 1l
RBS[Zanl) RS CISwing) FTNIZand) RUB"HE:" CHRE(Zahi) CLR CLOSE[#Fianr,
Beisnial, wana Rilanr..
Proqramm wachar
ATARI
ABS[Za1) BEC[Siing) ITH[Zah1) SUTO[Z&ilzanr, CALL Adrzsse GHA%(2ahl) CLEAR[{AuS
Neri, Adresse In Hex drackl]
Color Genie
ABB[Zanl) RISy ETH[L=NhI) B3 eaae) GHR3[/ah) GLA [Ausdmck) GLOSE Filen,
ABS{Zanl) ASE[Siring] ITNEZzhI) ENEE Admsse CHRS[Zanl) CLEAR)Auscruck)  CLOSE #-Filenr
Dragon 32
ARS | Zahf) BSG[Siring) LTHIZ=h1] CALL Adresse CHRS [Zahl) CLEAR
RBS[Zahl) ASCiSiring) ATRIZahi EYS|Adresse] CHAS(Zzh) ElR CLOSE Filenr.
RES[Zahl) ASCIS ring) ATH(Zan]) RUTE[Zrilennr, CHR$[ZzhI) CLEAR[[Aus-
Werl| dnck]]
'I'HS BD " Erzeug: 31ring-
pltz wenn fus-
“lﬂEu E Eﬂ [E dnck vorhanden
RES(Zahl) R[5 ring) ATHZahi) 8Y8 A c550) CHA%(ZahI) CLR CLOBE Filen.
VE-20
RES[ZahI) CODE[3tring) ATH[Zahl) LET Warizb- GHRS{Zahi] GLEAR
kein AGGH le=USA Hein BEGH
{Ersalzbefehl)
BER(Z:h) RONES L) ATH(Za ) LET Warizh- EHREZaN) EIELR
Kiin ASCI| le— SR
Crsetehe'enl

ZX Spectrum

Microsoft.:
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C'OMMODORG' 64

Phoelux
fiir den Commodore 64

Nicht immer hat man die Gelegenheit dazu; heim Spiel Phaenix kinnen Sie endlich
mal den Yogel abschielen.

Doch auch hier sind Ihrem Sturmund | haben, ihn abzuschieBen. steigert sich der Schwierigkeitsprad bei |
Drang Grenzen gesetzt. Denn jencr | Im weiteren Spiclverlauf bei dem. wie | jeder Aulersichung. [
Vagel mit Namen Phoenix versucht Sie | in der Sage, der Vogel mehrlach (wenn i

zu erwischien, bevor Sie die Chance | auch nicht aus Asche) neu erstzhi,

@ REM =+ PHOENIX <C»> BY F. HOFER ++

3 POKES325@.0 'FPUKES3281.6

7V SI=54272'FL=SI FH=C]+1 :W=C0I+4 A=CI~+B:H=SI 45! =SI+24 'SF="¢"  ZZ=RND¢-TI}:BT=280
16 GOSLURSEEE :GOSUR1BBeA:POKEL, 15

15 PRINT"I"CHR$¢ 425 1 B0SUBE6A

17 PRINT"SMBITREFFER: "SC. "NBKAMONEN: "

20 FH=11@5:PL=8% Pr=gl PR=T3 kK=100 KY¥=230'KS=196] ' 3=B:¥Z=58 ' KN=3 'kP=K5
29 POKES328..,8

50 POKEPH-2 32:POKEPH-3,32  POKEPH. PM FOKEPH=~1 . FL: PDFEPH* :FE

2 IFPL=BSTHENPL=74:PR=75:60TOGA

5% PL=g%:PR=F3

€8 FOKEY, KX POKEY+1.KY

70 IFPEEKC203>CH64ANDSPCL 144 THENSZ=1 SP=KS-88

88 TFSZ=1RNDSF>1B24THENPOKESR., 32 SP=8SF~80  [FREEK{SP {222 HENGISURSAR
82 IFSI=iTHEMIFPEEKLSP+48){>32THENGDSBSOAN

85 IFSPC1144RNDSZ=1THENSZ=0:5P=0

990 IFSI=1THEMPUKESF, 93

995 PRINT"H".3C. KH 5%

108 PH=PH+2: IFPH> 1 S43THENGOSURERR

118 {R=KK+R  KB=K5+K/8 (KP=KP+1-8: [FKKI245THEMR=-%

128 IFKXCSSTHEMR=RBSCH)

138 IFPS=BTHENMIFRNDCTIC, STHENPS=1 " PB=PH+48

135 FORK=1TOVZ: NERT

148 IFFS=1THENFOKERB. 32 PE=FE+80: BT=BT-108 POEFH.BT PO<EN, 33

145 FORK=1T03 MERT:POKEW. @

158 IFPB>2023THENPOKEPB~3G.42: PS=0: FORK=1T05 NEXT:BT=230
IFPB>2023THENPOKEFH, 2 POKZW, 129 : FORK=. TO1® NEXT ' POKEFB~80, 32:PEa@
1é@ IFF3=1{THEMPOKEPB.<6

178 FORK=-~1TOl' IFFE=KP+K OR PE=KP+40-KTHENGOSUIGOR

493 30TOSE

208 “OKEPH,86:TR=55296+PH-1024  POKEL. 15 POKER. 8: POKEH, 54 POKEN, 33: "T=1 B0
918 FORK=-1TOL POKETR+K, 2:HEKT :

928 SORK=PHTO18€45TER<A

525 TT=TT-PH-/250 ' POKEFH. ABSLTT) (POKEFL. L 'POKEW, 233

S98 POKEK, 46 FOKETR+K~PH, 2 :FO<EW. 3

54@ “ORG=1T03D: NEXTE. K

598 “ORL=-1T0O1:POKEE+L, 111 :POKETR+{=PH,2 : HEXT

992 POKEA, 31 :POKEH, 159416+ 13 FOKEFL, @ FOKEFH. 2 POKEW, 33: FURI=1T0258 HEXT POKEW. @
FEB TORK=PHTOISE4STEP@ : 2QKEK, 32 HEMT

578 FORL=-1TO1:POKEK+L, 32 :HEXT -

588 3C=8C+1:IFSCIETHENTRA

338 RETURH

E08 FOKEY. 8

£10 POKEKS. 42 :FORK=LTO252 tHEXT

£20 POKEKB+1, &7 :POKEKS-1,567 | POKEKS+40, 93 POKEKS~43, 92

638 *OKEKS-41,77 POKEKS-39,78: POKEXS+323, 78 : POKEKS+41, 77

635 FORK=15TOBSTEP-. 1 :PUCEFH, 2: POKEFL, 2: POKEL . K POKEL, £ 29 HEXT : POKEW, 8
BAE “ORK=1TO7S3  NEXT:POKzZL, 15

658 <H=KM-1:IFKH{iITHENET?B

668 FORK=3TO41 ! POKEKS~K, 32 POKEKS+K, 32: MEXT

665 FORK=-1TOL:POKEKS+K, 32 'POKEPH-2+K . 32 1 HEXT : PH=1 185 : RT=257: GOSLBRAA: RETURN
678 “RINT" RO pER TREC (8)"00 RHE 0 % E RE":EHD

708 IFVZ=BTHEN? 70

710 FORK=359TO1853TEF-16

720 IFYZ=<THENYZ=K-1@:G0T0750

738 NEXT

| 738 FORK=1TO1800 NEXT 'FORK=~1T0]: POKERPH+K, 32: MEKT: POKESP. 32
?69 nﬂtﬁ FH=1183" 3$‘S$+"$“ 52=8:5P=0

® @€ & © @ & ¢ ¢ & & & o ¢ @ ¢ » © o o 9




COMMODORE 64

763 IFRJ=1THZMRUN

763 RETJRN

778 PRINT' =MMBBRAYO!! SIE BEKOMMEM EIM NEUES SPIEL!"
774 FOR=1TOZ508  NERT

775 RU=1:G0TO75Q

8RR FORI=15G4TG1943:POKEL 45 | HEXT : RETURH

2808 PRINT"EhERBREENE 'TAB(ID) "8 FOKES3248,0

o818 PRIMT'HERBRE; & &

SEZ0 PRINT"IRREDEYSE: Hops 200 s o n g o

5938 PRIMT'FERBRE:  # H ¥ £ ek B o5 2

2648 PRIMT" ikl B OB O S ¥ BB BE

2030 PRINT"XepbbBbEBFML.C) BY F. HOFER JUNI “83"

2088 PRINT"MEMILLKOMMEN EEIM PHOEMIX-SPIEL!"

P03 PRINT"AVERSUCHEN S1E DURCH DRUECKEN EINER TASTE"
2878 PRINT"DZN YOGEL ABZLSCHIESSEH. ADER PASSEH SIE":
2075 PRINT"AJF. DEWNN ER WLERSUCHT ERENFALLS SIE ZUM
268A PRINT"TIEFFEN, WENN SIE IHM PHAL GETROFFEN HR-"!
2835 PRIMT"BZN, WIRD DA8 SPIEL SCHWIERIGER."

9838 PRIMI"WIMN SIE & OURCHGAEMGE OESCHAFFT HABEZM. "
2833 PRIMT"DINH BEROMMZIN SIE EIN WEUES SFIEL!™

9188 GETAS: IFA$=""THENI1G@

2118 RETURY

18088 RZM ++ SPRITE ++

19318 v=03243 POKEV+21. 1 -FOKEZB48, 14 20KEV+33, 13
10926 FORN=2TO6Z ‘READR: PORESZE+M, 0 HERT

10250 DATHE.2,0.0.0.0.8,0,9.0.0,3,0.6.0,0.0,0.9.6.0.3.0, 0.
160860 DATAO,24.0,9,24,9,0.62.9,8.60,0,0,255.0.8,255.4,: 1.1
16376 DATALS, 255.240.7.8.224.5,@, 160,70, 224

18258 RETURH

@,@.8:REM 27 MIULLEM
53.128,7,235. 224

RESDY.

® & & & & & & & © & °

Invaders
fiir den Commodore 64
Nicht in Maschinensprache geschrieben, wie die von diversen Firmen angebotenen

Invader Versionen, aber auch in Basic, dank der groDartigen Fibigheiten, des
Commodore 64 ein recht ansprechendes Programm,

Die Erdz ist in Gefahr! befreien, damit die Flotte ungehindert | blauen Planeten herangekommen ist.
Sie besitzen 3 Kampfraumschiffe und gassmmn kann, Nun erwarlel man von Ianen, daly Sie

sindals Commander mat der Order der

del Zeit ble:bt Thner. allerdings nicht. | die Erde verteidigen.

abersten Raumbelhionds verschen wo~ | weil das feindliche Kampfzeschwader | Machen Sie Thre Sache gut!

den,

den Raum von Asteroider. zu | schon beunruh.gend nahe an urseren

1 M=1:iREM INVADERS

2 PRIMT"3" 'PRINT"N"

3 POKEDS328d, 2 POKESEZB1.2

4 PRINT"RUMDE", M: FRINT FRINT :FRIMT" EIWM BFIEL “OH®

5 PRINT :PRIMT :PRINT :PRIHT" F—F HEIHEMAHK"

& PRINT PRIMT  PRINT :PRINT" C 1983
7 PRINT :PRINT:PRIMT :PRINT"TRSTE" : FﬂhElﬂE;E WATT128, 1

8 PRINT"Z":PRINTSPCL2082"22000222 T HY A DE R B £X€44LL{"
3 PRINT 'PRINT 'PRINT :PRINT"TASTE" :POKELSG,8 WRITL3S, |

i@ PRINT"OM :PRIMT (PRIMT" DIE ERDE IST IH OEFAHR 1"

11 PRIWT!PRIWNT" SIE BESITZEM 3 KAMRFRALUMER!"

12 PRINT-PRINT" ZIE SIND RAUM-COMAWDER UND SOLLEM,"

13 PRINTPRINT" DEN RAUM VYOW RSTERODILEN FREI MACHEN, "

l1& FRINT:PRINT" DAMIT DIE FLUTTE UMGEHINDERT FASZIEREN"

15 PRINT:PRINT" <ANM.JEDOCH BLEIBT "IWMEM HICHT VIEL'

16 PRINT:PRINT" ZEIT,DR DAS FEIMDLICFE GESCHWADEZR"

17 PRINT:PRINT" BEREITS AUF DEM WEG ZUR ERLE IST!"

18 PRINT:PRINT" JETZT WMUESSEH SIE DIE ERDE YERTEIDIGEW!®
13 PRINT'FRINT'FPRINT" THSTE" FUKE19E,8:4HIT15E, 1

£8 PRINT"" 'FRINMT:PRINT" DIE STEUERUNG:"

21 PRIMT:PRINT:PRIMT ' PRINT" FJ 2ol TMNEE LKI=RECHTS"
22 PRINT!FRINT" [SPRCEI=FELUER

24 PR]HT PRINT: PRINT

6 Homemmpuiet T
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29 PRINT:PRINT"TRSTE" :FUKELS8, @ HAIT198.1
49 PRINT"(" : POKED3ZBE. & FOKEZ3281, &

5B FORA=4BTOTI

51 POKE1824+RA. 160 : POKESS296+H, @

B2 NEXTA

93 FORA=BATO92B5TER4R

94 FUOKE1BZ4+H, 168 :FUKETIZF6+H. B

55 NEKTA

56 FORA=L1ITOIEZSTEF4D

g7 EEE?%EE4+H;IEB:FDKEEEEEE+H;B

39 FORA=36ATOZ39

68 FOKE1D24+A, 156 POKESS2IE+A. B

&1 MEXTA

B2 FORZ={TOL1ZASTERP2

B3 Y=INT(SBEERHNDCL) )

64 IFPEEK(1124+Y)=1ERTHENY=33

65 FOKE1124+Y, 51  POKESIZT6+Y, 0

69 MEXTZ

BB 5=1943:51=54272

g? EDKE%545J65 'POKE1345+34272, 8

98 FORF=190TO1STERP-1 .

188 GETA%: [FA$=""THEH1EQ

183 POKES.32: POKES+S1.E

186 POKELL24+F, 32 ' POKESI396+F. 6

112 IFR$="J""HENS=S~1: IFPEEK{S}=15BTHENS =5+

129 IFA#="K"THEMZ=5+1:  IFFEEKLS =100 THEMS=5~_

128 IFA$=" "THEMGOSUBIEEE

195 F=IMT(9@a%EHD 11 1-500

193 IFPEEKC1:I24+Fi=16ATHENF=E6E

173 IFFCIORF>98ETHEMF=22

208 POKEL124+F, 56 POKETSEI6+F . 0

21 IFPEEK(1.1244F =Gt THERGOSUEB4RRE

218 PODKES, 65 POKES+4S]. &

21l PRIMT"SH/DRPRNBRRNRERD RN BB STRSEC IHT (P ' (ENERGIE ¢

223 POKELBZ25+INT(P/S;, 182 FOKESS297+14T(P/S). 5 POKEID4S, 117 :POKESS217,0
223 POKELBZ4. 62 - FOKESS:36, 8

=33 HEXTF

Hdl FORM=1TOLE ' FORG=1TC1S

982 POKES3280,0:POKES3221. G NEXTH

382 NEXKTH

SEs PRIMI"D"  PUKES3Z80. 4  FOKESZI281, 4 PRIMT"B"

318 FRIMTiPRINT :FRIMT" SIE WURDEM ABGESCHOSSEH ¢

228 FRINT:PRIMT® MOCHEMFL. 7 [JAM3"

338 GETES: [FEE=""THEHZ3R

344 IFBZ="T"THEMM=M+1: co70 &0

D4l IHC=3THENSBRE |- C
d4z IFM>rITHEH4DE ."W o
250 b=l HEH4UH L 3 ThEN SAB8

360 FEFEES38 LOTo

463 PRIMT (PRI N“ PE]HT”FERTIG'" FPRIMT:®RIMNT:FPRINT"BITTE: RUMSTOR/RESTORE" (EMD
SPaE PURELLZ24+F, BE POKESTERE4F .8

2818 FIRD=48TOE403TEP4ED

@38 POKES. 65 POKES+E] .G

2108 POKES-D, 66 FPOKES+EI-D,5

3128 K=5-1

3138 IFPEEK(K—40; =88 THEMGOTO48E3

3160 IFFPEEK{HK-48)=81THENP=P+]

2208 MEXTD

3088 FORDI=4BTOE4ASTEF4G

2400 FOKES-D, 32:POKES+5I~-D,6

3588 HEXTD

3908 FOKELllZ4+F, 32 :FORKETTIERG+F. &

3e38 RETURH -

4088 FORU=1T018:FORI=1T01S

4631 POKEI3280, I POKESZ281, 1 tHEXTI

43 MERTL

4003 PRINT"O" :PRINT"®" :FORKESZ251 . 4 FOKES3280. 4

4834 PRIMT" SIE HHABER ", F."PUMLTE"

4835 FRINT: PRINT ' PRINT (PRIMT" SIE HAEBEM DIE ERDFE GERETTET " FRIMT =RIMT:PRIH
468 GOTOZ2Z8
b5 0 DTU&

® ® ® ©® ® © © ¢ & & ¢ ¢ © ¢ ©* & ¢ » ¢ ¢ © °© o ¢ o
® ¢ ¢ ¢ ¢ o o ¢ ¢ © o O © * ¢ © © ¢ ¢ ¢ & & o @& O
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COMMODORE 64

Falls hirm

fiir den Commodore 64

Bei  diesem Spicl fir den Commodore 64 mull sersucht werden. einen
Fullschirmspringer, der aus cinem Flugzeug abspringt, in cin Zielfeld 7u steuern.

Spitestens bei 400 Meterr Hishe muB | Space bzw, Fire bewirkL dal der | ins Ziel gelenldt werden.

die Reisleire gezogen sein. sonst hat | Fallschirmspringer zunachst das Flug- | Je niher erdiesem kommt umso mehr
dies verheerende Folgen. zeug verldlt und beim nicksten Drik- | Punkic erhiilt man. Aber zchien Siz auf
Uresteuerl wird alles iber Tastatur cder | ken der Fallschirm gesftnetwird. MitZ | die Biume.

Joystick. und / bew. dem Joystick kann er dann

W PUKE SE2aud, 14 s POKES3IZE1 , 14 :POKESI2P2 22 :PRIMNT"GI"CHR$CR) ¢

£ DINGED0Y Q1@ sm—2 002Gl 2=0U L2 s QUSNI =2 100 247 2 =R TS0

4 WC=EI240SImE42 0 HI=-5080 ; FOREYC+21 ,8

BoWA=YOEd BSOS sHIf=" Y s POKESI+24 , &

3 DATR2.2.60.3,6.6, na 12, 2.A,4 6.8,182 16,2,6,5,0,.0,64,0,20, 243,231,260
18 DATARE, 126,13, 3,285,192, 7 .255 . 224 . 15,055,248, 15 255 240 .31 . 755, 748,31
15 DATRZSS, 248,321 255 248.24 195,24 12,195, 486,189,398, 3,189,192 ,1 , 189
28 DATALZS, szlg,EfB,EES,@,L,189,123,1,189,128,1,189,128,9;1@2,@,3,1@2
22 DATA®, 1,231,128

S8 DATAE, 8. 6,.8,0,80,8,0,.4,0,.@8,.8,.8,6,.0,68,3,8.8,8,0,0,06.0,8,0,8,6,50,6,0

5 DATASE,6,.0,60,0,0,24 .8, 6. 255,8,1,189, 128 .1, 189,128,1,189,128,4, 142
48 DATAG, &, 102,9,0, 102 6,1 001 122
45 DATAA & @, 192, @, 0, 224, €2, 248, 240, , 20, 048,002,246 11,161 , 255, 55
5@ DATA249, 255,255,253, 63,055, 255, 7, 0K 252 .2 085 249 (0,12 &5, @, 7,85 @
S5 DATAA, 224,6,.1,240,.8,1.240,.0,8,224 .6,6.0 8.0, 8.0,.0.6.0.6_0
&5 DHTHB,I?E,@fE,lﬁﬁ,]EE,E,1?1,128,16;234,16@ l@,.174 . 224,11 176,158
@ DATRIEIEF 168, 2,170,128, 2,238, 128,0,170,0,0, 22 6,0, 28, E_B 208 .A,8,.26.48
7o DH1Hu,xmfa,a,3536,1,1?,&4,a,af5,@,a,a,a,a,ara,a,a
58 FORR=GTOZ4 :READF tFOKESI+R . P sNEX | :READP
180 FORR=GTOSE sREADE :FORKER+TES . 0 2MEXT
185 FORR=ETOS2 1READC Y POKER+S32 , 0 sHEXT
116 FORR=ATOAZ :REFOC :POKER+296 | n tNEXT
115 FORRE=ATOSE tREADG : POKER+9AA . 0 sHEXT
117 RESTORE
126 PGKEEB4@p11=FQHE2941,13:FUHEEH42r14:PGHEEB4SJ15:PGKE2544,15:FDKE2&45
125 FORE=VCTOWCD+11 :FOKER G sNEXT
130 POKEYCHY . 205 1 POKEYC+S S22 POKENVGCH+1 L 225 i POREYC+1S 0 :POKEYC+23, 4 s POKEYC+27 .8
135 POKEWC+2E, 56 POREYC+29 ,4 tFOCEVCH30 B s POKEYVC+EL 0 FUEEYC+37 , 9 1 POKEYC+3S , 2
140 POKEVC+39,3 iPOKEYCH4a, 3 ;PO E?E+4lr6:PﬂFEV{+42;u POEEYC+4 3, ScPOKEYC 44,5
145 POKEYC+E, RS POKEVC421 L 63
178 FORRE=139Z34TOZE232 «PAKFR 188 :FOKER+S] 9 HENMT
172 PRINT * s{ninelals]s1 a]nTalaTo e [T In e [aTsTnlaTn T aie = - 4
173 POKESI+4 &5 :PORESI+]1] &5 :POKESI+19 .85
188 FORR=GTOI1@2 1POKEYC+e R tPOKEYCHS , 2088 sHEXT
128 FORR=100TORSESTERS :P=_12/"30:2=2+1 : POKEY4 . R-FH: POKEYS . 208-F : IFRSSATHEHFOEENT
+16 .4 (A=25S i
268 HENT :POKEYC+d i FOKEWYC+16, &
210 FORR=ETOZS5S 1POKEYC+4 , R :POKEYC+S . 40
220 TFRI=128THEHPOKEYC+Z, 120 :POKENVCHR , R=70
38 HERT iPOREYC 126 s:POKEYCGE: . 1S3 i POKEYC+21 , 9 FORR=1 RRTOZZ2STER . @5
248 FPOEEYC+1 P:HEHT:FDPP—GTD?B FOKEVCHES , 2 :POEEYC+39, 31 HERT
258 FOKEWC+4 , @:POKEYC+5 , 48 s POKEYC+21 .13
2668 Bf="% ¥ ¥ _ALLSCHIRMSPRIMGEN % m——"
| 2¥e FRINT el $TEUERE —EINEN @PRIMGER IH L0OAS"
286 PRIMT"H_ANDEFELD. “E HNAEHER —U A S ITTEL="
299G PRIMTUEPUHKT LAMOEST, UM S0 MEHR ~LMKTE GIBTS,"
AE FRINT"MOENN —U “#PECE’ BIZW, T_IRE"T AM ‘OvSTICKH
216 FRINT"EDRUECHKST SPRINGT ER 24U ERST AUS QEMM
320 FRIMT"EB-LUGZELIG UKD DANM OEFFMET ER  DOFN AL -"
330 PRIMT"MSCHIRM. —AMHN  KANNST U0 IHM HMIT  s@-n
240 FPEHT“!HHD ST BEk. MIT DEM MIWSTICKE IHS «JEL"
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REE
6@
a
286
ARS
el
4aa
4o
436
44@
S0
S4@
556
SEa
=7a
Sod
S0
S
ale
G20
625
E26
CET
ESa
S0
i
VoA
TS
7aa
vEe
76
7ae
Tas
7as
Tar
79a
FUs
a5
SaE
=1l
=z
G5
et
aas
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PRINT"H | FHEFH. "FSS AUF DIE |RAUEME AJF
FORR=1TOZA:PRINT"SE" R IGHT S BE B s PORKEYCHY  1B4R$S I FOREB=1 TO2E tHNEXT tHEKXT : SF=

FORELISZ @ ebiRITI98, 1 tPOKELSE @
GOzlE] 4ee tRU=1

FORI=1TOSP - -
FPORZSI+E4 , 0 iPOKEYCGH 16,0 :FOREYVC+21 ,B:zPOKELSE (@ PRINT" EG" 7 |
FORR=1524T02023 : POKER » 168 sPOKER+SI . 9 sHEKT

H=TWTORNOO L Y #2641 0

PRIAT" Seialaieisisis e ala gl " TAR (M+d b "Re L— "
W=@:M=@:F=RH0C-TI0 tbR=INT (RHOW 1 0+, Sl B-5

Pl=IHTCRHOCL ) #206+24)

Pa=IHNTcRNDG L D #zTe+24 0 t IFABS (F1-F2 ) {2STHENSSE

PR=IHTiRNDCL ) #29e+240 1 IFABS (P 1 -FPE 0 C2B0RABS (P2-P 2 28 THENS @

IFF1 205 THEHM=8 iP1=F1-235

IFPE‘EESTHEHM&N+15:P2_PE~EG*

IFPRHRESTHEMU=H+ 22 PR=F3-08

PGKEM2+16,N:PDKEVC+E,P1:PEHFUE+R,Pﬂ=PﬂHFUﬁ+1H,PE

SC=QsH=100a :POKEYC+E, 48

FOR:=aTO24 RERDY : POKEST 4+ Y tHERETH :READH : IF =300 THENRESTORE

FOKEZL+4 &5 :FOKESI+11 &5 :FOKESI-18, 65

PORENCHZL e8

PR1WT" SAEEWFRINGER: "HECI )
PRINT"H ICEHE Polesan
PRINT"MEIT ¢oae SEC!

FOKEISS G:FORR=GTOZESETEFS :GETHS s IFAF <" "THENTS
POKEWT+d (R tHWEXT tPOKEWCH+1E [ PEEE WO+ 1 S0 +d4 s FORR= @TOIB@QTEPQ:GETH311F9¢%}’"THEH

POKEWC+4 B iMEMT sPOKEWC+18 .PEEECYEHI 6 —4 s GOTO7 1 B

POKELZS @ : TI$="000QEA" : S=PEEK cWC+4

IFPEEK CVC+ 18 ) ~N=4 THEHNPOREYC+ 16  LI+2

FOKEWC+Z S iFOREYC+3 48 PORKEYLCHE L - SH i FPAKEYCH30 . &

FORM—@TOZY :FORESI+ G i HERKTH

PORESIHRY  GiPOKESI+S, 255 :FOKESI -G, BESiPOKESTI+1 , 248 1 FOKESL 168 ;:;FOKES I +4 . 17
FrRFE=42T01 52 :POKESI . 1@@ FPCKES I+ , 2495
PDHEMC+3,R:PGBEVC+L,w.PRIhT"EﬂHﬂEﬂJGFHF
PRIMTINTL12FE=1278- 221 %R "EH " :FRINT"SREIT I
GETH$=IFH${}“”THEHqBa

S=E8+408 /R E=(PEEK{VCI+1 82 -k /2 s IFSHZESTHEMPOKEYC+ 16  H+2%d 1 +E-E > 1 &=0
IFSCBTHEMFOKEYC+LS  L+2% L TE-E ) 2 G=255

HEST

FaRR=1 53TGE:E‘. sPOKEST  16€ ;FORKESI+1 . 2483~F

FPOEEYC+2  RIiIFRINT? Q!I!I!I!E!i IEHE sMIHT L1327 1avass
PRINT" 1T g "RIGHTECTIS, 20 tHEMT

M=—1 sFPR=PEEK (Y(+Z0 s T=YAL (RIGHT$(TI£.2) ) s IFPEEK (WE+1 &3 ~L=2 THEMPR=ER+2 55

2 FUORR=1STOQSTER-1 1POKESI+24 R :FOKESI , 2BE 1 POKESI+1 . 4@ s POKESI+5 . 15 :POKEST+5 .01 |
POKESI+4 , 125 :MEXKT : ZOSUB 0@

P L
=

"RIGHT#:TI$.2:

ZLRRD M ¢

PRIMNT"&" ." »IE HARSEHW DIE _El13S- ¢
PRIMT"®" . "LEIHE 2 SPAET GEZOGEM!"

PRIMT ",
GOTOlzea
HePEEK (Y0422 1Y=PEEK (Y043 :POKEWC . X sPOKEYCH 1 .Y
IFFEEK {WC+ 180 —l= 2THE4PQREUE41&,M+1
FORR=YTO2Z1STEF. 5

FOREWC+L R POKEYC S IFIKRT (RAR) =RAZTHENMHR==LF
PRIMT" Selaels) [OEHE P IRTAL27E~-1 278 22 1R "IN

SESHECPEEK C T 0+ THT CRMEIT 1 2 bR 2

IFFEER (WC+3E 0 CFETHENM=—1 :GOTCO1 166
E=PEEKYCHIG Wi lFE2R5THENFOREYCHLS (W+1 TE-E ;
IFSCOTHENPOKEYC+1 & L+ 1 ME—E 1 S=2EEK

HERTR

FURR=GTOZ& ;POKEVC+2S 2 FOKEYC+39 . 3t HEXT :POKER T +24 . A

T="HLIRIGHTH(TI$ . 202

PR=FEER (YL : IFPEERCYO+H1E0 -=1 THENFA=PR+255 |

"#EIT &°'T" wEEUNOEH'

sFPOREYC+HEL TV ::FORESI+24 .0
"EPRINT"SeEIT H

"RIGHT#CTI

S=a;G0TO535a

~ Homecomputer 9



S8d RE="GE" 1GOSUEL 260G

985 IFSCCIEATHEM 62

986 IFSC{=5@0THEN1G@R

387 FORR=0TO24 ;POKESI+R @ sHEXKT :

582 POKESI+E . 15 :POKESI+6, 15 :POKES ! +4 , 33 :POKESI+1 , 100 i POKESI+24d . 16

F9 FORR=1TO3 :FORS=4ATO1Z28STEP2G :POKEST , 10@ :FOKESI+1 FSFORC=ATOISE tHEXTC .5 R
532 PORESI+] @ iPORESI+24 .8 : GOSUE 1 6ad :

D92 PRINT" = Sl ob e et s s e ko s R R R R AR FORRE= L TOS I PRIMTTAHB. V) "# TAECRL D"

4 MNERT PR THTTHE G700 e ek e o e s o e o e s ot o sl bk 11

S PRIMNT"ITITTITIVTARCIS "Wl _ & w "

¥ PRINT"®"TARC 122 "9alUPER [_AMDUHG"

S PRINT"®"TABC 1&)"#IE HAREN UEBER S@@" :PRINT"S" TABC123"FLUNETE ERREICHT"
999 FRIWNT"®E" :GOTOLGLG

loggn GOSUR1GHE:FPRINT "' "3 | OLLE | AHOUNG. .. B :GOTORLG

1agz GOSUBlsoa

1885 PRIMT"®" " H $AUBERE [AHDUMG. . . @

1818 PRINT"®)" . "&EIT :"T"8EKUHDEM"

1656 GOTOlZ4a : :
1188 FORA=RTOZZ1 :POKEYI+HL .0 :PRINT " =il IOEHE " IMTLI2TR- 1278221 %A "I
11168 PRINT"EREIT 2 "RIGHTSCTI# 23 «HEXT

1126 T=YALRIGHTSCTI$S. 220

1138 PA=FEEKIYC) 1 IFPEEK CYC+H16 0 —l=1 THENPA=PA+255

1i4@ PORESI+z«d ,d:1605UR]SAG

1178 PRINT"S" ,'#IE SIHD IM EIMNEM |AUH"

1180 PRIMNT"®' ,'HAENGEN GERLIEEEH. "

1198 PRIHT"®"  "4EIT :"THeERUMOER"

1208 LP=(N+5#8 : F=ABSILP-PR+24)

121& BC=IHTEﬂiﬁ*lﬁﬁ?ﬁ*Z)#ll@@ﬁTb:IFE{15HHDSC}ETHEH$C=EC+ZBB

1z28 IFERCEAMONCETHEHSC=IMT ¢ -SC. 20
1238 IF3C<-188aTHENSG=~1 GG

1235 IFE®="GE"THENBE="":RETURN

1246 PRIMT"X®" ," YR TN TE ™
1245 SCCTrmG00 ] +30

1253 IFSCHHITHEMHI-SCsHI&=H$:ID
1268 POKELSS . GHLATTIOE 1 POKELSS G
1278 MEXTI

1288 GOSUE 1566 :RU=RU+1 1 GOTOI9E
ld4@@ GOSUE 18G4 :PORKESI+Z24,.@

1418 PRINT "SaEaleeln” . "0IEVIELE #PIELER 7Y :
1425 GETA+:IFFA$=""THENl1d2&

1438 SP=%ALLA$) : IFSPC<ITHENLYZE
1448 PRIWTESFR

1468 FORR=1TOSE

1478 GOSUB1EGG 1FPRINT " sleiambls” - "l IELER"R :PRINT . "A-AME" » s [NEUTHE R
148@ IFLEMCN$CRYY > 1BTHENL TG

143960 HEST

1491 GOSUB1EGG :PRINT " mHdelslnE @ mOvYsSTICK B BEYECARD "

1452 GEFJEFE IFJK$="T"THENT=5cZ21 :GOTO14953

14533 IFJE$="E"THENT=2R3 1 GO L1499

1494 GOTO1452

1499 RETURH

LSER GOSLIR T SES

L5ES PRIMNT"SER" "8 ALLSCHIRMSPRIMGEN @Y

151a PRINT."855 RO, _LNDES!

1528 FORFE=1TOSP

1528 FRIMT"E"  HER " " aSliR)

L55a HEST

18GE PRIMT S INECHSTFUMETZAHL A "HI"S+ H'HI%E"

1978 POSELISQE GuHAITISE, 1 :GETNS: IFAS=" "THENSTCOF : END

15388 RPETLURHN

1e@d PRINT"&" s sFORC=ATOZZ sPRINTY " sHEST
161@ RETURH

1626 STOR

15068 FEEFEFFIFITIETSEFETEEESESE IS4 5EsS
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fiir den Apple 11

APPLE It

HelicopteﬁAttack

In Hett 8/83 verdffentlichten wir cin Programm fiir den VC-20, bei dem esdarum ging,
als Hubschrauberpilor, mbslichst viele Panzer abzuschielen.
Diesmal ist es umgzekehrt; miiglichst viele Hubschrauber sollen vom [immel geholt

werden.

Fine Stadt wird son  Helicoptern
angegriflen. Der Spicler muB die Stadi
varteid:gen. Dafiir hat er eine Laszar-
kanene, die mit den Tasten O und P
bewegt wird. et Hubschrauber wirft
mil Gasbomaem, dic noch in der Luft

abeeschosazn werden miissen., da drei
solcher Romben die Stadt vernichlen
wilrden. Wird der Holicopter getroffen.,
stiirzl er zwar aof die Stadi. aber cs
stromt kein  Gras  avs. Nach 000
Punklen wird die Stadt immer wicder

regeneriert und der Helicopter sclingl-
ler und peféhrlicher,

Jeder Schull mil der Laserkannne
koslet Energie urd wenn die Encrgie
veraraucit 1st, ist die Sadt verlorea,

w GOME = C:RT{(:) = O;0Y41) = 10:F 180 GCTO 175
Y01y = 2E0:kY (1) = 10zHE = 1 500 REM  k¥¥t GRAFHIC ®k¥%
tH=0 303 HCME : HGRZ
10 FOR I = 748 TD B7A 920 HCOLOR= 3: FOR I = 100 TO 270
20 REAI A: FOKE I,4 : HFLOT 1,120 TO I,130: NEXT
00 NMEXT I I
35 HURE ZE2,0: POKZ 232,73 WAt HPLOT 10,140 TO 20, 140 TO 20
40 DRTH S.0.12,0,16,0,51,0,82 141 TD 19,141 10 10,150 TO
(0, 100,0 ' ; 20,150 TO Z0,14%9 TO t1,14%9 1O
S0 DATA  &F,45,4%5,0 14,1901 HPLOT 10,145 TD 20,1
£0  DATA &3, 43,47,43,47,45,45_ 45 45 TO 20,144 TO 4C, 144
45,45,45,45,435, 41,0 S40  HPLOT 10,144 70 20, 144
70 DATH 2, 62,863,673, 62,62, S50 FOR I = 30 TO 270: HPLOT 1.1
4 5,45,45,37,37,37,44, 81 .82, 40 T 1,150z NEYT 1
82,62, 67, 63,47,53,45,54,43, 4 S5&2 REM  kikd STADT #kkx
J535,42,43, 459,473, 45, 63, 537,60 Say RUR L o= 10 10 15z MFLUE 1,17
0 TO I, (125 = Iip MNEXT I: FOR
VS DATA AX,39,15,43,44,55,37, 44, i =20 TO 15 STER 1: nreor
94.37,44, 484,44 38,537,370 1,170 TO 1,495 + T1: NEYT T
E0  DATA 63, 44,45,48.36,53, 43,4 S70 FOR 1 F00TOD 560: HRLOT I,11
4, 85,61, 60,39,45, 60, 47,336,572 5 TO I,.120: NEXT 1: FOR I =
L0 353 TO ¢:H = H + 1: HFLDT I,
50 DATA 00,45, 60,39, 45, 39, 44, 115 TO 1,4115 - H):= NEXT I: FOR
43,0 1= 40 T0 &5:H = H = 1z HFLU]
S5  SCALE= 1 E, 115 TD 1, {115 = H)& NEIT I
100 REM  #%k% START *¥¥y
110 TEXT : HNOME 575 FOR I = &0 TD 75: HPLOT 1,12
120 HTAE 12: PRIMT "HELICDETER o O TE IS NEXT s EDR T =
TTECE" &40 TO 55: HPLOT 1,115 140 I.1
130 PRINT @ PRINT "COPYRIGHT » 2 190: MEXT 1
4,3.198B% < BY CARSTEN FREY" SE0 FOR I = B5 TO 10G: FPLOT I,1
14 PRINT & FRINT "SUME HSLICORT 20 70 1,113: NEXT I: FDR I =
ERS WANT TO DESTROY YOUR": PRIN] B3 TO F2:H — H + 1: HFLOT 1,
PRIMT "TOWN.TRY 70 5HOOT T ) 115 TO I, (115 - Hi: NEYT 1
HFE HFL ICORTERS DOWA" + 585 W= @y FOR D= 93 70 100sH =
150 PRINT @ PRINT "AHD SAUF YALR H = 1: HPLOT 1,115 70 I,(115
TOWK FROM THE EOMES.OMLY' @ PRINT = Hi: NeX” I
¢ PRINT "FIVE JOMBS AND YOUR 550 FOR I = 110 70 120: HPLOT I,
TOWN WAS DESTROVED. ™ 12a 7O T,145: MEXT I: FOR I =
160 PRINT * PRINI "DON°T $EEF TI LEQ TO 115:H = H + 13 HPLOT
REL AND TRY TO MAMRGE THIS": I,119 TO I, (LLT —WHr: NEXT I
PRINT : FRINT “GA&ME, 500D LU sH = ¢ 1: FOR I = 115 TO 1
ER LU i 20:H = H — 1: HPLOT 1,115 ~0
170 FRINT : PRINT "FRESS QMY KEY I,{t1% — Hi: NEXT 1
TOCEBNTINE: v e wminn i 291 H =10
175 IF FEEK | - 15384) » 127 THEN 393 FOR 1 = 130 10 140:H = H + 1
GOTO S0 * HPLOT I,l20 7O [, i1ZC - H)
Oktober 1983
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4PP££ II

&g

=10}
603

&1 H =

615

fla
H20

=1
425

530
893

700

H FDH I 140 TD 150
— 1% HPLCT I,120 TO I
= Hiz MEXT I
= 140 TO 170: HPLOT I,
0O T,.115: NEXT I: FUH I =
0 1&0:H = + + t: HFLOT
15 0T, s = Oy NedT 1
= H+ 1 FOR I = 145 TO 1
H=H=1: HFLOT I.115 TO
1
8]

O T T R e P
o~ k3 % »-I
R e T iy
PJIIJT!
Mo~ =

IS — Hi: NEXT I

FOR [ = 1BC TO 195: HFLOT 1,
120 TO I,115: MEX| §: FUR I =
130 O 16B:iH = b + t: HELOT
I,115 7D I,(115 = HY: MNEXT I

B: FOR I = 1EB TO 195:H =

H =l HELET R0 T I, {115
- Hi: MEXT I

FUR 1 = 2058 T zZ0: HFLOT I,
120 TO TI,113: NEXT I: FOR I =
215 TO 220 HPLET I1.1tS 7O 1
L1100 RMEXT I

H=0

FOR [ = 230 70 Z=50: HFLOT I,
115 7O I,120: NEXT I: FOR I =
235 TO 240:H = H + 1: HFLOT
1,015 TO Ly tTlas— HE: NEXT T
i FOR I — 240 TO 245:H = H —
1: HPLOT 1,115 TO I,(115 - H
b= MNEX¥T I

H=20

FOR I = 250 TD 270: HPLOT I,
120 TO T,115: NEXT I: FOR I =
260 TD 285:H = H + 1: HPLOT
1,120 7O I,61:5 = 4): NEXT I

FOR 1 = 265 7O ZF0iH = H =

L+ HPLOT I,120 TO Ly l15 =uH
Y= NEXT I

IF GAME < 2 THEN 30TD &45
GOTO &30

FOR I = O TO 279: HCOLOR= O:
HPLDT I, 70 1,90: NEXT I
REM X¥¥¥ SPIELBEGINH #%%x

4 BN = 270:GAME = BAMZ + 13 HCOLURS=

it

IF GAME > 5 THEN GAME - 5
DRAW 4 AT 130,117: DRAW 4 AT
15,112: DRAW 4 AT 245,112

FEM x&d%k SCHLEIF=Z $3d%#

IF FUN > = {GAME % 0C0) THEN
GOTH i)

IF FEEK { - 14384) » 127 THEN
GET GUn#: GOSUD 10040

FGR I = 1 TO HE

ROT= 0: HCOLOR= O DRAW = AT
HYX{T: HY(T)Y: DRAW 2 AT HX(T)
LHY (D) : ROT= RTI(I): DRAW 1 AT
(HXII) + 10} HYAI) + 4: ROT=
]

HEOLOR= 3

HE(L} = HE{Ll} - (5AME % S): IF
HA{IY < (OAME % 10} THEM HX(
Iy = 270 — {GAME % 71; IF LD
£I' = | THEM HCOLDR= 0@ DRAW
3 AT BX(I),BY (I}

DRAW 3 AT HX (D) HY (T BEHW

l;.' l-lomecompnter

a00
A0

B2
B3I

835

840
P00

F05
715
P20
Q0

940

10440

1034
1055
19460
1100
1110

1120

2 AT BEX(I) HY (D

S RT{I} = RT{I[) + L&: IF RT(I) >

&4 THEN RT(1) = 0
RIT= RT(1}: DREW 1 AT {HX(L)
+10),HY([) + 4: ROT= O

o BALL)Y = HXA(L})

[= BO(IY — 1 THEN GOTO 310
B = INT (50 ¥ RN [1¥}: IF

B > 40 THEMW BOLIY = 1

REM #%% SCHLEIFEMENDE %%%
MEXT 1

HIME : VTAR 22: HTAR Z: PRINT
"SCORE =«":PU: VTAR 22: HTAR
17 FRINT "HITE 0OM YOURE TLOWN

3 "1 TRE '

GOTO &7

HCOLNR= O DRAW S AT EXII) +

(GAME ‘% S),B¥(1)
BY{I: = B¥il) + 5
HZOLOR= Z: DRAW
a2

IF BY (I} » 105 THEN GOTI 90
O

GOTO /40

REM #%#% BOMBEMTREFFER X¥¥¥

S AT EX{I).BH

HEOLOR= O: DRAW 5 AT BX (1), B
YOI
TRE = TRE + 1

REM &%%% ZEICHMEW kikk
FOR U = B¥(1) - 10 TO BX(1) +
10 :
HCOLOR- ©; IF DUR = Z THEN GUliu
P30
HCOLOR=  INT (7 % RND (1)}
HFLOT BX(11,BY (1) + 10 TO U,
BY L) — 10

MEX™ L
IF DUR < > 2 THEW DUR = 2: E0TO
T2

HCOLOR- 3:DUR = O
BY(1: = HY{l}
TF GAME = "ENDE" THEN RETURN

IF "RE = & THEN GOTO 5000
GOTD 740

REM  %¥¥¥ SHONT ksdx
HE = 1

[F GLN$ = "0" THEM G(BOT2 i1
i)

IF BLMNE = "FP" THEM GOTD 20
Tt
CH = CN - |

HCOLCR= Ci HPLOT 270,150 TO
270, 140: HFI NT 249,150 TO 24
9,140: HPLOT 271,140 TO 271,
150

HCOLCR= ¢: HPLOT EN, 140 TO
EN, L5C

HCOLOR= 3

IF Eh < 20 THEN GOTO So00
RETURM

REM $%%% N *¥5#
GU = 6U - 21 IF GU <« - 3 THEN
BU = —3

REM #xkk AEFRAGE $i¥x

. : "kaber-l.iiss



1130

1140
1130
1140
1174
1130
1170
1E00
1310

320

1355

L3&U

1900
1901
1510

1911

1712
1913

1714

1915
1714

1919
1720

U0
2010
2020
2100
2114
2120

i

THEN A = 20:B

b

IF 6U = -

ac

IF GU = — 2 THEN A = 20:B =
o

IF GU = — | THEN A = JU:B =
{F

IF GU = & THEN & = 140:B -
i

IF GU = 1 THEM & = 210:E =
i

IF GU = 2 THEN A = 250:E =
o)

IF GU =3 THEM A = Z50:E =
30

HCOLOR= 21 HFLOT 143,103 TO

A5

HCOLOR= Q2 HFLOT 140,:03 TO
A8

IF A< HX(l) +10AND A > H
%{1) - 10 THEN GOTO 1901

IF BOIL) = 0 THEN SUiU 190
0 Ay

IF BU = 3 AND (BX{1) —.EY<(i
31 = 175 THEN GOTD 2106

IF 3U < O AND (BX{1}) / EYl
11 1 AND {BXt1) £ RY L)) <
2 THEM BOTR 2100

IF BU = 2 AND BX (1) + EY{1)

5 240 AND BX(1) + BY{l) < 7
40 THEW GOTD 2100
BOTD 1030 :

IF B » 0 THEN GOTO 1900
REM ¥#% HELIKOFTER DOWN &
EBT
I =1
HIE = HIH + 1

FCOLOR= 0; DRAW O AT BKIT),
BY{I}: DRAW 3 AT FX{I} - 3,H
YT -

HCOLOR= O: DREW 3 AT HX(I),
HY{I}): DRAW 2 AT FX{I), HYLI)
: ROT= RT(I): DRGk 1 AT HX(I
b+ 10,HY (I} + 4: ROT= Q: FCOLOR=
3
Tt

HCOLOR= o; DIAW § AT DNil),
BY (1)

BOTO 3000
FUM = AUH + 10:HY(1) = 10:E0
{1} = 0zBY(I) = 10z GOTO LS50
0

REF H33% P ¥4¥3
GU = GU + 1z IF BU » 3 THEN
gu =3

GOTO 1120

REF &¥#% BOMB DOWN ¥i#x

HCOLOR= (: DRAW 5 AT BX(1},
BY {1}

BO{1}) = 0:BY({l) = ICsPIN =F
UM + DUz GUTO 1700

REM  *%kk# HEL DOWh #4#z3
I=1
ART = INT (10 § RAD (1i): IF
ABT < 2 THEN ABT = %

FOR U = 20 TO 110 ETE? 10
HCOLOR= 0O: ROT= RT: DRAW 3 AT

HR(I),HY(D1}: DRAW 2 AT HY{1)

030
S03S

00

JOE

kAL

T06T

3070
3075
SOBO
SO

S09T

2078

e
3110
3120
3130

140
150

3140
3170
SO
on10

o11d
a112

117
5120
S150

5140

I130

alad
2182

aldl

G1G0
5200

b B0

HY (TS

HEOLOR= Z
HE(I) = HM(I) - ABT: IF HX(I

] 420 THEN HX(I) = 280
RT = Ki + 162 IF RT > && THEN

RT = 0

ROT= R~

HY{ 1) = U

TIE = INT {14 % RND {1)): IF

TIE < 10 THEN TIE = 10

DRAW = AT HY (I} HY (T : DREW
2 AT HEIIY, HY (D)

FUR Ul = 1 TO 5C: NEXT W
MEXT U

HCDLOR= ©: DRAMW I AT HE(l,
HY (I1: DRAW 2 AT HX(D)  HY (1)

SHO = INT (30 ¥ RND (1)}: IF
SHO < 15 THEN BHO = 15

IF H{(1} + SHO 2 277 OF HY(
1) - BHD < 1 THEN GOTO 3095

TOR U = F¥ATIY — SHD TO Hx«<I
} + SHOD

HCDEOR= ¢+ IF DLRE = 2 THEM
GOTD 3130

HCOLOR= INT (7 £ RND {1}
HPLOT HYX{I),HY{(I) + TIE 1O
Uy HY (1) = 30

MEXT L

IF DUR « 2 THCMW DUR = 2: GOTG
104
OUR = O

GOTD 1920

FEM %x%3 ENDE #$¥xk

HCOLOR= G: FOR 1 = 1 T4 FE:

DRAW 5 AT HX (D) HY(I): DRAW

2 AT HXII) HY(L): ROT= RT(I)

: DRAW @ AT (HX1I} + 10), HYY

1Y + 4: RODT= &; MEXT I

REM ¥x44 STORE ik

FOR I = 1 TO 2500: NEXT I: TEIT

HOME |
INVERSE = HTAE 14: FRINT “F i
IMAL RESLLTS! '
PRINT : NORMAL

PRINT "YOUR SCORE & "yFUM

FRINT : ERINT "I AST HIGHECD E
RE :"3HFU ’

FRIMT : PRINT "HITS ON YCUR

TCWN (EDNES) :";TRE

FRINT ¢ PRINT "HITS ON YCUR

TOWN (HELICOFTER) :*3H'R

IF PUN o |IPU THEN HFJ — FUN ,
PRINT : PRINT *NFW HIGH SCO :
RE :”;HPU i
IL = ¢100 % FUN) / (GABME ¥ 2

500) '
SlE=s TN T [
FRINT : PRINT "HITS Rl LNG :
S S O !
PRIMT : PRINT "S8HCOTS LEFT !
"EN - 19 [

GOTO 5074



14 Homero

APPLEN

Konnen Sie ecin bischen Fantasie auf-
bringen? Dann stellen Sie sich doch
einmal vor Sie hefinden sich iin Jahr 300
v. Christiin Karylon, einer alten Stadt in
Agypten. Hier sind Sie gerade zum
Alleinherrscher fiir den Zeitraum von 10
Jahren bestimmt worden. [Dies war
natiirlich in den damalizen Wirren der
Zeit nicht ganz einfach und auch nicht
ganz ungefihrlich.

Karylon

fiir den Apple I1

Thr Volk erwartzt von Thnen, dali Sie
das lhmen anverraute Land nach
beslem Gewissen verwalten und ver-
mehrern. Hierfiir steben IThnen Land
und Korn zur Verfiijpung.

Mit etwas Gliick und viel Uberlegung
sallen Sic daliir sorgen. daB-keiner der
Ihmen anvertrauten Leuts hungers
stzrben mull. Erdocben, Dicbhc usw.
machen Tknen das Wirtschelien natir-

lich schwer.

Haben Sie schlizBlich 10 Jahre Cber-
lebt, lernen Sic ¢ine weilere Kehrseite
des Lebens kennen: Man LAt Sie nicht
senen Fiir weitere 10 Jahre sind Sie

zum Herrschen verdammt.

Alls schiechter Herrscher haben Se zu
diesem Zeitpunkl chneh:n [hr Leben
verwirkt Lediglich die Todesart vati-
iert

S0 REM #¥dERRRERakxkx 140 FRINT "BITTE EIME TASTE DRLUE

ot REM X KARYLON 1 CRENZ St

70 REM ¥ WRITTEN BY x 150 WAIT - 14384,128: FOKE - 1

BO REM % CARSTEN * 6368, 0

70 REM % FREY « 160 CLEAR :8 = 2800:H = 3000:E =

P75 REM  ®EkREcREEidahy 200 Y J:A = 1000:1 = SiQ =

100 HIOME 1

110 HTAH 1é4: INVERSE : FRINT ‘KA 170 TEXT = HOME :Z = Z + 1: HTAR
RYLIN": NORMAL 14; INVERSE : FRINT "JPHRESE

120 PRINT = PRINT "DU RIST HERRS ERICHT": NORMAL

' [CHER DEE VOLKES VON" 175 POKE 24,2

130 PRINT : PRINT "KARYLON.DEINE 180 FPRINT "IM JAHRE ";Z;" ETRREE

AMTSZEIT BETRAEGT 10 JAHRE" MitaDys LEUTE S

o

e e R SR

ST



183

180 PRINT I:" LEUTE KAMEN IN Das
LAND, "
200 P =F + I:D1 =Bl + D: PRINT
210 IF 0 O THEN 50T0 249
220 LET P = INT {F / 2
230 PRINT "DURCH EIN ERDHEBEM KA
MEN DIE HAELFTE": PRINT "DER
EIMWOHMEM DEIMNES LAMNDES LM,
240 EDSUBR 1340
250 PRINT @ PRINT “DA&5 LAND HAT
KUK “"sF2* EINWOHNER. "
260 FRINT » PRINT "DAS LAND IST
"+ £ " HEKTAR GRDSS."
270 FRINT @ FRINT "DIZ ERNTE ERET
RUG ";¥Y:" BALLEN/HEETAR."
280 FRIMT : PRINT "DIZEE VEEMICH
TETEN “:E:" BALLEM."
290 FRINT @ FRINT "DU HAST ";83°
HALLEN BELAGERT."
00 IF Z = 11 + JAHN THEM Uiy
70
FI0C = IMNT (10 ¥ RMND (1}
320 Y =0 o+ 17
I30  PRINT : FRINT "LAND KOSTET
:¥:" BELLENSHEKTAR, "
ZL40 PRINT : FRINT "WIEVIEL HEETH
F SOLL ICH KAUFEN"
350  GOSUE 17260
a0 IF (¥ % @) ¢ -~ 3 THEM GBOTO
370
370 GOSUE B&O
280 ©OTO 340
390 IF B = O THEM GOTO 420
400 A = @A + G5 =85 - ¥ § 2:0 = 0
410 GOTO 480
420 PRINT "WIEVIEL LAND SOLL ICH
VERKALFEN"
470 GOEUE 12460
440 IF A > 0O THEM GOTO 479
450  GOEUE 840 ;
450 GOTD 420 :
470 A = A - [:5 =8 + ¥ & iC = 0
480 PRINT
490 FRINT "WIEVIEL GETREIDE ALS
© NAHRLWE"Y
S060  INFUT O
510 IF (@ ¢ o) THEN B50OTO %00
520 IF (E ¢« = 5) THEM GBOT2 S50
530 BOSUE EB&0
5400 GOTO 450
S50 5§ =8 - @:0 = ¢
560 PRIMT “"WIEVIEL HEKTAR RSFFLA
NZEN"
E”G INPUT E
Olcmlier 1935

FRINT

=80

-
wily

- APPLE ll

IF D < 0 THEN GOTD 900
R0 IF D » S THEN GOSUR 1320: BOTO
540
A00 IF ¢4 > = D) THEN GOTO &40
L &10 PRINT @ GOSUZ 24O
420 ' BOTO 540
&0 TF D < (10 ¥ P} THEN B0DT0 &
0
470 FRINT “AEER DU HAST MUR “3F;:
" LEUTE,™." UM DIE FELDER ZU
BEFSLANZEN, ¥
&80 GOTO S&0
490 6§ = § ~ INT (D / 2
700 (GOSUE B8O
FI0 ¥ = C:H'=D ¥ YiE =0
720 GDSUE 880
740 E = INT {5/ €C)=8 =58 - F +
H
750 GOSUR B8D
A0 T = INT (C % (20 £ @ + 87 ;
Py laum ¥ fse = AN o A0
0):@ = INT {10 % (2 ¥ RND
{1y = .3
77¢ IF P ¢ : THEM  GOTD 210
780D =P -
790 IF D .?5 ¥ P THEN GOTD 82
0
BOC F1l = ({2 - 1) ¥ FL +D & 00 /
F) ¢ I:P = C:DI = D1 +. D7
BiC GOTO 170
2C  PRINT "ES STARKEM “:Ds" LEUT
E IN EINEM JAHR.": FRINT "DE
INE UNTERTANEN REVOLTIEREN U
MD ": PRINT "ERMORDEW DICH..
830 BOTD 1180
840 PRINT "DU HAST NUR ":A;" HEK
TAR LAND. ™
845 FRINT
BSL HETURM
850 FRLINT “DU HAST NUR ":5;" BAL
LEN GETRE IDE. "
865 FRINT
B70  RETURN
B8O C = INT ( RND (1) % ) + 1
HYO - RETURM
S00 PRINT "WEGEN UNSINMIGER BEFE
HLE WURDEST DU": FRINT "DEIN
ES AMTES ENTHOERENW,..."
10 GOTO 1250
S2C F1 = INT (21 % 10) 7/ 10

FRINI "IN DEINER 10-JREHRIGE
N AMISZEIT STARBEN DURSCHNCT
TLICH "3F13"% DER EINWOHMNER,

D.H. =5 STARBEN ";Di;" LE
UTE. "

FAG LA o= f Bl ONT TEEE R 4D

O¥)r £ 1cm

Hﬂmemmputer';




a0 PRINT "AM ANFANG DEINER HERR
SCHAFFT HATTE JEDER": FRINT
"CINWOHNER 10 HEXTAR LAND.JE
TZT HAT":; PRINT : =RINT kg
HETAR LAMD. "

L0 WAIT - 14304,128: POKE - |
4248, 0

870  HOME

289 IF PI > 3Z THEN &0TO a3a

290 IF L 12 THEM BOTO 1170

1000 IF P11 > 10 THEN EOTO 11140

010 IF L » 2 THENM GBOTO 1130

1020 IF PL > — 1 THEM GOTO 114
[}

s IF L » &4 THEN BOTO 1150

tOHL0 GOTO 11460

10530 FOME

1040 FRINT "DIE RFUDHNER BARYLOM
S WCLLEN DICH MACH": PRINT -

FRINT "WEITERE 10 JBHRE al

CHERATERD S

1070 JAHR = JAHR + 10

1080 WAIT -~ 146384,1728: PORE -
143£8,0

1090 HOME

11040 6070 211

1110 FRINT "DU WARETS EIM MITTEL
GUTEE ELENIG. ": FRINT : FRINT
"SERR RLHMVOLL IST DAas NICHT

1120 6070 1:10

1130 PRINT "DIE GRIOESSE DEINE LA

' NEEE IST FAST": PRINT : PRINT

| "BLETCHGEELIEEEN, ": 50OTD 121
0

1140 FRINT "DAS VOLYK WIL. DICH W
EITERE 10 JAHRE AN": PRINT :
FRINT "SEINER SPIT?:S WISSEM
<t BOTA 1070

1150 FRIMT "DU WARST KEIY ALZIU &

UTER HERRECHER. ": FEINMT : =RINT

"IU WIRET DEIMES AMTES ENTHGO
BEN. .

110 PRINT “WHeiSEN FRASSEREI WIRS

i T DU ERSCHUSSEN.": FRINT = PRINT

| "UCHALE,DU SOLLTEST -AL1 BHES
| OER SEIN.": GBOTD 1190
| 1170 PRINT "DU WARST EIN GUIER H

ERRECHER. DAS WOLE": BPRINT : ~KINT

' "BESTIMMTE DICH FUER WSITEKE
| 10 JEHRE": FRINT 1 =RINT. "/
| UM RERRECHER MARYLONS...... &
. :JAFR = JAHR + 10: FOR I = 1
| 10 200C: NEXT I: TEXT : GOTO
; 170

- 1180 SRINT "DU WARST IU GEIZIG..

1190 BOTO 1250

DER SFITIE IHRES": FRINT : PRINT

1240

13740

1320

140C

138

PFRINT "DEINE HERSCHAFF~ WAR
NIZHT SCHLECHT. ™
fB.= INT (F X RND (1)) + 2

IF AB % F v 2 THEN GOTO 12
S0

FRINT AF;" DEINER UNTERTANE
M MACHTEN DICH": FRINT : PRINT
"WICDER: ZUM HERRSCHER"

GOTO 1070

END

INFUT 2

IF.- @ < o THCN G070 %9090
RETURN

FRINT "DU HAST MUR ";D:" DA
LLEN, "

RETUSN

GH = INT { RND (1) % 15) +

1

IF B4 = 1 THEN PRINT "DEIN
VOLE BEKAM ZIWACHS, .. ..... "
2P = F + INT (P / 2): RETURN

IF BH = 2 TH=MN BA = INT (58

A 2yr FRINT "WEGEM NLTER 5C
HULDER WURDEN ":54: PRINT "R
ALLER BESCH_AZMAHHT. ":8 - § =~
i5A: RETURN
L IF BH = 2 THEM AF = IHT { RND
(1) ¥ 25} + 1:AY = AF ¥ 10: PRINT
"N HAST "=20Y:" HEKTAR LAND
GEERET.":& = & + AY: RETUEN

IF GM = 4 THEN BF = INT ¢ RMD
(13 % B + 1:BY = BF & |0 FRINT
"DEIN FEIND ANMEETIERTE ":RY
' HEKTAR": FRIMT "LAMND. ..M
fi = - HY: RETURNM

IF I = 25 THEM FRIMT "JUBI
LAEUM ! 25 JAHRE HERRSCHER
"» FRINMT "EIN FREUND SCHEMET
DIR 250 HEKTAR": RFRIMNT "LAn
[sgr it "rlo= A+ 231 RETURN

IF GH = & THEN GUY = INT (1
COC % RMD (1)): SRINT "DEIN
E SOLDATEN HAREM ZINE RAEUEE
FERNDE  GEFANGEYGIMOMMEN. DU
BEKOMMST ";GU:z5 = S + GU: PRINT
"BRLLEN BRLOMMUNG 't!": RETURMN

IF BH = 7 THEN Bk = INT {5
G0 % EMD {13}z FRINT "4lS D
EIMEN GETREIDELAGERM WERDEN
";0KiE = 8§ - BE: PRINT "BALL
EM VER UNEERANNTEN ENTWZMDET

PN RETLRNM

RETLER
GOTD 1070




* Kniffel

fiir den TI-99/4A

"Kniffel” wurde schon von den Landsern im Ersten Welikricg, unter dem Namen
"Hindenhurgspiel”, geschiitzt. Sehrhekannt gewesen ist es vor allem in den zwanziger-
und dreilliger Jahren in Skandinavien unter dem Namen Yahizee”,

MNachdem Anzahl wnd Namena der
spieler eingegeben worden sind, ruft
der Comouter automatisch fitr jeden
Spieldircheang die Namen auf.
Jeder Spicler hat max. 3 Wiirle mil bis
zu = Wirleln pro Durchgang and mull
versuchen, eme fr (hn  simnvolle
Zahlenkombination zu crrcichen:
Mit den Tasten 1 - 5 lagsen sich eni-
sprechend die jeweiligen Zahlen des
Wurfes (Taste 3=3. Zalhl des Wurles)
die gesammelt werden wollen, in das
wichste Wurlleld schreiben.
Mit der Leeraste wiirlel: muan die noch
ubrgezbliechenen. nicht gesammelien
Wiirfel dazu.
Durch Driicken der Tasle "R7 LBt sich
cin Veotippen der Tasten 7 - 57 wieder
rickgiingle machen.
Hat man alla 3 Wirfa verhraucht oder
schon vorher cine pecienete Zahlzn-

komaination erreicht, kana nun dic
Punktzahl fiir diese Zahlenreibe durch
Dirticken- der davorsiehenden  Taste
eingelragen und gespeichert werden,
wobel die gewiirfelter Zahlen fiir dic
Kombination G-L noch zeordnet wer-
den missen. Hierzu muli die Taste "Q7
godricklt werden und diz Zablen wie
folgt peordnet (mit Hil'e der Tasten 1 5:
S0

G-3er-Pasch: 35514 xxayz
H-der-Fasch: 333336 xxxXy
[ Full House: G622 XEXYVY
K-St-alie (klx 23457 TR W
L-Straliz (gr.). 12345 VWXYE

Falls die gewurfelte Zahlenkombi-
naticn nicht in die Liste cingetragen
werden kann mull ein beliebigzs. noch

freies Zahlenfeld cer Liste gestrichen

werden (d.h. Punktzahl = Q). Dafiir
braucht nur die Taste 737 pediiuckt
werden, und anschliciend die Taste
des zu streichenden Zahlenfeldas.
Nachdem der Spieler seine Zahlen-
tombination eingetragen hat, mub er
die ENTER-Taste dricken, und der
Computer tull den nechsten Spizler
anel.

Wenn alle 12 Durchgiinge voriiber
sind, zeipt der Computer aulomaltisch
dic Punkie aller Spiele an und arswellt
die Siegertabelle.

Tallscin Sl'rit':lc'l s swellzmnal einen
KNIFFEL gewiirfeltha:, muBerdiesen
und zlle felgenden in der Zeile O-
Bonus eintragen, woftir2rjz 100 Punlkte
bekommt Dieser Bonus ist nur ein
Zusats, une alhll nichl als eigener
Durclpang.




10 REM  sebmodokiohidopeoh

Z@ REM * e

3B REM # RKNIFFEL

Al REM & ik

E@ REM  #abskdohibkbonk

E@ REM

CALL CL=zAR

OPTION BARSE 1

OBIM XcS),.D0i4-9) . MAMESCE) . EUM(S)
REM

FEM = VORS?ANN =

REM

CALL SCREENMT LG

CALL COLOR:2.9,11

FOR N=5 7D 12

CALL COLOR AN N« LD

NEXT N

CALL HCHRAR (L@, 11+ 42, 93]

CALL HOHARCL L, 19, 420

HCHARCLZ: 11,42, 9)
HCHARC11, 114427
HCHAR(11, 12, BB. 71

FOR H=1Z TO 18

REFAD Z
FOR N=90

15&
16€
178
180
196
200
216
228
230
240
258
="
270
280
290
a0
518
20
30
248
Kal
=10
=7
=50
290
420
410
420
4.Z0
&40

TO Z BTER =1

CALL SOUND(=1,333 3)

CALL HCHARCi1:H: M)

MEXT M

CALL SOUNDC1GD, 200, %)

MNEXT H

DATR 75, 78: 73. 72, 70. B9, TR, 32
CALL SOUND(15P@, 2BEZ2. 3, 330, 3, IE2
FOR WN=1 TO J00

MEXT M

GOTD 14B@

REM
REM
RENM
IF KEY-18 THEMN 452

CALL GCHAR(KEY+Z, 2@, I}

IF 24332 THEN 2528
H=INTCY /A 100)
IZINTCCY=1E@*+HI F 1D)
E=Y—-10@+H-1@+Z

IF Hi»® THEN S1R

IF Ziy® THEN 528

GOTO 53@

CALL HCHFER CKEY+3, 18, H+45)
CALL HCHER(KEY+ZE, 19, Z+48)
CALL HCHERR(KEY+ZE.20. E+AR)
RETURN :

Y=E 1R 2+ LTI +E (L) +H (5
FUR N=1 TO L

IF XiN){}XiN+1)—HM THEN 25=2B
MEYXT M

¥=Y+. @1

GOSUE 428

AETURN

¥=0

TOR N=1 TO 5

IF X({nM:()KEY THEN &&0
Y=Y+KEY

MEXT M

Y=Y+, D1

GOSUBR 420

RETURN

REM
REM
REM
CALL S0OUND(-S202, I0d, 2)
GOsUz Ez0

# UNTERPROGRAMY +

S48

578
00
590
=1 ]
518
521
EZD
B4l
E50
EED
E7D
EED
&90
700
718
720
770
749

w TH-F& *

1§$:fi¢nﬁﬁiéﬁpﬁi;; “1m _'m"m

+ 5

g="
7ED
77@
788
750
=@a
21@
220
=1
240
BER
260
270
5E0
290
amnn
918
920
=31
D4@
950
= 12yri]
870
=kl
258
igZei
1eim
1223
1E5d
1241
1e50
1EE[
178
1EE@
1298
iipm@
111@
1128
1154
lia@
11582
11E8@
1i7a
1184
1194@
1222 REM
1212 REM
1220 REM. =
1232 CALL S0OUND<-300. 210,22
1248 IF Xc(l13=0@ THENM Z35Z@
125¢ CALL GCHANR(19. 19,1}
126€ IF I=Z2 THEN 25:z0
1270 KEY=18B
1280 C=4
1@ CALL GCHARtZ1: 18,17
1780 IF Z=32 THEM 130
1310 Y=(VAL(CHRS$(Z) }+1 %100
Ii0 0D
1330 Y=11 GOBUB 588
LiaWl Do Lr=y
1360 RRIZ7E REM
1780 REM & SPIELREGELMN
1398 FEM.
1400 CALL CLERAR
1418 CALL BCREEM(S)
1428 FOR M=2 TO &
1473% CALL COLODTCM. 16, 1)
1440 NEXT M
145@ CALL COLORCS, 2,12
14ER CALL COLORCL@: 2 10

DIREY. A)=Y
RETURNM
REM
RE.M
RE ¥
CA_LL SOUND-90&, ZD@a, 2)
C=REY-5
KEY=AEY+4
GOSUB 350
D{KEY-4, A) =Y
RETLIRMN
REM
REM
REM
CALL SJUND I -986. b6, 2)
C=TNT (£EY /5. 251
REY=INTI(KEY/CI+KEY
IF Xe4) (XIS THEN 2520
[F XL13=@ ITHEN 990
Yl . 560
GOSUR S5E@
DIKEY =4, R)=Y
RETURN
REM
REM
REM
CALL ES0UND(-90@, 228, 2)
KEY=KEY+3
C=hKEY=11
IF Kel)=8 THEHN
M= |
Y=(KEY=-L1 =@
GOSUB SEG@
M=
DeREY- &4, A=Y
RE TURM
RE I
REM # +N& *
REM .
CALL SOUNDC-90@.Z0a.2)
KEY=17
Y=XOLld+R (2 + XTI+ L3 +X (5 +. 01
GOSUE 4208
DL13, Ar=Y
RE TURM

# Gy He &

# nl, He ®

(IR o [ P TR T

B vl

# +0& ®
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/ 1&7M PRENT " W WMNIFFEL #e™1i® SPIELREGELN® 33

1480 PRINT “EINER - MUR 1ER IREHLEW":" = “:"SECHSER - ANUR BER ZAZHLEN"
1490 PRINT "SER-PASCH - MIND. T GLEICHE ZAHLEN" t"4ZR-PASCH - MIN
D. 4 GLEICHE : : LAHLEMN"

1508 FHLN| ®'FULL HOUSE 3 GLEICHE +2 GLEISHE ZAHLEN"::

15i@ PRINT "STRASEE+KLe — 4ER-FOLGE":“STRASCOC+CRe - SER-FOLGE"::

152@ PRINT "<MNIFFEL — 5 GLEICHE ZAHLEN'::z"CHANCE - ALLE BUGEN ZREHLEM®::
1530 CALL HOHARCZ4, 29.E2, 22

o4 CALL KEY (B: HEY:STAT!

155@ IF STAT=@ THEN 154@

150 CALL CLERR

1S7@ PRINT "DDERC HACLCTEs BONUG +3SMHTs WENN GESAMT
P=EE PHKT"z:iz13:
1580 PRINT "UNTERE HRELFTE: BONUS +1BR« JE IUBARETI-
LICHEN" i TABCL 1735 "KNIFFEL™
1590 PRIM™ sssizsics® by

1680 CALL KEY (@, KEY. 5TAT
LEL® IF STAT=@ THZIN 164@
1620 CALL CLERR

1630 PRINT ° TASTENBEDEJTUNG" : ¢ 2 s TASTE BEDEUTUNG":::" (=5  SAMMELN DI
R IAHLEN"::3

164@ PRINT * @  ORDUFN DR 7AHLEN®:::" &  STREICHEN VON ZAHLEN "is

1B5@ PRINT " F VERBESSZRN VDM VERTIPPEN" : !

1BEY CALL HeY (W, K2Y.5141)

1E7@ IF STAT=@ THIN 1630

1680 REM

1E9Y RNEM % SPLIELITRAT #*

1780 REH

1718 CALL CLEAR

17280 IMPUT “ANZAH_ LER SFIE_ER® ":SPIEL
1730 IF (EPIEL i)+ (EPIZL19) (@ TH=M L1728
1749 FOR F=1 TC SPIEL

175@ INPUT "MWAME: “":NAYE$CA)

L7EM IF LEMINAFES(AIY {28 THZIN L0208

1770 CALL SOUNL (208,222, 3)

1780 PRINT 3° & NAME TIO LONG wM:z:

179@ QOTOD 175@

1E00 NEXT A

181@ CALL CLERR

1828 COALL CHARCIQO4, 'Q0002@02000021@48") *
1BI@ CALL CHARC1@3. "@000C0020@DA=F" )
184@ CALL CHAR(1@5. "ADDDEAA0RAADALA2")
1B5@ CALL CHARCIRY, "OZ0Z0Z0ZBZOZIZA2")
186@ CALL CHARCI@E. "@z2ai"}y

18Y@ CALL CHAR{LIDI. "@AFF")

108@ CALL CHARCL13: “4@28")

1838 CALL CHAR{111."4040404048405QL0")
1308 CALL CHARCL@O. "OBz010020L@E102ZR" )

191@ PRINT ®  NAMEz":"  Hi. #":i" FRT"

19Z2@ PRINT " R-EIMEFR L. WIRF"™:" B-ZWEIER":" M-DREIER":" D-VIERER":"
E-FUENFER":!"_F=SE[HEER" :

1930 PRINT " GESFMT" 5"  (BONJIS? Zo WURET1M GESAMThie"::

1940 PRINT " G-ZIER-FASCH":" H-4ER-PASIH'21" T-FINL HOUSE":" K—STRASEEMKL+":' L—-ET
RASEETGR+ I, WURF™

L1338 PRINT " F=WNIFFEL":=" N-CHANZE':* U-HUNUS":™ GESAMT+Z«" 1t
1960 FOR h=1 TC B k
1970 CALL HCHAR({24%, h+3 RECLSEGHC"EMDSIMHE" M:132)
19E@ MNEXT N
199 KAl HOHARO1A. F. 120y
2000 CALL HCHARC1Z.Z, 108
Z010 CALL HCOHAR(ZZE, Ty 1)
ZAFA CALL HCHARC1@. iE. 10O@)
2030 CALL HCHARC1Z, 15, 100, 2)
Z04@ CALL HCHARCZZ, 13, 1008, 2)
205@ CALL HCHARCZY4: S, 1003
Z@ED CALL WCHARCL, 17, 180,9)
Z@7@ CALL VCHARC14, 17, 1BE, 9}
2@2@ CALL HCHARCZ4, 14, 10E, 4)
2098 FOR n=Y TO 21 ETE?> 7
2108 CALL HCHARCN-1,25 LEED
Z11@ CALL HOHARCN: 2E. 187)
2128 CALL HCHARCN+1.25 1ES)
213@ CALL HCHARCN-1,26, 1€S.5) "
2148 CALL HCHARCM+ 1,26 LED.5)
215@ CALL HCHARCN-1.31, 1E4)
216@ CALL HCHARCM, 31, 1117
2170 CALL HCHARCMN+L, 31, 11@)
2180 NEXT N
2190 A=8
22080 A=A+l
ZZIB IF AYSPIEL THEN 219¢
2220 CALL HCHARC1. 12, 32, 200
. 227@ CALL HCHARCZ: 12, 32, 2)
27248 CALL WCHARC4: LE, 32, 217
2258 CALL VYCHARLA, 1T, T2, 210

® & ® ¢ ® ® ¢ ©® & & & @ O O & o © © & O © o o o

® © ® ©® ©® ®» ® ®© ® ® © ® © ©® © ©® © ©® © © ® © © & o
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| 2200
2270h
Zze0
2298
2208
2318
2320
2338
2340
pan ol
2TED
257D
27320
27390
Z408
2410
2420
e ]
Sann
it
Z24El
=478
it~}
2490
pPatwlt ]
2510
2520
Zaia
2EAR
2558
praw] =10
2578
2389
2398
ZEBB
2E1@
Thz@
ZETR
et}
2858
ZEED
2678
ZEEQ
ZES@
2708
2710
e u |
2730
2740
27oh
278
277
=730
2798
ZEDa
ZE1D
252D
2820
ZE48
2E5@
ZEED

ZEV@
2EED
Zedd
2902
2218
242K
2930
2940
=958
29E@
2979
2980
2990
Tame
Ieia@
ez
Tazd
Ie4a@
Zese
FREQ
3878
@@
890
pep il

® 2 © & © o & © ¢ & © & © O & ¢ " o & & o o °© ¢ o

CALL VOCIIRR 4 28, 22, 21 2
FOR p=1 TO LEMIMAMES(A1 )
CALL HCHARC 1, M=121. ASC(SEGHINARES (A1, hy 1))
NEXT N

CALL HCHARCZ: 12, A+4B)

FOR B=1 TO 13

IF DiN.AY=0 THEM ZJ6@
Y=D(H, A2

KEY =0+ INT [N/ 71 =4

COSUE 458

NEXT N

IF Dil14sAI=@ THER 241F
Y=D iR

KEY=18

GOEUR 450

IF ANZ=13®5FI1EL THEN 3330
R=@ R
1=

RAMNDOMIZE

R=R+7

FOR N=I+1 TO S

RAUMI=IMT CEHEND) +1

ALl HOHARE R N+25. XIMI+4RY
MEXT N

=0

L=t 1

M=0

CALL HEY (3. KEY:- 5TRT?

IF STAT=0 THEM 2SZ@

IF 8TAT=-1 THEM Z5%0

IF KEY=2Z THEN 31EQD

IF R=44.1 TFEN Z2E18

IF KEY ST THFENM 27EQ

IF R=21 THEN 252@

1F KEY=Z2 TFEN Za4l

IF KEY (49 THEM 2228

IF KEY)»3S3 TEEN 252
KEY=KEY— 4R

IF I=5 THEM 253@

FOR W=1 TO I

IF HEY=YOLCSEGHCMWE, N, 1) ) THEMN 2538
MEXT N

WE=WEESTRE CHEY)

I=I+L

CALL GCHARCR, KEY+25, )
XLI)=NEL(CHRE (I

CALL HECHARCR+7, I+25, X< )+408)
IF I{3 THEN 2730

R=21

GoTo 257Te

IF KEY {ED THEMW 2539

IF KEYIEZ TREM 25370

IF R=21 THEN ZEEZB

IF I=2 THEM 282D

CALL GCHAICR+7, I@. Z)

IF I=3Z% THENW 25354

=@

”$=" "

Y=0

KEY=KEY-EL

Dh KEY GOSUE 71@.713,71@,71@,71%Q,71@, 7E@, 720, 578, 2550, 990, <90, 270, 1120, 12168
v 2050, 2330, 2530, J05D

IF KE¥Y=18 THENM 2800

CPLL KEY (B, KEY, STRAT]

I KEY O 13 THEN 2HB4

CRLL HCHARCTZ. 235, 22, 52
CFLL HCHARU 16+ 26152 30
LELL HLHARLZ1: 26, 32, 3)

IF KEY=12 THEM 2720
ARZ=ANZ+1

IF ANZ=SPIEL#13% THEW 3232
IF SPIEL=1 THE: 2423

GCTD zzaa@

REM

REM ~+ ORDMEM =
REM

FOR dM=1 TD 3

CALL HOHARCZ1. 25+, 32!

CALL HCHARLi4, 25N, X (N +4G5]
NEXT N

R=14. 1

GOTO 2539

REM

REM + STREICHEM

REM

CRLL_S0UMND{-30a, 5S0@, 3

|20 Homecomputer
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311@
F12@
Z170
3140
=130
216a
Z1T@
3120
2190
3700
218
TR0
T30
Z260
32508
3260
227l
3230
T29p
300
S5L0
ZI20
2330

FOR =1 TD 5
(NI =D

HEXKT M

GOTO 2538
REM
REM
REM
CALL SOUNDLZIED, 280, 3)
ir R=21 TICk 283@

CALL GCHARLEB+7, ZE, Z}

IF Z(¥32 THENW 23538

FOR N=1 TO E

CRLL GCHARCLR., N+2%, 71
Xin)=VAL CCHR® (T 1)

CALL HOMBR(F+7 N+25.32)
MNEXT M i

GOTO 250@

REM
REM
REM
FOR A=i TO EFIEL

oOTa 27R@

W=INT(DC1:A) 4002, A+ 03, ) +0 4, AY+D (S, A3 +D LG, A1)

* WERBESSBERH =+

# ALISRECHWMED =t

S KEY=T

IS0
3360
A58
AR
3390
sS40
ZallE
T4z0
5451
ZTand
T4S0
46D
TATA
T4ED
3490
=500
510
520

I5Im

a=tt]
500
F5e0
3570
ISE@
I580
ZER0
IELD
TEZ@
B30
ZE40
IEEA
ZEED
ZET@
ZED@
eS80
2708
aTi0
|
3730
STan
275l
ITER
ZTT@
ETE0
=798
SEUG
EB1iM
220
il
TEAB
SESD
ZEB@
ZET0
JES
28530
Taa@
3910
F9Z@
x19I@
2940
2950
ZSEA

GOSLE 456
IF Y(EZ THEMN 34DE

Y=y 43k

Gl HCHARC T, 19,51

CALL HCHARCLL, 20,531

KEY=Y

GCOEUR AS@

SUMCR) =Y

¥=LRI AL 7 RO+ EE, B +D 08 A04D (1@, AY D 011, A +DC1Z, AY+D 01T A 4D 14, AY)
HEY=19

GOSUD 458

SUMCAY =SUMCE) +7

KEY=21

¥=SUM (A

GOSUB 450

REM
REM
REM
CALL KEY (B, kEY . BETAT?

IF STAT=0 THEN 3538

NEXT A

CALL CLENR

CALL SCREEN(T)

=0

EOR N=1 TO 2B

CALL SOUNDC-208, -1, %)

CALL SOUNDL-208, -2, 3)

MEKT M

PRINT TAB'Sy:"## SIEGERTIBELLZ
FOR M=i TO INTCEZ/(SPIEL#1))=1
PRINT

NEXT N

FOR I=1 T@ EPIEL

FOR H=Zi1 TC GPICL

IF SUMH) {(SLM{Z)THEN 3762
E=SUMCT)

SUMCT) ~SURCR)

SUMLHY =E

WE=NAMES (7 )

MEMED (L =NAFE$ H)

NAMES (H) =W

NEXT H -
PRINT TRAB.SCNC{LA-Z3+1)35TRICINF".
FOR W=1 TO TNTI22/(SPIEL+L33—1
PRINT

MeX] M

NEXT 7

CALL KEY (@, KEY. STAT)

IF STHT=0 THEM 3£z@

COLL CLEQR

ANZ =0

FOR N=1 TD SPIEL

SUMCHY =B

MAMES () =1

FOR H=1 TD 14

DM, MY =3

NEXT H

NEXT N

IMPUT "MOCH EIN EPIELT (Ir N
IF ASC(W$)=74 THEN 1718

IF RECCWS) (378 THEN 293@

EMD B

# SIEGERTABELLE +*

i

"IHAMESTZ Y TABC2S ) s 8UM . 2D

"W




" 99

Diics

Maunersteine  abriiumen und  somit
Punkte sammeln.

Jetzt

verfolgen Sie und versucher Sie na-

1@0
110
120
1 3@
{48
150
160
178
168
150
200
218
220
239
240
250
260
278
ze0
290
200
a1
AZP
330
340
A58
388
a7p
260
a9
400
410
420

KOEWMEN RABER

438
448
458
4603
470
HEHN
489
492

503
nie
52d
502
543
332

Mauerklauer

fiir den T1 99/4

Das Spiel "Mauverklaver™ wird mit zwei verschicdenen Figuren gespielt: Mit den

"Wiichter-Figuren™ uml der “Eigenen Figur™

L Auf dem Blldschirm ist eine Mauer

aufgebaut, iiber die Sic klettern missen um ins Freic vu gelangen.

gcht aber nur, wenn Sic dic
treten die Wichler in Aktion,

REM  Smpkericknr ikl

REM #%% MAUERKLALER sSskdd

REM % PROGEAMMIERT “OM #

REM %% MH=-P SCHUAMECK *%

REM #¥4 BRAUMSCHWEIG ¥k

REM  SEARXROERRERE SRR

CALL CHARC 126, "1R3CHEATEZPE427ESAY 2
CALL CHARC 33, "ACPEVEVEVYEVETEIC! >
CALL CHARC4Z, " 1830FFID3C3CE424" 2
CALL COLORC 12, 13,1@7

CALL COLORC L, 7,182

CALL CLEAR i
PRINT "Sddds k¥ tbr b vk sk ¥ inioin
PRIMT
PRINT "
PRINT
PRINT "ksicctibokdsims ol o oo
FOR TE=1 TO 14

PRIMNT

MEXT TE

GOSUE DE30

PRINT "SPIELREGELMTC J-H 3"

CALL KEY(O,K,S%

IF km?4 THEM 368

IF K=?8 THEHW 728

GOTO 328

CALL CLEAR

CALL SCREEM: 183

PRIMT "EIGEME FICUR &'

PRINWT

PRINT "HHECHTER FICUR ~ "

PRINT

MAUERKLAUER &

tlirlich auch zu fangen.

Auf dem Spielfeldrand selinden sich
mehrere unsichtbare Punlte. aul ce-
nen die eigene Figur versetzt-wird, Der
Ort der Versetzung is: zulfllig es gibt

fir jede Ve sezung 50 Punk e [hr Zizl
istes, iiber derm Bildschirmrand auf die
andere Seite zu ent<ommen, denn |
dorthin kénnen Ihnen die Wachter |
nicht folgen. [

PRINT "DIE WRECHTER WERFOLGEM SIE LMD YERSUCHEN SIE ZU FANGIM,DIE MAECHTER

HICHT LEBER DIE")
FRINT “MALERN KLETTERM"
FPRINT

PRINT "SIE SAMMILH PUMKTE. IMDEM SICDIE MAUERSTEINE MERAEUMEH, "

PRINT

PRINT "ALJF DEM SPIELFELD BEFIMDEM SICH MEHRERE IUM3ICHTBARE

DIE EIGEME FIGUR NESETZT")
PRIWT " WIRD,"

FUHKTE  AUF DE

PRINT "DER ORT DER VERSETZUMG IST ZUFAELLIG. ES GIBT FUER <JEDE WERSETZU
MG T8 PUMNKTE."

FRINT

FRINT "WEITER MIT ZPACE TASTE."
CALL KEYCR,REY,STATUS :
IF KEY{»32 THEHN %28

CALL CLERAR

FRIMT "SIE KOEWMMEW UEBER DEM

ENTKOMMER , "

Hed

PRINT

BILDECHIRMRAMD ALUF DIE

FHDERE SEITE
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bl o
hen
550

FRINT "DEMH DIE LAECHTER KOEMKER DORTHIMN WICHT FOLGES, "
FRINT :
FPRINT "EZ WIRD EIM ZEITLIMIT LESETZT.SIE MUESSEH SICH

UM ALLE MAUERY ZU BESEITIGEM."

&08
&1a
529
atel )
&40
(2l
SEY
78
£ED
E58
Tea
7ie
T
7e0
74
7IE
TER
v7e
TED
Tan
=lefc)
gle
aza
jeis)

PRIWT

PRINT "GESTEUERT WIRD MIT DEM TASTEM:"
FRINT

PRIHT * MCOBEH> ¢

FRIMT "ACLIMKS) Sl RECHTS
FRINT * MELUMTER 2"

PRINT

PEINT "ALLES WERSTAMHDEMT

CALL KEYCO,KEY . STATIIS)

IF KEYL »32 THEH &2

SLORE=D

caLL CLEAR

ZES="LIE ZEIT 18T ABGELAUFEN"
VER="SIE BIME CEFAHGEN BHORDER VERSUCHEMN SIE ES HOTHMAL"
INPUT "WIE WIELE MALIERN?" MRALIER

IF MALERC4B THEM 7583

FPRINT

FRINT "ZU WIELE MAUERM.YWERSLICHEH SIE ES MNOCH EIMMAL. "

GOTO 740

IF MAUER>? THEHW &30

FRINT :

PRINT "2 LEMIC MAUERW. WZRZUCHEM SIE ES MOCH EIMMAL."

GOTH 748

INPUT "LEGEM SI1E DEH SCHWMIERICKEITIGRAD DURCH DIE AMZAHL. DER

£

" SGRAD

o489
a7
aEd
arvo
a8
a5a
268
210

| ozo

el c
g4
ool
SEQ
a7
IEQ
554
122a

| 12ip

leza
1234
1e4@
1e%d
1244
ievd
1280
iega
11ea
1114
1128
11%8
1148
11506
1160
117e
1189

Okioher 1983

IF SGRADX1 THEW 886

FRINT

FRINT "LEIDER ZJ WEMIG GEGHER. WAEHLEM SIE MOCH EIMPFL. "
GOTO 338

IF SGRARCE THEH 228

FRINT

FRINT "ZU YIELE GEGHER.WAFHLEN SIE HWOCH EIMMAL.Y

GOTO 230

PRIMT "ZUM START SFACE TASTE DRUECKEN LND 2 MIM. WARTEM."

CALL KEY{@,KEY . STATUG
IF KEY<>32 THEH 230
GOSUS 3638

CALL COLORC1Z, 13,125
CALL COLORCL. 7,120
SCOREwD :
ZEIT=( 3%ELRAD JAMALER
CALL CLEAR

CALL SCREEMCL2Y
STEIMZAHL =G

FOR M=@ TO MAUER
RANDOMIZE

A= IHTE 2%RHD 5

Hm T WTC 22KRHND43 2

Y IMTL LERRND+2

1IF A{1l THEMW 111@
CALL HCHARCY, W, 35, 7 )
GOTO 1123 ;
CHLL VYCHERC Y, K 35,7 0
HE®T

REM YERSETZUHGEH
FOR YERZS=1 TO =2CRAD:S
Vira THTC 32%RMD+2 )

WY ITHT( 22%RMND+2 )
CALL COLORCS,1.10
CALL HCHARC WY WM, 57 )

b

DEHH BITTE DIE SPACT TRSTE

w99

ALZ0 BEEILEM

DRUECKEM, "

GEGHER FEST |




1130 MENT WERS

120 REM  STELHE FHEHLEM

1219 FOR ZETL=i TO 24

1220 FOR SPAL=1 TO 32

1299 CALL COHARYGZE.L, 8PAL. THHALT
1240 IF THEALTE3S THEHW 1282

1800 STEINZAHL=STE.MZAHL+1

1260 MEMT EPAL

12708 HEAT ZEIL

120@ REM STARTPOSITIONEN

{&5@ OFTIOM BRSE 1 °

L300 RAMLOMIZE

1310 DIM wR(<)

1320 DIM YRC2)

1330 FOR T={ T0 SGRAD

1240 MRC I i=THTL 2R4RMHDEL 3

LOME YR T Jm T SOMRHD

1368 DALL GOHARCYROT 3 KEDT 1,010
1378 CHLL GEHRRCYR D X MR T =1 00L20
1390 CRLL SCHRARCYRS T DL MRCT Y2
1358 CRLL GCHRRCYR: T D=1 KRCE 3 L4 )
1488 CPLL GOHARCYRI L 2 MR L. L85

141@ EF CLl+LEwL 3+l 44_F =168 THEW 13453

1428 HEXT I

1438 AHS=INTC ITHRMDe4 )

1848 YE=LHTC |AKRND#4 )

1450 CALL CCHAROYS.WES, LEY

1468 IF Le=35 THEW 1436

1478 FOR ]=1 TO SGRMA

1480 CALL MWCHARCYRITI 2. R0 I 0. 12E3
14598 MEMT 1

1508 CALL HCHAR TS, B8, 420

1319 REM ORIEWTIERUMSSOLEIFE

A%2@ IF SCRALCHL THEM 15£@

1538 FOR W=l TO 1538

1348 HERT W

15358 GOTO 1€60

1560 IF SCRALCXZ THEW 1£29
1578 FOR W=1 TO 1220

15688 HEXT U

1288 COTO 1€cm

1688 IF SORADCHE THEM is4p
1618 FOR W=l TO l&ae

1628 HEXT W

1E3E GOTO 16668

164 FOR W=l TO 23

LESE HMERT W

1668 WAR=H

167C CRLL SOUMDd 338,000, 8
168E UHLL SOUND =388, 5938, 8 )
1698 CALL SOUNDY =330.784, B
17@E CALL SOUMWD =338, 352,81

Avie CALL S0UNDI -330.57%.8)

172¢ REM SPIELEBETRIEE
173€ ZEIT=ZE(T—)
742 IF ZEIT»® THEY 1912

© i75€ IF SCORECHISCORE THEM ATTE

176¢ HISCIRE=SCORE

17?E CALL CLEAR

i7ee IF YAR=L THEH LE0a

1756 PRIMNT ZEW

1688 PRINT "SCORE":SCORE

1RiA PRTHT "UIGJ4SMIRE"  HISTMRE
16820 PRIMT "HCOCAMALT DRHH TRITE 1 "
1838 FOR T=1 TOQ 2000

1940 CRHLL KECC @ KEY, STATUS

B9 IF STAL IS=3 THEM 1370

1868 IF KEYsPa THEM 1200 ELZE 1630
187e MEXT T

ige@d PRIWT "IAME CWERY

185@ EHD
1788 GOTO Tid
1918 REM BEJEGUMC SPIELERF IGUR

AFED LALL REy L KET.SIHILS

1530 IF KEYC>?S THEHW 2119
19408 CALL MCHARCYE, WS, 327
1688 YEelEmi

12ca IF Y&»2 THEW 1320
1870 TE=E4

19R0 CALL GCHRARD WS, ME, WA D
19590 1F YAC3S THEW 2@28
2ARA SrMRF=SCORE+1A i
2010 STEINZAHL =STEIHZIAHL-1
oa24 IF YALHEE THEN 207&
20838 GOSUR 3400

2048 FUR 2=1 1 9%

20%¢ HEMT P

2EE6 COTO 1794

ZEFE IF WACHAT THEH 2850
2880 GOSU3 TARE

2090 FALL HOHEEC WS, WS, 923
2108 GOTO 2860

2118 17 KEY<»77 THEM 2303
S1PA CALL VOHRARGYE, RS, A2

3338 FRINT "CRATULIERZT!

ALLE

21099
2144
2159
2160
2170
2189
2123
2209
2210
PeRa
2239
2248
2250
22E0
Ze7e
zoea
pedal=lc]
2198
2318
2329
2338
2348
2350
S350
2374
2368
2338
2428
2418
Z420
2450
2448
Z4ED
FlEA
2470
408
2490
P le)
2510
2520
2ELE
2840
ratatals]
=60
2570
fetatst]
Zmon
2608
Z610
Z52Y
2534
£648
o= ]
ZEED
LETa
680
2650
2700
2710

2720

2730
2749
ar=En
2760
2770
2780
27350
2008
2810
2820
2830
2048
2850
ZEEY
b=l
2809
2098
2908
F=3 8]
2528
el
Fa4n
28mn
2O
cevn
23a0
2203
Se08
se1n
aeze
B3

IZH HEUE MRUERK AUFCEZAUT HABE. "

B948 GOSUR 363E
A9%@ RETURM

Yo=Y el

IF YECEE THEN Z16H
Yol

CRLL GURARCYSE . WS VA

IF VRdHes THEH 22060
SCORESSCORE+ 15
ETEIRPAHL=5TE MZAHL-1

IF YACHZE THEM 2263
GOSUB 3489

FrR Pai Tr =

MEAT P

=1

GOTD 1754

IF YFE»37 THEN 2280
GOSUE 3380

CFLL HEHRRG Y5, WS, 423
COTO 2eel

IF KEYC:ES THEH pama
CRLL YOHHELCYS, Hisy J)
HEWHE

IF WE<33 THEH 2350

b=l

CRLL GOHARC TS, K, YA

IF WF« »E3 THEN Zi3a
SCORE=SLORE+1E
STRIRZARL=5TE [HZAHL~1

IF Wrd 3126 THEM 2440
GCEUE Sato

FCR F=il TO =@

HEKT F

GETD 1758

IF URESS7 THEW 2468
GOSUE 5360

CIFEL T WIEHAR YL S, 470
GOTO ZEED

I KEYL:8T THEH 26D
CRLL WCHAREYS, XS, 923
HE=E=1

IF 333 THEH 2576

FEaaz

CALL COHAR YE, ME, WE -

IF YACOIS THEM 2578
SLORE=SCORCI+ 1O
5TEINZAHL=STEIMZAHL-1

IF VRCHZE THEH 2620
GoslR Alan

FiR P=1 TO 32

HEXT P

GOTO 1778

IF WHAC 37 THEW Z&4d
COSUB 3300

CALL YCARRS 'S, K. 42 3

REH STZUESUME BRECHHERF ICUR
IF STEIMZAHLYE THEH 2690
GOSUE 5320

GATE 593

FOR [ml TO SCRAD

FOR SCHRITTel TD 2
RAMDOMIZE

ZUFmIHTE SRR

IF ZUF<>@ THEN 2018

IF WR(IDEME THEH =038
We T dmRe 19-1

IF Wit 158 TREW 27ag
FRET hmy

CALL GCHARC YR b, MRE T, F )
IF Fe»30 THER ZEED

KRE T 3=bRE T +1

COTO 3023

IF FiY»42 THEK 2A50

GOSUS 3499

GOTD 172

CALL VOHRRCYRE T, MRE 1341, 32)
GALL WLHAHREL YR L2, MR L2 LEs )
GOTD 3276

WL I=ARC [+

1= HR{ T r423 THEH 2916 -
K3 13=32

CALL GCHARCYRC I 3 WREC I, F 2
IF F¢Ha% THEN 2950

W 1 dmnRC 101

COTO 3158

I F¢»a2 THEN 2980
GOSN c4ag

GOTOD 1750

CRLL YCHARCYRC T Xy WREC I »=1,.3C2
CALL YCHARCYRCTY, MR 1D, 126
GoTo 9z7e

IF YRe IxYS THEH LSS

YR L I='rRe I o1

IF YR 1228 THEM 20579
YR I Im1

CRLL GCHARC YR Ty, RS TI,F D
17 Fd 55 THEHR 3p9a

2878
aFeen
feluelo]
aiee
2110
3122
=b bel]
148
3150
3el
3178
2184a
2193
HEEa
321a
AZ20
FEZA
=40
FET9
FEEd
FE7a
azaa
HE5a
2:30
azie
AIED
Phcicic ]
Fo4e
AAER
SAGa
33TH
2388
399@
et (o]
3«10
F=an
3428
348
3458
i ]
2«73
berzls)
e ]
a5E0
A58
520
3538
A48
2558
it}
agre
fcd] =)
et 1T
ZERR
IELD
FE2A
FE30
SAAA
ZE50
ZEED
A6TR
HRE
[ESA
37ed
AT1a
3720
aTaA
aT4a
37E8
HTER
arve
oToa
bkl
L= L]
elzhis]
3620
fel=belcl
3948
FE0E
3063
3978
35AR
il
bl
A
Sy

STEIHE WEG-GESCHAFFT.WARTEN SIE CR I

YROT J=YROT 1

G070 EEHA

IF FL#42 THIW 2126

GOSUBE 3488

[ it R

CALL VCHARCYRCI 341 WRE 23,327
CALL YOHARC 'ROL 2 HRCT 5 L2682
GoT0 3272

YR dnYRIL 241

IF YR(T 333 THEM 3188
YR{ I y=32

CALL, COHIR( /RO 2 HRIL 2173

IF Fe»3% THzHW 3zen

YR YR L -1

COTA 2753

IF Fard42 THEW 3250

COSURE 430

QT 1752

CALL YVOHARC /RO 3=f o WRCT 2, 52 0
CHLL. YCHARCYRIL 2orMRCI 2, 1263
HEXT SCHIATT

HEXT [

GOTO |7Ea

REM YERSETIUNG BERECHHER
HEaTHTL Za8RHE+2 Y

TlmIHTC ZEARHD+E Y

CALL. GUHARCYS X3 THHALT »

IF THHALT< »32 THEN 3314@

FrR Tmi TN #8

CALL SOUHDC=S5,118+T4L19a, A
HEXT T

SCORE=3CORE+SE

RETLRN

FRINT YES

FOR ©=1 TO 3

FOR S=1 T 28

CALL S0OLMODC-1, 1A88-—2045, 55
HEXT =
HELT
YETe]
CRA_L SORDCZE0. 448, 8
ZH.L SONDL 150, 33200
CAL SOUNDYE LT, 338,00
CA.l. SOUNDCL58,294,8)
CR_L SOUMDC IS, ZF7.0 )
CrR_L SOUNDCRSE, PAT.A Y
CR_L SOUNDC3INE, 220,8
CR_L SOUMHDC @0, 204,08
CHA_L SOLHDG ZEE . 294 .8
LiHL L. UMD S - 23, By
CHRLL SOUHDG 28R, 262, 82
CALL SOUMDC 200,228,872
CALL SOLMDI2S6, 188, 8%
CA_L BOLHDC 150,238, 82
CALL SOLHDC 100, 220,07
RETURM

CALL SOLMHDS 1R 226,073
FrlR FRILIEF=1 TO 2R
HEXT FALZE

CRLL SOLHDi1ee, 247, 3%
CALL SOLHDG 1O, 262,03
FOR FAJEE=1 T Z8Y
HNEWT PALSE

CALL SOUMDC 124, 126,85
CALL SOUMOC1QR. 22Q.3 5
FCR PAUSE=] T 20
HENT FRALSE

CALL SOUNDS 168, 247, 80
CAHLL SOUNDLEER, 852,80
CALL SOUNDLEA. 349,30
CH.L SOUHDL 1008, 330,32
FEy rRusE=-1 70 138
HEXT PAUSE

LHLL SUURLE 20 200, 4
CALL SOUNDC2a9, 252,37
CALL SOUNDE 208, 440, -
CRLL SO0 4%, 450, 3
FCR FRIJSE=1 TO 52
HERT FRUSE

CRLL SOUMDC 133, 330,62
CRLL SOUMDe 188, 294,635
[ o = 1 [ T B T Bl e
CELL SOUMDe 100, 338,80
CELL S0UHDY L @8 338850
RETLIEH

HLL., BLEHE

\ryu

MINUTEM.BIZ




IYeses Procramm trai

~ SINCLAIR ZX-

Memory
fiir den ZX 81 16K

ert in hervorragendem Mabe die Konventrations- und

Merkfiihigkeiiz im Zeitalter der totalen Reiziibérflutung sicher ein wertvoller Beitrag,

Nach dem Programmstart mazldet sich
der Compuler mit "ICH RECHKNE™,
wobei er irtern das DIM-Array aus
dert CHRS-5¢1 wusammenstrickn. mil
welchem Sie in der néchsten halaen
Stunde gepeinigl weden sallen,

Nachdem Sie den Schwicrigkeilsgrad
gewithlt haben, lauchen dic crsten vien
Zeichen auf dem Schirm aufl, entweder
in einem Block (Siufe 1). oder nach-
einander (Stufe 23 Diese Zeichen

 Oktoher19s3

misscn Sie sich merken und in cer
richtigen Reihznfolge ecingeben (e
nach Schwicrigkeitsgrad im  Dlock,
ader niacheinander).

War alles richtig, erscheinen die vier
Zeichen zusammen mit dem néchsten
und so weller. bis Sie maximal 30
Zeichien enesugeben halen,

War die Einzabe Talsch, so kann per
Tastz R die richtige Reikenlolge abge-
rufen . . werden, wobe: der Compuer

dann ein peuzs DIM-Feld berechne.
Diriticken Sie dagegen cie Taste W.
erscheinen die letzicn Zeichen noch
einmal mit einem neuen Zeichen dazu
und Thner werden 20 Punktr abg>-
zogen. Fur jedes richtee Zeichen gihi
es einen Punkt unc je nach Hohe der
Punkitzahl cinen Texikoramenlar.
Die Fihrung durch das Progranim ist
go put. call kaurn mehr dazu gesagt zu
werden braucht.

Homecomputer




SINCLAIR ZX-81

% gﬁﬂg "HEMORY "

5 PRINT "szzzxsssxx M E M © R
¥ O ENERESRGHEe"

§ ERINT

& E‘HIHT "TREINIERE CEIM GEDRE
CHTNIS: DER CoMPUTER CIBT’&IR HU
RZ EINE ZEE-CHEMNFOLCE UOR
REFRACE HIH E”v%ﬁ%’é@ﬁ”x&’?%ﬂw

4 T i o =

ng g SCHWIE-RIGHREITEGRRBLE HHEHLB

"7 PRINT "BEI BICHTIGER EINGAB

E KOMMT JE- REILS 1 ZEICHEM DRrZIY

i@ LET
11 CEET 135‘—"
12 LET DE="
13 LET F=@

CLS
@ DTH B&(Sa)
£1 PRINT AT i@,1i1;"s% ICH
ME E®"
22 LET B=d
28 FOR N=1 TO 5@ A0
5@ LET X=INT (RNDx&3)
31 IF X850 THEN~GGtﬂ >
38 LET H {N) =CHR& X ¢

58 PRINT BT 18.0;"TtH BIN FERT
I, WENMN DU STRARTKLARBIST ,DANN DR
UECKE EINE BELIEGBIBETASTE UND ES

IST RICHTIG."
ES5T FRLSCH. ™

. GEHT :LOS. *Esfzasza”
5@ IF INKEY§="" THEN GOTD B8
: Eﬂ. CLS
PRINT “WREHLE: 1 OQBER 2 (1=

HNFHEHGEE;H52=PHUFE}"

B4 IF 8«1 OR 332 THEM PRINT "I
uH EHGTE DoOCH: 1 DRER 2.
IF £¢1 OR S5>2 THEMN COTO 52
55 PRINT AT 5,8;"ES KOHMMEN "B
i ZEIDHEN
FOR MEE TO ©a

58 NEKT

59

50 FDR N=31 TO

85 IF 5=1 THEN PRINT B3 (M) ;

68 IF S=1 THEMN GOTD c2
TE FOR M=3 TO =

72 IF S=2 THEM PRINT AT 1@,11;
ASINY

38 PRINT AT 1@,14;" »

g@ NEXT N

85 FOR N=2 TO 38

86 NEXT N

&7 CLS

8A& LET Bz-0%{1 TO

98 IF S5=2 THEN PRINT "RLLES GU
T BEHALTEN 7'
81 IF_ h—E THEN PHTNT MeIg JETE

ﬁENFDLGE EIN
g2 IF s5=1 THEN PRINT
T IN EINEM ELOCK DIE
REIHENFOLGE EIM."
OR MN=1 TO B

"EIBR JETZ
RICHTIGE

1i8@ IF S§=1 AHND U%=8% THERMN PRINT
AT 19,8 B%;C%
.1éii IF &=1 RBHND Uf=R% THEM- -cOTO
115 IF S=1 AND U%<:5% THEN PRIN
T AT 1B,@;Usf; D%
1ég IF S=1 RHD Us<:B$s THEN GOTO
=
12& IF &§=2 RAND Us=[&({N) THEN PR
INT RT 10 .8;U5;:C05
125 IF S=2 AHMD Uf::pasi{N] THEN P
FINT AT 18,8, Us; D5
Glgﬁ S=2 RND Ug<:A% (M) THEN G

TO 388
156G NEXT N

26 Homecompe

151 LET B=P+E

152 PRINT AT 21,8; "PUNKTE=";P
155 LET B=5+1

156 FOR _pMN=G TC 58

157 NEXT N

458 CLS

159 IF B:1@ THEN GDEUER SE2&

160 EO0TH 45

200 FoOR M=0 TO S2

Z1& MEXT N

5131 CGLS .

Z2@ PRIMT "UENN DU DIE RICHTIGE
REIHMENFOGLEEWISSEN WILLET ,TIFPE
TASTE R. ZUMWEITERMACHEN DRUECKE |
L.E5 WERDENDIR ALLERDINGS 28 PL |
METE pBERE-~- ZFOGEM."

325 IF INRKREYS="" THEHN L0 32T
325 IF IMKEYE="L" THEHN LEYT P=P-
=

S27 IF IMNKEYZ="lI" THEHN &0T03 45
328 CLS i

=22 PRIN B " WRR DIE RICHTISGE

236 FoR M= TO =208

3L REXT N

392 CLS

255 QUM 28

SEo uLS

516 2h AanD B«<iS THEN PRINT
1 BIST BUTEH DURCHSCHNITT '
520 F B218 AND B{EE THEN PRINT
o EIDT GaNZ GUT .

525 IF G526 AL B«2B THEN PERINT
HRUSEEE=TGHNHT

5406 IF S 353$N§HEM PRIMNT
YEIM *QLLnﬁ GEDR Sa

543 IF E:538 AMND Ba«4dB THEN PRINT |
"ICH STAUNE HUR HOCH." 2 an, 2
5458 IF 248 THEN PRIMNT TRESOLUG
E SUPERLEISGTUNS o r 5« :"" e |
EEG IF B:E® THEM PRINT "SPIELEM |

Eu

SE@E IF B:»S@ THEMN STO0RP i
S7TE RETURE |

sxxrtzszxx M E M O R Y X324 E4%%F

TRAIMNIERE DPEIN GEDRECHTNIS: DER
COMPUTER SIBT DIR KUREZ EINE ZEI-
CHENFOLEE UNR,DEREM. REIHEMEOLGEE
ZU BEHRLTEN UND AUF ASFRASE HIN
EINZUGEBEN IST.E3 SIHD 2 SCHWIE-
RIGKEITSERADE UEFHL 508 . I
BEI RICHTIGER EINGREBE KOMMT JE-
WEILS 1 ZEICHEN DRAZO,BTS HRXIMRL
5@ ZEICH

EINE THSTE DRUECKEN ZUHM STRHRRT:

~ Oktober 1983
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Ufo

fiir den Spectrum 16K

Dieses Programm nuizi jeden nur crdenklichen Programmieririck aus, um
Speicherplatz zu sparen. Das ganze Programm Kostet nicht vielmehr als 1K,

Ziel des spicles:

Es ist ein Ufo zu treffen. welchies it
sehr ruckartigen Zappelbew egungen
im %uumun umhertaumel. The ei-
vere Base wirc mit cen Tasten 5 und §
nach rechts und links gesteuert und mit

Taste Okaan eine Rakete gege
geslarlel werden,

Wird es in der rechten Halfie getroffen,
socxpladiert esnmd die Purkte werden len.
angezeist Je niedriger die Punkizahl,

desto besser der Spieler. Ein Ereebnis

rdas Ufe | ven mehr als 30 Punlten ist miserabel.
Sie werden merkan, dal Sie nach diesar

Dzfinition, schr haufig schwach spie-

QUren RUESEEDN
ben im GRAPHIC-
werden:

LB fuer .o

oty
bl TR

L i
-

=
.-Br a2

PER B: ELS

@*”: LET a=NOT x
ET f=5; LET b=x:. LET
SRHN w+SEN ¥ 3
NT {(RND+RND2
+(k BND M+x)—-INGOT Kk

{ fINhE‘r’Q “B"J *(y<28

Tlariyx@l )

T rﬂrex

355 THEH‘ EET b=XINT i{RpLr

135!! F‘RINT AT HNOT e B INF. =27 o

g+z{ INK @; "_;tﬁﬁnh.llé‘- q; AT :»: _5 H+g"
*F“"ID' Fd o+ I':l -

e |
14 IF q RAND y=b RAMNE NOF d-x TR
E!;I.]EED TO 21@

IF d=x THEMN LET Q“ND’T X
160 IF d=x THENM LET =i
176 IF HOT INHEY'}‘-"H" THER &0 7

108 LET 9=56H x: LCT d=HOT =

19¢ BEEP .683.h
EEEI G TE- 28

ﬂktnher 1933

r
me~J
..i
o
s e
i
-3 Qo
B

rr

218 BEEP 1.4@: BEEP . 7.3R; REEPR

5,28

215 PRINT AT NUT b [ TR
PAUSE @: PAUSE

228 CLE : &0 ‘5'1:1 1'2-

sea FRINT AT 1@,5;, IHK 1, FLASH
1:"Ritte wartenfii~: FiLo @
518 FOR =5=1 TO 5: REHD Uk: FOR

i=@ TO 7: READ €: PORE USR us+t.,
2: MEXT t: MNE¥T =

S2@ DATA “4",2.3,15,127,255,127
* g

S3@ DATA "B .0,102,240,254,255,
REL, D40, 192

=40 DHTH "mﬂ,2¢ E@,155,1649,255.,
255 =

ssé BATAS ";",24 B, 126,24 ,24 ,60
, 126, am

562 DATA "N",133,86,36,154,80.3

&
E2@ ' FOR nw=i T

S@1L BEEP .2 “aeep L2,12: BEE
P .2,1B:; PAUSE  ias  BeEl tagw

602’ PAUSE 80: BEER .Z,18: BEED
p2.12: BEEP .2, 18: PAUSE i@: BEE
623 PAUSE 20: BEEP .3,5: BEEP .
5,3: BEEP .2,15: BEEP .2, 19: BEE
L l‘d-,r:t.-a: EﬁE.EF" nsl‘tl@:

604 ' NEXT

605 PAUSE 20: BEEP ,6,12! PAUSE
iQ: BEEP .o,12: BEEP .5,14: BEE
p .a,i5: BEED .2,10: PAUAE 8: BE

Ep . i,d0: BEER .3 12: BEER .

o8 Ep_.5.0: SEER .8,8.1; BE
p 5! BEEF - JE: BEEP_ .-5.-'.'3
?a@ RETURN

Homecmn o utel 27
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SI’IC’M’R 2x-81

Drakulas Dmmqnten
fiir den 16K ZX 81

Bei Interpol ist dic Hblle los: Die wertvollen Diamanten der Gattin des Milliardirs
N.J. Sirmel. sind vor drei Tagen versehwunden.

Man fand Frau Sirmel am Montagmorgen sowohl ihres Blutes als auch ihres
Schmuckes beraubt, tot aul dem knichohen Perser licgen, das Fenster auf, den Titer
fort. Der Verdachi fiel sofort auf den jungen Graten 1), aus tolgenden drei Griinden:

1. Er hatte weder ein Alibi noch eine
Erklarung [tir sein sattes Ausszhen.

2. Er hatte noch Stunden spiter ent-
setzlichen Mandgeruch.

A Da er wvor einigen Jahren den
eraflichen Lindsitz in Transsilvanicn
etbte (sein Vater warde trapischer-
weise von einem sogen. Prof Popov
ermord2t). multe er eine horende
E-bschalissteuer zahlen und steckt nun’
itber beide Beilirihne in Schulden.
Mas Schlofl ist verplindet, der Graf
sclbst arbeilel als Nachmwiichter, Pro-
reklor einer Mittelschule und :ls
Programmierer rund nm dic Uhr.,

Heute wohnt der Grafin riner beschai-
denen 4 1/2-Zimmerwnhnung in eincm
kleinbtirgerlichen Villenvicrtel

Da vermucet wird, daly die Beute dort
verstzokt ist, beaulliagi man Dich siezu
suchzn (und sie zu durchsuchen'. Du
hast nur zwel Méglichkeiren: Der aeste
lenende Detektiv zu bleibzn oder der 5.
beste Tole zv wercen. Die anderen 4
waren schon drin; Friede il rer Asche.
D trittst in das Wohnzimmer ein, Jdie
schwere eiserae Tiir 51t hicter Die 20,
Zu Deiner Bervhigung schlucks: Du
Yalium,

Jetzt kann die Suche beginnen,

DNE RAUME

Der Wohnraum

Gleich beim Eintrice (41l das seltsare
Bild an der gegeniinerlicgenden Wand
und der gehlitrte Varhang links auf,
die beide in araueahaften Firben
gehaltea sind. Fin  kalter, ziigiger
Luftstrom aus dem zwar gedffneten.
aber durch ein Maoskitonctz posicher-
ten Fenster Neben der Tir mit dem
runden Grilf-st ein Kasten in die Wan«l
eingelassen. Auf dem weichen Teppich
stehtein niedriges ' lischehen. iberdem
ein geschmackvoller Leuchiler prunkl
It den Keller lihrt eine Fallttir.

Der Keller
kin feuchter, dtsterer und schmutziser
Raum. Ein Mocerduft schweht in der
staubigen Luft (wahrschcinlich von
dem oifenen Sarg am Boden aus-
gehend). An der Wand hinet ein roh
gsezimmertes Reeal mit seltsamen Po-
fel. Daneben ‘st der Sicherungsschaller
angchracht, mit dem der Strom des
HcIUSI’S an uud -maguL |\|I‘L| Wi

St
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Sonst kefindsn sich nur noch 4
Spinnweben und 1 Feuerwehrleiter im

Koaum.

Das W
Ein fiirchterlicher Gestank empfingt

einen. von dm "Lh ecaten ‘*:pu]unU du

WC's und der ebenso  schlechien

Verdacung des Grafen zeupgerd. [Altes :

Gesclilecht, altes Gedann) Uber dem
W hingt ein altersschwacher Ven-
tHator  der durch einen Knool in

Betrizh oesetzt wird. Links der To lette
belinder sich ein marmornzs Wasch-
becken, iiber dem e¢in halbblindzr
Spiegel sein kldeliches Dasein [mslel
Links an der Wand hingt cin weichas
Handtuch mit Manogramm.

Die Kiiche

Eine stinknornmale Vessandhauskuche
(Ausiihrung "Fetter Klcinbiirger™):
Lin Kasten it Hezd and Auspuli, ein
Kihlschrank und eine Bank. Nach O
[Ghrt eine Tur. Der Raum ist blitz-
saubzr (Dragula it meistens aus-
wirts). Ein leichter Gasgeruch stért
empfindliche Nasen.

Das Turmzimmer

Ein Zeichen nostalgischer Gefithlz des
Bewoliners, Ein hohes, kivhler, vundes
Faum, dessen Mauer aus groben
Steinen locker pefiipt ist. Fin Stein ist
zizmlich ahg‘gnth_n und steht ctwas
vor, Ein winziges Fenster wirft ein
ditsteres Licht tioer eine verschlossene
Kistc.

Eingabe

Dieszs Adventure ist ein illustrierles
Textadventurz. Die Emgabe erfolgt in
zwel Worlen: Substanty und Yerb, die
folgendzrmasen eingegeben werden:
Subst. Leerzeichen ‘v‘ub

Z.B.: "Tenster szhen” Das kann aber
auch aul Fen seh” verkiirzt werden.
Frapglt das Progromm  ooach e

Gegenstand, so mull man den voll-
stindigen Namen desselben eingeben.
Wenn man einen Acsgang beznufzen
will. B man nurden Buckstaben der
gewtnschien Richiung eingeben. Bei
]\_LLm Raum ist im Ricken Sid, links

West nsw Zom Ranf- urnd Rumter-
steigen kann man oben und uaten be-
nutzzn. Bei einer "No Geit'- Meldung
hitte man  keinen Erfolg mit der
Richtung.
Ubrizens:

Im Haus sind finfTixs versteckt, (auf
Aatteln, eingeritzt usw.). Keiner st
\"«'._'[L]l']\ Hicr noch el sechsten:

"Ist das Holz erst abgelegt. ist der stink
wie wegge eot”

PS. Man starte mit GOTO 300 N/L

Zum Listing

Tas Listing ist schrlang (2 m) und foillt
cdas 16K Ram kompletr aus. Aus diesem
Grund sollte aul’ keinen Fall etwas
hinzugefiizt. gedndert oder wegge-
lassen werden: weder die Graphiken,
nzch dic marchmal etwas lakonizschon
Antworten, noch die Zeilennummern.
Am Anfang jeden Raumes stehen zwei
lingzre Printbefehle, die weiterhin so
lang bleiben sollten,

Zwei Suchion sollten verandel weaden:
Zeile 600 geldacht

Zeile 1300 mit [IF NOTAITTAND X5 =
ergdnzt werden

Hmne;:umpute
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RETURRM
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RETURN
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COTOD B
LET A4 =2
LET S4=0%
LET AisEr =1
LET D=a
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1859 PRINT ST I, 5 EEEEs

1mB0 MEXT T 1

1883 IF N(4) 3.5 THEH PRINT HT o
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fiir den ZX 81 16K

Ohne Farbe und Gerfusche glt r | keine
dieses Programm das gleiche wie fiir

das SPECTRUM-Programmm Lift. Lin

wellerer Unterschis!; Hicr werden

1 BDTre &

2 CLERR

3 SAVE "LIFE"
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9 LET

18 LET. F’L«.
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18 LET CO=083
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“COMPUTER"
9@ PRINT AT_5,24; "preowmy
188 FOR M= TO Hl

118 PRINT AT H.4; " F§”
122 IF NS THER PRINT AT N,1; "B

1@ IF M4
T N.&:"

AND N ¢15 THEN PRINT
bn EH PRINT

k]
151 PRIKT BT 18,8 % o' voeoce
is58 FOR N=2& TO @& S5TEPF
165 IF M>10 AND INKEY 5=" HNLD
o=@ THEN GOSUE 25356
LA78 IF P=1 THEN PRINT AT HN-4,5&;
JHT N_E E, ﬁ

} e
PRINT AT N,5; il , AT N+1,5
IF N=@ THERM PRIMT AT 3.8;"
IF N<4 AND P=1 THEN GOTOD 921
2 IF N¢>S AND P=1 AND INKEYS$=
gt THEM G0TO S99
218 IF N=5 AND P=1 &ND INKEYSH="

5" THEW GOSUB 2300
228 IF P=1 THEN CGOTO

B%#B IF IMHREY&S="3" THEN GDEUE 11
268 HEXT ™

=278 LET P=2

288 GOTO 168@

1190 FOR Z=258 TO &= STEP -2a

é%ﬁ IF Z=5 AND M<218 THEMN GOTO 29
1318 PRIMT AT A&6.Z:" O ":0Y 47,Z
;B UGAT 18,Z0 Tl CiAT 1o,z

Tonbandegeriite
seizt, sondern das Wort COMPUTER.
Ansonsten gilt gleiches fir die Ha-
dienuny und die Tricks [ur Anfinger,

wic beimr Prosramm fiir den SPEC-
TRIUM beschrieben.
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1115 IF PL=1 AND =2& THEN GO0EUS
SE2Q

1%13@1? PL=1 AND Z=20 THEN GOSUR

MEXT

Ir N:l:lQ- THEM LET P=1

LET PL=B

RETURM

LET P=@

FOR Z£=5 TO 2%

IF Z=11 AND CO=1 THEN GOSUB

2EDI PRIMT AT 5 5: i
2310 PRINT BT ," 0"
LAT 8, Z ﬁ" HT R

MNEXT £
2538 LET RE="gl"
2335 IF INREYS%<:"6"
2408 FOR Z=S TO 28

arT 2,z; "
s

THEMN RETLIRM

24128 PRINT AT Z,285; v B - T
za%J§55 2 - 49;Tz-a 25t §
— e i T4 ,25;'" 0

hiar zog ag; v =
RASH NEXT Z
2451 LET CO=1
2500 LET Pl=1
088 RETURHN
THOR PRINT AT aJla,nﬁ
7081 FOR N=2 TO
7282 PRINT AT N, 13 A%; AT N=1,13;
FOBE NEXT N
7010 FOR R=1 TO S5
TR1S IF As=DH(R) AND A&y :gd THE
M PRINT AT 18.R+48:A%
7815 IF Af="a" THEN LET PUNKTE=F
7050 IF A=B%(R) AND A%t

h c } (15 L1} THE
M LET PUNKTE=PUNKTE +
53%2 IF AfS=B% (R THEHN LET BE(R) =
7938 IF RAS{:E%(R) Hmb As«<yyht TH
EN LET PUNKTE=PUMKTE -1
7058 MNEXT R
7085 F'H:{HT‘ AT IZI,:I.B, "PUNKTE="", RT
@2,17; ' AT 3,1 P PUNMTE

j(ﬂnnﬁe}i983f




TH9S NEXT I

7ABD IF ES="dd e g
b= k=1 ]

Tdla RETLURM
BO00 FOR M=
ﬂﬂém FRINT Fl'f" H.
=

E'El NMEXT H
SR38 RETURKN
B5003 FOR IT=@R TO B
8581 LET X=INT

=0

za

2584 FC‘IH ...l 1 TO 42
2508 HNEX

EE%ERIF INH’.E“I“!—“H“ THEMN LET R%=C MUMENT
8517 PRINT AT 34i,11; "[EEE

5

e T 8 STEFR

(RNE £53)
OSR2 IF X <968 THEN GOTO E521
2583 PRINT AT 15.19;:":"iCHRE X; "

THEN GOTO

=3
" TRE

ELR~-
FT UVERLETZTEDICH S50.DASS DU THNS
HOSPITHL GE-BRACHT WERDEN MUSSTE
27

=]
;THE =T

"D BEST IM FRLSCHEN

"DARS WAR SCHOMN GRANZI G

SE18 IF IMNKEY &="A" THEN RETURN =38 STOP
528 NEXT I 29 PAUSE 189
5508 RETURM S9@L CLS
@22 PRINT AT N-5.5; “"ITABR 5 S9@% PRINT
B 5;" Thﬁ S TR

FIHEE CLS
QRie PRINT
HT RUSSTEI-

"DU DURFTEST HIER NIC
GEN UND BIST ABRBESTU

T .
RCHGﬂNG =

2911l CLS

RUF ZUM MRECHSTEN DU
FPUNKT

MIT "' PUNKTE;"

991@ FRUSE 150
8915 GOTD 9

GESTIEGEN UND DER LI

[aft

fiir den Spectrum 16K

Nachdem das Programm eingetippt wurde, mul die kleine MO-Routine wil GO TO
S050 kurz getestet werden, [st das Geriiusch der arbeitenden Muaschinen zu hisren, alsa
alles richiig eingetippr worden. dann kiinnen die Zeilen 5000 bis 5060 ersaizlos

wseldschi \H.‘l"l.'l{.‘

Dic Zeilen 311,170, LI 23109010 bis
O 1B Y300, 9900, 96lE bis 9670 enthallen
dic User defined Graphic’s, ¢.h. die in
diesen Zeilzn stehenden Grolibuch-
staber miussen im Graphe-Modus
einzegeben werden, sonst laufen spiter
aur Anhiulungen von Buchstaben auf
dery Bild herum und kein Manochen
Wenn bisher alles inOrdnungist dann
<ann das Programm mit GO TO 9991
zesaved werden.

Denken Sie daren. dal zweimal ge-
saved wird: Einmal das Haupipro-
zramm und dic Bytes der MO Routine.
Der SPECTRUM fordert Sie vach dem
saven des Hauptprogrammes auf. eing
Taste zu drikken, Tun Sie das sofort.
damit kein unnotiger Zwischenrium
auf der Cassctte entsteht.

Beim Load-Vorging brauchen Sie nur
die Cassetic laufen zu lassen: das
Programm startet sich selast

"spwllll ‘-\.Lllli,lhlllll_

Sie haben die Aufpabe Tonbandgeriie
susammmenzubaucn, dic sus je sweils 9
Teilen bestehen. Die Teile erhalten Sic
unten in der Maerialauszabe. an der
das Minnchen auomatsch siehen-
blcibL

Dieerste Fahrimitdam Lill st o jedem
Durchgang eine Leesfahrt zur In-
speldtion der Anlage. Hierbei kinnen

Sie keir Teil mitnehmen,

Crestenert wird die Laulrichiung dzs
Minnchens mit den Cursor-Steuer-
tasten 5. 6 und &

Wenn Sie die Teste 3 driicken und der
linke Aufzug in de: richligen Position
zum Finsteigen bereitsteht. lauft das
Minncher los, steigl ein und fdkr
nachoben Dort missen Sieim rechten
Moment mit Taste % aussteizern, lzufen
avtomatisch zum rechien Lift und
fubren mit diesem per Taste & nach
unien, Hier dicfen Sie nur dann
aussteipen, wenn der linke Lifi ein-
sticgshereil dasizht,

Jetzt bleibt das Minnchen an der
Malericlausgabe stehen, an der an
zufalsbedingter Reihenlolge dic Buu-
teile fiir das Gerat auftauchen, Zur
Annahme cines Teiles dritcken Sie die
entsprechende Ziffzrntaste, die mit der
Tzile-Nummer identischist. Hallen Sie
das Teil bareits eivgebaut so erhaltzn
S nur cin schwarzes Quadrat und
Punktabzug, nachdem Sie es abzn
ahgeladen haben,

Habzn Sigein Teil angenommen, filrt
der rechte Lift wieder nack ober und
Sie laulen automnatisch in den linkzn
Lift. missen oben wisder zur rechien
Zeit avssteigen und hleiben diesmal
autometisch an der Eingebe sizhen,
das Teil Fallt in den schlitz, wird it

infernalischzm Cerdusch verarbeilct,
an dic richtige Sellz pescizl und Sie
laufen, wieder autematisch, in den
rechten Lift, den Sie mit dem Abwiins-
pfeil nach unten dewegen.

Viele Bewezungsabliufe sind schon

automaltisiert, weil der normale Ablaul

Sic schon cin gehoriges Mall an
Kevarenitation und Geschicklich <eit
kuqm Es ist gar nicht so einfach, meh-

als 3 Gerite hintercinander zusam-
menzubguen., Dabei ist der rechie
Aulzug vollig harmlos. Nur beim

linken kénnen Sie sick mit dem Fin-
und Aussieizen total verhaspeln. Das
costet jedesmal similiche Punkte und
sie missen wieder von vorn beginnen.
Dami. Sic os nich. gar so sclvwer haben,
fahren die Aulziige mit busikbe-
aleitung. Achtzn Sie beim Ein- ader
Aussteigen nu- anf den richtigen Ton.
Zum Ein- oder Aussteigen muli der Lill
mit dem Fuliboden ewcils eine Ebenz
lsilden. Am unteren Einsteigepunkt
dii-fen Sie jedoch auch dinn noch
weilermachen, wenn Sie den Lit lmal
uty. eine Position iiber dem Fuliboden
verpadt aaben: Drucken Sic wena er
wicder an der richtigen Stelle sicht,
einfach noch einmal die Taste 5. .

Noch zwei Tricks fir Anfinger: Sobald
sich das Bild aufbau., halten Sic Taste 5

test, bis der Monteur eingestiegen ist




SINCLAIR ZX-SPECTRUM

UIH'| ﬂﬂC]t dﬂm ALI-‘:iElClﬂt‘-l'- im oberen | Sie bitte noch [olgznde Zeile ins | Das Mannchen. welches sons: zum
Bereich. halten Sie die Tasie 6 fesl: Der | Programm ein: erstenmal durch den Diruck aaf Taste 5
weehte Aulzug [Bhrt dann scfort her- erscheint ist damit bereits beil Spiel-
unter. Normalerweise geschicht dies | 152 PRINT AT 10625 "A™ AT 17.25; | beginn sichiban

erst wenn der linke Lifi oben ver- | "BCD™; AT 1825 "E7; AT 1935; | Viel Spali bei Ihrem neven Joh indieser
schwunden ist. 2R E me-kwiindigen Geri efabrik!!!

Zur besseren Ubers.chtlichkeit fiizen

ispielzstart:)

f kann man doch BaChi aueEsiled:
[ BT

Hie
qen {1
Totalvertust Deiner 180 PUNMETES

Sei vworsichtig kbeim ein- Und 33E
cteigen bei den Fahrstuvehlien! Du
MUsSstT j2ewa:ls vonR untien 2in T=Ei b
Fu%rddasLI?ﬁadatkﬁabha%%g ggd S
mi ek NAaLh Cbal P OQamIE | boy pmich gefreuvt.mit Dir spielen
SUs dan rechien Lifi'decfsi Dy : chat ma3l
nNU- aussStaiIgern,.Wann dars Y inke ﬁgeéggnnan,bzs aenas
einstiegsbhbereit dastehtl il ..
Zum starten bitte edine Tasle:
14 AEM TLafyt 65 IF nylS8 AND p=08 AND INKEYS=
2 G0 TO 2008 "B" THEN GO SUE 2338
W3 PRINT “"DU bist MoRIEYUr in E ¥17@ IF p=1 THEN PRINT AT n-4,5;
iner grNEsenFabrik und musst 208 TAY:\/AT n=3,5;"BCD";AT n=-2,5;" E
the Tonband-perseile FUusSsnmumenb=Lne AT n-1,5;"F&EH"Y
n:“;AT 5,89, "ILO" ;AT 4,9; “JMPY; AT 1@ PRINT AT n,s, InK 5 "Bl R
S, 4 "KNH® T R+d,5; INK
4 PRINT “Sei vorsichtia beim 1QB IF n=@ THEN PRINT AT &,5;°
ein=~ und aussteigsen bei den Fabr Al
Stueklen! Dumusst J2weiis wvon un &&E IF n{d HN& P=1 THEN GO TO =9
ten ein Tea tifver o33 Tapsderhk abk SE6
hoken und mit dem Lift nach ob
en bringen aus dem rechten Lift
darfst DU nNUr IUSESTEIGER , WEFTY e un;ﬁ&ﬁ
der Linke EinNsticasber=2it dast bt Lol i
gehtittl . ... ZUMm =tartsn bitte 4
ne Taste: "
E PAUSE &
7 LET punkte=8 T4
& CLS v
E Q LET p=0: LET piL=0B: LET ax=" '
99
18 DIM bif (9 i
1A LET % (1) ="I": LET bFi3)m' am
“: LET bs(3)="K": LET b#Hid)="L": 2
LET p%SI{S)="M": LET BHi&E}=""M": L e
EI$?$f FJ="0": LET b&(E) =P LET e
2@ BORDER 1: PRFER 7
80 PRINT AT J1@;: "Punkte= V; F
LASH l:;punkteg; FLASH i
28 PRINT AT 5. 35, INY 4 ' EEE
1@ FOR n=0 TO
Fl%a“?RINT AT n,¢, INVERSE 1; IM
b A
iz I +4 THEMN FRIMT AT n.i; I
NR-D;
130 IF n>d AND n<lS TH HINT
AT n,5; INK 3; PP

148 PRINT AT 16,&; ‘RAAARAAAAATE
45 IF n=d3 THEN BPRINT RT n,8;"

~=158 NEXT n

15% PHRHINT HY V,37;: IMR B; 147"
AT 8,17;: "2s58"; /AT 2,17; "569"
16 FOH n=2G TO & S5TEF -1

18z SEER .G3.n

3_8 -ll;llﬁ;net.ul-.llllpu'te\rf

E IF n¢>5 OND pP=1 PNDP INKEY $=
THEN GO TO 2486

N=5 AND p=1 AND INKEYS$="
THE‘N E—U BUE 2EHD

p=1 THEN GO TO 260 ’
280 FOR =g 1O L: IF INKEY$="5"
THEM 50 SUBE 1i00: MNEXT m

259 PAUSE =

26@ NEXT n

i)

Okivher 1983



SINCLAIR ZX-SPECTRUM

LET p=@

G TOo 1ce

FOR z==285 TO B =

IF Z=% BHD ﬂt.i?- T‘HEH GG 7O

RINT AT 15 2 | MET 9 o
o "TET 16,I 0 E vLAT 18,IifF

IF pl=1 RND =20 THEMN GO0 54
@ :
& IF pl=1 AND z=20 THEN &> SU

5

FHHPWHEPH“&MPH

Rpapie o T I L R
M= R0~

%(ﬁ Raqges

DREDEOE
B0ue
[
Z1m
m
®
_!

@

IF n}lEl THEMN LET p=31

LET pLi=0&

1158 RETUAN

LET p=0@

FOR 2-5 TD =25

BEER

IF 2—13 HND Bgi< Uy THEN GO
TOEa

(2]
i |

‘B RR

o

B i |

HEBE

o

imm

Wam

[ ] [ |

-] L]

Wan

) § |

RaEs

B AR

B mm

ama

X2318 PRINT AT L,2," A “;AT =2,z;"

BCOD';AT 2,z:" E'% /T 4,5 "reb in
T B,x=1;" “AT d4,7=21;" "7 MEvT 7
ESSB IF IMKREY%(:"&E° AEH RETLRMN
2APD FOR z=5 TO 2@
2402 BEEFR .BD,

2410 PRINT BT Z 225, INK Z; ey,
INK @:8T =-1 ,25; "FER' ;AT 22,08
SN M ﬁ,EE,"ECD";HT z-4,25
R "SHT Z-5, i OMENT zZ

S5m0 LET pi—1
008 RETURN
+000 CLERR S2253: LOARD

"LifLUTEDD

E 32233 .50 s

G0 To 4 _

CELERR 32232

FOR z=32232 T0O 322&a

READ m: POKE =,n

NEXT ==

DRATH &. .‘1‘;-1 i3
5,181,535, @

wﬂ

P
TEREe PRINT 8T 2.1

% s

FES3 LIF as="H" THEN LET punkte=p

unkte -3
78S PRINT AT P = “IHT A,1a;
FLHEH 1ipuhkte; FLi

éﬁunhtﬂ*- 2
@98 FDR k=0 TO 103: MENT X

THEY SO0 SUBS S6Q

Oktober 1983

5«"9 12@ DATA

73780 LET as=""IR"'

7399 IF I:E—"h" THEN LET
Punkite - r-un?.t.e+5

7400 IF b5=-"EERNEENEES THEM GD T
QO 2906
7EOAB RETURN
SA0@ FOR h=20 TD 5 STER =1

BEEE 83,
PRINT &T h o5 "EEEET AT had .,

FRINT AT 17,2&8;"R"
RANDCOMNIZE et
FOR i=1 TO |: LET ®=INT AN
LEQ) +1

EEBE PRINT AT 34,314;"TEIL Ms.',x

15,09;:" "; FLASH 1:b®(x) ] i
A8h & &
85068 BEER 1,
gs%%{gf INKEVﬁ—ETRE a3 THEN‘LET B

BE;E.IF ag=""". 0OR EH];-".’" THEN LET
651? FRINT HF 21.31; IMK 1i;"Du h

25t 85E; ]
8519 IF INKEY${>"“ THEM RETURMNM
GEEEl HNE
SE00 HETURN
8O98 STOP - 2
6995 REM figur s
2000 FOR b=1 TO 18: READ f&: FOR
=8 TO V: RERD f: POKE USSR F3+3
,f: MNEXT a: NEXT b
fP01L CL>
2EEZ GO TO 3

“eapln DATA “H“ 126,255, 159,255,18
9, 153,185,135

xaggm nnan"E" 9,3,15,60,.48, 24,38
A

¥ 8938 DATR "C",50,32855,255, 129,255
, 129,255, 126

¥ gﬁmﬂgnTﬁ "D, 0, 192,248,60, 12,12
¥ 3

X GUSH DETA “ET,126 255, 19T, 15 n &L
6,60, 125,255

X 2060 DATA 'F",D, LB, 7. 15

K?@;BEDRTH ~1s iES 1%5 131,131 a1,
1, W

fgmggﬂﬂme H ,miﬁlm ©,12% 128,18
&

X9090 DATA “I",.255,125, 142,145, 16
@,164, 164,145 .

X 2108 DATA" J-, 145,148, 185,125, 32

N§,188, 128, 155 : - Cintese

X9iie pATA “R™, 128,191, 364,375, 16

9,181, 128,855
“L™,255,0,0.0, 129, 128,

}:"’9136 LATA MY, 0,0,0,@,6,50,38,20

¥Hl4B® DRATA "N ,Q,242,23,59,56,247
P < 5

r’-i Funkie= 15 ﬁ
i

Homecompuier 39



r’.'-—lf Punktes=

FREEEswE SN E EN L

SINCLAIR 2X-SPECTRUM

{géga DATA "0",255,1.113, 137,85, 087
'xgégg DHTH L e I U T T TR, S M G
{%éga DATA "@",1,17,57,47,1,57, %,
;xgéam DATA "R",144,96,57,15,90,08.,8
sxésﬁa PRINT AT 16,5;" 1
 FLash 2t 2 e FLH%H ;7

T lﬁ (A R [~ S

;AT 26, 5‘"HCEFGH"
93@1 HHNDDHIZE USSR 2233
L2318 FOR k= TO 8@0@: HNEXT k: CLS

| @315 PRINT FLESH 1;“Faisch einge

| Enf.ié'iﬂﬂ mein Lisgkariber LifFt &
| isch bich!"; FLASH O
| 8328 G0 _TO 29950
£220@0 PRINT AT n-5.5:" “IRT n-d
Rt JAT n-3,5: " i n-2,5
| i FLASH 1;"x " FLASH B:AT n-1.
j E; HRCD“ T r‘J ‘- 13 Hl.‘l
| 8401 RANDOMIZE WSR 323233
| D402 FOR R=0 TO Sg2: MENT k: SLS
F410 PRINT IMK E; FLEAEMH 1;"“MHiesr
kann man doch Bitht aussteigent
11", FLASH @
Q4B GO TU 2956
DSE8 FOR k=2 TO 100: MEXT K
Q9518 CLS
SB20 PRINT ; INK 1; FLASH a;"Duw
hagtiest rruehpr aussteigen sal
Llen,Jjetzrzt musst DU Mit 2iner dic
ken BeWVlie inzs FMOspil8leese .’ TL.
ASH © -
3232 £2aT0.2952 .
= 18: FRINT AT 1,1
ﬁtagjﬂT L=, 155" B0 MENT i
| 9501l RRMDOMIZE USSR 22253
q%aag IF a%="I" THEHM PRINT AT 7.3
|
-
XIbeg IF a%="I" THEN LET b&ti) ="H
x%@%% IF as="L" THEN PRINTE HT7041
{ £
xRWBE1R IF ag="L" THEN LET bHi4d ="

-
-

|40 Homecomputer

{aﬁaa IF &%="0" THEN PRINT AT 7,1
ﬂbéiﬁ IF s3="0% THEN LET b3I7) ="K
%%bag IF am="J" TﬁEuapRIHT AT 8,1
X9626 IF =2%="J" THEN LET" bg (2=
Q&35 IF at="M" THEM DRINT QT &, 1
f%égg'IF"a$=“ﬁ";rﬁ:w LET bd5iisy ="
(9845 IF 3%="P" THEN PRINT/AT/8,L
(S48 IF as="P" THEN LET b#(8) ="
f%?gg_IF agF="K" THEN PIINT AT 9,1
x 9656 IF ag="K" THEN LET b$is}
Y9665 IF as="MN" THEN PRINT AT
< gg Ak="M" THEWN LET b6} ="
aF="@" THEN PRINT AT 5,1
a="0" THEN LET 6491 ="
vy
PoR RN1 TD 300 MNEXT k: CLS
8001 IF punkte»S@ THEMN PRINT “Du
Rrarst scbun gapz QuT! JdetZxt da

rFst Du die naechsten bteraete U
nmensetren:™ i

—

»=1 08 ARE pUniLIEed
"Hervorragendl [ §“

Q940 GO
DOEG PRINT "Totalverlust Deiner
"ipunkte: ' PLUNKTE!"

BaS5 INPUT "Wilitst pu 25 npocqmal
verﬁuchen” TIPPE & pgary ¥ aifp: ™

=5
9959 IF ex="g"

OR ef="4d" THER GO
99?@ PRINT AT 1@,6@; INK 1:"'Hal wm

ich gefreul.miil Dirlr sSpiclenzuy’ Ko
gﬂnen,bis demnaﬂchﬁt mai wisde
i

Sg9ov7l S5TOR
99890 SAVE
S99z SHVE

*Lifrt” LIMNE 4@@60
“Lift"CODPE 32233 .,5%

Oktnbel i933



Quadrzi‘ltyd

fiir den TRS 80

"Quadrato” ist ein neues Denkspiel, bei dem es darum gehi. aof einem 7 x 7 Felder

grolien Spielplan (Quadrate zu legen.

Der Computer st hizrkei lediglich | teiliglt wiire,

Verwalter und zeigt durch Blinken der | Wir hatten zwar cine Routine in
vie* Boksteine an, wenn ¢in Spiclercin | Maschinensprache geschrichen. dic es
Diadreat gebildel hat. dem Computer srméglichen sollte, als
Es werden auf dem 49 Felder grofiem | Gegenspieler zu fungicren, doch war
Spielfeld jeweils 48 "Stzine™ pro Spiel | selbst cie schnellsie Version noch 7u
zelegt. du sonst der L. Spiele” benach- | langsam {15 min. [iir den ersten Zug,

T REM S5000MNRR R S i e s R AR R AR RN N TN B
& 200 FEM #» *"@HADRATOD™" #+
J00 REM #x COPYRIGHT G B *¥
407 REM #a 1283 ooy 5
SO0 REM % Jorg Tegeder L
H00 REM #x kKeplerstrasse = ¥
TON REM ## D-35206 Weunkirchen-Se=1.1 #F
800 RErM #+ leleton: 02247 - 3147 #
FOX REM #HE 8883500 H NS HHHH AR
1000 CLEAR 1000

110 DEFIKRT A=Y

123 DEFSTR T

1333 DIF £{100)

1400 CLE

1300 FOR A=1 TO 19

L5600 PRINT & 448, STRINGS(ZS, 3213

LA FOR B=1 TO 20

1000 NEXT B

1200 FRINT E 4884, "0 W A D
2000 FOR B=1 TO 20

2100 NEXT B, A

2200 FUR £=1 TO S0¢

2T00 NLCET A

2400 PRINT & &A70,%von";

2500 FOR /=1 TO 500

2600 NEIT A

Ré s

2800 PRINT & B54,'Telelon:
2900 GOSUB 11500

3000 5P=0

3100 FOR B=1 TO 20

3200 BOSUR 4000

3300 NEXT B

3400 PRINT § 970, "<A> +ur Anleitung. ..
3500 FOR B=1 TO 2ZC

3600 50SUB 4000

700 NENT B

JAND SRINT B 945, STRINMGE(S1, 33):
3700 IF SP=0 THEN 3100 FL5FE 4400

4000 A=FEE<L (14337

CE297 /4147 "5

4200 IF A=% TIICH SP=1
§300 RETURN
4400 FOR A=1 TO S00
4500 B=FHND{178} -1
G50y C=RMD(4E) —1
4700 IF POINT(E, CITICN RLCET{B, CI:
4300 SET(B, C)
4900 MEXT A
5000 CLS
5100 GOSUBR 5300
Z200 501D 7440
3F00 FOR A=0 TO 32 STERP 5
J400 PRINT § 8, Zi1):
3500 PRINT 8 A+ed, Z12};
3500 PRINT § A+128, I(5);
5700 PRIMT B A+192, I(Z)3
E]
]

J8M0D PRINT 5 A+258, 20313
I700 PRINT B A+320, (203

2700 PHINI 8 772,'Jbrg Tegeder,Keplerstrasss 5, [-5204 Meunkirchen-Seel. 1°

CR fitr Bnielbeginn !"f

400 [F A=2 THEM PRINT & 9&6,-STHINE${51, 32r5: GOSUB 13100: £L5: 5070 1400

KEXT fA: CLS: BOSUB 300 HUID 7400

die nfichsten entsprechend langsamer!,
In dem Programm-Listing miissen
aeim Eiatippen natirlich alle Para-
graphzeichen in "Klammeallen ™ ()
vertauscht werden,




A0
4100
L2070
L300
S400
&S00
L5070
P
LO00
HF00
F000
Tion
g )
7300
400
a0
740G
TTOD
7900
7900
SO0
8100
8200
HE00
A48
A500
G500
g7 00
fei=Taln}
3700
FOC0
7100
F200
DIO0
2400
FSO0
FEE0
PO
F800
P00
10000
10000
10200
10200
13400
10500
10&00
10700
TOEQD
10500
11000
11100
11200
11300
11400
L1500
11400
11700
11E00
11500
12000
12100
12200
12200
12400
1250

1 2E00
127900
12800
12%i0
13000
13100

PRINT

A+is4, (3]
A+443, (2]
ArctZ, 23S
BHETG, Zi2:
A0, Z(30}
A0, Zi2i3
34748, ZI303
SEESY, {203
AICPG, Z{475

PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
FRIMT
FRIMT
PHINI
PRIMT
HEXT &
FOR B=C T0 3B

TR e T BTN (T - T

PRINT & A{f), STRINGHE{Z-LEMISTRS(A))+1,*0" ) +RIGHTE{STRE (A}, LENI{STRS{3) -1}

fEsl A/

RCTURH

PRINT & 104, "Spieler 1 fangt an. "

FRINT & 1&4,"Er benutzt diese Stoine: " Z{5:;
FOR &=1 TO 1000

HEXT @

PRINT & 104, STEINS${20. 32};
PRINT & 164, STRIMSH(Z7, 320
PRINT & 103, "Spieler 2 benub:t™j
PRINT & 14%,"diese Steirer®ilib)}
FOR A=1 TO 1002
NEXT

PRINT & 103, STR
PRINT & 159, STAI
FOR Mi=1 T0 24

PRINT 5 104, "Zug Munmsr " STRINGS(S-LEM(STRE (WL pva, "0 3 vRIGHTH (STRPANUT, LEHISTRH (MU} i =133

FRIMT B 172, "Spielar 1 7%
E=INKEY#%

BOSHBE ZC700

PRINT & A{DE), I{(3);

FL-1

ROSHE 23400

PRINT & 184, STRING$I3, 32};
PRINT & 172, "Spieler 2 7";
I=IMKEYS

BOSUB 20700

PRINT & A(DE), 7i4);

GOSUB Z3400

FRINT & 154, STHI“HS:J, S

MEXT RU

FRIMT E 104, STRINGS(1%, 3213

PRINT & 172, STRINGS$(1%, 32i;

FOR A=1 TO 1000

HEXT A

ERINT § 10&,"Meuss Spiel,”:

FRIMT & 17&4,"neues Gliick 2%

Z=INEEY#

IF Z47"d" AND 45N THEN 10900

IF Z="J" THIN MUK

LS

FPRINT & S34,"T S C H i1 § '

END

Z(1)=CHR$ (106 +5iRENESE(3, 140)+CHRE(172
2(23=EHR${147}IETRIHD*(ﬁ; S2YHCHRB (1 7¢)
ZZI=CHRS (1S7 M AGTRINGS (T, 1400 +0HRS 1 74)
24} =CHR% (141 ) +5TRINGS (3, 130)+CHRE(142)
Z{5)=CHR% {183} +CHRI$ 11791 +CHRS (187)
Z(ﬂ}=5TRIHE$f3, 1712

SCil1=0

S0i21=0

B=40)

C=h

FOR A=0 TO 48

H=H4+5

AlAI=H

IF{B-C}/30=INT 1 (B-C}/35) THEN B=B+123: BE=B-35: C=C+i2t

MEXT A
RETURN

.Zt?3="ﬁei Luadrata ceht es darum, auf dem Spielield Cuadrate zu bilden wal yleivlicwilig zu
verhindern, dafl der Gejenspieler dies schafft. Um ein Buacra: zu bilden, legt man nur die vie-

ccksteine. "

-n
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13200
13300
13400
13500
134600
13700
13800
13900
130030
14100
14200
14300
T 44405
14500
14500
14700
14800
14500
15400
151600
13200
15300
15900
15500
154600
15700
15300
LE900
1&000
16100
16200
16300
La4o0
15500
L5600
146700
15300
LaFon
17000
17100
17200
17300
L7400
17500
L7t
17700
17800
175200
18000
18100
18200
LE300
18400
18300
185609
18700
LEBOG
18900
15900
19100
15200
15300
15400
15500
15500
19700
15800
139060
20000
20100
20200
ZOT00
204040
20000

B=(1
FOR A=62 TG ¢ STEP —1

B=Ht1

FRINT & A+940, LEFT$(Z(7), Blj
FOR C=1 TO 40

NEXT E, A

FOR A=2 TO LEN{Z(71}

PRINT 5 960, MED${Z(7}. R, 4313
FORE B=1 10 40~

NEXT R, @

CLS

GOSIE 3300

PRINT & 103, "Einige Heispisle: ™)
G051 20300 ¥

PRINT & &i3), ZiD)}

G05JE 20400

FRINT § A¢Z7), Zi(5)%

G08UB Zoaod:

ERINT & Ai4as:, Zi5i§

BOSUB Zo400

PRINT & A(21}, Zi3);

FRIMT & 554, "Quasdrat®s

BOSUE 20

FOR A=F TO 1

FRINT & a{3), Z{T}}

PRINT 5 A{27). Zigl:

FRINT & A{45), Z{5):

PRINI & &{z1}, Z{Gli

PRINT 5 55¢&, "Buadr al™;

FOR B=1 TO 100

NEXT E

PRINT & A(3), Zi&):

FRINT & Qld/}, Zi4)3

PRINT & A(45), Zii)s

PRINT § A(Z1), Zid):

PHINT & 554, STRING®{7, 321;

FOR B=t TO lo@

NEXT E, A

FRIMT & ﬁ(E},"GUS"E

FRINT & &{27}, "027";

FRINT § f{45),"045";

PRINT & A{21),°021";

COSUEB 20400

FRIMT & A{i}, Z{(5});

cUSUE 20400

FRINT B Al4}, Z(5);

COSUH 20

FRINT § A{10}, Zi53;:

COSUB 20400

FRINT B A(1S), Z(5:;

FRINT § 554, "Kein Buadrat™i
GOSUE Z0400

FOR =1 70 10

FRINT & Af1), Z(5);

FRINT & ac4), 7(5)i

FRINT & A(1B), Z(5);

FRINT & A(131, Zi3)3

PRINT & S5&,"Fein Guadeab']
FOR B=1 70 100
NEXT B

FRINT & A(1), 7i3)
FRINT § A{4), Z(%)
FRINT & A(13}, Zi&
FRINT & A(13}, Zid);

PRINT § 556, STRINE${LZ, 3
FuH B=1 7O 100

NCXT B, A

PRINT & ATEY, "G01 "

PRINT & 4(4),"005";

FRINT 8 ACI2),"018";

PRINT & Ail3),"0l5";

PRINT & 103, STRINGT {17, 321;
FOR =1 TO 500

MEXT A

[ %]
o
-
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ZOATHD
20700

Sl 2=

et g
21000
21100
212090
21350
ZiA00
21300
1600
=L sl
=100
1900
22000
22100
FAA00
22300
Z2400
FE2E00
prstatich]
CETUD
2800
2200
E3000)
ZEI00
EI200
MEEL 2
23300
Z3A00
23900
23500
2ETO0
23800
23700
28G0L0
23100
2400
28300
24400
2R 5040
28800
24700
24800
24300
25000
L0
25230
25300
25400
ST
25600
25700
25800
23500
Z2&000
25100
26270
ZH3I 0
25400
LTI
FLLTEY
247
2L

25700
2F0N0
2F100

T2

27300
25400
27500
FTLOG
27700
27800

RETLIRW
DE=0
THREY 4

IF I="" TH=zM 20700 5
IF ASC{ir=d THEW FRIHNT § :B4," "i: DE=0:
IF ASCiZi<4E OR AEC I} X57 THEN 20700
PRINT & 104, Z3
BE-VAL {1}
Z=INFEY*%

IF Z="" THEMN 2140C

IF Z=CHR$E{IZ)THEN ZZ27{

iF REC{L)=3 THEN FRINT & i84," ":i: BGTD 2
IF ASC(I}{48 DR ASC(2: 757 THEN Z14900
PRINT & 185, I
DE=DE*10+VaL 173
£=INKEYS

- Z="" THIN 22100

IF Z=CHR% (3} THEM FRINT & Lo, i DE=EDE-(DE~TH
IF 7=CHRE& (1 3ITHER 227040

IF ASC (21448 OR ARSCAT: 57 THEW 22140
DE=DE#1a+30L (7]
FRINT B 184, STRIMNGSH{(IZ-LEN(SIHSiHE})+1
IF DE4C OR DEr4G THENW f=i=ls GOTO Z3200
A=i=G

IF PEEKIAIDE)+IS360) #1728 THEN & =1=1:

=1={

IF¥ & THEN FRINT § =51, "Das wai wohl nichts
b, 32)53 FPRINMT = i84, ".|r|...N:'_r'3§\ 32k 1: I=IMECY4:
RETURN
B=INT{DE/ 7}
C=0E-B*7

B-PEEK {15368 +8 (3EN
E=1%351
FOR =1

 § i 1

IFE P hk’F*#( L=
IF o Mee THER 2
iF FEEEIE#R(DE
IF PEEETE+HRL G
CiPLI=5CPL.+1

CUL L =D -RE S -N

TU{2)=DE-t7

FU(Z}=0LE—H

FUi4 ) =DE

GOSUE 33300

IF Cahro THEN 25104

IF PEEK(E+R(DE+N) )< 0 THEN Z&51oC
IF B+h=6 THEHN 25100
IF FEEECEHAT (BHN) ¥7 4T
IF FEEK{E+A (CHRH (BR)

SLlFL =50 HLc+1

FL{L=DC

FPL 2 =TF R

PULZI=DE+Ne 7N

PULA=DE+NET

GOEUE S5500

IF CaN»t THEN ZFZ00
IF PEEE{E+ACDEHN} 1< 50 THRY 27700
IF B-N<D THEN 27200

iF PEERA{E+A{[B-M}#7+Cr {20
IF PEER{E+AC (B=N)#/+#N+0L) b 7L PHER 2
SCIPLY=CCIPL) +1

PLU{1y=DE—[=7

PLIZ2 ) =TE-N&7+H

PUIZy=DE+N

FL{S ) —DE

SO5UE ZIZO0

IF C-N<D THEM 28300

IF PEEE{E+R{DE-NY 12D THEN ZB300

1F B+M2e THEN 28300

IF PEEK(EHA(BE+N®T) 3¢ Eh 28300

IF PEERIEHI {DERNBT—M 1 -0 —I-'EH ZEZM}

SEIPLY=8CIPLI+1

PUC1i=DE-N

8

THEN 27200

T8 20701

TACEAQy = l0) 24 L0

MR HRIGHTF (STRSDE , LEM{STRS{DEY -]

cUR oA=L U LLDO: dNoXC & PRINT § 231,

J070 20700

GOTO Zi<gs

® ® © & » © ® ® © ®& © © & & & & © & & & & & & &




27700

28304
HHEOD
20200
ZE300
28400
28300
28500
28700
28800
28700
25000
ZFLo0
29200
20T
2404
29300
29500
feran
29300
25700
SO000
LN
TO200
30300
S0G00
SOS00¢
S50
FOT00
ZRE00
ZOF00
3 10
Siigo
1200
Z1300
31300
Sloiu
F1&00
Z1704
31300
31700
2000
3100
32200
2304
2400
F2300
324600
S2700
JZBOG
SEUy
TIO00
33100
S3Z00
33300
33900
TI500
S36H
33700
3380
IIF00
TADOH
24100
34200
SA4I00
4800
Z4500
34500
4700

PU (2) =DE+hix7
PU(3) =DE-+N¥7—hi
PU (4} =DE '

GOSLE 33300

IF B—2#n<0 THERM e

IF FEEK (E+& DE-23MN%7} <20 THEM Z9500
IF E-M{0 THEN 29500

1 FEEE (E+A DE-N&7-NI {20 THEM Z9500
II CiNsé& THEM 27300

IF PEEK (F+O 'DF—RN#THNE 02T THREM 72500
SCHAPLY=5CIPLI +1

FULLy=DE-14%N

PU G2 =DE —NF F—p

PULZ) =DE—H=T+H

P41 =IE

508LE - 33300

IF B+2#Nxs THEN 30700

IF FEEK (E+ADEHZ¥N# /0 0 THEM 20700
IF C—M{0 T1|CH 30700

17 FEEE{E+O[DE-R+N®7 <20 THREK 20700
IF CHNrE THEMW 30700

I= FEEEAEXAIDEFN+N#7) 1< 20 THEM Zo7o0
SC{FL}=5C{rLI+1

P 1Y =DE+D#MH7

P2y =DE+N+MFT

PA{3 =DE-N+N%7

Plidy=0

BISLE 33300

I7 CHN+235 THEM 21900

1= PEEK{E+AIDEEN+2)Y < 20 THEM 31900
IF E-hEO THEM 31900

I= FEEK{E+AIDEFMN-M=7 b} 30 THEN 21900
IF E+h+a THEN 1900

I~ FEEK (E+A(DE+N+Ma7Y <30 THEH Zigac
SCAFL}=BC{PL}+1

PULEI=DE+N%2

PUL =0
PULZr=DE 1M -ME7
PU{d4r=DE

BOSUE 3 e
IF C=N®2<0r THEM 33100

IF PEEX(E+ALDE-NEL) 400 PHEM 33500
IF B—N{O THEM 3300

IF PEEK(E+A(DE-N-MN*7))<:0 THEW 3Ei00
IF B+Mr-& THEM 33100

IF PECK (E+AIDE—R+M*7 ) 3< 20 THEN I3100
SCIPLY-8C(PLY+Y

PU{f=0E-n%2

BU 2 =0E-NHN#7

PUSY =DE-N-H#7

UL =0k

DoOUD 53200

MNEXT N

RETLRH

PRINT & E&T, "Epieler 1 Jpieler 2":
FRINL 5 Y50, SPRINGS (5-LERMISTIEISOLM &1,

PRINT 5 552, ETRINGHF{T LOCHISTRAF!SCID):

FOR R=1 70 5

FOR P=L 1O [OC

NEXT P

FOR GB=1 1O 4

PRINT E A{FU(L):, STRING$(I, 33)j
NEXT &

FOR P=1 10 toc

NEXT P

FOR B=1 70 %

FRINT B A4FUICHY, 2(a4PL)3
WEXT B, R

RETHURNM

pel, o

JHRIBHTS (5TRH(SC 1), LEN{STREISC{11) -1} ;
"IARIBHTY (STRE(SC(2) r, LEN(STRE(SLIZN =113

® ®» ¢ ¢ © % o & 6 & © @ © & & © o & © © & 5 & & O




COMMODORE VC-20

Skipping Ball

fiir den VC-20

Das Spiel Skipping Ball’” fiir den VC-20 Liuft in der Grundyersion
es, einen Ball so zu lenken, dab er einen Kreis trifft.

Das Steuern gcs-:a:hichl 111it -;10;1 Tastcﬂ
"M" und "IN

Symboe {mhm:shuhcj mmer an der
Sielle, an cersich der Rall befindet. Das

Schwierigkeitsgrad (von 1 - 9) mehr
utlcr weniger.

Das Spiel kann von maximal9 Spiclern
gespielt werden.

Ziel (Kreis) bewept sich jo unach | Ist die Lage scheinbar aUS‘iIChISIOG
18 POYEREBTI. 25
20 PRINT" el TAB(4; " @K IPPING BALLE"
@ PRINT"MHM tChylegs =¥
44 PRINT'E M. G IHKE"
@ PRINT"H R, SCHNITZ"
Ed PRIMNT W n
79 PRINT" [ 3 ~
ga PRINT" MESOFTE"
98 PRINT"MMEE  SYSTAM SOTFWARE®

188 FOR ZZ=1TC3008@ NEMTZZ

118 Pr=LIDIMNZCD) , PHNECI) PEHIBY, PIZICS)
120 PRINT"D WEHKIPPING BALLE"

139 PRINT"SMTREFFE DEN PUNKT [01"

. Fiel des Spieles ist

kann das Spicl mit 71" abgebrochen
werden, Die Nemen sollten moglichst
nur  Buchstaben lang sein, dasiesonst
abgeschnitien werden.

Viel Spal und guten Skip!!

14 PRINT'SKIPPEN MIT B ND @Y

158 PRINT"HoasSenaSeiisSemepalisneaiieeens’saleinzeone’"
168 PRINT*HSPIELERANZAHL €1-937 ", :GOSUBS7A:PY=k

179 GOSURlase !

180 PRINT PRINT:PRINT"H DRUECKE FoTURN %

1990 GETA$: TFAFCICHRECII)THENL DR

208 PL=FL+1:IFPL>PYTHENPL=1

2le Bs="d 15 1w TR AT R ST RE R AT AT
220 Te=TI1'Th=TE+6088 PC=1:PK=7522 I=!

238 POKE3ARTY, 93 PRINT"T{"B$"#A8 SPIELER"?L -"LEFT&{PHECPL), 183;
248 FORI=1TO20:PRINT M INERNEDRRRERRRRRRRDN]

2580 NEXT:PRINT"S SCHUIERIGKEIT ="{(28-NA(PL))/Z'N"LEFTE(BE.3);
268 TRINTIRMIDCL 3%456+7680) F IF(T7I22LT JANDCTL7944 2 THENZ SR

27€ TD=1:MH=NZCFLY

22 IFPEEKCT 3{>32THENZAR

29¢ POKET, 87

3WE REM

31 FORII=1TONN:IFPEEK(PEI=81THENFOKEFE. 32

320 PE=PK:GETI%$:IFI#<>""THEN42@

33€ IFPEEKCPR+TD<C>32THENIYE

246 PK=PK+D:POKEPK. 81 ' NEXT 'POKET. 22 T=T+TD%ID

a5e IFPEEK(T){>32THENTD=-TL: T=T+TD&D
368 POKET.87:6070214

370 IFTIZTATHENPS=8:50T0568

386 IFPEEK(PKAD)=78THENPK=PK+D:D
398 IFPEEK(PK+D:=77THENPK =PK+D:D
5l
408
418
42l
43d
448
456
460
470
480
428

=D-SGNC TN #23: GOTN31@
=30N¢

I=-D: IFPEEK (PK=D) =87 THENS5@
poTO218

IF 1$="N"THEN4£@

IF I$="11" THEN450

IFI$=" | "THENPS=0: G0TOS60
60TO330

O=D:PC=PC~1 :POKEPK, 78
T=D-S3N¢ DI%23 :GOTO310 :
IFFEEK (PK+D) =78 THENPK=PK+)
0=D: PL=PC--1 3EKEPK,?”

46 Homemmplter o o

D¢ ¢ABS(DYANDL Y%22+ (RBS(DIANDZ23/22) 160TO3

~ Oktober 1983



COMMOWRE VC—Z 0 ----
S5@: [FO=-1THEND=—22 REM ”k“
518 [FO=22THEND=1

528 IFO=1THEND=22

¥30 [FO=-22THEMD=-1

342 6070316

953 PS=1008-12#(PC~1)-INTC(TI-TS)/ 63  IFPS{ATHENPS=1

968 PESECPLI=FS

Srd PNK(FLJFIHT((FNR(PL}*(Pﬁ-lJ+FSJHPH)

588 POKE3ISETS. 25 FRINT'" & T 1 T 1"

593 PRI HT“J!PLHVER1DIFFPUH IDUR |*:

£Ee PRINT"&@F ; t t 1"

£13 PRIMT"#I® I | | ait;

€28 FORI=ATORPY

B30 Qe=(I-13%22: [FI24THENR={I=S %22

£48 IFI>8THENR=A

£33 PRINT" @ [B'PHE(T)C20-NXII))/2" " STRECPSACII DI TRBOLE+E: " 1" STRECPM:C I »; TABL(Z

TR E" )

668 NEXT

E7@ PRINT @I® | I | Al
580 PRINT"&*- e : g &

658 PRINTSFCL32"@SFIEL NJIMMER"PX

708 PRINT"E":  FORKERK=1TO3+FL : PRINT" X" i NEXT : PRINT" 3E"  FORKK=FLTOPY  FRINT"H"'; ' NEX

T E

718 IFPL=PYTHENGOSUE?38: FORI=1TOFY :PSHL [ =0 HEXT: Pi=PK+1 :GOTOL 50

728 PRIMT"MM"SPC(3)" HORUECKE RETURM" :GOTOLI90

738 PRIMT"EM"SPCI4)" SREMDERUNG DER"

748 FRINT'E @ECHUTRIAKETT(I/NIE ') :GNSHRIIA

798 [FA$="N"THENRETURN

768 PRINT"MEISPIELERMUMMER? " GOSUBSTE: K=K [FXIPYTHEN?EE

778 A$=PHE(AXY RA=1M

788 [FMII$CA%. AR, 10=" "BYDAAZ 1 THEMAR=AR-1 GOTO7S8

799 A$=LEFTE(RE ARJ+"S " PRINT'HH"P$ :PRINT"MOMEMTANER SCHWIZRIG- KEITSGRAD
BN Ll KA 2 Y

8300 PRINT"¥PLUMKTDURCHS. PR R

818 PRINT"ELETZTE PUMKTZAHL : "PSXIKRED

82 PRINT"MMMZUER SCHWIERIGKEITS~ ORAN {1-237 *; GOSUBSTE: NA(KKI=20-¥#2

238 PRIMT:PRIMT"SUEITERE"CHR$C13%; "RENDERUNGEN <J/H>7 "; i005URTIA: IFA$="J"THENTS

A

848 RETURN

858 FORI=1TO130:GFTAS: IFA$ES " " THENSSR

868 NEXT:PRINT"8 N";

870 FORI=1TO120 GETRE: IFAELS " " THENBSA

888 NEMT :PRINTE W'; :G0TIBI8

B9@ IFVALCAE)=ATHEMSSA

99a P INT"B"A$: S=YAL(AE) : RETURN

218 FORI=1TO13@: GETRE: IFASL2" " THENSSE

220 NHEXTFRINT" & W'

738 FORI=1TOL2@: GETA%: IFASCO" " THENZSE@

348 HEAT:FRIMT"E N";:GOTOS:@

958 JFREL"TIMAMDASCS N THENS 1@

9568 PRINT"E'AE:RETURM

S7A FORI=1TOD18B: GETRE: IFAE " " THENIOL Y

988 HEXT:PRIWNT"N N";

990 FOR =1T0100 GETAE: IFA$LS" " THEN1G10

1288 NEXT:FRINT'HE [I"; :GOTOS76

1810 1FR£C"1"IRAS2"S"THENST@

1820 PRINT"E"3%: x=\/FLCA%) :RETURN

1838 PRINT"W" FORK=1TORY: PPIHT”HHNE WYOM GPIELER"E" ")

1848 [HPLTPHECK)

(@38 FRINT :FRIMT"SCHWIERIGKEITEGRAD SPIELER"K" (1927 " :GOSUBSTA ‘NA(K)=20-24Y

(878 GOSURLERD

18780 PRINT :NEWT 'RETLRM

lG2a PHE =PHE (K +" "IPHSCK o =LEFTEPHEK) G0+ IRERN " RETURM



Das bekannite Emsiedlerspiel lauft aul | Verfiging:

Einsiedler
fiir den VC-20

Tastatur selbst versvchen.

bauwen und davon ausgehend spiclen,

der Grundversion, im anderen Fall | 1. Man kanc sich eine Lésuag aus- | 3. Man kana sich eine cigene Belegunz
sind die Bilcschirm-Poles zu dndern. | geben lassen.
Es siehen drei Moglchkeiter zur 2. Man kann es mit Joysiick odar

o8 PRIMT"TBOAS EIMSIEDLERSPIEL" :PRINT"BEREUN SETZEH FRHREN"

2o PRIMNTUBEIE MIT DEN CURSOR-" PRIMT"BSTELERTASTEM UHTER"

66 FRINT" DEM ZI) SETZEMDEN" FRIMT" STEIW, DRUECKEM -~ "

ATE
e
200
396
4BEF
43
41k

PRTNT"RLINT FRHRFH JANM " :PRIMT"BUNTER DIE!: PPIHT'bEIELF‘JEITIUH LIND®
PRIMN™"ADREUCKEM ERMEUT < 7

FRIN™"BERWAEHLE EXIME DER"'PRINT"N3 MOEGLICHEKEITEM"

FRIM™"MBIL : LOESUMG" ‘PRIMT"MZ : YOLLES FELD":FRINT"MZ : EIGEME EIMOAZE"
GETAE: F=VRL [A$)  IFA<10RAZZTHEKSA

UH?’!GBTHEB: Lea, 386

" PRI T ™ 000 o s o o o e

PRTHT "Wk 0 % & " FREIAT"IH*2IRMS LB )
PR T e O o B 00888 8" PRINT"Wbe%ul e $ 880
PRIHT " B b 888 808 0" FRINT"EMEXENbE LI |

2 PRIET "Rk 00 0 B B PRINT " IEE"

PRINT e " | PRTRT " b sk ok kom0
WETHEE - POKEX . 30: POKEX+38728, & Z29=32
1FA=1THENZBB

GETAE : IFAS="&" THENM 1 28@
GJSUBFS?BiBDGUBm% G0TOLER

. RERDAXS

AE=MIL&(X$. [,17: IFA$="E"THEH16D
FIRJ=1T0S88 : HEXT

) GOSUBLIARA: [=1+1: IFI<=LEMNCRE)THEYMZ 1B

GOTOZER
PRINT "IANDOMBIGEBEN SIE "0 " PRINT"MSBDDER “#° EINY
FORI=1TO4BEE : NEXT | PRIMT " TIEDbkk b ok bk ko PRI MT " B

¢ FORI=1T02:FORJ=1TO03 PRINTTABCE+T#2 2 401" |
C BETA$ ' [FAFI: " 0"AMDASCH e THENS 34

FRINTF#, : IFAd="8"THENZR=7A-1
HEXT (FRINT:PRINT " Se#EREB%" : MEXT

£ FORZ=1TUS FURI=1TO7 :FRIMTTRECZ+T%2 ) "%01" ;

GETA#: IFRECC"@ "AMIAFCH" 0 ' THEHI 73
[FAs="@"THENZA=ZF+1

PRINTFS, (HEAT  FRINT :PRIMT" THEGH MBS : MEXT
FORI=1TOZ :FORJ=1TO3 :FRIMT THE LS+ T#%2 ) "#0l" ;

GETHE  IFAE ' @ "ANIAL<S" o ' THEH4 &3

IFA$="8" THEMZFA=2ZA+1

FRINTES. CHEAT : PRINT {PRIMT " "B pREEES" - HEXT  GOTO14A

166 IFA$<:" "AMDBU=BTHEH1G7E

1Al
18z
Bl < F
184
18E
18E
b = b
18E
185
11e
LS.
11z
126
121
i b
122
12z
124
21E
Z11
bl el
4 B
99E
327
B9E

355

A IF<:ATHEM1G4a

@ IFPEEK (X-223<381THENRETURN

B r=K-22 POKEY. <42 RETURM

@ IFPEEK (K-220C3E7OR(ARS (Y -K+22 2 L 4AHDABS (Y —H +22) COER THEHPOKEY, 81 1¥=8 RE™URN
B IFFEEK({Y-4+22)/2+%-22) 281 THENFOKEY , 21 Y=0 'RETURH

B POKE#—22, 81 FOKE Y-H+221/2+%~22, 87 :POKEY, 87 YA 7=7+1  RETLRM

8 IF(A4=""OROBIANIPEEK K-44 ) <32 THEMPOKE R, 32 : KeX-44

A IF(Ad="H"0RUNIANIFEEK ¥+d44 1222 THEHFOKE Y, 32 M=bied 4.

B IF(AE="I"ORL] JAHDPEEK L K=2 1=32 THEMPLKE , 32 M= =2

2 IFCAS="M"OREEJAMOPEEK ¥+2 ) =32 THEHPOKE: . 32 t Wiy

B SOKEX, 38 :POKEY+38720.0

0 TETURN

B PRIMT"MEREIEIE HABEM " Z:FRIMT"EMISTEINE CESCLAGEHM, "

A IFZA-ZX1THENFRINT " MINES SIND MICH " 2A=2:PEINT 'ERPISTEINE LEBRIG. "

5 TF7A-7=1THENFRINT"XBMES I5T HOZH EIM": PRINT"*BBESTEIHM JEERIG !V

G PRIMT"MDDDERENFRESS AHY KEY"

¥ GETHE' IFRE=""THEN1220

@ R

B DATA" 1 CHEE AR IETT W TR AME RISl TTT ) RDG ORI ONED BENTeDR T

B DATA" THED DR M0 CEEE bRl N0 CHBL MR CTOEE] BN MDD T R

B DATA" BB TTHD RRN M DD ) A0 0 T MBEl BE| 7] A0E B REY MR CTY ¢

G DATA"SN BN WD pE] 7Y 7] BRI NG T ORE MBI OMOTTI @M

EaaF'IjKEE"'IS-#- 1287 RE=-((PEEK (37152 ANDIZ3)=0) ' PIKERT 154, 255 Pl=—{ PFEK {27151 1 AT
S LT=={{FEEKC3ITIMLIAND LIS =0) TUM=—¢ (PEEKL 37151 SAMDB I =07 : TR=—¢ (PEEK ¢ 37151 )AHD4G »

8 RETLURH
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MMODORE BU

DATA BECKER'’s

Da-aufhaben Sie gewartet: Endlich i
2in 2uch, das lhren avallhrlich
und verstandlich die Arbeit mit der
Flopay VC-1541 erkiart UAS
GROSSE FLOPPY BUCH ist filr An-
[anger Fortgeschrttena und Provis
gleichermalen intaressant. Seinin-
hat reicht von dor Programmspei-
cherurg bs zum DOG-Zugriff. ven
dar  sequentizllen  Catesspeichs-
TUrQ DIS ZUIm LIrektZugretn, von aer
tachnischen Baschraioung bis zum
ausfuhrlich dokumentierien DOS
ligting, van den Systembelahlen
bis zur detailliertzn Beschreibung
der Mrogremme der Tast'Demodis-

Englinch - Szepanowskl Anlgsrhemsen Griinhagen

64

fiir Profis

Dar grofies

Floppy- ||
Buch

—

S e Disketten-Programmierung Anwendungsprogrammierung
"EEBHE'?‘FH beschrictone Beispiel mit COMMGDORE Comatitarn in BASIC
und Hilfsprogramme ergenzen dis- Tiir Anfinger, Fortgeschrittene fiir Fortgeschritione

208 neve Superbach. MIE dem wned Brofis

GROSSEKR FLOPPY-BUCH
melslern Sle zuck lhre Floppy.

DAS GROSSE FLOPPY BUCH, i
1082 co 050 Sciter, DM 40, EiN DA AELKER.BUCH

EIN DATA BECKER BUGH

Jetztir dherarasitatarunc erveitar-

ter 3. Auflags: 64 INTERN arklart [
detdilliert Architektur und tecn-
nische Maglichkaiten fes C-64. zer-
legt mit zinem zusfihrlich doku-
mantizrten ROM-Listing Betrieks-

syarerf une BASIC-Interprater,
briigt mahr (Ober Funktion und '
Frogrammigrung des neusn
synthesizer Sound Ghio und der
hochauflasenden Sraphik, zeigt die
Linterschiade zwischan VO-20,
-84 und CBM 28000 und gibt Hin-
welse zur Umszetzunc van Fro-
Jraminen. Zahlreiche Ir_.|f1c|t|_|c~
Beispielprogramme, Schakibilcer
urd a& Choul 2w astineizh
dekumentiertz Qriginal
COMMODORE BIN A3 Schalplane
2uimn Ausklappan, Dieses Buch
sollte jeder 64-Anwender und Infe-
reasént haben.
64 INTERM 3. &uflage 1963,
ca, 320 Seitaen, DM B9 -

Angerfrausen  Brickmann
Engllach Gerlita

64

Angerhausen Englisch
Carilg

64

intern Tips & Tricks

Das grofe Buch zum
COMMDDORNE 62
mit
sdokuirrieers er faire SClvaitplarn

Eine Fundgrube lir den
COMMOLUOKE &4 Anwender

EIN DATA BECKER BUCH EIN DATA BECKER BUCH

Die Ube-arteitete und 2rweitents
2o Aullage von YE-20 INTEKN 1[I

haschiftiot siek detaillisrt it ! ;
5 s 3 A hauae ¥ i Angerhousen - Englisoh
Technik und Betrighssystem das (ESHipmen, Hrlchimanb B E

f Gorils
WC-A0 wrd anthalt sin aastinrlizh Eoglisch
dokumentiertas HOM-Listirg, die
Oelegung der ZERCPAGE wund
VC-20 vVC-20
rung in Maschinensprache, eite 'nfem TIPS & Tricks
i det_ﬂ'llic'tc Deschraibung cor e = T
echnik des WC-20 und als Clou
des VO I0 auscinandersetzzn
michte.
VO-20 INTERN. 2. autiage 1983,

anderer wichtiger Bereiche, Ubar-
glnen ariginal SOMMMODORE !
ca. 170 Seiten, DM 49 -

SICNLICNE ZUSAMMEMAass. Ngan Cer
Foutinen des BASIC-Interpreters
und des WV C-20 Betriebssystoams,

eina Finflihrungie dieProgrammie-

Soaaltalar zum Ausklappen! Damit = 2
istWC=20 INTERN fiir jeden interes- Belriebasystem und Techmik Emne Fundgrube Nir aen
sant der sich ndihar mit Technik day WC-20 ; VE-20 Anwender

und Masch nenprogrammierung 53 ;

EIN DATA BECKER BUCGH EIN DATA BECKER BUCH

IHR GROSSER PARTNER FUR KLEINE COMPUTER

DATA BECKER

Merowingers:r. 30 - 4000 Disseldorf « Tel (C211) 310010« i Hause AUTO BECKER

N EU m !Inser brandakivelles WC-INFO 3/83 entkalt auf 80(1) Seiten detaillicrte

Wer besser und leichter in BASIC
progremmicren moohts, der
braucht d gzez news Juch.

64 FUR PROFIS zeig:, we man er-
folgreich Anv.anruncqprjblen'lc in
BASIC Iést und verrdt Edolcage-
heimnisss der Programmierpeofis,
Yom Frogrammentwurf (berMeno-
struerung, Maskenacfbaa, Para
materisierung, Datenzugiff und
Diuckausjabe bis hin zur Doku-
mentation wird anschaulich mit
Beispielan dargalegt, wis guta
BASIC-Fmgrammisrung vor sich
genl, Fanl komplztt beschrigbene,
lauffartige Amvendungapro
gramre fur den C-G2 illustrgran
ol Irbial des winzelnen RKapitel
beispizihaft. Mit 64 FOR PROFIS
lemen Sie gute und erfolgreiche
BAS|C-Programmierung,

B4 FLIR PROFIS,

1983, ca. 220 Eeiten, DM 18-

Ciz berarbedets and srealierts

2 Auflage von 64 TIPS & TRICKS
enthalt @ine umtengraicne Samim-
lung van POKE's andancersy nitz-
lichen Routinen, Muititasking m t
dam C-8d4, hachauflazanda Crapaik
und Farbe fiir Fartgeschrittena,
rehr uber CFYM auf dem C-G4 mehr
uter Anschlufi- Lng Erweiterungs-
moghchkeiten durch USzH ~ORT
urd EXFPANSION PCRT, sowie
zahlreichs ausfilhrlich dekumnen-
tigrta Programeme won der SORT-
Reoutine Lber zahlreiche BASIC
Ervmei s e Lis hin Zur
J0-Graphik (alle Maschinenpro-
gramme jeizt mit BASIC-Ladepia-
aramm!). 64 TIPS UND TRICKS ist
eine echlz Fundgrube fir jeden
COMMODORE B4 Anwandar.
GATIPS & TRICKS, 2 Auflage 1883,
ca. 290 Saiten, DM 49 -

Die uberarbeilets und erweiterte
d.auf &QGUOF‘IUQU 1PS & THICKS
onthalt eine detaillierts Beschrai-
bung der Progranmiarung van
Sound und Graphik des WC-20,
mehr Gber Speicherbelegurg,
Speichererweiterung und diex
optimale Nutzung der einzelner
Speicharmacule, BASIL-Erwetz-
rungen zum sintippen, umiing:
reiche Sammiung von Fokes und
ardaten nitzlichan Routinzs, zahl.
reiches in‘eressanie Beispiel und
Aqwendungsprogramme. kemplett
dokumertizr:. und ferlig 2ury Ein-
tippen (£ B. Spiele, Funklonen-
plotter, Graphik Editor, Sound
Editar] und vieles andere mehr.
VC-20 TIPS & TRICKS ist eire echte
Fundgrube fir jeden WC-20
Anwendor,

VZ-20 TIPS & TRICKS, 2. Auflage
V963, ca. 230 Selten, OM 42,-

® Informazionen Gber CCMMODCRE 64, EXECUTIVE und VC-20

e e 4 . ; 2 .c:. £ ..
sowie (ber unser riesiges Angekot an Peripheriegeralen. Software, Zubehar %E,ﬂf\“, S el s s
und Fachlitera:ur. Siz erhalten es gegen DM 3.- in Briefrmar<en. SR FL S //' //0\'@;&5\“’\\

s RSl e e /&a“'.@. @
o e o B



COMMODORE VC-20

CROWN JUBILEE (Fortsetzung aus HC 8;"83)

1968
1370
1208
1296
1584
19ia
1226
1938
1543
1958
1566
19738

193A
nia

palslcle]
~8iA
2824
2834
ZR4m
256

2hre
oA
Ze7Fa
2188
*11a
2128
2138
Z148@
2150
2188
21784
2180
2154
2064
2218
2228
78- 8
2238
2a4a8
2258
2264
2ave
2288
o8
2568
231@

2221
ZESR
224@
2354
2368
2374
2388
2296
014
2464
2418
242R
24322
2448
2458
24608
24 7E
2423
Z42R
2568
201
25206
2538

e © © © ® ® o ©® © © » © o o o o o o ¢ O & &6 o & o

SII Hnmecmnputer :

1580

MA=4002  CE=G06 30102336

LR=4402 | BE=243 : 30T01 936

WA=4426: RE=1£6: BOTN232¢

WR=4446:0F=120:G0T01936

WR=G4S97 CE=60: 0TI 934

MA=4514 GE=448:00T02330

HR=4534 OE=38:COTOL930

IFSS{ORANDSEY 2THENPF =PF+36@  GOSIIRASA : FOR3=ATOTAE: HEXTE : RETURN
TFSSCHATHENGE=302 WA=4382 1 G0TOZ35M

REM RECHTELELSTE

TFNA=41 02 THENDE=G S0=004 004 | DDSUL_I4$ ﬂqTﬂ““‘B

W=PEEK EMAY | YYsPEFK LA+ )

POKELRA, Y+128: POKER+L , e+ 28

FORF=8T0S :POKEGERT, 15 POKERGE74. 248 FORK=GTOL@ (HEKTH : POKERER?Y, 230 :FORR=ET

HERTE : POKERELS7 4. 2368 (FORM=ATO1Q! MENTY | HENTF ' POAEZEE74 . @
POLEWA, ¥ POKELR+T Y

U=PEEK {4577 L1=PEEK(457E} {IZ=PEEK (4572)

FORMWF=@TO200: NEXTHF

H=a

FRablfi-44

SEEA N=PEEK (TR YY=FEEKIFR+1>

CETHS ! I7K4="I1"THENZEZ2@
ZU=INTCINDC1I%2)

POCKEFR, ¥+128: POKEFR+1 , Y+ 128
GETH# Ih#="IR"THEN2220
FORN=ATI18: NEXTD
POKEFR. 7 i POKEFR+1, 7Y

POKE3ES74, 220

POKE4D?7 . U+123 FORESTS, U1+ 2R FOKESGPI,UB+L 28
PLMEZER74.D

GETKS ! IFXs="l" THEMZZ20

POKE4S77 .U POKE4S?R, UL POKE4S7S, 12

@=A+1: [FR=41THENZ208 '
GOTOZESa
IFES=10REE=CTHEHSE=E5-1
POKERGE7E, B:FPF=FF+GE: GISURES0 50

=50+ GE=25+E0 1 A0SLIBE T4  RETURY
POKEFR.Y { POKEFRA1, Y'Y - FIKE4SFF, i P0K

E4578. U1 POKE4S?S, U2 ! POKERERT 4, B PLKESRE

RY=TNTCRMIC 17420

IFZULSRYTHENZ29G

WR=FR CE=GE¥2

IFGE=BTHENSO=S0%2

IFGE=480THENGE=8:50=3

COTOLSE9

PCKESEE7R. 15! PIVERGE76, 240 (FORD=ATO90: NEXTG : POKE 6675, 220
FCRCG=ATORA: MEXTE FOKERESTE, 200 | FORG=ETO28 'HEXTO

FCEE3IGE?6, 18R  FORC=6TOLSA I NEXTO (FOKESGRTE, 8 POKEREATI. B

GE=0: G0=/: GOTOI8EA

IFSSCYEANISE X STHEHPF=PF+200 : QNSRESR (FORN=ATOSAR  NEXT S RETLIRH
IFSSSHETHENOE=20F | [A=4327

REM _IMKE LEISTE

IFHA=41R2THEHDE=R: 52=°"~QﬂL1 GOSLB2PAA : BOTO3E4E

Y=PEEK WA : Y=PEEK[R+1 >

FOKENA, Y+128  FOKENA+] Y+ 158

FORFL=0TOS5  POKERESTY, 15 POKERSE74 . 240  FORK=ATO LB HEXT: POKERSER 4, 2506  FORR=A

MEXTR I POKZIEETY . 230 FORM=GTOLA  NEXT X “HEXTF1 - FORKERER74, 2
POKEWA.Y  FOEEMA+ 1YY

UsFEER 145521 * LII=PEEK 4553 ) (UZ=PEEK (4368)

FORMF=0TO200  MEMTHF

=0

FRE=hA=¢4

Y=FEEK (FRY ' YY="EEM (FR+11

FETHE IFHE="1"THENZERH

ZN=THTRMDL ! hee2)

FOKERER?S, 15 POKERERT , 250 3

POKEFR. Y4129 POKEFR+] . YPH122

BETHF: [FrE="1"THEN2530

FORD=8"018 ' NEXTD
POKEFR, Y POKEFR+. .

e © © © © © ® © © » © & & © ® © © & @ & & & © O »
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_ commopoRe ve-20

2550 POKE4SS58, LH122 1 20KE4559, U1 + 128 POKE4S6, J2+129

2560 POKEZ6RRT4,5

2578 BETAE: IFX$="I"THEHZ638

2590 POKE4GTR, U:POKE4SES, 1 :POKE4SG6H, U2

2598 Q=0+1:IFA=41THEI261 R

2688 BATD2450

2618 IFSE=10RSS=2THEISS=25~1 :

FEIA POKEISSTR, 2 PFsFraGE: =R54+50 ! GOEURZ7 40 FETURN

253@ POKEFR, Y:POKEFR+1. Y FOKEASSR, {1 POKESSSS, U1 PONE4S60, 12 PCKERSR? Y, 6 I FOKERER

78,0

2648 RY=TMT¢RMRC L Y2

2658 TFZUCRYTHIMZT O

2658 LR=FR:QE=0T%2

267@ IFOE=ATHENZO=S0W2

26RA IFCE=SAATHZNOE=A: E0=5

2698 30TNZ35A ;

278 POKE2SRYR, [5:POKESGR7E . 240  FORG=ETOM ' NEXTO: POKERGETS. 220

2718 FORC=ATORG NERTE  FOKEESTH, 200 FORG=ATISA MEXTH

27IE POKERZATE, 188 FORG=ATOL5A: NENTA: POKEREOTS, : PORERSHTO, &

£F38 CE=0:50=6!E0TN182F

274@ IEM SOMDERSFIELE

SPEE FIEMMRTHENRS=1

BPEE PRIMTY! LRk e kst R

2778 IFSECIATHEMPR IHT AR FORERPRRE" S5 FEES] 2" - RETLRH

2720 [FSSCIPATHEMPR [HT “IRRERTNERI" S5 RG] - RETI K

27EE [FAS={AATHEMPRIMT"SRRDREEIDRE] M RETLRY

TERER SSE]AN:C0T0DTYY

2818 PRINT! Sy R e e B R e SCHIER 5P TEL " RETLRY

PAEA PR INT " SR T R I R e ROl DERSF IELE™ ! RETURH

2828 REN ZERIE

22408 PF=FF+36A COSURESA: JFHS=1 "HENRETLRH

AR PORKEZIGR/D, 15

2960 FORD=ATCINT(RHDC L 3500 +30

2070 GETME

2308 H=INTIRKDL] 38251

CAREA K=INTIRRDC I 260 +126

2308 FORKESRETY. K

2912 OMRGOTOCASA, C969, 297A, 2008, 2550, 3800, 5016, 3624

2828 [Fke="B"THENIAIR

2938 HNEKTD

2948 GOTOZ2E38

2208 PRINT ' PR E s @B e i o0 RNl FORG=ATOZR  HEXTR (PRINT 1na"  GOTOS225

22€8 PRINT S kPR R ERERI S SR ¢ FORG=ATORA  NEXTG  PRINT 6" | 50 {J2924

2978 FRINT Ol R R R R e R MGl OB RY | FORG-GT020: HEXT T PR IHT 40" : (OTI2506

2588 PRINT ' HANHE e SRR NP ERRRRERISEL | FORG=AT0R3  HEXTE : PRTMT A : OOTIZ2828

2398 PRINT ' AT s B R R ES" | : FORG=ATO3A  NEXTG: PRINT S GOTOZ2928

3060 PRINT SERIEM B b ERNE I Z0MN" §  FORG=ATIRA NERT0  PRINT 20"  00TR2208

3016 PRIMNT ! SRR bR ECRDRRIAL 0SB | FORG=8T030 : HEXTR  PRIMT 10" :60TO2500

?32@ PRINT e b e AP MR DR BRBR RS0 fRE" |  FIRG=ETO3R  MENTR: PRIMT S0 GOTO2S

2@

WA POKEZRRS?PS, B FOKESAATE, 15

2048 N=IHNTIRNDC D HI AR+

3B5A IFA=10RA=2THEN2995

3B6A IFA=30RA=4 HENZAZE

978 6070314 : :

A PRINT " ST R b R R R R (0 FORC=ATAS00  JERTG ! Se=S0+{RG: GOTOIL Ba

SEZE PRINT" MU pRBER RN R EReIgo0R ) FORI=0TOSAE | HEXTG | 36=55+51 1 GOTOS 163

2108 PRINT " s B RR R 00w eREREn " : GOSUR2P4E : GATCRR4A

3119 TFACYTHENSO=42 HR=4268 : 3NTN235

2128 IFRCISTHEMSO=28  WR=4250: ITH2350

138 TFACEETHENSO=14 HR=4224  COTOZ35A

2140 B=IHTORMDN #5041

NGB PP THENS0=2" HR~-4258: 20T 553

2168 JFB=27HENZ0=5:[R=4337 1 c0Tn

A7 TFB=GTHENSO=R: [IF=4314: [

3183 IFXZ=1THEMZBE2

2198 POICIREETI. 15

202 TaINTCRNDC I RIG0 4]

3218 IFT=10RJ=2THENL=4152

2223 IFI=30RJ=4THEML=4285

P 3233 JFJCEANDN >4 THENL=425E
2248 IFJICLEANDIPTHENL <4254

3258 1FJCABAMDIS ] 4THEML=4535

| Oktober 1983
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Bl il

22
R2TA
3298
3284
FIee
cieils

3470
3439
34308
asaa
2S1Q
3520
4536
554
3550
2550
2570
3536
3531
2625
261G
3620
3620
3640
3650
2660
2670
A6RE
AT
avan
w710
3729
37308
3749
2750
A7
A77
A79R
3739
200G
3210
3324
2230
2940
308
2268
3578
2880
2899
2980
21
2924
3936
a4
Qos@
2066
2970
584

IFJ{S8RNDT 28 THENL -4 220
TETC7ARRDASTHML =4454
IFJCEORND TEITHEHL =447
IFT>SSTHEML=4514
[FSS<AARNDT Y45 THENL =4 342
FORL=GTOE
FORI=4514TOA{E25TEP~44
TFU=EANDL=1 THEH3406
POXEL. CPEEKC[)4+1283 :POKET+] . {PEEK(I+11+128)
FOREZSST4, IMTCTA29)
FORW=ATO2E ' HEXTH

A POKEL CPEEKCII-1283 1POKET+] . (PEEKCT+L)-128]

HEKTI
HERXTL
Lf=L
IFWR=451 4THEHGE=40

A TFA=447ATHENCE=SA
A TFWNA=4426THERE=152

IFIR=4302 THE J0E=300
IFdA=4332THENCE=0: 30=75
TFUR=4 234 THENGE=G: S0=18
[FA=423@THENDE=: S0=20

TF 1824 226 THEUCE =01 20=4A
1FiA=4152THE ICE=R C=27

QO0TO2352

TFx@=1THENZ23D

POKEZ6978,15

J=TNTCRNDCL Y%182) 51

IFI=l DR =2THEML=41 5
IFI=30RT=4THENL=4225
IFTLAEMNN T TIEN =4273
IFJCI5ENDIPPTHENL=4514
[FJC3BAYD. 1ATHEN =4358
IFFCHERND. 9 THE N _=44@2

T TC7ORNDI 43 THEH, =445

TF TC9BANTLISESTHEN_=4438
IFJ>89THENL =454
IFSSCOQAND TS THENL=44A2
FORU=ATDS -
FORI=470347 041 225 TEP-44
TFU=EANDL =1 THEN3720

POKET, (PEEK(CI)+128) tPOCET+1, CPEE<( 1+1>+129)
POKE3GR74, THT( I 20)
FORM=@TOZE  MEw #

POKET, CPEEKAT: 1200 (POMET+1, (PEEXLI+1)-129)
MEMTI

NEXTU

bF=L

[FUF=4534T HENGES 20
IFLIA=4493THENCE=2R
TFlR=444RTHRMNAF =125
TFHRI=4 4B TRENEE= 240
TFMA=435RTHENRE=G: S=2
1FHR=431 4 THENEESD: S=g
IFHA=4Z7aTHENCE~Q  C=1 2
1FLIR=4Z26THENGE=A: S=04d
TFHR=1122THENGE=: S0=45

TSR

FCRRK=1T0E2

POKEIEE7E, 17

IFMArFK Y=ATHEHIS 1R

IFM4 (¢RI =1 THEMGOSUBISPR 1 GOTOR920
TFMA¢RK ) =2THENBOZLRASAR  AOTO2928
POKE3RS75, MECRK) (FOKEFERTS ,MATRK)
BNSUB340

REM

NEXTRK

POKE3GE7A, @ :POREZEA76, A ' POKEISH7S, & FETURN
Wes - IFRK=270RRA=56 THEM=1
FORE=LSTOSGTER-1 POKEZCSTR, B FORU=ATOH  HEKTL MIZHTE
FORD=@TO13 HEXTT  POFEZIESPE. A POKERERTS. 8 FETURH
FORR=AT0158 NEXTR ! FETLRN
FORR=HTOR253 1 HEXTR : RETLRH

e ® & ® & o © & & o & © o o & o & & © & & o & &

1



-~ DRacoN
Chip Out
fiir den Dragon 32 ;

Break-Cnt-Spiele wurden schon fiir viele Computer geschrichen. Homecomputer i
bringt Ihnen in dieser Ausgabe eine nene Yersion. die mit dem Dragon 32 entwickeli
wurde.

Bei Chip Ou: bendtizt man zum | ins Spielfeld ruriickschleudart. Neue Rille erkalt man durch Drticken
Spielen einen Joystick. Mit diesem | Ziel des Spieles ist es. moglichst viele | des Knonfes am Javstick.

steuert man eiren Schlager, der die 5. | Punkie durch Herausbrechen wven

zur Yerfiigung stehenden, Balle jeweils | Muauersiiicken zu erreichan.

10 REM $EEREREEEEE

20 REM CHIF ULt

S0 AEM #xEEEE e

d& GOBUE 2B8¢

c@ BX=BA+ (JOVSTE (@) <20 AND BX»0)-{JOYSTK (G} & AND EX:27)
B IF Bi>2LTHEMEX=24

70 IFBX<1THEN H¥=1

EG PRINTE41A+HY,ESi:RETURN

6 G0SUE 56

le@ TP=BF+BD: IF IFX1503 THEN 178 ELSE IF FEEK (TR)=123 THEM POHE BF, 125 POKE T2, 131: BP=TP: GOSUR
0:30T0D 70

116 COSUL S¢

12¢0 IF FEEE(TP)=Z4% THEN RD—RD-2:GOTOYG

136 IF FEFE (TP1=142 THEN BD==32+(BED=T1{]—(BD=33):IF SC-MY 40 THEW MY¥=8C:30SUB 45¢:G0TO 70 CLSE G
aTo7e ;

14@a IF FEEK.(TF)>143 AND PEEK{TR)<23& THEN POKE TP 128 GC=5C+1:FRINTE4F, "4 1FRINT USING "###5":5
Ci;:50UNDC 180, 1:BE=Z2- (ARS (BD) =31)+ (ARS(HD)=32): BOTO 9a

1560 IF FEEK (TP)=255 THEN BD={-HD)+2#{BD<-32)-2#(A0>—32:1G0TO%A

16¢ 1+ FEEEK (TP)=253 THEN BED=ED-2:G0T094

176 J0UND 3, 10:FCKEBF, 12B:BL=ElL—1: IF BL=@ THEN 39@ ELSk FHLINTEB5@T, ""3: FRINT USIME "#"iEL;:

188 PRINT 8416,5TRINGH(32,123);

196 GOTC 230

28a ELSG:EIFﬁR?ﬁﬁ:PHIMTEG,ETR}NE?iSE,ESSJ5=F3HE—G TO 352 S8TER 32:PFINTEI,EHH#I24S);:FHINTEI+31,E
HRE(25@) 3 tNEXKT 1

216G GOSLE 456

220 BC=@:BL=5

=230 BF=1217+RND{1@): BD=33

24¢ FRINTS483, "FUNKTE"f :PRINTESOZ, "BAELLE"; s FRINTESGT, " "1 1 PRINT USING"#"5BL3

250 B==EHH$<LEBJ+ETHIHB$63,14@)+EHH${128>:EX=1®:PRINE?41&+HX,B$?

2560 GOSUR 56: IF (PEEK|&B200) ANDL)Y »0 THER Zad

770 GOTO Bo

280 CLS:PRIMT"#%%% C H 1 F 0O 11 T #kxs"

286 PRINT:PRINT"CHIF DUT IST EINE NEUE VERSION®

2@ FRINT"DES BEKANNTEN "EREMK OUT®."

319 PRINT"DIE STEUERUMNG DES SCHLAERERS"

SZ@ FRINT"ERFULGT ML JOYSTICK @."

J3¢ FRINT"IHMEN STEHEN 5 BRELLE ZUR™

SAd PRINT"YCRCUCGUNG. DIESE WERDEM AUF™

56 PRINT"EMOPLDRUCE AUSGEWDRFEN. !

369 PRINT:FPRINT"DRLIFCKF TASTE v

7@ IF INKEY¢="" THEN 370

J8e 60TO Zaa

374 CLS

4@ PRINT “"SIE ERREICHTEM "SC"FUNKTE"

4ler F=a:PRINI 8444, "NOCH EIN SFIEL 2" |
420 Z$=INKZY$H: IF Z%="" THEN 3Z@ :
A3@ IF Z4="N" AND F=4 TIEM PRINTS415, "SIND SIE SICHER":F=1:GITO42¢ ELSE IF ZH='N' |IHEN CLS:END
446 EO0TO2GH

459 FORI=&43 TD 151 STEP SZTPRINTRT  STRINGS (30, (1434 (I~13/3) )3

446 NEXTI:RETURN

473 END
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DRAGON
Sédulen

fiir den Dragon 32

Das Spiel "Siulen™ zeigt, dali man mit dem Dragen 32 und seinem einfachen, aber
vielseitigen Basic, interessante, graphisch ansprechende Programme entwickeln kann.

Mit Hilie eines Cursors, der mit den | wizder herabzudriicken. Gelingt dieses | Schwierizkeitsgrad, wird ausgegeben.
Pieiltasten gesteuert wird, muli der | emnmal nichl, endet das Spicl. :
Spieler versuchen aufsteigende Sdulen | Eine Punktzahl, entspreclieml dem
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 DRAGON

A OFEM  Wd R
28 REM #xx SAEULEN £

S0 REM #%#kKKArKKKKAKERNY

44 PCLEARB: CLEG: PMODEL, 1: P2LEG

S6 ,INE#EE.J?SJ*(IEE,lﬁE},PSET:IIﬂE—i?&,QHWFPSET:LIHE_(Eaﬁ:EQ),PQET:LINE—(JE@,QE),PEET:LZNErilL@
,163),PEET:LINE—(E$.l?ﬁ),FSE—

&a QHINTEIIG.11@),5,5:PHGUE4.5=EC?EENi,1:PELS@

i LINE{4@, 65) - (194, 1380, PS L BIPAINT(&2,487),5,5

E@ FOR I=1 7O 40

5@ K1=HHD(EESJ:HE;HMQ*ESS);YE—HND{1913:Y2=RNDtl?lr:LINEf!],?1}-!XE,?E},PEET:SDUNDEEE,i:NEXTI
piclc) DRﬂu"BM?E,Eﬂ:C@;B?;LEDEREDELEBHLBL]UHEDELSHEDEEHEUiGjiQHEUlaBRﬂb:GREBR3H5L3UERELEU?REHBED!bU
1eFiallian :

119 DRAW"BM84,773CEOLIDIRIUIBREDIRIUALE

126 FLAY"T10VZ1026GFEDDEDGFEDDD "

132 CLS:PRINTS4a, "ANLEITUNG" tPRINT

144 FRINT"MIT HILFE EIMES 'CURSORS™"

15& PRINT "UESSEN SIE VERSUCHENM, DIE"

16 PRINT"AUFSTLIGENDEN SAEULEN HERUNTER-

17& PRINT"ZUDRLECKEN.DAS SPIEL IST BEEMDET":

186 PRINT"AENN EINE SEFEIRF DFN ORFREN RAND":

17@ FRINT"ZRREICHT HAT.™

Zp@ FRINT"DER "CURSOR™ WIRD MIT HILFE DER"

Z21@ FRINT"FFEILTASTEM GESTEUERT !

228 FRINI G INFUT"SCHWIERIGKEITSGRAR (1 .ODER 21%sl

Z3a IF L<xl AND L2 THENZZG

24e PLAY"T2EGVELY

RO CLSS: S5=0 XG=20: YE=2

260 FORI=2 TC 31:20KE (1624-T)1 175 POKE(1 820+ [+430) _ 191 NEXTI

278 FOR J=1 TO 1@:Wi0)=1024+479+3+J«NEKTI

286 FORI =L 7O 5& : FORK =: 1D 2

290 FORM=1 TOZ:FORN=1T{O2

S IFL<11 THEN Z=1 ELSE Z=1%

310 FORI=1 TOZ

I20 W=Wi{J) Z2

33@ IF PEEK (W) <>143 THEN POME W, 191:WiJ)=W:1r PCOK (W-32)=379T4EN 476
344 GOSLBES9G

So08 S5=5+5#I1NEXTJ

J60 IF Ix1 THEN BRSUBE 593

379 NEXTN

53¢ IF [»3 IHEN GOSUR 594
399 NEXTH

120 IF I*B THEN GOSURS9e
816 NEXT<, I

420 FCR DL=& TDiGe:NEXT Dl

436 PrODZ4, t

4@ FCR ==1 TO 3:SEHEEN111:PLQY“DﬁHﬁBFE“:FCRDLt@TGl@m:NEET:SCREEM:.ﬁ:PLﬁY”QSEFEQE":NEXTF
430 CLE4:PRINTEZZ, " [HRE PUNKTZIEHL & "35

45@ IFS<=H5(5) IHEN GUTO S5@

470 DLINT

433 INPUT"UIE IST IFR MAME “sNH(S)

430 HE(S)=5:FOR J=% TO 2 BIEF-1

508 IF HS(J)<=HS{J=1) THEHS20

G910 T=HS(J-10:TH=NE(J-1) 1 HS (J=11=HS {1 i NS4 TJ-1) =NS (T s HE () =T NE (1) =T8
528 NEXTI

i PRINT: FRINT"PUNKTESTAND: "= PRINT

T4¢ FORI=1TO=

553 PRINTMNG (D) s TRB(Z0) i HE (1) sNEXTI

S&0 PRIMNTEASA, "NOCH EIN SFICL (J/M) "5z INPUT 0%

570 IFE$="J"THFN1ZH

SHE END ]

590 POEE(1024+XG+I2%Y5E) , 267

L8 AG=XG+3% {PEEK (T47)=223 ABND JG:3 AND FEEK (1021+X5+32% (YG-11 <2191+ =3% (REEK 134041 =227 AND (R<7E
AKD FEER(1Q27+X6+I2%(Y5—1) 142151)

&le YE=YE+2Z% (FERK 1 341)=223ANDYG»2) — (PEEK tT42) =22 T4NDYE< 1 4)

420 IF PEEK(10Z4+)G+328YE)=1F1 THEN K=IMTLCKE+1. 11230 s Wik =Wk ) 452
&30 IF FEEE{1@21+1G+32%YGE) =191 7|ICHN MLAY' OTRAG"ELSE ~LaY 04cCe

L0 PIOKE (1A734¥6+T28Y5) . 14T RETURN



rofessionelle
hreitbmaschinen-

~ LEICHT VERSTANDLICH

Der DRAGON 32 ist win lebender Beweis dafiir, dab
man kein Experte in ,Computer-Chinesisch™ sgin
mu3, um ein Computar-Fachmann 2 werden, Zu-
sammen mit ihm erhzlten Sie eines der amzinfach-
sten zu verstehenden Programmierhandbiicher fir
Basic (der amweitesten verbrerteten Pragramrmier-
sprache dar Well) das je [0 einen Heimgomputer
geschrihen wurde.

Jeder Schritt, jede Erliuterur giist auch fiir Anfanger
leicht verstandlich. Inwenigan Minuten konnen Siz
bereits ein einfaches 2rogramm schreiben, in weni-
gen Stunden werden Sle fasziniert sein von den
Mglichkeiten, diz sich lhnen bieten.

Im Kurs-Handbuch sind 60/ Programme elngenaut,
die thnen eine neue Welt erschlieBen - mit Hilfe des
vie/scitigen und [eistungsstarken CRAGON 32.

- SOFORT EINSATZBEREIT

Sie missen nicht gleich mit d2m Programmieren
anfangen. Es gibt ein standig wachsende Azahl
fertiger Programme auf normalen Rekorder-Kassel-
ten und Steckmodulen. Sobald Sie lhre ersten Pro-
gramme schraiben, kdnnen diese beguem auf nor-
mzlen Kasselten gespeichert werden.

Dazu ein'dch Mien Kessellerrecorder mit dem
DRAGON 32 verbinden Lnd mitjcweils einem zinai-
gen Bafehl erhalten Sie Zugang zu den phantasti-
schen Miglichkeiten sires Familien-Computers!

- BRINGT FARBE INS PROGRAMM

Meun Farben bringen Leben auf dzn Bildsch rm.
Die AuBe-st leistungsfahigs Programmiersprache

Mizrosoft Extended Colour Basic ermiglicht es, mit
einfachen Befehlen Yorder-und Hintergrundfarben
ZU bestimmen, enar einzelnen Farbiupfer auf den
Blidschirm zu bringen uder auch die ganse Aidche
auszumalen.

- EIN GRAFIKER

Eine beschdere Starke des DRAGUN 32 sind seine
einfach zu handhahendan, erstaunlichen Grafik-Fa-
higkeiten: 8 Grafik-Eildschirmseiten, & veschieds-
ne ALflosungsgrade von 512 Textstellen (16x32)
bis zu 49152 Bildschirmpunkten (192x256). Mit
ginfacher CGratik-Hatehlen Kkinnen Sie Linien,
Reclilzeke, Quadiate, Bogen, Ellipsen oder Kreis
zeichnen: odzr Sie entwarfan cine Gestalt urd &n-
dern dann derer MaBstab von 1/4 ihrer GraBe auf
15fache Yergriferung! Die Grafik 4Bt sich zusaiz-
lich auch noch: Jbe- vier rzchiwinklige Fositionan
drehen.

- IST MUSIKALISCH

Valle 5 Oktaven stehen Ihnen fir Musikund Sprach-
synthese zur Verfigung. Melodien sind leicht zu
prograrninieg ind Klangeffekte beleben die Hand-
lung in Programme:.

Wattirlich kénnen Sie mit dem DRAGON 32 auch
kemponizren: Sie gzben Moten, Varzeichen, Tempi
etc ein - der Compuler spiet lhnen daskomponiete
Lied wor.

= FLEXIBEL UMD LEICHT ZU BEDIENEN

Die Programmiersprache Microsoft Extended Co-
lour Basic bietel dem Programmierer inzihlige Ge-

a

Steckmodul- [ROM}
und Erweitertngs-

h'u'l!:F--nsei

Funktions-
sicherheit
jeder Taste fiir
20 Millionen

Anschlige |

staltungsmaplichkeiten. Ein komiortabler Zeilene-
ditor gestatiet ziigiges Korrigieren von Program-
men.

~ EIN ANPASSUNGSFAHIGER COMPUTER

Das Design des DNAGON 32 ist so ansprechend,
daB er sich iberall sehen lagsen kann, Au‘grund
seiner hervorragenden Fahigksiten kanner auchin
dzr Schule oder im Biiro eingesetzt werden. Der
DRAGON 32 ste It sicher, daf Sie mit der schrellebi-
gen Wel: der Microcomputer Schritt halten.

— EIN QUALITATSERZEUGNIS

Der DRAGDN 32 besitzt eine professionelle Schreib-
maschinentastetur, tber die Sie die Piogramine,
Spiele uad Befehle an den Computer singeban. Die
Tastatur - bei Computern der untersten Freiskiasse
oft sine Schwachstelle - ist fiir starke Beanspru-
churg ausgslegt. Die Funktionssicherheit jeder Ta-
ste hestand den Test von 20 Millionen Anschlzégen.
Mit den Zelen-Editor bietet der DRAGON 32 die
MGgich<eit Programme besonders schnell und
leicht zu streibern.

- VIELSEITIG UND AUSBAUFAHIG

Ller DRAGON 32 besitz: serienmatig Anschiisse fur
viele Zusatzgerate zum Ausbau des Systems:

@ 2 Eingdnge flr Joysticks {Spielhebel), ideal fiir
viele Spiele.

® AnschluBbuchsz fir handelsublichen Kasset-
tanrekorder zum Speichern |hrer Programme auf
rormale Kassetten. Eirgang fir ROM-Steckmodule,
die unmittelbar und schnell gelesen werden.




@ Centronice-Schnittstelle zum AnschlicBcn cinea
Nriickers, damit Sie Programme, Listen usw. druk-
ken kénnen,

@ Farbfernsehausgang und zusatzlicher Monitor-
Ausgang, damitsie Fersehgerat oder Monitor oder
beides gleichzeitig anschlisBen kinnan.

— WACHST MIT IHREN ANSPROCHEN

@ Sk kinnen die Speicherkapazital (HAM |hres
DRAGOM 32 au’ 64 K erweitern lassen.

@ In Kiize kommt das DRAGON-Flappy Disk-Sy-
stem mit Steuermodul und bis zu zwei Disketten-
Laufwerken. ]

@ Noch 1983 erscheint ein Ausbausystem, das h-
nen die Warl folgender Erweiterungen gibt:

- Uisketten-Betriebssystem fanstelle das Steck-
moduls)

- RS 222-Schrittstelle fiir Netrwerks

— Zusétzlicher 8-Bit-Microprozessor zur Nutzung
einer Vielzahl von Programmen fiir Beruf und Be-
freb.

- SEINE PROGRAMME (SOFTWARE]

Viele der bekanntesten Computerspiele der Wolt
sind als f2rtige Frogramme fiir den DRAGDN 32 er-
hiltlich. Von Schach (ber K&mpfe mit Geistern bis
hin zu fesselnden Abenteuern. Die ganze Familie
kann spielend diz Computerwelt entdecken und mit
sinnyollen Frogrammen, wie Budget, Adressen,
persinliche Finanzen und enderen Pregrammen al-
le Moglichkeiten moderner Comoutertezhnologie
ohna viel Schw erigkeiten nutzen. Die lsicht ver-
stindlich geschrighanan Anlaitingen machen den

Ansprechendes
flaches Design

Reset-Knopi
]ull.-'s.licL.'Spieihohtﬁ-
Anschhisse

Centronics
uckeranschl

Buchse fin
kassettenrekorder

Anschlufs fur
Fernsehes (UHF

Netzgeral-Engang

EinAus-Schalter

Anschlufs itir
Farbimonitor

Eingticg in dic ,,Cemputerci® kinderlsicht.

- EIN EUROPRISCHER COMPUTER

Der DRAGON 32 wurde in Swensea, m Westen
Grofibriianniens von elnem Fach-Team fUr Gompu-
terfersehung von CRAGON Data Ltd. enlwickell. Die
ganze- Erfairung jahizehntelbnger Entwicklurgs-
und Produktinnstétighksit steht hinter dem DRAGON
32 Lnd stellt dadu-ch seine kontinuierliche Weiter-
entwickiung sicher,

TECHNISCHE EINZELHEITEN

@ Hoctmoderner Microprozessor G309E

® cerienmabiger Anwenderspeicher (RAM) 32K,
erwelterbar aut 64K. Noch 26K frei verfigbar b2 4
Seiten hochaufidsender Grafi<.

@ SerienmaBig die erwsiterte Basic-Versior: ,.\Mig-
msoft Extended Colour Basic” (Microsoft Basic ist
tie qebrduchlichste Basic-Version dar Welt).

DIE VORZLGE:

- hochentwickslte Grafikbefehle wie SET, LINE,
DRAW, GIRGLE, PAINT

- komfo'lakle Ausgabes mil PRINT, PRINT US NG
- umfassende Tor- und Gerduscherzeigung mit
SOUND, PLAY

-duiomatisshe Fernstrieming fes Kassattenrekor-
Cers

- volle Edit-Funktion mit Insert, Delete, Charge,
L5W,

® BILDSCHIRM-AUSGABE:

- 9 Faraen

- & verschiedene Aufidsungsgrade von 512 Text-
stellen (16x3Z) bis 4916% Bildschirmpunktan

(192x256) be hoher Auldsung
Heimfersehgerdt (UHF) und/oder Farbmonitor

@ TASTATUR

-Tastaiur in professicnelier Qualitat und Norm: wie

sie EDY-Eingabetzrminals verwendet wird

- weicher, angenehmer Anschlag

- hoher Schreibkomfort

- Funktionssicherheft |eder Taste fiir 20 Millionen

Anschlige

® EINFACHE STECKANSCHLUSSE FUR:

- 2 Joysticks!Spielhabal

- handelsiiblichen  Kassetenrekorder

Start/Stopl

- Drucker (Centronics-Parallel)

- Steckmodule

@® [190-seitiges  ,Baslc-Programmierhandbach”

und Anlgitung im Preis enthalten,

'ginsechl,

Computerversand H. Schadel

Alberi-Schweitzer-Stiahs 1
3436 Heseicch Liohtcnau
Tel.: 055024503
Preisangaben incl. MWSE,. Porto und Verpackun.
Lieferung gegen Scheck oder per Nachnahme.
Angetot freibleibend.

Ihr DRAGON 32 kosiet nur 798 DM

Ausfiinrliche Liste mit Informationen
liber Software-Module und- Kassetten
liegt jeder Bestellung bai,
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Bigte en Soflware

V=208 Bullwa e Gaschdlisorugdimm
@ & Animaticn, Fehacie Foarth psw e 8
@& nfo 2- DG321/31952 Hemmer @
B @ Muhiweg 46730 Neustadt 19 @

Wer ir Deutschland isl gunstiger?
Die newesle Sofl- uwd Hardwars ais
Eawglawl  {auch  Bochery fir X 81
V3-20, 2% Spectrom, CRMEA und Dragon
Katalog |/83 gecen 1,80 DM in Brief-
matken. T, Wagner,  Sollwireversant,

Postfach 112243 38300 fugsburg

[-u9d 8 Superspile ine Ex-Basic
Axtion,  Spannurg,  Spass. Topgraik
B "?.||°rf'L'q{LPr| nur 1E-DM, 11
Supermrizdespis mr - A0-DM - [ie
Gpitzensoltwarg® [ gb 5 DM )
Irfo geger BO Plenmig-Merke: B, Waller
Portengartenweg 57. 6230 Ffm-52.

Ii-Specirum Supersoftware
I[rfe 30 Pf-Freiumschlag. Dipl. g, G.
yarse 465 Gelsen<rchen, arurer Weg 44

s e e PO OROBO
C-20 Spitzensoftware VC-64
Rom-Spiclc @ ActSp @ Advent -
Spo@ Utlities® sehr qunstig!!
Der Hil: Einsteigerh Ife-Faket
@ (G0 PrgosBuch il TipsaTricks
@ 481 kemf Text+40-2Z-Rildsch,
@ integn!35-@Liste 1, 30Grieim.
WLUTY-S0tn, Krabler 23, 43 Essen 12
a8 9 0000080

apitzan aottware  fir [ 1448 8
fest  Gratis! Gegen AF (00 gbt
g5 ¢ie Listz tei Stefan Veriaaren
Ripshorstersir 328, 4300 Essen 11
Suche Tl Club und ZX-01 Programme

@ CSPECTEUM 16K 3 Supei=Action
Garmes CITY DEFENDER, 5LIT7, SUPER-
MUMNTHFR Tolle Graflke o Soundellekle
10- DM ikl Cass. oo 2orts. Sumpp,
Weingartenweg 13 G551 scheiflanz @

GOMPUTER-GASSETTEN

mit 5ASF-LH-Band, G0 18 [
it 10 Staek G 20 1% CM
HIFI-MUSICCRASSETTEN
mit AGFA-super-fi.
k10 Sick C 90 24 M
fadee  Mengand angen  aul dnfrage
Coris nmenia-Gazsetienstidio

Gartenstr, 711, 25871  Zwesten, el
Q5E28/281, varzend gar Rechaung

C 60 27 [M

L B B B OB OB BN AR OB N N
® Sotware Total 100% MGode Trg,
®aus  Enoland,  Ober 2000 Ttel
®fir Orc, Spectrur, Cragon, ZX-
@81 VG20 CEM 647108 Alzriauch
@ Hardware, Drucker, Joystinks 3 R
@ 0ric-1 R50- 00 Gratis  fo
@ Freumachlag an Wodmill software
@®Pogtfach 1583, 2170 Githarn
[ BN B B BN BN O BN OB B OB

T OHAA @& TICOMA @ TIO9M4A
Extandal-Basic-Modul DN 211.-
Zugdlzlich  Forto ound o erpackung.
Wailare  dofonmmabon. Tubacl Wersanld,
Prstlach 1BA7. 7h13 Bmtten

2681+ 1BK-RaM = Blicher zu wverk
£ Mcnate alt, DM 250, Tel: 03471,44610

ZX Spectrum - ORIC-|
wark . Lilsain wegen 1- Rilchs
K n MaHAR & MULLEF Computer
Westring 32, 6085 Rizdstadt 3

@ @ The best news of [he VC-21 @@
Wir h inber 100 Romprogramme
b unrdhlor  Programme fir die
Grondversion 3K, BE und 18K
M&heras ab 16 Unr unter 0203403107

UC-20, V3-64. ZF 01 und ZX Speciram
Pragramme an 3C- DM, (Listing) 2.- DM
kassette Listz u. Gr. 2roos geqen Ric<
M. Halzmann, Fosil. 401, 425 F:‘r'-rlrui]

UC-20@® iiber 300 PGM.® lﬂ Soitware
Wig neusten Speled Liste gralis @
f Maller, Reherw, 8, 3004 lsernhoacn

T 99/44 Exl. Uokeheprogr, 20,- DM

Lale in 0. Engisch / ca. 180 Wak.

raxinal A4 Bedeutengen [/ delinerls

Umlaute | A Voke Kichplatz 9
AT7E Bid Sassencorf

TI 99744
Grafiv und A&choe i nud 7,50 DM, 28
n

Fioulette, Knilfel Liste gegen (040 DR
QUIRT Lzssingstr 24 8411 Lappersdorf

90 /A0-Scltware Ino (Freiumechiag)
finke, Faaker-S1r 15 62 Wiesbaden

seVC Mee o0
45,- DWAOHach sehndle Kossette
Harchware  usw.  abzugezen, Duisburg-
Hurmoeiy Tel 027 36/33522, nduk 170

Spehhollienspicle

¥C-20 Superprogramme 3 Sick,
frofis ALswanl

30 DA
Teleton: D205/ 720592

Verk u. Tausche WC-20
W Schulte, van-GogirStr

Fronramme
8, 6500 Mainz

aupe-dl-Spiele! @Datei®
1= DM@ nfo 1.-DM
& ® C Wurzer, Grantgnweg 14 @65 Mg,

B 75 8 @ Actionspicle @ uas Invaders
Ghess @ Info 2- @ el J6102/324% @

anftware fir 7% A1 0TI 99 [ VG20
dste gegen Freiumschlag ba  GIG,
Ganchistrabe 2, 3300 Eonn 1

Arvalle T 9%9A-Desitrer
Ufe-Spiel-Programm - mt  Listing
und  Beschreiburg, Joede  Zeile st

ctoinar  unc anlche die  rden
| wergleren wolln

otle DM 27- Walter Fogoel
hmerwaldstr, £ 8401 Hagelstadt

[ ]
[ ]
[ ]
& geiau ekl gl 0 Ein
]
[ ]
L]
[ ]

%
B

@ Imagine 3oftware - Spectrum 16K
®Mlicadia - Das superschnelle Raum-
smel woller Gelatr
@Mk Diddums - Das Abenteverspiell
£ampien S Ihrem  eddy den Weg Irelt
@ Schizeids - Ein tolles 30 Spid -
Lonnen  Bic the Faumcehiff orettzn?
@Jamplng Jack - En irres  Spiel!
doll - Spat und  Merrichtheien!
Jede Gassette 2900 DM, Werzand nur 3¢r
Machnehme .
Carmputer-Software-Versand
LH Manerm Svehod
Postfach 7301165 & 4630 Bozhor 7

Athturg VG-20/64 !
Wir haben alles fur lheen Cam-
outer ! Lher 700 Frogramme aus
ablen Bereichen 1 Schon 3t b
1-12- Intermatiznala  Soft-
aus alien Landern.... Progra-
mierhilfen... Musikerprog-amme..
lonkaull vle Grafi<.. Texl und
Dataverwallumg,  Disketlenhillan
Superspisle. und. und und. . 20
Superpre sen! Pregrarimgznerator
aehnt Ak 205 peinstioe 2rn-
grammpaketz ab a- 10~ 15- DM
{imeessante Zuzammensteliung)
fextearatheitingsprocramme Gk
a1l 24 Sturden Versandservice! @
Fir Katzlogz und  Programme!
Cxklizgiw L& uns! Stalislik L
I Das Spitzenprogramn! 3ro-
writer  AEA!  Lehrprogramme
dus  dllen Facern Achitengh
Nas Suparhoch st da’ WL O20(RA
Wig Suptrcorputer unter der Lupe
Wit uber 200 Seien  nfoma-
tion und Prcgramme [ Tips und
fniffe, weichz acch der Anfanger
sofort warwenden Kann!
Wohe dariiber in anscrem Ratalog
Fordarn Sig heute noch  unser
Superinfo YB3 mit vielen Tips
uied Tricks an! Es lohil sich!
(Riic<pnrinl 3chraiben Se heute
noch an Fa. Schiliter, Software-
Diskont, 4370 Man

4090000000 020RADRES

Faszinalion des Specirum-Zpielens @
Tempest (8K}, JoysGck JM 36- @
Centipedes (481} Joystick DM "‘,f‘l.
Starfrek  [48K) nur DM 22-
Viele wetere Spele, auch 16 K, @
sind erhélilich. Bestellung und/ @&
oder Info (geg. Feiumschlag) bei @
"EMM Seitware” Borks Baginshl & @

L}
L
@

Peter Steda Saoneckswrane 8,
8200 Miinchen &0
quch  IX-81-Spiele

.'......... ......ll..lil...............i....

erhililich

Internalionale CBM-64 Softwara
Gréfte Auswahl, neuste, teste Programme
Kleinste  Uikosten,  Tausch,  Verkaof
@ Info: 2-DM-Narkz: F. Sprenger, 4300
Essen, Brassertstr. 18, 0201,796559

CBM .64 fotostart: Alle mit  Hilfe
von AUTOSTARD abgespeicnerten Prog.
starten nach dem Laden sofort:
Zugatzlizhe Verricoelung worn
Stop/Restore mdalich  (nur fir  Oas-
seti) DM 98- Vebdesssere Scrollrou-
tiner in Datazeilen DW 29~ Liefer-
ug aul Gasselte per MM Kelermann.
Ancermundes Wey 4, 413 Ratingen
Telefon: 027 02/470309

WC-20  Prege alle At sehr billig

& gut inkl Jual-Cass. & Versand

@ 20 Frog. GY M 30- @ 20 Pog aller

AL DM A0 - @ 15 Prog. & 815 KBDMEQ,-

Seheellste  Ligferung won Ho Walf,

Tangstedter  Str. & 2080  Pinneherg
I Tol,. 0410027293

An alle VC-20 Besllzer
Wollen Sie Itre  Programmscmmiung
erwilen?  Dam suluil ofe (1,-0M)
in Briefmarkan) snfordern bei
Horst Migrendaord, Bornebreite 13
3413 Moringen 2

$e@® 3 Spiee nur 10-0M @98
fiir eden Sinclair 0521,989849

99/44 @ lUnd es geft ah @ 99/44

Die  tetal  jrren Ext  Bas.  Spiele
fr  den TI  S9dA Jelzt  die
Lhanche rutzen and  solort  Super-

Info ordern! Gegen 80 Pf Marke bei
@8 | Schubert, Londonstr. S @ @@
99444 @@ 3400 Gittingen & @ 9%/44

ZX Superpra.: Frogger, Pucman 10D
Tookil, Mcoder 15-08, Gr. Info bei:
Engsties, Dinghwferser. |0, A 4020 Linz

Riesenangebot am  Hard-  u Software
{Programme Nodule) tr 11 94944,
CBM B4, Irfo cg. DM 1, CSV Riegert,
SchloBhofstr, 5 7324 Rechberghacsen.

Super WG B4 Doftware. Jie neuslen
Masch-Games. Gleich Listz asfordern
negen 1- OM von B. Schild,
Fr-Cueil=50. 52, B23  [lallershdim

VG-20! Die besten Spielz  fiir GMY!
17 Spigle 15, DM, auch Tausch, z.B.
Pac  Man, Scramble,  Superbillig  ab
0,50 P£ Info0,82 Pf,an ", Langens, Sche-
venhofes Weg 44 d 36 Wupoertal 1

I X 1} Unglaublichl
TI 39/4R “rog.

lisl mallmemal Gleichunge: in
fast alen Formaten mit =ine
Unbzkannten.  Wo ein Mensch
Stunden rechngl. brucht cieses
Programm lkaine Minutel Cass. fur
15.-0M bei AScheerMohnestr.1
33 Braunsciwer, Bar o, V-5ch
o & 5 D & & 2 8 8

2900
Ext-Hasic

ORIZ | & ORIC | & OFC |
Originale  Prog. aus  Engand
ca. 100% Maschine GCodaSoliwars
+.B. Cenlipede, Hopoer & vonehr
Jede Gasiete [ I
Froismszhiag + DM 1,- (Marke
A Quinn “Windmdl Soflware’
PF-1563, 70 Gilhorn

@ Speztrum ae spectrum
@ Criginale Programme aus England
@ ca |00%: Machine Code Sof lware
@ 7B Ma:e Death Racs, Ghost Hunt
® Jode Cossalte D 29,1
@ Frelumschiag + DM 1 - Charke)
® A Ouinn, "Windmill Soitware!
@ Pi-1563 3170 Giharn

Z¥ 81 Super Maschinenprogranme z.8
Hreak-rGM  (Unterbr.  alle  seibslslar-
tenden Cazsetlen). Hochaull. Grephik
DOZ macht def. Cass lesbar, Sprache
v, Mur Zass-Sotware. nfo oo RP
Sohramm, STaoratr. &4, 8100 Garmisch-1

@ T| 03/4A & 72X Spectrum (15/45) @
Softwae-Werkauf billicsy Ui
Tauschll (.4 Spirle) infr
gecen 50 PL won H. Sengespeick
Wilzenterg o, 3TEE Sunden 4

YO-20  Wahnsinn!!  Superreise; 2.6
Modulprogr, 2-0M, -8, -16 usw. ab 1,-
Meuecte Lisle gegen Fickporto
Bei  Matth.  GHrner,  Echwarzwald-
Ring 4<, 7505 tilingen-4.

Spectium/Atard /UCG-20
Software aller Art: Business
Schule,  Splele.  Wew:  Info awr
Kassette cegel gznaue Ang. . Ge-
rdles - 3 DM, G u. G Sollwae, Post]
2R84, BUDC FranklurtyMain 1

| Oktober 1983 |



Verkaufe YC-20 Sofiware

Info; Freiumschlag  oder 80 P
M. Henninger, Ferm-Frizserstr. 16
G230 Hofheim Tz, Tel:0G192/2:722

VE-20 Grndvers- BK-Rommedulspiele
Info gegen Frejurmschag bel

. Pickn, Bischweg 11,

bei Abnahme ven B 5t 2 gratis

T 98N Softwane - Service
Superprogramme aus  aller  Welt
Programmkassette (Infa g Rickportol
99" fervice, An der Weide 29,
3160 Lehrlz, Tel: 05132/54314

@ @ Vi-f4 @ @ T0-500were gegen

Linkostenbeteiligung oder Tausch

Info ~cegen  Frejumschiag, U. Stahl

Kintzelstr, 44, 4300  Essen 1
Telefon: 0201,/790556

@08 \V0-20 Superspizle @B@
@9 ® Tauscy und Verkaul @ 8@
Liste aengen Tauschliste oder 50 Pt
Riickporto, B. Thora-5Scft, Elza-
Brendsuone3h, 36, ¥430 Melaige

Tl 99/A - ersikl. Software - T u. ExB
Liste gg. Ric<porio; A Fleischmann,
Talzackste. 8352 Altendorf Ch.

5530 Trie-

@8 ® /X 11 5ott- ond Hardwar: @ B @

U Sondemrelsen, Infy oo, DM 1=

Ralph  Srhneder.  Drajsetrale 15
G720 Speyer

L L} ] it Spectrom L 1 X ]
Jere Menge Sriele, Daleien
Utiities  asw,  filr  Sinclair  Z2X
Spectrum.  Kastenloszs  Indo beis
Fr. MNeuper, Leuchtenberger Str 1
18473 Firoimd, <artz genligt

VG20 ‘Wegen  Syslemwechsels ver

lufe ich meine gesarte SoftwarePrg

im Wert von ca. 5010~ DM fur 80 DM

Telefon 0208 -84 0B 11 ab 12.00 U

C. Zdesick, Broicher - Strafe 42
A00C Oberhausen 1

LR L RIEUEN EORIRRIUER X R

Superspielz a1 Superpizisen.  ZB.
Castle  Frankenstein, Lander  Flak-
scharfsehiitzen uva. Info gegen

Frewmechiag  ber Ch,  BREdoschewsk
Dorstenerstr, 427, 4630 Bochumr

Die  Offensive  des VG20
300 Art (Fard und Sotwars)
gpes. fiir VO-200 Erthusiastan

Kostenl.  Katalog gecen 1,60 DM

Ricsp.  in - Orefm =  weitee 100

Spitzenprogramme aus Englasd fir 7% 81

- Spectrum-C G4-Fic-Katalog  gegen

380 DM in  Brefm- (Orgasoft -

Hauptstr 185, B752 Manaschaf 3

Uber

@& 70044 @ Progranm: @8 @
@ [nfo 50 PTBrim) bel Axel Kool @
® Nahlienweg 44, 7513 Stutersee-1 @

i - Biete on Hl.rlware

VO 2O Madulbox {5 Steckplatze )

140~ OM  sowie anders  Hard- und

Software. Markug Holzrann 4220 Bottrop
Fostiach 401

Spectrum Speichecerwaiter. 16 - 484
B,40.-00, Andr Budde, 0521 /AE2897 41 80

Tl 9944 F Retorder + div. Spie-
meeule billiq abzugeben, Tel 0246156021

Spectrum TBK U ZX Printet u. Lt S0DM
Hec.Sharp CE 152, 100D, 02234 /63662

ZE 1 0 1EK u Drucker u. Literatus, neu
WHE 430 - OM. Teffon: 06144/41754

Sharp MZ808 Neu 220%.-0M, DF1472477

VU200 + 2BREKHOM eingeb. V. Monitcr
+Tonlkit, Datacette  Joy.  Progromms
Litzratur CM 450-, R Maues Dz151/
831923, Krefeld, SchwerlsimBs 94,

®® FRecorderintrrioce @ @ ilr
VC 200 B4/ alle CBMN. Jeder Recorder
O Tenbandy @ls Dalenspriche:.
Frtiggerat  in Gelh mii Steckem
30- DM, Fa. Boifkoyne 1, 2225 Schal-
stedt, lel: 04805/3E0, Machnahmey.
Commedore 64 DM G683- ey M
Fleppy Disk 1541 - OM 598-
Zuehir urd andere Tvpen auf An‘rage.
W, Hauth, Waizenhausstrabz &

4200 Dbemausen 12, 020F/892353
Wesdid pe NE A+ Purly -+ Yepackung,

X B1, 82 K, Grofe Memctech-Tastater
3 Bucher, Q-Save, M-Goder, Schach —
vide waiters Spiale. MeLprais
1000.- 0 fir DM 800 - Alles
ca 3 Monate alt.  Tel: 0711/633857

VG 64 D Fa0-
VG 1541 DR F45-
VG Gd+Delaselly D 359-

Vers. rer NM., Preislists B8, Freinmschi
Microcamp-Verriab, Postf, 1343
G812 deusass  leleton: MEZ2 146 U
Z¥-81+16¢ +3 Bicher =5 Software-
Cazs, Preig: VB Tel 06175791364

TI 9944 4 Ext Basic + Joywstice
+ Recorder -+ Rec. Kabal CM 7A0-
Tekfor 02571751 2G8

& Tl 09044 y Fxt Basic U dedtsen. M
Jovwstick -+ Softw TEiL07 1561850

X 81 u I5KRam u. gr Tastatr u. HRE
und Software (b Cassetten) fir DM 425 -
Telafor: 0525060839 ¢ 15 Uhr

Neuer  VC-2C/C-64  Basic-Sompiler
Programme laufer bs 50 wmal =2
schnell Info 50 Pt Klaus Faczes
Wickrathehs Strae 12, 57400 Erkelenz

Z¥ 81641 Tastatir. 1 Prog. u. Biicher
503 DM, R-kenzler-Ganchoferstr. 1£,
B/ Frankanthal

W-RA 0 Flapm, 1541 0 Nacasete u viel
Lektire au  werkaufen,  Alles  new
VB, 1500,- DN, Auch 2iizeln,

Telefor: 06718114584

Profi  Joystick  Super 2000  mit
Fauer<nopf  mo Grf 0 Bodznplat
On 3995 incl. Porto fir VG 20/64,
flari 400/600,  Hec BODI  ua.
Fa  Frohner, m  Schollbrauk 57,
43 Essen 12, Info g Freumschleg

T 9544 u. Ext. Easic u. DtHandbuch u,
Anscll. Rab. oo Kass, Beco ouo Joy-
Sicks  w jede  Menge  Programme
VB BOO, ! Te: DLD/BFO1SE1

Erw. a. 48K 1. Z2X Spectrum 890 OM
Meyer, Rahserstr, 58, 4060 Viersen |
Telefnn- OMB2 270

X 81 U 16K-Kan u. 3 Bicher . Soliw
Zu verdkaulan 230, - DM Tal G254 521077

T 98j4 A 1 Rer. Kazelu txt Bas. u.Schazh
i Ditenvore viele Trgme u. Joystick.
WE 1100 DM, "el:05BE4/3644 1 ab 18 Uhr

K 81 U Monitor in 1 A Zuslened, N
fur 3C0,- Weit. L Tel D4N3RARTA

¥G-20 - umd was gann”

Fragen Siz bei Mirka anl

Beste Hand -u Software

2 Eingleigerpraisen

info w1 Progr-Listing fir 1 DW
Mirka, Rotdomwes 15, 1 3erdin 45

¥G 20 G4 K RAM mit Pseudolloppy 248 -
®® 2080 Ieichenkarte 235- DM B
®® Stockpltzerweierung 53, DM @
@@ N0 2- DBZ21/319592 Hemmer B
& @ Mihlweg 54, 5730 Neusiadt19 @

Sache Handware

TI 372 h girschl. Ferdpherie zu
kaufen gesucht Baron &taelhers-
St 3£ 6000 Frarkfurn £

: Suuli'_c _fql_rm;n '

Suche Fir VG G4 Spele etc Disk
F. Pielz 623 Frankiurt Ecpenstr 58

Suchz  Frotger  oder Phoenis  fur
fen Nezgon 32 1) Theis, Schitzen-
Filttenwe 36 BOCO Frankfurt'M. 70

. Tauseh

Tnusche ZX-Epcoirum Software u, Spicle |

Wernar Eraun, Hirscharaben 26
A007 Keln 80

® Tausche WG 64 Sallwire @
info DM 050 @ Chistian  Wionler
WOLS rake 70 4300 Fssen

ORIE 1 48K 598- DI
ORIC Farbdrucker B30, DM
2% Spectim 6K & 48K
Srectrum Erweiterning 16 auf 48K
MAIR & MELLER Computer
Westring 32
6U86 Fiedstadl 5

L

@& Sof und Hadware fir VE-20 @ @
@ B K Speichererw. m. Scha, 95- @
& 16K Speichorerw. m. Sch. 160, @
@ ECK RAL Kale 20- @
@ Ouick Save Steclmodul 8- @
@ Mazchinensprachmodu Dl »
@ Gizphoemedul Bl- @
® Programm erhi femadul fl- @
@ NModulux 5 Sleckpl IBl-
@ Miodolne P Steckpl Bh- @
® £0/80 Zechenkarle 20 @
@ cystick dh- B
& FEpromm Karte - ®
@ Epromm Brenner 23)- @
@ Uter 200 Frogr Info ogegen @
® 2 DM in Brizfmerken won @
@ N. Flesch,  Scheidewsq 63 G @
] 4850 Gelsenkirchan Roer ]
[ B B BN B BN BN BN OB BN OB ]

Steckzr fur ZX BO, B1 Spectrum, YT 20,
WG Gd, PST, Commodue GEM, TI 999,
Aari, Appe: Liste DM 3- in Bripfnarkan
Commodloe-Userport-Stecker: DM 9,85
Heauibie 5 - O New e 28: Monitrzrschiul
fertic 0 20 - Aute-RepeatFertig D 15,
Load-Sontroller. Leerplatine - Schaltplan
Wemctech-Ran 13521 OM 10-. Be-
sehrebung freier '0-Adressen DM 10, .
Ersat: fur 8K-Ronmt Eir Epom, inden S e
bei Bedart auch System-Funkbionan wie
B LPrnt, LList elc doden kimen

imachen wir zuch fir Sigl: OW 50- Ale
mit genavsr Anleitung! Dei Vorauskasse:
kL Porin sonst zusazicn.

Tausehe 2X Specium Sollware vorzwgs-
WRISE Spiele Tel:021 1/ERIT3T

@®® 10-20 Progremmiausih @ @ @
Liste zn: Thomas Wemer
Coerealerstr. 96, G350 Offenbach

CBM 64 @@ Tausche o Markasle @
Spitzanprogr. (HCR-Wasch U lor) senr

hillig . liste  geg  Freiumschl  an
Jirpen Qedt, Richtwe 17, 8801 Man-
Celstzin

fn alle Coour-Genie-Besitzer!
Vir suchen  Pogramme,  Harlwae-
Tipz, S0WIE Tricks. Tips el
rnifie i Verillenthichung

infia L80EN Freiumschlag
EruRelnamn, Fostiach 2607 Achim |

von

Tausthe  IX  Speclrum-Programme
Liste bile an: Wichash Haoh, Hoyne-
burgerstr 2, 2440 Eechwege




SPECTRUM Centronics Interface

einzehliellich
-Parallelkabel
-deutscher Treibersoftware
-deutscher 3edienungsanleitung
-deutscher nterfacebeschreibung
-schnelle Grafikunterprogramme auf Kassetie
{Harccopy fir Eason urd Epsonkompatiblz Drucker. Andere auf Anfrage)

1 gap' DM

Ubrigens: Unser Interface kann man auch fir Steuerungen,
Datenubertragung etc. benutzen! Entsprechende Routinen und
Beschreloungen werden mitgeliefert.  Natorlich sind  alle

Beschreibunygen in deuisch!

TEXTVERARBEITUNG "TASWORD TWO”
641 Zeichan prc Zeile auf dem Bildschirm sichtbar.
-Ausdrucke mit unserem Interface auf jeden Parzllel- Mairix-oder Tyzentad-Drucker,

Fordern Sie unseren Sondergrospeki an:
T e R

AR
ahel enuerarhmtung]........ﬁﬂ DM

JOYSOFT

Bahnstrafle 50, 4030 Ratingen
Telefon: 02102/25490

Tasword Two..
Masterfile [Datei
Omnicalc

Versandanschrifi:

Neues
Home-Computer-
Zubehor

ne Dk BAN -

Drucker-
Schnittstelle
direkt obne Peribox fiir Tl 93}4 A
arzustecken (ohne Kabal)

nur DM 25 -

Antennen-
umschalt-Box
erspart umstecken des Antennen

steckers flr Benu:zung aines Home-
Computers

nur DM 795,-
MNeuheit;
Vier-Farb-
Drucker/Plotter
net aingatroffen mit Parallel-Schnittstella
fa- TI 994 A, All, VC, Color-Genie, etc.

Ringstr. 70
2300 Kiel
Telelon (0431) 676766

ringsirofle Telex17-2627435130

Auftrag fiir Gelegenheitsanzeigen in Homecomputer

MName Lnd Adresse S L

An Homeccmputar
Westring 59¢

Abe. Nr.

Postfach 629-
3440 Eschwege

Unterschrift

Unter der Rubrik ,Kleinanzei-
gen* vertffentlichen wir Ge-
legenheitsanzeigen fir Ver-

lch wiinsche fogerden Text zu verdffentlichen:

leh zahle sofort nacy Rechrungserhalt.

Datum

kaufsangetote, Kauf- und
Tauschgesuche, Kontaktaui-

nahme bzw. Erfahrungsaus-

tausch uaw.

Preise fir ,Aleinanzzigen®:
Private Gelegenheitsanzeige

[ 11
s [EN|
|l
]
e

je Druckzeile &— DM inkl

MwSt Chiffregebiihr je Anzei-
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|
|
age 10 = DM, I
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zeigeje Druckzeie 7,—DM inkl.
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Zutrafiendas ankrauzen

sirha [ Software
hiate Aan [] Snthawarm

rucha [} Hardware
histe an [ Hardware

[Z Tausch O Versea.
[ Kontakte [ Chiffra
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Programme auf Disketie und Kassette

Nicht jeder Leser hat die Ze't und die
Geduld, alle Frogramme, die er gerne
hiitte, in sein (erdt cinzutlasien

Wir halben vus deshalb Dberlegl, dal es
dax einfachste ist. wenn wir die
Programme, die wir ohnehir. auf Dis-
kette oder Kassette vorliegen haben,
diesem Leserkreis zum Selbstkosten-
pieis (Kupierzeiulwand, Dalentri-
zer, Porto, Verpackung und Mehrwert
steuer) anhieten.

Es geniizt jeweils die Angabe eines
Stichwortes, zB.: VC-20-Disk Heft 5
ader Sinclair-Kassette Heft 5,

Restellungen Tnland:

Gezen Einsandung eines Schecks oder
Yorauszahlung aufunser Konto peider
Kreissparkasse Lschweee,
Bankleitzahl 522 500 30

Kto.-INr. 45 22 934

senden wir Ihnen dicgewiinschten Pro-
aramme schnellstméglich zu.

Bestellungen Aunsland:

Nur Vorzuskasse, Schein (Kassette 10.-
DM, Diskette 20,- DM). Keine Schecks
vder Uberweisungen!

liefernng noch nicht erhalien?

BeiUberweisung aufunser Konto kann
es bis zu 2 Wochen dauern, bis wir Ihre
Bestellung in ITinden haben.

Oft passiert es, daBl aufl der Ukerwei-
sungsdurchsehrift weder Name, noach
Ort. roca Art der Bestellung zu er-
fernen sind. Schreiben Sie uns! (An-
mule kosten viel Geld und bringen, weil
dann Schriftvergleiche nicht maglich
sind, kein Ergebnis)

Wennes beiuns besonders hektisch zu-
geht, dann kann es schen mal pas-
sieren, dall es mit der Lieferung etwas
laneer davert. Verzesser Sie hittenicht:
Der Kassettenservice ist ein zusitz-
licker Service von uns, der [hnen, cem
Leser, Tipparbeiten ersparen soll (Sie
kennen den Versuch eciner anderen
Zeitschrift, dieses par Lichtgriffel zu
ermoglichen). Wiz tun nnser moglich-
stes, Aber Pannen sind nie ausge-
schlosser,

Bitic haben Sie in sclelen Fallen Yer-
standnis.

aus [Heft 9/83

TI-99/4A K 8,- DM
Epielautomat
Fallschirmspringer

ZX-B1 K 10- DM
Ganeymed

Maschinen-Programm-Loader

Schwarzes Loch

Commodore 64 K 8,- DM
Weliranmschlacht
Wildwasszar

VC-20 K 10,- DM
Joypainter
Survival

Star Tramp

Apple I D 16~ DM
Kugellabyrintl
Girtner

 KASSETTENSERVICE

Software-Service

aus Heft 10/83

C 64 K 10,- DM
Phoenix
Invaders
Fullschirm

Apple II D 15,- DM
Helizopter-Artack
Karylon

TI 99/4A K R,- DM
Knitfel
Mauerklauer

ZX-81 16K K 10,- DM
Memaory

Lft

Drakulas Diamanten

Spectrum 16K K 8- DM
Ufa
Laft

I'RS-80 K 8,- DM
Quadralo

VC-10 K 8.- DM
Skipping Ball
Einsiedler

Dragon 32 K 8,- DM
Chip Out
Siulen

SPEGTRUM SOFTWARE

Eestellzn Sie noch heute unse-en Katalog mit dataillierten
Programmbescareibungen sowie Soft- und Fardwaretips
flr den Sinclair Spectrum gegen Schutzgebithr von 3,- DI,
Scfort lieferbar: Wehr als 100 verschiedsne Kassetten
frisch aus England importiert.

Die Lieferung durch Varsand erfolgt ausschlieBlizh per Nachnahme
odzr Yorausschzck plus 5- DM Versandkosten.

Die Auslieferung erfolgt am gleichen Tag des Bestellsingangs,
wenn die gewimschte Kassette auf Lager ist

Telefonische Bestellungen nimmt unser Anrutheentvorter entgegen.

Tag und Wacht!

Fordern Sie auch unsere VG Softwareliste an.

Versandanschri:

JOYSOFT

Bahnstr. 50, 4030 Ratingen
Telefon: 02102/25490
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Amateure, Computercinbs, Schiller-AGs
sowie Hersteller und Yerlage aus der
ganzen Bundesrapublik zeigen neueste
Gerdte, Programine, Projekie und Literatur
fiir Beruf, Schule und Freizeit

Ort : Cusanus-Gymnasium Erkelenz
Allgemeine dffnunuszeiten:
Samstag, 8. Okiober 1983, 10-18 Uhr
Sonntag, 9. Oktober 1983, 9-17 Uhr
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(UBER)LEBEN
IM ZEITALTER DER ELEKTRONIK

Filr Gomputerireaks Computerflohmarkt, Tauschhiirse Fiir Spielfans :
Fiir Praktiker - Aktionsriiume mit aklualllster Hard-/Software der fiihrenden
Computerwerkstatt des ZENTRUMs mit Datei-, Kalkulations- Hersteller zum Ausprohieren
und Textverarheitungsprogrammen in Aktion @ Spiele mil Computen
Fiir Theoretiker : Li d ® Elektronikspiele und Schachcomputer
r Theoretileer : Literaturstan @® -Telespiel 1983«

Fiir Lelirer und Schiiler: d :
Schiller AGs zelgen den Einsatz ven Gomputern in der Schule  Fiir Altemative :

Infostand der LEHRER-ARBEITSGEMEINSGHAFT DES KREISES Ausstellung anspruchsvoller Enwachsenenspiele, Simulations-
HEINSBERG FUR DIE ANWENDUNG VON MICROCOMPUTERN IN spiele, Denkspiele, Planspiele

DER SCHULE

Fiir Audio- und Videofreunde : Fiir die Kleinen :

GroBkildprojektion Kindergarten der Spicliothek mit Betreuern

Ausstellung aktueller Gerlite und Systeme 3 : :

Vorfilhrungen des AUDIOVISIONS-CLUBS im ZENTRUM Fiir Hungrige und Durstige : Cafeteria des ZENTRUMs

Fiir Alle: INFOSTAND des ZEMTRUMS
Ganz aktuell : Die Bundespost zeigt -Bildschirmtext-, Besucher kiinnen sich unmittelbar beteiligen.

Nur am Samstan: Gastreferent Prof. Klaus Haefner aus Bramen

15~16 Uhr zum Thema »(UBER)LEBEN IM ZEITALTER DER ELEKTRONIK und iiber sein Buch -Die neue Bildungshkrise«
19-20.30 Uhr zum Thema »Computer in der Schule« besonders fiir Lehrer, Eltern und Erzieher

Veranstalter : Computerarbeitskreis im ZENTRUM FUR SPIEL- UND MEDIENPADAGOGIK eV, Alte Volksschule Stahe, Bundesstrafle,
5133 Gangelt-Stahe, Telefon 02454 /14 97

Eintritt : Erwachsene 1.- DM, Kinder / Jugendliche 0,50 DI
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WICOSOFT * NordstraBe 22 * 3443 Herleshausen * Tel. 056 54 - 6182

Bitte benutzen Sie Bestellkarte im Innenteil ues Hefies!
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Bitte benutzen Sie Bestellkarte im Innenteil des Heftes!
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@ Originelle Spiele aus alle: Welt erhalten Sie zum Originalpreis ohne Risiko,
@ Handlzranfragen erwiinschr.
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WICOSOFT

@ Keine Aufschldge aufauskindische Software!

@ Softwarcautoren gesucht. Info anfordemn.

Wicosolt ist:

- Exclusivanbieter namhafter Marken-Software
- Grofi- und Einzelhandler

Machen Sie von urserem Anzebot Gebrauch! Sie werden liberraschit

sein,

Wie preiswert wir sind.
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Bestellkarte (bitte deutlict, in Blockschrift ausfiillen)

lch méchte Homecomputer ab He't Nr. zum cinstiagen
Abonrementspreis von 55,— DM fiir 12 Ausgaben, monatlich ins Haus
gelefert bekommen

Name/Marname

Strafe PLZ Ort

Ieh wunsche fclgetde Zailungsweise (12 Fefle jahrlich EM 25— innernalb der BRD,
Aunsland s Imprescim)

ELZ {vam Scheck akachreiben)

[J Bargeldio= und bequem durch Bankeinzug;

Konta-Mr, Celdinsiitut

[l ¥orauskasse (lch habe den
Betrag bereits bemwiesan)

Datum/Unterschrift

Diese Karte ausschneiden und einsenden an umseitige Adresse,
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Bestellkarte (bittz ceutlich, in Blozkschrift austallen)

lch maehte Homecomputer und CPU ab Feft hNr. Zum ganstigen
Akonnementspreis von 100,- OM far 24 Ausgaben, vierzehntégig ins Haus
geliefert belkkommen.

Mamedvorname

Strafie

lch winsche folgends Zahiungsweise (24 Helle jahrlich B 100 — nnerbali cee BRE,
Ausland s. Impressurni

[t Bargeldlos und bequem durch Bankelnzug: u B_Z (vom Scheock abschroibon)

Kento-Mr. Geldinatitet

[[] vorauskasse (ich nabe den
Aetrag sereits Gberwiesen)

Datum/Unterschrift

Disse Hartz ausschneiden und ginsendan an umseitige Adresse.
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Softwareautoren gesucht - Info anfordern!
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