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“Er wird alles kiinnen was der
IBM PC Lkunn und mehr’.
Diese Worte stammen aus
dem Munde von Sir Clive
Sinclair.

Iir sprach sie auvs, als ¢r und
sein - Geschifisfithrer Nigel
Searle den neuen I, den
ersten 32-Bit-Microcomputer
fiir weniger als 1600,- DM
vorstellie.

Dieser. im Februar 1984 auf
dea Markt kommende’1 28K-
Micro. der [ir den zrnst-
hatten Heim- unc Geschilts-
anwender kongipiert wurie,
Linnte in der Tat den
Microcomputermarit revo-
lutiordir beeinflussen.

Dic  herausrageaden  Fea-
tures des Gerdiles:

122K RAM. Crweilerungen
um jeweils (13 MByle mig-
lich.

32X Bildschirm RAM.

2 einzebaute Microdrives a
1001

A2 Bit-Prozessor {Motorola
GRO08).
Scarcibmaschinentastatur, 3
Funkhonstasten, 4 Cursor-
laaslen,

Hochaullt:ende Farbgralik:
Vierfarbig 512 x 256 Pixels.
Achtlarbig 256 x 256 Pixels.
83 Zeichen x 25 Linien.
Sinclair liefert vier Software-
paketz, uwz: Gralikanwen-
dung. Database Wortpro-
zessor und  Terminplaner.
hergestellt von der Firma
Psion kestenlos mit
Wassonst nur 2ei Gerditen ab
S000- M diblich ist, viel-
fache Fensterdelinition,
beim QL sind es [0 ist fir
Sinclairs Neuen kein Pro-
Rlem.

Mit dem QL lassen sich

Metze von bis zu 64 Geriiten
herstzllen, die mil  einer
Datengeschw ndigleit  von
100KBaud kommunizieren.
Uber den Erweitcrungsport
kiinnen 6 wetere Microdri-
ves angeschlossen warden,
was 800 KBwte externe
Speicherkapazitit ergiot (eir
Interfacz  zim  Anschluli
ciner Winchester Haoddisk
ist in Vorbereituag),

Wegen des Motorola 63008
32 Bitprozessors ist cine “as:
unbegrenzic Erwellerung
miglich. In Kitrze = und hof-
fentlich bleibt es diesmal
dabel - sollen Pascalcompi-
ler, 63008-Assembler, Ana-
loz-/Digitalinter acz,  Mo-
dem. paralleles Druckerin-
terface mit mehrfnchkanali
mem Sonndpenerator  zum
Erwerb im Handel sein.
Dezrzeit sollen etwa 20000
Gerdte pro Monat hergesiellt
werden. Eine weilere Fabrik
zur  Hezrslellung  soll  im
Herkst 84 fiir mine Steipe-
TUNE SOrgen.

Ab Juli sal cer QL auch in
den USA und im dbrigen
Europaverkauftwerden, Der
Prois wird anch hiersnlaade
dem  englischen  dhnlich
scin.

Eiwas neues hat sich die
Firma Sinclair zum QL ein-
fallen lassen: Sie grindete
den QLUB (QL  Users
Burcau,, Dic Mitghedschalt
wird 33 Plund im Jahr
kosten. worin sechs Briefe
mit Neuigkeiten tber Hard-
und  Software  vermittelt
werdern. y

Letzle Meldung: Der QL hal
kein Kassellemirlerlace.

Tatel profit incrweed |
by B3R o 290 |

Marz 1984




Die Basichefehle des QL
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CURSOR position
i L enster

DATA
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Latum von sutkene
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Ukr

D Finiere FuMiidon
DEFiniers
PROCEDURE
DELETE

DM e sionen:
DRAW Linic
EDIT
ENDeDEFinizren
END [F

END REP:a
END SELFCT
EXEC

Lxrr

EXP

FLASH

FOYR NI OR
FORMAT
GOTO
GOSUB

IF THEN ELSE
IRk

INKEYS PRINT

INPUT RANDMON

INT [HIDEE |

INVERSE REP

LEMN RESTORE

LET RMD

LIST RUN

LM SAVE

LOAD SBYTES
LOCAL SCALE

LOG SCROLL

LRUMN Befehlzun SELektizren
Microdrive SQRT

MLELRGL S

MODE STOP

NEW STRIP

MEXT TAE

ON COSUE TAN

0N GOTO TRACLE

OPEN UMNDER untecstrei-
OVER rhen in akiveller Farhe
FAN Getehl o LSk

Fensjor SR

FAPER WHEN

FPALISE WINDOW (L
FEFR seliedeney Frasieror
FLOT Fetlp

FOKE

VIDEQaktiy WOCHENENDE

und

HEIMCOMPUTER PRAXIS TAGE

im

*Dorf am Himmel"”

i alle Video- und Heimeompuoter-
Aktiven und -Einsteiger. veranstalten

lichen

Videmausriistung oder seinen perséin-
Hetmecomputer

wir Ereizeir-Seminare im 2dchsigelege-
nen heilklimatischen Kurort Deulsca-
lands (1015m), [Tochenschwand. Das
moderne "Haus des Gastes” ist Trelf-
punkt der akiiven Video- und Heim-
computzrfreundz. Auf dem Dach das
Shdschwarawaldes mitder Aussichtbis
cur Rele der Schwsizz Alpen siehen,
neben Wissenvermittlunpg urd Praxisii-
bungen. auch Freizeit, Entspannung
und Uaterhaltung im Vordergiond,
Fiir Familienmiglieder werden idivi-
duelle  Freizeit- und  Raluaenpro-
gramme durchgefiihrt

Kurz: Mit der panzen Familie Wissen
und Gresundtbeit tanken!

Jeder Teilnehmer kann seine tragbure

Marz 1984

Dariiber linaus stellen namhafte Ge-
rateherstaller Ubupgs-Einheiten mit
Zubchér von A-Z (2.3, Videc-Iarb-
mischpult) zur Verfugung.

Kursleiter ist der Fachijournalist und
Merketing-Berater, Hans-Peter
I“Grster. Bekannt auch als Autor der
Biiclier "Das Video Buch”, "Video
mein Hobby™ uad "Bildschirmtext™
Sicher kenren Siz seinz Fachheiirige,
dic er regelmillip fiie VIDEOaktiv
verlal't.

Gastrelerenten sind Jder ZDEF-Redak-
teur Klaus Méller (zr verrit Kameara-
Tips und -Tricks aus der Profi-Welr)
und  Dipl-Wirtschafts-Ing.  Helmut
Rompel. Computer-Hard- und Sofi-

ware-Spezialist.

Den sportlich aktiven Teilnghmern
bictet Héchenschwand Hallenbéader,
Kuranwendungen. Kurausschank.
Massagen, Sauna, Tennis, beheiztes
Freibad, Trimm-Park, Frei-Schach.
Berg- und Naturwanderungen wv.am.
In der Freizzit wird ausreichend Un-
lerhaltung gebolen: Konzere, Hei-
walabende, Tene Theatergastspicle.
Discothek, Auslugsizhrien (ca. | Auto-
stunde his Basel, Zlirich unc Schaff-

- hausen wyv.m.

Fir gute Enispannung und Un-
terhaltung sorgen auch eine Vielzahl
vorziiglicher Kiichen mit Schware-
vald-Spezialititen.

Schinemeyer, Rompel + Partnar
Miihisteige & - 7120 Bietigreim-Bissingen 4
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SOFTWARE:-REVIEWS
LOG RUN

tiir den VC-20 ohne Erweiterung

Terminal Software hat den Krazy-Kong-Affen kurzerhand in einen
Biiren verwandelt und den Helden, der Jane befreicn, in cinen Holz-

fialler namens Tom.

Mit dicsen kleinen KunslprifT hat man
aus dem Krazy-Kong-Programm ein
LOG RUN (Baumstammrennen oder
ahnlich) gemacht. Ob dies besonders
orignell ist ouer nichl, dies mag dahin-
gestellt bleiben.

Das Ergehnis dieser Programmkes-
metis 12 guf jeden Fall ein amiisantes
Programm fir die Grondversion des
VO-20, Wer eine Speichzrerweiterung
hesitzt, entfent diese vor dent Laden
der Kasselle.

Wer die vorgenannten Affenspicle
kennt, undwer kznnt sie woll nicht, fir
den Is5Uder Ablaul dieses Spiels schon
klar. Ein Bar rollt Baumstamme eine
Rampe herunter, Tom der HalzGiller,
mnld dicsen entweder ausweichen, sie

dberspringen oder sich vor thnen ver
stecken. Oben angekommen., 2rgreift or
den Hammer, mit dem e’z (den Rest
wo len wir unseren Tizrfreundzn zu-
Aebe besser nicht verraten).

Fine Biene Sclupeteiling oder was
auch mmer das Inszlt darstzllen sall,
it es ebenfalls anszuweichen, was zu-
sitzlich fir Spannung soret,

Lotz ader vielleicht wegen der starken
Ahnlichkell wit dem Kong-Prograne-
men, 2in gutes und recht unterhalisa-
mes Spiel. Evstaunfich gur ist die ge-
lungene Darstellung der Spieliiguren
und des Umieldes in schoner, hochaul-
[sender Graf k., Viele Leute, die mei-
nen, der VOC-20habe seill der Geburl sel-
nes grilieren Bruders, denCommodaore

*‘I’ ERMIPN AL le SOFTWARE

L) |'I"'{-

] '][ Iy
64, keine Dasecinsberechtizunyg el
solllen sich dessen Maglichkeilen an-
hand des hier vorgastellten Prowram-
mes einma. anschaver., '

Die Steacrung erlolgl zweckmaliger
Weise millels cines Jowstick, jedoch
auch per Tasten Al sich gur spiclen.

Grand Prix

fiir den Dragon 32

Grand Prix - der grobe Preis, Rennbahnathmosphire, das heson-
dere Feeling, Nervenkitzel. Dies sind Assoziationen, die einem un-
weigerlich durch den Kopf gehen, denkt man an Formel-I1-

Rennen.

Die Frage ict, ob das hier vorliegende
Programm diesem Anspruck gerecht
werden kann.

Nach dem problemlos:n Laden des
Programms von Kassele und einem
Stirmmunpshild, mub der oderdie Spic
ler (zwel kénnen gleichzeitic fahren)
die Rennstrecke, den Schwierigkeits-
grad und diec Hinderaisse wiithlen. Da-
nach wird nach den Narien der Spieler
gefragt, die spiiter in cie Bestenliste cin
getragen werden.

Acht der schérsten Rennstrecken der
Well stehen zor Verfigung: Indiana-
polis, Monza, Nivelles, Osterreichring.
Brands Hatch. Jarama, Clermont Ter-
rand und Monte Carlo.

Spielt man alle durch und addiert die
Einzelergebnisse, hat man einen span-
nenden Wetthewerb., wie er bei den
Munkicbewertungen zu: Weltimzisier-
schaft in der Formel 1 auch {iblizh ist.
Innerhalb der einzelnen Renrstrecken
kann die Geschwindigksitvan 0-9 ¢in-
cestelll werden and was einen besonde-
ren Reiz ausmacht, jedoch auch eing
besondere Schwicripkeit darstellt, die

Zahl der Hindernisse

Hincernisse sind z. B, Ol auf der Fahr-
behn  (Ruotschpelzhr), Stzine und
anderes.

Zur Konlrolle der Fahrzeuge sind Joy-
sticks notwendig, eine Tasiensteuerung
ist nicht vargesehen. Durch Druck auf
den Fruerknoplwird dic Ceschwindig-
keit resuliert. mil dem Stzuerkniippel
die Fahirtrichtung Bei den hoheren Ge-
schwindighaiten st etne Zuriickaahme
der Geschwindigkeit in Kurven ange-
brecht, da der Wagen scns. von der
Faarbabn abzomirt und somit avs
dem Weltbewerb ausscheidel

Liber der Rennstrecke 181 eine Anzel-
petalel, die Zeit und Scawicrigkeils-
grude anzeizl Ineressunt ist auch die
Mdelichlkeit. mit Poke €3495.0 des Spiel
doppelt so schoell ils normal zo
gestalten. Bei dlteren Dragon-Model-
len [unkiionier! dieser Foke allerdings
nicht. Besscr wire es hiler gewescn.
diese Maglichkeit von vornherein in
das Programir cinzubaucn,

Dic prafische Ausgestallung der Renn-
sirecke ist gut gelungen. Etwas diic(tiz
mulen dagegen dic Rennwagen selbed
an, die lediglich aug einem recht klei-
nen griinen bzw., roten Punkt be-
stehen. Yom Hocker reildl einen auch
der Sound nicht. Fin krdftiges Motor-
gerdusch, wic wir es von anderen
Autorennprogrammen gewthnl sind,
hitre dem Spicl bestmmi znsfitalichen
Rez verlieken

Von der Schwicrigkeit her, wird dizses
Programm durch seing variable Ein-
stellmdéiglichkeit allen Spiclertypen ge-
recht. nd dureh den Wettkampl heim
Spiel zu Zweit kemmt auch die Span-
nung nicht zu kurz,

Marz 1984



SOFTWARE-REVIEWS

Ghost Hunt

fiir den ZX-81 +— 16K

Manchmal ist es gar nichtso ganz klar, was sich hinter den Titeln ei-
niger Computer- und Telespiele eigentlich verbirgt. Nur zu oft ent-
puppt sich dann der "gefihrliche Drache” oder éhnlich klingende

Gestalten als zahnlose Echsen.

Was verbiret sich also hier hiner dem
wohldingenden Titel "Ghost Hunt
(Creisterjagd )™ Nun, wenn wir uns den
Bildschirmausdruck anschausn, st
dem Eingeweihten sofort klar: Es han-
deltsich schlichtund ergreifendnm ein
Pee-Man-Prozramm!

Der von Thnen pestzuerle Geisierjiger
muf} alle Kralipillen, oderwas ainch im-
mer die im Labyrinth vorhaadenen
Punkte darste’len sallen, aufzssen. Da-
bei darfer sich nicht von den Geistern
erwischen lassen, die erst einzeln und

=

spiter in immer grBerer Zahl auf
tauchen und den Jiper threrseits jagen.
Die  besonders  gekennzeichneten
Kraftpillen verleihen dem Jdger fiir
kurze Zeit Krifte, mit denen er Jdic Gei-
ster besiegen kann. Allerdings hilt
diese Wirtkuag nicht lange an. Hat man
ein Feld komplettabgeriumt giktes ei-
nern Bonus und ein neuer Durchgang,
schwieriger als der vorherpehende
beginnt.

So weil so gut. Doch wie steht es mitder
Ausfithrung? Die ist nicht von schlech-

ten Eltern, wic wir finden.

Tla daz ganze Programm n Maschi-
nenspracke zeschrieben ist, pekt die
Geisterjagd 16llisch schnell vonstat-
ten. Der Bildaufbau ist klar und tiber-
sichtlich, dic cinzclnen Komponenten
des Spielssind gutzu unterscheiden (2t-
was, was bei ZX-81 Programmen nicht
selbstverstandlich ist).

Unter den vielen Programmen seiner
Art, kann sich dieses durchaus sehizn
lassen und mit dem Priidikat put ausge-
zeichnet werden.

Kommunikation

mit dem Dragon

Eine Weiterentwicklung der zur Zeit anf dem Markt befindlichen
Sprachausgabemodule, hat eine Firma aus Brichton mit dem schi-
nen Namen ORION Data angekiindigt. Das Geriit soll ab Mirz/
April in den Handel kommen.

Es handzlt sich hierbei um ein Sprach-
moduel mit der vorldnfigen Bezeich-
nung "Micro Command”, welches ge-
sprochene Kummandos vig Mikrofon
in Signale umwandelt, die der Dragon-
Computer versteht.

Das mit Mikrofoa ausgestattete Modul
wird direkt in den Dragzon (Modulein-
gang) pesteckl

Es scll ein Lehrprogramm beigefiigt
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werden, das die Frkennung von mzhr
als 15 Worlen, diz vor Anwender in
das Milrofon gesprochen werden, er-
maoglicht. Danach kKenn das vom Fro-
gramm umgesctzic Wort angehant
werden,

Mit Hilfe dieses niitzlichen Zubehrs
wird es moglich sein, diber das ge-
sprochens Wort dic Kommandos Giber
Tastatur oder Jovstick zumindest tzil-

wzise zu crserzern.

Vorgeschen ist dieses Madul [liir den
Sinclair Spectrum and Dragon 32. Als
(unverbindliche) Preisvorstellung wur-
den ca. 50 Erglische Plund, d. h. 200.-
DM, genaant. Ein Testgerit stand uns
leider nickt zur Verfiipung, g0 dad un-
sere Information lediglich auf Anga-
ben des Hersiellers basierer.



Nipe TNipg Tipg

Dreidimensional ist ”’in”

Var einigen Monaten haben wir iber
eme neue Spielgeneration, namilich
dreidimensionale: Programme @ be

richtet {Postern - 3 Deep Space) Ln der
Zwischenzeit erfreut sich diese Mach-
art immer groBerer Beliebtheit, wenn
auch das Aufsctzen der roitgrinen
Biille als Listip emptundenwird.

So ist es klar, dald weiters 3-D Pro-
gramme auf den Markt Kemmen.
Hewson (England) hat '3 '‘brandneuc
Actionspiele kreiert, die mian Sicher
auch bald bei uns-erhalten kann: Scid-
dab Attack, Lunar Mission und Space
Wars. Die Programme sind vorers! nur
fiir den Spectrum zu haben.

Symbolprobleme

Manche unserer Leser, die Programme
fiir den VO-20 aus dem Flefl in itiren
Compiter emgeben, haben Schwie-
rigkeiten: die Slencrzeichen une spe-
el verwendeten Symbole auf Threm
Keybord wiederzufinden.

Nun, die ainfachste. Mcthode um
herusculinden was diese Symbele be
deuten ist folgende:

Tippen Sie zuerst ein Paar Anfiih-
rungssiriche ein () und dricken dann
die enisprechende Taste. Das ange-
zeigle Zeichen verandert sich jonuach-
dem i welchem Modus sich das Crerit
gerade befindet

Ein Beispicl: Wenn der Computer sich
im Gralik-Modus befindet und Sic
halien gleichzeitig "CTRL" und Taste
"2t pedriclt wird ein Grafiksymbol
angezeipt

GTOBe Buchstaben pazu mus man zuerst einmal wissen, wo der Zeichensatz des
auf dem Spectrum

Um nun diese Zeichen vergroBert zuer-
halten, mull man die Adressen ent-
sprechend verimdern,

Die Ziffer 1 im bin#iren Code bewirk:
ein gefiilltes Feld, die 0 ein Leerfeld.
Das folgendz kleine Programm bewirk:
den gewiinschien Effek:

1 Input a¥

11 LET b = CODE a#

12 LET ¢ = 15616-+(2%8) - 256
3FORd=cTOct8

14 DIM e# (8)

5 LET t= PEEK d

Spectrums angesiedelt ist. Kapitel 14 des Handbuches sagtuns, dal}
dies im oheren Teil des ROM der Fall ist, ab 15616 aufwirts.

16 FORg=71TOMSTEP -1
17 TF f-INT (i/2) *2 THEN LET e#
(g ="
18 LET [ — INT (f/2)
19 NEXT g
20 PRINT e3
21 NEXT d
Daza cinipe Erlduterungen:
In Zeile 10 erfolgt die Eingabe der
Zeichen, die vergréBert dargestelll wer-
den sollen.
Zeilen [l und 12 finden diese im ROM;
in den Zzilen 13 bis 16 werden sie

abpelagert.

Wichtig sind die Befehle in den Zeilen
17 und 18: Hier wird erkannl, dafl der
Wert der durch PEEK gesetzten Stelle0
oder | im hindren Code ist.

Zeile 19 [iihrt zuriick zu g, dem Wert des
aktuellen Bit. Nachdem zlle & Bits ge-
filllt und in e#(8) pespeichert sind, wer-
don sic in Zeile 20 gedruckt.

Zeile 21 fithrt schlieBlich zuriick zur
néchsten Adresse.

Neuer Britischer

Micro angekiindigt

Die Firma Amstrad, ein englischer Hersteller von hochqualitativen

Hi-Fi Geriiten, hat cinen neuen Mikrocomputer angekiindigt.

Das Geritwitd nach Angabien des Her-
srellers umodie 200 englische Plund ko=
sten, dafi sind umgerechnet 800, DM
und dem neucsten  Stand  der
Technik cnisprechen. In den Handel
soll der Neuling im spiiten Fruhjabr
selangen.

Besonderheiten  des  Amstead-Com:
puters ‘sind em eingebauter Farbmo-
nitorandcin Kassenengerat. DerRach-

ner hasiert auf dem, Z-80 Mikroprozes-
sor. hat B3 ReByvie RAM  in der
Grundversion und soll ausbaulahig
sein’ his zit 4 M. Das Keybord mii
mofien funkionellen Tasten bal ein st
parates. numengsches Feld Es hat eine
hochanilosende Grafik. ahanlicl dem
BBC-Computer,  Im  Soundbereich
wartet man mit 3 Kanalenund 6 Okta-
ven auf. Eine Centronics Sclinitistelle

mit. - AnschluBmiglichkeit  fir eine
Diskettenstation rundet das Angebol
ab.,

1ie Fertigung des neuen Uompniters st
i Japan bémils augelanicn

Ein Fowo des Markinenlings wurde 1ei-
der bis jetzt noch nicht verdffentlicht
ebenco st nicht bekannt. ob und wann
an emen Verkauf m der Bundesrepu-
blik redach isi.
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In Maschinensprache programmicren
wire eine Lésung, Doch fiir den Ein-
steiper in das Computerhobhy ist dies
oft schwer, zumal wenn eine ailfreiche
Unterweisung nicht maglich ist.

Hier Liclet sick FORTH als gute Alter-
native an. Wie vizles, so kommi auch
nier der Anstof aus England. wa der
Software-Hersteller Romik ein auf
Kassette  befindliches  Programm

"FORTH" seit Eurzer Zeit anbietel.
FORTH ist cine Programmicmsprache,
die 1thre Statke in Worthefehlen hat,
Prosramme in FORTH sind auf ein-
fachen Subroutinen aufgzbaut und
recht tibersichilich.

Fiir Commodore 54-Besitzer dic cln-
mal mit einer arderen Sprache als
Basic experimentieren mochlen, ein
guter Einstieg! Natiirlich ist das Pro-

TIPS

(Forth)-Kraft

fiir den Commodore 64

Alle, die anspruchsvolle Programme erstellen maochten, kennen das
lastige Problem: Die Programmiersprache Basic ist fiir viele An-
wendungen einfach zu langsam.

grammbiichlein. zomincest das hier
vorlicgende, in englischer Sprachz ge-
halten. Eine Uberselzung fir den
deutschsprachigen  Anwender  wiire
sichtbar angebrache,

Zu beziehen ist das Pregramm liber
den Fachhandel, der Preis liegt bei
citka 100.- DM,

ORIC-Listschutz moglich

Moglich ist (fast) alles! Wenn ein Programm ausschlieBlich in Ma-
schinensprache geschrieben ist, kann der Programmierer ein Listen
oder Kopieren des Proprammes weitaehend ausschlicBen.

Bei einem Basic-Programm ist selch
ain umtassender Schutz nicht so leicht
«u redlisieren. Ein erfabirererProgram-
mierer wird die meister. dieser Schutz-
methoden durchschanan und relativ
schnell "knacken”,

Trotzdem gibi s einige Moglichkeiten,
diesen - "Knackern™ ihr Handwerk zu-
mindest zu erschweren;

Der gawievte Proprammierer schraibt
sein Programm prundsitzlich so, daB
&s automatisch nach dem Laden startet
und nicht wiederin Basic-Kommandos
zurickkehrl Durch cinen Progiamm:

abbruch mittels RESET bleibt das
Listing allerdings intakt

Am wirkungsvollsten und relativ ein-
fach ist deny Pioblem beizukommen,
mdem mezn die Kommandos, die zum
Basic rurickfithren. verfindert. Beim
ORIC-1 hat man die Maglichkeil, den
Anwenderspeicher nach einem Pro-
grammende “leersumachen’. Diss he-
wirkt, daB der Anwencer das LIST-
Kommande nun nicht mehr nuizen
kann.

Im Feld 0 des ORIC-Speichers steht
gine Adresse, die angesteuert wird,

wann immer ein Programm  endet
(Bytes HOOIB und HOOIC).

Wena cer Oric nun einpeschaltet ist.
fuhrter einen Sprung nach # F42D im
ROM aus, was eine komplette Reiuilia-
lisiering d=r Maschine bewirkt. Wenn
# FA2D nun in der Bytes # 001B und
001C lagert, wird sich der Oriz selbst
reinitialisieren, wenn ein Benuizer das
Programm stoppl. Die Kommandos
POKE #0018, # F42 D bewirken daher
den gewiinschten Effekt.

Malkasten fiir den Commodore 64

Eine interessante Neuentwicklung auf
dem Zubchormarkt fiir den Comnmo-
dnre £4. sietet seit neuesten das engli-
sche Softwarehaus Audiogenic an.

Es handelt sich um ein flaches Feld,
eine Art Tableft, mit der Bezeichnung
Koala Painter, mit darm es maglich ist,
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farbige Zeichnungen und Tlustzatio-
nen divekt aul den Bildschirm zu
iitbertrazen,

Dies fiirca. 90 Englische Pfund erhili-
liche Set, beinhalte! das Grafik-Tablett
und ssperate Schreiber, Software
(Diszetien) und ein Anleitungsbuch,

Die beigefligte Software ist Menuz ge-
steuert und crlaubt die Uberlragutg
von 16 Farben Schemata,
Eg ist mdglich, Frethandzeichnungen
mit gespeicherten Grafiken und Basic-
befehlen zu kombinieren,



Sprechender Commodore

MNach dem nun fur fast allc: Mikros,
- Sprachmodule angeboten werden. gehi
Commodore, wie man gerichteweise
gehort hat, neue Wege. So soll im Som-
mer ein never Heimcomputer, mit der
Bezeichnung 364 mit einem einge-
bauten Sprachieil, auf den Markt ge-
bracht werden. Eine billigere Version
soll spiter folgen.
Digses Gerit soll 32K System ROM
und 64K RAM enthalien. Ein neuge-

staltetes Keyboard oder Tastenfeld, mit
einem seperaten  oder numerischen
Teil. istvorgesehen. Eine gute undeing
weniger gute  Eigenschaft soll das
(Cierat aufweizen:

Das 3ndizer ROM sull alle Befehle, wic
sic in dem Supererweiterungsmaedul
des V-2 enthalten sind, haben Weni-
ger gut ist, daB keine Sprites vergesehen
sind und daB weder VC-20 noch C-64
Software mit dieser neuen Maschine
kompatibel sind. Der 36=iger benutic
Bazic 4, dies ist das gleiche Basic, das
anfden grivheren Commodore-Maschi-
nen verwendel wird.

Erstrmals gezeigt wurde digser Com-
puter auf der CONSUMA-ELEC-
TRONIC-SHOW in Las Vegas im Ja-
nuar. Wann dieses Gerdt aufden enro-
piischen  bzw.  deutschen Markt
gebracht wird. ist noch nicht bekannt.

Commodore
.1
Tips:

POKE 208.239 setzt
aulizr Betrieh.

POKE 808 237 bewirkt eine Wiedzrauf-
nahme dieser Funktion.

POKE 775,200 unterdrickt das List
EKommando.

POKE 775.167 bringt es wisder zur
Funktion.

RUN/STOP

32

In den meisten Programmen ist eg
notwendig. eing Zeitverzogerung bzw.
Pause vorzusehen. Dazu werden meis:
die folgenden Befehle verwandelt:

Beispizle:
FOR I=1 TO 100:NEXT I
oder

TIMER=0;]1F TIMER= 000 THEN..
DPoch beide Methoden konnen in be-
stimmiten Fillen problematisch wer-
den, da sic Zeit und Speicherplatz be-
nodigen.

Eine bessere Methode. speziell wenn
Sie einen kleinen Aufenthal: im Pro-
gramm erreichen wollen, ist das Play-
Kammando PLAY "P'17, das cine Ver-
zogerungvon ca 2 5 Sekunden hawirkt
Mit PLAY "P57 erreicht man eing noch
kilrzere Pause.

|

Eine birenstarke Kraft fiie Thran ORIC
oder BBC-Computer erhalten Sic mit
dem neuen BYTE-DRIVE 500, der eng-
lischen Firma IT.01. Kathmill aus
Chatham (Ken:).

Es handeltsich hierbeium dieerste uns
bekannite Masler DXO.S. Diskene (01
digsc beiden Micros.

Mit SC0KBytes Kapazitit und extrem
kurzen Zugriffszeiten, erschlieBtdieses
Getite neue Dimensionen fiir den am-
bitionierten Anwender.

wi
bl
e

g bE

Der Preis dieses kompakien Zubehors
liegt in England bei ciwa 300 Pfund
(1,200 DM).

Weitera Finzelheiten; Netzteil und Ar-
schluBkabel fir den gleichzeitigen Be-
trieb von 2 Laafwerker, Interface, Ma-
ster 205, Diskelte, 10-scitiges
Minual,

Fiic die nake Zukunft sind Grerate kom-
pitabzl mit Dragon, Spectrum und
Commodore Compulern vorgesehen,
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Riesengewinne

Bei uns noch nicht so sehr verbreitet ist ein Koder, mit dem vor-
nehmlich in den USA und in England manche Softwarefirmen fiir
den Absatz ihrer Programme sorgen.

Da werden Riesengewinae demjenigen
versprochen! der cin Programm als er-
ster vollstindig 1ost.

Ganz kraftig heutjelet die Firma Twig
Systems Software aus Wendover (Eng-
land), auf die Pauke: Gleich 10000
Englische Pfurd, das sind sage und
schreibe 40000 DM, sind :ls Preis
dewjenipen | zugesags, der als erster
den Quiz, bestehend aus insgesamt 6
Programmer. vallstandie 1ost,

Der bekannte englische Disc-Jockey
Dave Lee Travis wurde bemiiht, um der
Sache noch weitere Popularitit zu ver-
schaffen. Nach seinen Aussagen rollen
diese Programnie sehr, sehr schwer zu
losen sein, doch unméglich seies nicht.
Der Avfeabenkatalog umfalBt Tests in
Bezup sulintelligenz, Geschicklichkeit
und Kenntnisse am Gerir.

Im Moment werden die Programme fiir
dzn BRC-Computer, Spectrum, #X-81
und den Dragor 32 angeboten. Weitere
Computertypen sollen felgen.

T

Angesichts der Hohe des ausgesetzien
Preiges sehicn wir disser Aktion mit ol
Ner gewissen Skaepsis enteegen, ohe
dic Aufrichligkeit des Anbiewers in
Frage zu stellen, :
Wir werden diesen Weltsreit auf-
merksam woiter verfulgen urd hotffen.
sald, nder vielleicht auch erst spiler
den  Champ  hier  vorstellen 2
konnen,

Richtigstellung

I der Februarausgabe von Hap-
pycomputer, eirer Compucrzcining,
diz micht in nnserem Verlag cracheint,
wurde ein Adventire-Programm fir
den Commodere-td-Computer  ab-
gedruckl. Dies ware auch volligin Ond-
nung hitte man sich dort nicht zu dei
Bemerkang hinmillen lassen, das dort
abgedruckts Programm sei das ersie
deutschsprachige Adventure, das in ei-
ner deutschen Computerzeitung ab-
zodruckt sei.

MNun, wir sind keiie Prinzipicnreiler
und Kleinigkeitslerimer, sonst hitten
Wi uns schon verschiedenilich iiber
Avllerungen tnd Handlungzn einiger
Koankurrenzblitter emegen  ‘miissen.
Als Beispiel sei bier cin Vurldg genannt.
derunseren Titel "Homecomoauier” fast
identisch [iir ein eigenes Blall tiher-
nomimen hat.

Dennoch machien wir unsere oeuersn
Leser daiacl hinweisen, dald wir in der
Aprilausgabe  unserer  Feitschrit
“"Homecompuler” ein schines und ir-
terzssanies Abenteuerspicl fir den VC-
2 (Spukschlol), veraftentlicht haben:
Allerdings erschien uns damals diese
Tatsache nicht als so revo utiondr, dal
wir dies besanders beravsstellten.
SchlieBlich ist es unser Zizl und unser
Bemiihen. Thnea intsressante Pro-
gramme, aus allen Bereichen des
Heimecomputers, anzubieten.

[nd fies pelang uns bishe s immerelier
als den anderen!

SOFTWARE CHARTS

aus Deutschland

Welche Programme sind ”in” im deutschsprachigen Raum?

ZX Speerrum
1. Manis Miner (2}
2. Penetrator (1)

SEhe Hobhil (3 e e i
C A i B e b i e e
5. Gehen Sie in das Gefingnis (5) ... ... ..

6 Elippar (-)
T Jumping Jack (4

Bethmamiatiel s ann = o

SehesG R ver ()0 s in gt s ey

10: Adventures Mightmare (8] ... .. ...,

Commodore VC-20

LEWacky- Waiters (Gl e
Znocram bieiCh T ot e e
S GG TR 6] et i e e e e s

4. 3-Deep-Space (10}
5. Krazy Kong (4)
6, Fluch des Pharao (3
/. Multisound Synthesizer (3). .. ... :
8. Areadia (-) .. ...

N Ea s B s T S R e

10, Mertian Raiders (9) ...
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Commodore 6d

...... BUG-BYTE T Bhckys I nd s Gl i e e e e e ST G
. Melaourne House SiRrary Keno (Bl s et s i S e S e
. Melhourne House 3aSupercramble (2). el eSS s Terminal
.......... Imagine JiGoiden (il G il e e e e el
Lo Adomita Sctunery Horace (9) s o v e Nelhalirne House
e N BT e S R e T e e e e ... Bubblc Bus
......... Imagine 1. Purple Turtles (=) T ey
........ Automata e B (e L e e S s R e b e
..... . Quicksilva JabfopiRtit o o el e e e A i
....... » Wicasoft | B RS B[ e ol s (o T i e S e R e e e e e T T
ZX-81
.......... Imagine rHGhnen s s e el e s e P
......... Terminal PU ] bl o e e R S e e Y EA
......... Livewire SeraryRanG i Seatrs sl e e e R e
.......... Postern G RS S e e s e Rl e e e AT
.......... Anirag i S ol P MR T S S e R e e S Lo o e
......... Wicosoft b Galaetie Trooper @il vi G s oo Romik
........... Romik deSerambletll ) dimii el e RN P e
..... ... Imagine Skl s e el SeEeeEE e Fe s Rl e e B e TR
......... Terrainal SEEnEeENGre D e i
S Romik S G Vel Rl e et B el et N B e e Artic
9



Purple Turtles

fiir den Commodore 64

Nach einem Nachmittag, an dem wir eine Reihe yon aufregenden
Arcade-Programmen mit wilden Kampfszenen durchgetestet ha-
ben, konnen wir uns bei diesem Spiel endlich entspannt zuriickleh-

nen und den Spargang einlegen.

Die Game-Lords, wic Quicksilva sich
gerne selbst zu nennen pflegt, haben
hier cin Spiel fiir die Astheten unter
den Compulerfreaks geschaflen.
Schon die professionell gemachle Ein-
gangsmelodie wirki so wohlicend, dab
man diess erst sinige Zeit auf gich ein-
wirken 14Bt, ehe man sich hesinnt, dali
man die Space-Tastedriicken muf}, um
mit dem Spiel beginner. zu kénnen.
Ebenso entspannend wirk( aufl den Be-
trachter auch die Szenerig, die an gu!
gemachte Comics erinnert. Hier wer-
der, was beileibe nicht bei allea Pro-
grammen am Markt iblich ist, alle Re-
gister des zu den Besten seiner Klasse
zéihlenden Commodore 64 gezogen.
Zum Spiel selhat, dassich such von sei-
ner Idee her wohltuend von den
Kampfspielen abhebt; Purple Turtles,
dies sind purpurrote Wasserschild-
krdtor (auf unscren Bildschirm aller
dings mehr rosa, doch was soll's!) und
zwar vier Stiick an der Zahl. die gine le-
bende Briicke zwischen FluBufern bil-
den, Uber die aus dem Wasser ragen-
den Panzerdicser nizdlichen Tierchen
muf der lustig aussehende Herr mit
Hut, hiipfender Weise den [lub durch-
queren um an der anderen Seite Apfel,
Bananen und andere gesunde Sachen
aufzusammeln und mit diesen auf die
gleiche Art wieder zurGckhiplen. Eine
weise Eule belohut jeden erfolgieichicn
Gang mit einen Fligelschlag,

Wenn das allerdings alles ohne Kom-
plikationen ablaulen wiirde, wiire es
zwar schr schon, aber auf Dauer doch
etwas langweilig. Der eigentliche Gag
ist dann auch die besondere
Schwierigheil, aul Jic es zu achten pilt:
Von Zeit zu Zeitsirkt 2ine odermanch-
mal auzh zwei der Schildkéten auf den
Flubbeden. Setzt der schon erwihnte
Herr mit Hut just in diesem Moment
zum Sprung an, stelll er lesl, was vicle
vor ihm schon gemerkt haben, nim-
hich sl das Wasser halt keine Balken
hat. Was jetzt passiert, ist jedem klar:
Mit zinem "Flatsch”, begleitet voneiner
kleinen Wasserfontine, plumst der
Ilerr it Schirm, Charme und Mzlone,
sprich Hut, in das Wasser. Schwimmen
kann er offensichtlich naicht, denn er

taucht nicht wieder auf

Dem Spieler stehzn insgesamt 5 der
wasserscheuen Minnchen zur Verfi-
gung, ehe eine Melodie den endgulti-
gen Abgesang und "Ganic Over’ das
Spielende anzeigl

In eine Bzstenliste kénnen die Ergeb-
nisse einschlieBlich des Namens fesi-
gehalten werden.

Nur optische Zugabc sind vorbei
ziechkende Wolken und Ballons (diese
kaben wir doch schon irpendwo ge-
schen? - Richtig, es sind Original
Demo-Sprites von Commodore), die
dus Progiaimm abrunden.

Das Programm ist mittels Joystick oder

Tasten gul spielbar und richt ither-
miBig schwer zu handhaben. Der ge-
{ibte Spielar wird es cher als zu leicht
emplinden. Doch dics schmiler. den
Unterhaltungswerl dieses Programms
ithethaupt nicht. Hier haben wir éin
Programm, mit dem wir auch bei
Leuten, diz den Computerspielen sonst
eher skeptisch pegeniibersiehen, Ein-
druck schinden kdnnen!

COMMODORE E4 DAMES FROM

QUICKSILVA

COMMODORE 84
AND JOYSTICK

Galaxians

fir den Commodore

Nun, dies is. natiirlich reine Ge-
schmacksache, Fest stcht allerdings
ungersr Meinung nach, da die Sze-
neric des Weltraums das sicher ty-
pische und interessanteste Umfeld fiir
Computerspiele darstellt.

Nachdem diese Tatsache bekannt is:,
bleibt nur noch der Vergleich disses
hier gztesteten Programms mit den vie-
len, vielen seiner Astl.

iz Handlung ist nicht zerade revo-
lutiondr new uad lauft am Ende darauf

Der Titel lifit es schon vermuten: Ein Programm der Science
Fiction Genres! Fiir manche Leute sind diese Art Spiele bereits ein
alter Hut, fiir die allermeisten Computerfans nach wie vor der Ren-

ner unter den Computerspielen.

hinaus, dalb die Angreifer, die wie
ricsige Vogel ausschen, sich aus threm
Verband I6sen und die Basis des Spie—
lers angreifen. Dieser mull nach be-
kannter Manierversuchen, alle Angrei-
fer abzuschizfien. Dinach kommt ein
neucs Bild mit neuen Angreifern,
schneller und mit mehr Power und so
weiter. Drei Leben stehen zur Verfii-
gung,

Good Luck!

Im Vergleich mitanderen Programmen

dizser Art, schneidet dieses recht gut ab,
so zwischen Durchschnitt und sehr
guten Programmen. Dafiir spricht die
oute bis schr gute prafische Gestalung,
der befriedigende Einsatz der musika-
lischen Mbglichkeiten des C-64 und
der gradlinige Aufbau des Spiels, auf
dzs gerade Jingere "abfahren” sollten.
MNur wiirden wir 2s jedzm dringend ab-
ralen, dieses Spiel per Tasten bewilli-
gen zu wollen. Per Joystick ist es schon
schwierig genug!
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STIX

fiir den Commodore 64

Es ist immer wieder beeindruckend, daB den Spielemachern, wie
man die Programmierer dieses Genre-Analog den Liedermachern
nennen konnte, doch immer wieder neue Varianten altbekannter

Themen einfallen.

So ist Stix, obwohl diz Hardlung im
Weltall anpesiedelt ist, doch wieder e
was villig anderes als das Gewohnlte.
Stix, das sind Energieaiindel, die das
Universum durchziehen und alles ver-
nichten, was sich in ihrer Bahn befin-
det. Der Spieler muld versuchen, diese
in cincm Krafifeld einzufangen und sic
dadurch unschidlich zu machen.

Um die dreidimensional aussehenden
Stix. die stindig ihre Form und Lage
wechseln einzufangen, mull ein Lichs-
punkt, vom Spicler per Joystick oder
Tastatur gesteuert, im Kraftfzld aufpe-
baut werden. Dabei muB er nicht nur
dacauf achtzn, nicht mit den Stix selhst
zu kollidieren, sondern auch auf die ge-
fahrlichen Radiowellen achten. Er-

reichen diese den Lichtpunkt ehe das
Krattield auipebaut ist, geht das ganze
in ciner Explosion unler,

Eine dritte Art von Stirern sind die
Querks und die Antiquarks, die lhren
ebenfalls ans Leben wollen.
Letzendlich miissen Sie auch roch dar-
aul achien, daB [hre Energievorrite
nicht vollig aufgebraucht werden (eine
Anzeige zeigt den jeweilipen Energie-
vorrat am Monitor), ehe ein Kraftfeld
erstellt ist.

In eine neue Dimension, das heibt, ein
neues Bild, gelangt man jeweils, nach-
dem mehr els 75% des Raumcs mit
Krattfeldern ausgefiillt ist. Vier T.ehen
stichen zur Verfiipung

Das Programm ist 100% in Maschinen-

sprache peschrizben und dadurch sehr
schnell. Uber die Originalitit der Spiel-
idee haben wir bereits eingangs ze-
schricten. Nacazutragen bleibt noch,
dafauch der Sound den Mdglichkeilen
des C-64 alle Ehre macht und wasent-
lich zur guten Einfihlung in dieses
Frogramm beitriigt. Wer Action mag,
dem w.rd dieses Soiel sicher gefellen!

Snake Pit

Zwei Versionen dieses Programms haben wir getestet und zwar fiir
den Commodore 64 und den Sinclair Spectrum. Beide sind von der
Grafik her fast identisch, so dal} die nachfolgenden Aussagen fiir

beide Computer zutreffen.

T

i
it
411

e
i
=

Zur Spielidee: Der gesamte Rildschirm
ist ausgefiillt mit Schlangeneiern. Die
Schlangen liegen zusammengerollt
dazwischen.

Der vom Spicler kontrollierte Eierdich
Pit mul diess Fier dorch itberfahren
aufsemmeln. Doch wehe, wenn ihn die
Schlangen e-wischen, die sich das
natirlich nicht gefzllen lassen,

Dicse recht simple Geschichte wurde
sehr put umgese:zt, so daB hieraus ein

Marz 1984

spennendes und amiisantes Spiel znt-
stand. Die Ahnlichkeit mil einem Pac-
Men-Programm ist nur rein optisch
vorhanden. Esistschon ziemlick lustig,
welche Haken und Bogen Pil schlagen
mull. um den Schlangen, die in verfol-
gen, zu entpehan.

Wicklich gelungen ist die Grafik, diz
die hochaullésenden Bildpunkte bei-
der Computer sehu gul zu hitbschen
Bildern ausnutzt,

Die Stzuerung crfolgt beim Commo-
dore 64 {iber Jovstick oder Tasten. heim
Spectrum nur iiber das Tastenfeld.
Die Handhabung des Programms ver-
langt eine gewisse Fingerfertigke:t und
gute Reaktionen, Aber das crwartct
man schlizBlichvon einem guten Com-
puterspiel, za1 denen man dieses hier
zihlen kann, ja auch. Oder etwa
nicht?



Jall dn -

Brieftriger

laufen,

statt selbst
CPU zu kaufen!

Abonnement

Ein Abonnement ist der einfach-
ste, schnellste und bequemste
Weg, jeden Monat Thre CPU zu
bekommen (und das nicht nur
zur Winterzeit)!

Auperdem sparen Sie durch ein
Abonnenment Geld. Der Bezugs-
preis fir ein Jahr (12 Ausgaben)
betrdgt nur 535,- DM incl. Porio.
Bei Zusendung im europdischen
Ausland betragt der Preis fiir cin
Jahr 80- DM, nach Ubersee
L10.-DN

Abo-Kombination

Homecomputer & CFU

Inland 100,- DM

Furopaisches Ausland 150,-DIVI
Nach Ubersee 200,- DV
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Durch mein Interesse an Home-Computemn,
bin ich in den Besitz lhre: Zeitschrift
"Humecomputer” gekommen. Mit den gehole-
nen Programmen kann ich zwar noch nichts
anfangen, aber die Leserbriele pelallen mir.
Da ich mir einen Home-Computer TI-99/4A
kaufen mockte und elender Anfinger bin.
hitte ich gerne erst mal Verbindung mit
Jemanden. der schon einen TI-%9 sein Eigen
nennt. In den Leserbriefen in Heft HC 10/83,
teilt Herr Kappler den Kaul seines TI-99 il
Wizlleicht st Herr Kappler bercit. mir cinige
Retschlipe zu gehen. Leiten Sie doca hitte die-
sen Brief an Herrn Kappler.oderteilen Sie mir
seine Anschrift mit.

U. Herz, Cyclostr. 38, 8062 Mkl.-Indersdark

Redaktion: Leider konnten wirdie Anschirit des
Herrn Kappler nicht mehr crmitteln, Wir kén-
nan uns abher sehr gut vorstellen, dafi Herr
Kappler Ihren Brief in CPU liest und sich dar-
aufhin bei Thaer meldet. Aber eventuell auch
andere TI-99-Besitzer, die hnen mit Rat und
Tat zur Seite stehren mdeliten.

Ich méchte Thnen mitteilen. welche Befehle
man gingeben mub. um den VC-20 in der
Grundversion benutzen zu kénnen.

POKE 64830 Return und Run Ston +
Restore

POKE 44, 16: POKE 43, 1: POKE 56.30: POKE
55.0: Poke 4096, 0: NEW

Return

Danzch kann ich das Gera: als Grundversion
benuzen, alle Grundversionsprogramme lau-
fen cinwardfrei.

Um cinen JK Erweiterungszustand herzustel-
len. mult manhloli obige Prozedur indzarn und
statt POKE 44, 16 schreiben: POKE 44, 4
statt POKE 4096, 0, POKE 1024, 0

der Restistidentisch, [n 6dé stehtnimiich das
High-Byte des Bilescairmeanfangs, in 43 und
4 steht bekanntlich der Anfang des Basic
Speicherbereichs, in 55 und 56 dessen Ende.

Ivica Rogina Waghﬁiuse['

Damit das Programm "Formel |7 (CPU 1/84,
S: 14 1) auch auf dem Commodore 54 lauf-
fdhig ist. mussen neben den angegebenen
Anderungen (3. 17) noch folgende Zeilen hin-
zugeliigt werden:

215 GOSUB 1000 : IF P< (304 THEN X=1
10000: R=0 : Z(2y=R7 Z[1)=R1:P(l)=I484:
P(2)=1609:Z1=35:P=1524:POKE P.Z]l

Alexander Montebaur Jilich-Barmen
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Ich machte Ihnen zuniachst einmal zu den hei-
den Zeitschriften "CPU” und "Homecom-
puter” gratulieren! Diese sind genau das. was
ein Compulerfan braucht! Wimlich

I. Eine Zeitschrift, dic dber den aktuellen
Markt berichtet

2 Einfache und anwendhbare Softwae hring
3 Programme diezum Lernen beit-agen und
auch fir Anfinger verstindlich sind!
besonders hervorheben midackte ich "Heli-
copier Attack”™ (Okt 83), das mir yvon Auf-
machung Programmgestaltung und natirlich
auch vor der Grafik her, sehr gut gefallen
hat

Alles in allem kann ich nur sagen: "Machl
weiler soll”

Michael Biedenbidnder Miihltal
Betr..  Programminderung  “Frogpath”
(HC 8/83)

Mattrlich Kannmandie verschicdenen Sprites
in einer Zeile auch anderst colorieren, damit
der Atlauf nicht so 2inténig wird,
Anderangen zam Programm "Frogpath™ TI-
B4A In Leile 120 hinzu:

CALL COLOR (2,15.1)

Zeile 155 hinzu:

CALL CHAR [40."FFFFFFFFFFFFFFFT
FFFFFFFFFFFFFFFF ). CALL HCHAR
(4.1.40.578)

Fehler in Zeile 600 (Ich habe die Zeile folgen-
dermallen gxiindert)

600 XI=INTXBPS+H 1Y I=INTCY 1/8)*8
+8:Call Motion(#16.0.0)::Call Locate
(#16.X1.71)

Norbert Réser Aschaffenburg

Die Redaktion in eigener Sache:

Wirmdchten unsere Leserbriefseite noch erheblich:
erweitern und Ihner somit die Gelegenheit ceben,
reid Therers Problermen und Fragen, beziiglich [hres
Heimeomputers, an die Offentlichkeit  sprich
CPU - zu treten. Denr gerade die Anfiarnger unter
Thuen sind bestimmi sehr dankhar fir einen Tip
ader eine kurze Erkldrung, beim Umgang mit
dem Compurer.

Fragen Sie uns also, wenn Sie nichit mehr weier-
wissen (viellefehr in Form eines kurzen Briejes)
Wi werden the Schrelben veraffentlichen, und so
weit es in unserer Macht siehy, auch darauf
nfwonrien,

Das Antworten werden wiv aber natiifich auch
unseren Lesern jiberlassen, nach dem Motto - was
der efne wnichr welfl, weii der cndere ganz
bestimmi.
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Die Messe der Messen:

Bereils jetzt, zwzi Monate vor dem Be-
ginn der Hannover Messe 1984 die vomn
4 bis zum 1l. April stattfindet, deutet
sichwieder cinmal an, dall auch dieses
Jahr wieder alle Rekorde geschlagen
werden.

Schon im Vorleld gibtes eine Fiille von
interessanter. Melduagen und Infor-
mationen, die wir [hnen, liehe Leser,
nickt vorenthalien mochten.

Wir werden daker schon jetzt tiber As-
pekie, die aus der Sicht unseres Hobbys
interessant e-scheinen, berich:en.
Auch diesmal nimmt die M-croeleki-o-
nik mit rund 300 Unternzhmen auf
9800 Quadratmetern  Aussiellungs-
flache eine wichtige Stellung ein.
Moch  attrastiver als im  VYorjahr
presentiert sich dieMicro-tmmnic bei der
Hannover Messe 4. Die Schubkraft
dieser Technologie, an deren Einsatz

fi

die Wellbewerbslihigkeit panzer Na-
tionen gemessen w.rd, stellen die rund
300 Aussteller dieser Richtung ein-
deutig unter Beweis. Nach der erfolg-
reicken Premiere zur Hannover Messe
82 bielel die Micro-tronic 84 den Fach-
besuchern und den Mitausstellera der
“"Messe der Messen” die Gelegenheit,
sich konzentriert und aktuell iber die

vorhandenen Anwendungsmoe-
lichkeiten der Microelektronik = zu
informieren.

Eingebelttet ist die Micro-tronic in den
Weltmuarkt Elektronik und Elektro-
technik Diese Fachmesse ist mit tiber
1800 Ausslellerr, die mebr als 122000
Quadratmeter Flache belzgen. dienach
der Ausstellerzahl groble Fachriesse
unter den zehn, die 2s pufderHannover
Messe insgesamt gibt, 1984 steht die
Micro-tronic unter dem Motto "Nutzen

Sie Thre Chance”™, nimlich, mit dem in-
novativen Einsatz von Microelektronik
techinisch und wirtschaltlich leistungs-
fihig zu hlziben.

Das  Ausstellungsprogramm  umfaBt
aktive, passive, elektromechanische
und mechanische Bauelemenre bzw.
Beuteile der Elekironik. Hilfsmitel,
Prodakte und Dienstleistungen fiir den
Einsatz der Microelekironik runden
das Angebot ab. Wasentlicher Be-
standteil des Konzeptes sind the-
maiisch  nevorientierte, der tech-
nischen Entwicklung angcpasste Aus-
stellungszentren in Form von siehen
Gemeinschafisaussellunzen.

[m 7. Zentrum der Sonderschau "Inno-
vative Anwzndungen der Microelekiro-
nilk” geht es darum, mit Produktbci-
spiclen die vielliltizer Maglicakeiten
der prakirischen Umsetzung aufruzei-
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Mittwoch, 4. — Mittwoch, 11. April

~ Hannover
Messe’§4

gen. Drei Themen pragen hier das Ge-
sichtder Micro-tronic: Das Eindringen
der Microclektrenik in immrer weitere
Bereiche der Automatisierungstachnix,
die Dutzung der grafischen Datenver
arbeifing im lechnischen Bercich und
die Kopplung der Elcktronik zur Um-
welt durch die Sprache. Die Sprach-
synthese. eine inzwischen bereits cta-
blierte Technik und die Spracherken-
nung  bilden aaf dem Hard- und
Softwarcbereich einen Schwerpunkt.
Beispielsweise  hehandelt die Vor
tragsseriz  "Entwicklungstrends der
Microelektronik™ den Entwicklungs-
sland bei 32bil-Microp-ozessoren oder
256K RAM speichern,

Ein gegeniiher dem Vorjahr verstirktes
Anliezer der Micro-tronic ist es auch,
die Leistungsfihigkeit von jungzn Fir-
men zu demensirierer. Man rechnet
damit, daBl diz Micro-troniv 84 noch
mehr Resucher anzizhen wird, als dies
im Vorjahr mit 126000 zu verzeichnen
war, Flir Messebesucher ist dar Eintritt
zu allen Forumsveranstaltungen frei.

Hobby-tronic 84 - Wir sind dabei

Zum sicbten Male findet in der Westfa-
len Halle in Dorimund die Hobby

-
tronic statt. Aus bescheidenen Anfin- Hnm .trnr“B
gen hatsich diese Ausstellung zur mitt-

lerweile wichtigsten Messe [lir Micro-

compuler gemauscol Yiele unserer Le- 15

ser werden, wiz in den Vorjaaren, |4
dorthin pilgern.

Um ihnen die Moglichkeit zu geben,
uns Kennenzulernen und um unsere
Veilagsprodukie einem noch groferen
Publikum vorzustellen, beteiligen wir
uns erstmals als Aussieller bei diesar
Messe,

Wir freuen uns schon jeizl, Sie, lieber
Leser, dort hegrefen zu dirfen.

Die Hobby tronic beginnt am 22,
Febraar mit 2inem Hindlertag, Vom
23. bis zum 26, Februar ist die Ausstel-
lung fiir diz Allgemeinheit geoffnet.
Schauen Sie einmal herein, es Iahnt
sich ganz bestimmit,

7. Aussteliung
filr Milorocomputer,
Wir stellen aus uhd wiirden Funk- und Hobby-Eleitronik
uns freuen, Sie an unserem 23.-26. Februar 1984
Stand Nr. 50 2% m;%?
in Halle & Ausstailungsgeiande Westfalenhailen Dorimund

e IR
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Hohlenforscher Ve 20

Mit dem Programm “Hihlenforscher” mochten wir wiedereinmal  Das typische fir ein solches Textad-
ein interessantes Adventure fiir IThren VC-20 anbieten. \ﬁntur& st diaﬁ (Elﬁr Smelert:atemem
e (e S SHELER . ialog mit dem Compurer stel

Emlge_ Newcomer in du.asem Geschift glnuben zwar, sic wiren die DerComputer beschreibt die Situation,
crsten im deutschsprachigen Raum gevesen, als sie im letzten Mo- sieht and handell nuch den ent-
nat ein Ahenteuersple] ahdruckten, doch sei an dieser Stelle ange- sprechenden Befehlen in einer erdach-

merkt, dab wir schon im April 1983 mit Spukhaus” fiir den YC-20 gg,e?(:;;;t“; C%;:Iheipﬁeéféhfx ;ﬁsd;ﬁﬁﬁfﬁ

ein Superadventure vercffentlicht haben. Verb und einem Nomen zusammer,
Zum Beispiel: Mimm Lempe,

Welche Befehle es sonst noch im Pro-
gramm gibt, m&chten wir hisrnichtver-
raten. Denn gerade das Herausfinden
der Befehle, 13t ja gin besonderer Reiz
dieser Arl von Spielea.
FProgrammablauf:

Als Spieler habzn Sie die Aufgabe, die
auf dem Bildschirm erscheinenden
Hohlen zu erforschen und dacin
Schatze zu finden., ;
Dicse missen vor der Hohle abgelegt
werden,

Wenn man alle Schéitze gefiinden hat,
sollten die Punkte pezdhlt werden. Sind
100 Punkte erreichl, ist das Spiel
beendet. :

Eincn klcinen Tip méchten wir Thnen
noch peben: Wenn Sie nicht mehr
weilerwissen, versuchen Sie es mit Ma-
gie. Seien Sie jedoch vorsichtig: hinter
jeder Ecke konnte eine neue Gefahr
laucrn.

HERZLICH . MWILLKOMMEN
1M RBENTELER.

“SETHE AUFGRBE 15T ES
IH DER HOEHLE: SCHRETZE
UKD PUHKTE 20 SAITELH.
= B 21
AUSSERHA.E DER  HOEHLE
i

EEFEHLSMSERTEF: !':‘.IHU:

© MORTEM, HGCH, FUERF,

ICH, PLHETE . MIk, ZUENDE
JKLETTER. ..

EEMUTZE ETH YERE UMD
ETH HOMEN ZUSHMMEN.

WIEL SPR3S ]

CTHETE —=3 START:

EEMsﬁsie?*i‘iﬁ**ﬂ'ﬁ:#*!i*#ﬂ*HHEBIE*#*#*Hﬁ:d&ﬁﬁisﬂiﬁ*#i#*i*ﬂﬁ###*********m*#
- FEIWi#E—-—HIEH. ENFORSLHER FUER-WC-20 4816 K ERNITEUNG=mm-m=—ihi
REMboR -~ DT —. 'Hili
EEF‘H?!-—**—**’--’"--F"J CHRISTOE - LHD- STEI—F.IH HJERGEP— e : L
2 glF Egﬁ?f%ﬁ LE L *IH‘ **#ﬂ‘ # #***1*###*#*##* #ﬁﬂ*****ﬁ*ﬁ** ******#***W#***'
30 POKE36675,25 -
26 Zd=0 - T
ab GUSLES D ASHE PRI T = Bl
6@ DIM MELZED POy, Tf‘lﬁ;ﬁhihﬂﬁ.i@ 3)-u<:::m:«,-cm> : :
78 FOR [=8 T0 16:FOR J=8 TO 4iFOR K=A TN 1iREAT.-TLT.J. K HERT I-CC,.T I
Gid BO3, Ba=1:ECa, 80=2; Bf&udJHS Bﬂl Bfm‘l BL3,@)=5 Bl 1 =6 BL7, B)=F °

98 PLBI=, 3iF(1)5.5- ;

186 FOR I=1 TJ 23:READ '1"*'\']; HEHT Lo

118 PRINT GESUE 1Zei-

128 FSUE 1536

6 138 PRINT Mirz 1984
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148 WE="" :iCE=NE

128 IMFUT " HEEFEHL : "iCF yc
168 H=LEHC &y i TT= T'+199u FR-KH+1 By
178 PRIMT' 4" o
180 FOR I=1 TO HiIF WIDECRE, I, 15¢n "THEH HEXT

158 U=99:B=1:IF 125 THEM E=5.

200 A$=LIFT$:0s, B~17:IF Io=H THEM 238 -

218 E=H=-I:IF -B>4 THEH E=4

220 BF=RIGHT&/CE . H-1) N&=LEET£E+. By

238 GOSUB 1228

246 IF I=A THEM PRINT: PRINT" ICH WEISS HELHT WIE MRN 7 L$“T“B“ BOTO 148
2s-IF I=12 -THEHM 1558

268 IF I<>i4 THEHN 296 I fiimern

275 GOSUE 1748 A (o anes et A

226 BOTO 1676 : ;

238 IF 1<>13 THEH 328

308 PRIMT"IM ORDHUNG " !(Z4=1Z GOSUE 2040

=1A GAOTD 11lG

320 IF I<>15 THEH 358 ;

339 PRIMT:PRINT"ICH HOFFE ES HAT DIE SFASS GEMFCHT 1" :GOSUB 174G
248 EHD :

258 D=5:6OsSUD 18506

BéA TF Bo>4 THEH =L

378 W=[:IF V315 THEN 476 - e e

488 IF U=99 THEN F=L ; e

55968 -GOSUE- 118 2l St At e _
488 R=RHI<1 IF M<18E8 THEH L-M CHTD 1ﬁJﬂ

416 MI=THT(MA1065  H2=M=M1%1 86 Ma=INT i A1E H4 iy B Md&lﬁ IF Hénﬂ “HEH 45&
426 IF RIP(M4=1>THEN L=M2Z:G0TD 1858

438 IF M3<56 THEN L=K32:GOTO 1356

448 F2=r3-51a

156 GOSUE - 1536

AE6[-GOTH 16768

476 IF Hﬁu"“THEHPPIHT PRINTHS; " WAS?" GOTO 146

480 “As=h$ : GOSUR 1

439.IF I=8 THEN 25a : R

SER-0=1-20 IF Y<i16 THEH o e 1 e e

S16-IF (=& THEH PRINT:FRINTYDJ ZIST HLBERHI“ GDTU iara

5207IF U399 -ANHD 022 THEN iﬂﬁ&

530 G0SUB -1858 -

540 IF-B=4 AND D=5 THEM 0=7 BUSUB 1658

553 [FO=4THCHPRINT“SDA HIZR KEINCE) "B$" IST;KHHH:T UU HUCH  KEIHE: BEKOMMEN":G

OTO- (arE - = 2

5630120 0=0 GOSUE 18765 - o
SPE=IF C=4 THEW FRINT:FRINT'DU KAHMST HIEHT MEHR. TRHEEH” rnrn 1n?m
3880201 B(L ,BI=6:0(L)=U :FRINT : PRINT!GUT. " £GOTO 1976

596 “1F <317 THEK 628 St
SPA GOSUE 18

518 IF =4 AHD D=6 THEN 0=7 GOSUE 187 SR e
628.-IF C=4 THEN £48 : T i
52-01=0:0=0:GOSUE 1858 = : :

£4@_IF B=4 THER.FRINT:FRINT'KEIH PLATZ. MEHR DR iGUIL- 1@?& =
558 1=B:N=N1R(L, [)=0: HCEY=6!IF 0451 THEM teap - - o -
560 -0=6:G0SUE 1350 - : e o
GPG-IF B=d4 THEW 165G - ; :
680.-BCL, B=0PRINT | FRINT"TER JRACHE. FUEREFTET SICH SEHR VOR KHTZEH.H
626 PRINTYER "IET IN EINEN SHDE- REN RAUM GEFLUECHTET, "

788 _R=INT{RNDL15%1G3 .

718°FOR B=0 0 3 IF B(R,B=a THEH 74o1

72O-NEXT —— .

730-G0TD 709 :

748 IF R=L THEN 768

7SR BCR, By=6 :F=U:lj=05 "

76B-HM=RND<1) : IF M»B.25 THEM 1979

778 PRINT:PRINT"DIE KATZE 15T JEDOCH WEGGELAUFEH." :BeL, [h—E

788 H=INTCRNDC1)#10) (1F Msl DR M=R THEN 728 :

238 FOR 1=1 T0 3¢ IF E<H. 19=8 THEN BCM, 13=1:G0TO 15?@
BAA NEXT

816 6OTO 78

B28 IF Y318 THEH &8

830 GOSUE 12789

248 IF C=4 THEN PRIMT:PRINT"DU HHaT KEIHECH? ";B%:iGUTD 1678

Mirz 1984
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859 IF O=2 AND T4=50 THEW PRINT:PRINT'DIE LAMPE BREKNT HUN. y"

860 T4=TT/3603+15: T3=0:60T0 1676 . Q?
870 COTD 540 ; i o
820 IF W19 THEW 950 : :

290 GOSUB 1253 o =

9G8 IF B=d4 THEM PRINT*EMICHTS DER GLEICHEH#“‘GGTG 1878

i@ IF O=& THEHM 518

926 IF OU=1 THEH f"’uu FRINT"MDIE EATZE. BESF’-::.E . ZAUBERKREEFTE.ALS DU SIE TEIET
F‘H ik I ot

330 IFD-ITHEHPFEIHT“I.».IULLTEST, ?EHZHUEERTE bIE LICH IW EIME E’TEIN—SHEULE.“ EHE
346 FRINT"BDAS EKARHMST DU DOCH H]C-rlT HFIL-HEHI' EuEITfJ !.I-'I?Q :

530 IF Vevol THEN 70 .o o oo i i o SR
BED En¢IJE IE?B Frg 4 =l =S At TR .' i bt i f Lyt _::;L'. _':_..;.'_. gt e T e L R
978 IF C=4 THEH 940 i : e
950 E$="0IL" :0=7:GOSUE 1379 =B e e e
938 IF C=4 THEM 940 - s

1660 £¢Cy=5: PRINT: FRINT"DIE LAMFE IST Nﬂ,HuE FUELLTIM ==

1616 IF T4-668 THEH T4-588:C0T0 LEva .

LE20 T2=0: T4=TT/ASHA+15 G0TH 1676

1038 IF 0<37 THEM 1670 :

{@48 BCL,Ei=8:PRINT:PRINT"OH JE DU HAST DHm OEL VER“BHUETTET“ GDTU 16?9
1656 IF U=93 THEH 1678 - &

196G IF LCOF THIN PRINT:PRINT'WERGISS DEH ERHCHEH HIEHT.“ L=t

1676 IF L=8 OR 7 u OF L=2 THEW 1128 : & o

1ash D=2 'GOSUE |1 S e
1698 IF (<4 HHﬂ T4{559 THEH - 113@ P e
1860 GOSUB 1850 - - S e e S
1110 IF BL34 OMD T4C500 THEM 1139 . e
1128 L=F :PRINT “MIM-DUMKELW-HRST T~ ANGSTIY:GATO 1156 :
1130 IF S(Ly=8 THEW SiL)=i s o e o e
1146 IF T4>TT/3600 THEH 118 S

1150 1F T3=9 THEW PRINT: PPIHT"ngEHE LHMFE G:HT BLE]CH HU@“1T3=T4+5jGDTB 11
1160, IF TT/3600 }Tﬂ THEH T4=60B: FRIHT PRIHT”DIE LHHPE ST ERLO--  SCHEWI "

1176 GOTC 118 - =

1189 M=1E6E:FOR I=8 T04 S d

1136 IF T4L. I, B3=y THEN M=T(L,I,15

1208 .IF TCL, I, B3<0-THEN HERT : o Lo
AR RETHRH -7 —— PR A
1290 15=4:11=25: IF LENCR$ =1 THEN I1=11 I2=1 Semnn i el
4220-FOR T1=11-TO 1 STEP-1 s ! Al e
1248 IF. AS-LEFTSCUSCI), L20THEN RETURN = o o =

1256 MEWT:RETURM e i
{3E0-FORT=1TOZ2 PRINT =" NEXT - —
1276 PRINT'2Y; 20N L+1 GOSUR 1296, 1218, 132B,133a 135@ 11?9 14@& 142@;1443 14?E 15

5 o Rk

4260  PRINTMERETURN =
1298 PRINT'IH TER MAEHE 16T EIN FELSSPHLT e
1298 PRINT"EIN SCHILD BESAGT  _ /=l HIER HINEINSL/":RETURM.

1316 PRINT"DU BIST-IN EIMEM-— - TIEFEN-LOCH.-- E5 I5T - HACH SUEDEN-OFFEN": RETURH
1328-PRINT*DU=HAST HOFFHLNGSLOS 1M WALD DIE ORIEMTIE= - RUNG VERLOREN.":RETURN™=
1338 PRINT!DU BIST AN. EINEM SCHUTTHAUFEN, 1M HORDEN EN-DET EIN.SCHIALER. GANG. N
1349 PRINTAEIM SCHILD BESAGT YERSUCHE ESMIT SMAGIE®® :RETURH == o — i
LﬁgEHEEEHT“DL BIST IN EINEM  HIEDRIEGEN D/W-GANG. - MATTES LICHT ERELLT INDIE
1368.-RETURN-
1§EﬁE§PIHT"nL BIST IN EIMER TPDPFSTEIHHDEHLE. IH HDRDEH 15T EIN- SChMHLER bHHG 20
(280 FRINTDE TST ETHZ PASSAGE 1M OSTEN. IM SUEDEN TFEHNT-EIHE SCHLUCHT
{35@ PRINT"DIE HRLLE IN OST UND WESTTEIL.":RETURH — - e
(488 PRINT'DI;-BIST IN EIMEM RUN- DEN RAUM, WEGE FUEMREN [N ALLE RICHTUNGEN.Y; —
141® PRINT"IN DER MITTE I5T EIM GEROELLHMUFEM UER BIS ZUR UEUKE REICHT.™ {RETURN-
1426 PRINT"DL STEHST AM HORDRAMD EIHER 5 METER TIEFEH - UND 2 METEE BREITEH s
1430 FRINT!SCHLUCHT. DIE HALLE ~ SETZT SICH DRHINTER-- FORT.':RETURH .
1448 PRINT"DU STEHST AWM SUEDRAMD EINER 2 METER TIEFEN SCHLUCHT. " =
1458 PRINT"DRHINTER LLIEGT EIME TEUFFSTEIHHDEHLE Mg L e e e
1468 PRINT"MEGE FUEHREM NACH DST UMD MEST":RETURM - SRR
1470 PRINT"DU EIST AUF EINEM STEILEH,GLITSCHIGEN " s e

14206 PRINT'UND SCHLUEFFRIGEM PFADDER HACH SLETDEH UMD OSTEM FUEHRT.ER IST 2U ST

EILY; - fi e e . =
1490 PRINT" UM WIEDER ZURUECK-ZUKLETTERN. " :RETURN ' e
1500 PRINT'OU LIEGST SCHWER-  VERLETZT A FUSSE EI- NER 3 METER HOHEN GRA-NIT
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1518
15268
1536
1544
1558
1560
1578

550

15540

1686
i6la
1628

1630
1640

1656
1EEA
1676
1680
1e9@
174
1716
172a
173H
1740
1756
1758
17768
17548

1750 .

1868
1518

1820

1338
124,

155A
12€8

1578

1ggu

1858
IO
1516

1926
1920
1348

1956

190
13vi

Lozl

1950

.2Bgs -
2018

ZBZ
283
284

Za58
2Eey-

2878
2088

251

21ag

211a

2128
2138
2148

2158
2160

217

2138
ZEEIE -
2218
2228

PRINT“DU STARRST AN DIE DECKE UND"

FRIMT"TEMEST UEBER DEIN MEL-TERES SCHICKSAL NHEH, HETURN
OH_M2+1 GOSUE 1556, 1560, 15 v

RETURN =

PRINT"DAS GEHT HIER MICHT!":RETURN e _
FRINT"ES GESCHIEHT NICHTS!I':RETURM 0 - - — e E
FRINT"DIE WAENDE SIND 2U  GLATF UM AN LHHEN.  HOCHEUKLETTERN. iR
FOR =0 TO 2:IF Bil, [%=0 THEH 1780 SRR SRR
CHTELL SID GJTD 1618, 1630, 1646, 1656, 1asa,la?a 1£¢a ecoe e e
Bto 12 h

FRIMT: PRIHT“EIHE HIEDL ICHE PHT#E ETREILHT Lif DEIHE BEIHE." GOTOL7E8
COTO 17688 S e

ERINT :PRIMTYEIME -0ELLAMPE. LIEGT 515} DDDEH “rbﬂTﬂ i?EB.n_ﬁ:“:ﬁ“———'

FRINT:PRIMT'EIM GRNSSES GOLTSTUECKL TEGT AUE TENM BODEN. ":COTO 1700 :
FRIMT :FRINT"EINIGE SILBERMUEHZEN- -LIEGEN: vEHSTREUT Fil BODEN. " GOTO 1?UB
FRINT:PRIMT"EIN RUE.M GLITZERT IN EINER MIESCHE.":G0TO 1765
FRIMT:PRINT'EIN RIESIGER DRFCFE  YERSPERRT DIF DEH MWEG.":GOTO 1708
FRINT:PRIMT"EINE OELKAMME STEKT TH DER HAEHE, " GOTO178G

FRIWT:PRIMT"EIHE LEERE DELKFMRE  LIEGT AM EODEM. " :GOTO 1780

HEXT 1 - e

PRIMT"G"; ‘FOR Is1 TD 22:PRINIY=";

MEST I:PRIMT"S"; -

RETHRM: . : o

Z=CIFOR I= 8 TO 10:7=24+5¢1 %4 HEXT 2

FOR 1=0 T0 3:IF B(B, Ii=1 OR LB(B, [332 AND BB, 13<6) THEN. 27414

FEST :PRINT : PRINT"HACH “KK" FKTIOHEM  HAST DU" 2 'PLHETE. "

IF_Z=169 THZH 2228 = e

RETLRH =

FRINT" HERZLICH MWILLKGMMEM - IM RMEEMTEUER," e :
FRINT"H DEIME AUFGHEE IST ES IN-DER HOEHLE SCHRETZELKD FLNKTE" 2U* SANMHELH. *;
FRINT!X# LEGE ALLE SACHEN  FUSSERHALE- DER  HOEHLESE B E =

CDEUE 2640 PRINT" 1 WIFL SﬁHSQ [ ;
FRINT"®  TASTE --> START":FOKE1SE, & MHITIBB 1 UETL$ PFIHT"ﬂ" PtTUPH
REAT-RETURH - : :

FOE B=B .TO 3 IF B(L Bi=0 THEH FEIUEH

HEST :RETLURE

FORE C=8 TO 3:0F QiCi=0 THEH RETUFN

HEAT IRETURH

ER:IME e e

FRIHT”DU TRAEGST -

ERINT - '

Hi:ﬁkﬁ)+ﬁ(1:+u£?‘—ﬂu3: IF 21 THEH 194M

PRIHT"HILHTD" GOTO 146

FOR Z2=9 TO 3: IF OZ2)=68 THEH 2626

IF Q{2Zs=1 THEW FRINT'EIME KATZE" -

IF Gd2Zr=2 THEH PRIHT”EIHE LEL LAMPE"

IF Qe225=3 THEMERHT“EINER GOLIKLUMPEN" _

IF QCZZy=4 THEM PRINT'EINMIGE SILEER MUENZEW"

IF-RCZ223=5 THEH PRINT'EIM GLITZERNDER  RUSTMY

IF GCEZ0=7 THEH FEINT"EINE CELKAMME!: - - -

IF G<Z20=8 THEMPRIMT"EIHE LEERE- KHHH'"

_HEXT -Z2: FRINT
SGOTO 148

FR[HI“BbFLHLJHUEP ER SIMD: - HDHDEH:HULH;HUEPF;;-]CH,FUHKTE HIHH“‘
FEINT" . ZUEHDE =~ KLETTER. ...H"

FRIMT"BEHUTZE EIH YERE UHD EIH HUHEH LUGHHHEH = Eh]URh fet

‘TATA 13.4,1,2.2.2.3.2,4,2

IATH dJBJJJbJ 26,8, 51283,8.5
IHTA 1,82180,2,82 80,3, 62168, 4, 52166, 8,8

DATA 2,4,6.5218%,8,52183,39,51281,8,8

IATA 2,2.4.5,6,8,2,.0,11.6
BHTH.1:512)?43:4:3)449151]38 J
IHTA 1,86285,4,85205,6. 1, 7.6.8,1°
DATH 1,5.5, 18,8, 18,7, 18268, 5, 18 -
TR 2,2,4,1,.9, 1a.8, 18,7, 18187 ©
IATH 1R 28, e g, 0.8

“IATR -8, 52167 .3, 511 ﬁd.E 18,7, 18, 9;
2188- 5

DHTH.HUEDJSUEDJDS"E WEST, RUNT , HDEH;HUEP;KLET MHGI HIHE. ERUS ICH
DHTA HILF, PUNK, ENDE, NIMH.LEGE , 2UEM, TOET , FUEL :
EEER_KHT¢JLHHF;GDLD MUEN, RUEL , DEHL, OEL » KANN

FRINT" 3HERZLICHEN GLOCKLINSCHIL HAST ES GESCHAFFT, ®: EHD
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River Rescue J¢ =

»River Rescue” besteht aus einem Yorprogramm und einem
Hauptprogramm.

In dem Vorprogramm werden die Zeichen definiert, im Hauptpro-
gramm erfolgt dann das eigentliche Spiel.

Als Freizeitkapitin geraten Sie un- FIVER FESCUS YoRFROBRMTN (03 1333 DY THOMAS LANGENS
gimk]mhum’cise mit Threr Segeljacht
"Neptun” in fremde Gewdsser, die
solche At von Eindringlinge gmnn,hr

sch'ﬂ?en:_xnn*—vﬂ ‘w!c_ auch noch ver- | - 5 GDS&EﬁBﬁ
suchen, cie gerade gekenterten und zu- 208 Dr=216%
ngraTu‘s%?gﬁllr?el:n;?.?fange‘w“ oy 510 FDRS=BT079:READW: POKEN®+S, Wz NEXT
Die LCinwohner der Imsel wersuchen 228 NEW :
aatiirlich alles, um  dies 2y ver 2PA DATSR,.0,.8.0.0.68.08.8
hinden. 320 DATAZ59,255,255,235,.255,259, 255,255
Wihrend der Rettungsaktion werden 33@ DRTA224 ,248,248,252, 252 248,240,240
Sie deshalb stincig von Torpecos be- 340 DARTRA,7:8,31,15. 72,15,
schossen, demen  Sie ausweichen 359 DATARA, 15 175 48,51 52, 52"_-2
Ezzgﬂcl.mﬁrb stimmicn Zeit, voraus 360 DHTHE 249 136 12 234 44 49,44
[+ el I 7
gesetzt Sie konnten den Angriffen der ,B?E BHTHEQ 49,48,16,8,4, 3 1 =
Inselbewohner  standhalten, nihert 384 Uﬁ[ﬁ/b,148,12_,8.16,32,13¢,12&
sich die Kiiste;und ein Bonus wird ver- 398 DATRZS,26,00,88,152,30,6C, 60
feilt (e nach Schwierigkeitsgrad). 498 DAThZ4 ,60,60,00,60,24,24 ,60
ks e 450 NIW ¢ ' e
Man har im Spiel vier Versuche, das ! .
he‘illfrt.ﬂlSchii'tep?.ur Verfligung, um die 508 POKLC36879,25 :
in Seenot geratenen. sicher an Land 528 PRAINT " sQ RIVER RESCUE™
zu bringen. 53F PRINT'QEQR1IBY THOMAS LANGENS"
]I‘} 1; SLi];le“rlrdlanﬁ:!eLlr r;:chn.n und 540 PRINT'@11(C) 1983
INKEIle i e Al Bt 554 PRINT'QQ PLEASE WAIT" :
Nach jedem Durchlaulwird erum 1 er- = 5 & P
hoht, i]mbel(}un 9 fast nur von Profis | 555 PRINT"QQ0OGQ! DADcag 2
w1 schaffen ist. 568 RETURN :

Viel Spaf!




RIVER RESCUE HALFTPREBRAMM (01 1583 BY THOMAE LARCENS

A$L1)="rARNBE#DpeecooREORD TCARN "
A% 02 )= 1tARAABLEREOERRERORTCAARA "
A4 3 )="10ABLee0eEROnoEURRRR O AR
At l4)="rAnARBECOoCOOCEORER I AAA "
A$L5 )="rAAABEQNOREDBODERD LCAAAA "
A%(6)="tABEaoococoeeanenCARARA”
At L2 )="tRARARAOABEBR R L CARARAANA *
I8 G0TO38

28 POKE3B878,18

21 FORH=1TOZ

22 FORT=254T01285TEP-1

23 POKE36876,T:POKE36876

00 O -5

JBINEXT™

24 FORT=12ET0254:POKESGB76 ,” : POKE3G87E .0

FHERTT |

25 MEXTH:RETURH

38 BN=374B:R11=7724:F0=8466: FU=28444:SC-@
48 LE=4:A/MN=6B:POKE36873.110

42 X=2

£S5 SU=36874

56 MA-8142:POKE36878,15

60 PRINT"g. #RIVER RESCUE"

62 PRINT'@RERY THOMAS LANGENS'

€63 PRINT"@ (CJ 1983

€4 PRINT "QARESCUE ALL THE PEOFLE BUT WAT

CH OUT FUR [H: BOMBS |

ES FRINT"QUSE LEFT SHIFT KEY RIGH
T SHIFT KEY"

66 GOSLB2a

67 INPUT“QLEVEL C:-9)";LU: IFLUSIORLUDSTH
ENGZ

68 ZK=Luxl@p

69 GOSUB9508 :

70 PRINT"g":POKE38S69,255 -
8@ FORT=7688T07680+565:FOKET .@: NEXT
288 PIKESU,130:POKESU+1 ,1308:POKESU+2,138
218 RIMPOKEBO-X,6:POKEBO+X+1,2: POKEBU+X,
4: POKEBU+X+1 ,5 s

225 IFAN=1THENN=7:G0T0246 |
230 A=INTIRND(!)xE]+1 )

248 PRINT"SOR0QAGEACACAAAEAAANANA" ! ASCA )

L]

250 H£=BZ+1=IFBZ=E11—LU]THEHBZ=1:PD=INTE
RHD(1)%11 )+4:POKEMA+PJ,9: POKE3BBG2+FU , 0
254 IFAN<}1THENZ252
255 GOTOZ8@ :
257 AZ=AZ+]:1FAZ=21THENAZ=1:PO=INT(RND(1
Jx11 )+~4: POKEMA+FD ,8: POKE3B362+PD, 7

208 Zo2+1: 1k 2=2KTHENAN=1: A=7

285 SYS559765

206 POKEBO+X ,6: POKEBO+X+1 ,7: POKEBU I X, 4:P
DEEBU+X+1 .5 i
267 PRINT 'SEpooeeotoococeeaocnece.

iniiP ‘q"3'ile§::§§F%2;‘:,‘!]"E}
<0

278 PRINT'SRSCDRE:";SC: 'rEoecaen’

230 PL=BO+X+22: FR=BO+x+23 .

300 I1FPEEKCPL 1=EDRPEEKLPR J=BIHENSC=SC+18
:GE=GE+1:6G0TO34E -

A2A IFPEEKCPL 1=S0RPEEKLFR 1=9THENZ2@RE

338 IFPEEKIPL 1< >PORPEEKCPRI<BIHFN?ERA
348 [FAN=1THEN34S

342 GOTO358

345 IFPEEKLFL-1 )=Z0RFPEEKCPRFL J=3THEN3HEY
350 POKEBO+x ,B:POKCOO 111 ,8: POKEBU~K ,B:P

DKEBU+X+T A

48@ TrPEEK( 14517253 THENX=X~1

428 1FREEKCES3 I=1ANDPEEKT 145 )< 253 THENY =

B+l :

438 GOTO21@ , ;

2000 FOKESU,B:POKESU+1,0: POKESU+2,0

2020 FORH=255T01285TEP-1 :

2030 FOKESU+3 ,H:POKESU+S, TNT(RND(1 )x204]

+58: POKESU+Y , 32+ INTCRNDCL 2212 )41 s NEXT

2848 FOKESU+3 ,d: POKESU+S, 118 POKESU+2, 2

26850 FOKE3GBO9,240:PRINT'sg I DI OT
P ;

2055 FRINT'QATRY T RESCIE THE ‘QFEQP

LE NOT THE BOM3S * !

20e6€ LE=LE-1:IFLE=ATHENSBOE

ZE7E GOSUBIERE g

2E8E GOTO73

3000 IFANE 1 THEN4DS

3001 POKE35839.240

3018 SC=SC+ILUXGE )x1@ ; ;

3020 PRINT"s3]1Y0U GOT IT | I":PRINT"QSC

ORE:";SC:iPRINT '@HISCORE: ;HE

3838 PRINT"QRATRY THE HCAT LEVELY

3840 PK=ZK+102: L U=LL-1

3045 AN=B:2=8 :

3858 FDRT=2T0300R: NEXT:GOTOZE

OBWB PRINT' S THE E N D 11" IFSCOHCTHE
NHE =5C : :

Sea5 PRINT'QQSCORE: “iSC

5018 PRINT"QHISCORE: ";HC = : :
PRINT "QQANDTHER GAME (4N 1" :60SU3S8
4

IFT#="N" THENSYSt488Z
9 RUN . i .

) PRINT®QPRESS A KEY TO GO DON"

GETTS$: IFT$=""THENSH.ZA
RETURN

21
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Old-Sureiand

Beim Spiel **Old-Surehand” kénnen sie sich als Meisterschiitze
versuchen, in dem Sie mit 14 Schiissen, 10 Flaschen treffen
miissen.

Gelingt dies, bekommen Sie ein Bonusspiel.

Um das Spiclnach dem Laden der Kassette zu starten, wird irgend-
eine Taste gedriickt.

Um schieBen zu knnen, betitigt man die Taste "F”.

1 ram —C— by Jens Berhe

2 poke B82,D:ipoke 752,131gosub 4000

3 data 96,240,102,124,96,120,40,232
4 data 0,0,16,0,0,0,0,0

Sdata 24,60,24,255,153,165,38,96

& data 16,16,56,56,56,56,56,56

7 data 24,60,24,255,153,165,100,6

8 data 90,32,212,200,202,32,36,153
9 cn=(peek(106)=8)¢256

10 if peek(ech+16X50 then 120 :

11 print chz$(125);" Bitte wesrten "

20 For i=0 to 1023:poke ch+i,peek(57344+1i)next i

100 for a=2 to 7:for b=0 to 7i:read c:poke ch+b+=¥B,cinext binexk =

120 trap 120:poke 764,255:graphice O:print "schuierigkeitegrad (1-8) ";:input g
1if gt1 or g>8 then 120




125 trap 40000

130

gr=aba(g—5)!15

140 graphics 17spoke ?SE,chfﬂﬁﬁasetcalur 4,10,15:seteonlor 41,0,0:tr=0

150 rt=1:fi=2:ac=141y=3

153 for i%1 to 10

155 a=int{rnd{0)#19)+3sb=int(rnd(0)%7)+12

160 locate bya,ctif e=5 then 155

170 color Siplot b,e:next i:f1=10

180 color 95ifor e=0 to 19:plot a,2:next a

190 pocition 0,0:print #6;"PUNKTE ¢ ";TR:position 0,1:print #6;"SCHULSSE s Mjsc3" "

200
210

for =1 to grinext a
Fi=Fi42:4if fi=0 then fi=4

220 if peek(764)=56 then sc=sc-1:goto 1000
230 poke 764,255 3

240
250
1000
1010
1020

1021
1025
1027
1030
1040
1580

1510
1520
2000

2005
2010
2020
2030
2040
2050
3000

301D
3020
3030
3040
4 §000

4005
4040
4020

color D:plot 2,ysy=y+ri:if y»22 or ycd then ri=-ri
color fiiplot 2,y:goto 190

color 2:plot 2,¥

51=3

color J:plot si,yssi=si+13if si>19 then color Oiplot 19,y:fi=23sound 0,0,0,0:g0t
o 1025 :

poto 1030

if ec<1 then 2000

poke 764,255:go0to 190

sound 0,8i%3,8,10:locate si,y,t:if t=5 then sound 0,0,0,0:goto 1500

color O:plot si-1,y:goto 1020

tr=tr+1:color Diplet si-1,y:color 7:plot si,y:for i=1 to 100:sound 0;i,0,10:next
issound 0,0,0,0

color D:plot si,y:fl=Fl=1zif f1l=0 then 3000

if ec30 then fi=4:p=Uigoto 230 -

position 0,0:print =£6;"PUNKTE & “jtriposition 0,1:print #63 "SCHUESSE 3 "j3scipo
sition 1,23:print #6;"NOCH EINMAL? (a/n)"

co=co+1:if eo=16 then co=0

setcolor 0,c0,5
p=paek(?ﬁa5=if p=255 then 2005

if p=1 then 120

if pe?»35 then poke 764,255:g0to 2005
and

print #6;chr¥{125):position 0,11:print #E;Wll!i{i!l;!g;ﬁglu:g:l# bonusspiel
FUEXIL ORI RANKY A XAy ;

for a=255 to D step =1:sound 0,a,10,10:next assound 0,0,0,0:p=0:poke 7644255
for a=1 to 50D:tnext a:print¢¢5££125)

gr=gr=5:1f gr¢! then gr=s il

goto 150

setcolor 2,17,10:setcolor 1,1,0:setcolor 4,3,0

print chrg(125);" - ' OLO—SMUREHAND ' Msposition 0,11
print "Brauchst du die Spielsnleitung? Ja/Nein":poke 764,255
p=peak(764):if p=255 then 4020

4030 if -p=1 then 4500
L4040 if p<y35 then 4020
40950 rcturn
4B0D print chrf(125]'"Du musst versuchen, mit
7 " = 14 Schuess 8 Flaseh .
schatfst S 3 14 en 18 Flaschen zu treffen
#5790 frind = bekommst du ein Bonusepiel.” :
4515 piint "Geschossen wird mit Taste F . Der Cow- boy bewegt eich automatisch."
4520 position 3,15:print "Wirst du der neus Dld—Sureha n
4525 position 2,23sprint "Druecke irgendeine Taste zum Starten';:poke 764,255
2530 if peek(764)=255 then 4530 :
S%o

return 23
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Bewitched!

fiir den Apple 11+

Bewitched!istein [rrgartenspiel fiir den Apple L1+, dasesauchin
einer kommerziellen Version fiir den VC-20 gibt. Das Spiel be-
nétigt einen Apple 11+, der mit 64 KByte, dem Pascal-
Betriebssystem und einem Joystick ausgeriistet ist.

Der Soieler (durch rotes Rechieck an-
gezeigt) befindet sich in einem La-
byrinth, und versucht 12 Tresore zu 611
new, Erwirddurch dic Bewsgungen mit
dem Joystick in  die gewiinschte
Richtung gelenkt Die Tresore haben
vierverschiedene Schldsser, die mitvier
verschiedenen Schliisseln gedtinet wer-
den kimnen. 3ie sind mil schwarzen
Zahlen, diz ihren Schldstern ent-
sprechend. dargestelit. Die Schliissel
sind mit weillen Ziffern gekennzeich-
nel. Der Spicler mull also zuerst zu ei-
aer weilien Ziffer laufen, den Schissel
aolen und dann zum entsprechenden
Tresor und ihn &nen. Der Inhalt des
Tresors peht auf sein Punktekonto. Auf
dem Bildschirm wird rechts oben
durch eineZahl angezeigl, welchen

(HHES+H#)
(x3C (C) 1983 by
{HFR=%)
program bewitched:

Schliissel der Spieler gerade hat.
Wiein allen Labyrinthspielen, wird der
Spieler verfolgt. Es gibt Wiacater, die
dzn Spieler sofort verhaften, wenn sie
aafihntreffen. Im ersten Level istes nur
einer; pro Level kemmt ziner hinzu.
In ¢in anderes Level gelangt man, in-
dem man alle zwoll Iresore offnet.
Man bt dic Mogelichkeil, Bunuspunate
za erreichen, wenn man sich beim
Tresorentieeren beeilt.

Weiterhin  wird ein aulomatischer
Highscore gefithrt und auf dem Bild-
schirm angezeigt. Es ist nach jedem Le-
vzl méglich, das Spiel durch das
Diriicken einar heliehigen Taste zu ver-
lassen. Ein neues Spizl startet men, in-
dem man einen Heliebigen Joystick-
Knopf drickr

Rohert Toalksdarf

uses turtlegraphics,applestuffi

const
maxshapes = 124
maxlines = &}
masxtr ows = 103
nanarray = 13

Augasse 23

Es fillt auf, dab das ganzz Spiel in
Pascal peschrieben ist. Pascal bietet
hervorragende Moglichkeiten, en
Spiel aufzubaucn. Gegeniiber Assemb-
ler kommen natirlich alle Vorteile ei-
ner Hochsprache durch miéchtigers Be-
fehle zur Gellung. Gegeniiber BASIC
sind die Vorteile leichterer Zugrill’ aufl
Varigblen und die Option von lokale
Varigblen. Das Programm demon-
striert deutlich, dali Apple-Pascal kei-
neswegs trige ist, sondern, dall bei pe-
schickter Programmizrung eing an-
nchimbare  Ausiilnungsgeschwindig-
keit errcichbar ist.

8750 Aschaffenburg *)
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type

direction = (stay,up,down,le‘t,right);
.table = arraylstay,.rightl of record
ichange: integer; ' »
ychange: integer} b
ends (&
var i""
dtahble, /
ftable 1 tables
shapes t arrayll..naxshapes] of
packed arrayll..maxlines,!..maxrows. of hcalesn;
Arrays t arrayll..31] of stringL251)
ghost : arrayll. . 5] of record
H iinteger-y
¥ 1 integer
dir i1directions
ends
SCri, scry,
fldx, fldy,
shapesize,
bonus, flash,
points,
high,level,
key,opened : integer; procedure shape (num, line: integer; shap: string);
lastfield chars var i: integer|
plaverdir : directiong begin
hit : boolean; for ii=1 to lengthtshap) de
time 1 integerfd1; 5 if shaplil<>* * then shapesCnum, 7-line,il:=Lrue;
end;
procedure titlepage;
begin procedure shapeonces
write{chr (12) 13 begin
gotexny(14,8); shape(1,1," % % 3 x n*)j
write(’Bewitched !'7)} shepe (1,27 ¥ % X % ¥ )3
gotaxy (10, 10) 3 shepel{l,3,7 # # % % u*)i
write(*by Robert Tolksdor$'): shepe(i, 4, » ¥ u # u? )i
gotauy (9, 13); shepe(1,5," % ®% % ¥ %)
write(® (Please wait a momnent)’ ) shape(l,&,” ¥ » o ¥ w73
erd;
shape(Z,1,’'0 o @ xo *)3
procedure initstaticy shape(Z,Z,"o o o xo *)}
shape(Z,3,” % x % 2 »")3
chapei{Z,4,’c w0 oo *);
shape{Z,3,"’0 xo oo ")i
shapel(Z,b4," » % ® % »n’}i
shape (J, 1,7 o % ¥ % %% )}
shape(3,2," =« w
shape(Z, 3,7 bl
shape(d, 4,7 « iy
shape(3, 5,7 » R
shape(3,46,” o % % x ¥ )
shapefd,1,” % ¥ ¥ x 7))}
shape(4,4," %o oo x")}
shape(4,3," ®0 o0 ®°);
shape{4,4,” "o oo u°);
shape(4,5," ®0 00 x")j
shapeiaydy” ® K n ® #7725
shape(S,1,* =% x nonTli
shape{S,2," » F e |
shape(5,3," u = ®ont )i
shape(S,4,* w x  # w2
= shape(3,5,” u « L L
Marz ives shape(5,46," » whys 5



shape{&,1," »

shapeibd, 2.’ bl T
shape(a,3,” ¥ ¥ ¥ X
shapel{6,4,’ x =

shapef{b,53," *ou
shape (&, 8,°
end;

procadure shapetwice!
begin
shap=(7,1,’

shape(7,2,” % w n
shape(7,3," % A ]
shape{7,4,” «
shapef7.3,7 #% # % o
shape(/,6,7

shape(B.1,.7 & x-

shape(8,2," ¥ ¥ H
shapet8,3," = HE
stape (8,4,
wliape (8,3, ® % =
shape(8,8," x x x

shape{P.1," n nih n
shape(?,2,7 xidi#i »
shape (9.3, » niH
shape{?.4," » =#f#
shape{9.5," x xdH o
cshape (9.6, 7 xH#HHH
shape (10, 1.7 niHEE

shape (10,2, "#4# »x »n oH4" 0
P 5 B
aonEHEH x5
shape (10,5, " x## » x
shape (10, &4, 7H#HEEHEET ) 3§

shape(10,3,7
shape{l0,4,’

®oR R

chape(ll, 1,
shape(1l,2,” »
shape(11,3,7 » u##

k2
u ooa®

=

bty
-

4is "EE 'mE -am ss =s

-

=
u
A ew Em R AT

a
1

P H

SEHSNHHHHEET )
wH# 27 )3

shape(.l,4,
shape (11,5,
shape(ll,&,

shape(12,1,
shape(l2, 2,
shape(l2,3,
shapetl2, 4,
shape (12,3,
shape (12,4,
end’
procedars matk
bogin
arrayst 11:
arraysl 273:
arraysl 31:=
arraysl 47:
arraysl 51:
arraysL &1z
arraysL 71z
arrayel 812
arrayel Y1:
arrays[101:
arraysfi111:
arraysl12]:
arrays[13]:
arrays[14]:
arraysC1Sly
arraysC{l&.:
end:

* whdddEH wT) 8
Powowow wHHTRS
*RHANHHHE T
i S e }
*on on##ononT)
* oa#dH ox on oxT
T HHEH D
T owow Rt RT)s
AT . T B

i
i
i
i

=S TH T BRI L 5 -

ERR R s

ot )

HEMNM
="y b

procedure maketwicej

begin
arrays17]a="3 % xuNx M MEx ¥ O HNNE X
arrays[181:="% » i H N
arraysClPIa="y wuui 8 3 MMM 3 oM O MENH N
arraysf20]:="x P b ®?
arraysC2iTe=" n3usns by Do nn?
arrays(22]:="x o
arraysl23]:="% unuunn My HEOMMMMNM N
m11mﬁmmahu.ﬁu X
arrays(231s="nnnnn uunn M NMNE HMNHM

Taop oWMMM OH O

HiHW o

WM HEMRHEN N

]
"

wncuxunnxdy’

wul

s
HMHN MEMHM
W
h

%
r

WOMNER W

A HENRRR R

MR HMNMHNR

»® u2

‘EE wwE EE AMN tEW sme SEE g AT um ER

wmm mE tEm me wmw

‘EEm mE A SN SR mE cmEa me AR

randomizes
fillchar {(shape=,

dtablefup
dtableldown

=3
dtablelrightl.nchange:=-2§
ftabhler=dtzble;
ftablelleft l.xchange:= 13
ftablelrightl.»xchange:=-1}
<tableldown l.ychange: ;
ftablelup l.ychange:=-1;
shapesize:=2+( (maxrous+15)

ﬂ

shapeonce; shapetwirej
nakeonce; maketuwice]
nighz=0

initturtle;
gotaxy (9, 13) i
write(?

end;

procedurz showpoinisi

var pointstr: stringj

begin
mw1ﬁﬂnwzwm,vum4wmﬁwv.

arraysfzZ6l:i="u " b wg
arraysl271:="1 0 MMMz O HHM M MMNX X nT§
arrays[281:="8 X b b Ry
arrays[291:="x xuux ¥ X ExX N X MARN AT
arrays[301:="x ] M ®l
arraysi31di=" g Innunnndunnnmnninnnwwnnn |

man

becin

sirecl (shapes) schr {31) 3
dtablelstay l.ncharge:= 0;
lenchargee= 03
Lwnchange:= O3

dtablelstay l.ychange:= 0%
dtablelup J.ychange:= 13
dtablelcown l.ychange:=-1
dtahlefl=ft 1.ychange:= 0}
dtablelrightl.ychange:= 03

div 1614

pointstri=concat (P 0007, pointstrl;
vnusﬂmﬁw.unnnﬂﬁuuHJnuﬂﬂ.Hm:mwjﬁnnpsﬂmﬁwuLL_$um

moveto{251, 150}
wetringi{pointstr)
ends

procecure giveoutfield;
var sh,%,y: integeri
highe: stringj
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3 ia= 7

*4? 3 i:= Hi

b et o S

*h? = oda=10g

el dax=iis

g » j1x=12
end}

drawblockishapesli ], shapesize, 0,0, maxrows, manlines,
Flelw*10-10, 186—F 1 dy+é, 10} ]
end;
arrays[+ldy, fldelr=lastfisld;
fldu:=fldu+ftablelplayerdirl.zchange;
fldyi=fldy+ftablelplayerdirl. ychange;
lastfieldi=arraysifldy,flduls
arraysifldy, fldul:="p";
endi
\ procedure getpaddledirs;
var padO,padl.i: integer;
newdir: direction;
begin
pad@:=paddle(Q);
if pad0< 53 then newdir:=right
else if padUxZ00 then newdir:=left
else
begin ;
for i:=1 to 3 doj
padl:=paddle(l);
if padl< S5 then newdir:=ua
else if padl}200 then newdir:=down
else newdir:=playerdiri
end}
if tfldy=31) and (newdir<sup)
ther newdir:=stay
else
i1f arraysifldy+ftablelnewdirl.ychange,
fldr+ftablelnewdirl.xchapgel = "x°
then begin
newdiri=playerdirs
if arraysCfldy+ftablelnewdirl.ychange,

fldu+ftablelnewdirl.nchangel = !

then newdir:=stay;
ends;
playerdir:=newdir3
end}

pHrucedure chhkeys;
var plot: booleans;
beyin

case lastfield of
fa': begin
plot:=true;

Mairz 1984

key:=114
ends
‘b': begin
ploti=true:
kayi=23
end;

‘c!: begin
plot:=true;
key:=33

end|

*d*: begin
plaot:=trues

keyi=43
end ]|
"1': begin
it key=1 then
begin
plot:=true;
keyi=0}
end;
end;

*2%: begin
1f key=2Z then
beqgin
plot:=true;
keyi=03}
ends
end;i
=73 beqgin
if key=3 then
begin
plut:=truei
key:=03§
end$
endi
*4°: begin
if key=4 then

28
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drawblock (shapes[31, shapesize, 0, 0, maxr aws, maxl ines,

»¥10-10, 184—y*a, 101 bornas: =0}
d 1f not hit then
ol if tine<800 then bonus:=5
end;

else if time{1400 then bonus:=Zj

procedure chkkeybosrd; if bonus>¢ then

var ch: chear;

begin
begin points:=puints+bonus;
if keypress then hegin for i:= 1 to 1O do begin
read{ch)j begin titlepages;
exit{program) chartype (3} initstatics )
end; movebo (242, 100} § repest
endi wchar [TB* | level:=1:
note (20,10} ; points:=Cy
procedure sethighy moveto (2462,90) 3 repeat
var highs: string; ; ’ wchar (70" 13 initdynamics
jsit integer; ’ note(ls, 10} repeat
begin moveto (262, B0) getpaddledirs
for i:= | to 10 dos ¥ (& wchar ("M” 13 moveplayer§
begin . note {10, 10); chkkeys;
chartype (3); é movetn (262,700 hit:=moveghost}
maveto(251,130); wchar {1 timei=time+1s
wstiring ("High” ) j note (7,101 until (opened=12) or hitj
for ;:=l to S doj moveto (262,403 arrays[fldy, flduls—lastficlds
chartype (10} ; ; wchar (758713 note (1¢, 10)3
moveto(231,130); noteld, (0}; nate {20, 15};
wstring (*High™ )s maveto (242, 100) 1 rote (30, 20) 3
high:=points; for ji=l to 100 doj lavel:=lavel+1;
end; chartype (10} chkfortionus;
naveto (251 ,1207)3 wchar{? 713 chkkeyboards
strthigh,higks); moveto (262, 90) 3 until (level=6&) or hit;
highs:=concat{(*000°,highs) i wchar{* *13 if hit then
highs:=copy(highs=, length(highs}=3,4); maveto (262,80); for flash:=1 to 150 do
wotring (Fighs) § wchar (7 %3 begin
for i:= 50 downtc 1 do maveto (262, 70) 3 textmodes
note (i,5)3 wchar{® *}3 note (5,3)3
end] maveto (2462, 60); arafmodes
wechar (* "1 end;
u1nnmnmwm chkforbonuss endi it pointsrhigh then sethighj)
var j,i: integers showpolnts; repeat
HlEbl end; chkkeybaard;
el until (button(0}) ar (button(i)) or
until falses
end.

(button(2));
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u:.u‘:lc hLLll"E‘L‘\L]" um.lm:\.l ! 15 r l
olzende '§L1perhj1'n piel vorbereiten. e

olgt ndmlich emne Fige von LS.

ufhin geben Sie die Anzszhl der
Farben cin mit denen Sie spielen wol-
len. Esempfliehltcich eine Grenze von |
his 9. da eine 7v ellige Zahl Schwie-
ri nk:‘ih 11 het der Ahlesharkeit der Aus-

acht, Bei emner Grenze von

9 1"1rh’ n haben Sie jedoch sowiesoeine
ganze Weile 2u raten.
JLtztl-nnnn.n u.. [hru Kombin:

fiir den Apple 11

Ouverture

(v} ( &
suclw llt-;'iclé lﬁdjt{_'un-putu auf die Nach dem Laden des Programmes Superhirn, erscheint auf dem

] S Bildschirm die Erage: Farbmonitor? Da auf einem grilnen Monitor

fit (‘!jIlC‘. m Trauermarschi 11 keine Farben darstellbar sind, ist diese Frage zum vollstindigen Ge-
Bleibl nur noch zus Spe b be nub des Programmes relativ wichtig.
cinem anspruchsvo!
nicht allzulang ist und emn [}ddl nf:.til._
Uherraschungen bietet!

ERTER RN SRR adnd 2]
SUPERHIRN

¥ on

und

Juergen Hauser

: | 1
¥ 1
L} 1
] 1
1 i
% Randolf Keller |
1 H
x i
Y L]
& |
F 1
| 1

REM
REM

PRE BT EeRERRRbaERLES

GOTO S0
L = PEEK (222)
IF L = 254 AND O 5 7 1 THEN 2000
RESUME
HOME : VTARE 10
FRINT "Haben Sie "nen Farbmonitor angeschlessen: “RINT 1 PRINT
FRINT "Dann driuecken E1e ein “F° 1"
FRINT : FRINT
GET As: IF A% = "F" THEN CLO = 1
S0SUB 1246005 GOSUB 400
HOME : GOSUB &£3050: CLEAR @ GOTOD 500
TEXT = HOHME D% = CHR$ (4): PRINT D#"CATALOG": RETURN
FOR TY = 770 TO 790: READ IZ: POKE T¥.ZZ:z NENT T¥: RETIIRN
FOR XM = 39 TO 0 STEF - 1z COLOR= 0f VYLIN 39,0 AT JM: NEXT XM
SPEED= 100; TEXT : HOME
UTAB 123 MTAB 10: NORMAL
FRINT "#8- Siperhirn —Sk"
FOR O =1 TQ 1500: NEXT
FOR D = 240 TO 1 STEF - 53 POKE 7&8,D: POKE 749,20z CALL 7703 MNEXT
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] LA

IOV E = p o 1
FE00 S8T(E) = ST: GET(E) = GT
n o+

P00 M=

—
==

FSF X tile .y

G500 LS{M. 1) = grRe {RA)

FE00 LﬁH,?J = STRs (BR)

700 LE{M,5) = STRe (CC)

OO0 Ls(H, 3 - STRY (LD

TI0 Ns(F)y = Lsim, 1) + LEcM, 2 & LM,z 4 L¥iM,4)
1000 asn gy - VAL (N%iF)) i

10400 PRINT o Unrsu:h:-:", 'St:mjg.-";" Buts"s PRIyt
10200 FRINT * YIABATLY 0 ";BSTIU,EIE?HJ: PRINT

LR try ¢ - L THEN 12700
10400 PRINT = ":AME},"
L0500 IF e = 2 THEN 12200

10500 PRINT o ",'f-‘ﬂﬁﬁ!," ";SST[SJ,GET(S}: FRIMT
10700 1F g

10000 PRINT © “;ﬂﬂf-‘rﬁl,' ";SSTI-ﬂi,GGTHJ: PRINT
10900 IF y ¢ - 4 THEN :r7og
LICO0  PRINT TFARA(S)

"i155TI2) GBT(2/; PRINT

]
(=]
3
=
Ay
g

"i58T (5, 56T5), PRIMT

11300 Py - THEN 12200
11200 FRINT = ',—Amm:, i ";SET[&J,EGT-ZH: FRINT
1300 1F v 5 6 THEN 17004
Ltd400  priyT - “TARALT 0 '$85T(7) ,BET (7} + PRINT
L1500 I1F y ¢ =7 THEW 12200

11800 PRINT = ";Anmm,'- ";EET(EI.BB’H-E.': FRINT

W 1e e H THEN 1z2ng -

LIBOD  =RyyT » "ERAL (g) - "3 55191, BGT (9) 4 PRINT

900 (F § ¢ = ? THEN 127200 !

12000 PRINT + “iRAACLG) , ";EST“OJ,GBT{IC}: PRINT

1209 For FF = 1 10 20002 MEXT

12200 PRINT ; I WW = 10 "HEN gare 1SRN0

12300 ERINT "Ium Startap fes neLen Spie] ‘s bitte =

12400 FRINT & PRINT = 'RETUR * beLﬂE‘tlgEn L' PRINT i PRINT

12500 gev A%: IF pcp tA%) ¢ 13 THEN 12500

12350 GoTo 3200

12500 @R IF CLL = § THEN cniop- i

12550 IF gug = 1 THEN 12709

12655 CoLop= 5

12700 FOR pp = 0 10 39: Fpp 08 =0 1oz, FLOI PR, 0;
— 1833 Ner) pg

MEXT BC:pLg = PEEK
{
12800 INVERSE ; yram 12y PRINT

~mmmnumunanummummnumnnnnmumm1

12900 rhLgr- 15

13000 HLy £33 AT 2: Wiy 8333 AT 14 WLIN 2,

iE100 IF (g = 1 THEN COLpg= L

13110 15 o 0= i They 13200

13120 COLOR= o

13200 gy 4:6 AT 8: pLOT B,8: FLOT 9, 4. PLOT 9,4; pg %.8: PLOT 10, 4; FLOT
19,5: FLOT 104, PLOT L1,8: gy 6.8 AT 11

13500 REM |

13400 w gy 4,8 AT 13 PLoT 14,81 pigr 135,8:

L3500 pEM p

13600 yLpy %3 AT 18: pLgr 1%,4: prot 17,4: pLgr 20,41 PLGT 20,63 VLIN 4
+A AT 21

13700 R g

13800 WLIN 4,8 a7 231 PLOT 24,4: pLgr 24y0r FLUT 24,8, PLOT 25,41 prge 2
J.4¢ PLOT 75 . FLOT 28,4 pLot 26,41 PLOT 24 g5

135900 REM R

14000y 1y 4,8 AT 28; PLOT 29, 4, PLOT 29, 4: Fogr 30, 42
4.8 AT 3y 2o 31,4

14100 Rey 4

18300 vy 10,:4 AT 11,4 PLOT 12,12: sunr 1512 v g,

14300 Rey

19400 VLIN 10,14 g 14

EN R

18 AT &: VLIN 2,14 am I3

VLIN 4,8 a7 1&

VLIN &,7 ar 30: YLIN

14 AT 14

[ 4500

500 WLy 10, 19 AT 13- FLOT 19, 10s FLOT 19,13 PLOT 20, 10: VLIN 12,15 AT
208 VLIN 10,12 a1 21 PLOT 21,19
4700 REM N

13800y gy i, 14 a1 a7, FLOT 24, 10, PLOT 25, {0, VLIN 10,
13810 RET|RN

13200 wome YTAE [z
15000 FRINT » Bratulatign 't FRINT

13100  pFRINT Siz haban die Koabinatian Erraten
15200 Gosig EXA00

15300 HIME » YTAR &

15400 p3gr "Heing Fomkinat i o nar:“.ﬂI_:R!;CIpDI

15300 yrag 121 PRINT "Ihre Kombinat:pn War ", AR BB:CCinD

15600 FOR 0'= 1 1g 3000: NEXT & 17 g * 0 THEN Bom 15700 RETURY

15Tan BOSUE AII0: BOTO 1700

15800 78R 23: PRINT "Woitermachen £1z] drueckent o, GET I%:0¢ - "E": IF [§
e THEN GOTO L5800

15850 GR HOME

LSB55  £OLpR= 1

15850 FOR Gf = Q.10 27 PLOT 15,G7. PLO™ L4, 80; FIR KLN = § 13 Sty NEXT

KLM: WEXT gy

15870 Fop AL = 13 TD 21+ pLgr A L PLET Al 5
}

14 AT 24

"MEOPRINT & FRINT

E

NEXT AUspy = FEEK {14701

15700 Home . HTAB 1i: vrag 24: SPEEp= 1: FLASH ; FRINT " ¢ o SER I
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Flipper

Auch die Tatsache, daB der von Jung und Alt so vielgeliebte Flip-
perautomat schon seit langem seinen Platz in Gaststétten und an-
deren Vergniigungsorten mit Weltraum-, Action- und Telespiel-
automaten teilen muB, hat ihn keineswegs in Vergessenheit geraten
lassen. -

Sollten Sic, licber Leser, nun einer von
denen sein die enen ZX-Spectrum he-
sitzen, haben Sie das Glick, auch ohne
eigenen Flipperautomat, Thr Reak-
tionsvermogen mit dem hier gleichna-
inigen Spicl zu testen und natiirlich
auch eine Flippermeisterschaft mit

Frecunden auszutragen.

Nach dem Laden der Kassette, er-
scheintein grafisch gut gestalte.es Flip-
perspielfeld. Nun wirc der Ball mit der
Taste "K” ins Sgicl gebracht.

Dic Stopper werden mit den Tasten "A”
und "F” bewegt.

Ein selir schielles in Basic geschriehe-
nes Spizl.

P. S In den Printstatements tefindzn
sich eine bestimmite Anzahl von Ach-
ten, Diese stehern als Ersatz fiir Grafik 8
+ Shift. Ebenso die 3, nur chne Shift.

1 REN ZX SPEKTRUM FIPPER - $1983 ULRICH MEVYER, Winkelstr,13, 4516 Bissendorf

5 S5AYE "Flirper" LIHE 290

T SToP

200 GO SUB 3000

288 BORDER 1: PRPER !: CLS ' INK &

381 PRINT IMK Z;AT !,5;'39g2E2 &8 ag"

202 PRIHT IHK 2,AT 2,13:"s8s 8 a"

302 PRINT INK S;AT 3,11:"88 f=-=1

384 PRINT IMK 4AT 4,9;"88 g 3"

385 PRINT 1IME €;AT %5,9;"BSE8ES 82 ag"

31R PRINT INK 2;AT 2.0;%"2822 2 232 ooo cess gsgv
311 PRINT IHK 3;'"B 8 g
312 FEINT INK 4:"8 = g
212 PRIMT IHK E:vp =

314 PRIMT IMK E:"B88 8 ]
213 PRINT IHK 7:"B 8 g
316 PRINT IMK &;:;"B g 8
317 PRINT INK S5;"B =3 a

PRINT IMNK 4;"B g28c 8 8 2 ggee 3 a"

FRINT INK 4;AT 13,11:"UL.ME, g1383"

26A PRINT AT 21.6:" Druecke ENTER u

378 PAUSE @

488 PAPER 7: CLE « IHK B ; :

418 PRIHT TThE.?:" Versuche mit den 3 Kugsin moealichst viele Punkte z
erreic {Rien

428 PRINT AT 18,2;"Mache Dich bereit......." *" F rechter Stopper"’ '

A linker Stopper” ’" K laesst Kugel starten”

420 PLOT 1€.86: DRANW 134.0 ! g

448 PRINT AT 28,3;"Druecke ENTER. um zu starten”

439 PAUSE 4 :

428 PAPER &: GLS : PRIMNT AT 11.9 FLASH 1;"VIEL EPASS": FOR a=1 TO 3: FOQR 1=28

TO 1 STEP -2: BEEP a%.@5,i: MEXT i: MEXT a: FLASH @

5@ PAPER 2: CLS : INK 7: BORDER B

538 LET h=0

548 LET s=@: LET p=fA: LET k=06

545 LET a=2@: LET b=28

947 LET PP=R: LET 9=8

598 CLs

595 PRINT INK 1,AT 8.0; "885823068550RRARER0RRRRERERRREGY

5996 LET ys="gg" ' :

557 LET =%="8"

® © ®© © © ®© © © © & @ o
(AR ]
g5

® & & & & & ¢ o © o ¢ o




598 FRIMT  IMK T,AT 3.0.98, <8, FT 3,20, ~%;RAT 3,23:;2%

552 PRINT  IME &:AT 5,19.%%;3T €, 12:4%AT G, LT 96iAT €, 24i98AT G.20;9%
Se@ FRINT  IMK 2:AT B, 12:"9';AT 9. 18:"a"

Sl PRIMT IME S:AT 18.12:9%:AT7 10.17)9%

SE2 PRIMT  IMK 4iAT 13,8:4%:3T 13, 6:3%:AT 13.21: k8

D3 PRINT  IMK 3GHT 16,448, AT 16, 19 «SiAT 16, 23] «%

S57A PRINT  THK 1:AT 19.8:'8838 88383 BES5E Sasgsas”

528 FRINT AT 1.8; IHK &;"s"

535 PRINT AT 9.1% IHK 1 IHJ/ERSE 1,°%7M

538 GO SUB 1888

G688 REN HauPEpro9ramm

€43 IF a»x=1d THEW G0 SUEB 16066

643 IF b»=22 THEM LET b=-b

233 IF 9=4 THEH FRIHNT AT 13,14," "« LET ==8:. POWE £3060,1E8
638 IF FPEEK 232560=118 THEN LET 9=9+1

ead IF PEEK 2356@8=37 OR FEEK 20568=132 THEN FPRINT AT 12.FPEEK Z23568-27: IbK a;"
2333" POKZ 23566,110: REM 2333 arabhik okbme shift
678 PRINT AT a.b;" " ]
oo LET a=a+l: LE| b=bitv

EB@ IF ATTR Ca.b3 331 THEH R0 TH 2ER

GBS PRIMT AT a.bi"a"

A GO TOo S98

268 PRINT AT a-1.o;"3" ;
282 IF ATTR Ca,b>=94 THEW PRIHWT AT a.b:; IWK 1."8": EEEP .1.l: BEEP .3.4: LET w
i+ LET pe=pp+108 2
205 IF ATTR Ca.b)= 35 HHD ABS Cb»<2 THER FOR i=1 7O 5: LET ==1808:' BEEP .61.18:
HEXT i FRINT AT 1.8

818 IF ATTR {a. l-:)=26 THEH BEEF .91.38: GO TO S84
535 IF ATTR <a.b>=25 AND ABS Cb»=L3 THEN PRINT WK &; IHYERSE 1:; BRICGHT L.RT
8,9:'ZK FLIFPER"+ LET PP=FF+383

255 IF ATTR (a.b»=28 AHD ABS (b>»=21 THEM FRIKT AT 13.21. OVER 1:; FLASH 1: [HK
E1"¥": LET PP=PP+38: GO SUB CObB .
B5@ BEEP @. 003,22

878 GO To 265

208 G0 SUB Z50D9

985 IF ABS <b):i4 THEH GO TO 948

918 REH Lochi

S915 LET pp=hp+50G

920 PRINT OWER 1) FLASH 1; IMK 2;AT 8.12:"0": BEEP 1.5

938 PRINT INK 9GAT 19, 4;"#"

535 G0 TO 365

48 REM LochZ

541 LET FR=FFr150

245 PRIMT OVER 1, FLRSH 1; IHK 2:A7T.8,18;"0": BEEP 1.5

538 PRINT IHK 9:AT 15.24:"

65 PRINT AT a=1,kh;" M
LET w=IHT (RHD#¥<1

558 IF ATTR Ca,bJ =2 THEW LET w=B: EEEF .9€3.3

578 LET as-3+.5

E75 LET PP=FP+ATTR fa.b>»-28

20 IF pp>»=200 THEH PRIMT AT 21.15: FLRAS4 1:"EXTRA"

585 PRINT AT Z1l.11;F+rp

98 GO TC e0O -
1008 REM KuSelzaekler :
ipa1 PRINT AT 13.1@;" it
1602 LET 9=4
1485 FOR i=1 TO 2€: BEEP .B5.@8+1: MEXT i
1687 IF PP2>=828 THEH GO TO 1815
16818 IF k=3 "HEW GO TO 1166

1812 LET k=k-1 i

1828 FOR i=ABS tb) TO 27 PRINT AT a,i:" 2": HELT i

1625 LET a=-i7: LET b=2B2

1838 LET v=0

183% LET p=p+pp' LET pr-3

1643 GO SUB 208R

1945 LD SUB Zsuw

1456 TF PEEK 235aR< > A7 THEM GO TN 1858

1@33 PRINT AT 21.28:;"*": BEEP 1.-3: PRIHT AT 21.28;" "iAT 20.,28,"~";AT 13,28;:"9"
: BEEP .'53,-18: PRINT AT Z2€.28:" ",AT 12.28; IHE 1; IHYERSE 1."*"

126Q@ FRINT AT 21.,13:" - KUGEL "ikiAT 21.2:"PUNKTE = " p+pp

1665 RETURH L

1168 REM Ende T o

1181 LET p=p+s 2

183 GO 3UB (os

1118 IF P+PP>h THEM LET h=p+pp

1128 FRIMT AT 21.28; 'REKORD= "ih

1125 PRIHT AT 11,0 "Hech=inmal ¢ JoHM

1138 IF IHKEY®="" THEM GO TD 1138

1135 IF IHEEY®E="J" |HEN GO [ 548

1154 0 To 38R
2080 REM Gatter oeffnen
20891 FRINT AT 12.4:" " AT 13.24:;" "
2500 REM Rotes Bl vklicht loeschen
2981 PRINT AT €.12; IHK 2; FLASH Bl"?";HT 8:183 IMK 23 FLFSH ﬁ -1
2518 RETURH
2800 REM Geloesz Blinklicht loeschen
2881 FRINT AT 1Z,21; FLHASH @i [HK 48"
2818 RETURH
38882 FEM Ball
3818 READ f%+ FOR a=8 TO V' RCAD f: POKE USE f$+a,f i HEWT a
3820 CLS
3038 RETUEH
SASA DRTA “G".80, (26,255, 255, 255, 255, 126, 60

® © 6 © ¢ & & o & & & & © & 6 & © o & e o © 6 o o
L
oy
o

¢ ¢ ¢ & ¢ & & O ®» @& © & & & ® & o o 9 ¢ & S & 0

Marz 1984



Ld & & § & &

B ennelies i TS Cea

gdhite he Elpzop e e el angrefenien

\.'x'l'.i,‘-iLii;-‘.\'Il.

Eee e T TN R Rutty slns Blugaoag it den
Easremherau o e runara sten arn nmeS o S iens i
e, MRt der Baste e mansidh 20 Sy eh s Srze e Ge e
uisehielivn

LETeS ErS e e 28T Aamians e a i e dre s s e Eas e

ifres Flages nioh e weunsdin mubitonsjotadiesinise wuidein &
sohirm nighy Eoiiihae s e Sac e ni ehe oo b
U YRR e
15 Spiel st Hirgh-Seare-Wartung undisEmir e mireenis:
HTSORSTHETEE
LI S L L e =

e T,







Beim Spiel ” Adventure’” haben sie endlich einmal die Méglichkeit -
den im geheimen schon lang gehegten Wunsch, aller Zivilisation

den Riicken zu kehren - als Vagabund durch das Land zu ziehen, in
Erfiillung gehen zu lassen.

Zum Spiclablaut:
Nach dem Laden des Programms er-
scheint  lhr Bildschirm in  zwel
Hilften unlertzilt
Diz unlere Halfte zeigt die Landkarte
mit allen Dadern die Sie durchwan-
- dem kdnneo wid allen Banken, zum
Zwecke der nichtlegalen Geldbeschaf-
fung.
Die obere Hilfte des Bildschirms frag:,
was Sie tun wollen, wenn S:e sichz. B.in
einer Stadi. in einer Bank oder an ei-
ncm Halen befinden, und zeigt an, oh
Begle tpersonen gestorhen sind, ab das
Essen zur Meige geht u v, m,
Am Anfang jeden Tages geben Sie diz
Richtung der Marschroute ein, je nach-
dem, ob cs Sic nach Siden. Osten, We-
sten cde: Worden zieht und zwar den
Anfangsbuchstaben der entsprechen-
den Himmelstichtung.
Das eigentliche Ziel des Spieles st es,

spielen.
y 4 5 S NIEST ] m i - E B |
= REH ADUENTURE 2 248 LET ES=ES-EE
18 CEY ceLp=uaL “seoo" BE® PRINT AT V AE""‘?-‘@-- URL "@"; A%
2@ CET ZL=uAL “ia" Eiﬂg, A% 0% NS;
25 LET sP=uAL vaY hae LET +ﬁG=Tn& a “rih L
=A LET quum_ b . b AR pp:m OoT Unk @ _otal o
=5 LET Ag=' =", TAG" :
¥ 503 IF TAO:UAL "49° THEN S0TO U
: = gyt AL “592
"%$ EEEEEEEE Al 38+LESIEEE nzn UELGG? RICHTUNG i
3 e Sl e s LM P48 coTo waL
[T} LL}
ggg LET BH=INHKEYS
SER. 112 £5) 3@8 IF BE< " OND BEl <ITS" AND.
184 GEOSUB VAL o0l E’"éa BE< 0" THEN GOTO Wit
i P e 31 HE fiee
T Z=UQL UINT (12+¢6sRNDI" i= PR i
183 LoF £ dG IARGes 313 LED Shifftessmion-ppaiin
123 EEIPEEK (PEBK UAL “15398" 4. UgEluIF”5P>UHL iEit THEM LET 8P=
m“l': ?52?"5%”3'@ %?ggg Binin Blﬁg ir SpousAL Ca THEM LET Sp=3
%ié LETT-:';EE LB THEM RREINT AT %apl IF ZL<UAL -9 THEM LET L =\
%ig;"E"T)MURL S5 THEN PRINT UEE4"£§ FLoREL . @it T HEN LET Zih=
T F.&s; VAW .
5 BSS PRINT AT ZL ,5F;
%Eg p§§ﬂTpnT R,0:08.. ,.Rk 326 LET _CH=PEEX (PEEK UAL  153%
2@@ PRINT AT UAL "&",UAL "D"iGE 87 FUAL 2567 xPEEK UAL 29
LD; " DUKATEHN" 328 BRINT AT ZL. SP.“hUHL e
++"WIEVIELE BEGLEITPE 332 PRINT AT ;
A e 386" TF (CHIURL, @ AND CHcUAL :
g2 ety 2 Hliew sl de: NG s
RBE ERINE AL o bt Sl R o E@ég CH=CODE " 0 THENS COTO U
s Lo
UEEE”FR{EETEHT EJE” Mo 2 s s, SR TF CH=CODE "4 TAHAEW GOTO WS
gig Ih‘?LrI!:-FEEg =GELD-URL "PI oo L 529’;@:2 CH=-COQE "“"H' OB CH=C0RE
e = :
e e Spey Eisonie o eren L
4 W 1Y i o ER:U“L 1'|Bl|
238 PEINT AT uAL 20, uAl 18l fE EE*--%E;’E“*'-‘““ gy e e
Igg%ﬁliﬁpﬁ"srﬁEhspnszEq e ui‘éE"IF RHD>UF1L noEt THER  GOo=EIR
222 LET GELD=CELD-URL HES 32" UAL 1500
244 PRINT hﬁ‘@“.u;L B e
iE%; A% 08 P
el Hl b e SELDiLﬂhwﬁEE

den versteckten Schatz im Osten der
Landkarte zu finden und durch kluge
Bewiiltigung der immer wieder auf-
tretencen, hrenzlizgen Situstionea und
Gefahren, wie z. B. Sumpfzehieten.
Schlangen, Riubern, trokkzne Wiisten
und vieles menhr, mit moglichst viel
Geld nach [ause zuriickkehren.

Am Ende jeden Spieltages kann man
tiberprifen., wieviel Geld, Begleiter, Es-
szn oder Pistolen noch vorhanden
sinc.

Weonn keine Begleiter oder Pistolen
mehr da sind, ist das nicht nur Pech,
sondern auch die Folee fascher
Flanung.

Wenn das Essen ausgeht, jede Begleit-
person bendlipl cin Provianipakat pro
Tag, kénnen Sie es in einem Dorf
nachkaufen.

Aulierdem miuissen wir Thnen leider

noch den Tip gebien, moéglichst alle
Banken, die auf dem Weg licgen, aus-
zurauben: w0 zu Geld zu
ltommen. . ;
Sic werden allerdings erst nzch einigen
Spielen merken, welche Dinge am drin-
gensten bendtigt werden und es sich
lohnol hierfir Geld auszugeben,

Wie schon erwidhnl, werden Sie durch
Bilder oder Texte. auf die untenwvess
tiberall lauernder Gefakren. aul-
merksam gemacht.

Das Programm sollte mit GOTO 9990
aul Kassetle aufeenommen werden, ca
startet dann’ fach dem Laden von
selbst.

Besitzen Sic 16K Erweiterung, so miis-
sen alle Zahlen. wie im Listing z
schen, in VAL ™ gesetzt werden. Dics
spartviel Speicherplatz und ermoglicht
es erst, das Programm mit 16K o

EE,




+ig IF PND}UHL T THEHN S0S5SUE FOR P=UEL 1Y ToO WAL

AL “lee@" NEXT P

(215 IF FNDIVAL “.97 THEN GOSUS 1120 PRINI AT WAL “B",URAL "8 AE
‘f‘

488 IF FNDIVAL ".8" THEN GOSUB

ugL_“17ee" Ul i
4=5 IF F’ND?UHL TaBT THEM GUuSlE PRINT HT UAL VE™ JEL . 4"
yaL “ieee" i EINEN HASEN“{TAB VAL "2
gFE IF PIc=URL Y@ THEM GO7o WH o e

L "a4a@" : BT H "5";U L. "4”‘,"5
sgz IF BE<(=URAL "@" THEN SO0TO0 U= HE 4;" EINFRNGEMN"

L "aERE" s 1154 INPUT R

904 IF SELD<=UAL "B" THEN 50TO 1188 ReUAL "1" OR R>UAL ''2¢
LAL B{>INT_R THEN GDID_UAL "1154"
850 BRINT AT vaL “ob.uaL IR 188 IF R=UAL "B" THEN GOSUB JAL
TE_ HABEN EINEN WETTFREN TAG

INTER _EIcH GEBRACHT. ... 1188°Gosus AL "1BBen

"iY TO VAL UEaY

=1 B : AT U 2 AL tat: v

A g0 _IHd N
= T WL=TNT UAL “t1+¢*nNni" | Al : QAL tatt;h
A Uﬁh "@+ 62% e e ;TAB LAL "4";“Q-=R55H1555Ew
URCHSCHRE ITEN: NPUT R
GUECTENOES TET ;T E_REUAL i~ OR RsuAL "s T

1
i
1
<
(=
2

R=UAL “na% THEN PRINT BT
LJUAL "4 USTURES MACHLAUF
EN- HICFT S TAB VAL “a f NTORTS. - -

ii?E IF R=URL "B THEN GOSUE JAL -

1o
INPUT LR i ey 1176 IF R=UAL "3" THEH S05UB UAL
*
YRt AR ! 118@ F'l'.'lﬁ TEUFlI. Tiyv TO wAL “sa

i ; 11684 RETURN
R e T 1186 TF BEWAL "0 THEN PRINT AT
Upt "2c,UAL "4“'"DHZJ HABEN  5IE
(gt ZU"; THB URC “&") "WENIGE DEGLEIT

-BE
R e BN Egga IF PECUAL "3 THER RETURN
E"J S2IE HABEN HKEIHM ; %%g LET T UHL . 5e THEN PR E
UG DB Tuar THEN BOTO UAL LE=] = fEBLU;E"k ER KDNNEE_??”
PEINT AT LAL "@'",UAL “&'; Lo i1z8 I ¢ +a_u AL 7.5 +HE§LR§IUHN
LITER WESSER™ i TAB UAL 157 TE KONNTEN THN FRNGEN® =
9 %F UAUARL “3" THEN GOTO URL ige= LET ES=ES+INT VAL * [143#RNG

PRINT AT UHL (R0 L 3 = B S U S 1284 RETLURN
- T TEs vaL fab : 1248 BEINT BT UAL <2+, UAL_sds; s
o  iE_HE PL; "o Ts: YiTan VAL
e G e 4 ”;EH;EhETEEhhﬁm SIE BE-";TH

L~ o M — [ T - T =
ForoAL uiehS® " 108e "
UAL * L1468 sRkD) LET B =
IF R=UAL “1" THEM GO0TO 4JAL ; LET EHL=T+UHL {~ 2+¢*HND)“

s aIF ERL sUAL "2' THEN GOTO UG
BE# IF R:vAL "4" THEN GOTQ UAL . e e
EES LET R INT UAL “iS+1B;RNDl“ : EE¥EEEN..." :

<TG o5 T 00 e ST e )

Q0 EEINMEM & G000
= e

A T e T e b Bt o

HMHDAH“MHHQI
LCEAR RIEHE
rmm&mnm;&

(]
(7]
LY T8 P T B £ = P U e e

IS B
o

MG B =5

FINDEN EINE DHEE"&; L Fgt B IF T>UAL 4" THEN LET T=UAL
UNE HNEHHMEN: ;i R; ER HIT." - o e s
1g§° FU-R 5 sUEL Y nra UI'-'IL us@u EHII\'T H’;LUﬁt“ $D_-EFML 4 n
1@59 LET UH Eﬁtﬁa i : i pEINTR"PENB. L
1868 PRINT AT VAL "2%,UAL “4%i"g 1268 PRINT AT WAL "S" UAL "4'; "G
35 RSOOSR Rantos oe;fiTes Vel = BrnbEen
1084 LET R=INT UBL © (343 2RND) " ; : S 1540 BosOB VAL 1esa
1866 PRINT TRB UBL ; ; @1 L 9 UL " INT 1+$*RND)“
;U RPURRTENT; TRE LA i 13@2 RT WAL 'E"Ju e T
"R ; (HE-3 UHUER’CHLDE5EHEN“ TEE ¢;"FLR¢
8 FRINT THE gt L UL IEUIELE ; i CHEMN ILIEFEN " &;THE = e | LIT
ER KRUFEN“,THB UFL R SRR d B HHEEEF AUS. "
ET UH LiF Gl
ll1|l TD UF"_ Ild_all

2
&
1
1
2
i
1
3
q
3
g
= |
18
1
1
Ik
i

HE
b |

IHRUT T
LET GELD=GELD-(T*RJ
T UQ WA4T
VAL T1@s4m

e k=1
22U URL YOV IRE
H2E )
uaL tastl i TRE
o) TAE UEr
TTRE UAL

<D GEERRE T
D= 000 ~1-]=]
MNREODET OpPNESANE

LA,

HEOH BHC T

Han)
] S rRNDY
THEN GOSUEB WAL

P ™ s

2O
P IO 0

19350555 §

E
An0OnNen

F 31 “i“ HND R«UAL "4
OSUE UAL
F R<UAL "5“ THEN GOTO UAL

F R=uAlL "5 THEMN EOSUS UAL

AL "tr@asd4t

.IE.I UHL "d’-”‘ lls
FEBER ER "'D"'-""i'ﬂB uAL 4
ESTENTAG HINTER 5ICH."

FOR Reigb 1% TO UAL Y56

ExXT R
BDEUB YRl "iag4"
EXT

PFI‘INT AT AL vt ,uml Y8t RS
F‘!'Jﬂim Fl!‘n- FIS.. P“‘.ﬁ.-ﬁh *
; e C R

il TR R EE O

e By il =k o)
(1} 2" Ta _]JnL “5Il
UAL “2+T",URL "P+&

e L
(5]

SMes (BeRIM
=
DEH
=]
i
3

S

F4n 3540

+E+E*PJ
PRIMN Tﬁﬂ

PRINT TARB
PRINT TAB
BERINT THRE
PRINT THRE

v - AGANA |
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mona

TNT AT UAL @Y L URL. LAt T
HPF STARBEN ":R;" BEGLEITER.

FOR P=UARL "1 TO UAL “4@"
MEXT P
LET BEHBE-R
Ei=UAL "S" THEM PH‘I.N'F f=]
"B“..URL “EI"'H$JF!$.;H SR RS
% ALl As. AT VAL -2
BEGLEITER SIND T A
Lo AsSe URL migt; @ TAS UAL
5 “ITAB VAL 13" “®";TAB

BE: VAL "@" THEN GOTO UR

INT AT UAL "@" ,UAL "a";R%
DN JUAL T@TiAS

s L s sl e
DD Ao
EO@#O~ - DR ArRCHoOam RO
S0 e ]
cm:r

el

o

TreDDDDAH =D
mﬂmﬁ

T@T s Rk

=INT VAL " (1+3:RNC
NT AT UVARL "@"JUHL "m"-“u
R "-R;“ SCHLAMGEN -

HHNELL VORBETI G
ER?BHIEESEN‘

“T" n lllll $ RL. "2.. ﬁ
T THEN GOTO UQL tleasg™
INT AT UAL "@" ,.UAL "&";A%

JRE; A6 AE
ZUAL "aA" THEN GOSUB VAL
T=UARL "2" THEMN GOSUE VAL

INT UaL *ev., UﬂL "@" Ak
ﬁiﬂﬂﬁ;ﬁﬁaﬂﬁaﬂia o

ET

ET P=INT UAL *“(1+R:RND]"

& PRINT AT uAlL "@® A

L BESLEITER NURDEN GEBISSEN UND'

is4@ FOR_R=UAL "1 TO AL “so"
EXT =

T
F
Hﬂbuq
- e
m-qx

]

._l

<

]

r~

2

1]

r

Aam-- 1

|

s

MO0 IOQRDRADO NC

—e> 5 T

-{
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Warlord

fiir den ZX-81

Als Kriegsherr - wie der Name des Spicles schon besagt - befinden
Sie sich in Japan, dem Land der aufgehenden Sonne, im Jahre 12[)1 y:
nach Christi.

Siehaben die Befehlsgewalt iiber einen s o
g kleinen Staat. der- wie kiinntees anders -l
mﬁ sein - mitanderen Staaten Japans Krieg i
i; fiihrt.

Mil dem Programm "Warlord”, haben o

wir fii- Sie ein wirklich spannendes and &
# interessantes Ahenteuerspiel herausge- N/
; sucht. %
F{ﬂ Maezn hathier Gelegenheit, durch richii-

ﬁf ges Beurteilen dzr meistens Gberaus H }

brenzligen  Spicl-Situationen,  das g4
:R schnelle Frfassen eines Handlungs ET
e ablaules und die carauserforderlichen, $

passenden Befehle die letzlich das
Spiel fur Sie oder den Compuier ent

scheiden, zu trainieren. Kiampfen oder nicht kiimpfen' Dies

spielablauf:

Dem Spicler stehl far die Kriegsfith-
rung eine Armee zur Verfiigung, Diese
Armee kann er, je nach Bedarf, durch
entsprechende Kommandoeingabe an
den Computer, curch Soldner, die bei
ilun mitkimplen, vergrofern.
Aullerdem besitzt er noch eine Truppe
von Samurai, die zwar anch zu seiner
Armee pehiren, aber nur gegen andere
Samural der feindlichen Staaten kiimp-
fen. Umdas Spiel am Ende firsich ent-
scheiden zu kénnen. steht er vor jedem
Angriff der Gepner vor der Frags:
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mubl er je nach Bestand der Truppen,
der Essensvorsite uw.s.w. entscheiden
kbnnen.

Ein Tip von uns:

Mancamal wire es besser einen Riick-
zicher zu machen, um so die Bestinde
wieder aufbessern zu kénnen,

Aber mear wollen wir nicht verralen,
um Thnen die Spanaung nicht schon
m Voraus zu nehmen.

Es passiert nidmlich noch viel mehr
im 5Spiel!
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NMER SOLLERN EHEHPFEN

EES&'E&"uT M

IF M:TH+ER THEN 2OTC Q50

3@92 IF HM<® THEN LET H=@

3Eg94 CLIS

=375 PRINT AT 7.4:"DIE SCHL ACHT

BEGINNT "

bRt hrd -} SEEUB p=r=1=]~1

Eggg IF H?iK*E BF THEM Goro 5448
ET -tn nztég;E}r*(fo)

-‘.ﬂ- L

541gTﬂnI nT 3,4; "5S5IE WURBEN BE

8~
54311 LET FESFE+1
3412 LET OP=INT (OF-(M/12.5]1]
B413 LET T=INT (T-(H-/-312.857%)
5¢1¢ LET ER=INT_(ER#4.-5¥
is LET DH:DH-?E

m
Zn

4
B

=S404PRTINT AT 9,.0; "UNGLUECK: KEIN
HAPITAL HEHR UH TRIEUTE ZU IR
HLEN. 1,3 IHRE UOELEERLUMNG.
UURDEN SKLHUEN L!E.IHREE ESEEMNSE
MMT UnE 1.3 IHRER

2
S459 LET ER_EHJE
5430 LET T=Ti§f3

e
Hadx LET T=INT (T-iH/s33X)

5443 LET ER:ER#IHT EX <13
EEEEH" AT &,4; "BIE SIND BIEC
S445 LET UI=UT+1

5446 LET OP=INT (OP—(Ms331)
5454 5O0SUB 7506

5455 BPAUSE 280

5458 POKE 16437.255

5457 GOSUB 6804

S4E6S LET SS=IHNT {(RNDs2) +1
B e 5 IF S =414 THEF COTO 80D
5458 £0a08 frds

F=INT ({(F-OP)+{(DP-T)#(

RN&*E 5]+E;E)THEN COTOD EA7E

E¢6§ 13 _.5;: "UNSLUECK : BES
T UH& HUHGER&NOT. EEVOELKERUNG
UND TRUPPEN REDUZIERT™

5478 LET IS=I5+1

H471l LET OP=INT (GO0 i iDMNMEeD] X113
5472 LET TanT ITA{(RND£2Z #1111
B478 LET =3

5488 LET HS-HE+D

=481 IF M5 <8 THEN LET M5=08

5490 LET OM=0OM+4088

5495 LEI OP=OPx (183 /1031

54065 oGP« THERN LET OP=&

S498 PBUSE 60

S4.99 POHE 168437 ,2955

S50 CLS

Ss5@2 1F ER4T*3-4 THEN GOTO S5S10
58543 PRINT AT 1@.6; "UNGLUECK : THR
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ZX-81

E SOELDMER REEEL LIERTEN UHE
DERNICHTETEN EINISESESSEN UNLE TO
ETETEN EINIGE SHMURAIS WND
TRURPRPEN. "

SE@4 LET IS=IS+1
EERE LET GMaTAT @Osad Lo

55@6 LET F=IMNT (F=S-18:
SE@8 LET T=INT (TxID.-3X
EE@8 LET ER=INT (ER-1@)

LET T=7T+b
221l IF T«a THEM LET T=0
SSl6 PQKE 16437, 2585

=528 GQEUE ﬁaaa

SrBe IF Za@ THEN GO0TO 5778

S7@l IF AI=0 THENM GOTO S770 -
E7@2 IF Zyw=il THEM LET Q=INT (RND
57@4 IF @@= AND G@<=3 THEN B80TO
S7Va6 IF 0r=4 AND @¢=56 THEHN &GOTO
BE7@E IF @ =7 THEM LET TIT+IMNT (8

5716 PRINT "RRUBZUG HIEEGLHECKTE

SHUR DIE HRELFTE TIHRER TRUPPE
N KEHRTEN ZURUESK™

S7lz S05UB SoBA

E715 LET T=T+INT (FAIe.5)

S57id4d GCTO S5

5718 LET T=T+HI

S7Y19 PRINT "RARLURTLIFEE SCHLUSEN F

UERLUSTE™

2721 G0TG S770
S722 IF I=2 THEN EﬂTB 57&@
5724 TIF ZI=13 =0

E?EB IF Z=1 THEN LET F-F+INT (RI

#A

5?5@ GETB 5767

S740 DP=UP$EHI*E}

S742 EﬂTﬂ S757

SYeRd LET GH—BH+IHT AI%.5)
S7YET LET T=F+H

57688 PRINT “RHUBZUG EHFBLEREIEH“'

s "REINE VERLUOSTE'™
5?59 EOSLE 95860
GDEUE 204G
E?Bﬂ PHIHT “SOELDNERKOSTEN ﬂ“‘EH"

5784 COSUB osE@
EVS86 IF ER:»OM THEN GOTO =791

5788 IF OM;=ER THEN LET ON=OM-ER
GOTC S20d8

5791 LET U=INT. ((OM+1) 2.5
3792 IF UH{-E'THEN LET U=@

So@s PRINT EIN GELD ZUM PUSE
ER" AT 7,3; INT

AHLEN DER SGELDN
(ER-UY ;" UERLASSEN EUCH™
58503 LET OM=0OH-ER
B 988

E
EEEE IF Ur=@ AND XU=@ THEM RETUR

53833 IF UM-=- THEM SOTO ST34a 4

581@ IF UM>=1 THEN GOSUB 5878

N T imnamenT

t?ﬂa* 25 411 AR TS
o

5

5048 IF »U=00 THEN RETULRRN
5842 IF XU»,=1 THEN SOSUE S&£70
5844 IF H<=8 THEN GOTO S350 -
5848 IF H>=8 THEN LET MHS=HS- IHT
EIH&* 251 411}

LET OH=DM- [XUsSR-18)
EEBE EE%UﬁH
5869 &GO0TOD BEad
5870 LET M=INT ((RND:Z) +11
SOTLI I JF=2 THEN RETURMN
S57¥2 IF M<a5 THEN RETLUON
58?1 IF H>=86 THEN PRINT AT 17.08;
'THRE FLOTTE WLURDE YOMN PIRHTEN
ANGEGRIFFEN, ALLE GUFTER SIND
VERLOREM™ HT 20 ,8; INT ((HS5%.25)
+1) ;" SCHIFFE CERRPERT"
5875 PRUEE isa
EBT7E RETURMN
5508 LET U =
o501l LET Cu=@
5532 LET AA=8
E5@3 LET uq-m
ES18 LOTO
S2aa LET Ci:"a“
5881
SEB2 IF I15:=53 THEN PRINT AT 1B2.0

Marz 1984

LEBEQMHESSIEES LINGL UFCK - S TE
RDEM ERMORDET . GAME OUER.
NﬂCHEIHHﬁL e e N )
co@S IF Y}_lala AND FE>= UI*E Sk

AEN PRIN S.2; "DURCH RE MIL.
ITHERIﬁCHE UH_ FQEHIGKEIT ERA
CHTEN SIE RLLE IN WUT.SIE SIN
L ENTLASSEN. CAME OWVER. HO

CHEINHAL 77 (Js/NiY
ﬁﬂl@ IF T+ERGEEG AND A2 PMD of
IMT AT 15,25 “"IHR DGR

F hURDE GEPLUENDERT SIE LBU

FEN UM IHR LEBEN. SRMNE OV

ER. MNOCHEINMAL 77 (J-H)"

6828 IF Y:=121i@ ANE VI>=FExz3 THE

M FRINT AT _5.@; "GRATULAT ION. IHR
MILITAERISCHER RUF SICHERTE UIE

LE JARHRE IHREN FRIECVOLLEN OBUHE

STAND . GAHME OVER. NOCHE
INMBL 27  (od-/nNe "

EB2S IF T4+ER»=E5A8EA AKNDL AM>=D6 AN

O gH: =108 THEN PRINT AT 12.&;"&

PRATULATION. SIFf HOBEMN CUT GE- H
ERBRSCHT UND SIND DER GEFUERCH- T
ESTE HAMKM IN JAPAN. GANE OUER. b}

ODHEINMAL 77 (s snN) "

S5B33 IF (T+ER:=2500 AND AM>=25 /

KD OM:=1088) 0O (Y>=12108 AND UT>
=FE%*3!) OR (T+ER+Z@8 AND AM::2 AND
OM<1@@} OR (T :=1218 ANC FE>=UIw

2.5 OR (IS:=31 0OR (¥3>=1230) THE

i INPUT C%

=58 IFE CE=".1" THEM QLS

ﬁuss IF Cg="Jd" THEN GOTO 1

SERER EE CH="N" THEN STOP

=S
S5B3EE RETURMN
73ﬁa DR INT AT 20 = Y: INT

ITY;AT 1S, aa,"saL- ";INT_tﬁnl,nT
s INT (A

15 EB;"GHH— FiAT 17,
2 ES "‘INT [FlJHT 15 . EGJ“HBN—
“;IgT ( ﬁ

J4@0 LET GM= ﬂHr#E

2427 PRINT. AT 33 16; AM
741@ PRINT AT 18,

B-II




TA4IBWORINT AT T.16; 08" LR

7415 RETURMN :
7420 PRINT BT 2,18;08;" b — 2 e
16:T.AT 4 .16 E®R;" .
7427 GOSUB 7410

TAZE IF PS4480 THEN LET HM=D

74R® IF PS4«88 THEN GOTO 1iS@
Y43@ PRINT ﬂT‘IEJSF“HBLLEH SIE P

ITRATEN RNGREIFEN"."1 FUER JA".."
8 FUER NEIN"

T4AS INPU

7427 IF HH:G DH MH:1 THEWN LET HH

=
7430 TF HH=3 THER ROSUB 7410 ;
7440 IF MH=0 THEN BOTO 1158 5
7Ta44 TF MSa2TR:INT (T3 THEN LET
AR=THT (T.-31
a4l IF HMS#B3@<<INT {T-3) THEN LET;
AR =MS »=0 :

T dd PRIMT "UIEUIELE:TRUFFER?”TH%

A .="

4 PLY
DU> THEN LET CcuJU=AR
2448 I’fé a8
TFASH GASUB 7410
7451 LET UU=INT ([ (DU/SA) 4.9}
7452 PRINT AT 16,5 "SIE HUESSEM
s R Y SCHIFFE SENDEM™"
T4ER LET T=T-CU
T457 LET MNS=M5-UL = 2 -
?iEﬂSFHIHT AT S.16;7F,; JAT E.

7igs Gomus 9228
74A7@A IF MS=0 THEN ZOTO 7477

7478 B0TO A18S6

7478 GOTO 1244

7EP@ CLS

7681 FAST

7SE3 PRINT AT 1,0;"JAHR .Y

Z50S PRINT " BEUDELKERUNG ", INT 1O
2518 PRINT “"TRUPRPEM" , INT (T2
7518 PRINT "SOELDNER™, INT [ER}
THE28 PRINT ''SAHURAIC JINT LHMD
FESE PRINT "HANDELSSCHIFEE® , INT

LS
Fo28 PRINT "GOLD" ,INT (0OM

P3O PRINT "ESSEN", INT tF)
"5'32 PRIMT s e s e e

?53? BRINT & SIEGEV.INT (UIi; ;AT
7534 _PRINT “F NIEDERLAGEN. INT |
FE) ;AT 11.2@;"

7‘555 PRINT "i HATARASTROGFPHEN" , ITNT
(IS) ;AT i12.20:" §"

7536 PRINT ki

7538 3L0OU

Fo48 SOSUE Zapg

7541 POKE 16437 ,255
SLOW

TESH RETURK

Q1@@ LET FF=RH-4+INT (RNDsit)r
91@5 IF FF<l THEN LET FF=21
914@ FOR N=1 TO 4@

91580 PRINT AT &8,10; "R S e
SISE DRTINT ST &, L@ “MAmMrPmmores

oD
i R e SﬁHURﬂI UQLLEN HIT IHHE

i uuhMbF

Q1G5 @; "1~ EINUERSTA

NDEN”,"G— VE B LR 2 b -

SAeg PRIMT RT 15, EBJ“TE = ; INT
(TY; AT 18, aa;"san " INT (ER) ;AT
17,20; “SA VD INT tAMD ;AT 18,2

S = "jIHT (F1;AT 19,20; "HON=

; ;’éﬂ-;uniag e I.::ILI-

8125 IF uu=1 THEN cOTO 982@

gi1s81 IF WHE=& THEN FRINT “IHR DOR
F LNTERSTUETZY SIE"

94182 IF WE= THEN ZOTO S3ED

84 LET OM=2

&5 LET Ar=D

87 LET T=8

48

ZX-81

538 LET ER=B

9105 GOTO &31@

9=Z8a8 FOR G=X TO 40
NEXT G

RETURHN
ggig LET M3 =MS+UL
agl1a LET T=T+CU
5315 RETURN

LS

QR22 PRINT “"DER KAMPF BEERIMAMT . .
9828 EGEUE Q?EE P e
G238 LET DD - PRI EE )
2835 LET Kd:iFF!i E+1 1 s {LUI+1)
9518 LET BL=BB-K

SgdsE IF BEL -5 THEN GOTO SSod

95858 PRINT "S5 IE SIND SIEGREIEH"
QR=S1 LET UI=UJ41

o555 IF BL<:(108 THEN GOTO 958
S869 LET AM=INT (AMM%i.Z2)

PRINT "5IE HRBEM JETIZT “:RM

Save &SOTo sate
928@ LET RAM=INT (AMx.7S)

9882 IF FAM<(1 THEM LET AM=2

9565 GOTO 9855

S59¢@ GOSUB 930a

2SS0 GOTO S48@

2998 CLS

Qsmﬁ FOR N=1 TO 48

991@ PRINT AT i@.a;"SIE WURDEN I
n ﬁHHPF GETDETET

932

293 NOCHE IN
HMRL

293935

9935

S24@ IF HM=0 THEMN RETURM
89431 LET UC=INT (PS-CLD
59945 IF UG 33 THEN GOTO 9368
o904 £ Uc:@a THEM GOTO Q&S
9947 IF UC:X THEN GOTO S9ES
248 LET YU=UUL2

9949 LET CU=INT (CU%.75)
9558 LET ER=ER+IMNT (FS5:.2)
0951 LET P2=INT (PS%.331
S932 LET O =0M+28H

9250 LET JP=JdP+1

2553 GOTO 9575

9355 FEI Ui =0 — ]

3S5A LET CU=TINT (CUs.75)
3857 LET PS=INT I(PS~s2}
5358 LET OH=0M+50
95958 GOTO 9977
3950 LET UU=INT (UU-2)
G961 LET CU=INT (CUr2)
9983 LET PS=INT (BSx.75)
2350 @AT0 9973
2965 LET UU=INT {(UUx.,7E5)
9966 LET CU=INT (CUx%.B55)
3967 LET PS=INT (PESx.686)
9958 GOTO 99739 ;
29?5 FRINT AT 4 ,4; "SIEG UEBER D=
]

IRATEN", ,."2 SCHIFFE ERBEUTET
S TnuépEH KEHREN ZURUECK™, "

SC

S " TRUPPEN KEHREM ZURUECK®
¥ MON MNOCHEAZU'™ |
9976 GOTO 99B4
92979 E0O5UB8 9811
9O22 PRINT AT 4.4; “"NTIEDERI.AGE Dl
RCH F‘IHFITEN“, s 'NLR YUY SCHIF
FE UNG". .. NUH =L0U: Y TRUFFEN HE
HRH ZUHUEC

FEsSFE+1
QQEE EHSUB SRa&E
IGEEZ RETURN
9384 adgsuB S531i1
998 LET UI=UI+1
9898 IF JP=2 THEHN FRINT “TRUPPEN
FINDEM ZUSAETZLICH SS& HMaM
9987 IF JP=2 THEHN LET OM=0M+ 250
S99 EUS&E Soee

ETLURRN
99592 gﬂgﬁ."unnannr
BSZ2 (C) 1385 JOERE MUELLER
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EALL EEHﬁR{HL1+X.4 vEL

GoeAl G:Hnmxu-um‘m VEa
|15 MLTIDN(#N,INTIX.W:‘ P INT a1
q.bu&ﬂ* ] 414 21u,218 22005 CALL

TIME=TINZ=F 4 IF r;nE-o ngN.HETT

SL102, 20 G0 [5a.
DE,E?.: GIT0 154

G2, S COTY 154
2):3 GIT0: 154

i: G010 1'554 i i A
,163?:: FhLL SUUNDt—ZDB 220 oj'

LEONDE A58

SGATO 154
EGTD 154

EDTU 144

_U_zqﬂ}CTFﬁ =551 CALL;ﬁﬁumﬁ$azﬁob-":

ﬁxzatzl=;armusqaaen:: Gnta-xsi;'

3 F=4¢031u 200 STEP —zo i anL suumnt—zouij'j

: uQINE Az "-: EDTU iﬁ4
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- "4134 DATA 2.1 , 20105141019, 11,8,11,39,0,0
il ;.-'-'-f.ib SUBEND S s AE e e Sl e s

“nlmttnwn*301+z ;..anL'sghnnxl;d;cﬂ:;;'l?-cé=io}fiﬂﬁﬁ CA
; 1I2J|=1..==1-. L R G -

LD NEXT t.'l'__-
B ' :
;:424-FOH 3—1 TD 15 5 : il e b P AR
AR TS INT (RMDS R4 J=INT(RND*3@:+2 ::thHLL BEHOR L (J4C80 ¢ n IF DE=103 THEN GA
ﬁdDHnﬁ(é 2y IEDJELBE 42& ; e B S g ;

+ CALL GOHARCT,0,Em) €1 1F CE=105 THEN CA°

'I'D 2z FOR ::H='1s34 TO . 11% oa 1F DH=112 THEM 484 CahT s
I=Il'irl'tRNEw1m+z +r aum—tnmnaxma—z 45 CALL BORARIT,J GG 3 r IF DE=10% THEN Ca .
HEHARCI ,J ,CHIELSE: 422 A L I e ! S
] ] wﬁk'r T e e

PR

448 SUBEND S
ST SUB E:qn (EH Fth EE..?

.GEHRH~PKJP
SARE il £
- 458 SUBEND - _
et v L HUH :VDRSF‘HNN (TJ

_'4&4'EALL_:LE9H s : e s
hi_L. SEREENt P FDR I o TE! 8 E.‘HLL, DC!LCIR (L5, 151 -NEXT I :
] :l ] "n*a—h—l—na—***ai#*i—r—uv—**ﬂ*ii ome |4 Loy D]spl_ﬁ\( AT Lt ‘ _t) 1 '*H***Q* S

6 B H’A i “:""-"EHHPHIK—EAHES'--

b ke e F S R e ket

BEE L HER -u'uu Sl .u*!-l- I-IH !*!Hl- /
G e ! e

***ﬂ**ﬂ—**ﬂ'ﬂ a

'l j****'@*i**l

aesis T "GﬁSTLE HERGEN. DIE HLFERBE IET NIUHT EINFQEH, T.'IEN'H UE= BER'
--:All J-‘.TP‘I' Fq UFHQ'_!'EC £ o =83 EGDENFUNTQKTE WE...CHE DIE" S

e ) CTUEREN IMNERHALE: DEH BURG' OEFFNEN UND SCHLIEEEEN- AUS’JER T
D‘E['I HIH[I WJRC,‘-‘!LD\" CﬁETLE YOM 'BOESEN EEISTEHN BEWACHTI" : pLEt e

t "UE!N DIEEEN DHHF' SICH:! ,HN_EULHHEI“FDNEY NE‘:HT ERHISI:HEN LFﬁHSE-

L4594 D’ISF’L.‘-‘c -_AT!I? 11‘-"‘F‘|HLCDLM MGHUNEY EETRITT l"'LFFi'EFILD"f CﬂETL..E IlUFEDH EI\lE DER BE'
'J.DEN PFGRTEN LIND MUEES ALLCEINZELNEN DUKP«T'EN SOWIE DIE" !
494 DISFLAY ﬁT 5 500 B “GELDE&ECKE If HIN"'EF&EN RﬁUM E]NEQHRELN": THlky "(F’HTER}“

499 CﬁLL KE"NG -.’.IitF EN) i IF SWHO .DR KD-K }13 THEM 495!

"‘DﬂNﬂCH HUEIB EH DIE. BURG WIE=DER nunEH EIMEE D*R EEIDEN TuFe'
i 4 NENN R SET=NEN ﬁuFTHﬂﬁ EHFLIELLEN IG-\'QN LA L
S Bo4 DISELAY. HTCE,HI”NHHT]E_I HUBLELEH ELN. NEUER f-'MF IHN*- ER HUEB DEI‘I mEL'.H= ETE_"_
N BEHATZ BEREEN = ALLER= DINGS SIND DIE GEISTER NUM! e,

: i | : "WﬁDI-BﬁHER L.IND TN DER MEHF= CZAHLY WI E‘#IEL IEIT HHLE:GLH MCH-'-

'UN W fUEH EEINEN ALl TRAG HAT CLESEN SIE. SELBET FEET'“ e
':_-.505 HIBFLM‘ nﬂu 5 'PUNKTEBEHE:"IH:“ "DIE. DUHFITEN ZAEHLEN EEN RUF=EEDRLEKTEN N-ER.
Tefine : MDIE GEILDEIHEL‘.‘KE ZAEHLEN: JE 106 PUNKTE, ™
i .,‘:11- SUENN. ﬂﬁL‘E;le.H MEMONEY: L ANBE EINEEECHL[JBSEN IE‘u‘I‘ I:!DEF{ ".FDN EE
L IETERN: ERWISCHT WIRD, KANNCR SEINEN AUFTRAG NICHT Ef=s &
Tyl D{SFLFH‘ ATEH A ke MFUELLEN. ER ETIRBT -.{ENTER}"

’.-.514 E:FnLL KWUJ,KW.SNH' ]F Ehlno EJR KW( H:&. THEN EM ;

SS1E GALE CoEAR S : ; F : T

518 DISELAY: ATi1, 11.1“HHRNUNB"':"DIE EEIE‘I‘ER EnEraaNFn EEEBHLDSBENE TUI-:REN Hn n-.:s

CHARME I:IER HAUFTEINEHENBE DI..IR‘BHDHINBEN._ FE;HEINE‘:" MUEET . e

m20 DISRLAY n-rm,i;s"ﬁLsn BEEII]NDEHS uut-cmmrm 8EI N, WERNN ER SIEH IN am:h:u Ens- :

o SEN HIMEIMWAGTI™ .. : Dy
. 522 DISFLAY. ﬁTtEO 118 “NIE LHNGE BOLL. ncnﬂwﬁv ZEIT HABEN, DEN SEHﬁTI 215 EEREEN?H-:
RS G HEEE;PF nug«: mJEHEtlwﬁLIDﬂTEm‘ﬁlT::T ; e




TI-99/4A

Man kdnnte meinen, dafl das Spiel ”Giftkeks” fiir den TI-99, aus ei-
nem Agatha-Christie-Krimi entnommen warde. Denn genau wie die
bekannte englische Kriminalschriftstellerin, die es vorziiglich ver-
stand, ihre ausgewiihlten Opfer auf immer wieder neue und
heimtiickische Art und Weise in das Jenscits zu beférdern (natiir-
lich nur auf dem Papier), hat auch der Ersteller dieses Programms
an den Nervenkitzel der Teilnehmer gedacht. 5

= 3 ik i
ALPEFE el

N

Spielablauf;

Sic rufen, am besten an einem neblizen,
stiirmischen wnd wewittrigen Abend
(mul zwar nicht sein, witrde allerdings
zur passenden Atmosphére eines
Agatha Christie Krimis beiiragen)
Freunde und Verwandie (bis 9 Perso-
nenj zusammezn - wobei die letzters
Grupoe ziner grindlichen Gewissens-
prifung zuunterzieher is;, da mar 1h-
nen die Eicladung leicht ibelnzhmen
kdnnle.

MNachdem sich alle vor dem Giftradr-

180 REM wfiiddkiidfbeisdops

110 REN % COPYRIGHT BY
126 BEM 3 HEIKO BECKE
138 BEN ¥ 4708 LIHHA

140 REM & JIESENSTRASSE 3 4
158 FEM skédmiiddttekisiiiy
160 Ho="G74E] 2121 H0EndaEER 1 D4R4ERE | H2ORAR42E380763ECR00R2EC0 1CEALAZ0ECAG" | ¢
L CHERL L6, b, B, " SEA2ASRIALSE4E30" 30 K11 @

CALL COLORC1G, 16.73: ¢
CALL COLORCFL. 44,19 : HEXT F1

ive Chll CLEAE
R Bi=1 70 3.
T8 CALL COLORcaE, 15,13

der, sprica Computer, plaziert haben,
kann es los gehen!

Ist cas Laden dzr Kassette beendet. er-
szheintauf dem Bildschirm Thres TI-99
ein wirklich harmlos aussehender, sehr
appztitlicher Keks. der geradezu auf-
fordert, in itha hineimsubeilden.

Doch gradte Vorsichr ist peboten:

Der Kcks ist priapasierl. wahrscheinlich
mit einem Gifl, das kein Arzt der Welt
in lThrzm Korper ausfindig macken
kanno (wir nennen hizr absichtlichkei-
nen MNamen).

Nundarfjeder Teilnekmer in den Keks
beiben. Dies macht er niclit wahllos,
sonderr er kombiniert sainen BiB} so.
damit das Stilek mit dem Gift. fiir den
nichsten Spieler iibrig bleibt.

Na dann viel Vergriigen!

P.5.:: Am Anfang des Spizls kann man
diz Grobe des Kelises beliehie festlegen.

Te pitilier der Keks, desta schwieriger

das Spiel. Demonstrierend ist hier auch
diz gute Grafik des TI-99.

Giftkeks

Kl=1 &

126 DIZPLRY ST 11ERASE ALL: "GIFTKEKS"

29 DIM AC1@, 16 )

218 DISPLAY ATI12,1 0 "SRIELREGELNT €J3R, CHIEIN®:

KO BECKE 3. 19337

220 CHLL KEW 8. KET, STATUS 2+

F KEYZr7¥4 THEW 228

530 F=l ¢ F=F ¢ [=5
HEHRERE SPIELER. "
54

CAL

i Me=RF T8 "F", 322
CALL COLORECZ,11,1%¢¢ CALL SCREEMCZ2:: FQ

tTAB(E I "R HET

IF STATUZ=0 THEHM 226 ELSE IF KEY=72 THEM 478 ELSE I

o DISPLAY ATOL, 1 JERASE ALL "GIFTHEKA 15T FUER 1 ODER": "

Mzrz 1984




2408 DISPLAY ATC22.1 :-"DIESES IS8T YOM DER GROESSE" TRAE(ZG"S WAL 73" & : GOSUB
538 o FORE O=1 TO 188A :: NEXT G :
£28 DISFLAY ATCL. . JERASE ALL:"DER GIFTKEKS IST EIN"'"RIESIGES PLAETZCHEN" 1"Z REI
HEM HOCH UJHEY « "5 SPELTEH BREIT."
268 DISFLAY ATCS, L 3:"DU GIEST AM ANFAMG Z UMD S" 1 "EIN. &N DER OBEREM LINKEN" "Ef
KE DES PLAETZCHEWS IST EIN":*VYERGIFTETES IUADRAT."
278 DISFLAY ATCLL. 1 "HER DRSS GIFTRUADRAT AEBEISST" ' "WERLIERT. ZUM BEISSEH GEBE"
SUREIHE UMD SPALTE ETHES fUMA='1'DRATES DE3 PLRETZCHENS EIH. M
280 DISFLAY ATCLE. 13 "ALLE QUADRATE -UNTERAALE UND" "RECHTS DIESES GURDRATES":“(E
INSCHLIESSLICH DIESES QUS-"1 "DRHTES? YERSZHULINDEN. *
290 DISFLAY ATCRB. L i Memm e e Al === =S CHL UG === ~=="  "DRZ AEEEISSEM SCHOM CEGEESE
=" UHER QUADRATE SOMIE JENER"' "AUSSERHALE DER ECHTEM DIMEH-®
c0@ DISFLAT ATCZ4. 1 J: "SIONEM [ST UNGUELTIZ.{ENTERZ® i+ ZALL KE?¢G.KEY, STATUSY 1
IF ETRTUE=0( OR KEY<»13Z THEH 285
318 GR=GR+: :: IF GRX12 AMD Kl=8 THEH GR=1. m—=Kisil.pi <=2
IF GE»18 THEW GR=1 :1' K1=8 :: K=2
OH GR GOTO 344,550, 360.370, 350, 390,400, 4 1€, 420, 438, 448, 4568, 458
ME=RF T "AHASS® £ 5 GOTO 470
ME=RP TS "SSAAARY, S5 0 GOTO 476
Me=RETHE. "SSAARSE", S0 GOTO 478
MeE=RPTHE "32EACCCCOOOnESe3a, 2900 GOTO 476
MS=RETEC ' AD4205AGR3554 BT , 2 000 GOTO 478
Il&=FFTHC "COCCI333" 4 000 GOTN 478
ME=RPTHC "1 224429090345 2418", 24+ GOTD 476
Me=RPTSL " 3544 22RRARSE4438" , 20« GOTO 478
JNE=" 2384351 HEEE44EE0E 2P R0 IRZE1 L2060 ¢+ GOTO 478
MH=RPTEC 'SES02 18142402918 201 K=2 :: GOTO 478 IHERZ
Me="ZCAZARSIARII4ZICHEE2OACIEDS2E 2" 0 Ked 1 Ki=1 o0 GOTO 478 |MURH
NE="CZ310C43RSACE 1 CE45 ICI8CEC2E010238" v K=16 11 GOTO 478
MU=RETE, "FESSHECECEATIOFF (2 p: =1 ¢ [KimG
470 DOSFLAY ATC2.8ERFSE ALL  "FAMGENH WIE AM..." !5 F=8 : FOR I=L TO 18 +: FOR J
=l TOOAE 0 ACT, J0=0 12 MNEMT J v NEKT 1
4868 OH EREFK ZTOP &1 AG="WIEVIELE™ :: DISFLAY ATCG, 1 5 FH; " SFIELERT" v R, " SFAL
TENT": :R&;" ZETLENTY
438 0O WARAING HEXT
586 ACCEPT AT, 1538126~ }BEEFP YALIDATEC " 123456753 +F & [1=@ :! RCCEPT ATCE, 1
SO8I20C ~1 J2EEP YALIDATE: " 1234567231 310 : :
S18 ACCEPT ATC 1@, 12)SIZE -1 JBEEP VALIDATES "123456729" 1R
DEE LZ=C ¢ REZ=R :1 ORALL CLEFR
FOR I=1 TO C i+ FOR J=1 TO F ot RCI,J0=1 :: HEST
CRHLL CHARCSS,Md:: CALL COLORCS.K, KL
U DRUCKE DRSS SFIELBREIT
K?H EREAK MEXT : €=5 : FOR I=1 TO R ': Geg+2 v DISPLAY ATCE BAEIEECE T i

b
o MENT I o BCd, L]

i FOR'I=L TOC i+ T=T+E :: DISFLAY ATCS, TOSIZECZY:T :: NEXT I
58¢ | PLAETZCHEH

520 FOR SPRLTE=C TO 1-STEF -1 :: T=2%SPALTE+Y 1 FOR ZEILE=R TO 1 STEP -1 ' - Qm2
4ZELLE+5

600 IF ROSPALTE, ZEILE}=-1 THEM 528 EL3E IF ACSFALTE £E1LE =8 THEN 638
610 DISPLAY ATCOH . TISTZES 2 51 CHREC SE MCHREC97 31 1 DISPLAY ATLG. TS IZEC2 3 CHRS! 56 )
LCHREC D7 3¢ GOTO 649 :
628 BIOPLF-ATIATL . T JS1ZE 2 ¢ CHRSC LBSLEHRES 1877~ DISPLAY AT(Q,T )SIZEC 271 CHRWC §
B4 JLCHREC10SY: « COTO &48
638 PISPLAY ATCRHL, TISIZEC=23:" v vv DISFLAY ATCQ, TOSIZEC—2)n o
64@ NEHT ZEILE

WEXT SPRLTE

IF F=8 THEW &78 ELSE RETURM

! ERHALTE AEBMZCHELUMSSUEISE DIE BISSE CER SPIELER

Ilmii4d - PL=1i-INT{Ii-P34P '+ IF FI<0 THEN 698 ELGE PlsP

DISPLAY AT(1.1 3 "2FIELER ";Pi:+ «"KIORDIMATEM DEE BISSES: ™

OH YARMING HEKT ;
718 ACCEPT ATL3, 25 )512ES -3 BEEP VALIDATELDIGIT, ", ") tF& 1: IF LENCFS <73 OR SECH(
Fo,1,15="," OR CECE(F®, 3,1 =0, Of CEGE(TE, 2,1 5<%, " THEN 710
750 0 RICL OR Riok OF C1c: R DR O Rt i e THE

B AL 1yC OR ACCLiRL »=8 THEN 748 £ F ACCL. -

Sl L3E 1 Cl:Rij==1 T
740 DISPLAY ATCL, LD "UHGUELTIG. DU VERSUCHET EIN". +MLEERES GUADRAT ABZUBEISSEN|
;'éFFEERIEE% %g 438 ¢ MEWT I 1 GOTO 620 3
i ol < tFFOE J=R1OTOR rr ACT D=3 1 NEKT J 11 HE i
760 | ENDE DES SPIELEZ I[N ZEILE 730 ERICRHHT e by

770 FOR Wi=1 T 15 :+ FOR %=1 TO5 v+ GALL COLORC1@.7.1601 1 HEXT % 11 CALL COLOR
C1@, 15,750 HEST Wi i

;gg ?1§fbﬂs ATEL L2 "SPIELER ";P1,", DI YERLIERST." '+ CALL HCHARK S, 3, 32,282
ool
E@E FOR I=1 T0 18 ' READ Z{12.300%: CALL SOUNDCZC13,5¢1),930 MEXT 1 '@ RESTOR

Blgabﬁzﬁ EEE;lea;ﬁanlﬁa,Tuﬁplaa,zﬁaJ14913aa,15?,2maJ15@,22@,149,599,123,29a,139
] F LoD

B20 DISFLAY ATeS.LMSIZECH 3 “HOTH" s DISFLAY AT(Y. 1 ISIZEC3 v "EIN" 1 OI

5, 13512ECE ) "SPTEL T ' i : e
830 DISPLAY HT13, L3SIZEC43:"¢ 58" = DISPLAY HTC L5, 1 D31ZECE n "eMIETNY

B4 CALL KEY(R KEY,STATUS »:: 1F STATUS=Q THEM 249 EL3E 1IF KEY=74 THEM 310 ELSE 1
F KEV(»7TE THEW CrLL SOUHDC 4255, -4, 8%« GITO 248 ELSE CALL CLERR END




empfiehlt sich hierzu, den Bild-

schirm systematisch ¢ suchen und
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Hal man ein Raums gefus
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Anleitung zum Ablaul

S0 REMEsad SOS TM WELTHL . skl kbbb s des Spieles. ist im Programm  ent-
35 REM UWE HESSE 19.11.83 #deasrss halten.
468 GOSJE s098
S0 PRIMNT"D CHREC 1423 F 281,65 FOKESIZER. £
168 DIMRSC(G.12) X

FORS=1TOE FORW=1TOLZ: RECS, W=D HEXNTI, S K=

Fil=I=1TO&

= CRMDC L HE+1 2 tLmIHT CRHDC L ok 241 &

sWa=1THENZZB

RECS, Wym]

HE®TI

MR e

R [ | |

B 2 el S [P PN e N e P W L O P S o |

FRINT" = re T S IM WELTHLL =:PRINT
PRINT" Hanes b e e T s R
PRINTTRELIE FPRINTTAZCS ) Y Y  FRINTTABL 3 Wi H
FORI=1TI RINTTHEC IS PRIMTTA IYYE I PRINTTRAEBLCS IYES (MERT
PRIMTTRBLI ) Z3F
ERLMIC R B T RS R B T e ;
PRINT"AA" FOURI=LTOG: FRINTL: TRE ;3G )RIOATHCSTRECI>, 13  FRINT FRINT
iege REM







NEUE SUPERHITS
RUND UM COMMODORE

Der COMMODORE 84 ist ein Musikganie,
und mil digseim Buch lernen Sie zlles dber
seine musikalischen Fahickeiien. Der Inhalt
reichivon einerEinfilh-ung in die Compu-
termusik Uber die Crklérung dar | lardware-
G’un-jlagsn und die Programmigrunag in
BASIC bis hin zur fortgeschrittenen Musik-
programmisrung. Zahlreiche Beispial-
programme und leizhtverstandliche Dar-
steliung. Geschrieten vom Autorder
bekannten Musikprogramme SYNTHIMAT
und SYNTHESCUND.
Erschiliefen Siz sich die Well des Sounds
und der Computermusik mit cerm MUSIK-
BUCH ZUM COMMODORE 64.

Ca. 200 Seiten, DM 39,-.

Diese neue, umiangreiche Programr-
sammlung hat es in sich. Uber 50 Spitzen-
pragrarnme fir den COMMODORE €4 aus
den unterschiedlichsten Bereichen, vom
Supersp el { Senso®, Pengo”l Gber Gra-
phik-und Soundpragramme (zum Beispiel
Fourier 64" oder  Orgzl") sawie Utilities
{,Sort") bis kin 2u Anwendungepragram-
men wie Videothek® oder , Finanzbuchhal-
tung’. Uer Hit sind Zu jedem Frogramm
aktuelle Programmiertipns und Trinks der
einzelnen Autoren zum Selbermachen. Alse
—nichl nur ablippe, suncernauch dabei
lernen und wichtige Anregungen firdie
aigene Frogrammierung sammeln.

Ca. 250 Seiten, DM 49, .

Das sollte |hr erstas Buch zum
COMMCDOREGA sein: 64 FUR EINSTEIGER
st @ing sahrlaicht verstindlicha Eintlihrung
in Handhabung, Einsalz, Ausbaumoglich-
keiten und Procrammizrung des
COMMCDOREG4. die keinerlei Vorksnnt-
nigse varaussealzl. Schritt Ur Schritt fihrt
das Duch Siz indie Prcarammiersprachs
BASIC ein, wobei S e nack und nach eins
komplette Adressenverwaltung erstellen,
die Sie angchlieBend nulzan kdnaen.
Zahlreiche Abbildungen und viele Anregun-
gen zum sinnvcller einsalz des COMMO-
OORE 64

Das Buch ist sowohl als Enflhrung &ls auch
als Orienligrung vor dem Gder Keuf gul
geeignel. Ca. 200 Seiten, JM 29—,

EiNDATA BECKER BUCH

=

DATA BECKER'S
GROSSE
Gder

PROGRAMM-
SAMMLUNG

EW DATA BECKER BUCH

64

FUR EINSTEIGER

|| EOV

EB NATA AELKFA BUCH

EIN JATA BECHKER BUCH

EiM AT BECHIER MICH

Craghikist eine der Hauptstarken des
COMMODORE G4, Mit digsem neuen Buch
lernen Sie, wia Sia die graphischen Fahig-
kaiten programmtechnisch optimalnutzen.
Der Inhalt reiciit van den Gruadlagen der
Crachikprogrammigrung dberdas Erzeugen
einfacher Figurzn, die Arbeit nit Sprites,
Zoichensatzprogrammicrung, Hardeopy
und IRQ-Handhabung bis hin zur Funktio-
nendarstellung, Laufschrift, Statistik, 3-D,
CAD, den Gahelmnisean der Actonsspicle
und Lightpenanwendungsn. Zakireiche
EBeisplelprogramme ergénzen dieses Buch
ras dia farzinierande Znrpotedechnik
jedermann zuginglich macht.

Cat. 250 Seilen, DN 39—

Achtung Hobbyelektroniker: Diese Buch
enthdlt nicrt nur alles Uber Interfaces und
Ausbaumdbglichkea ten dez COMMONORE
B4, sanderr auch iber seine vielfdlt gen
Einsatzntuliclh keilen vun der Lichlorgel
uber Motorsteuerung, Spannungs- und
Temperaturmessung bis zur programmier-
baran Slromversoigung, und wie man diess
verwirklicht, Zehn komplette Schaltungen
zum Selberbaven,vom Eprommar lber
Eprom-Karte, Logic Analyzer, Freugenzzih-
ler, Fardware Tracer, Pulsmeige-at,
Klatschschalter und Cigital “Voltmeter bis
7urpraiswertan Spracheinnabe-Sprachauc-

gabe. Jeweils komple:t mit Schaltplan,
Layout und Softwerslsting,
Ca. 220 5eiten. DM 49—, ab April 84.

So etwas haben Sie gasucht:
Umtassendes Nachschlagewerk zum
COMMODORE 64 und sainer Programmia-
rung. Allgemeines Computerlexikon mit
Fachwissen von A-Z und Fachworterbuch
mit Ube-selzurgen wichtigeranglis~her
Fachbeqgrifle - das DATA BECKER LEXIKON
ZUN COMMODORE 64 s.elll praklisch
greiBlcherin einem dar.Es enthélteine
unglautliche Vielfalt £n Irformationan

und dient 5o zugleich als kompetentes
Nachschlagewerk und als unentbehrliches
Arbeitsmitizl. Viele Abbildungen und Bei-
epie e e-ginzai den Text Ein MuB fiirjeden
COMMODORE 64 Anwerder.

Darauf haben Sie bestimmt gewariet

Die neue DATA \WELT ist eine Computerzeitschrift speziell
fiir COMMODDEE-Anwender. Brandakivell (detallierte Infor-

maticnen Uberdig hauen COMMODORE Computer 264 und 364)
und randvoll mit Serchten, Trends und interessanten Programmier-
tips. 80 Seilen stark im Magazinformat. Gleichzeitig als Nachfolger des

VIC-Infos umfassende Uberscht Uber aktuslle Produkie, Bucher und Pro-
gramme rund urr COMMODORE 64 und VC-20, Dje Fruhjahrsausgabe

der neuen DATA WELT erhalter 5

gleich holen cder direkt bei DATA BECKER gegen DM 4.—

Briefmarken anfordern.

Sie ab Anfamg Marz uberall dort, wo
es DATA RECKER RUCHER und -PROGRAMME gibt. A beatnn

Ca. 350 selten, OM 45,

Frithjahe "G4 DF 4—

DATA WELT

Ein Mick in dis
COMNODORE-ZUKUNFT
wiit Uberblick Dber

dla nauan Modakle

Portrait ABACUS

Dis Zauberehrlinga-
WA 80 410 EREO- DEUCHST
eiles kann

Die Schnittatsllen dea 084
was paltwoe drand

Mckuslin Bushasusrssheinungan

Hewss vom Sellvears rmark]

Profie vermater wichtige Tips & Trioks

Camputar sls Barud
Datenvararbeltungakaufmann

vound vialas andara mahrl




BESTSELLER
AUS BESTER HAND

Insgesamt lbar 200 000mal wurden die nachfolgendenBlsherinnuri2 Monaten verkaufi.
Machen auch Sie mehraus lhrem COMMODCORE mit diesen beliebten und bewihrten Bestsellern aus bester Hand.

SIMON's BASIC is: ein Hit— wenr man es rich-
tig 1utzen <ann, Deghalb gibt eg jetzt zu dieser
viglsaitigen Bafeh seraeilarung unser umfang-
reiches Trainingsbuch, das Ihiendetalliart
den Umgang mit den dba- 100 Befehian des
SIMON's BASIC erklart. Ausfihriiche Darstel-
Iy alier Belelile [auch der, die nichiim Hand-
buch stehen!} Mattirlich auch mit allen Macken
und Hinweisen, wis man diese umgeht, Dazu
zaflraiche Beiapielpregrammre und interes
sarte Programmiertricks. Mach jedem Kapital
Testaulgaben zurr optimalen Seloststudium
Disese Buch eclite jadar SIMON': BASIC
Anwenderunkeditagt haben! Das TRAININGS-
BUCH ZUMK SIMUN's BASIC, 1984,

A 300 Saten N 49 ~

Wer bessar und leichterin BASIC programmie-
ren méohto, der braucht dicscaneue Bach,

G4 FUR PROFIS zeig:, wie man erfolgreich
Anwendungsprobleme i1 BASIC [8st und verrd:
Erfnlrzneheimnizse der Programmierprofis.
Vom Programmentwurf iber Menlisteuzrung,
Maskenaurbau, Faramelernserung, Daten-
zugriff und Diuckansgaka his hia 70 Deokumean-
tation wird anschaulich mit Beispielen darce-

| legt, wie gute BASIC-Programimieruny vor sich
il geht. FUnf komplett beschriebene,. aufertige
Anwendungsprogramme fur den C-64 i lustrie-
ren den Inhalt der einzelnen Kapite beispiel
haft. Mit 64 FJR PROFIS lernen Sie gute und

| erfolgreiche BASIC-Procrammierung.

_!,I B4 FUR PROFIS, 1983, ca, 220 Saitan, OM 49,—.

Ei DATA BECHER BLCH CiN DATA BTCRER BLACW

Daraufhhaben Sie gewartet: Endlich ein Buch,
das Ihren ausfiihrich und versténdlich cie
Arbeit mit der “loppy VC-1547 erklart, DAS
GROSSE FILOPPY BLICH ist filr Anfénger, Fort-
geschrttene und Profis gleichermaBean inter-
essant Sen Inhalt relcht vonder Programm-
speicharung bis zum DOS-Zugriff, ven dar
sequentiellen Datenspeichenngbiszum Dirgkt:
zugriff, von de- technischen Deschreibung kis
zurm ausflnrich dakumentierten DOS Listing,
von den Systembefehlen bis zur detailliarten
Beschicibung dor Programme der Teat/Deme
diskette, Exak! beschriebene Beispiel- und
HIllsprogramme erganZen dieses neue Super-
buch. Mit dem GROSSEN FLOPFY-BUCH
meistern Sie auchlhre Floppy. DAS GROSSE
FLOFFY BJCH, 1983, ca. 320 Seiten, DM 49 -,

Die Uibzrerbeitots und erweiterta 2, Auflage
von 64 TIPS & TRICKS anthalt aine umfang-
reiche Sammlung von POKE's und anderen
nitzlichen Routinen, Multitasking mit dam
C64, hochaufitsende Graphik und Farae fiir
Fortgsschritteng, menr ubar CHEI aut dem
CARd, mehr iivar AnschivR- ond Erveiterungs-
moglichkziten durch USER PORT und EXPAN-
SION PORT, sowie zahlreichie ausfidinlich
dokumentierte PFrogramme vonder SO/T-
Routine Uber zahlreiche BASIC-Erwaiterungen
bia hin zur 30 Craphik {(alle Maschinen-
programme jetzt mit BASIC-Ladeprogramm!).
B4 TIPS UND TRICKSE isteine echie Fundgrube
tir jeden COMMDDORE 84 Anwandar.

64 TIPS & TRICKS, 2. Auflage 1933,

Ca. 2490 Saiten, L 48—

Jetzt in Uberambeiteter und enveitertar 3, Auf-
iage: 64 INTERN erkizrt d2taillient Architzkiur
und tarhnarhe Maglichkeiten des (C-B4 7er-
legt mit einem ausfilbrlich dokumentierten
RCM-Listiny Eelriebssyslem und BASIC-linler-
preter, bringt mehr (ber Funktior und Pro-
gramrrierung des neuwen Synthesize: Sound
Chip und der hochaullBsenden Graphik, zeigt
die Unterschiede zwischen WC-20, C-84 und
CBM BI00und gibt H nweise zur Umsetzung
von Programmen. Zahlreicha laufarige
Baspielprogramme, Schaltbilderund als Clou:
Zwzi austunrich dokumentierte Uriginal
COMNMODORE Schaltplana zum Ausklappen.
Dieses Buch sollte jeder 64-Anwender und II

Die Uberzrbeitets urd erwelterte 2. Auflage
wan V-2 INTERNM beschattigt sich detailliart
mit Techrik und Betdebeeyster des WC2-20
und enthilt ein ausfihrlich dokumentiertes
ROM-Lisling, die Belegung der ZEFOPAGE
und anderer wichtiaer Bareiche, lbersizhtliche

vc_20 | Zusammenfessungen der Routinen des BASIC-
imiem

Interpreters und des VC-20 Betiebssystems,
eine Einfihr.ng n di2 Programmiemung in
Maschinensprache, zine detaillerte Beschrei-
I';ung dslragﬁmngndésﬁ\écs—ﬁﬂ und als Clou drei
Gviciebamyrinm i Pt rigina chaltpldne zum Aus-
oraiy Il Kappen! Damit ist vC-20 INTEIFN furjeden
interessant, der sich ndrer mit Technik und
Maschinenprogrammiemng des VC-20 aus-
einandersetzen michte VC-2Z0INTERN,
2. Aullage 1933, ca. 230 Seiten, DM 49, -,

Inilerezsenl habwn, Gd INTERY, 3. Auflage JAVAIRATY RCH Sl l ek o

1983, ca. 320 Seitan, DM 59,-.

Die Gz rabeitele und eoweiler iy 2, Aullayy
von VC-20 TIPS & TRICKS enthélt eire datai-
lierte Eeschre bung der Prog-ammigrung von
Soundund Graphik dea VC-20, mehr dbar

Ene leicht verstandliche Einfdrrung In die Pro-
grammierung des COMMODORE €4 in
Waschinensprache und Assemblertir alle die-
jenigen, denan die Frogrammlerung in BASIC
Spzaicterbelegung, Speicherzrwaiterung und nicht mehr alsreicht Beispiele erlzuten jeden
die optimele Nutzung der einzelnen Speicher- nauen Bafehl. Zur komfortanlen Eingabe und
rmcduls, BASIC-Erwaltarungen zum Eintippan, Vc_zo zum Auslesten lhrer Maschincr programme
urrfangreiche Sammiung van Poke's und enthilt das Buch eiren <omrplatten Assembler,
anaaren nitzlichen Routiner, Zanlreiche inter- Hps& Tricks e nen Disassemblerund einen Einzel-
essante Baispiel-und Anwendungspra- | | schritt-Simulato’, der besondan: fiir den
gremme, komplett dokumentiert und fertig Anfanger sehr niitzlich ist. Matirlich
cuin Eirlippen (2. B, Spiele, Funkionenplotizr, zugeschnitten aut Ihren Conputer,
Graphik Editor, Sound Editor und vieles den COMMODORE R4 DAS
andere mehr. YC-20 TIPS & TIICKS ist ene MASCHINENSPRACHEBUCH
achte Fundgrube fiir jeden VT 20 Arwende- ZIM COMMDDORE &4,
VC-20 TIPS & TRICKS, 2. Auflage 1983, ca. 230 1984, ca. 200 Seiten,
Seten DM 49—,

EINDATA SECHIR BUCH

wmh“- ."-'/r .

o

i

IHR GROSSER PARTNER FUR KLEINE COMPUTER //;/ &

DATA BECKER

AESE v
e
Merowirgerstr. 30 - 4000 Disseldorf - Tel. (0211) 310010 - im Hause AUTO BECKER Sa et e
e )
DATA BECKER BUCHER und PROGEAMME erhalten Sie im Computer-Fachhandel. in ® © ,/ _// 4$
den Computerabtzilungen der Kauf- und Warenhausar-und im Buchhandel. Pt e - /{9‘.\,30
Auslieterung fur Osterreich Fachbuchcenter ERB, Schwaiz THALIAG i qﬁ‘{;@f" S S
und Benelux COMPUTERCOLLECTIEF. & <
: AR L e
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Goldmine
fiir den C-64

Ihre Aufgabe ist es, lieber Leser, miglichst das ganze Gold zu fin-
den, das in einem Bergwerk versteckt ist.
Hierzu miissen Sie zuerst den Aufzug betreten und anfangen zu

graben,

Haben Sie zin Goldstick gzfundan,
konnen Sie es zur Bank brinzen oder
weitergraben, um dann mearere Gold-
stiicke  sufeinmal zur Bank zu
bringen.

Dies birgt allerdings die Gefahr, unter-
wegs verschutter zu werden und das
Gold wieder zu verlieren. was auvch
Zeit- und Punktevarlust bedeutet.
Nach solch einem Zwischenfall gehres
weiter mit der Space- oder Firetaste.
Zusitzliche Schwierigkeiten macht das
[elsenlante Granii, das man oichil so
chne weiteres abbauen kann, Auler-
derr werden die Grabungsarbeiien
roch durch zindringende Wassermas-
sentin den Sollen erschwert.

All diese ZwischenlElle sorgen dalin,
dald Ihr Konto allmihlich zur Neige
gehi, wenn Siz es nicht rechizeitig
schaffen, innerhalb ciner vorpegebe-
ren Zeit die gzlundenen Goldstiicke
zur Bank zu bringen.

Yicl Glilck!
Hier noch Hinweise
Programm:

einige Zum

JUERGEH : MERTEL
RICHTHOFENHOEAE 53

580 BAYREUTH

In diesem Spicl ist eine komplette neue

Schrift undvicle neue Zeichen defliniert

worden, kann aber auch von denen ge-

nutzt werden. die sich nichtim Besitze

cines Joysticks befinden. Hierzu miis-

sen folgende Zeilen entsprechend um-

geschrichen werden:

570 REM TASTATUR ABIRAGE

585 GET A$: IF Ad=""THEN 385

390 IF A$ = "M" THEN DM = 40;
GOTO 710

6U0 IF AS = "I THEN DM =-4i:
GOTO 710

610 IF A# = "I" THEN DM = -1:
GOTQ 720

620 IF A$ = "K” THEN DM = 1:
GOTO 720

0N IFAF—"E"THENTC — 4. 78 =
™ GOTO 970

640 REM

Nach dem Starten des Programms

deuert 25 eine Weile, bis die nzuen

Zeichen deliniert worden sind. Sollie

des Propramm wie oben abgeidindert

worden sein, so ergibi sdch [olgande

Steuerung:

Taste I Severung des Miners nach

aben
laste M: Steuzsrung des Miners nach
LIl
Taste J: Steuerung des Mirers nach
links
Taste K: Steuerung des Miners nach
rechts
Tasie B: Explusivn (sprengen)
Das Programm erkiirt sich, wenn e: ge
wiinscht wird, nach dem Starten von
selbst. Wenn das Programm unter-
brochen wird (immer RUN S3TOP/
RESTORE), so geben Sie bitte POKE
8454 ein, um eine weitere Eingabe zu
arméglichen.
Folgende Zzilen miissen ebenfalls bei
der Benutzung ohne Joystick umge
schricben werdern:
32 REM Tastaturabfrage
350 GET A$: IF Af< > "T"THENLE
flIf;E + DM; LM=LE+80:POKE
955 IF A%< > "T" THEN POKE A9:
POKE H, |50:POKE FH.1.
POKE FL.75:POKE W.129
95¢ IF A$< > "J" THEN GOTO 870

CUSLIEEI008  FORI=828TOS7S READK: POKEL + ¥ S=8+X ! NEXT
DATALES, B0, 72, 165, 21.72,32, 247, 183, 165,1,72
DATALES, 21,201, 209, 144, 7,231, 284, 176, 5, 1659, 49
DATA44, 162, 52,120, 153,1,162,0, 177,20, 1F6. 164

IFSCYOEEITHENPRINT"FEFLER IN DATAS | 1":END
POKETES, B20ANIZSS | POKETS6, 28,256

2
3
:
5 DATAIZDZ, 1.8, 104,133,21,104,1233,20,76, 162,179
=]
8

POKETSS, O2BAMIZ5S : POKFE7PES, B20/256 | FORI =S23248 TS
18 FOKESSZTZ, 24 POKESES?E, 1458 POKESSR, 196

11 Ch=14%4856: B={PEEKS3243+24 ) ANDIZ y %1l 024

I8 REALC:IFC=~]THEHZS2

13 ADl=CO+B+CHA: FORI=@TO? : READZ: POKEAD+T, 7 : POKERD+1@24~1 . et o

I MEXT:GOTO12

L3 DATALEZ. 187, 255, 25<, 247, 255, 238, 255,255

3508 POKEI r4026, USR{I t HEXT

L& DATRL 6@, 356, L26, 98,595,958, 98,0

L7 DATRZ.124.35, 62,560,056, 50, 126,0

18 DATFR.126, 66, 64, 96,96, 92, 126, 8

12 DATA4, 126,34, 34.,50,52.58, 126, 0

28 DATHS, 126,64, 64, 128, 56,96, 126, 8

21 DATAG, 126,64 .64, 120, 95, 96, 96,0 61
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SREGRARARBRARELURNALABLAS

IATAT 126, 66,64, 110, 28, 98, 16,0
IATAS, 66, 66, 66, 126,98, 32,93, 8

TATAS, 15,16, 156,24, 24, 24. 24,8
IATALD. 2.2.2, 5, 0.78. 68, @

DATALL, B, 68,72, 126.92,. 98,98, 8
LATALZ, 64,64, 6%, 95,96, 76,126, 0
TATALS, 162,90, 86,58, 28,90, 92,3
IATAL4, 114.74.74, 106, 185, 106, 102.0
IATALD: 1EG, 65, 56,28, 98, 94, 126, W
IATALE: 126, 86,586,126, 95, 96, 96.A
IATALE, 126.,66.56,126, 10,52, 98, 8
IATALZ 186, 66,54, 126, 6,78, 126.0
IATAZE, 124, 18,/16.24 24,24, 24,08
DATRZL, 6C, &6,55,92,98, 308,126, 0
IATAZR, PE, 92,20, 00, 85,720,102, 8
IATA24, BE, 36,24, 124, 98,98, 98,0
TATAZS, 6F , 6R, B8, 60,24, 24,24 . @

IATAZB. FE AR 15T 1A L 181. 157, 85, 66
IATA4S, 0.0.0,8, 124, 0,8, @

IATA4S, 204, .30, 134,210, 226, .94, 274,80
IATA49, 112, 16,16.40. 48,48, 120.6
TATATH,. 254, 130, 2,254, 192,192, 254,90
IATRSL, 1E€. 2, 2. 60,6, 6,25,

LATASZ: 128, 128, 132, 132,254, 12,12,8
IATASE, 136, 64,64, 126, 6,70, 254,08
TATASA. P54, | 28, 128, 254, 184, 154, 254, 0
TATASS, 254, 138, 4,8, 24,24.24. 0

IATATG: LZ0, 58,689,254, 194, 1594, 25,1
TATRS7. 224, |36, 130,254, £.6,254. &
TATA3S, 24,460,596, 192, 8,8,0,0
IATNIZ, 0,0, 0,0,0,8.0, 8
IATAVP3. 6.3, 4.9, 16,14, 4,3

DATR?4, 0,255, 128,63, 34. 20,8, 255
TATAPE.B,252, 130,65, 37.41. 19, 552
LATA4Z, 56, 124,116,596, 124, 146, 55, 188
IATAIEZF. 194, 199, 144, 232, 19, o4, 144, 255
LATAZ221, 248,252, 254, 254, 254,254, 252, 248
IATAZ13, 235, 193, 153,231,231, 153, 153, 255
TATALPY ., 255. 255, 199, 155, 155, 235, 255, 255
IATA31.0,8,16,32,63,32. 14,8

IHIHSY. 1,0, 56,34, 146, 16, 16, 16
TATASR. 1A 1A AL R. 16, 15. 8.8

DATAAE, 24,24, 255,126,450, 24,8, 0
LATAGE. 0.0, 8, 24, 24, 24, 24,24

IATR22, 63, 127, 127, 127, 127, 127, 127,65
LATAZ22D,92, 116,92, 116,92.116,92,116
LATAYE.8.68.08, 72,0585, 107, 258,055
IATAL13,255,127,63,31L.15,7. 8.1
LHTARL14, 128,192, 224, 240, 243, 2592, 254, 255
TATAD, 33,136, 84, 32, 136, 82, 34, 137
IATAYTs 16. 16, 16,16, 16, 16,565,684

&332 DATA—1:REM ENDE ZEICHEM DEFF IM. -
232 FEN

280 REN =oms oo
241 PEM --—= AMCC—POWER-COOLMARE —

Bd2 REM i
243 WEM === (> 1383 BY M.& R, —=
244 REM

245 REM —-—-  GOLD-MINE-64  ——n
245 REH

247 REM ~-- ALL RIGHTS RESERVE] —-
248 REM _
245 REM —-—-LAEMNGE' 14,0 K-EYTE ——-
258 PRINT"I"

233 SI=54272 FL=SI:FHSGI+] {U=S[+4:A=S1+5 H=3145 ! LaS1+24  POKESA280, 0! POKESI231,8
235

FDELS:HTH]SSTEPS:PGKELJLﬁiPDHEHf255PCKEH,13@’PDKEFH;111P0HEFL;E=F${EH;53'

238 HEXT iPRINT"REE  THIS IS AMCC - POMER - SCOCLWAREE" :GOSUBSGSH
268 FORI=1TOZ80: HEANT

251

POKEL, 15:POREM, B: FORI=1T05: POKER. 23 FOKEH . 70 :FORTT=0T02SSSTER2G

263 POKEFH, TT :POKEFL, TF: POKEM, 17 :NEXT 1 2OKEL, @ POKEL , 15: MEXT
365 FRINT'XMRI MRREI & 15023 DY MERT & BORKNBBI ": ;

268 FORI=1T0502:NEXT :FORTT=25STOIOSTEP-8 'POKEFH, TT i POKEFL, TT : POKEM, 33 tHEXT
e

=71

PRINT"MMBRERESUT  JOYSTICK IN PORT ZNNRPRRAPRMREREERBRM & PRESS o-FIRE—E"

273 FRINT" BIMBRREDESGH ARD SOLND BY MERT & BOK"
£73 POKEDS32R, 224 J=PEEK(I6328) : IF(JHMU1E»=@THEMNZTS
276 POKEZS322.255: GETRS : IFAF=""THENZTS

2rd FORLS=13TO3STER-. | :POKEL. LS hEXT - PDKELL A

200 GOSURS oo

281

DINECLSD: ESL1S0 MEIL™

282 FURL=LTO1S: REFADE (I ! MEXKT

283 DATA4D, 93, 45,251, 160,229, 244,218, 231,23, 160,229, 45, 45, 45
284 FORI=1TOLS:READES [ ‘HEXT

205 DATAD, 1.2,42,41,48, 80, 8.,52, 122, 121, 124, 160, 161, 162

287 FEF="MIHER" :MHiF="19":

298 REM YARIABLEN :

285 DEFFHRCH = ITMTCRHDCT I 3@ 1 g

SE8 IM=49:ES=125:TC=1 CRT=S0L1 75 LM=CRT+198 : LE=CRT+112 =42

Jly M yi="g§ -
A1 MBIL =" TAEUMENTIG SPREMGSTORF || o
312 MEI20="GMETERHEN ELEIBEM-EXPLCSION] | = Ji

Mirz 1984
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313 ME{3 =" MASSER-FDER BERUEHRT - JASSERFLUT! ﬁ"

320 MELer="EINEN AUOEHDLICK BITTZ !

5330 MECSH="EATIE WOEMHEN BEGIMHEH | "]"

231 mECIiv="gaHARTER GRAMIT = HACAE ZU LABIL JBIT"

JZ2 MECI2y=" SMUHEICHERER STRAMD = PRERER SIZ FUFITY

A3E MECIZ0="ERSANDSTEIN-~-HUR LEICHT CRABEMI | R

340 IM=<B ES=125 ' TC=1:CRT=017g LM=CRT+17@-LE=CRT+]l 12 M=42
b bl B

360 REM

ard REM

BE0 TO1,10=31:T0l, 20028 T2, Idmagl Tz, 20=52.T03, 1I=6]1 T3, 20=54
398 PRINT"I :FORU=I2472TO05E2535 FOKELL S HEXT

488 PRINTTARSIS "4 EAHKE MEI"TABL 32" =22

418 FRINTTABLIS )" RO "TRECZ22" | " "

420 PREINT"& M-CBM-§1 R TRECLIZ"SFE— "TRBC33:"| 5 "

430 PRINT"® MINE B" TREC123"® B Bfii' TREC220 a7 " "
448 PRINT™ ~ \"THB(H)":«I -] ["TABCIZ S "Ride B %

450 FRINT TS RN AT s,

A58 M1 E="EdEL B---1 BRI

478 H2d=" EgY 2 ~-—u SR

403 TRINTHITS

A58 FOR:=1TOZ:PRINTH2S:

583 FORI=1T03:PRINTX2S:

13 FRINT!"EEg GELHEE"  POKEBGALTS4C05, | G2

=23 FOKESS2SS. 2 GOSUBLD4D (Mit="NIMNERIDEN XEH" i M2f=" WE A

T30 FRINT "SI TRECZTINLF  POKELM, N MS=5  GOSUB 1558

542 FOKESGEI28, 224 1 J=PEEK (562200 | IFC JAMDE Y O-ATHENS42

544 REM TOEHE

S53 FRINT"D" iFOKELM; 38 1 LM=LM+1 : POKELM. M

SER PRINTSE TABCET OM2$: ME=0:GOSUE LS8 : GOTOSAS

570 PUKESES22,224 1 J=PEEK( 563200

526 OLM=LM: REMMP=LIMATM: HE=PYALCHP S GOSUBLELE

598 IFCIANDZ:=0 THEMDM=4@:G0T0710

GHE bE CJHMDL ST HEMDN==3 60 TU 1

S18 IF CTAMDE ' =BTHENDN=-1 : cOTOT 2

520 1F (JAMDS i =BTHENDN=1: GOTO728

530 IF{JAHDLE) =OTHENT =4 Z8="" : 30T057E

£4@ FOKESEAZZ, 2551 0ETZZF

668 1FZ2#="D'THENTC=2: Zz§=0ZF GOTOSTE

£670 IFZIe="plTHENTCO=: Z6=024¢ 0OTOSPE

664 IFZZ$="1"THEHZROG

Gk LOTUSTE

710 1FLH=LE+88THENSTR

F2B HNP=LM+DM HEsPEEKHP)

TES IFHP<LCRT- i SATFEHSTS

725 IFNF>=CRT+32ATHENSTE

730 MI=D:G0SUR1S3E

740 GOSUDID40 " GOSLE 610 HE-PEEKIHPS

748 IFHNS=16GTHENTC=1 :GOTOS7E

FEE IFNS=R0RNS=21 20RNS=1T40RNS=2280REHS=1 M2U RS = 2 YURNS=2 3 10RNS =4S THE NS 7E
77a ,FN?-CRT 199ANDDM=~1 T-ENBOSIE]98a : COTOS 7R

7e0 5=135 HENGOSU3839 : GOTOS S 3

TSE _FHS--"STHEH-‘DFEL Mo B8 LM=LMAS  PORELM. M S0=-2FHR L0 > ZOTOSTE
B8 IFHS=ESSTHENGOSUR1819 ;6070578

818 IFHS=147 THEJH(F =160 005UB1 778 GOSURL610: 0OTOS7E

S50 Lit=tP iPOKELM, M: POKEDLN, 22 COSUELE1 @ 2OTOS7E

BI HCFy=168:GN=FHR {3 : GA=GR+GH

40 BT I="G0LD CEFUMDEM 11| —“+STRECGH)+" 02013 M=/ UISUR3EMae
=3 GOSUB1756:FORI=1TOLE NEXT

agg LM=HF !POKELM, M: FOKEOLY, 32 : RETURN

=} H

876 Z#="5": IFDM>—2ANIDMCZ THEN? 22

580 [FLM<SLE+BETHENS S

290 [FLECCRT+22THEMLE=LE-DI: LM=LM~DM: GCSURL 996 00~ 0578

998 (FLEXCRTHTERTHEN_E=LE~DM: LM=LN-D": COTOS73

DI EL13=EE i ECHIEE2  JUSUB: PR0Y ! IF =40 THENES=ES+S FORI=1T01S

226 [FDM=~4BTHENES=E3-5: FORI=1"TO{ST=P-4

530 IFLEFCRT+ZBOTHEMZ (1) =45 ECS) =45

340 POMELE+ES<I5,E410  ERT  SCmEC=6

958 POKEDS322, 224 J="EEK 562202 IFCJAND4 ) C>ATHEMLE=LE+DM: LM=LE+30: POKEL, 15
955 [FCIANDE) C3OTHENPOKER. S5POKEH, 158 POKEFH, 1 ' POKEFL . 75 POKEW, 129
S8 IFCJRNDACATHERGDTOETE 7

368 SORLS=15TOASTER-, 1 iPOKEL, LS HEXT: POKEW, 836070570

7@ [P=UM NS=PEEK (NP | IFHS=42 THEHHP=HP+DM: MS=PEEK : HF)

SRA TRRSCIARNNRS S PESANTMNG O3 L SBRHDHE S L T4 ANDMS ) 220ANDNE <> 25 THEHNS 70
295 IFhS=32ANDTC<>4THERSTA

230 IF{HS-2E00RHS-255 F AHDTC =1 THENI7E

{088 IFMS=0RND CTCOE) THENSTE

1016 IFMSCCERNITCRETHENS 79

1020 IFTC-4THERGDSURLI 210 GOTOSF0

i070 IFTC=1ANDRSD { SERNIMS 1 BETHENG 7S

IBEE FURL=1 [0S PRKELMETR . TCTC £

iNg8 ONTC GOSUEL15A.117A, 1ian

108 REM

1191 S1=T4E72:FL=ST FH=SI+1 AR5 l+b ARG T+0 HES ] +6§ Lars | 424

1102 FORSS=1T0Z ! POKEL ; 15 FOKER. 4! POKEH, 06 POREFH, 26

1192 POKEFL 226! POKEW, 125! HEXT :

{84 POEEL, @

1185 FORELM#TR, T(TE, 22 (HEST

TTid IFTC=1THERSD=S

1208 IFTC=2THERSD=35

1130 IFTCe3THERSD=2S

PRINTHIS; : PRINTH.%; i PRINTH1E, iHEXT

PRINTNZE PRII‘!T nZF

._.O.#’.....".'.O........

63
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Goldmine

ilRE
1158
iica
1178
1186
i21a
1215
1228
1221
1332
1225
1238
123l
1238
L24a
1250
1248
i=2va
1208
122
1RARA
i3ia
1322
1338
1346
1258
1278
LehbIl
idig
1428
142E
jq48
1435E
i46E
147VE
1488
1498
1433
ige8
i3ie
15ZE
i33e
1331
1332
1539
is48
i37@
1558
1578
1500
1554
1588
1s51i@
1628
150
1548
1558
1558
1578
1558
1690
i7ig
1758
1778
iree
irog
iro4
1508
iaie

Taze

1348
185E
1852
i00€
190e
i91g
i9z¢
i9ae
1248
1958
i950E
L3203
1954
138
iava
iz@e
o=@
2308
2010
=314
Z2A1Z
2313
2038

GUIUBSLSE : HR=_M+DM: HE=FEEK (NF) : 00SUR 1340 GOTOSTR

RETLEM

RETLZH

RETIiTM

MS=0: GOSUE1 539

FORKE_M-1 33 1522 0O05JE1 o0 EL=LM-1

B1=0427V2 FL=31 :FHeST  W=ST-4 tAcST+5  HsS [+E& LaS 424 FCRHH=1TO 150

FORAK=13TOASTER~, 2 'PO<EL, ¥ POKER. 125 POKEM, @ :POKEFH, 205 :POCEFL, (50! PCKEN, 129

REMHINT

REMPDATAW. O : POKER, &

FORI=1TO4 IFPEEKCLM+Ly=22THENOLM=LM :LM=LM+]1 :POKELM. M: POKEILM, 32: NEXT
REM: RETURM

FORTU=1T0289: NEXTTU : NEXT | FORTA=1 STOGSTEP—, 3 :POKEL . TA: MEXT: POKEN, 0: PCKER, @
IFFHR (4= THENFE= i POKELM. M- GUSUEL 33 | FOKEEL, 32 : S1=27 :RETJRN
FORI=1TO30: POKEEL. 161

POKEZL.B6 MEXT:POKEE., 22

FORI=LTOSS  HIKT

FORELH=-T, 32

FORJ=-2TDZ

FART=1TO4 EAsLM+ T#4353~-FHR {45 —1

IFFEEK (ER)=15@0RFEEKCER Y =23 5THENPOKEER, 214 : POKEER, 32

HEXTI :MEX™T

POKELM-4, 32 : 3D=88: RETURN

MeECl32="@EIE SIND AM ENDE ~ YERLOREM @7

C=Q:PT=FHR{423>-20

IFGP> 1EBATHENPT=—ABSCFT

LFBPLZEOTHEHPT=ABSC{PT >

MEC ] Ry=" 3L LECKIMUNECY SIE HAEEH OEWOMHER! MM

IFESCE=ETHENMS=15
IFSCr=1500aT4EMMS=1 6
SC=3C-SD: 3D=2: GP=0P+=T
IFC=0THEHSCS$="4 "iGPE=CEs" M
IFC=0RFDME=} STHEH | S22

FRINT " slelalilpis" ; GP$; "B

PEINT " AP FrREanBRRRRERRIGE"  SC8; "B
IFME=1FTHFEM ! T0SURL 538 : FORU=1TO2S00 : MEXT | 00TOHEER
IFME=1STHENGISUB1530: FORL=1TD4020: NEXT :G0TO2000

IFMS=LTTHEN : 30SUB1 532 : FORHN=1TO2997: NEX T GOTLZD0R

[FC=1THENC=8: RETURN

SCE=STRECEC)  GRE=STRECGP =" D2 :C={ :30TOL1470
pRIHT”nLIJH"IJHJHMJJJMMNHN*HJ:"}:PRIHT"nd}H’<”$}=:FNS’TT*EHGDSUBE@EQB
IFMS=11THENOJS BROQA

IFMZ=8THENGOZIES909

RETLRHN

MS=4:00SUEL 530

To=G+FHNR (D2

C=1 i T0RI=.T0250

HL=CIT+200+FHRC2T )+ CADMFNRS 1T )

FOKEHL . 174 ! HEXT

FRIWT"PEIMOCOLD PREISE :PRINT'® - v

CGP=628 1 SC=1000 :GOSUBL 340  RETURN

IFNSC> 174 THENRETURM

BH=FYRC1S =]

He32:i MEm1d

IFRH=3THEHH=} 47

IFRH=4THENH=2G"

IFNFPCCRT+88RTHENI FRH=E6CRRH=7THENH=9%: MS={2
IFRH=B0RRH=ITHENH= 135 : GCC=GC+1

IFRH>STHENH=22¢ ' Mg=11

FOREMP . H

GUSUELE38° RETURM

J=0:45=2: 605 IF1%530

GOSUBZE000  FIRI=MP-STOCRT-953

IFFEEK 1 ~B32THENPOKEL » 0 J=@ i

JuJ+l  IFJ4@THENPOKEWN, 6 ' POKEL , 8 RETURN

HERT: SI=10a:3051B1 342 RETURN

MECQN=UTWERSIHLETTET 11 o5 >l x
[FEHR G =GRNDGRY OTHENMS (85 =" SWERSTHUETTET-60LY WES 717 :GA=0
FORJ==1TO] ' REFMR (32 H40%T

(FORT=—2T02 1 Tl M~ [+R! IFPERK (25 =320RPEEKL Z) =CORPOCLS 2 ) =1 PATHENPOKED, 160
MEXTL | REXTJ
PDKELH;H:HS»EiGGSUBl?EBiSDBINT!FNR(5B>ISUKLEW>lGUSUEIE4B:RETURH
B0SUR 1538 B0SUR1 958 :YG=0 : YG=0PHGA

MECEX="Q"+5TRE(GA+" OF, OQOLD UORTH $"+STRECYDI+"T" M52 QO0SUBLSA0
SC=SC44E GA=3: COSUDLD49 ' OOSUBLS7E: RETURN
FORI=CRT+1B83TOLM: POKELN, 32 LM=LM-L | POKELM, M

MEATL ' RETURM

GOSUBPEAA FORI=iTOZ:!S0RI=:TO4 ' POKELM—i—J., 1G4

POREL. £: !

FORME=1TOZ - F<=INT \RMUL 1 #230) | FM=[HT(RHDL L) #200 )

POREA . S: POKE, S0 :POKEFH, FK: POKEFL  EM:POKEM , 17 : HEXT

POKELM=-1~J, 154 :POKELY~1=J, 32:MEXTT : MEXTI ! POKEW, 8 ' POKEL , 8 :RETURN
FORI=LTOL10  PIKELM. O2: LM=L0+1 : PORELM .M : i

HERTI

Lo=N5" RETURM

GETZS: IFZ8»" "THENZ2G1 8

PRINT"AMWEE_ZITER 15T IHR BAMKKOWTO LEER®

PRINT Mo D55 SFIEL [ST LESHALE 7 EMDE,,."

FRINT " MaleiRapaeErL AY ARATHT 77 TPy U
FORESSCIZ2, 255 CETZ8: IF2$=""THEHZD|S

IF2&="} "THEMZOO00

® @ & ¢ © ® o © & & © O © o & & 5 & @ o © © o ° 9
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2830 FRINT"I" GOTO248

058 EML

880 PRIRT "= FORRTMTE
S0 FRINT"H

4018 PRIFT"MMERILICHEN SLUBCKMIHECH"

31| FRINTUIDREIE HAZEM DAS CESANTE =COLILE JEFUMDEN"

4012 FRINT"MERMWEHM SIE MOCH EiMMAL SFPIELEM WOLLEN, ,."

4012 FRINT"MBEBDAMI TITTE ME P A C ED MORJECKEN"

4814 FRINT"MERSIE HABEM ':SCi" DOLLAR AUF DEM KOWTO.

AU FRANT anaam £

4108 FOKESSHZ2, 295 GETALS : TFRWE=""THF N 1 A5G

4118 IFAlig="'H"THENSDAE6

4128 PRIHTYIY 0OTO2498

SR80 FRIHNT &N IELEN DANK FUER DAS SPIEL":FIRI=1"02200: NEXT: SYS64758
GEAA FORBE=1T06 : FORER=0T01S: FORKESZ221 JER MEST (HERT : FOKES2ZZ2EL, 0! RETIURK
TBO0 SI=S4272 i FL=S] FHER I+ W81 —S1+34  3=514S H=C T 15 POCEH, & RETURH
BaER SI=04272 FL=51 ' FH=SIt1: W= l~a 1 =2 1424  3=3]+5  H=S I+&: POKEL, 15
910 PORER, & FOKEM, 2 FOREFH, 4 FOEEF L. 5 FURES, 33 FORL=LTOIE0: HEXT  POKEW, 8 RETURM
2000 SI=S4272 FL=51:FH=Cl+1  W=Gl-4 i _=51+24: 3=81+5  HeST+A PIRCEL L 15
Q10 FOKEA, 127 POKEA, 0 FOKEFH. 6t POKSFL . 2 POLEM, 17 FORI=1TOSA3 (MNEXT
AAZN POKERW, &1 RETURM

10008 ST=54272: FL=S] ' FH=SI+1 tW=81+4: L2T1-24 ARSI =3 ' H=SI 45 POKEL, 15
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FPRINT"MLND GLEICHZEITICGES JRUECKEM DER ‘DYTASTEMZEITRUENMERM S1E ALUCH GRAM
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COMMODORE 64

Liebe Commodore 64-Freunde!

Im letzten Homecomputer hatten wir das Programm T.ander veriffentlicht.

Das schitne Bildchen, das unser Seitenmontierer aus den Vorlagen des Fotografikers
zauberte, wurde jedoch beim Druck nicht so reproduziert, wie es hiitte sein sollen. Aus
diesem Grunde sind eine Menge Zeilen nicht zu lescn.

Damit Sie aber nicht cincn Monat warten miissen, ist hier gleich der verbesserte
Abdruck von Lander.

Viel Spal}!
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Software-Service

Programme auf Kassete und Diskette

Ab Heft 1/34 michten wir [hnen, lizber Leser,
die Moglichkeit geben, auch die Programme
aus CPU auf Kassette oder Disket:e iiber
unseren Softwareversand :u beziehen.

Nach [@nceren Uberlegungen sind wir der

aus CPL Y/83

aus CPU 10/83

Bittz vizler unserer Leser nachgekommen, die TI-9a/4 K B.-DM
abgadruckten Programme in GRU, in unseren Ve 64 K 6-DM Laser :
Kassettenservice aufzunehmen, da diese an Sprite Ganerator Nachtfahrer
Qualitat, Quantitat und ldeenreichtum den
Programmzn n Homecomputer keineswegs Dragon 32 N 8-DM ZH-Spetrum K 8,-DM
nachstehen. Denn wir wissen sehr gut, daf Reversi Lottolips
nicht jeder die Zeit und die Geduld kat, alle
Programmsz dig er gerne hatte, In sein Gerat ZX-Specirum LR ZX-81 K 8.-0M
ginzutasten. Panzerschlacht Rem Loader
Sie kéinnen samtliche Programre ab der Irrgarten Fallobst
ersten CPU 9/83 zu den uncenstehenden Be-
dincungen be' uns bestellen. Hierzu genigt Zx-81 K 8-DM Ve 64 K 8,DM
jeweils die Angabe 2ines Stichwortes, z.B. Bomber Manitor
“ADQIE'DiSk GPU Nr. 1/84” oder "Sinclai- Pratection
Kassette CPU-12/83" TH8/41 N &-0M Tirme von Pornpei|
Froschrennen :
Bestellungen Inland: S'D'Labﬂ‘mth gl: zp:: K a'nm
TR s fbml LG d; hian
Gegen Einsendung clnes Scheks oder E"i']?m‘r:l':_lf,' l'xr’:Igl‘:,-“f;ii;._;?'{,',:llZ:r:,,IL Ve 20 3 K 8-DM Battlestar Galactica
Vorauszanlurg aufunser Komobai i Lepnnen sind. Schreiben Sie unal (A Mnnsterlagd Sﬁulaﬁ-GraDhiK
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Bei Uberweisung aulunser Kontokann — Stes. Aber Pannen sind nic ausge-
esbiszu 2 Wochen dasern. his wi- Thre  schlossen.
Bestellung in Hiindens haben Bitie haben Sie in solchen Fillen Ver-
Ot passiert es, dal auf der Uherwei-  stidadnis,
T aus Helt 1/84 ;
aus CPU 11/83 : /B aus CPU 2/84
aus CPU 12/83 g
{'f 20 K &-0n Commodors 64 K &.-
X-81 K ﬂ,-lllll uest 0{1}"55'36
Defander Golf Baccarat
VG 64 KB-IM || zpg1 X s-om || V¥C B4 K8-0M || 7% 5 K 8,
5enso Schatztaucher Fallensteller Test
Videulhek Flinder.ng Dark Star
DBfid |'\"|{Jl‘ltﬂr : Zx-sljectrum K B‘.
TI-93/4A K §,-DM Tl_'ﬂﬂfﬂlﬁ K 8-DM Mondlandung
TI-EQHA : K B.'IIH M'Ul"d|al'ldl,ll'lg nghI-Flght
Irrgarten fir Katz und Maus Schatzsuche Apple 11 D 16.-
ZX-Specirum K 8-DM Dr. Apple
Apple 11 D 16,-DM : Demon-Drive Gialgenraten
Bowari ‘;‘:31' i 0 16,-0M Spectrum's Cuoe
: Diragon 32 K 8;:-
¥G 20 K B.-DM Ve 64 L 8-DM zx'm K 8-DH Alien-City
Frogger Space 4 Monizor
Fac Mouse TI-9%/4A K 8,-
GBM 3/4000 K B,-DM Dragen 32 K B-DM Chopper-Command
| bis € 2)-Spectrum X G,-DM Kidnapper Zick-Zack
i i) ¢
ZX-Spectram K B,-OM Eg:[;‘]‘:,%e’ Apple 1i 16-0M || Atari K 8,-
Tronn Americans Agent Locaion
e Kaam || P20 LR (] o K aom || VC-20 K 8.-
Spesen Programm Dararteris Formel 1 Aladin
Dafenml- Heysn Penzerschlackt
68 Marz 1984




Verschiedenes

Suche Soltware-Autoren, cersn Program.
ich werkawion kans Zahle gule Pravisian
Heinz H. Habeck, Postlach 1 2E3,
5870 Hemer, ‘T 02372/ 73404

Tauseh

fleu
Verkaufe-rtausche Software fir VG-6d
F P\ N1z, Blumensteate 1,
5014 Kerpen 8, TO2275/F471 Alickp.

T-99/4A  Fostenlos  senden wir
Euch unsaren Tauseh-Eatalog.
Fir 100- 0% oder 18- DM (Schen)
ehaliet  Ihr  eine  Kassalle it
10 SpitZEnprograrmen. Sehreill
Litte gleich an R Mars,
Hiirlen-Huberstrale 8, A-4522 Semig

Oragon 32 Bestzer fin  Progamn—
tausch oesucht. ‘E02043/64550
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Auftrag fiir Gelegenheitsanzeigen in CPU

An GPU
Westiring H9c
Posttach 620
3440 Eachwege

Unter der Rubrik ,<leinanzai-
gen” verbifentlichen wir Ge-
legenheitsanzeiger fur Ver-
kaufsangebote, HKauf- und
Tauschgesuche, Kontaktauf-
nzhme bzw. Erfahrungsaus-
tausch usw

Preise [Or Kleinansgigen”.
FPrivate Celegenheitsanzeige
i@ Druckzeile 5— DM irkl
MwSt. Chiffregeniihr je Anzei-
ge 10,— DM.

Gewerbliche Gelegenheitsan
zeige jeDruckzeile 7, — DM inkl.
MwSt. {dilrfen nicht unter Chif-
fre ersche nen).

NameundAdmesse 0 = —
i = e L — Abo-MNr
Unterschrift  Ich zahle safor. nach Fechnungserhalt Catum
Ich winsche felgendan Taxt 2u verohentlichan:
o) 3 1 ) 5 e ) 1 Y =5 = e o 8
5 A T T 00 o i
9 P 31700 ) O T 5 T 0 O ) 5 o S |
51 ) ] 1 o T S 5 s
(550 e o B0 s e Lo o O ) e ) ) ) e o s 6 oy
] ] 15 R e o] o ) Wt R o e e
o M5 T I o ) P e S e oo B O ! L T
e ] 03 W 5 e e o T WY S 0 Sl W 2T
e e ) ] VO o o [ e o o T 8 R [ 5
il L B L R e e ) 0 ) L L R
Zutreffiences enkreuzen
suche [] Software suche [ Hardware [ Tausch [ Werach.
bists an [] Software biota an [] Hardware [] Kontakie [ Chiffre




Eiete an Software

Neu
Yerkaule + tausche Sof-ware i VG-64
= P.winiz Blumenstrale |, 3014 kerpen B
023757471, Riickport

TI-99/48:  Sopersplele  in  Ex-Basic
Motion,  Spannung,  SraB. Topgrefik!
Jaozeigt cer TI was e kann !

Und er kamn meh: al Sie  denken!
Yon Freager bis Defender!! Ab 5,- OM
Ausfihel. Info  (Rickpl, B, Walter.
PMortengarterwes 57, 6230 Frankfurt 80

IG-20: Verkauta  sehr hillip meine
Srogrammsammiung. Liste gegen =reium-
SChIag, AlDart Siencer,
Kieamannztrabe 39, 8787 Karlsteir

® T1-99 - vnd Immer nochll! T-99 @
® % (! Siper Ext Basic Spiele incl.
® Narkencass. -+ Porlonur 20- DM, Gratis
@ dazu ? Engl Top Basic Spiele!!
®  Biliger gehts  wirklich  nicht!
® 5Schein anJ. Schubert, Londonstrars 9,
@ 3400 Giollingen (supetinfo geg 80 Pf,

34 - ca 150 Programme ginstig zu
verkaufen. Info bei M. Hallwig,
4700 Hamm 1, Dlo-Kratit-Plat: 16

ol ook ek ek
4 I Spectram Super-Software
& The Quil (48K) - zur anfachen
Progr. wvon Adventures B5- DM
BETA EASIC (16/48K) - cz 40
zus. Befehle + Fusktionan fiir
den  Specirum  55- [
SOFTEE FP-Conpils (16/ABK)
ar beste sginzr Art) wardelt
fast  alle  Oasic-Befehle in
M-Lode um acch Strings und
Fliehkomma 99, DM, aslerdem
alle PGM aus dem Fause Softek!
Infornaticnen, Bestellungen:
ULTRASOFT
# Kamperweg167, A0000is3eldarf12 4
k¢ T0211,27535¢6 k¢
F ok ok drod o W N W MW W W W

3 3o ok ok o ok % o % o ok oF

o B

Commodere UG-64
Suoer Spltzensoiiware
Top-Spels, Info gegan 130 DM
C. Rec:h, Mihliheimerstr. 84, 4300 Essen 1

VC-20 Sofwarz  ginstig  abaugeben
GV-3-B-16K “T6211/683896, 2118 Uhr

VC-20 Spitzenprearamme
Superpreise,  Info aratis  Sanlore,
Lntere Mihlwicsen, 7896 Degernau

T-99/48  Koslenlos  seaden  wir
Zuch UNSEen Tausch-Katalog,
e 10C, 05 oder DM 15, (Schain)
srhatet  Ibr pcine Kassette  mit
10 Spitzenprogrammen. Schreill
bitte gleicle an B Marg,
Horten-Huberstralie 8, A-4522 5 arning

Conmodore 64
Neweste Spilzensoftware-liber 500 Progr.
0g. KosSTEnDeilr. & veskalfan, Such TaLscn
midglich. Lisle go. Aickp Michasl Mller,
Alle2strabe 632, 4200 Oberhausen 1

TG-20 Bundesligaprogramim Gruncversion
zrslellt die TabyProg, usw, 5- DM an
Anut Poburski, Irisweg 3,

1407 Rottenborg 5

I-a Superprogramme 75681
Jber B0 Spiele Minen (Bildadfldsing
wig beim Gpactrem) |iead-0n, alles MG,
MO Utilities © a unter 10- DM,
nio gegen Freiumschlag Jan Schilling,
Feldstrale 5, 2723 Screafel

Sgitzensofiware aus England
-Arcace-sS1ele Addentures:
=ir 1G-20, Commodore 64, ZK Spactrum,
sofort Gratis-nfo anfordern baei
Rotifuss K Gintterstrane 45,
7142 Marbach

Commocore 64
dpitzensaftware  (Spiele,  Anwe denpg-
gramme,  Dateen) 20 ungaublich
niedriger  Preisen,  Alle  Softwarehits

worratig, information vor
Seter Weher, Am Hasenberge 26,
2200 Hamburg &3

Super-Spectrum  16/48K  Seftwars
alles auf MC/Freis nie Gber 25- DM
Liglerzeit 3 Tage/Gratisliste  bei
P.ODox 2364, 012400 Derchtesgaden

THI9/4A Superpragrammel
I B Flugsinulalon, Mondlandong
-- Ati-listrehit? - 4 Rafeirer,
¢ Hamburg 54, Lokstedter Steindamm 682

Nerkaule
Commadore 64 - Diskettenlaufwerk
541 | 2 Joysticks + C Disketten
mit cirka 30 Supe-spiglen.
Gerdte mur € Wochen ale, kempiett mit
volle” Gardantie T 1300 - DM VB
EO9141/5606, Herr Oberhiusor

L & 8 & 8 & R
¥* Programmierer] :
o Wenn Sig ein herorragendes W
 Game fiir Alan, VC-20 ndar CRM B4 %
- entwickelt Faben, und Sie der #&
r Cer enzige Urheber und Hechisinhe #
Y 2er sind: Denn dbemnehman wir
* als grofe Vetriebsfirna in
# als arafe Vetlriebsfirna in W
# dicsem Berooh die vermarlcung
&  Ibwes  Programms 100 e
4 nser Know How - hr Verdienst
& AC. Tecklenburg, Itzehoo Weg 5
4 2000 Hamburg 20, S 040/480 1606
Jr % A e ke ok e o e ok

@ COMPUTER-CASSETTEN a
10e- Pack BASF-Band LHD mit
Boxan,  Etiketten  und  Einlegern

G 10,0 20,C 30, C 40
oM 15- 16- 17- 18-
[ ] CASSETTEN-AURKLERER @
100 5. auf  Lochstieifen 5- DM
120 5t aut Ad-Cruckbbomn 7- DM
bl VIDEN-CASSETTEN [ ]
Damiphan VHS E-130 17,80 DM
Christomenia-Cassettenstudin
Postfach, 3584 Zwester T05626/281
Versand per technunc ab 20 OM

SPECTRUM Supersultwarze SPECTRUN
Info OM 081 Dipl-ing G Werse,
4620 Gelsenkirchen, 3riirer Weg 45

S8BT\ e & &
® @ [putsches Handbuch fiir den @ @
® Editorffssenbler Gesamtlileratur @
@ liste geoen Freivmsehlag, Wokort &
@ @ Nillestr. 597, 1000 BarlinEs @ @

TI-38/4: Jior, Buchrechnen, Bundes:
ligz, S$piela ond  diverse Pragramme
Preisw. Info geoen Rlckumschlag
B. Knedel, Tulpergasse 16,

W71 Weyhausen, EI5362/ 71187

ABNBE-IT Ot oiewlicE-uguE gkl
MO 00€ - 2El2 4 13vslid2 A
2 [ aflentzmlad Jagmed thma
LRReRdN0SNT 1| nozed DOEER

Nl ka-M83 ko-maJ +3-M3D k3-MAD
JIA wbE] SIEWNoE D wEe aisid
b -teaT  aemepnaelledlsig?) 8 s
W2l SMMEpO2pnulischsavnaisd
ded  maboing  hoke  clnizited
A BCISHD M bmopeitec
SF vihal 00t

WQ - 22w S-guT 02 bE-Maa
ne nisto2idy Meilyz2ed lus
EF sdarablewnebD adagniic M
Stand ni Ma -5 ol S miannai Uiea
napeT £ derwnni poueteil

@ & P T-99/4A Superspiele & @ &
In Tl-Basic auf Cassette,  Marpfia
Enterpréise,  Schetesiche,  Pileworm
Caich N Gogon Leser, Memorv, Racer
5 Opiele 20,- DM, 8 Spiele 30- DM in
Umschlig an [ Karsach
Remscheidersirafie 8, 5650 Solingen 1

4 dr b Commndors + 4 & 4 &
Rizgiga Avswahl an Spitzensoftwaie zu
FAST-UMSONST-Praisen
abzugeben, Ligle gratis,

Ao Wiifer, Rutscherstralle 165115
5100 Aachen

ACHTUNEG VC-20/641! 5
Wir hatien alles fiir lhren Gompuler! Ube:
900 Proyranme aus alles Berciclen schon
ab.0,50..1-..1.90. DM...und urd und.!
(Spitze] z.B Programmgeneratoren.. Stati-
stk urd fnwenderprogramme, Arcade-
spiele, Adventure und..und. .end.. Fordern
=ie heule nach unseran menesten Katalog
Mit vieken TIps and Tricks, Infatateln ung
Ubersichten anl [Gratlsll) Et loknt eich!l
[Gratiskassette beazhtea!) Qus unserem
Angebot! PRO.TEXT 64 cie wohl ginzgste
Toxtverarbeitung  in - Maschinenapreche.
Randmsgleich und und und unter 10,- DM1
PRO.CALC die Tabellenkzlkulation mit Pro-
lileistuny.. Juchhaliuny. Lagerhaltung.-..
Diskettenhilfen. Assemblzmakele.  elek
ronische Wirterbucy. . SUPER SPIELE! For-
dert Siz heate nock unseren Kaalog mil
Gratiskagzetie an
ACHTUNE TI-89/4A1
Einumfangreicher Katalog mit vielen Tips.
Tricks und Frogramnbesohrelbungen war-
1et auch anl Sied Und natiirlich auch hier
SUPERPREISE!l (Gratiskassetle beach:
1en't) TESTEN SIE UNSER ANBEBOT und die
Qualitdtunserer Software! Fi-nur2.- DM in
Bricfmarken (oder Minze) serden wir
Ihnzn unseren neaesien Katalon (mitvielen
Tips und Treks Infataleln. ) ond ursere
Gratiskassette randrall mil erstklassigen
Programmes  Utilikies, Anwende-pro-
gramme, Areade. Adeenture und und wnd!!
Schreiben Sie heute nochan § + $S0FT, J
Schiiiter, schittelkamp 23 a,
4620 Castrop Nauxel &, (Es lohnt sich)

Gommodare 64 Gommodore 64
lmpspelu. Leschéttsprogamm,  Liste
gagen 1,- DM Buefrmarken bet R Schmitz
WindecsersT, 34, 5208 Eitorf-Alzendact

Suche Soflware

Suche  Advenlure-Modul  und  dazu
passende  Kassetlen  fir  TH99/44
W. Fells, Krausstralle &,

B50QJ Nirnberg, = O0PF/22567)

Bleta an Hardware

TI-99/4a | Cit- Dasic | Nec | Kabel

2 Jovsticks+Parsec Modul+60  Pro-

gramme+3icher  zu werkanfen  bai

Peler  Navan-Ecker,  Haoplshiabs 39
7613 Heusach, WA 7501.- N

F Acharid V64 & & VOZ0 & &
Werlangerng fir Jovatick!Paddles
Tm¢20 DM, 225 OM + 5 DM Versand<,
VC-Club, Posttach 1433, BI08 Wiesloch

TI-99/4A-Kons -+ Rec.-Kabel und Fernh.,
Lernprogramm  zusarmmmen  £10,-  0OM
T o851 /66830, al 18.20 Ll

@ Spectrum @ Spectram @ Spectrum @
@ ErwadfK, 890M, 2805, 17900, @
@  grogamnierh Joyst-Interf. [ ]
& 1100M Joyst -Irterf(wie Kempstin), @
@ 530M, JuickshJoyst 380M Light @
@ Par 440M, Profi-Tast m Zwilertact @
@ 18300, Infogag. 2 DM, Prelse+HN @
@ Heinz Meger, Rakserstralle 58 @
@ 4060 Viersen, T02162/22969 @

([ EEX N EEEENERY N
&  Bpectrum-Monltoranschluss e
@ Einf. Einbiu! Einbolan DN 10- @
@ (Schen/Schockl Fo Kopizki, 2@
@ pmzlsenbergsin 57 2 7 Swutigar 1 @
[ X R B N F BN S N ENE N

Uer LIGHTPEN Hir SPECTRAUM
igtat nlie Manlichaitan:
Spiale Gratik  programmiersn
wird  kinderleicht!  Info Q80 DM
Lightpen I Interf, - Sottware DM 59 | HY
StBuling, 798 Ravenburg 19, Sandbihl 15

Vurk. ® Bilig@ O /AN SO 13179127
4

Wegen Systemwacisal: Warkauks
TEBOSARS Mon.alt -+ Recorder+ Kahel—
Joysticks-+TI Basicleklicnen
4+ Meige Software — 450, DM
Kwiatkowski, Z0209/594335, 4b 19 h

Suche Hardware

Sucte fir TFHIB/4A Fo Rasir
Stefan Weiss, Konigsbergerstrafie 24
034 Meugammenng

Verschiedenes

TI99/48:  Diuckerlising v
Programm 10,- DM, Lisschutz
catfernen 10, IM. Morgonmabact.
Cass. 0. Disk + Schein odes Sthecc
An H. Paos, Ottrstrale B0,
4100 Dusbug 17, TOZI36,/35423
Mazhmehmeversand poswerdend!

jpden

!3tavhschuizraubenll
TI, VC-20/64, Atari. IBM. Apple usw.
vizle Farben! Info: H. Rafainar,
2 Hanoury 54, LuksLedler Sirincamm 69

Daten +— Musikbassetten 1. Qualitit
S-ach  VerscorMDerPack mo Boxen
Ditencas: Cl0=15-C20=13-/030=
17~ Musikcas, Cr0zCEI=33-/090

44 - Bestel unter DM 30,- plus 3.- Port
G, Jenzen, Tahrenkran 45, & Hamburg 71
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Jistick oy Sttadierung
. DM 3950
fir den Commodcre 54
Beschrebung wis VG-20 Gritifar
DM 51,—

E G 1,20 e
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- £1m lhml T ez verstachs hay

fir den Sommacore 64
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M 51.-

STRATEGIC CONMAND
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A an e SN0, BRSCh Sidichkoit prforjimy,
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OM 39.50

SUPER NN

fiir den 1K 2x-81

i W;ﬂsﬂlgkiﬁi'lfd'anklﬂnmiiz}{aulm--
s posetinl F ferian, Cogthmant
das Passende gt '

Protek Joystick Interface
Autsatztastatur tlr den Spectrum
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Dring!  eme wesentiche A~ J
JHITsEreichtating am ! : [ I : ;
Einifachsts Muaritane i weanie i 2B, U langes Kaha| :
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figt.
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Terminal Gridder :
Romik Shark Attack

Romik Multisennd Synthesizer
Raomik Moons of Jupiter
Romik Maitian Raiders
Ramik Space Attnck

Romik Sea Invasion

Romik Space Formress
Torminal Scramhble

Sumlock Jumpin Jack
Wiccsoft Der Fluch des Pharao
Lizewire Gerudt-ap

Interceptor Krazy Kong
Iterceptor Froeeer
Irterceptor Panic 64
Intercemor Str Trek
Melbourne Hungry Horace
Eagl. Software Superfont

Eagl Software Spritemaker
Terimnal Superscramhble
Terminagl Gridder

Rim k Dickys Diamonds
Eomik Multisound Synthesizer
Melbourne The Hobilit
Antomata Gehen Sie in das Gefiingnis
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WL=E o) B,
W0 E
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VIZ-200m. .
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VE20 4 161K
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Crommaclore fid
Commadore b
Commadora H4
Commoadore &4
Commodore
Cornmodore 54
Corumodaore o4
Commodeore &1
Commodore 24
Commaodecre 4
Commuodere a4
L spectnm 48k
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SRd002s

Sp40°1
SP4010
SP4022
SPA009

SP4024

SE4000
SE400]

SF4007

SEL06A
SP4003

SPHIZ5
FP4026
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SP4028
SP4029
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SP4031

ZX3003
A XAk
X34
L3006
X000
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Automais Morris meets Lhe bikers
BUG BY'TE Manic Miner

BUIG BY'TE Spetres

FSS Light Cele

FSS Deep Space

Melraurne The Hobbit [Kass, u. Buch)
Melbaurne Penetraton

Ultimate PSSST

Ultimate Jetpac

Automila Pimania

Autcmaota Spectacular

Automata Bunny & F.T.a.
Vicosoft Tarzan

Wicosolt Adventurers Wightmuare
Wicesolt Schatzswcha im Irrgarten
Wicosolt Flipper

Wicosolt Teofelsfahrar

Ruinik Shark Attack

Romik Colar Clash

Artic Chess 16K

P55 Star Trek

P55 Hopper

Romik Galactic Trooper

Romik Super Nine

Anlomata Best possible iaste
Automuala Grouchn

ZX Spectrum | 6/48 K
ZX Spectrum 48K
£X Spectrum [ 6/d8K
X Epectrum 16/48K
X Spectium 45K
X Spectrum 48K
£ Spect-um 48K
LX Spectium [RMSK
ZX Spectrum [6/45K
ZX Spectrim 48K
£X Bpectium 148K
ZX Spentmim 168K
£X Spectrum [6/48K
AX Spectrum 48K
ZX Spectun 48K
A2 Spactnr 48K
ZX Spectun 16/48K
CX Spzctium [e/sK
ZX Spectmum 168K
X BT 16K

ZX BRI 16K

LX 81 16K

ZMEI 16K

X8I 1K

ZX 81K

£X Spectium 48K

10 T
4500 DM
3500 DM
251 M
2500 DM
TE00 DM
37.00 DM
35,00 DM
3200 M
3950 M
19,50 DM
1950 DA
25.00 DM
3200 DM
32,00 DM
3206} T
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130 Ll
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Spiele

Jumpin Jack

fur den VG-20 o. Erw. a5
las belieble Frnsc-h'splel in hri i ﬂ]r
aufmiachung. Ein Spisl — nich

Grine.

DM 45.50

COUOR GRARCE | BOUN
srCOLOUT AR CHt 0 OO -y
Far tha i X PLUCHTS ¢r=m.\,ﬂ'-£‘“"
i

Adventure-Spiel f. VG20
[epEicIEmenwalzErung mid. 16K
ain Superspiel

” SE L 5]

+ | Der Fluch des Pharao |

Der Bestseller

Abenteuerspiel in deutscher Sprache.
Finden Sie die verborgene Pyramide in der Wiste.

DM 19.50

ROMIK SQFTWARE
MuLTIs0uND

 GuiTHESZER

MULTISOUND SYNTHESIZER
fiir den VC-20 0.Erw.

1=
Der Syntnesizer fur alle Gomputerm

gik—Freaks! Exrem flaxibel. Alle denk-

paren Musik- und Spfm‘r?{zmr?gﬁnen—
4 71 kombinjerende Srun humljs L
\gn vorkanden: Musi k, Ryt hﬂék’[e_
cammierbare Musik und Tong i
EF!_incs der starksten Programim

ROMIK. I]M 39.50

FEDMIK SDFTWAHE
T =
e AR MARTIAN RampEg
; fiir dep VC-2p 0.Erw
B 5 I IE : . Il‘
n?t ;rr ﬂt:g r;;i Dein Jag Uber deyy Pla-
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ﬂm;s.s:mﬁﬁ{:rgfe dig Mn:nitiansd;r
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Skramble

ir den VG-20 0. Erw.

1El'i]nre der hesten Scraml‘]éﬁ{!riils;{g[earﬁ
Marki. Supersc ; :

?11; %EUTE' Spund. Joystick oder Tasten

bedienung. DM 39.50

ROMIK SUFTNARE 5
FMECTHE =i

MOCRSORAUPTER  MOONS OF JUPITER fiir dep

Fon
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K Oa

ln et o cinatrerga L remTy
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T ey

e
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AT,
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VC-20 mErw. (3 8 o 16K)

Du bist Commeznder einer galaktischen
»  [lotte. Watend die Hotte das Mutter-

schiff begleilet, suchr ajn Raumschift
) die Passage zwischien den J Lpitermon-
i & den. Riskante Ausweichianover sind

S notig. Achte auf die Uy der Culogs. Sie

WILL YOU BE THE
SUPREME WORLD
CHAMPION?

wallen D'ch vernichten.

DM 39.50

ROMIK SOFTWARE ,-ﬁ;

""“",qrm =~ SHARK ATTACK
sy KR . fiir den VC-20 o.Erw.

Du schwimmst in dem von Haifischen
wimmelnden Meer, nackdem Du aus
dem Piratenschiff entkommen hist.
Deine eirzige Vaffe ist ain Netz, wel-
15 ches Du hinter Dir herziehs: und mit
e dem Lu die Haje fangen kannst.

: e Hire Dich anzuhaltzn. Die Haie lauern

YT ACTION SHOT A THE GAMIES glﬂrl‘.‘:’ de [”Ch
M 39.50

WILL YOU BE THE
SUPREME WORLD
CHAMPION?
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Commodore ¢4

~A Spectry
Orie-1 m 48K

Tarzan fir den ZX Spectrum 16 & 48K
Ein Geschickichkeitsspiel Tarzan muf Jane befreien. Dabel wird
er von Krokodilen ind Affen behindert. Happy-End am Schiuf?
Tolle Grafik. unterhaltsam Ohne Joystick ut spielbar,

The Hohbit f;; i = J
it fiir d P

D25 16tk Supsragemgypy ok OPEC enetrator

Ein Me”eﬂsrueﬂgrﬁfﬁﬁm oo PECHTUM 48K
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1Tt K, G e 1
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PECHIUM bisitar sopre Cr.CIWEtert
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| o . N— L
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: LzSUCHE b Aglettung in Programm. Weichan Sia detm ent;gu e
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