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& INCLAIR

Liebe Leser, :

nun haben Sie, wie ich hoffe, wohlbehalten den dies-
jahrigen Sommer mit seinen extremen Launen {berstan-
den. Vielleicht freuen Sie sich sogar schon auf den
nédchsten Urlaub?

Midglicherweise aber ist es ja Ihrem Computer inzwi-
schen gelungen, seine Sommerpause ZzZu beenden und Ihre

Ersatzteile

Entillerpreise

Aufmerksamkeit zuriickzuerobern. Nicht, daB es hier
bei uns in der Redaktion eine Sommerpause gegeben
hétte: Wir haben treu ausgehalten und hier unter dem
Dach kleine Seen geschwitzt.

Was Sie in diesem Heft finden, wird Ihnen den An-
schluB an die neubeginnende Computersaison sicher er-
leichtern. Nehmen S5ie z.B. unsere neuen ungewdhnlich
aufwendigen Spielelistings fUr den Spectrum und den
Atari. Oder die Fraktal-Programme fir QL und TI.

Beim TI-Programm ist sogar eine verninftige Grund-
lagenerklédrung dabei.

Db es die fundierten Hinweise Uber professionelle
Sounderzeugung auf dem Atari sind oder die hilf-
reichen Programmierkniffe, die aufs neue schlaflose
Nichte varsprechen: Unsere "kleinen" und von vielen
geschmahten Heimcomputer dirfen wieder zeilgen, was
man mit ihnen machen kann - und das ist nicht wenig!

Mit einem herzlichen "gut Byte" griiBt Sie
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Bei uns konnen Sie
mitmachen

Computer-Kontakt ist die Homecomputerzeitung
zum Mitmachen. Sie konnen bei‘uns Programme ein-
senden, Biicher besprechen, Spiele beschreiben, Tips
und Tricks schicken, Fragen stellen und Ihre Meinung
sagen. Wir haben fiir alles ein offenes Ohr. Damit wir
aber [hre Einsendung schnell bearbeiten kénnen und
alles mit rechten Dingen zugeht, miisscn Sie folgende
Punkte beachten:

1. lhr Brief sollte ein Anschreiben mit Name, An-
schrift, Telefon und Einsendedatum enthalten.

2. Geben Sie genau an, welches Gerit Sie haben.
Liuft das Programm nur mit Speichererweiterun-
gen oder Zusatzgeriiten, miissen diese unbedingt
angegeben werden.

3. Zu jedem Programm sollte eine Programmbe-
schreibung beilicgen. Diese kann mit der Schreib-
maschine oder mit einem Drucker geschrieben
sein. Der Zeilenabstand muB 2 Zeilen betragen,
damit noch Korrekturen oder Anmerkun gen einge-
fiigt werden kinnen.

4. Zu jedem Programm gehort grundsitzlich ein Li-
sting und eine Cassetie oder Diskette. Wenn Sie
aber keinen Drucker haben, reicht auch der Dater-
tréiger. Speichern Sie zur Sicherheit das Programm
zweimal ab. Cassetten und Disketten konnen wir
nur zuriicksenden, wenn Riickporto beiliegt.

5. Berichte, Spielebeschreibungen und Buchbespre-
chungen miissen ebenfalls zweizeilig geschrieben
werden.

6. Wenn wir ein Programm von Thnen abdrucken , Ver-
gliten wir ein Honorar fiir den einmaligen Abdruck
und die Nutzung des Programms in unserem Cas-
settenservice, Die Hohe des Honorars richtet sich
nach der Linge und Qualitéit des Programms. Wir
vergilten im allgemeinen bis zu 300 DM, fiir sehr
gute Programme kann es auch mehr sein.

7. Mit der Einsendung gibt der Verfasser die Zustim-
mung zum Abdruck und erklirt, daB er Urheber
der Texte und Programme ist und das uneinge-
schrankte Nutzungsrecht daran besitzt. Sollte der
Einsender Programme einschicken, an denen er
kein Urheberrecht und kein Nutzungsrecht besitzt,
hat er bei Abdruck durch uns etwaige Schadenser-
satzanspriiche von seiten Dritter selbst zu tragen.

Die nichste Ausgabe von
Computer Kontakt
erscheint am 30.11.’87
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FRAGEBOGEN

5

Fliegen Sie
nach Paris!

"Computer Kontakt" verlost unter allen Einsendern des fol-
genden Fragebogens eine Reise nach Paris im Wert von ca.
700 DM, AuBerdem sind vicle wertvolle Softwarepreise aus
"Computer Kontakt”, von R+E Software und vom Diabo-
lo-Versand zu gewinnen.

Mit unserem Fragebogen wollen wir die verinderten later-
essen unserer Leser ermitteln, um das Heft in Gestaltung
und Aufmachung noch besser Ihren Wiinschen anpassen 2u
kiinnen. Wir bitten Sie deshalb, den Fragebogen ausgefullt
an uns zuriickzusenden. Je mehr Fragebogen bei uns ein-
treffen, desto genauer wird das Bild, das wir von unseren
Lesern bekommen. Zu den Gewinnern gehoren Sie auf je-
den Fall: Auch wenn Sie keinen unserer Preise gewinnen, so
kéinnen wir trotzdem Thre Wiinsche bei der Herstellung von
"Computer Kontakt” noch besser beriicksichtigen. Einsen-
deschluB ist der 15.11.1987. Der Rechtsweg ist ausgeschlos-
sen.

Fragebogen
Computer Kontakt
Nr. 10/11-1987
Mame
Strafe, Nr.
PLZ Ont
Telaefon
1. Ichbin 31 noch in der Ausblidung
)2 berufstatig
O arbeitslos
)+ Rentner
2. Alter )1 bis 19 Jahre T3z 20 bis 30 Jahre
(ia 31 bis 40 Jahre (¢ Ober 40 Jahre
3. Computer (O Atar (e Sinclair Spactrum
: (s Sinclair QL (O TI G044
s
4. Planen Sie in absehbarer Zeit die Anschaffung
eines neuen Computers?
On Ja, Typ:
) Nain

5., Welche Zeitschriften lesen Sie?
regelméBig gelegentiich

Computer Kontakt - h Cre
ATARImagazin ) @)
Happy Computer @) o
Aktueller

Software-Markt (@) 0
Computronic O )
Homecomputer aktiv @ 0

6. Seit wann lesen Sie Computer Kontakt?

(_n Von Anfang an
iz Seit 1985
(13 Seit 1966
()4 Seit 1987
7. Haben Sie durch das ATARImagazin von
Computer Kontakt erfahren?
D da
) Mein

8. Welche Computerzeitschrift ist fiir Sie ganz
personlich am wichtigsten?

9, Vermerken Sie hier bitte Anregungen und Kritik,
soweit Sie diese durch die Beantwortung der
Fragen nicht duBern konntan:
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Baunatal

Schon seit Anfang Januar
1985 existiert unser TI-Club
Baunatal, der mittlerweile iiber
190 Mitglieder zéihlt. Unser An-
gebot reicht vom Programm-
speicher ber die DFU-Leitung
his hin zu unserer TCB-Bestell-
Serviceliste, So kinnen wir der-
zeit viele Bilcher, weil (iher 8
Module und such andere Hard-
ware [ir den TI glinstig anbie-
ten.

Dariiber hinaus erhalten wir
von TI-Héndlern gute Rabatte.
Zu den weiteren Clubleistun-
gen zihlen der belicbte Reset-
Knopf, Kabel fir R8-232- und
Centronics-Schnittstellen sowie
Assembler-Software.

_ Informationen rund um den
TI bietet unsere Clubzeit-
schrift, die TT-Post. Hier wer-
den aktuelle Angebote unter-
breitet. Neben der Vorstellung
never TI-Hard- und Soltware
finden auch Lescrbricfe und
-meinungen Platz. Zur Zeit
lfuft dbrigens ein Lernkurs fiir
die Programmiersprache Tur-
bo-Pascal,

Wer mehr uber unseren Clab

erfahren mochte, kann gegen

50 Pfennig Rickporto ein Info
anfordern oder gegen 3.- DM

unsere aktoelle Ausgabe der
TI-Post mit Info bestellen. Un-
sere Adresse lautet:

TI-Clab Baunaial

Mfatthias Ol

Birkenallee 34

33507 Baunatal 1

Tel, 561/ 491 [OT8

Liineburg

Unser Club beschifrigt sich
mit Action! und Maschinen-
sprache fiir die Atan-Rechner
4006007800 XIJXE. Beide
Sprachen kann man bei uns er-
lernen, Die entsprechenden
Kurse sind Bestandteil von Ma-
gazin-Dhusketten, die  unsere
Mitgheder erhalten. Dort fin-
den sich awBerdem Utilities,
Anwendungen. Tips, Tricks
und Smele sowie eine Ecke fiir
den Hard- und Software-
Marks.

Jedem Clubmitglied wird na-
tiirlich bei Programmschwiersg-
keiten geholfen. Wir wollen die
sinnvolle Zusammenarbeit von
Action! und Maschinensprache
errcichen und  Action!-Pro-
gramme ohne Compiler lanffa-
hig machen. Anfinger und
Fortgeschnittene sind uns herz-
lich willkommen und erhalten

weitere Informationen bei:
Actuon! Lser l:ir\-::ﬂ.rp

Markus Kretzer
v.-Stauffenberg-Ser. 32

213 Li&ue'hurs

Spectrum
User Club
Wuppertal

informationen erhalten Sie (gegen
Einsendung von DM 0.50 Riickporto) von:
Rolf Knomre,
Postfach 2001 02, 5600 Wuppertal 2




SPECTRUM «

Das neus ISO-AOM flir dan Spectrum! Jetrt noch bessar. Mit:
* MmWM#mM[

& Verkiirzhe Syntax fiir Microdrive oder Beta-Disk!
% Erweltarter Editor mit Cursor [/| in Programmzelient
+ ‘arabla Zoichenbreite: 32/36/42/51 oder 84 Zelchen pro Zaeile

{might bei Backup-ROMs)!
Wiihian S eing von 3 Austnrungen;
Monitor-ROM: Ein aingebauter HEX-Monfor erméglicht die Unterbrechung Jedes
Programims sowie Eingabe (nd Austasten sigener MC-Routnan
Backup-AOM: dbertrligt simifiche Programme suf e Spaschesrnedium, Dabal
worden nur dis belegien Bytes {also nicht smmar volla 48K), D
ilbartragensn Programme laufen euch ohne IS0-ROM. Mit der POME-Option kinnen
Sin jsderzsit Bir Spiel unieebrechen, sinen POKE eingsben und wellarspialen.
Backup-ROMs gibt e5 Kir Mieradrive/Opus-Disk, Bata-Disk und Cassettel
Tooldt-AOM: Mit erwelteriem BASIC, Unler anderem: Renumbar (mit GOTO .. J,
AUTO-Zalannumimam, Zellen-DELETE und OM ERROR GOTOL
Fordern Sie zu den 130-ROMs unser info anl

Homplett mit dainschar Anaitung und Einbaupdan:
Manitor-ROMToolkit-ROM: Nur T0,- Dk FOM; Hur B0~ DM
Aut Wunsch bauen wir lhe ROM filr nur 20,- DM in Ihren Comparter ein.

-EY%S — Das vollstindigs MC-Entwickiungspesat fr den Spectram!ll Lost alle MG-
Prophme: Superschnalsr Macroassembler mit extrom patzeparendam Textiormat,
Disassembier, Dobugger mi Single-Step und Trace und Reassambler, Unilerstit
alle Spelchermedisn. Hur 55,— DM
AMADELUS - Das Spectum-Musiksystam fir ails 3-Kanak-Soundmedula,
Syntheslzertsil mit 7 Instrumanten, Notentell fir begueme Notensingabe und
Fiomektur. Jotzt mur 45~ DML

Zusamman riﬂ-l{ml_ll—hnﬂlb&lmr'lﬁrﬂi

Hard- und Software

zu giinstigen Preisen

+SPEGTRUM

#4%+ Jetrl brandneu: VISION - Das Desktop fir den Spactrum sk
Dig grafischa Banutresaberfidche fir Spactum und Bate-Disk:
o Vanwaltat vier Fenster  wierbessarter CAT mil volistindigen Informationen whlle
Ausgaben (iber Bildschirm oder Drucker wSteusrung mil_Tasten, Joysiick odar
Joystickrraus  winfio-Funktion: Ermbglicnt Ausgabe jedes Sekdors sines Fies 25
Teot, Hi- oder Dazimatzahien.  sKopieren, Laschen adar Starten von Files: Einfach
Ankiicken und gol. auf dem Biidschirm verschizben. wliaden und Saven mi
coppalter Geschwindighait!
Einfach EPROM im B-Disk-Controfler austauschen Nur 50~ DM
Joyetichmaus - Pait an [sdes Joystckinterizce und liedert ein Joystoksignal. Dehar '
wardar alla joystickkompatiblen Programme sh sofort

Hur 150,- DM

ES0-FACE - Das EPAOM-Modul filr den Spectrum. Ermigliaht dan Betriah von bis zu
4 e ROMs durch ainiaches Anstecken an den Erwedanungsbus.,

% 3 Steckpldtzs flir 27128-ar EPROMs!

# Umschalter Sinclalr — ext. ROM absturzirei, 3-fach Schatter fir die axt. ROMs
und prellireie Aeeat™Al Taster!
# Durchgatiihriar Bus = Kompetibel zu IF1, Bata, Opus usw.

P{wiﬂﬂq-DH 150-FACE komplatt mil 1ISO-ROM nur 160,~ DM

BETA-PACK ~ Das Utility-Pakat fiir Thes Bata-Diskc

1. BETA-TRANS = Bringt Filea von Cassette auf Diskette {auch headerios)!

2. BETA-GOPY — Kopiert ballebige Files von Disk zu Diskd
&mﬂ-smmﬁaﬁup.mmmunﬁ aul einmall
me—mewmmmmwmw

5. BETA-TAPE — ivertragt Diskettenprogramme zurick auf Cessatte

ok FOF ein odar xwel Laufwarke und alle DOS-Verslonen ¥+ %%

§ Topprogramme auf 1 Diskette: Nur 60,~ DM

IS0-DATE] — Endiich ein Datelprogramm, das den Speicherpletz der Bate-Disk voil
ausnulzl, Bls 7u 5000 Eintrége auf 1 Disk, komioriabler Scresneditor, deutschs
Umilaute, Programm und Anfaiung in daut=ch, =ahr benutzarfraundlichl Jetet 45,- DM

mwm—&mmlnpwmm.ummhstmm
Wmmmmmwummmmm
arwartet Sig!

Gratis-Info und Bestellungen (V-Scheck oder Nachnahme) bei:

INDIVIDUAL
SOFTWARE

Volker Marohn
Am Beilstiick 30
4600 Dortmund 50

. Die User Zeitung
fiir Atari, Sinclair
TI99/4A

E Nr.4/5 4. Jahay

o

Telefonische
Bestellungen:
0231/716668

Bestellschein fiir CK-Hefte

Ich miichte folgende CR-Hefte bestellen:

coveeees BEX, Heft Juli (4,50 DM)
........ Ex. Heft August-September (4,50 DM)
........ Ex. Heft Oktober (4,50 DM)
........ Ex. Heft November (4,50 DM)
....... Ex. Heft Dezember-Januar 85786 (5,50 DM) i
. Heft Februar-Mirz (5,50 DM)
Ex. Heft April-Mai (5,50 DM)
.. Ex. Heft Juni-Juli (5,50 DM)
. Ex. Heft August-September (5.50 DM)
" Fx. Heft Oktober-November (5,50 DM}
........ Ex. Heft Derember-JTanuar "86/°87 (3,50 DiM)
........ Ex. Heht Febroar-Mirz (5.50 DM)
... Ex. Heft April-Mai (5.50 DM)
. Heft Juni-Juli (5,50 DM)
. Ex. Heft Aupunst-September (5,50 DM)

Versandkosten (1 Heft 1,40 DM,
2-4 Hefte 2,00 DM, 5-15 Hefte 3.00 DM)

Summe
Meine Anschrift: i im st ey

Bestellschein einsenden sn Computer Kootakt, P:.bsl.f.a.l_;h 16, 75 LE-Hrr,th:n i
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Ssirnci=ir:

Sinclalr ¢ ein eingoragens Warenzeichen der Elnclu-lir Lid.

Hallo Freunde,

wenn man einmal iber den
Kanal blickt, kann man eigent-
lich nur ncidisch werden. Der
Spectrum ist ebenso wie der QL
noch immer ein sehr belichter
Computer i England. Er st
iiberall zu kaufen, und das An-
gebot an Hard- und Sofrware
sowie Informationen st sehr
grob. Amstrad bastelt weiter-
hin-am Spectrum und bietet
jetzt cine Ausfithrung mil ein-
gebautemn  Diskettenlaufwerk
und anderen neuen Featores
an, Clive Sinclair ist auch wic-
der aktiv; cr versucht mit sei-
nem Z B8 den Wiedereinstizp
ins Computergeschifl,

Bei uns dagegen ist es nicht
einmal méglich, Testmuster der
neuen (serfite 7u bekommen,
Dig in der Redaktion eingehen-
den Anfragen zeigen, dall auch
die deuwtschen Sinclair-Fans
starkes Interesse an den alten
und neuen Modellen haben.
Ganz zu schweigen von den An-
wendern, die einen Sinclair-
Rechner kaufen wollen, aber

nicht mehr wissen, wo sie ihn
herbekommen sollen.

Ich bin-sicher, daB ein pfiffi-
ger Handler, der sich um Im-
purt ungd Vertrich kiimmern

. wiirde, hicr gutc Geschifre ma-

chen Kinnte, Warum tut sich da
eigentlich nichis? Vielleicht tei-
len uns ja einige Hindler einmal
ihre Erfahrungen und Meinun-
gen zu diesem Thema mit.

Der neue Spectrum-Teil in
der CK-Computer Kontakt ist
dennoch wieder prall gefillt,
und so soll es auch noch lange
bleiben. Meben vielen Berich-
ten sowie Tips und Tricks bieret
diese Ausgabe auch einige Li-
stings, deren Schwerpunkt
Spiele bilden. Es ist schon er-
staunlich, was manche Pro-
grammigrer aus ihrem Spec-
trum alles herausholen. Ich will
hier aber noch nicht zu viel ver-
raten; das Eintippen lohnt sich
auf jeden Fall. Viel Spafl und
bis zum nichsten Mal.

Holl Knorre

Barbarian

Bevor ich nidher auf das Pro-
gramm ¢ingche, muf ich vor-
wegschicken, daf essich wieder
einmal um ein rechl brutales
kampisportspie]l handelt, viel-
leicht sogar um das brutalste,
welches bisher auf den Markt
kam. Wihrend man bei ande-
ren  Programmen  vielleicht
moch anfihren kann, daf die
Grafik weit von der Realitiit

entfernt ist und das Toten und
Priigeln sich nur auf irgendwel-
che Roboter oder sonstige Bits
und Bytes bezieht, ist das beci
"Barbarian” kaum noch még-
lich. Die Grafik. besonders die
der beiden kimpienden Figu-
ren, ist dermalien gut gestaltet,
dal sich eindeutige Beziige zur
Wirklichkeit herstellen lassen.
Der folgemde Text bezieht sich

also auf die programmiechni-
sche Uimsetzung, nicht jedoch
auf die fragwiirdige Handlung.
Ort des Geschehens ist eine
Lichtung im Wald, dic zur Are-
naumgebaut wurde. Es gabein-
mal ¢in Programm mit dem MNa-
men “Arens”, 'das durchaus
Ahnlichkeit mit "Barbarian™
hatte. Auf der Lichtung treten
sich nun zwei Kampfer gegen-
iber, dic entweder von zwei
Spiclern oder von einem Spieler
und dem Computer gesteuert
werden. Beide Konirahenten,
wilde Barbaren & la Conan, sind
mit Schwertern bewaffnet. Der
Gewinner ecines Zweikamples
tritt gegen den niichstén Gegner
an, der in der Repel etwas stir-
ker ist als der vorherige. Dies
geht dann immer so0 weiter.

Fiir jede Runde erhiilt man
Punkte, so dal auch eine High-
Score-Jagd méglich ist. Gesteu-

"Barbarian™; Deses Bild wirbt fiir ein brutales Spiel

ert wird mit dem Joystick. [ns-
gesamt sind 16 verschiedene
Aktionen mibglich (einmal die
acht Richtungen ohne und ein-
mal mit Feverknopf), von de-
nen je acht der Defensive und
der Offensive dienen. Offensi-
ve klingt Vielleicht zu harmlos
fiir das, was man mit epwas
Ubung anstellen kann,

Besonders makaber wird es,
wenn man dem Gegner mit ei-
nem wohlgezielten Schlag den
Kopf absibelt, der dann im ho-
hen Bogen auof die FErde
plumpst. Zu allem Ubel er-
scheint nach Beendigung einer
Runde auch noch ein kleiner
griiner Zwerg auf der Lichtung,
kicktden Kopl in den Wald und
schleift den Korper weg. Dasal-
les sicht so realistisch aus, daB
es fast schon ekelhaft ist. An-
sonsten sind noch FuBtritte und
Kopfsisbe moglich und einige
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Schwerthiche mit weniger bluti-
gem Effekt,

Die Animation ist den Pro-
grammierem hervorragend ge-
lungen. Das gilt auch fiir die de-
fansiven MaBnahmen wie Duk-
ken und Springen oder - sehr
schtn anzuschen — die Rolle
nach vorn oder hinten. Wenn
Palace Software mit der Bruta-
litéit micht dermafen iibertrie-
ben hiitte, kinnte man das Pro-

- gramm durchaus zur gehobe-
ncn Klasse zihlen.

Dazu trigl auch dic Ausstat-
tung bei. Neben einer grofifor-
matigen Hiille wird noch cin
Poster mitgelicfert, aut dem ein
Paar abgebildet ist, das man ge-
trost mit Arnold Schwarzeneg-
ger und Samantha Fox verglei-
chen kinnte — zumindest, was
die Proportionen betrifft,

System: Spectrum
Hersteller: Palace
Bezugsquelle: Naujoks
S1ephan Konig

Greyfell

“Diistere Traver hicgt dber
dem Lande Greyfell wic ¢in fein
gewobenes  Spinnennetz  im
Spéitsommer. Der hise Zaube-
rer Mauron hat den goldencn
Ball des Lebens gestohlen und
tief in seincr Festung versteckt.
Der Standort dieser Festung ist
bekannt, aber wo genan der
Ball sich befindet, weiff nur
Mauron allein. Solange er im
Besitz des Balles ist, kennt das
Land weder Lachen noch das
fréshliche Geschrei spielender
Kinder.”

Wenn es nach den Program-
mierern dieses Spiels geht, hilt
die traurige Stimmung aber
nicht lange an. Sie haben nim-
lich Norman erfunden, den mu-
tigen Kater, der nur noch auf
seinen Stepermann, also den
Kiufer des Programins, wartet,
Dieser sollte auf jeden Fall
Freude an langwierigen Such-
spielen haben, denn genau dar-
um handelt ¢s sich bei "Grey-
fell”.

[Das Land Greyfell ist in ein-
zelne Orte aufgereill, von de-
nen jeweils einer auf dem Bild-
schirm erscheint. Dwort sieht
man dann Hiltten, Biume,
merkwiirdige Wesen und ande-
re Dinge. Der Kater — auf dem
Monitor sieht er cher wie
Schweinchen Dick aus — sticfelt
nun durch diese Gegend. Stic-
feltist dabei schon fast iibertrie-
ben, richtper wire vielleicht
schleichen,

Leider 13uft in diesem Pro-
gramm alles quiilend langsam
ah. Die Bewcgungen der Figu-
ren sind davon chenso betrof-
fen wie das Umschalten zwi-
schen den einzelnen Bildern, So
macht das Spielen mit "Grey-
fell” einfach keinen SpaB, ob-
wohl der Rest des Programms
gut gelungen ist.

System: Spectrum
Hersteller: Starlight
Bezupsquelle: Naujoks
Stephan King

Reparatur-

Schnelldienst/

Ersatztelle fiir
Sinclair Spectrum!

Rufen
Sie uns an!

ZX-Specitrum
C&M Meyer
RahserstraBe 52
4060 Viersen 1
= 02162/22964

Software-Verkauf fiir
folgende Computersysteme
- ATARI
- COMMODORE
- IBEM
- MSX
- BCHNEIDER
— SINCLAIR/
SPECTRUM

+ akiusll + preiswert + schnedl +
Pralskste auf Anfrage]

Thomas Jaenicke
Schimwaldar Str. 55 1R B

riin 20

-An-
T Uhr

16, ab 1

"SINCLAIR s

Gunrunner

Wic der Name bercits andeu-
tet, handelt es sich bei diesem
Action-Programm  des  Soft-
ware-Hauses Hewson um ein
SchicBspicl. Man schliipft dabei
in dic Rolle eines “jungen Hel-
den” (so die englische Anlei-
tung), um eine Aufgabe zu er-
fiillen, die viele andere vor ihm
nicht geschafft haben, Sie be-
steht darin, zehn auf dem
FPlaneten Zero vum Transporl
von Plutoninm gedachte Pipeli-
nes mil dem Blaster von den
Resten verschiedener Sabo-
teur-Teams zu reinigen.

Auf eingn Nenner gebracht,
heilit das, der Spicler hat alles,
was ihm vor seine Raumflinte
gelangt, zu atomisieren! Damit
dieses Ziel nicht allzu schwer
wird, kann er entlung der Pipe-
line immer wieder so niitzliche
Gierite  wie Moultifireblaster,
Schutzschild oder JTet-Fack auf-
nehmen und cine Zeitlang be-
nuleen.

Auf dem Bildschirm sieht das
Geschehen dann o ans, dal die
laufende. springende oder mit
dem Jet-Pack flicgende Spielfi-
gur mijglichst unverletzt an das

Ende der im aktuellen Level
vorhandenen Pipeline zu brin-
gen ist. Dabel sieht der Spieler
immer nur einen Teil der Rohr-
leitung, der er, bei nach links
scrollendem Bild, bis zum Ende
eines Levels entlanglauft. Hat
er dies geschallt, kann er in ci-
ner Bonusrunde mit bestimm-
tem Zeitlimit weitere Punkie
erreichen, bevor erim nichsten
Level auf cine neue Pipeline an-
geselzt wird.

Dvie Animation des laufenden
Gunrunners ist recht gut gelun-
gen, nur die in verschiedenen
Formationen anfliegenden
Gregner sind ctwas einfallslos
dargestellt. Dia es auch im Hin-
tergrund nichrs Besonderes
schen gibt, kann sich der Spie-
ler voll auf das Schieflen kon-
zentrieren. Man kann sagen,
dab essich bei "Gunrunner” um
ein Action-Spiel der Mirtelklas-
s¢ handelt. Es is1 besonders in-
leressant, wenn man schon im-
mer wissen wollte, was denn im
nichsten Level nun schwieriger
ist.

System: Spectrum
Bezugsquelle: Naujoks

Thomas Bertoldo

Hydrofool

Das Label FTL (Faster Than
Light) hat in der kurzen Zeit,
die es besteht, bereits gute und
schlechie Programme heraus-
gebracht. Mit "Hydrofool” ist
cindeutig wieder ¢inmal ein
empfchlenswertes Spicl auf den
Markt gckommen,

"Das Deathbowl, das ricsige
Flanelenaquarium, ist heute so
verschmutzi, dal dic einzige
Lisung darin besteht, es gani
zu leeren, indem alle vier
Hauptstipsel  herausgezogen
werden. Jeder Stopsel wird von
Spezialgegenstiinden  bedient,
die aof Bodenplatten um das
Becken herum ze finden sind.
Diese Gegenstinde kbnnen
ginfach herumliegen, obgleich
sie hewacht sind, oder sic kin-
nen Teil eines Bewohners sein,
der auszuschalten ist. CGlickh-
cherweise sind Waffen mit be-
schrinkter Munition reichlich
zu finden.™

Soweit ein Auszug aus "Der
Aquarienhalter im Sicrnen-
reich”. Jetzt aber nichis wigrein
in den Tawcheranzug und ab in
die Tiefe. Ein biichen erinnert
"Hydrofoo!” an das alte Pro-
gramm "Scuba Dive"”, jeden-
falls was die Landschaft unter
Wasser betrifft. Diese ist den
Programmierern gul gelungen.
Eine wirklich neuc Spiclidee
kann aber auch “Hydrofool”
nicht bieten.

Dias Aquarium bestebt dus
unzihligen Riumen, die

manchmal mehrere Ausginge |
haben, mitunter auch nurinen

versteckien. In den Biumen
lauern die unmbglichsten Ge-
staltcn und warten nur auf den

kleinen Taucher, um ihm das

Lehen schwerzumachen. 50 gé-
sehen handelt es sich also auch

hier wieder um ¢in Labyrinth-
spiel, nur, daB man niche liuft,

sondern schwimmt.
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Pa Grafik und Animation
abecr  hervorragend  pelungen
sind, kann man “Hydrofool”
Freunden kniffliger Program-
me nur empfehlen. Einfach ist
die gestellte Aufgabe nimlich
nicht zu lisen,

System: Spectrum
Hersteller: FTL
Bezugsquelle; Naujoks
Rali Knwarre
Kinetik

Hiupfende Bille und Kugeln
sind bei Computerspielen seit
ldngerer Zeil in Mode. Wenn
man sich dic neucn Programme
dieses Monats ansieht, dann
wird das wohl noch eine Weile
s0 bleiben, Auch bei "Kinetik™
spielt solch e¢in Ball die ent-
scheidende Rolle, wenngleich

es sich hier nm eine Art Raum-
schiff handelr.

Kinetik ist ein Planet, auf
dem die Gesetze der Bewegung
und der Schwerkraft ctwas
durcheinandergeraten  sind.
Das soll aber nicht so bleiben,
und deshalb erhilt der Spieler
die Aufpgabe, drei Buchstaben
zu finden, die dic Formel zur
Reparatur des Schadens dar-
stellen, Fauna und Flora des
Planeten sind eigentlich sehr
friedlich, haben aber Eigenar-
ten, die sehr stérend wirken
kitnnen.

Das Hauptproblem liegt je-
doch in den nicht berechenba-
ren Bewegungsabliufen.
Manchmal wird die Kugel ein-
fach am Boden festgehalten,
manchmal kreist sie endlos lan-

¢¢ um bestimmite Punkte im
Raum; einmal geht alles sehr
schnell, dann wieder langsam
und zihflissig. In Werbindung
mit den natiirlichen und kiinstli-
chen Bewohnern des Planeten
stellt die Suche nach den Buch-
stabcn cin schweres Stick Ar-
beit dar.

Trotz einiger bunter Blumen
und etwas Grlin wird dic Plane-
tenoberflliche  iiberwiegend
dunkel dargestelit. Sie ist voller
Ecken und Kanten. an denen
der Ball manchmal hiingen-
bleibt. Ich glaube, "Kinetik”
kann man nur migen oder ab-
lehnen. Hektische Spieler wer-
den an diesem Programm keine
Freude finden, da man nur mit
Geduld und Ausdaner weiter-
kommit,

System: Spectrum
Hersteller: Firebird
Berugsquelle: Naujoks
Stephan Konig

Firestorm-

Die Geschichte dieses Pro-
gramms erinnert elwas an das
uralic "Donkey Kong®, Der
Held des Ganzen, hier Fire-
storm genannt, mul seine eént-
fithrte Freundin aus dem 12.
Stockwerk eines Bauwerks be-
freien. Sie wird dort von einer
kriminellen Organisation fest-
gehalten, die unseren Helden in
ihre Gewall bekommen mdéich-
te.

Diie Aufgabe des Spielers be-
stecht noun  darin, Firestorm

durch die verschiedenen Eta-
gen zu seiner Freundin za brin-
gen. Dabei ist aus der Vogel-

perspektive der Ausschnitt des
aktuellen Stockwerks, in dem
sich die eigene Figur gerade
aufhiilt, zu sehen. Hat man in
einer Etage deren Zentralkon-
trolleinheit anfgespiirt und ver-
nichtet, 5o sind alle dort vor-
handenen  Sicherheitscinrich-
rungen abgeschaltet; der Weg
zum Lift ist frei. Da der Kom-
plex aber mehrere Aufriige be-
sitzt, lassen sich schon zu Be-
ginn verschiedene Stockwerke
anfahren.

Matiiclich hat unser Held
auch verschiedene Watfen zur
Verfiigung, die er in ihrer Ka-
pazitit durch Funde in den ein-
zelnen Eragen wieder aufstok-
ken kann. So vernichtet er z.B.

mit seinem Fireball dic umher-
fahrenden Roboter; man kann
sic dann mit der Telekinese
stevern. Daneben sind noch an-
dere Gegner und weitere ver-
schiedenartige Roboter unter-
weps. Da die anzuwendende
Waffe richtig ausgewihic wer-
den mub, bendtigt der Spieler
eine gute Portion Taktik, um ci-
ne Etage zu meistern. Die Gra-
fik ist zwar nicht gerade die he-
ste, doch ist dies bei einer sol-
chen Handlung auch micht so
wichtig.

System: Spectrum
Bezugsqueldle:

T.S. Datcnsysteme
Thomes Bertolda

Anleitung zum Cracken
mit Hilfe von Tasword II

Mit den folgenden Tricks ist
¢s miglich, ein MC-Programm
(Spiel} in den "Tasword"-Text-
speicher zu laden, um ¢ im nor-
malen Teximodus zu bearbei-
ten bzw. zu erforschen. Man
kann z.B. den Namen dcs Pro-
grammierers durch den eigenen
erserzen, Befehls-/Objektlisten
aus Adventures stibitzen (auch
Passwords) und anch sonst in-
teressante  Entdeckungen ma-
chen. Das Vorgehen gestaltet
sich folgendermalen:

= "Tasword IT"” laden

= Im Textspeicher nun die EN-
TER-Taste so lange driicken,
bis der Cursor sich am Ende
von ling 320 befindet.

= An dieser Stelle einen belie-
higen Buchstaben setzen
(z.B.a).

- Mit der STOP-Taste (SYM-
BOL SHIFT + a) ins Menil
gehen und mir 5 die SAVE-
Option anwihlen,

- Einen beliebigen Text-File-
Namen eingeben und eine
freie Cassctic einlegen.

~ Es erscheint die Auvfforde-
rung "Start tape . ", Aul-
nahme starten und Taste
dritcken. Jetzt braucht nur
der Header, der Programm-
yvorspann, gesichert zu wer-
den. Band stoppen.

- Den weiteren SAVE-Vor-
gang durch BREAK abbre-
chen und "Tasword” mit

RUN neu starten. Dureh die-
sen Trick haben wir einen
Header aul Band, der 20
KByte Platz im Textspeicher
reserviert,

— Mun bereiten wir das zu un-
tersuchende Spicl so vor, dal
nach Start der Cassette der
MC-Teil direkt ohne Header
geladen wird.

— Dne Cassette mit dem selbsi-
erstellten. Header einlegen.
Non mit STOP wieder ins
Mend gehen und mit j die
LOAD-Option wihlen, den
gerade benutzten File-Ma-
men  eingeben  und den
selbstfabrizierten Header la-
den.

— Jetzt die Cassette mit dem
fertip vorgespulten MC-Pro-
gramm einlegen und den
Restteil laden. MNach 20
KByte hricht der Ladevor-
gang mit "Tape loading er-
ror” ab. Das MC-Programm
befindet sich im Textspei-
cher. Es kénn nun mit RUN
bearbeilet werden.

Im Speicher wird ein groBer
Zeichenwirrwarr - herrschen,
aber durch Herumstobern fin-
det man Texiteile, die z.B.
Passwords,  Spiclanleitungen
usw. verraten. Auf diese Art
und Weise lassen sich viele Ad-
ventures und andere Spiele Iis-
SEM,

Jochen Reinecke
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Video-Interface fiir den Spectrum

Die hier vorgestellte Schal-

] ¢ SPECTAUM=BIS
tung bictet folgende Moglich- : MONITOR
keiten: = y ] Im +12Vi228) H05V -£53)-420v  +60[70V
= 1

1. Video-Ausgang fiir RGB/ | "% a5 o

SchwarzweiB-Monitore (re- | 7ee usvi20p 2 =

gelbar) [ (i3
1. Horizontal/Vertikal-Syn- -

chronisationsimpulse 5o
3, Vorverstirker  fiir  das | 8

Schwarzweill-Signal
4. Umschaltbar RGB/Schwarz-
wieibh
Fiir den Einbau in die Spec-
trum-Konfiguration sind fol-

gende Punkte zuvor abzukli- !_ GEK " "
ren: =
— Ist im Spectrum ausreichend L'
Platz fiir Platine A (Vorver-
stiirker Schwarzweil) und Vo
den Umschalter vorhanden? R&70

— Wie weit will man Eingriffe in
den worhandenen Monitor
vornehmen?

- Wie lange werden die Ver-
bindungskabel?

- Bei dlteren Spectrum-Versio-
nen ist zu liberpriifen, ob die
Punkte 15A und 16A an dhe
Bausteine gefithresind . Sollte
dies nicht der Fall sein, ist der
Schaltplan  hinzuzuriehen;
die fehlenden Drahtbriicken
sind dann gegebenenfalls ein-

Gesamischalthild mit Anschiufsehema fiir Transistoren und IC

dem Umschalter wird im Rech-
ner untergebracht; Platine B
(bzw. Teil B) findet Platz im
Monitor, Man bendtigt dann le-
diglich ein abgeschirmtes Kabel
gwischen Monitor und Spec-
trum. Die Spannungsversor-
gung von Platine A erfolgt iiber
den Rechner, die von Platine B

diese Spannung im Monitor ab-
greifen und der Platine B zufiih-
ren. Wie aus dem Schaltplan
hervorgeht, lassen sich wer-
schiedenc Spannungen zur Ver-
sorgung heranziehen. In viclcn
Muanitoren betriigt die Versor-
gungsspannung der Bildschirm-
endstufen ungefihr 160 bis

kann an Punkt 1 der Platine B
angeschlossen werden. An
Punkt 2 darf dic Spannung den
Wert von +20 Volt nicht iber-
schreiten, um den Festspan-
nungsregler nicht zu dberla-
sten. Diese Spannung laBt sich
mit einem Vorwiderstand (im
Schaltplan 2.2 kOhm ) leicht an-

zuliten. (So sind z.B. in der . 3 . : . :
Togue 7 Ais Ponkte 15A und aus dem “.I“““”" Grundsitz- +70 Volt.” Diese Spannung passen. Natiirlich kann auch ei-
; ; Lich kann dic Spannungsversor-
16A nicht zur Busleiste b Platins- T ok $he
durchgefiihrt; in der [ssue 3B gdung; - > o Di *  DerSignalveriauf, 1 OSZILLOGRAMME
dagegen sind keine Briicken en Spectium- eriigen. Dick abgegriffen an |——
notwendip. ) ET:;.:;: u:]:lf[n aber cine Ver- m;:l:inm
' bezeichnelen | pop
Das Interface Wer einen Schaliplan des ins gegen Masse ; IV“
Es empfliehlt sich, die Schal- Monitors besitzr und iiber ent-
EngmmiTcilen nu_flzubnueq. sprechende Erfahrung in der  Bjockschaltbild
atine A (bzw. Teil A) mit ' Elektronik verfligt. kann als0 |nit Pin-Belepung ¥ n',

TEIL A | TEIL B

‘-—EFE'CLEUS {{223213 v? -I__: ‘ H lﬂ : . l 51-‘;5
A ] i IMFULSAB-'_:_:'E TTL H _JESP#I . \ 5.
| | TRENNUNG E: PEGEL i =

N = i 5

= 5 '*-LESQ:"*_.::?L ROMTOR ;; =
§7A0—— I & ! | ﬂ;—'

6 BLOCKSCHALTBILD 20mes —=i
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164
.

ne im Monitor vorhandene
Spannung von + 15 bis +20 Volt
an Punkt 2 angeschlossen wer-
den.

Wie all dies bereits zeigt, soll-
ten Sie fir den Aufbau dieser
Schaltung iiber diz entspre-
chende Erfahrung verfilgen.
Basteleien in und am Monitor
kbnnen Sie in Lebensgefahr
bringen! Eventuell noch vor-
handene  Garantieanspriiche
bei ihren Gerdten sind nach sol-
chen Eingriffen natiirlich ver-
wirkt. Man kann also sagen, Sic
sollten schon Experte sein,
wenn Sie sich an diese Bauan-
leitung heranwagen. Auch mils-
sen Sie lber geeignete Mebge-
riite verfiigen, Ilier wirc zu-
mindest ein VielfachmeBgerit
von Vorteil.
Anschlubdiagramm zur Span-
nungsversorgung der Kompo-
nenten:
AnschluBpunki®
Monitor
Muonitor
Spectrum
1=max. +T0V
2=max. +23V
3=+12¥

* A nschliisse Platine B

1213
), A
)
K

Die Spannung von +12 Volt
fiir Platine A bzw. B sollte nach
Maglichkeit eingehalten wer-
den, wenn die Schaltung tGber
Funkt 3 von einem exicrocn
Netzgerit versorgt wird. Die
Arbeitspunkte der aktiven Bau-
teile (Transistoren) sind ném-
lich auf diese Spannung abge-
stimmt. Der eingebaute Stabili-
sator (7HL10) ist dann wir-
kungslos.

Beim Auf- und Einbau der
Schaltung ist auf kurze und ab-
peschirmte Leitunpsfilhrung 2u

154

achten, da rclativ hohe Fre-
quenzen verarbeitet werden.
"Flicgende  Aufbauten™ sind
unbedingt zu vermeiden! Be-
sitzt der Monitor bereits einen
Kontrastregler, so ist der im
Schaltplan vorgesehene Regler
gegen einen Widerstand glei-
cher Grofe auszutauschen.

Bauteile

Micht alles, was uns die Ba-
stelkiste hietet, sollten wir auch
verwenden. Die Bawteile mis-
sen in cinwandfreiem Zustand
sein, Mur neue wnd gepriifte
Transistoren dirfen zum Ein-
satz gelangen. Wenn Sie dies
beachten,  ersparen Sie sich
eventuell vicl Arger. Alle Kon-
densatoren (auBer den Elkos)
sind MEH-Typen und werden
in den ghngigen Rastermalen
angeboten.

Bei der Auswahl der Transi-
storen kann man auch auf ande-
re Tvpen zuriickgreifen:

Fiir NPN 2. B. BC 172, BCY 58,
BC 337
Fiir PNP z. B. BC 308, BCY 78,
BC 238

| Tedl & 37 s

8 ) cpsoss Eﬂl
o1/
e
BT (&)
BESTUCKUNGSPLAN scin
v e

Das Trimmpotentiometer im
Vorverstirker hat ein Raster-
mal von & x 10 mm (stchende
Ausfithrung ), Wird ein htherer
Pegel fiir dic H- und V-Impulse
bendtigt, so entfillt die Zener-
diode 5%V6. Der Vorwiderstand
von 390 Ohm ist gegen cinen
Wert von 10 Ohm auszotau-
schen. Der Ausgangspegel be-
triigt dann ca. 10 Volt,

Schaltungsbeschreibung

Der Vorverstlirker wverfiigl
iiber eine Bandbreite von mehr
als 20 MHz. Die Verstarkung ist
fest eingestellt und betriigt ca. 6
dR {zweifach). Um die pgleiche
Ausgangslage wie das RGB-Si-
gnal zu erreichen, ist das Aus-
gangssignal invertiert, Den Ar-
beitspunkt von T1 bestimmen
El und R2Z. Im Musteraufbau
fanden engtolerierte Metall-
filmwidcrstiinde Verwendung.
Auf der Platine ist jedoch noch
Platz fiir ein Trimmpotentiome-
ter voritanden, mit dem man ge-
gebenenfalls  variicren  kanm.
Sehen Sie z.B. kein entspre-
chendes Bild in Stellung 5W., so

kann dies mit dem Potentiome-
ter abgeglichen werden. Hier
wiire natiirlich ein Oszilloskop
von Vorteil. AlsText eignet sich
diz Copyright-Meldung nach
dem Einschalten.

e Kondensatoren am
Emitter von T1 heben hisherfre-
quente Signalanteile stirker an.
Mit dem Trimmkondensator
lassen sich Schattenbilder be-
seitigen  (Punktschirfe  im
Schrifthild). Der Trimmer soll-
te schon einen Einstelibereich
von 5 bis 40 pF besitzen, um die
entsprechende Wirkung zu er-
zielen, Wenn der Einstellbe-
reich nicht ausreicht, mulB der
Festkondensator gefindert wer-
den.

Mit dem Schalter 5 188t sich
gwischen RGB und 5% wihlen,
Dies stellt fiir manche Anwen-
dung eine recht sinnvolle Er-
ginzung dar. Am Emitter von
T3 wird das Videosignal abge-
nommen und zum cinen dem
Monitor zugefilhrt, zum ande-
ren dem Schaltungsanteil, der
die H- und V-Synchronisations-

i Matinenlovout fir dic Unterseite beider Teile TedB™em |
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impulse liefert. TS bis T7 stellen
Verstiirkerstufen  mit  unter-
schiedlichen Aufgaben dar. Am
Esollektor von T7 werden iiber
passive, frequenzbestimmende
Bauteile die H- und V-Svachro-
nisationsimpulse  gewonnem.
Der IC CD 4069 sorgt dafir,
dal die Signale auch invertiert
zur Verfiijgung stehen, um alle
Gepebenheiten  abzudecken.
Fiir den TTL-Pegel sorgt die
Zenerdiode 5V6.

Der H-Ausgeng lefert eine
Impulsbreite von ca, 63ps. 50-
mit ist durch den Spectrum die
Horizontalfrequenz des Moni-
tors hereits vorgegeben. Falls
das Bild bei Inbetriebnahme
der Schaltung niche stchen soll-
te (dies wird meistens der Fall
sein ), muf mit dem H-Einstel-
ler im Monitor auf ein sichen-
des Bild nachgezogen werden.

Rainer Redeker

Die neuen ISO-ROMs

Bei dicsen schon seit [ingersr
Zeit auf dem Markt erhiltli-
chen EPROMs fir ein neucs,
hesseres. ROM des Spectrum
befindet sich zur Zeit die Ver-
sion 5.0 im Verkauf. Da die
IS0-ROMs schon mehrfach
vorgesteéllt wurden, hier nur
noch einmal ihre Funktionen
auf einen Blick:

- Backup-ROMs sind nun [ir
(Cassette, Beta-Disk, Micro-
drive und Opus-Disk erhile-
lich,

~ blinkender Zeilen-Cursor im
Listing

— Die zu editierende Zeile ist
mit kurzer Eingabe zu errei-
chen.

— Der Cursor labt sich beim
Editieren in vier Richtungen
bewegen.

~ Dier Cursor springt automa-
tisch an die Stelle cines vor-
handencn Fehlers in der Zei-
le.

— Deutsche Umlaute sind be-
reits fest implementiert.

— verbessertes CAT mit mehr
Informationen iiber die abge-
speicherten Files oder Pro-
gramme

— vereinfachte Syntax bai der
Eingabe von Microdrive-
oder Beta-Disk-Operationen

Hat man das Monitor-ROM
gewihlt, steht nach Tasten-
druck auf den NMI-Schalter ein
komfortabler Maschinenspra-
chemonitor  zur  Verfilgung.
Beim Toolkit-ROM fithrt eine
Bettitipung des  NMI-Tasters
wieder zurick in die Basic-
Haupteingabeschleife mit der
*0 OK"-Meldung. Dieses
ROM ist durch seine weiteren

Basic-Befehle filr vielbeschif-
tigte Basic-Programmierer ge-
dacht: sie werden durch die
nenen Kommandos sehr entla-
stet. So stehen z.B. cine RE-
NUMBER-Operation, dag
blockweise Lijschen von Zei-
len, ein AUTO-Modus zur au-
tomatischen Zeilennummern-
vorgabc und eine ON-ER-
ROR-GOTO-Routine zur Ver-
Figung. Dancben sind der kur-
z& EDIT-Aufruf und das La-
schen der zusdtzlichen System-
variablen in ¢iner anderen Syn-
tax implementiert.

Meben dem Maonitor- und
dem Toolkit-ROM gibt es noch
das Backup-ROM, mit dem
man jedes einmal geladene Pro-
gramm auf ein andercs Spei-
chermedium kopieren kann.
Dabei stehen das Microdrive-
und Opus-System, Beta-Disk
ader Cassetie zur Auswahl. Die
Kopie wird dann in einer kom-
primierten, aber auch ohne
ISO-ROM lauffihigen Version
in ungeschiitzte Daten-Files aul
das dem ROM entsprechende
Medium abgespeichert. Zuvor
kann man noch cinige Fokes
durchfithren (z.B. fiir die Un-
sterblichkeit) oder den Bild-
schirm léschen, Will man nach
einem Poke im Spiel fortfahren,
s ist auch dies mbglich.

Bei den  verschicdenen
ROMs wird wohl mancher die
{Jual der Wahl haben, wobcier
aber immer ein gutes Produkt
erhilt. Da die Palettc fiir jeden
etwas bietet, wird das IS0-
ROM seinen Erfolgskurs weiter
fortsetzen kinnen.

System; Spectrum
Berugsquelle: Marohn
Thomee Rertnldo

Nachtrag zu Easy Fonts

Wahrscheinlich haben Sie es bemerkt: Das Listing zu die-
sem Programm im letzten Heft, mit dem Schrifien in allen Ya-
tiationen auf dem Bildschirm dargestellt werden kinnen, war
leider nicht vollstéindig. Wir bitten um Entschuldigung und lie-
fern die fehlenden Teile hiermit nach.

Maschinencode (MC)

33 -15 -91 - 126 = 35 = 34 - @
~'§1 = 111 - 6@ - 200 - 38 - @
- d1 - 41 = 43 = 237 - 75 = 54 -
82 — 9 — 62 - 8 - 50 - 4 - ¥ -~
58 — 11 - 91 - 59 —'9 - 91 - 58
- 10 - 91 - 58 - B - 91 - &2 =
g - 58 — % — 91 - 126 — 35 - 34

Jieigrie gt - e B o~ = 8] = hi

- 5 -91 - 81 = 32 — 50 - 58 - 4
- 81 - 6L - 32 - 24 - 58 - 14 -
91 - 71 - 5§ - 12 - 91 - 79 - 5

§ - 19 - 91 -,129 - 5 - 32 - 382
-~ B¢ - 190 - 91 = 42 - @ - 91 -

195 - 3 = 126 - 50 - 4 = 91 - 58
- 13-91 =91 -58 -9 - 91 -

128 - 50 - 9. - 91 - 42 - 2 - 91

=398 = A8 — 136 - 5@ - 5 —'01°=
R — 13 =781 = 7L = 58 =19 =781
- Ef -7 =91 = 54. - 13 = 91 -

79 — 197 = P55 - 164 = 136 - 1953
- BB -7 — 91 - 6@ — 58 -7 - 8

1 - 13 — 32 - 241 - 58 - € - 91

~ 60 - 50 - §-91-5-32-22

1-53-6-91 - 195 - 48 ~ 1326
~-138 - 64— 32 = 16 — & — 4 =

2 -1-58 - 142 - 92 - 238 — 25

5 — 71 — 58 - 141 — 33 - 169 - 7

- 58 - 8 - 91 - 239 - 2348 - 11

Eg - 7 — 91 - 254 - 192 - 29

31 - 31 -31 - 230 - 31 - 18

203 - 28 = 283 - 29 - 303 -

28 - 203 — 29 - 203 - 28 — 203 -
29 - 62 - 83 - 180 - 103 - 58 -
142 - 92 - 166 - 176 - 119 - 58
=9 =91 - 71 - 238 - T - 246 =
6d — 183 = 120 - 31 - 31 = Al -
23@ - 24 - 180 - 103 = 120 - 313
- 23 - 2390 - 224 - 111 - 58 - 8
-8y - 71 =31 - 31 - 31 - 330

=31 - 181 -'111 — T35 — 33 - 15

6 — 196 = 120 - 2380 = F — 719 = &
=g -9 =78 - 6= 33 = 6= 1
- 203 = T@ — 40 - 3 = 176 — 18

= 201 - 47 - 176 - 47 — 18 - 2081
- 9-0-0-90-0-0-0-0
-9 -p-0-90-0-0-23-

238 - 16 - 206 - 11 - 231 - 8@ =
26 = 33 - @ =

ek @0

Ladeprogramm (Basic)

1@ REM Ladeprogamm
28 REM fuer Eazy Fonts
25 REM

10 BORDER 0: PAPER @: BRIGHT @
: OVER ©: INVERSE @: INE 7: CLS
5@ INE @
60 CLEAR 32255: INE 0: LOAD ®
EASY.ASM"CODE : LOAD “EASY.BAS"
78 STOP
9009 SAVE “FONTS" LINE 19
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Digitalisierte Bilder auf
dem Spectrum

Was bietet sich eigentlich auf
der Hardware-Seite fiir den ge-
wihnlichen Spectrum-User
noch an, der so wie ich alles
Notwendige besilzt, nimlich

Spectrum 48K, Beta-Disk-In-"

lerface mit  660K-Floppy,
EKempston-E-Interface und
Drucker Brother M10097

Durch Zufall entdeckte ich in
einer englischen Zeitschrift ei-
nen Hardware-Zusatz mit dem
Namen Videoface, der Video-
oder Fernschbilder (1) digitali-
siert und diese speicherbar und
als kleine Animation shrufbar
macht.

Einzige Voraussetzung ist ein
Videosignal. Das Antennensi-
gnal des Fernsehers ist ungecig-
net, aber cin TV-Tuner (z.B,
der AVT300 von Philips) liefert
ein passendes. Natiirlich hat
dicser Tuner auch-noch den
Vorteil, aus einem Monitor
(£.B dem Amipa 1081, aber es
geht auch wesentlich billiger)
einen ganz guten Fernseher zu
machen.

Kommen wir nun zur Instal-
lation des Videoface, Das Ge-
rit selbst ist ein kleiner schwar-
zer Kasten von der GroBie ciner

Tonbandeassette und direkt an
den Expansionsport des Spec-
trum aulsteckbar. Glicklicher-
weise ist dieser auch durchge-
fiithrt, so daB sich dahinter Wwei-
tere Bausteine anfiigen lassen.
Vom Tuner geht das Videnka-
bel an den Eingang des Video-
face und die TV-Verbindung
des Spectrum wie pewishnlich
zum Fernseher (5. schematische
Darstellung),

Nun schaltet man Tuner,
Fernseher (Floppy, Drucker)
und Rechner gin, regelt am Ju-
stierungsknopf des Videoface
den Kontrast, und schon er-
scheinen auf dem Rildschirm in
Schwarzweil digitalisierte Bil-
der im Format 256x192, und
zwar alle (1,3 Sekunden! Haben
Sie schon einmal Kojak in digi-
talisierter Aktion gesehen?
Michts leichier als das: das Vi-
deo-Face speichert, wenn ge-
wiinscht, die leizten sechs Bil-
der fiir eine Animation, und
schon sieht man Kojak spre-
chen! Ich habe Obrigens vor,
kurze Bildstories von Zeichen-
trickfilmen fiir meine Kinder zu
erzeugen. Vielleicht haben Sie

wellere Ideen, Kich.

System: Spectrum 48K Plus,
128K Plus2 im 48K-Mode
Hersteller; Data- -Skip

L. Willemsteeg 10

2801 WC Gouda (NL)

Videobilder auf demn Drucker, Mit dem Vid

Wilhelm Litbrich

ok Ly
o
e

Bezugsquelle: Data-Skip
oder ABC, Biclefeld
Preis: 249.— hfl oder 280,

s

DM

.. nix 209, =

675,—

. ab 338, =-

699~

599.—
130.=
- "9-"

. nur §8,—

59—

w PC-Tastatur fir den QL wir haten sis enich,
n e r it 10es-Block, henvarragender CuailtL,
Einfach anruschieien i
ag mrhmanllnﬂl:ImeP{‘.‘Nlm
Fragen Sie uns bitte oder Info anfordam!
Computer ===
(512 KBiyte FUARA, Toclkit I, Diskeantrallar) . .
n au"-Flopw-uuMark
3,5 -nuppal-nwuurﬁéi
Holthausen 104
Centronics-Drucker-Interface
2841 Steinfeld HIFCIL + Spactrum 128 . ...\ .,
Telefonab 19 U Slnclnir Spectrum 128
05492!1311 l'“' 2 Programmess, jotzt nurnoch ., 0, ..
alnclnh' Spectrum 128 ﬂ
il 5 Spisdan = Joystick
Sinelair QL Disciple ﬂuﬂmnrrh'nllar
Efargﬁmhgatam-m!ur fir Spectrum mit Cantronics-Port .. ........
il der Bupariestung ... nurnoch 378~ oo, jedoch mit 3.5 -Ficppy, 720 Keyte .. . ..
Diskcontroller Cartridge neu, 10e-Paci lose .. ...
fir QL + 3,5°-Diskettanstation dito, jedach 20 5t. + Transfoeom-Box ., ... ...
SANDY i Mompiettour 880~ g bidge in der der-Bax
SAHD‘I" 512-1cara -Erweltanng, mit Aufkinbiem alc,, 2 Boxen (5 Canr} . ... .. .
ApoesotarBus ... e 279~ yarbatim Markendisketten
%‘ﬁ“ Tr:w"pr-mm B e D0, 05 in dar 10er-Kunstatoffbax ., .
m
Printer-Bufler, Sorsen-Dump, OL-Software:
RAM-Diskete. .., ... Poworprais 549.— QWriter Plus
dite, jpdoch it 3,5°-Floppy- etet mit 20 Schriftarien, srstellt z. 8.
& Loufwark. 720 KByte ... kompiatt BTB,~  ahtdeutsche Schiften auf thram Druckar ...

Arkanold Action-Game

{wie Wall-Breaker), sshrschnellund gut .. ...

Mandelbrot Magic
Erschiiafian i zick rlua Walt
der Mandebrot-Grafiken |

Graphics Gnnatructlan KI-I
Dias Grafi-Toodkit mit viskn Befahien,

patzt mit dewtscher Anisitung ...,

Cartridge-Doctor

zurn Retten defekior Files .. |, T Tt
.. 129.—

EFm-Emulator 'd" E ﬂﬂ
(Disk + EFHOM) |,

Agquanaut

Das Game mit Action=-Grafik ung Adventure |

th:h {Psion)

B Bum Bors aul dem QL, schnellund stark

. 38—

Chess (Pslon) 3D
Schach der Spitze , ,..onnynn. i

JLA M.
Multitasking der Peion-Pragramma, sinfache

49~
858.—

69—
65.—

Badlenung mit di. Anleitung, Desktop like Starl . 5=

Return to Eden

Deitschas Graflk-Adventure mit dber 200 Soreans,
peliafert,

wird auf 3 Disketben
Mu-'furﬂi.rrlim&l'kalaﬂﬂriﬂytﬁ i
Q_Liberator Vers, 3
Super-Basic-Compiler, sshrgul .

. 68~

.- 238~

Versand par Nachnahme + Porto und Verpackundg,

bei Vorkassa + 4.~ DM fiir Porto,

»
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Spiele
Chess The Turk............... DM 9.90
Megapede ...,
JetPac ... R,
Planstoids..............ccoveee
SpaceRaiders ...,
Hungry Horace . .
Horace & Spiders ... .
Horace goes Skiing ..
Speculant ..l
PESST.. . P
Anwenderprogramme
Microdrive Control . ... DM 39.90
Z80 Analyst ... v DM 19:90
Mono ok A, DM 18.80 =
Multifile DM 1990
Iu'lur'r.ilaga_. et MO0 B
The Writer .. _..DM4980
Multidata . DM 1890 =
VAT Managaf {Calc] DM 990 =
Address Manager ... DM 990 ¢
Sprachprogramm i
In Skandinavien .. ..DM &80 @&
Sprachprogramm
Spanisch fir Fortigeschr. . DM 9.80 - &=
Quick Layout ;
Leiterplatten- o
orogramm fiirden QL DM 79.00
SINCLAIR- :
HARDWARE
Spectrum
Grundgerét 48 KByte ... DM 120.00
dazu deutsches Handbuch DM 8.00
TV-Kabel .. ... DM 4.00
Recorder-Kabel ... DM 4.00
Interface 1 ........... DM 90.00
Microdrive ........... . Dm1 99,00
Netxtell ... DM 45.00
Spectrum-Plus-Gehduse
mit Tastatur ... v OIVE29.00

EP 100 E Plus
EPROM-Programmierer fiir den
Spectrum bis 272568 EPROMs

oM 199.00
Centronics-Port
Parallel-Schnittstelle fir
den Spectrum, programmigrbar

pMm 79.00

BUCHER
ZX Spectrum
Programmiaren
lgicht gemacht................ DM 9.B0
33 Programime
fir den Spectrum ........... DM
FProgramms
zurn Splelen und Lermen .. DM
Das Microdrive Universum DM
Spectrum spektakullr ... DM
Programmigren in
Maschinenspracha, Spiel-

programme, viele Tips ... DM

Spactrum ohne Grenzen .. DM 8.80
SpaB und Profit .. DM 8.
Alles dber
Sinclair-Gomputer.......... DM

60 Programme

fur den Spectrum .. . DM

ZX Spectrum Handbuch

{dtsch.) .. .DM 8.
Snlelefﬁrlhran Spec:irum DM 4.80
Fiund um den Spectrum ... DM 9.80

Bicher allgemein

Das groBe Buch

der Computerspiele ........ DM
Basic fir blutige Laien ... DM

Das Z%-81-AOM ... oM
Keine Angst vor

dem Microcomputer ... OM
Praktischea Anwendungan

firden QL ......... . DM
Z¥-81- Pru-gramms Sprela

und Grafik .. DM 980
7X-81-Handbuch (engl) .. DM 9.80
DRUCKER
NECPB...........c....r... DM 1188.00
StarNL10 .............. DM 638.00
Brother HR10 ... ....DM 589.00
TTLbnfsw.. .............. DM 220,00
RGE/RGBI, Farpe .. DM 798.00

ACHTUNG REPARATURSERVICE ACHTUNG

Jede Spectrum-Reparatur kostet bei uns nur
inkl. Ersatzteile DM

69.-

Besteliung ab DM 20.00 plus DM 5.50 Wersand.
Wir nahmen auch telafonisch Bestellungen rund um die Uhr auf unserem

Anrufbeantworter entgegen.

“ SINCLAIR-
. Spectrum
LA ....DM39.90
i -ROM ... DM 28.00
& Z80ACPU ...........DM 480
£ RAMA411B..... riee e D 410
g2 Modulator ... DM 10.00
i TVv-Kabel...... ....OM 4.00
% Boeeper, DM 5.00
© Buchsen ..........DM 100
L Tastatur kom;ﬂeﬂ ¢ ... DM 20.00
i° Transistor 650 .. DM 2.50
.. DM 45.00
DM 20.00
..... DM 20.00
....DM 20.00
.. DM 10.00
= Gummi-Matte ....OM 8.00
: Folig............. ....OM20.00
Key-Platte .. ..DM B.00
Metzrteil . DM 55.00
Interface |
. Bus-Stecker .. DM 5.00
= ROM . ....DM15.00
& ULA.. ... DM 49.00
e Gah. -Gbertal DM 5.00
Microdrive
MACHr .....DM 15.00
LA ......DM 20,00
Gah. Elm:h ...OM - 500
ZX B1
], (0 e el e .. Dm 2500
ROM .. .. DM 5.00

- Jetzt umsteigen

- auf einen PC!

So preiswert wie niel
Arbeiten Sie wie ein Profi!

. DAS SUPER-

. SCHREIBPAKET

" IBM-kompatibler XT-Computer

mit 512 KByte, 360-KByte-Laufwerk,

deutscher Tastatur, 12°-Monitor,

. gn/sw, Betrishssystem MS-DOS,

~:  Textverarbaeitung Word Junior.

- Drucker: Star NL 10. Alles anschluB-
fertig und sofort betricbsbereit.

om 1999.-

Fir segenhafta
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Der Alleskonner fiir MC-User

Das Entwicklungspaket SYS

Bei Y5 handelt e5 sich um
2in Paket von Programmen, die
das Nonplasultra fiir den MC-
Programmierer darstellen sol-
len. Dies ist nicht zu viel ver-
sprochen, denn was man gebo-
ten bekommt, ist nicht wvon
schlechten Eltern. Die Pro-
gramme sind in ihren Funktio-
nen genau aufeinander abge-
stimmt, und doch ist jedes fir
sich ein Qualititsproduke.

Da wiire z.B. der Disassem-
bler DISMON, der als 16- und
48-Byre-Version auf der Cas-
sette vorliegt, Neben der Disas-
semblierung, die sogar die Da-
ten-Bytes nach ROM-Restart-
Aufrufen erkennt, sind noch
einige andere Funkiionen ein-
gebaut. So 8Bt sich ein zu te-
stendes Programm schrittweise
durchgehen. [DaB dabei auch
gin Breakpoint gesetzt und
wahlweise der Single-Step-Mo-
dus mit Ausgabe der Register
gewihlt werden kann. ist eine
weitere Hilfe zum Durchforsten
von unbekannten oder fehler-
haften MC-Programmen. Die
Ausgabe des dizassemblicrten
Listings sowie ein Speicher-
Dump ktnnen wahlweise auch
auf dem Drucker erfolgen. Der
ebenfalls vorhandene Monitor
mit verschiedenen Funktionen
ist neben einer Speicherroutine
flir Daten-Files im Disassem-
bler implementiert.

Mit der Einbindung des Pro-
gramms SYM.REASSc hat

¢ SN KARTE .
1| 0w venamouna 36k RIEEAASEARE oh @M wonr

SPEICHERT JEDES mﬁﬂh mmm
unesratanti e SIS TEANALY RO runaen
ALLES AUF EINER KAATE NUR 1688.-= DM

WIA BAUEH IN IHREM ALTFN RETA - DIEK COMTADLLER DEW MAGIC -
WBUTTON EIM (BFEICHERT JEDES PROGRAME FER 'r.ur:unnuz; AUE

RAE FUE

man aus dem Disassembler ei-
nen symbalischen Reassembler
gemacht. Damit ist ¢s nun mog-
lich. ein disassembliertes Pro-
gramm in ginen filr den Assem-
blet lesbaren Quelltext umzu-
wandeln. Dicses Programm ist
nun mit dem Editor des Assem-
blers verinderbar und kann Fiir
gigene Zwecke benutzt wer-
den.

Beim  Programm MICASS
handelt es sich um den Macro-
assembler, mit dem sich sehr
komfortabel eigene MC-Pro-
gramme entwickeln lassen. Der
Texteditor umfaft eine Menpe
von hilfreichen Befehlen, die
im Basic nicht vorkommen, wie

z.B. COPY, MOVE oder DE-

LETE eines Textblocks bzw
die AUTO-Funktion. Inoffi-
rielle Mnemonics werden pe-
nauso verarbeiter wie panze
Bechenoperationen an Stelle
der Operanden. Auch ist ein
Befehl zum Aufruf des Moni-
tors {=Disassembler) vorhan-
den, wenn dieser mitgeladen
wurde. Dic Méglichkeit der be-
dingten Assemblierung, diz
Deklaration won Macros und
verschiedene  Assembler-Di-
rektiven runden das Bild von
MICASS ab. Es ist ein Assem-
bler der Spitzenklasse entstan-
den,

Vier weitere Programme ver-
vollstindigen das Paket SYS.
Da wire zunfichst das Pro-
gramm  INSTAL.DRY, mit
dem man cine Anpassung des

:

e e A e e et e e R R B
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Assemblers an diverse Disket-
tensysteme vornghmen kann.
Hier sind sogar die Auswahl ei-
nes Netzwerkkanals oder ein
unbekanntes  Betriebssystem
mbglich. Das Programm IN-
STALL.SRC ermiiglicht eine
Auspabe mit 64 Feichen pro
Zeile fir den Assembler, wobei
CONFIG.ISd + ...c cine An-
passung an den vielleicht vor-
handanen speziellen Zeichen-
satz des Iso-ROMs durchfilhre.
Falls man seine Programme frii-
her mit dem Assembler EDI-
TAS von Picturesque erstellt
hat, kinnen diese tber das Bi-
nér-File EDITAS, con in ein fir
MICASS lesbares Format um-

gesetzt werden.
Die  verschiedencn  IN-
STALL- und CONFIG-Fro-

gramme sind nor einmal, bei
der Anfertigung einer Arbeits-
kopie, zu starten. Dies, wie (ib-
rigens auch alles andere, ist sehr
gul im 28seitigen deutschen
Handbuch erklirt.

Werin die Maschinensprache
cinsteigen will oder wielleicht
immer noch nicht seinen Ideal-
Assembler gefunden hat, ist mit
dem Entwicklungssystern 5YS
bestens beraten. Wenn man
auch noch bedenkt, wieviel
Geld man sonst fir einen As-
sembler oder Dhsassembler be-
zahlen muf, sind die 55.- DM

Multiface
mit Dauerfeuer

Dras Multiface I enthalt zwar
ein  Kempston-Joystick-Inter-
face, doch leider keine Funk-
tion fiir Dauerfeuer. Durch ei-
ne kleine Anderung kann jeder
Benutzer, der einen Litkolben
besitzt, diese Funktion verwirk-
lichen,

Zunichst ist das Multiface [
zu Bffnen. Ein eventuell noch
vorhandener Garanticanspruch
geht hier verloren! Nun suchi
man den + 5V-Anschlub des
Port-Steckers (Fin 3 der Unter-
seite des Port-Steckers, s
Handbuch §. 160) und Pin 7 der
Joystick-Steckdose  (die  Pin-
Mummer ist an der Steckdose
ersichtlich). AnschlieBend wird
eine Briicke zwischen + 5V und
Pin 7 gelitet. Dabei ist behut-
sam vorzugehen und darauf zu
achten, dab keine Lotspritzer
cntstehen, Nach Abschiull die-
ser Arbeil schlicBen Sie das Ge-
hiiuse des Multiface 1. Nun las-
sen sich die Funktionen des Joy-
sticks mit folgendem Listing te-
sten:

I0LET A= IN 31
20PAUSE 10
I0PRINT A

40 GOTO ]

Die Werte, die auf dem Bild-
schirm erscheinen, und den An-
schlufl der Briicke kimnen Sie
der abpedruckten Skizze ent-
nehmen.

fiir SY'S gut angelegt. Rubert Criwmen
gﬁmm: Sl:']EﬂTm L Elneklllleimlenmg macht
czugsquelle; Maro
e " Dauerfener auf dem Multiface
Thomas Bermoldo £
miglich
e Y ' G ) R
i B
b
' 2 i
i Ed ! S
& a4 9
5 Feuer 186 |
lil“ ::
i + 5 4 Herte d4iel
| " 2 Th {
[Hutiface aofs Innen- JOUS Lok o
:aft=s i ChEy inter face
o AEautellEos 1el £ rZaggr -
J WeErdeE . |
|
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Assemblertips fiir den Spectrum

Teil 16: Rekursiver Flichenfiillalgorithmus

In dieser Folge michte ich ei-
nen hitbschen Algorithmus vor-
stellen, der rekursiv ist, d.h.,
das ihn darstellende Programm
ruft sich selbst als Unterpro-
gramm auf. Diese Maschinen-
code-Routing  ibernimmt die
Aufgabe, eine von ciner ge-
schlossenen Kurve  begrenzie
Fliiche auf dem Bildschirm mit
einem vorgegebenen Muster
auszufillen. Bei der Fliche
handelt es sich im einfachsten
Fall um einen Kreis oder um ¢in
Rechteck: jedoch darf sie belie-
big kompliziert geformt sein.
Der gelochte Stern (s, Hardeo-
py } ist noch den eher einfachen
Beispielen zuzuordnen. Das
Muster wird durch die acht Byte
unmittelbar vor dem Maschi-
nencode bestimmit.

Die im Asscmblerlisting an-
gegebene Byte-Folge produ-
riert Zickzacklinien. Setzt man
alle Bvtes auf 255, wird die Fli-
che dicht schwarz eingefirbt

' (oder mit einer anderen Farbe,
je nach gewihiter Hintergrund-
farbe). Dhe FILL-Routine [#B1
sich durch cin Kommando der
Form PRINT USR 64700, X.Y
aktivieren, Fiir X, Y sind die
Koordinaten irgendzines Punk-
tes im Innern der Fliche anzu-
geben,

Wie funktioniert der Algo-
rithmus? Er geht zeilenweise
vor. Es wiire prinzipicll auch
mijglich, das Bild Spalte fiir
Spalte zu betrachien, jedoch
legt die zeilenweise Organisa-
tion des Bildspeichers den ge-
withlten Weg nahe. In der be-
treffenden Zeile werden die
Randpunkte der Fliche gesucht
und die dazwischenliegenden
Punkte cingefirbt.

Nun kommt die Rekursion:
FILL ruft sich selbst erneut auf,
diesmal mit der Y-Koordinate
dertieferlicgenden Nachbarzei-
le. e X-Koordimate durch-
linft den Bereich des in der ak-
tuellen Zeile ausgefiillten Strei-
fens. Es wird also in miglicher-
weise mehreren Aufrufen alles
mit Muster bzw. Farbe verse-
hen, was unten an diesen an-
grenzt. Dann folgt die gleiche
Prozedur fiir dic oben anschlie-
Bende Leile.

E=diirfte klarsein, dall die X-
Koordinaten der Randpunkte
filr die Zeit des rekursiven Auf-
rufs zwischengespeichert wer-
den miissen, weil sie sonst auf
niedrigerer Stufe {iberschrieben
wilrden. Zweckmibigerwaise
benutzt man den Maschinen-
Stack als Zwischenspeicher. Da
die Koordinaten in Byte-Form
vorliegen und der Stack auch
fiir das Ablegen der 16-Bit-
Riicksprungadressen herhalten
muB, bendtigt die Routine pro
Rekursionsstufe vier Byte. Das
kann einen Stack-Bedarf von
mehreren  KBvte bedeuten,

* wenn man das Programm auf

extrem  verwundene  Fipuren
ansetzt. Dhe Y-Koordinate
braucht iibripens mnicht “ge-
stackt™ zu werden, weil Y syste-
matisch herauf- und herunter-
gezihlt wird und beim Verlas-
sen der Routine den gleichen
Wert aufweist wie beim Beire-
ten.

Die Rekursion wire natir-
lich schlecht., wenn sic nicht
auch irpendwann abbriiche.
Dias Kriterium dafilr bildet das
Stoben auf dic untere/obere Be-
grenzung der Fliche oder auf
den unterenfoberan Rand der
Girafik.

Das bisher Gesagte gilt
strenggenommen  nur, sofern
das Flillmuster cine schwarze
TFliiche ist. Bei Verwendung an-
derer Muster ist es erforderlich,
eine Kopie des Bildes anzule-
gen. Diese schreibt die Routine
in den [reien Speicherbereich
ab STEEND, Wann immer ab-
zufragen ist, ob ein Punkt im
Bild pgesetzt ist oder nicht, er-
folgt dies in der Kopie. In ilir
wird dic Fliche dicht pefiillt,

unabhiingiz wvom gewihlien
Muster, wihrend auf dem
Screen das Muster zur Anwen-
dung kommt.

Dicscs Vorgechen ist notig,
weil in der mustergefiillten Fli-
che ja auch Punkte weild hlei-
ben. Der Alzorithmus fragt je-
doch viele mehrfach ab. Wenn
ein eigentlich schon gefirbter
Punkt weifl ist. weil es das Mu.
ster so vorschreibr, kame die
Routine bei seiner Betrachtung
durcheinander und wiirde thn
wieder und wieder mit dem Mu-
ster tiberdecken, wodurch er
aber niemals gefarbt wiirde. In
der, Kopie werden jedoch, wie
schon pesagt, alle Punkte ge-
firbt, wodurch solche Proble-
me nicht anftreten.

e Routine stiitzt sich auf ei-

gene Programmiteile zum Ab-
fragen und Setzen von Punkten,
verzichtet also aunf die POINT-
und PLI¥T-Routinen des
ROMs, Das kommt der Ge-
schwindigkeit zugute. Moch
schneller diirfte das Fiillen ab-
laufen, liefe sich das eigentlich
unniitze Mehrfachuntersuchen
der Bildpunkte vermeiden.
Meines Erachtens bekommt
man digses Problem jedoch nur
in den Griff, wenn man zugleich
ginen hoheren  Stack-Ver-
brauch in Kauf nimmt. Oder
sicht jemand dic ideale Lo-
sung? Wenn ja, mochte er bitte
an die Redaktion schreiben|

Wiz gewohnt sind die Einzel-
heiten des Programms dem As-
semblerlisting zu entnehmen.
Michac] Schransm

1 REM

(X&>"9")

+FN A(X%(2))
3@ RESTORE :
a@ PRINT
78 READ A%:

118 LET S=5+X

138 NEXT I

156
149
178
18@
USH
198

PRINT "ok"
NEXT Z
CLS

PRINT
G4788, K, T"
GO TO 398

Basic-Listing

Routine zum Fuellen
von Flaechen mit
beliebigem 8%8-Muster

Michael Schramm
Computer Kontakt 1987

20 DEF FN A(X%)=CODE XE-48-39%
25 DEF FN B(X%)=16%#FN A(X$(1))

CLEAR 649471
49 LET A=64692
58 FOR Z=1888 TO
"Zeile
LET
© 8@ IF LEN A%$<{4 OR LEN A%/2¢{>IN
T (LEN A%/2)' THEN GO TO Z88

. 9% FOR I=1 TO LEN A%-2 STEP 2

18d LET X=FN B{(AS{I TO I+1})

126 POKE A,X: LET A=A+l

148 IF FN B(AS(I TO ))<>5-256%1
NT (§/254) THEN GO TO 208

"Aufrutd durch®’” "FRINT

1958 STEP 18
A7 S

S=8
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208 PRINT “"fehlerhaft!'": STOP 1928 DATA *ddd?1ibcb7ad7288e147ae
3090 LET X@=15@0: LET Y@=83 65??a25€3234d23d?13d?:?4-dde5?9:
218 LET R1=38: LET RZ=8B8 ?Eazaeéﬂ?zﬂﬂfﬁd:baﬂ?ezﬁaﬂud:bf+4
328 LET N=7 6202abddd2bdd7ed0a7 2006796484+ 1

LET Xi=R1: LET Y1=0
PLOT X@+X1,Y@+Y1
LET D=(PI+PI)/N

FOR I=1 TO N

8d+79dd46002¢e607d6$$cb183d204b3
80bddcb1830fbAc7PedP728c2ddez180
472a72831dd7e80a72019"

1830 DATA "fadd237acs5PBesfB5718e

338
349
328
360

378 LET Di=(I-.5)%D e7add44600e607280637cb103d28Fbeh?
388 LET X2=R2¥C0S D1 BEBE¥14cblﬁ?ﬂfhlS?lEﬁE?EBB#ddEBI
398 LET Y2=R2%*SIN D1 E:hddel?ahlEﬂﬂﬁdd?EEﬂl?EEﬂﬁ??hl:

498 DRAW X2-X1,Y2-¥1 iB#fd?dEdeﬁéf?F:blfcth:bE#ﬂEﬁi?
418 LET D1=I%D beﬁﬂ?d?zib4f:BEﬁfd?42:5i5ddeEﬂﬁ¥
420 LET X1=R1%C0OS D1 f79e6872B05cb383d 201 "

438 LET Y1=R1¥SIN Di 1948 DATA "fb7aes8728197%:48924

446
458
as0
470

DRAW X1-X2,Y1-Y2
NEXT I

CIRCLE X@,Y@, 10

PRINT USR 64788,%X8-1d,Y8-10
488 STOP

1008 DATA "1422418814224188cd791

ef?ﬂﬁl1?a2f965?35+5:h393d25fbilc
hEHBdEE*bdd?EﬂﬂbHdd??ﬂﬂd??ud?aﬂ#
??ebﬁ??EEdd23?9:698355:96f94{?na
?EBDEh?EBﬂESﬂbdeeI91:151?bfel13
Blbcd43fd:5:d?did:la?zﬂﬂ?hﬂaﬂfﬂ?
Ba7Z8f1cS541cdedfecibg”

cat575+21b4+cd68983dbe23288211001
B819+7ed523%eddbaSSced42ed 5238849
1d8++09380bcfP3cdaZ2d?8a779cBcfd
4cb3cecbldcb3ccbldeSdScdesfcfebdl
Pedcé1@S+dScdesdfcdliS7dPc 1210045
dddel78a728@0%edSha59d "

1919 DATA "ScdSedbfddeldid?21084
996034acb3910+4cH9ddP%4blebf 7bbo2
895cd43+d18f7cd7dfded7b3dS5cc 3761
bcSeS5247besd7 2000120000925 7bed3
+28047cdéB8767 1dcledd42e589c 1ddFoc
1cPc5e51c257bet@720edBledf $99247
beb&3F2Be37ccé@7571875"

1958 DATA "cdé4+d7bfebs3028cdsa+
chcd?dfd:la?EBﬂ?bBBﬂfE?Ba?EBf1:
deife:d43+d?aa?taﬂiid:384+d?aa?E
ﬂﬂB:EﬂlEﬂﬂEﬂ?ﬁdﬂ?:l:delfnlBe??ab
Ecﬂ?acSe:a?Eﬂﬂlzb?d-ﬁeﬂéf?Blf:ba
{;hﬂfbﬁﬁfcln?ed4295ﬂ9:1ddﬂ?:15§:
o3p-

7008 SAVE "Fill"™ CODE &46%92,5%1
Pa18 STOF

9508 SAVE #"m";1;"Ffill" CODE o119

72,591

?519 VERIFY %

9528 STOP

rm'ili'Fill' CODE

= LD BC, ISTKENDI iDie GréBe d. freien FOR BL i0 oder &144.
S{'“Mlist]ng EBC HL,BC iGpeicherplatzes. LD HL,BCREEN
SHC ML, DE iDavon DE abziehen. FUSH HL THL und IX suf den
TR C,ERR4 iFehier, falls zu FOF IX PBi ldspeicher.
i #¥F Routine zum Flillen von Flichen LD 8C, -4F jwenig. Interrupt LD A, B iBel BC = & mird
I ¥4 nit beliebigen Hustern ADD HL,EC fbraucht auch Stack. AMD A johne Blldkopie
JR C,HEMOK iFehler, sofern JR Z,1M_DK igrarbeitet,
ORG 64492 ERR4 RST %83 fdafir nicht genug LD DE, {STKENDI jSonst Bereen-Kopie
DEFE %3 1 Raun vorhanden. PUSH DE fan Anfang des frei-
PATRM DEFE #14,%27, 941,888 § Fil Imuster- LDIR fen Speichers schr.,
DEFE %14,%Z2,841,%88 | codierung UHETH CALL UMBTACK jZahl won Kallula- FOF IX 11X daraut setzenm.
LD A,B itorstapel in BC. LE_DK PDP DE IDE = Reburs.ziklisr,
ETARET = ®iB7& AHD A iZahl in Akku, BuB EX¥ idigder 1. Reg.set.
ETACKZN = SIC79 LD &,C jkleiner 235 sein. LD HL,SCREEM {HL soll auf richkj-
UNETACK = #2DAZ RET 2 Lk B,3 iges Bildbyte reiges
[ iZunichat X DIV B
SCREEN = s4888 ERRS RST w@m jkpordinaten micht DIVE. BRL C fberechnen flr die
DEFR s84 jim gulids, Bereich, DJNZ DIVBC fBildmpalte.
ERREP = F3413 L ADD HL, EBC VTHL wnd IX gleich-
ETKEND = 23453 MEMDK BRL H iDie GribBe des frei- ADD IX,BC ibehandeln.
RER L ien Speicherplaties LD C,E iT-Koordimate in C.
START CALL STACKZM §X- und Y-Wert auf ERL H lim HL durch 4 LD E,I7 ITi=i7l, entapricht
XOR A falkulatorstapel. RR L iteilen und aut dem SETYP LD A,E imomentaner HL/IX-
LD DA #DE = §, PUSH HL iStack ablegen. P C jPosition. ¥ herun-
LD E.A PUEH IE fDE sud Stack retten IR T, YFSOK Iterzihlen, bis
LD ML,PATEN  [Prifen, ob das CALL UMSTK [r=dert in Akku, CALL DECY igemiinachte Position
LD B8 IFil lmuster nur sus CF 174 {Er muBl fwischen @ IR SETYP jerreicht ist,
DEC A PSFF besteht. IR NC, ERRS fupd 178 liegen.
PLODOP CP (HLI IFalls nein, DE := ADD &, 18 8. 17S =3 L& 191, YFEDE CALL FILL jFill-Routine mit
THC HL féldd {= BriBe des © LD E,A iY=Wert in E, auf LD EP, [ERRSP] 1korrekter Regiater-
IR Z,PLOF] jBlldspeickers ohne FUSH BE iBtack rwischemnsp. JP GTHRET Ibeleguny aufrufen.
LD DE,&5144 IAttributel. CALL UNSTE IX-Wert im Akku.
FPLOPL DIMZ PLOGP FOF DE iDE wiederherstel len BECY PUEH BC fLas Unterprogramm
SEBC HL,HL JHL := 9. LD DA pE-Wert in D, PUSH HL FOECY verringert die
AODD HL, 5P fHL = BP, EXX i2. Registerset. INC H I¥-Koordinate um 1.
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FILL

m

HERR SEES
%

=

R I FILLL
RTINC

“ECE
B2 52 o
= L=

s
=
-

B

2
REZZER
RORE

FILLL LD €,D
PUBH IX

BLEFT LB A,C
BNE A

ELFTE JR Z,LFTOK
AND 7
JR NZ,BLFTL
BIT 7, {1%+@
IR NZ,LFTOK
EIT @, 1I%-1
IR NZ,LFTOK
DEC €
DEC 1x

BLFTi LB A, (IN+8]
BHD &
IR NZ,LFTET

LFTHET LD &,C
Byt

LFROT RR B

iHierzu ist nicht
jrur Register D zu
jdekrementieren,
jsondern missen auch
fHL and IX wverindert
iwerden, wobei dem
jetwas komplizierken
jhufbau des Bila-
ispeichers Rechnung
ju tragem ist.

iZunichst wurde nar
fHL wer Enderl. Han
iwird auf IN die
jgleiche Ditterenz
jaddisrct.

FINCY arbeitet
janalog ru DECY und
idient mir Erhdhung
jder Y-Kooerdinate
jum 1:

jRehursionszihler unm
il verringern. Nar

jweltermachen, falls
jer moch positiv ist

jX-Kpordinate um 1
jerhidhen. Gegebenen-
j4alls auch HL und
JIK herauizihlen.

IVor dem Ricksprung
jd. Rekursionszihler
Imisder arhihen.

iX-Koordinate in C.
jlX-Stand marken.

| Zunichst die linke Grenze des Iu

} fillendsn Bereichs in dieber Zeile
| suchen. Die rugehbrige X-Koordinate
i gelangt in Regimter C:

jBei Cef ist der
ilinke Rand gefunden

iWean C #in Vielda-
jiches von B enthalt,
jmuB #in neusrs Byle
jbetrachtet werden.

iSoéarn das betrach-
itete Byte nur &~
jBits enthalt, auf
jdas amn welbtesten
jlinks stohsnds Bit
ipositionieren.

jSonst die einzelnen
PBits vornehmen:
ibie moch zu be-
jtrachtenden links-j
iseitigen Bits nach
jrechts rotieren.

jFertiq, falls
jbetrachtetes Bit 1.

LFTOK EX (8P, IX

LFBTL DEC C ilnter den verblle-
RR B ibenen Bits die
IR WC,LFETL inichste 1 suchen.
INC C jFalls disse mur die
LD &, C izuvor einrotierte
AND 7 iEndemarke ist, next
JR 2,5LEFT 1Byte vornehmen.

1Erreichten IX-Stand
imerken, IX aut
iGtartpos. im Zeile.
Analog zum obigen Vorgehen wird im
folgenden der Tu tullende Bersich der
Ieile nach rechts abgetastet. Die Be-
| reichagrenze wird zunichst in Reglster
i b festoehalien. @ steht fidr Z3&:
BREHT LD A,D iRechte Erenze

AMD A joefurden bei D=
ERGTE JR I,RETOK j lentspricht 2381,
LFOKL LD &, (ITX+H) 15ind micht alle

JR LFOKL

AND A jEits im betrachte-

JR MZ,RETET jten Byte B, mlissen

INC IX jsie sinzeln unter-

LD A,D Isucht werden.

AOD A8 iGonst als ¥-Koordi-

AND SFB inate den “Anfang”

LD 0,4 jdes nichsten Bild-

JR ERETE ibytes amwidhlen.
RBTET LD A,D jDas Bildbyte In B.

LD B, (IX+8)

AND 7

JR Z,RGETI jbhie "uberschiimsi=-

SCF tgen® Links-Bits

ERROT RL B jausrotieren, zu-
DEC A igleich Endemarke
JR NZ,SRROT  jeinrobtieren.

jWenn aktuelles Bit
i1, recht. Rand 9ef.

RGBT BIT 7,B

RGROT IMC D iBonst michste 1
RL B isuchen;, spitestens
JR HC,REROT JEndemarke.
DEC D iSodern #8 Bich um
LD &,D jeine "echie® 1
AMD 7 thandelt, also nicht
JR NZ,RGTOK  jEndemarke, Suche
INC IX jabgeschlossen.
JR ERGHT VBonst mext Bildbyte
§ Wun muB fesktgestellt werden, ob linker
} und rechter Rand identisch sind, also
i 9ar nichts suszufiillen ist, oder ob
I ®in nichtleerer weiBer Bereich vér-
i liegt. Im ersten Fall erdéolglt ohne
i meitere Aktionen der Ricksprung. Im
j reeikten Fall wird der weiBe Berwich
i wit dom richtisen Byte des gewEhlten
§ Flllmusters ausgefillt:

RBTOK FOF IX fI% aué linken Rand.

LD AT jBel C=0=# festetel-
OR C jlen, ob D als @
IR NZ,NOBOR  joder 254 zu verst.:
LD Ay | IX48) jFills Bildbyte = @,
BND A il=256, also fillen.
JR I,FILLZ iAnderental ls und
KOEOR LD A,C jallyg. bei C=D keln
cP b iweiBer Beraich,
IP Z,RTINC jRiCksprung.
FILLZ LD AL
BND -32 THL aué das rlchii-
LD L& ige, € und IX ent-
LD AL isprechends Bildbyte
ERA jsetzen.
ERL A
ERL A
ADD AL
LD L, A
LD A,E
AMD 7 fHL' aut das dieser
EXX iZeile Tugeordnete
LD HL,PATRM  jByte des Husters
ADD A, L fzeigen lassen.
LD L&
Exx IReCchter-Rand-
LD B.D fPosition in B.
PFUSH BC iDle Koordinaten
FUSH HL lauf dem Stack
FLSH 1K fznischenlagern.
HEBYT LD B, &FF IFlil Ibyte-Haske in
LD A,C iRrg. B aufbauen.
AMD 7 I18prung, falls links

JR I,HMELOK jnichts auszublendan
HROTL SRL B iEonst die notwen-
DEC A jdige Anzahl wvom
JR MI;NROTI §@-Bits einschisben.
HELDK LD A,D fwenn D durch B
AND 7 Itellbar, rechts ok.
JR I, H5ROK
LD AT jAuch danms rechts
AHD &FB jek, sofern D keine
GUB D jE-Position im sel-
tF -7 jben Byte bereichnet
JR €,MERDE
LD A D iSonst die Anzahl
CPL jder aut# der rechiten
AND 7 jSeite auzublenden-
IHC A jden Bils ereechAen.
FUSH AF
HMROTZ SRL B j0le Haske zTunschst
DEC A jrechtsachifien,
JR NZ,MROTZ  janschlisBend durch
FOP AF jLinksschiften die
FMROTS BLA B jerdorder] ichen
DEC A j@-Bits in die
JR NZI,MROT3  jMaske bringen.
HERDE LD A, {IX+8)
DR B j0ie 1-Bils direkl
LD (IX+@),A& in die Bildspei-
EXK jcherkopie schreiben
LD A, {HL}
EXK iIm Musterbyte die
AND B iggé. unerwiinschien
LD B, A | SuBeren Bits aus-
LD &, 1HL} iblenden. Die Wbri-
oR B igen 1-Bils im das
LD THLT, A iBild schreiben.
INC HL
INC IX THL; IX und C aufs
LD A,C ingchste Rildbrte.
ADD A,8 iBel CI=2%54 ist die
JR C,LMRDY iZeile fertig.
AMD ®F8 IC auf den "Anfang”
LD €, A ides Bildbyles setz.
LD &,D
AMD A iBei D=23é sind wir
IR I, NXBYT inoch nicht fertig.
EP € iSonst weltermachen,
JR Z,LMRDY isolange C ¢ D.
JR NC,NXEYT
LMRDY POP IX JHL; IX und B aud
FOF HL iLinker-Rand-Posit.
FOF BC tB := Pom. li. Rand,
LD B,C i€ i= Pos. re. Rand.
I Es folat der Prosrammtell, der per
| Rekursion die ZFeile unterkalb und die
| Zeile oberhalb der aktuellen Ielle
i innnechalb des K-Bereichs fullt; der
| in der aktuelles Zeile weld war, und
| automatisch such imnerhalb des m¥gli-
i cherweise dariber hinauvsragenden
I

Bereichs:

LD A,E tMicht auf die unte-
tF 17 jren 16 Dellen des
IR C,RODUN jEildes rugreifen,
= CALL DECY iEine Jeile tisder.
DOWN  PUSH BEC JRandpos. BErken.
CALL FILL jZeile bearbeiten.
FOP BC jRandpos. in BC.
AND A |Fertig, falls Ieile
IR I,DWRDY Ibis K=254 gefilllt.
P B iSonst in der Zeile
JR C,DOWN inach rechts hinm
LD A,E imelterfilllen, bis
AND A jRechter -Rand-Posi-
IR Z,D0WN jtion erreicht.
DWRDY FUSH BC
LD B,C iDie Koordinaten auf
CALL MRGTI jdie Position des
FOP EC 1linken Randes der
CALL IMCY Taktuellen Zwile.
NODWM LD A, E iHicht lber den obe-
P 171 iren Rand dem Bildes
IR NC, HOUP ihinausschauen.
CALL TMCY |Eine Zeile hinauf.
LP PUSH BC
CALL FILL jHit der oberen
FOP BC jMachbarzelle genau-
AWD A iso wie mit der un-
IR I,UPRDY jteren verfahren.
CP B fAuch hier daran
IR C,uP jdenken, daB eine @

iin B oder D #ilr P5&




20  SINCLAIR Computer Kontakt 10-11/87
AMD A jsteht. MOUPE CALL XRBHT RRA jin B ersetzen.
IR Z,UF IR WOUFL ERL A
LWPRDY CALL XROHT jkoord. awf rechten SRL B
CALL DECY jRand aktuel. Teils. KREWT LD 4,D i XRGHT setzt D, HL DR L
MOUFI LD A,D jBel D = & (256! CF B tund IX auf die LD L.A
AND A jsofortiger Rick- POP BC
IP I,RETRN isprung. Somst X- RET Z fdurch die in B AMD A il um den glesichen
IF RTINC ikpordinate inkrem. ERGTI LD A,D jenthal tene ¥-Koor- SBC HL,BC {Betrag verindern,
PUSH BEL Jdinate bestimmte PUSH HL jum den auch HL
MO LD A,D iIn Moment bedeatet FUSH HL iBildpasition. ADD HL,EC igeindert wurde.
AHD A 4R in D wirklich 8. AHD & ig mird als 258 POP BC
IR HZ,MOUPE  yIn dieser §ltuation IR MZ,XIMLN jimtsrpretiert. ADD [¥,BC
FUEH BC joud eine P jedoch © DEC HL POP BC
LD BC,32 jfir 254 stehen. KINLN LD A,L ibie unteren 5 Bits LD b,E
ADD HL,BC jAlsc gegebenenfalls AMD -32 fin HL ausmaskieren RET
ADD IX,BC jHL upd IX um 32 LD L,A jund durch die Bits
POP BC jerhihen. LD a8

i7..3 der K-Position END

Optimale Hardcopy

Basic-Listin
mit GLP II e s

Offenbar erfreut sich der
Drucker GLP 11 bei den Spec-
trum-Benutzern  grofer Be-
liebtheit. Jedenfalls erreichten
die Redaktion in den letzten
Wochen einige Anfragen be-
giiglich einer Hardcopy-Routi-
nc fir dieses Gerit. Das ent-
sprechende Utility filr den
(:L.P, den Vorginger des GLP
I (5. Heft 6-7/86, Seite 22), hillt
hier nicht weiter, denn im Ge-
gensatz zum alten Modell ver-
steht das neue die Epson-Steu-
ercodes und kann sogar Bit-
Grafik in verschiedenen Dich-
ten ausgeben, Diese Moglich-
keit nutzt die vorliegende Hard-
copy-Routing: Durch die 5teu-
ercode-Sequenz ESC "+ 5 wird
cin Bil-Grafikmodus cingelei-
tet, bei dem horizoataler und
vertikaler Punktabstand pleich
sind, wodurch der Spectrum-
Screen villip unverzerrt abge-
bildet wird { Kreis bleibt Kreis).

Mit 299 Bytes ist die Routine,
dic fibrigens in ¢inen beliebigen
Speicherbereich gelegt werden
darf, etwas langer als die bisher
vorgestellten  Hardcopy-Pro-
- gramme. Das hat ginen guten
Grund, denn diese Routine
trdgt dem Umstand Rechmung,
daB diz meisten Printer bei der
Ausgabe von Bi-Grafik keinc
Druckwegoptimierung vorneh-
men. MAuach bei Zeilen, die nur
aus Blanks bestchen, liunft der
Druckkopf brav mit nicht gera-
de berauschender Geschwin-
digkeit von panz links nach ganz
rechis.

Diese Routine arbeitet daher
s0, daf jede Zeile nur so weit
auspegeben wird, wie sie ge-
setzie Punkte enthilt. Leerzei-
len itberspringt sie ganz. Beim
Drucken von Bildern, die im
rechten Teil erhebliche weille
Bereiche aufweisen, bringt die-
s Vorgeheansweise einen be-
achtlichen Zeitgewinn. Damit
auch digjenigen Leser, deren
Drucker zwar Epson-kompati-
bel ist, aber nicht Grafiken un-
terschiedlicher Dichie produ-
zieren kann, in den Genub die-
ses  Geschwindigkeirsvorteils
kommen, stellt das Basic-Pro-
gramm den Maschinencode auf
die Kentrollsequenz ESC "K”
um, falls gewiinscht.

Man benuizt dieses Utility
genauso wie die bereits vorge-
steliten. Zor Erinnerung hier
nochmals die Syntax in Kurz-
form: PRINT USR 30000 {,
M{, Z1, Z2{, 51, 52}}} gibt ei-
ne Hardcopy der S2-Spalten ab
Spalte §1 der Z2-Zeilen ab Zei-
le Z1 im Format M aus (0=nor-
mal, 1=X-Streckung, 2=Y-
Streckung, 3=doppelte Grofe;
Invertierung, wenn |28 dazuad-
diert wird). Die Angaben in
Klammern kbnnen weggelas-
sen werden; man bekommi
dann eine normale Hardcopy
aller Zeilen in voller Linge.
Zeilen werden von 0 his 23,
Spalten von () his 31 gezdhit.

Michael Schramm

18 REM Spectrum-Hardcopy-Rou-
tine fuer den Drucker
GLF 11
Michael Schramm, Kiel
Computer Kontakt

26 DEF FN A(X%)=CODE X$-48-37+#%
(RE>"2")

3@ CLEAR 29999

48 LET A=38888.
esse beliebig

45 LET Al=A

58 PRINT "GLP-I1I-Hardcopy-Rout
ine wird", "erzeugt"’""Einen Auge
nblick bitte..."

&a® LET Aié“dffEECBEﬂEEHEB:dBII
CcdP41eesB8332925c 2188182293 5Cc262
PZ22955cd+feZ2c28944cd 7P 1lccdF41e3279
4S5ca72820+5cd?41e32735cc 1B8382b+
el?3027d+fe2c2024cd?Flccd?41e329
&5ca72897ed?7b3dScc37681bfScdF41el
2955cc 1803894 +teZl3882"

&5 LET Af=A%+"c+Pa3edqcdPl153e

@dd?3elbd?3e41d?3edB8d72a633c345d
de$d&65P+dseSbfd443ceSc57cedsd7a+
Gf@+bSaf 7cedl8cédBs? 1l 1 FeScdsdBfd
chS8562804242424247el1Z21cfdcb584e
ZBAB1Z21clBA418YalBcl24idec 1468821
PeScds@d8Sechl1317732c1@+8"
., 78 LET As=AS+"fdcbS87eZB8812fd7
77234dcbS846288277223d71528ddc el
ZciPalkd?Zb/ea728+bed52381923321b
d73eZad?3e@Sd?77dd?7cd?1al13d72b7c
b528+83efddd73edad721925cchdeZ888
cbSacbdéazZ8Yech P68+ d3459+d355aZ854
3elbd?3e41d73edcd?1887"

B8 LET 5=31252

9@ LET X=1&6%FN A(AS{L))+FN AlA
E(2))

REM Anfangsadr
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188 POKE A, X:

AS!'". STOP
148 PRINT
158 PRINT

168 PRINT
rGLF II)"
178 PRINT
188 INPUT

"i:

E "K": POKE
208 PRINT
218 PRINT

tine ist",

rch PRINT USR

SR "jAL;"

mm kann durch

rden."

nal zu","oeffnen
238 STOP

299

LET &=5-X
118 LET A%=A%{(2 TO ):
126 IF A%$>"" THEN GO TO 94
138 IF S THEN PRINT

"Bitte Steuercode fue
r Bitgraphikwaehlen:"
ESC

“2: ESC
"l ogder 2Z: ";C

198 IF C=2 THEN POKE A1+242,CO0D
Al+246,8

"Die Maschinencoderou
"hereit.
"iAl,
s++«"""Das Basic-Frogra
NEW geloescht we

228 PRINT "Die Ausgabe erfolgt
ueber Strom #4, der als Binaerka
ist.*® !

19288 SAVE "GLPZ-Hardc®" CODE 3E4,

LET A=A+l

"Fehler in

negem 5 (fue

-IK-I-

" v Aufrufen du
"oder PRINT U

Logo - klein, aber gemein

Die Idee fir dicses Pro-
gramm ist zwar nicht schr neu,
aber dafiir wartet es mit ein
paar Dingen auf, die such in an-
deren selbsterstcllten Program-
men durchavs ihren Platz ver-
dienen. ¥u nennen wiren zu-
nichst einmal zwei kleine
Sound-Routinen, diec frei im
Speicher verschiebbar sind und
mit jeweils einem Poke die selt-
samsten Sound-Effekte produ-
meren. In der hier vorhegenden
Vemion startet dic emste bei
63000 und ist mit POKE
(3007, (-255 7u allen mbglichen
Tonen fikig. Die zweite be-
ginnt bei 6303) und kann mit
POKE 63040,0-255 beeinflu®t
werden.

Als zweite "Kostbarkeit™ ist
ein Zeichensatz vorhanden, der
mitl ciner modifizierten Fassung
von “Art-Studio”  hergestellt
wurde. Die Versalien, also die
GroBbuchstaben, sind nach Art
alter Handschriften gestaltet,
wihrend die Kleinen Lettern €1-
ner Schreibschrift nachempfun-
den wurden, die durch ihre
Form besticht,

Das Spiel selbst ist cine nette
kleine Gemeinheit fiir Masochi-
sten. Auf einem Brettsteht eine
Figur aul dem Startpunkt, Die-
s¢ muf vom Spicler mit minde-
stens einem, aber hdchstens
drei Ziigen vorwirishewegt
werden. Der Computer tut des-
gleichen. Wer von beiden zu-
erst das Zielfeld erreicht hat, ist
Sieger. Das hirt sich zwar recht
einfach an. aber wer den Trick
nicht kennt, wird sich so man-
ches Mal griin und blau &rgern,
wenn der Spectrum ihm gerade
vor der Nase ins Ziel springt. So
ganz beildufig wird Thnen der
Rechner noch zusitzlich Salz in
die Wunden streuen, wenn er
Ihneén absolute Unfihigkeit
oder gar Dummheit vorhalt.

Das ecigentliche Basic-Pro-
gramm ist recht kurz. Wer die
Mihe scheut, den Eintippleh-
lerteufel zu besiegen, kann na-
tirlich auf die 768 Byte fiir die
Schrift verzichten. Es ist dann
lediglich die letzte Programm-
zeile abzuiindern, die den Zei-
chensatz bestimmit. (Dic Pokes
fiir die Systemvariable CHARS

-2606/07 sind zu entfernen.)
ie im Programm benutzien
deutschen Umlaute enispre-
chen iibrigens gensu den Zei-
chen, die auch bei handelsiibli-
chen Druckern an dieser Stelle
zu finden sind: A=olfene ecki-
g Klammer, G=offcne pe-
schweifte Klammer, U=ge-
schlosseme eckipe Klammer,
li=peschlossene  geschweifte
Klammer, O=Schrigstrich
{unter der Taste D), 6=senk-
rechter Strich {unter Taste §),

B=unter Taste A.

Falls Sic auf die Schrift ver-
zichten wollen, milszen Sie die
Sonderzeichen in den Kom-
mentaren indie bekannten Um-
lautkombinationen ae  fir 4
usw. abidndern. [Die beiden
Sound-Routinen  solllen  Sie
aber nicht weglassen. Anson-

sten bleibt nur noch zu sagen:
|.assen Sie sich kriftig &rgern!
Wenn Siz "normal” vorge-
hen. tippen  Sie zmerst das
Hauptprogramm “Logo™ ein
und sichern es mit SAVE "LO-
GO™ LINE 9050 auf Band, Da-
nach geben Sie den Lopolader
ein, der den Code firdie Schrift
und die beiden Sound-Routi-
nen erzeugt. Der fertige Code
ist 1024 Byte lang und wird au-
tomatisch abgespeichert. Da-

"Logo” zu laden. Sie sollien al-
g0, nachdem der Code hinter
dem Hauptprogramm abgelegt
wurde, das Rand bis zum An-
fang von "Lopo™ zuriickspulen.
Den Logolader brauchen Sie ab
jetzt nicht mehr,

LUdo Bartz

Logolader

58 FUR*E-2223%8s

READ a: POEE (62999+i) ,a
40 PRINT AT 5,10; (62999+i);":"
R %
50 NEXT 1
70 FOR i=1 TO 768
BO READ a: POEE (63255+i),a
90 PRINT AT 9,10; (63255+i);:"
;a;ll' |r- 1
100 NEXT i
105 PRINT ''"SCHRIFTCODE UND MU
SICCODE SAVEN ( 1024 B
ytes)"'" BSAVE: ""logocode"™, 63
000,1024" .
110 SAVE "logocode"CODE 63000,1
024 i
115 CLS : PRINT "OEAY. JETZT WI
ED HAUPTPROGRAMM GELADEN.
.-": PAUSE 100
120 LOAD "LOGO"

300 DATA 1.0,3.33.20,3.17,12,0,2
29,213,197.205,181,23,193,209,2235
,43,62,0,11,184,32,240,185,32,23
7.201.,0

301 DATA 6,5,197,1,30,0,33,70,1
17,;8,0,229,213,197;200:3181 ,3,19
3,209,225,237,82,62,0,11,184,32,
239,185,32,236,1,230,0,229,213,19
7,205,181,3,193,209,225,237,90,6
2,0,11,184,32,239,185,32,236,193
+16,400,201

302 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0

303 DATA 8.,8,8,16,.16,0,16,0

304 DATA 108,108,36,72,0,0,0,0
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305 DATA 68,254,68,68,68,254,68 ,162, 0

0 348 DATA 236,178,230,166,230,16
306 DATA 16,60,80,56,20,120,16, 2,242,0
0 349 DATA 56,100,162,226,162,100
307 DATA 68,164,72,16,36,74,68, ,56,0
0 350 DATA 252,82,114,92,112,80,2
308 DATA 48,72,32,84,72,52,0,0 48,0

309 DATA 24.24.8,16,0.0.0,0 351 DATA 56,100,162,234,170,100
310 DATA 16,32.64,64,64.32,16,0 ,58,0

311 DATA 16.8,4,4.4,8,16,0 352 DATA 252,82,124,88,116,82,2
312 DATA 0,84.56,124,56,84,0,0 42,0

313 DATA 0,16,16,124,16.16.0.0 353 DATA 124,162,160,124,10,138
314 DATA 0.0,0,0.24,24,8,16 ,124,0

315 DATA 0,0.0.60,0.0,0,0 354 DATA 254,50,80,112,80,48, 30
316 DATA 0,0,0.0,0,56.56,0 0

317 DATA 0,0,2.4,8.16.32.0 355 DATA 38,102,166,230,166,102
318 DATA 56,76,8&,84,100.56,0,0 58,0

319 DATA 16,48,16,16.16,56,0,0 356 DATA 226,162,226,162,100,56
320 DATA 56,68.8,16,32,124.0.0 16,0 :

321 DATA 56.4,56,4,4,56,0,0 357 DATA 162,226,162,234,170,10
322 DATA 4,12,20.62,4,4.0.0 6,52,0

323 DATA 124,64,120.4.4.120,0,0 358 DATA 70,168,112,40,28,42,19
324 DATA 60,64,120,68,68,56.0.0 6,0

325 DATA 124,8.60,16,32,32.0,0 359 DATA 142,138,78,58,14,138,1
326 DATA 56,68.56, 68.68.56. 0.0 24,0

327 DATA 56,68,68,60,4,120,0,0 360 DATA 254,138,12,16,96,162,2
328 DATA 0,24,24,0,24,24,0.0 54,0

329 DATA 0,24,24,0,24,24.8. 16 361 DATA 102,60,102,230,190,230
330 DATA 12,24,48,96,48,24.12,0 ,166,0

331 DATA 0,0,124,0,124,0,0,0 362 DATA 108,56,100,162,162,100
332 DATA 48,24,12,6,12.24,.48.0 ,56,0

333 DATA 28,34,4,8,8,0 16,0 363 DATA 102,0,102,166,166,102,
334 DATA 126,129,189,133,189,18 58,0
7,128,126 364 DATA 24,60,126,90,24,24,24,
335 DATA 60,102,166,254,166,230 0

,166,0 _ 365 DATA 0,0,0,0,0,0,0,255

336 DATA 124,162,252,166,166,16 366 DATA 24,136,112, 32,64,244,20
6,252,160 0,0

337 DATA 60,102,160,224,160,102 367 DATA 0,0,122,196,196,196,12
60,0 3,0

338 DATA 248,84,114,82,114,84,2 368 DATA 96,192,248,196,196,196
48,0 ,123,0

339 DATA 254,82,80,124,80,82,25 369 DATA 0,0,124,194,192,192,12
4,0 7.0

340 DATA 254,82,80,124,80,80,24 370 DATA 12,6,126,198,198,198,1
8,0 23,0

341 DATA 60,98,160,230,166,102, 371 DATA 0,0,124,194,252,192,12
60,0 7.0

342 DATA 242,82,114,94,114,82,2 372 DATA 14,27,24,120,30,24,216
42,0 112

343 DATA 126,84,28,20,28,20,56, 373 DATA 0,0,122,196,196,124,7,
0 248

344 DATA 254,20,28,20,156,212.1 374 DATA 96,192,192,248,196,196
20,0 ,199,0

345 DATA 230,84,88,112,88. 84,23 375 DATA 0,24,0,24,24,24,231,0
0,0 _ 376 DATA 0,12,0,12,12,12.143.12
346 DATA 248,80,112,80,112,82,2 0

54,0 . 377 DATA 96,192,206,240,200,196
347 DATA 52,106,170,234,162,226 ,195,0
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378 DATA 24,24,24,24,24,24,231,
378 DATA 0,0,308,210,310,/310,19
080 DaTA 00,320, 906 194,190.39
Eégl DATA U,ﬂ;lzirlgﬁ.lgﬁ,lgﬂ,lz
B sisars 0 b, 340,236,196, 226, 98
d B 2 2

383 DATA 0,0,118,206,198,206,11
7484 DATA 0,0,320,3236,192,192,19
2535 DATA 0,0,126,192,124,6,253,
B 5 i 40,253 06 48, 50,381

0

F
- 387 DATA 0,0,98,196,196,196,123

lD

388 DATA 0,0,194,100,104,112,96
1

389 DATA 0,0,210,210,210,210,10
9,0

390 DATA 0,0,198,104,16,40,207,
)

391 DATA 0,0,194,194,198,122,3,
2582

392 DATA 0,0,252,24,48,96,255,0
393 DATA 54,0,122,196,196,196,1
23,0

394 DATA 108,0,124,198,198,198,
125,0

395 DATA 54.,0,98,196,196,196,12
3.0

396 DATA 28,54,102,100,108,102,
226,108

397 DATA 60,66,153,161,161,153,
66,60

_Ilaupﬁprngranmul

10 FOR i=0 TO 14: PRINT AT 0,i
; INK 0;CHRS 144: NEXT 1: FOR 1=
1 TO 17: PRINT AT i,14; INK O;CH
RES5 144: NEXT i: FOR i=13 TO L
EP -1: PRINT AT 17.,i: INE 0:CHRS
144: NEXT i: FOR i=16 TO 0 STEP
-1: PRINT AT i,0; INK O0;CHRS 14
4: NEXT i
20 FOR i=1 TO 16: FOR j=1 TO %
3: PRINT AT i,j; INK 2;CHRS 144:
NEXT j: NEXT i
50 RESTORE 70: FOR i=0 TO 86:
READ pl,p2: IF i/3-INT (i/3) <20
THEN PRINT AT pl,p2; INVERSE 1;
CHRS 32
§5 IF i/3-INT (i/3)=0 THEN PR
INT AT pl,p2; INVERSE 1;CHRS 79
60 NEXT i: PRINT AT 10,7; INVE

RSE 1; FLASH 1;CHRS 90

70 DATA 1,1,2,1,3.,1,4,1,5,1,6,
1,7.,1,8,1;9,1,10,1,10,3,10,3,10,
4,11,4,12,4,13,4,13,3,13,2,13,1,
14,1,15,1,16,1,16,2,16,3,16,4,16

+5,16,6,16,7,15,7,14,7,13,7,13,8;

+13,9,13,10,14,10,15,10,16,10

75 DATA 16,11.,16,12,16,13,15,1
3.14;23,23,13,12,33,11,13,10,13,
i0,12,10,11,10,10,9,.10,8,10,7.,10
80 DATA 7,11,7,12,7,13,6,13,5,
A S . e o i el R e s M e S Wi 5
0.2,10,3,10,4,10.,4
2
5

¥

4,8,4
' 2,4,3
7.7.8

=1 b 1

SR e
-4,6,4,

-
B

'5]1
= T |

- m W
- m oW

' ' s i
, r 'T

3
1
3
4
9

- W wm W

=k
T
- |
o
95 RANDOMIZE USR tl: GO SUB 10
o0

100 FOR i=1 TO 30

110 IF i=10 THEN PRINT #0;AT 0O
,0;"PRESS ANY EKEY": LET key=1l: R
ANDOMIZE USR t2

120 IF i=25 THEN PRINT #0:AT 0
0" ": LET key=0

130 IF key=1 AND INEEYS5<>"" THE
N GO TO 700

140 POKE f(i),250: PAUSE 10

150 PAUSE 10: POKE f (i), 656

160 NEXT i

170 BEEP .1,1: BEEP .1,4: BEEP
.1,5

180 FOR k=30 TO 1 STEF -1

190 IF k=25 THEN PRINT #0;AT O
L0:"PRESS ANY EEY": LET key=l
200 IF k=10 THEN PRINT #0:AT O
o ": LET key=0: R
ANDOMIZE USE t2

210 IF key=1 AND IMNEEYS<>"" THE
N GO TO 700

220 POKE f(k),198: PAUSE 12

230 PAUSE 10: POKE £ (k) , 56

240 NEXT k

20 BEEP .l1,1: BEEP .1,4: BEEP
.1,5: GO TO 100

500 DATA 22561,22657,22753,2284
§,22852,22948,22945,23041,23044,
23047,22951,22954,23050,23053, 22
957 ,22861,22858,22762,22765, 2266
9,22573,22570,22666,22663,22567,
22564 ,22660,22756,22759, 22855
710 BEEP .5,40: LET fea=1: POKE
fli{fea), 198

720 PRINT INK 7:AT 18,0;" So
, wir kénnen loslegen."'" _ W
er soll anfangen ?"°" Tippe
1=Computer oder 2=Du": LET ze=3:
GO SUB 8710

730 LET e$=INKEYS: IF e$="" OR
e$>"2" OR eS<"1" THEN GO TO 730
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740 GO SUB 8750: GO SUB 8400
750 IF e$="2" THEN LET com=0:
PRINT AT 18,0; INK 7;"Na gut, Du
Klugscheisser, dann fang mal a
n.Zeig' was Du kannst.": LET ze=
2: GO SUB 8710: GO SUB 8900: GO

SUB 8600

760 IF eS8="1" THEN LET com=1l1:
PRINT AT 18,0; INK 7;"Das war De
in Fehler. Du bist schon 80 g
ut wie erledigt....... Ich £
ange jetzt an:": LET ze=3: GO SU
B 8710: POEE t2+410,3: RANDOMIZE
USR t2: POEE t2+10,1: GO SUB &390
0: LET fe=1l: GO SUB 8500

800 GO SUB 8%00: GO SUB 8750: G
O SUB 8400

810 GO SUB 8300: IF fea>=30 THE
N GO TO 900

820 IF com THEN PRINT INK 7;4A
T 18,0;"Du bist am Zug...": LET
ze=1: LET com=0: GO SUB 8700: GO

SUB 8600: GO SUB 8800: PRINT AT

18,0;k5: GO TO 800D

825 IF fear»=30 THEN GO TO 3200

830 IF NOT com THEN FRINT INK

7:;AT 18,0:;"Sc, Ich bin an der R
eihe...": LET ze=1: LET com=l: L
ET fe=4-fe

840 IF eS5="2" AND fea<20 THEN
LET fe=INT (RND*3)+1

850 IF eS8="2" AND fea=27 THEN
LET fe=3

B60 IF eS$="2" AND fea=28 THEN
LET fe=2

880 GO SUB 8700: GO SUB B8500: G
O TO 800

900 IF com THEN PRINT AT 18,0;

INK 7:"Na, das war doch klar, d

at ich das Spiel gewinne. Tja.
gegen ein Genie wie mich hast
Du nun mal keine Chance...": LE

T ze=4: POKE t2+10,2: RANDOMIZE
USR t2: POFE t2+10,1: RANDOMIZE
USE t2: POEE t2+10,1: GO SUB EB70
0

910 IF NOT com THEN PRINT AT 1
8,0; BRIGHT 1;"Also, Ahh, ":: P2
USE 100: PRINT BRIGHT 1;"Ja, al
so wie soll ich sagen, Ahhh...":
PAUSE 100: PRINT FLASH 1:"

Du hast gewonnen 14

920 PAUSE 100: PRINT #0:AT 0,0:;
"Noch ein versuch ? (j/n):"

930 LET zS$=INEEYS: IF zS$="" OR
(z8<>»"n" AND zS8<>"N" AND zS<>"j"
AND zS$<>"J") THEN GO TO 930
940 IF z$="3" OR z$="J" THEN C

L5 : GO TO 5

950 RANDOMIZE USR 4721

1000 REM INFO-REGELN

1010 LET y=0: LET x=16: PRINT AT
Y.X:"SPIELREGELN" ; AT v+1,%:"===
s=======" ;AT y+3,x;"Die Spieler"
;AT y+4,x;"ziehen abwech-";AT y+
5,x;"selnd vom Start-";AT y+6,x;
"punkt aus 1-3";AT y+7.x;"Felder
vor." ;AT y+9,x;"Wer zuerst das"
;AT y+10,x;"Feld Z erreicht, " ;AT
y+1ll1l,x:;"hat das Spiel";AT y+12,

X;" gewonnen."

1020 RETURN

5999 PAUSE 500: STOP

8300 REM POSITION

8310 LET fea=fea+fe: FOR g=fea-f

e TO fea: IF g¢>fea-fe THEN BEE
P .02,0: BEEP .02,-5 f

8320 POKE f(g),71: PAUSE 10: POK

E f(g).56: PAUSE 10: NEXT g: POE

E f(fea),b 198

8390 RETURN

8400 REM ZEILE O

8410 PRINT #0:AT 0,0:15( TO &4):
REETUEN

B500 REM ZUG COMPUTER

8510 IF com THEN GO SUB B750: P

RINT AT 18,0;"Ich ziehe ";fe:" F

eld"+("er" AND fe>l): BEEP .05,2

0: RETURN

8600 REM ZUG MENSCH

8610 IF NOT com THEN GO SUB 875

0: PRINT AT 18,0;"Wieviele Felde

r (max 3) willet Du vorgehen ?"

8620 LET zS$=INEKEYS: IF z5="" OR

Z5>"3" OR zS<"1" THEN GO TO Bé62

4]

8625 IF VAL z5+fea>l0 THEN GO T

O 8620

8630 GO SUB 8750: PRINT AT 18,0:

"Okay, Du ziehst also ":25:" Fel

d"+("er" AND zS>»"1") i

B640 LET fe=VAL =S

8690 PAUSE 100: RETURN

B700 REM OVERPRINT

8710 PRINT AT 18,0:: FOR i=1 TO
Ze*32: PRINT OVER 1; BRIGHT :
f;: BEEP .002,10: PAUSE 2: NEXT
1: RETUEN

8750 REM KOMMENTAR LOESCHEN

8760 PRINT AT 18,0:15: RETURN
8800 REM EKOMMENTAR

B810 RESTORE 8820: FOR i=1 TO IN

T (RND*11)+1: READ kS,ze: NEXT i

8820 DATA “"Noch so ein Zug und i

ch habe gewonnen.",2,"Du glau

bst doch wohl nicht im Ernst,
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dass Du gewinnst, oder ?",2,"Wie
kann ein Mensch alleine nur so
doof sein",2,"Man sieht's mal wi
eder: Computersind doch intellig
enter...",2,"Ha Ha, ist das ein
bléder Zug !"™,1,"Und Du meinst,
mit dem schwach- sinnigen Zug ge
winnst Du ??77?",2,"Na gut, wenn D

9000 SAVE "LOGO" LINE 9050

9002 POKE 23736,181: SAVE "logoc
ocde"CODE 63000,1024

9020 STOP

9050 CLEAR
"CODE

9060 POEE USE "a"+[;l,255: POKE US
R "a"+7,255: POKE USR "a"+1,213:

£2999: LOAD "logocode

Ich spiele
8830 PAUSE 200:

URN
8999 STOP

u es so willst...",1,"Hey, Momen
t mal, das ist unfair!",1l,"Ginge
Dummheit in die Lénge,
est Du dem Mann im Mond dieNase

putzen...",3,"Das ist gemein !!
nicht mehr mit.",2
+"ICH LACH' MICH KAPUTT...",1
RETURN

8900 FOR f=1 TO 300:

kénnt

NEXT f: RET

POEKE USSR
"+5,213:
E USE
171

POEKE USSR
"a"+4,171:

9070 LET key=0: DIM f(30): RESTO
RE 500: FOR i=1 TO 30: READ f(i)
LET 1§="":

: NEXT i:

4%32: LET 185=18+"

9080 LET t1=63000:

POEKE 23606, 25:
30 TO 5

"av+3,213:
"a"+2. 171:
POEE USE "a"+6,

“": NEXT i

PORKE 23607,246:

POKE USE "a

FOK

FOR i=1 TO

LET t2=63030:

Programmierung von Adventures
Teil 1

Diese Serie soll eine Einfiih-
rung in das Programmicren von
Adventures peben. Hierbei wii-
ren Kenntnisse der Program-
miersprache Basic dringend er-
forderlich, dasie dem Anflinger
die besten Maplichkeiten bie-
tet, solehe Spiele zo entwickeln
und meine Routinen, die ich im
Laufe dieser Serie vorstellen
will, nachzuvollnichen.

Bevor wir beginnen, stellt
sich die Frage, was Adventures
itberhaupt sind. Fast jeder Be-
outzer emes Homecomputers
wird wohl schon einmal mit die-
sem Genre in Kontakt gekom-
men sein. Filr dicjcnigen, die
noch keing grofie Erfahrung da-
mit haben, mdchie ich kurz be-

schreiben, wie cin solches Spiel

abléuft und was scincn Reiz
susmacht. Grob gesagt besteht
cs aud einer fiktiven Welt, dic
der Programmierer erschaffen
hat und die vom Computer si-
muliert wird. Darin steuert der
Spicler eine Figur, die mig-
lichst viel Bewegunpsireiheit
haben soll. Das Bestreben eines
guten Adventure-Programmie-
rers richiet sich darauf, die
_Grenzen  dieser  kiinstlichen
Welt so wenig wie moglich er-
kennen zu lassen.

Dic  "Vemstdndigung”™ von
Spieler und Figur geschieht fast
ausschlieBlich durch Fext. Der
Computer beschreibt die mo-
mentane Situation durch einen
Text und evil. noch durch ein
Bild. Der Spieler liest sich das
Gianze durch und reagiert dann
auch durch eine Textcingabe.
Adventurss stellen also in ge-
wisser Weise eine Kommunika-
tion mit dem Rechner dar. Die-
ser wertet nun dic Eingabe aus
und verinderi die Situation
dementsprechend, vorausge-
setzt natiirlich, er hat den Text
"verstanden”. es zu érmogli-
chen, ist ein Anliegen unserer
Sene.

Matiirlich haben Adventures
auch Ziele. Diese sind fast so
vielfildg wic die Programme
selhst. S0 mub der Spiesler bew.
seine Figur im Computer cinen
Schatz finden, eine Prinzessin
befreien, einen Drachen téten
oder was sonst dem Program-
mierer einfallt, Hier sind der
Phantasie fost keine Grenzen
gEsetzl.

MNun noch einige Hinweise
zum Inhall von Adventures.
Grundsiitzlich 166t sich jede
Ides irgendwie realisicren. Vie-
le sind aber wegen ithrer Kom-

plexitiit fiir den Anfinger unge-
eignet. Am besten ist es, Sie
denken sich eine Geschichie
aus oiler nehmen cinc Story
oder den Inbalt eines Buches,
das Thnen gefallen hat. Dann
kommt die Phase des Erschaf-
fens der kilnstlichen Welt, Hier
kGrnen Sie lhrer [Phantasic
freien Lauf lassen. Verpessen
Sie. aber micht, daB der Spei-
cherplatz begrenzt ist und eine
kompleze Karte selbst den Pro-
grammicrer leicht verwirrt.

AnschlicBend geht es daran.
die Geschichte computerge-
recht umzusetzen. Denken Sie
sich Personen, Objekte, Geg-
ner, Schitze — oder was sonst
noch bendtigt wird — aus und
bringen Sie dies in Abhfingig-
keit von der Karte, denn 2. B.
ein susgetrocknetar Hrunnen,
der sich unter Wasser befindert,
heweist zwar Thre Phantasie, st
aber nicht sehr realistisch. Be-
riicksichtigen Sie, daB Sie auch
noch Speicherplatz fur die an-
deren Routinen bendtigen, die
£.B_die Verstindigung mit dem
Programm ermbglichen. Dig
Oualitdt  eines  Adventures
hingt rum grofien Teil von der
Flexibilitat dicser "Kommuni-
kation™ ab. Je mehr Worte der

Rechner versteht, desto besser
ist das Spiel. Hierbei heift
“Versiehen”, daf das Pro-
gramm ein bestimmtes Wort er-
kennt und dementsprechend
handelt.

Fiir diescs Problém méchie
ich in dieser Serie Lisungeén
prisentieren, die sicherlich
nicht die elegantesten sind,
aber ihre Aufgabe recht gut er-
fitllen.

Sprache

Dier Spicler mubB gine Einga-
be titigen konnen, und diese
mufd vom Computer verstanden
werden. Da wir einem Rechner
nicht die Sprache beibringen
kiinnen. st €5 notwendig, ihm
die Warter zur Verfigung zu
stellen, die er verstehen soll,
und ihm das Erkennen zu er-
miiglichen. Sicherlich die un-
cleganteste Lisung dieses Pro-
blems ist die, jedes Wort ein-
zeln diberpriifen zu lassen, also
erwa in folgender Art:

IF wort= “irgendein Wort”
THEN ... ;

Dieses Verfahren ist nicht
nur umstdndlich, sondern auch
sehr langsam. Der Computer
mull jedesmal den gesamten
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Wortschatz durchsuchen. Der
Spieler will ja nicht immer 5 Mi-
nuien warten, nur uwm zu erfah-
ren, dal der Rechner den ein-
gegebenen Bepriff nicht ver
steht.

Eine Mcthode, die Worter
abzulegen und schnell abrufen
zu konnen, ist das Speichern
nmach dem Alphabet. Diesss
Vorgehen wende ich in den
meisten meiner Adventures an.
Der Spectrum hat in Basic cine
gute Funktion, um Daten' zu
speichern, niimlich das DATA-
Kommando, Dicses wiirde ich
empfehlen. Gut ist es, die Wor-
ter 50 abzulegen, dab eine Zeile
in Basic immer einem Anfangs-
buchstaben entspricht.  Mein
Rat lautet, die Begriffe ab Zeile
QNN im Abstand von | zu si-
chern. Die Worter mit dem An-
fangsbuchstaben A stchen in
Zeile 9000, dic mit B in Zeile
8001 usw. Dann ergibt sich, daB
Zeile=9000+(CODE  a$(1)-
65),

wenn das Wort in a$ gespei-
chert ist. Ich wiirde auch cmyp-
fehlen, nur GroBbuchstaben 2u
akzeptieren, da dies die Analy-
se der Eingabe wesentlich ver-
einfacht.

Ein Beispiel fiir das Spei-
chern der Worter finden Sie in
Listing 1. In den Zcilen stehen
aber nicht nur Bepriffe, son-
dern auch Zahlen, deren Funk-
lion jetzt erklirt werden soll.
Diic exste Zahl gibt an, wie viele
Warter die Zeile cnthalt, Dies
ist eine weitere Methode, das
Auffinden von Hegriffen zu ver-
einfachen. StoBt der Computer
niimlich nach dem Ermitieln
der Zeile (wie angegeben) auf
eine mit cimer &, in der also kei-
ne Wirter stehen, so weib er,
dafl er keine Begrilfe mit dem
Anfangsbuchstaben kennt, den
die Eingabe des Spielers hat, al-
50 auch nicht den eingetippien.
Logisch, oder?

Die Zahlen, die auf jedes
Wort folgen, geben Zeilennum-
mern an. Der Rechner mub ja
auch nach dem Erkenncn des
cingegebenen Wortes etwas
tun. ie Zahl nich dem Begriff
gibtan, ab welcher Zeile die fiir
ihn zustindige Unierroutine zu
finden ist. leh wiirde ndmlich
empfehlen, ein Adventure-Pro-
gramm modular aufrubanen,
alsoso, dal es aus vielen Unter-
routinen bestcht, dic alle eine

bestimmte Funktion haben,
Digs erleichtert das Program-
mieren, und auch die Uber-
sichtlichkeit wird erhiht, Was
niitzt Thnen ein Spicl, das Sie
nach einer Woche nicht mehr
verstchen?

Machdem der Computer also
das Wort gefunden hat, kann cr
die Zahl lesen und dann die Zei-
lennummer mittels GOSUH an-
springen, die durch die Zahl an-
gégeben wird. Eine Routine,
die all dies erledigt, also den
Begritt sucht und dann die Rou-
tine dafiir aufruft, nennt man
Interpreter. Sic licgtin Listing 1
ab Zeile 1000,

Bewvor wir ndher auf den In-
terpreter eingehen, miisscn wir
uns einer Routine zuwenden,
die mit ihm Hand in Hand geht,
dem Parser. Dieser spaltet die
Eingabe des Spielers, dic in
meinem Beispiel in den Zeilen
BIN-R20) peschicht, in einzelne
Wiirter, die der Inlerpreter
dann verstehen kann, Der Par-
scr liegt in Listing 1 ab Zeile
BO0. Er arbeitet folzgenderma-
Ben: Zuerst wird gepriift, ob
der Spiclér iberhanpt ctwas

eingetippt hat. 15t dies nicht der -

Fall, folgt ein kurzer Kommen-
tar, und dann wird der Parser
gleich wieder verlassen.

Fand ¢ine Eingabe statt, wer-
den erst cinmal in diesem Text
vorne und hinten evil. Leerzei-
chen gestrichen, dasie nichi mit
analysiert werden kdnnen. Hat
der Spicler nur Leerseichen
eingetippt. kommi dies keiner
Eingabe gleich. Dann wird nach
Leerzeichen im Text gesuchr,
da diese ja das Ende der einzel-
nen Warter markicren. Han-
delt es sich um mehr als zwei
Begriffe, kann der Compuer
das nicht verstchen, und er teilt
dies dem Spieler mit.

Tetzt werden die cinzelnen
Wiarter aus der Eingabe in die
Sirings ad und bi gelegt, mit de-
nen der Interpreter arbeitet,
dessen Aufruf nun erfolgt. Die-
ser sucht mach dem geschilder-
ten Verfahren dic Zeile, die das
eingegebenc Wort, das in aj
steht, enthalten miiltc. Dann
liest er die ersie Zahl, die an-
gibt, ab iiberhaupt Begriffe mit
diesem Anfangsbuchstaben be-
kannt sind. Ist dies nicht der
Fall, so weil der Interpreter
gleich, daB das einpetippte

- Wortl micht verstanden werden

kann. Dies teilt er dann dem
Spieler mit.

Sind Wiirter mit dem betref-
fenden Anfangsbuchsiaben be-
kannt, wird untersucht, ab sich
das eingegebene darunter be-
findet. Dies peschisht in Zeile
1050. Dic Uberpriifung sieht
ein wenig merkwiirdig aus. Sie
ermittelt, ob das ganze Wort im
Rechnervokabular — enthalten
oder eine Abkiirzung eines be-
kannien Wortes ist. 5o kann
man filr DRUECKE auch
DRUE eingeben, und es wird
dennoch venstanden.

Ist der Begriff nich: aufzufin-
den, bleibt ja die Variable go-
sub auf Null. Dieses wird dann
iberpritft und gegebenenfalls
dem Spieler mitgeteilt, daB das
cingegebene Wort nicht im
Waortschatz des Computers ent-
halten ist. Ist gosub auf irgend-
einem. anderen Wert als Null,

der Routine an, die fiir den be-
ireffenden Begriff zustéindig ist.
Diese Zeilennummer wird dann
mittels GOSUB angesprungen.

Die in meinem Beispiel ent-
hialtenen  Unterroutinen  sind
zugegebencrmaben nicht sehr
sinnvoll; sie sollen aber auch
nur demonstrieren, daf das
Verfuhren funktioniert und die
richtige Routine angesprungen
wurde. [ch wiirde Thoen jetst
empfehlen, bis zum Erscheinen
der nichsten Ausgabe diese
Methode zu iiben, also den
Wortschatz, wic hier beschrie-
ben, zu erweitern und weiters
Routinen anzufiigen.

Im niichsten Heft kommen
wir dann zu der Karte, der klei
nen Welt, in der Adventures
spielen. Bis dahin wiinsche ich
viel Spal mit dem kleinen Pro-
gramm und seinem Aunsbau,

gibt dieser dic Zeilenoummer  Dansel Tietse
L] L]
Listing 1
1 REM 1listing 1
10 POEE 23658, 8
799 REM EINGARE
800 PRINT '""Was jetzt 2?":
810 INPUT LINE 28
820 PRINT =5
830 GO SUB 900
840 GO TO BOO
899 REM PARSER
900 IF LEN z&$=0 THEN PRINT "Si
e muessen etwas eingeben.": RETU
RN
905 IF zS5{(l)=" " THEN LET zS=2
5(2 TO ): GO TO 900
906 IF zZS(LEN z3)=" " THEN LET

910 LET s=0:
TO LEN z5
920 IF z§{1i)="
LET sp=sp+l
930 NEXT i
935 LET aS§="":
940

r ein.": RETUREN

TO 960
zS(=+1 TO )

970 RETURN

geben Sie immer nur zwei

960 GO SUB 1000

z5=z5( TO LEN z§$-1): GO TO 900
LET sp=0: FOR i=1

" THEN LET =s=i:

LET bg=""
IF sp>l THEN PRINT "Bitte

Woerte

945 IF sp=0 THEN LET aS=z5: GO

- 950 LET a$=z$( TO s-1): LET b$=
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999 REM INTERPRETER 9015 DATA O
1000 IF LEN a$=0 THEN RETURN 9016 DATA O
1010 LET zeile=9%000+(CODE a$(l)- 9017 DATA O
E5) 9018 DATA O
1020 RESTORE zeile: READ a 9019 DATA O
1030 IF a=0 THEN PRINT "Ich ken 9020 DATA O
ne das Wort ":a3%'"leider nicht." 9021 DATA O
: RETURN 9022 DATA O
1040 LET gosub=0 9023 DATA 0
1050 FOR i=1 TO a: READ z§,z: IF 9024 DATA O
LEN aS<=LEN z$ THEN IF z$5( TO 9025 DATA O
LEN a%)=a% THEN LET gosub=Zz
1060 NEXT i
1070 IF gosub=0 THEN PRINT "Ich
kenne das Wort ";a$'"leider nic H-E— Dmﬁ;ﬂs"ﬂ- III'IE I-Iardwgre
Bt.": RETURN s e S
1080 GO SUB gosub - Garmit auch Sis ber die Neuhsitan infarmert Sind,
1090 RETURN Bpectrum oL
1399 REM braten e Blhaite a0 Cwerter 54.90 DM
1400 PRINT "Sie wollen etwas bra - g i .
ten." oo+l 2490 OM * Pottar / Writar Toolkit Msoom |
1410 RETURN Pulsatar #4.00 DM Mister Smith 43000M |
1499 REM druecken Winter Games 8480 DM  OL {doutachs Varsion) 389.00 OM
1500 PRINT “"Sie haben DRUECKEN g Do i ey ok e 117
ewaehlt." Wm EE% e aL I;&"EE
1510 RETURN Shanghel BE.E0 DM  IEM-Joystick 50,90 DM
1599 REM drehen e —————
1600 PRINT "Drehen? Was denn dre i e i sambemat it i

hen?"

1610 RETURN

1699 REM fangen

1700 PRINT "Jemanden zu Fangen i

st aber Iliﬂh.t nett.“ BIE SINCLAIR BOCHMERKISTE -
1710 RETUERN viel Unterholtung ro Smperpreizsen
1799 REM gehen :
1800 DATA "Bitte, gehen Sie doch il E;e. i
¥ ; : ‘Ml ERomprett nwe DM IZE,
131ﬂ, RETURH | 4 b FREAERE AR RN
1899 REM nehmen P e,
1900 PRINT "Sie wollen alsc unbe Computerspiels : Do Swecer. Duch Tr.Tome DM Z50
dingt etwas nehmen?” oos i S e
1910 RETURN oseuthtapial SR el
8999 REM WOERTER &) Proge, I. Spectram , ZX 1 Handb(orig) dt. DM 5-
BQDD DATA O Microdries Lindrersem 3 13 Frogremme Spectr. DM 250
9001 DATA 1,"BRATE",1400 e
9002 DATA O . smsassiaen
9003 DATA 2,"DRUECKE".159U,"DREH e e o
g;ﬁiﬁgi'm 0 Farbband fiir GLP DM 1580  Micepdeive Cartricges 4 SE

4 Farbbond fir GF 50 5 DM 19,80 « 12 5L inBak
9005 DATA 1,"FANGE",1700 “Tf:ﬂﬁ“m i Efmmmf'mjif
9006 DATA 1,"GEHE",1800 s R e
9007 DATA O « i Sincleir-Drucker | DM 10,-
9008 DATA O - - wieder lisforker @ SPECTRUM UPGRADE KIT - Specirum o Tstatur
9009 DATA 0 o KT
9010 DATA O Versond gegen Nachnanme pder Vormescheck | Mindestsesteliwert DM 2,-
9011 DATA © Wersondknaden werden mwn Selbithostesgeais berechest. Anderungen worienton
9012 DATA © Oy 204 Minehan 2. Tei-pAtrae1 oAl
9013 DATA 1,"NIMM",1900 -
9014 DATA O
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Dieses Spiel fiir den ZX
Spectrum 48K LBt sich alleine
oder zu zweit spielen. Teilneh-
mer 1 stevert einen zvlinderfior-
migen Roboler, mil welchem er
in 14 verschicdenen Bildern
( Vogelperspektive) versuchen
muld. die Zoks einzusammeln.
Doch dabei stért ihn Hunter,
Dieser versucht, dem Roboter
den Garaus zu machen, indem
er ihn mit seinen scharfen Kan-
ten beriithrt. Hunter wird ent-
weder vom Computer oder von
Spieler'2 gesteuerl. (Bei zwcl
Teilnehmern besteht die Auof-
gabe von Hunter nicht etwa
darin, den Roboter vom Ein-
sammeln zaller Zoks abzuhal-
ten, sondern thn wie der Com-
puter zu jagen. ) Spicler 2 erhilt

Hunter

keine Punkte und hat keine
Feinde.

Hat Teilnehmer | mit seinem
Roboter alle Zoks beisammen
(diese kinnen natirlich auch
hinter einer Maucr versteckt
sgin ), so dart er in den nachsten
Screen, Nach jedem 2, Bild er-
hilt er ein Freileben, Gelangt er
#U eineém neuen Screen, kann er
mit x das Spiel beenden, mit G
und H dic monotone Farbe din-

. demn und mit S5 beginnen. Das

gleiche gilt fir den Anfang.
Beim Start besitzt er 1 bis @ Le-
ben (Auswahl im Menii ).

"Hunfer”™ macht mit 2wei
Teilnehmern besonders - viel
Spal. Zur Auvswahl stehen Ta-
statur, Kempston-Joystick und

zwel  Sinclair-loysticks.  Als
kleines Extra wurde noch dig
"2-Player-Chase™  inz  Pro-
gramm eingebaut. Dabei han-
delt es sich um eine Spielszene
fiir zwei Personen, wobei Hun-
ter den Roboter (oder umge-
kehrt) in einem leeren Feld ja-
gen mull,

Eintipphilfe

Zuerst gibt man Listing 1 ein
und speicherl es mit SAVE
"Hunter™ LINE 9900 ab. Dann
ist Listing 2 einzutippen und
worsichishalber erst einmal ab-
zulegen (auf eine andere Cas-
sctte, nicht hinter Listing 1!).
Listing 2 kann nun gestariet
werden. Es malt eine Hinter-
grundgrafik und - nimmt den
Grafikcode  awlomatisch aof
(hinter Listing 11}, Zuletzt mufl

noch Listing 3 eingetippt wer-
den. Es erzeupgt den MC-Code.
Eingabefehler werden meistens
automatisch angezeigt, - doch
nicht unbedingt immer!

Machdem Listing 3 nach Ver-
besserung aller Fehler noch-
mals gestartet wurde, dauert es
einige Minuten, bevor der MC-
Code automatisch abgelegt
wird, (Das mufl hinter dem
Grafikcode auf der Cassette mit
Listing 1 geschehen. ) Listing 3
wird wie Listing 2 (wahrschein-
lich) nie mehr gebrauchr.
Trotzdem solife man auch die-
ses zur Vorsicht abspeichern
(vielleicht hinter Listing 2 auf
die zweite Cassette). Wenn|
man alles richtig gemacht hat,
hefinden sich nun aul der Cas-
sette hintersinander Listing 1,

Grafikcode und MC-Code.
Gerhard Plietsch

Listing 1
1REM HNTER Listing 1

10 LET attr=56: LET 1iv=5: LET
pli=1: LET pl2=3
20 IET scr=62891: LET zs=63810
: LET bor=63846: LET rep=63871:
LET game=63942: LET char=63717:
LET col=63764: LET wn=63780
30 RESTURE 40: FOR a=USR "a" T
O USR "b"+7: READ b: POKE a,b: N
EXT a
40 DATA 255,254,252, 248,240,22

4,192,128,1,3,7,15,31,63,127,255 |

100 BORIER 0: PORE 23693,71: oV
ER O: INVERSE 0: (1S : GO SUB 30
00

105 POKE 23693,71: POKE 23624,6
7: 1S

110 RAMDCMIZE USR zs: PRINT AT
4,10; K 6;"EUNTER"

120 PRINT AT 6,7; INK 4;"Copyri
ght 1987 by™:AT 7,8; INK 5;"Ger
hard Plietsch" _

130 PLOT 45,148: DRAW 155,0: DR
AW 0,-16: [RAW -155,0: DRAW 0,16
+ GO SUB 9000

IKB, Pll’ﬁ'?ﬁﬁl'.mﬂl Hlﬂ‘

aS(2 TO );AT 9,0;a5(2 TO );AT 10

aﬂ':ﬂﬂ T 32)

150 FOR a=2 TO 8 STEP 2:: PRINT
INK 7; PAPER 2;AT a,0;":

“;AT AND pl2=2)+("COMPUTER

at1,0;"- ":AT a,30;:"-:="-AT 3
+l, :H}"' +": NEXT a

160 PRDI'I‘ M‘ 12,5:"1 5
pieler 1";AT 13,5;"2 Sp
ieler 2";AT 14,5;"L

Leben" ;AT 15,5;"s Spielb

mﬂ

165 INK 3: PLOT 0,0: DRAW 0,81:

DRAW 1,0: DRAV 0,-81: PLOT 255,
O: DRAW 0,81: DRAW -1,0: DRAW 0,
=81: FLOT 128,0: DRAW O,46: DRIN

=1,0: DRAW 0,-46: PLOT 0,46: IR
AW 255,0: FLOT 0,81: DRAW 255,0:

INK 7

170 FOR a=20672 TO 20703: POKE
a,255: NEXT a: GO SUB 9100

180 LET x=0: PRINT AT 18,1; BRI
GHT O; PAPER 6; INK 1;"1":AT 18,
1'1'; “2"

130 PRINT AT 14,26:"—) Yeliv

195 IF pl2<>] THEN PRINT §0:AT

1,0; INE 5;"C —» 2-Player Chas
_EII

197 IF pl2=3 THEN FPRINT 80:AT
1.0,,

200 LET x=x+1-(2 AND x=2): IF x
=1 THEN GO TO 220

210 PRINT AT 21,1:"

" G0 TO 230 :

220 PRINT AT 21,1; ("Kempston" A
ND pl1=0)+{"Sinclair Joy 2" AND
pll=1)+("Keys (Q.A,Z,X)" AND pll
=)

230 PRINT AT 21,17; ("Fempston

" AND pli=0)+("Sinclair Joy
1" END pl2=1)+("Keys (O,K, N .M)"
n m

. 430 IF 2)=64 THEN LET z=z—64

pl2=3)

240 LET uS=INKEYS: IF uS="1" T4
EN LET pli=pll+l-(3 AND pli=2)
250 IF u$="2" THEN LET pl2-pl2
+1-(4 AND pl2=3)

260 IF uS="1" THEN LET liw=liv
+1~(9 AND 1iv=9)

270 IF uS="s" THEN GO TO 300
275 IF uS="c" THEN IF pl2¢>3 T
HEN GO TO 4000

280 GO TO 190

300 LET lev=0: POKE 65013,pl1:
PCKE 65014,pl2: LET sc=0: LET 1i
=liv

305 IF pli=0 AND pl2=0 THEN CL
S : PRINT AT 11,0;"Zweinal Kemps
ton ist unmoeglich!™: BEEP 3, 30:
GO TO 100

310 TF INKEYS="s" THEN GO TO 3
10

400 CIS : LET adr=64019+69*1oy:
GO SUB 9010: POKE 63885,10: FOK
E 63886,hi: RANDOMIZE USR rep
410 LET anz=PEEK 55260: POKE 65
003, PEEX 55256: POKE 65004,PEEX
55257: POKE 65005, PEEX, 55258: PO
KE 65006, PEEX 55250: RANDOMIZE U
SR scr

415 RANDOMIZE USE zs: FRINT AT
19,0;"Level: ":lev+l""Leben: ":1
1'"Score: ":sc

420 POKE 23296, attr: RANDOMIZE
USR col: LET z=attr: IF z>=128 T
LET z=2-128

440 BORDER INT (z/3)
450 LET as=TMKEYS
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455 IF a$="+" THEN GO TO 1000
460 IF aS="g" THEN LET attr=at
tr-1: IF attr<0 THEN LET attr=1
27

470 IF a%="h" THEN LET attr=at
tr+l: IF attr>127 THEN LET attr
=0

480 IF a$="s" THEN GO TO 500
490 GO TO 420

500 LET f=USR game

510 LET sc=sc+l0* (lev+l)*(anz-P
EEX. 55260)

520 TF =0 THEN GO TO 2000

523 FOR t=1 TO 10: PCEE 2329¢.7
: RANDOMIZE USR col: PAUSE 1: PO
KE 23296 ,attr: RANDOMIZE USR col
: PAUSE 1: NEXT t: IF INFEYSOO"™
THEM GO TO 523

525 RESTORE 600+{lev—4*INT (lev
/4))*10

526 READ u: IF v=-1 CR INKEYSO>
" THEN GO TO 530

527 IF w=0 THEN BEEP .l,u: GO
TO 526

528 FOR z=1 TO 13: NEXT z

529 GO TO 526

530 LET li=li+(1 AND lev/2<)INT

{lew/2)) : LET sc=sc+1000: LET 1
ev=levtl: IF lev=14 THEN LET le

v=0

540 GO TO 400

600 DATA 0,0,4,0,1,1,5,0,0,0,4,
0.1,1,5,0,0,0,7,0,1,1,5,5.0,0,7,
0,1,1,5,5,5,3.4,2,0,~

610 DATA 0,2,3,5,3,2,0,-2,0,5,3
,2,0,-1

620 DATA 7,4,7,5.2.5,4,0,4,0,2,
4,2.4,5,4,5,1,5,7,9.7.4,0,5,4,2,
0,0,-1

630 DATA 0,-2,7.7.0,-2,-2,-2,0,
'EJTJT;U.-'2;'2.-‘2.-2;"2,.'3.'2.3.'
2,9,9,2,-2,-2,-2,1,5.4.2,0,-1
1000 GO SUB 9000: BORDER 0: CLS
1010 LET x=28: LET y=d2
1020 FLOT y,x+110: DRAW 30,0: IR
AW 0,-10: DREW -20,0: DRRW 0,-10
= DRRW 20,0: DRAW Q,-30: DREW -3
0,0: DRAW 0,502 PLOT y+10,x+70:
DRAW 10,0: DRAW 0,10: DRAW -10,0
: DRAVW 0,-10
1030 PLOT y+i0,x+110: DRAW 30,0:

DRAW 0,-50: DRAW -10,0: IRAW 0,
20: DRAW -10,0: DEREW O,-20: IRAW

-10,0: DRAW 0,50: PLOT y#50,%+l
00: DRAW 10,0: DRAN O,-10: DRAW
=10,0: DREW 0,10
1040 PLOT y4+80,%+110: DRAW 50,0:

DRAW 0,-50: DEAW -10,0: DRAW O,
40: DRAW -10,0: DRAW O,-20: DRAN

=10,0: DRAW 0,20: DRAW -10,0: D
m u,'-m: m -lurn: m nrw
1050 PLOT y+140,x+110: DRAW 30,0

: DRAW 0,-10: DRAW -20,0: DRAW O

.~10: TRAW 10,0: DRAW 0,-10: DRA

¥ -10,0: DREW 0,-10: DRAW 20,0:

DRAW 0,-10: DRAW -30,0: DRAW 0,5

1]

1060 FIOT w+10,x+50: DRAW 30,0:

DRAW 0,-50: DRAW -30,0: DRAW 0,5

0: PLOT y+20,x+0: DRAW 10,0: IR

AW 0,-30: DRAW -10,0: DRAW 0,30

1070 FLOT v+50,x+50: DRAW 10,0:

DRAW 5,-20: DRAN 5,20: DREW. 10,0
= DRAW -15,-50: DRAW -15.50

1080 PLOT w+90,=+50: DRAW 30,0:
DRAW 0,-10: DRAW -20,0: DREW O,-
10: DRAW 10,0: DRAW O,-10: DRAW
-10,0: DRAW 0,-10: DRAW 20,0: DR

AN 0,-10: DRAW -30,0: DRRW 0,50
1090 PLOT y+130,x+50: DRAW 30,0:
DREW 0,-30: DRAEW -15,0: DRRW 15
,~15: DRAW 0.-5: DRAW -10,0: IRR

W -10,10: DRAW 0,-10: DRAW -10,0
: DRAW 0,50: PLOT w+140,x+40: DR
AW 10,0: DRAW 0,-10: DRRW -10,0:
DRAN 0,10

1100 IF DEEYSO™ THEN GO TO 1
100

1110 PRINT #O:AT 2,10; INK 6;"SC

ORE: ":zc

1120 FOR z=1 TO B: MNEXT z: IF IN
EEYS<>"" THEN GO TO 100

1130 INFOT "™: FOR z=1 TO 8: NEX

T z: GO TO 1110

2000 FOR a=1 TO 50 STEP 3: POEE
23296 END*3: IET z=lI5R col: PCEE
23296,10: POKE 23297,a: LET z=U
SR wn: NEXT a

2010 LET li=li-1: IF 1i=0 THEN
GO TO 1000

2020 RANDOMIZE USE 63264: GO TO
410

3000 INE 6: CLS : PORE 23624,70:
INPUT ™': LET adr=60384: GO SUB
9010: PCEE 63718,10: POKE 63719
i

3010 RESTORE 3100

3020 FEAD =,v: IF =1 AND y=-1
THEN LET adr=60704: GO SUB 3010
+ POKE 63718, 1lo: POKE 63719, hi:
POEE 63721,9: POKE 63723,25: RAN
DOMIZE USR char: GO TO 3050

3025 IF INEEVSC "™ THEN RETURN
3030 PCKE 63721, x: POKE 63723,y
RANDOMTZE USR char

3040 GO TO 3020

3050 POKE 63847,1: FOR a=1 TO 16
: POKE 23296 ,.a: RANDOMIZE USE bo

r: IF INFEYS<)"" THEN RETUEN
3060 MEXT a
3070 FCR a=15 TO 2 STEP -1: FOKE
23296,a: RANDOMIZE USR bor: IF
TNFEYS<>"™" THEM RETURN
3080 NEXT a
3090 GO TO 3050
3100 DATA 8,0,6,0,4,0,2,0,0,0,5,
2,10,4,8,4,6,4,4,4,2,4
3110 DATR 8,9.6,9.4,59,2,9,0,9,9,
11,10,13,8,13,6,13,4,13,2,13
3120 DATA 8,.18,6,18,4,18,2,18,0,
18,1,20,10,22,8,22,6.22,4,22,2,2
2
3130 DATA 10,3,19,5,17,5.15,5,13
/5,11,5,12,7
3140 DATA 18,12,16,12,14,12,12,1
2.10,12,19,14,15,14,11,14, 20,16,
12,16
3150 DATR 18,21,16,21,14,21,12,2
1,10,21,17,23,15,23,11,23,20,25,
16,25,14,25,12,.25
3500 DATA -1,-1
4000 POKE 23693,96: CLS : POKE 6
5013,pll: POKE 65014,pl2: POKE 5
606d,0: POKE 56065,0: PORE 56066
,7: POEE 56067,7: POKE 56068,255
4005 IF pll=0 AND pl2=0 THEN PR
INT AT 11,0;"Zweinal Kempston is
t uwmosglich!™: BEEF 3,30: GO TO
100
4010 LET adr=56000: GO SUB 9010:
POKE 63885,10: POKE 63886,hi: R
ENIXMIZE USR rep
4020 PRINT AT 0,0; FAPER 5; INK
u? rrrererr
4030 PRINT AT 0,1; FAFER 5; INK
4:!! LU
4040 PRINT AT 1,4; PAPER 0; INK
2:m VW.pp 2 A" ": PAPER 5;AT 3
,3:" " PAPER O;" "“; PAPER 5;"
4050 PRINT INK 2:AT 4,3; PAPER
;™  ":AT 5,2: PAPER 4;" "; FA
PE‘. u:“ H: Pm 4:" ":.!.T 5'2
:II ||: PW ﬂ:'ll lll: Pm l:ll
4060 PRINT AT 7,2: PAPER 0; INK
E:II n
4070 LET aS="
"+ FOR a=6 TO 13: F
RINT BRIGHT 0;AT a,15-{a—6)*2;a
2( TO (a-5)*4-1): NEXT a
4080 FCR =14 TO Z1: FRINT BRIG
HT O:AT a, (a-14)*2+1;a$( TO (21-
a)*4+32): NEXT a
4200 RANDOMIZE USR game: PCKE 23
296,20: FOR a=1 TO 20: POKE 2329
7,.a: RANDOMIZE USE wn: NEXT a
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4210 GO TO 100

9000 POKE 23606,0: POKE 23607,60
: RETURN

9010 LET hi=INT (adr/256): LET 1

o=adr-256*hi: RETURN

9100 LET adr=61984: GO SUB 9010:
POKE 63718,10: POKE 63719,hi: P
KE 63721,17: POKE 63723,6: RAMD

(MIZE USR char

9110 LET adr=61472: GO SUB 9010:
POEE 63718,10: POKE 63719, hi: P

OKE 63721,17: POKE 63723,23: RAN
DOMIZE USR char

9120 RETURN

9900 CLEAR 39999: POKE 23561, 15:
PXE 23562,1

9910 LOAD "background"CODE : LOA

D "meode™00DE

9920 FOR a=56000 TO 56063: POKE
a.0: NEST a

9930 FIN

Listing 2
1REN HUNTER Listing 2

10 BORDER 7: OVER O: INVERSE 0
: POKE 23693,56: CLEAR 39999: FO
R a=USR "a" TO USR "n"+7: READ b

50 DATA 1.1, +959,255,12
8,128,192,192,160, 208,108,179

60 DATR 254,182,182,182,187,17
1,239,255,255,253,189,173,171,

10
7,123,123
150 RESTORE 160: FOR 2=23296 TO
23307: READ b: POKE a,b:
160 DATA 17,64,156,33,
24,237,176, 201

AW 127,64: DRAVW -127,64: DRAW
H,“H

210 LET gr=.4: FOR =1 TO 127 &
TEP gr: LET y=RND*64: IF y<(128-
x}/2-3 THEN PLOT x,y: DRAN RND*
2-1,RND*2+2

200 PLOT 0,64: DRAW 128,-64: IR
-1

220 NEXT =

230 FOR ==129 TO 254 STEP gr: L
ET y=RND*64: IF y<(x-129),/2-3 TH
EN PLOT x,v: DREW RMD*2-1 ,RND*2
+2

240 NEXT x

250 FOR x=1 TO 128 STEP gr: LET
YRND*80: IF y)x/2 THEN PLOT x
(Y+64: DRAN RRD*2-1,RND+1

260 NEXT x

270 FOR x=129 TO 254 STEP gr: L
ET y=RND*80: IF y) (255-x)/2 THEN

PLOT x,y+64: DRAW RND*2-1,RND+

1

280 NEXT x

285 LET z=1: FOR x=146 TO 175 §
TEP O: FLOT 0,x: DRAW 255,0: LET
F=xtz: LET z=z+1: NEXT x

290 PRINT AT 0,4;™ . >:":AT 1,4:
'_-;":HT 2,3; it ;AT 4,3;

:mn PHHT AT 5 S
RI‘ 6,2 f

N

L mar 1,1p

SIGFEEFlﬂTﬂSOSIEE PLOT
X, 175: DRAW (32-x),-8,PL/4: NEX
Tx

320 FOR x=T0 TO 48 STEP -2* PLD
T x,175: DRAW -(x-40) ,~8,-P1/4:
NEZT x

330 FOR x=0 TO 245 STEP 8: PLOT
x,iu.mﬁ-lﬂ[[ﬂlﬂl Iﬂ!‘:
340 PRINT AT 3,3;:"+ EE
350 PLOT 20,156: mﬂlﬂﬂ PLO
T 45,156: DREW 10,0

360 PLOT 20,152: DRAW 2,0: PLOT

50,152: DRAW 5,0

310 PLOT 20,149: DRAW 7,0: PLOT
52,149: TRAW 6.0

380 PLOT 20,147: DRAW 7,0: DRAW
0,-1: DRAN -7,0

390 PLOT 50,147: DRAW 7,0: DRAW
0,-1: DRAW -T7.,0

400 FOR x=65 TD 85 STEP .5: PO
T INVERSE 1:0,x: DREN INVERSE
1;128,64: NEXT x

410 FOR x=65 TO 85 STEP .5: PO
T INVERSE 1;255,x: DRAN INVERS
E 1;-128,64: NEXT x

420 FOR »x=0 TO 127 STEP 4: ELOT

X, %/2+64: DRAW 0,20: DRAW 2,2:
DRAW 2,-2: NEXT x

430 FOR x=129 TO 250 STEP 4: FL
OT x, (255-x) /2464: DRAW 0,20: IR
AW 2,2: DRAN 2,-2: NEXT x

440 DRAW 0,-22

450 LET a$="Humter
¥ G. Plietsch"

460 FOR a=1 TO LEN a$: LET t=15

— 1987 b

616+ (CODE a8 (a)-32) *8: FOR b={ISR

"t" TO USR "u"+7 STEP 2: FOKE b
PEEK t: FOKE b+1,PEEK t: LET t=
t+1: NEXT b: PRINT #0;AT 0,a-1;"
T":AT 1,.a-1:m s a

470 FANDCMIZE ISR 23296

480 C1S : PRINT "Save.": SAVE "
background"CODE 40000, Elu PRIN
T "Verify.": VERIFY "background"
CODE 40000,6144

4%0 1S
Listing 3
1 REM » HIN
TER ¢ 1987 by Gerhard
Plietsch, Stoeckingweg 80,
8670 Hof/3aale A
10 CLEAR 59999

20 LET a=10: LET b=l11: LET =1
2: LET d=13: LET e=14: LET £=15
30 LET line=200: RESTCRE

40 FOR z=60000 TO 654900 STEP 1
00

50 READ b§,checksum

60 POKE 23692,-1: IF LEN b$<)2
00 THEN FRINT '' FLASH 1:"Fehle
rhafte Stringlaenge in ":line: ¢
0 TO 32767

70 LET cs=0: LET y=1: FR ==
TO z+599

80 LET p=VAL b$ (y) *164VAL b$(y
+1): LET y=y+2

90 PORE x,p: LET cs=ce+p: NEXT
X

100 IF cs<>checksum THEN PRINT
'* FLASH 1;"Fehler in Zeile ":1
ine: GO To 32767
110 PRINT line;" Ckay —+~— "
120 LET line=line+10

130 NEXT =

140 CLS : PRINT "Save.": SAVE ™
moode"(00DE 60000, 4985

150 PRINT "Verify.": VERIFY "mc
ode"CODE 60000, 4985

160 PRINT "OKAY.": GO TO 32767
200 DATR "000000010002000300040
0050006000720002001 2002200320042
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00£60086009600a600b600c600d600e6
00£80088009800a800b" 5453

220 DATA "800c8004800e800fa008a
009a003200ba00ca00da00ea00f c008c
009¢00ac00bc00cc00dc00ec00fe008e
009e00ae00be00ce00de00ee00£00100
0110012001 3001400150016001720102
01120122013201420152016201740104
0114012401340144015" , 6513

230' DATA "401630176010601160126
013601460156016601780108011801.28
0138014801580168017a010a011a012a
013a014a01520162017c010c01 1c012¢
013c014c015c016¢01 7601060116012
0136014e0156016e01 TE£00£.c01 3£40F
£00££00£0020£a0££00" , 9178

240 DATA "££00c0150354FF00££000
Daa00aaff00fc01005500553£40£0020
Daa00aa0f a0c01500550055035400a20,

023002a00a900£ 500550055005000560
0aa002a002a00£ £00550055000000220
Daa009005500££00£5" , 7882
250 DATA "005000000055005600220
0aa00£ £00F £000000000022002a00550
05500££00££00000000005500550020
0aa00££00££000000000022002200550
05500££00££000000000055005500a20
0aab0F £00FF00000000c02200aa00550
354£00£00F£00000£00" , 6282
260 DATA "£c01005500aa3£80££000
OFF0000F FODEF00C02a0354 £ F00F £00F
OOEOF00F fOOF£00£c013£80££0079320
05be5260068292929291160eal 9eb062
Delc5d5e5eb5e235626003a005b6£191
140b419ebe1c506041a4f Teal4£237eb
1122313108 3c1d11313" 9641
| 270 DATA "c110d5c9££00££00££00f
£OOEFOOF £ FO0F £00F FOOE FOOFEOOE
£OO0F £00FFOOF FOOFEDOEEO0E FOOEEO0S
£00FFOOEE00E EOOEEOOEEOOE FOOEEOOE
£00F£00F 00 £00F£00£ F00F FOOFFOOE
F00EFO0F £00£ £00F F00FE00F FOOEEOOE
FODEEOOFFOOFFOOEED0" , 12863
280 DATA "EEOOFF0ef10f£00£F00e
T18ef 10£ £00£ FO0FLOAAT 20£ FOOFFOOF
c033ECOEE00EF00TE841e21 £F00FF00T
08b0e51£E00F £00B04FOAE 2EF00£F00d
02e0bb4£EO0FEE0001607aBE FO0F£00e
01707e8££00F £00e0130TcBE£00£ £00e
0100708££00££00e011" , 11884
290 DATA "07BB££00£00£00a0f50f
£00FE00F0080£10£ £00F F00£8041£20F
FOOFFO0£40b2EA0EE00F£00F10£ 708
£00££00eE10£T0BE F00££00CE 30E30cE
£00F£00FFO0F £OOFFO0F EOOEEOOEEOOE
FOOFE00FEOOE f00£E00F FOOFEO0EEOOE
FOOEEQOFFOOEE00EE00™, 12047
300 DATA "f£ODFEO0EFOOEEO0EEOOE

£OOFFOOFFOOE FOOELOCEEOOEFOOEF00E
FOOFEOOFFOOF FOOFEOOEEOOEFO0EF00E
FO0F£00F £00f F00F £0OEEOOEE00FFOOE
708E£00F £00F £00£ 708 T18EE00£ FOOE
bO4AF20££00F £00£ c033ECOFEOOF£00F
B041£20££00f€01708b", 12551

310 DATA "0eS17£80ff00bO4TOdf2E
£00££00d02FObEAFFO0E £00e0160TaBE
£00££00e01607a8EF00F£00e01307c8E
£00££00e0100T0BEFOOF F00e0110788F
£00££00£00a0F S0FE00EEO0F0080F 10
£00£500£8041 £ 20F FOCLE00£40b2£A0F
£00£ £00ef 10£T08££00" , 11380

320 DATA "f£00ef10£708££00£00c
£30£30cE£O0FF00F FOOF £0OF £00F £0OF
£00££00F FOOFF00F FOOLEDOE £00F £0OF
£00£ £00F£0OF£00££00BE40E £00F £00F
£00bf40£ F00FFO0FE003FCOLL00EE000
O££3£COF £00F£0000abOOL E££00E£000
04700abEEOOEE0000aD" , 12458

330 DATA "00A5££00££0000d700abf
£00£ £0000ab00A5£ £00£ £0000d700abE
£00££0000ab0045¢ £00££00004700abt
£00££0000ab005¢ F00F£00004700abE
£00££0000ab00A5 £ £00f £0000d700abf
£00££0000abO0AS££00£ F0000A700abE
£00F££0000ab00A5££00" 11208

340 DATA "££0000d700abE£00££000
0ab00dS£ £00F £0000d700abE F00F £000
0ab00dSEFO0F £0000EE00abE F00EFODE
cO300££££00F £00FCOIEFOOFFOOLFOOF
d02FFO0F£00F £O0FA02EEOOF E00LEOOF
£00F £00FF00F FOOEEODEEOOEFOOEFO0E
FOOFEOOEE00£F00EE00" 12166

350 DATA "££00f fOOF£009E60e£10f
FOOFFO0TT8CEIOEEOOFE0081 TeBE S0
£00£ F0080550FbOFF00F £00B0TEOEFOF
£00F£00806a07£8£F00F£0080Te01aet
£00F££00805801 £e£ F00££00807d0146£
£00£ £00806801 £e££00££0080Ta01aaf
FOOF£00805801 fef £00", 12278

360 DATA "££00807d01d6££00££008
06801 fef F00FF00807a01aaf F00F£008
05801 fef £00F £00807a0146££00£ 008
06801 fef F00££00807a01aaf f00££008
07801fef F00££0001401d6£ E00F £00F
00801 fef £00f £00£00b01aaf f00FFOOE
009817ef £00££00£106" 12253

370 DATR "el1efF00££00f 30cf906f
£00f £00F TOBE£00F£00£ £00F £O0£ £00F
£00£ £00f £00FFOOFFOOE£00F FOOFFOOE
£00f £00F £00F £00EEOOFFOOF FOOEFOOE
£00££00£A02f FO0FF00E£00FA02E 30ct
FO0EEO0F 03I ICEFO0EE00f CO303ect
FOOEEODEB0703¢cEE00" 12734

380 DATA "E£O0FO0£03A4fE00F£00C
03a03fcEF00F£00cO2£03ecf £00F£00C
03503Ec££00££00c03£03A4£ £00F£00c
02a03fcEFODEE00C03£03ect F00££00C

03503£cE£00££00c03£03d4E£00££00c
02a03£cE£00££00c03£03ecE£00££00c
03503fcE00££00c03E" 12489

390 DATA "0344ff00ff00c02a03fct

F00FF00c03£03ect F00FF00CO3S03ECE
£O0FF00c03£03dct £00F FO0C02a0£ £0F
£O0EF00CO3E IECOF FOOFFO0CO3TIECOE
£00E£00c33cIECOFF00F FO0CE 30bE4OE
£00£ED0EE00bEA0F£00E FO0FOOFOFFOE
f00££008078010e££00", 12355

400 DATA "£c03002800013£c0£00d0
05400000f 30e01200ac00000708c0350
05600000304c02a002a0000030480750
05500f £01£8062002a00aa012e80750
0550055015a807e00aa00a201b2807£0
04500550146807200f 200ac0102807£0
OF£00£50114807d0076", T725

410 DATA "00aa0182806£00ed00510
1568072009a00a40102807£00£500580
12a8075006200a30102807£00£d00580
156807e00b600a50102807£003400500
12a807d007a00aa0182807b00d500550
156807e00a=00a80102c03700£300540
3arc03d005600230304", 7861

420 DATA "e01£00e500580758£00e0
Oba00a50f 30£c0300ed005b3£c0F £008
07601aef £00££00FO0EOFEOE £OOEFOOF
00fOF£0f F00F £0080TA015e£00£c030
0aal0ab3fcOF00A005500550 70e01a0
02a00aa07a8c035005500550354c02a0
0aa00aa03acBOTS005T" , 9751

430 DATA "00f£01fe806200aa00000
1068075005400000102807e00ac00000
132807£004800010136807200£ 80000
102807£00F FO0E5012a807d007600230
182806£00ed005101568072009200a40
102807£00£50058012a8075006a00230
102807£00£d00580156" , 7584

440 DATA "807e00b600a50102807£0
044005001 238071d007200230182807Th0
0d500550156807002e00a8010200370
0£9005403acc03d005600230304e01£0
0e500580758£00e00b200250f 30£c030
0ed005b3fcOF£00807601ef FOOFEOOF
OOEOE£0FFODEE00TO0E" , 9020

450 DATR "OffOffO0ff00807A015ef
FO0FC0300ea00ab3fc0£00c003500550
£70e0100002002207a3c020000400550
354c0200002002203ac8060000300550
15680600001002201268070000300550
15a80780006002a01b2807£000400550
146807200e200220102", 7587

460 DATA "B07£00FF00F5012a807d0
07600220182806£00ed0051015680720
09200a4010280T£00£50058012a80750
06200a30102807E00£400580156807e0
0b600a50102807£004d005001 2280740
07200a2018280TH00d500550156807ed
0ae00a80102c03700£9" , 8254
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470 DATA "005403acc03d005e00a30
304201£00e500580758£00e00ba00a50
£ 30£c0300ed005b3fcOf F0080T7601aef
£00££00f00E0££0f 0013 3ae8fd3cted
32001af 32e8£d21434606030e0c16030
40c0cc51e08d50516047e23fed0c463f
5Jaeafdiceb0132eafd", 10301

480 DATA "05051520ebeld1040d0d1
d20d£c11520d5fbe9ebchd5fe 20062
lelebl82cfe0220113aeafdfe0020052
120ed181c21 2001 81 7£e0320052120f
11806£e04c02120ee3ae8fd3c243d20F
codeleclaeafdicef0132eafddiclele
93e0232f4f d3aesbfdi2", 11701

490 DATA “effddf3aecfd32f0fddTa
f33f31ded23f6 Tefe0220073e0132E3F
d1808fe032004af 12 4fd 3604 Jaedfd3
2£1£d4f JacefdI2f2fd47cd23f6Tefel
220103adcd 73d32d0d 720020053013
2f4£d360321409¢1140b4010018edb0c
d20£52140b411004001", 12116

500 DATA "0018edb006003afdfddfc
92600682929292929%b2600692929191
148d619c9af 32€7£d32f 8fd32£9fdI2f
afd3af5fdfe002013dblfch47204dchd
£2043cb57204bch5£ 2044c9£20120160
1fef7ed78ch5£283fch572835ch4f 282

bcbd72821c901 fefbed”, 11652

510 DRTA "78cb47282901fefded78c
b47281a01 fefeed T8chdf 2805ch57280
Tc93e0132f 1£dcIe0LI2f8fdcIe0l)
2£9£dc93e0132f af dc93af TEAfL01200

520 DATA “edfdfe0728183c3zedfdl
8123afafdfe(] 200b3aedfdfe0028043
d32edfdeddbedfd260068292929292%
b26006929291911d84619Tefe01c02af
1fd22edfdcOeddbeffdod3af Tiaf 3Ifdf
€012004360218023600ed4bf 1 fdrd Jef
T3600c9260068292929™, 11842

530 DATA "2929eh260069292919114
84619c%d4bebfdedShedfdaf 32Fhfd3
2fcfdi2fdfd32fefd79bh3809280c3e0
132fefd18053e0132fdfdT8ba3809280
c3e0132fbfd18053e01 12f cfd 3afhfdf
e01200905cdd0f Tfe012031043afcfdf
e01200904cdd0f Tfe01" 12276

540 DATA “'2021053afdfdfe0120090
codd0f 7£e0120110d3afefdf e0lc00de
dd0f 7fe0120020cc9edd 3ehfdc926006
82929292929eb2600692929191148461
97ec%af 32fbfd32fcfdi2fdfd32fefdd
af6fdfe002013dbl1fcbd 7204dcbaf 204
3cb57204beh5f 204409, 12008

550 DATA "fe01201601feefed78chd
£283£cb5T2835ch5f 28Zbch6 7282190
1fedfedTech4f 282901 febfed 78cb572

81a01feTfed T8chb5T280bchSE 2801093
e0132fbfdc93e01 32fcfded3e0132fdf
dc93e0132fefdcleddbebid3afbfdfed
1200305181b3af =fdfe", 12669

560 DATA "0120030d418113afdfdfed
120030c18073af efdfe(]1c00d2600682
92929292%b260069292919114846197
efe01200deddbef fdedd Jebfdodaf 32f
4fded37f6edbOf 6odd1 £RIaf6fAFa032
808cdeS5fTodSef 818030d52F Tedd1 £80
6003afdfddfcOeddbeb™, 12739

570 DATA “fdedSbedfd78bac079hhe
03e0132£4£dc92120£006110e1711004
Ded5303edode0ac21 4004220 3ed 9040
B600fbc9cdastaT9f el 2005010000k
9cd201718e232005b21005811015801F
1027 7edb0cSf 33200506 722003201505
15£152006Teeb10d3fe" , 11122

580 DATA "S53ZbTchs20f 2fhe9fhe9?
1003411 £042010003c5Tedfcbioblchi
SblchSf12c123130b78b1 20ec21 £0412
236500916011 eci0el0T60c79d3fe3al
05b4T0010fd1d20£21520ear921d8d61
14946010001 3600edb01 1c0da21 48460
6401ach7f 2804360218 , 10599

590 DATA "06cbdT2802360123chbaf2
BO2360123ch5T2802360123ch5F 28023
601231310d8ebl 1484 701 0500edb0cof
Jeddbd&dTedd lebfdeddbdad Tedd Jedf
dedabf5T9fe01 20040600f bo9edas e
9fe012005010000fbc9eddbebfd78faf
£200104£fe0820010579" 11414

600 DATA "feff20010cfes20010de
dd3ebfded 20f 71 B4 2001 00008000008
00000800001 070000000000000000000
000010G00000000802001 00000030000
00001010101.010000000100000001078
00101000000000000000602060820808
080808080000302020a" , 4348

610 DATA "070301000000000000000
000000000E0803000000000008003800
0000001 0101030101.000001000000000
000C000C00000000000060006060L0TD
00000000000 TOOOO0M00D00000M0000
00101010001 DOSO0001T BORODODLDO000
001800000071 30000001, 1483

620 DATZ ™000000010000000101000
1010007000000000080070 7060503070
00000800£0£ 0£ 0E0D0D0000E08080800
DO0000000000N00000000002 00000800
000000000OE DOGOGN0T 2000008200008
0010000000a000001 010100000£00000
00507070a8000000000" , 1727

630 DATA "000080000101010101010
00001 200000800000000100010100010
00001000001.0001 000001 80000100010
00001010101000100800000000020000
0030504000T000000000000000000010
10101.010100000000000000000000000

0000000800003030300" , 952

640 DATA "010000008484070000010
00084840400000000000303030000000
00002060000058000000100000001000
10000000100000000800100000001000
1000000800001 00800001 00000001000
000008001.00000001010101010000800
0000000000080010705", 1488

650 DATA '"000704040484040404070
43404043404840404840484040424040
70404040404040700000000000000000
00001010101000000000100010000000
00000008000000002070204080700000
000000001 00000000002000000000800
000000000000000000£ ", 1490

660 DATA "000000000000800780000
0000001010301.0100000000000100000
00380000000800001040704000600000
000800b0%0E 000000000000000080000
001010000800000008001 00000000000
000010101000£00000001 20000002000
000010000008e000000" , 1402

670 DATR "020000000707000006000
D0000OOCO00E00000000000000000000
00003030303800000000200000100000
00003008001200000000301000000000
10080010000800000008001010101050
60007070000008000000000000000000
0000000000300010101", 1106

680 DATA "010100030000000000000
00300008001.800000030000010101008
00300008001.200000000000000000000
50705010600800080008000808000010
101010000000001.800001 00808000800
00020000001010101010101 808000800
0800080000001010101", 2620

650 DATR "010101800080008000800
0010706021 3000000000000000000000
0000001 8000000000000001010000000
00000000080010103048804030100000
00000000000030101010000000000008
00000000000000700000400000000000
0000000000000000000" , 1107




Spezialitéten-Bestelischeln

Pkl BeaLBr. e

N12 | Music Maching
W11 | Multicand 1.0

W4 | OL unter Kenteolis
N5 | Peep-Show

NE& Supar-Story

W16 | Datenverarbetung OL
Nid4 | Intermetional Karate
NG | Efibe T

N17 | RAMPRINT

N18 | Scooby Doo

N18 | Ghosts’n Gobins

Coupon ausschnssden, 5ut Postkarts kisban und ainsenclen sn-
Gomputer Kontakt, Abt. Versand, Postfach 18 40, 7518 Bratton.
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Liebe QL-Freunde,

diesmal liegi der Schwer-
punkt wicder etwas mehr auf
seiten der Listings. Neben dem
wohl schnellsten “Apfelmiinn-
chen”-Programm der Welt auf
Heimeomputern  finden - sich
wieder vicle Tricks und Tips.
Sensationell sind auch die neu
entdeckrien Miglichkeiten des
TRA-Befehls fur den QL ab
Version JS5.

Phantastische Moglichkeiten
hieten die Kommandos
BFEEK und BPOKE von K,
Giltter. Von ithm stammt auch
das hervorragende Filterpro-
gramm, mit dem jede (!} Zei-
chensatzinderung gelingt.

Der Konvert-Artikel von In-

gu Bastian zeigt, wie man Text-
Files vom Spectrum auf den QL
libertrigt. So stellt auch “Tas-
wiord I nach QUITLL kein Pro-
blem mehr dar.

Wenn die Spiele-Fans etwas
kurz kommen, so hat das zwei
Gritnde: Kurze und gute Li-
stings sind rar, und bei den Soft-
ware-Tests war cinfach nichrs
Rechtes dabei. Aber es sind
einige pute Programme ange-
ktindigt, und im n#chsten Heht
(rechtzeitig zu Weihnachten)
werden wicder mehr Spieletess
erscheinen.

Tetzt aher viel Spal mit die-
sem Hell.

Rainar W, {_in:r‘fli:rlg

Software
aus der ”Biicherstube”

Dar eine oder andere Leser
hai den Mamen vielleicht schon
cinmal gehisrt. Philgerma istein
junges Minchneér Unterneh-
men, das  sich speziell um
- 6ROOOeT-Software-Anwender
und swvlche, die es werden wol-
len, kiimmert. Dakei entstand
aus einer anfinglichen Selbst-
hilfe-Aktion rasch ein inzwi-
schen erfolgreiches Firmenkon-
Zepl.

Als Hansjoachim Sprinz sei-
nerzeit seinen Sinclair QL mit
dem 6R008-Prozessor erwarh,
gab ez hierfilr noch so gut wie
kein Software-Angebot, das
auch nur dem Grundbedarf ent-
sprochen hétte. Leider blieb
auch der erhoffte Run auf die-

sen trotzdem passablen Com-
puter aus, so dafl auch mit der
Zeit das Angebot nur langsam
zunahm. Somit erschien der

iedanke logisch, eigene Soft-
ware zu erstellen. Gesapt, ge-
tan. und aus der anfinglichen
Selbsthilfe-Aktion wurde rasch
cine Spiclesammiung. Dies je-
doch fihrte bald zum néichsten
Schritt, wobei man sich dirckt
mit der Grindung eines Soft-
ware-Geschifles [flir Besitzer
von Computern mit 68000er-
FProzessoren befalite. Beson-
ders die OL-Besitzer hatten
weiterhin Schwierigheiten,
Software fiir ihren Rechner zu
bekommen. So entstand dic im
Miirz 1985 pegriindete Philger-
ma GmbH. Spiiter kamen der

Atari 8T und der Commodore
Amiga  heraus,  chenfalls
“HiEl0er*, so daf auch deren
Software ins Programm iiber-
nommen wurde,

Als dann im Dezember 1986
im Miinchner "Fuchshau™ ein
Ladenlokal ertffnet werden
konnte, stand bereits cin Kon-
zept besonderer Art fest: Der
Software-Kunde sollte Kénig
wein, und dazu wollte man alles
tun. Hansjoachim Sprinz wulite
auch, wie dies zu rcalisicren
wiar. 5o gab er bewuft seinem
Ladenlokal eher den Charakter
emer Buchhandlung als einem
Computershop. Die Leute soll-
ten sich ihre Ware ansehen, cr-
kliren und wvorfithren laszen
kinnen. Selbst  ausprobieren
und von qualifizierten Mitar-
beitern Rat einholen, mufite ge-
nauso pormal funktionieren wie
der Verkauf. Und ansonsten
sollte sich die Atmosphire nicht
von einem normalen Bicherla-
den unterschenden = warum

auch?

Daf dieses Konzept Anklang
fand, zumal in einem 5o groben
Einzugsgebict wic Minchen,
erklfrt sich fast von selbst. Dhe
Fnlge war. dall sich im Laden-
geschift zeitweise Platzmange!
bemerkbar machite. Und dies
trotz der Tatsache, daB man
von einem Hardware-Angebot
nichis hilt, Zwar wurden mitt-
lerweile auch Peripherie und
Zubchér ins Angebot aufge-
nommen, jeoch bleibt Philger-
ma eisern beim urspriinglichen
Eonzept, qualifiziert 68000er-
Software anzubieten.

Himsjoachim Sprinz war im-
mer schon bemiiht, den Berug
zur Praxis nicht zu werlieren,

- Zwar werden noch immer Spie-

le verkauft, der Absarz ist je-
doch begrenzt. Zu sehr macht
sich die Tarsache bemerkbar,
dal viele Anwender mit Kopien
arbeiten. Mittlerweile entwik-
kelt Philgerma selbst ernsthalte
Software. Bereits verfigbar ist
ein Backup-Programm fiir Ata-
ri-Harddisks, ¢in Prolog-Inter-
preter fiir OL und Amiga soll
im September folgen, umd im
Oktober ist ein hochwertiges
CAD-Programm fiir den Atari
ST angekiindigt.

Eine der Stirken beir Philger-
ma ist das breite Angchot an

Computersprachen. Hierfiir jst
bereits eine fundierte Beratung
vorhanden, deren Kapazitit je-
doch noch stindig ausgebaut
wird. Auch versucht Philgerma,
englische Handbiicher wie das
Lattice-C-Manual zu iiberset-
zen. Dies ist jedoch mit enor-
men Kosten verbunden und bei
der wverhdltnisméBig geringen
Kauferzah]l der QL-Anwender
nur schwer realisierbar.

Wie Hansjoachim Sprinz zu
berichten weill, zeigt sich an
manchem Beispiel, wie unter-
versorgt der Software-Markt
einzelner Zielgruppen zuweilen
ist. So geschehe es ab und zu,
daB sich ein frischgebackensr
Amiga-Besitzer beispielsweise
nach kurzer Zeit auch noch ir-
gendwo einen Fortran-77-Com-
piler zulegt. Klar, daB danach
Probleme auftauchen, die man
dann bei Philgerma versucht
loszuwerden! Eine ausreichen-
de Beratung hiitte hier vor dem
Kauf sicher notgetan, zumal hi-
here Programmiersprachen ei-
ne gute Beherrschung des Be-
mebssystems und ein relativ
hohes Fachwissen vorausset-
zem.

Bedauerlicherweise  macht
einer derart gualifizierten Kun-
dendienstleistung, wie sie Phil-
perma bietet, auch die Kon-
zentration auf dem Software-
Markt zu schaffen. GroBe Fir-
men, die teilweise in eigenen
Zeitschriften werben knnen,
ziehen zum Teil die wichtigsten
Software-Pakete an sich, um
zudem iiber Exklusiv-Vertriige
eine eigentlich niitzliche Kon-
korrenz ausruschlieBen. Trotz-
dem hofft man bei Philgerma,
sich mit dem hochwertigen Ser-
vice-Angebot, zu dem auch
Schulungen gehdren, durchzu-
setzen und den Markt zuneh-
mend zu erschlieBen, Auch in
Zukunft plant man, ausschlicl-
lich ein Software-Geschift zu
bleiben, #zumal die hohen Ei-
genleistungen im Bemihen um
die Kundschaft niemand so ein-
fach streitig machen kann,
SchlieBlich gehént zum Kauf
auch Vertrauen — und dies will
zunfichst einmal erworben sein!

Weitere Informationen:
Philgerma GmbH & Co, KG
Unpererstrafie 42

B000 Miinchen 40

Tel. OB/ 395551
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Prospero-Software

Frospero ist ein kigines, aber
feines: britisches  Software-
Haus. Es beschiftigt zur Zeit 12
Personen und hat sich ganz den
Programmiersprachen ver-
schrichen. Zu den pliicklichen
Computerbesitzern, die Pro-
spero-Produkte fir ihren Rech-
ner kaufen kéinnen, gchéren
auch die QL-Anwender. Fiirihr
Gerit gibt ¢ das ProFascal und
das ProFortran-77. Auferdem
werden die Programme noch
fiir den Atari ST und fiir TBM-
Kompatible unter M5-DOS an-
gehaten.

Fiir OL-Besitzer ist aber auch
die Preispolitik des Hauses Pro-
spero interessant; so kosten die
OL-Versionen 99.95 £ und die
IBM-Ausfithrungen rund 400 £,
260.— DM filr einen QL-Compi-
ler erscheinen zwar sehr teuer,
doch bigtet Prospero dafiir ein-
fach professionelle  Chualitiit,
Idas kann man ja leider micht
von allen OL-Programmen be-
haupten.

Viele OL-Besitzer fragen
sich jetzt micht zu Unrecht: Was
soll ich mit diesen Program-
miersprachen? Sind nicht C
oder Modula die modernen?
Pascal wurde von N. Wirth in
den Jahren 1968 bis 1971 pge-
gchaffen. Sein Hauptanliegen
war die Entwicklung einer
Sprache, mit der strukturiertes
Programmieren einfach zu er-
lernen 1st.

Ganz anders lautete dagegen
die Zielsetzung, als in den flnt-
ziger Jahren Fortran geschallen
wurde. Man suchte cine Spra-
che, mit der sich mathematische
Probleme leicht programmie-
ren lassen. Fortran war s¢hr er-
folgreich (und ist es cigentlich
noch immer) und hat sich im
technisch/naturwissenschaftli-
chen Bereich schr  schnell
durchgesetzt. Auch heute stellt
es hier dic am meisten verbrei-
tete Sprache dar. So istinvielen
naturwissenschaftlichen  Sto-
dienfiichern der Fortran-Pro-
grammierkurs nach wie vor ob-
ligatorizch, und Supercomputer
wie CRAY 2 arbeitén nur mit
dieser Sprache.

Unter diesem Aspekt stellt
nun die Kombination OL/Fro-

spero-Frogrammiersprache ei-
ne optimale Lisung dar. Preis-
werler kann z.B. cin Stodent
sein eigenes Programmicrsy-
stem nicht erwerben.

Jetzt bleibt eigentlich nur
noch offen, wie gut die beiden
Sprachen sind. Die erste Frage
ist die nach der Vollstindigkeit
der Implementierung. Beide
Compiler entsprechen voll dem
ISO-Standard. Dadurch ist si-
chergestellt, daB alle Program-
me, die auf anderen Rechnern
{ohne  Hersteller-spezifische
Spracherweiterungen ) ge-
schrieben wurden, auch auf

‘dem OL lanfen. Natiirlich darf

man nicht erwarten, dal sich
z.B. Programme. die System-
aufrufe unter MS-DOS benut-
zen, ohne Anderungen fiir den
OL einsetzen lassen.

Die beiden Prospero-Compi-
ler werden auf drei Cartridges
und einem 16-KByie-EPROM
geliefert. Das  zugehbrige
Handbuch ist ausfithrlich und
gut, doch leider in Englisch ge-
schrieben. Beim Vergleich mit
der MS-DOS-Version stellt
man fest, daB beide Handbi-
cher in weiten Teilen wortlich
(1) iibereinstimmen. Leider
fehlt im Lieferumlang ein Edi-
tor. Wer also noch kcinen be-
sitzt, mulBl ihn extra erwerben,

Die Compiler sind 2-Pass-
Ausfiihrungen, die ein relozier-
bares File im Sinclair-Standard-
Format erstellen. Der mitgelie-
ferte Linker von GST crzeugi
daraus das ausfiihrbare Binér-
File, Dva der Compiler voll den
Sinclair-Standard  unterstiitat,
kéinnen die ibersetzien For-
tran/Pascal-Programme  nicht
pur untereinander, sondern
auch mit anderen Produkten
(z:B. dem GST-Macro-Assem-
bler) zusammengelinkt wer-
den, Damit kann Pascal For-
tran-Subroutinen aufrufen und
umgekehrt.

Da in Fortran Strukturen
(COMMON-Biocke ) und Zah-
lentypen (DOUBLE PRECI-
SION, COMPLEX) existieren,
die das Standard-Pascal nicht
kennt. wurde Prospero-Fascal
um diese Dinge erweitert. Da-
mit ist &5 nun recht einfach, gro-

Aainer Flﬂl:ljlur
Datenverarbeitung mit
dem Sinclair QL

1888, 198 5., karl. DM 42 -

ISBN 3-77B5-1325-T

Das Buch zeigt zundchst die entspre-
chenden Moglichkeiten von Super-BA-
SIC und fihA den Leser dann in die
Handhabung der Datsiverwalturgsspra-
cha von OL-ARCHIVE ein, Der Lasar ar-
kil dabel wichtige Hinwekse fr die Er-
stallung wohlstrukturierter Programme

Hajo Lemcka

Assembler mit dem

C-64 (C-128)

1985, 227 5., 22 Abb. § Tab., karl, DM 28,-
ISEBN 3-TTE5-1001-6

In der Maschinenaprache nutzan Sie dis
Fahigkeiten Ihres Computers efsl richilg
aus. Diese zweibindige Einfihrung ver-
hilf: lhnen dazu, Jeder Betahl bzw. jade
Gruppe wird mil einem |auffahigen Bei-
epial vorgestallt, das sich spater in grofe
Programme sinbauen 166t

Thomas Tai
Cracker, Hacker,

Datensammler

1886, 02 5., kart, DM 24 -

ISEM 3-TTE5-1236-6

Die Plrateria der maist jugendlichen Keo-
plerer steht im Mittelpunk! disser mit wie-
fem authenfischen Fillen wersehenen
Schrift, die in ainar Art Bestandsauinah-
me des Softwarafschwarzimarkies belde
Saiten zu Worl kommen B8t

BESTELLCOUPON

e:naenden an; Dr. Alfred Hithig Viarlag,
Im Waihar 10, 8300 Heidslberg

Thw

Mame, Voirame

SiraBa, Nr.

PLZ, On

Emmummmﬂ

(5) Hiithig
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Be Programmbibliothcken zu
erstellen, dic dann sowohl in
Pascal als auch in Fortran zur
Verfiigung stehen. Die nidtigen
Hilfsprogramme zur Pllege sol-
cher Bibliotheken werden mit-
geliefert,

Wer nur Microdrives besitzt,
bekommt beim Ubersetzen und
Linken pewisse Probleme. Der
Compiler befindet sich auf zwei
Cartridges, der Linker auf der
dritten; man mub also stindig
wechseln. Mit einem Disketten-
lavfwerk wird die Sache we-
sentlich komfortabler, Wir ver-
zichten hier aul die Angube von
Compile-Zeiten, da die Zu-
griffszeiten auf Datentriiger
einfach wesentlich sind. Die
Bedienung gestaltet sich nicht
ganz so cinfach wic bel Compu-
ter One Pascal, aber dafiir er-
hilt man auch ein System, das
mit seinen Méglickeiten einem
professionellen  Grofrechner-
Compiler nicht nachsteht. So
lsssen sich z.B. problemlos
beim Compilieren diverse Re-
ferenzlisten erzeugen.

Nach der Ubersetzung des
Frogramms stellt sich die Frage
nach den Ausfuhrungszeiten
und der Grofie der Binar-Files.
Bei unseren Tests ergab sich,
dali die mit Prospero-Compi-
lern erzeugten Programme et-
wa 10 bis 20mal schneller sind
als die entsprechenden Super-
Basic-Programme. Der genaue
Faktor hingt natiirlich von vie-
len Dingen ab. So laufen z.B,
dic ibersctzten Programme auf
cinem QL mit dem Sandy Su-

perQBoard mit 512 KByte fast
doppclt so schocll wie aufl ei-
nem Standard-0L. Der Faktor

gegeniiber Computer One Pas- -

cal betrdgt 2 his 5.

Von allen QL-Compilern er-
zeugen die von Prospero mit
Abstand den kirzesten Code.
Zu einem gewissen Teil liegl
daz an der Prospero-Buntime-
Library (PRL). Diese befindet
sich im EFROM. Sic ist fiir Pas-
¢al und Fortran identisch; be
cinem Wechsel beider Spra-
chen ist es also nicht notwendig,
daz EFROM auszutauschen, In
dieser PRL befinden sich die
wichtigsten  Runtime-Routi-
nen. Die Library mul beim
Kompilieren im EPROM vor-
handen sein; beim Ausfiihren
eines kompilivrien Programms
reicht dic Software-Version.
Wenn man nur ein iberselzies
Programm laufen 146t bringt
dies keinen Vorteil, da es egal
ist, ob sich die Runtime-Library
beim Joh oder in der PRL befin-
det. Aber bereits bei zwei Jobs
erweist sich die PRL als piinstig,
da beide aul die gleiche PRL zo-
greifen, Sic mul also immer nur
einmal peladen werden, Je
mehr Johs man startet, desto
grivfer wird der Vorteil.

Alles in allem kann man sa-
gen. dal die Compiler von Pro-
spere erstklsssige.  professio-
nelle Produkte sind, die ihr
Gield wert sind.

Weitere Informationan -
Philgerma, Unpererstr, 42
8000 Miinchen 40

Baimer W, Gorling

QL-Biicher fiir
Freaks

Immer wieder erreichen die
Redaktion Briefe mit Fragen
nach guten Biichern iber den
QL. Sic sollen nun an dieser
Stelle beantwortet werden.

Allen, die etwas dber ODOS
und die Programmierung in
Maschinensprache lernen wol-
len, konnen wir hewte ein deut-

‘sches und drei enplische Biicher
vorstellen, die wir als gut ein-

srufen machten. |der deotiche
Band heillt "Der Sinclair QL
unter Kontrolle™ und kann von
ABC Elcktronic, Bielefeld, fiir
&9, - DM bezogen werden, Er
gibt erschivpfend Auskunft iber
ODOS und die vielen System-
aufrufe. Auch findet man alle
Systemvariablen  aufpelisier.
Enthalten ist ferner cine kurze
Ubersicht iiber diec MC-Befzhle
des GROOE: das Erlernen der

68000-Maschinensprache st
mit dicsem Buch jedoch micht
miglich.

Der erste enplische Band
trigr den Titel "OL Technical
Guide” und stammt von Tony
Tehby und David Karlin, Man
kiimnte ihn auch als die offiziclle
QDOS-Beschreibung des
ODOS5-Autors Tony Tebby be-
zeichnen., Da das Buch von Sin-
clair Research Lid, herausgepe-
ben wurde, ist uns zur Zeit lei-
der kein Bezugsweg bekannt.
Diigses ansprechende Werk Bifi
keine Information offen. Es be-
schreibt allerdings ausschlicB-
lich QDOS und wirk! niichtern
und knapp. Dic urspriingliche
Zielgruppe diirften wohl Soft-
ware-Hiuser pewesen sein.

Sinclair QL Hard- und Software
Allas, was e fiir dan OL glbt, erhal-
ten Sie schnellstens und srstaunlich
preisweart bel urs. Gheich QL-Info an-
fordern bei Firma Uwe Fischar, Poat-
fach 102121, 2000 Hamburg 1,
- 040/ 76504 81 G

"The Sinclair QDOS Com-
panion” von Andrew Pennell ist
im Sunshine Verlag, London,
erschienen. Das Buch kostet
rund 30.30 DM und kann bei
Uwe Fischer, Postfach 102121,
2000 Hamburg 1, bestellt wer-
den. Andrew Pennell ist ein
kompetenter Autor; scin Werk
gibt zuverlissig Auskunft. Wer
es kaufen machte, sollte gleich
"Assembly Language Program-
ming on the Sinclair QL" vom
gleichen Verfasser aus demsel-
ben Verlag mit anfordern. Der
Band bistzt eine ordentliche
Einfithrung in die Programmie-
rung des 65000 unter besonde-
rer Berticksichtigpung des QL.
Er enthilt auch einen Disas-
sembler in SuperBasic.

"The QL Advanced User
Giuide”™ von Adrian Dickens ist
im Adder Verlag, Cambridge,
erschienen, Das Buch koste
53,10 DM und kann ebenfalls

Computer-
Kontakt
das Heft mit den
preisgiinstigen
Kleinanzeigen

bei Uwe Fischer bestellt wer-
den. Es handelt sich wohl oum
das awsfithrlichste und beste
Werk iiber QDOS, das vieles
auch an Beispielen erliutert,

Fiir den Hardware-Freak ist
das "L Service Manual™ si-
cher ein Leckerbissen. E= ent-
hiilt den -OL-Schaltplan (Ver-
sion J5) und eine brauchbare
Reparaturanleitung, Fiir etwai-
ge Eingriffe sollte man aller-
dings schon Fachmann auf die-
sem Gebier sein, Auch dieses
Buch wird von Sinclair Re-
search Ltd' herausgegeben und
kann, wie auch die darin be-
schriebenen  Testhilfen, wvon
Uwe Fischer bezogen werden
(Buch 59.— DM, Testhilfen 39.-
DM).

Sollte einer unserer Leser ei-
ne Bezugsquelle fiir "QL-Tech-
mical Guide"” kennen, so miich-
tén wirihn hitten, uns diese mit-
zateilen. Wir werden sie dann
im niichsten Heft nachtragen.
Dig Liste der genannten Biicher
ist sicherlich nicht vollstandig;
Auswahlkriterium war lediglich
das Viorhandensein in der Re-
daktion. :

Zum Thema SuperBasic und
Psion-Programme gibt es eine
recht groBe Anzahl von Bi-
chern. Die meisten sind aller-
dings mehr oder weniger neue
Versionen des QL-Handbuchs,
In den meisten Fallen ist dieses
aber bereits ausreichend, und
die Oualitdt der abgedmckien
Listings schwankt schr. Der
Mutzen eines solchen Bandes
hiingt vor allem von den Inter-
cssen des Lesers ab. Fast alle
Biicher bieten eine SuperBasic-
Benutzeroberfliche, die aber in
keinem Fall mit den entspre-
chenden Programmen = wie
JAM, QIMP oder GIGA-
DESK mithalten kann. Uns
komnte bisher keincs dieser
Werke so recht iiberzeugen,

Wer die 6800-Maschinen-
sprache erlernen will, ist mit
dem Band "Programmicrung
des BRI von Vicillefond aus
dem Hause Sybex gut beraten.
Er ist vollstAndig, ordentlich ge-
schrieben und zudem preislich
akzeptabel. Das zweibindige
Standardwerk "MABRO00 Fami-
lie™ sus dem Verlag te-wi ditrfre
trotz sciner Qualitdt fiir den
Normalverbraucher zu teuer
sein. -

Rainer W Gerding
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Vokabeln
von Diisi-Software

Die Firma Diisi-Software in
Lorch bictet fiir verschiedene
Computer Lernprogramme fiir
Vokabeln an, Der gute Ruf der
diversen Ausfiilhrungen bewog
uns, den "Verbentrainer” umd
den "Vokabeltrainer™ fiir den
QL einmal niher anzuschauen.

Beide Programme sind in Su-
perBasic geschrichen und 18
beziehungsweise 14 KByte
lang. Thr optischer Eindruck ist
ansprechend und die Benotzer-
fithrung einwandfrei. Die Pro-
gramme sind wihrend des Tests
nicht abgestiirzt, was ja sonst
leider nicht immer der Fall ist.

Mit dem “Verbentrainer™
kinpen 133 unregelmiiBige
Verben erlernt werden. Das
cinzige Auswahlkriterium sind
drei Kenntnisstufen. Damit ist
das Programm eigentlich ein
hiichen unflexibel. Auch ist ei-
ne Anpassung an andere Spra-
chen leider nicht miglich, essei
denn. man veriindert den Su-
perBasic-Cuelltext,

Beim "Vokabeltrainer” han-
delt ez =ich um ein sehr flexibles
Programm, mit dem man viel
mehr als nur Vokabeln lernen
kann. Beim Test hat allerdings

das Beharren auwl korrekie
Grob- und Klcinschreibung et-
was gestort. Der Vorrat an Vo
kabeln ldBt sich beliebig #n-
dern. Die Sprachen werden nur
durch den Zeichensatz des QL
eingeschriinkt, so daB 2. B. Rus-
sisch ‘wegen fehlender kyrilli-
scher Zeichen nicht moglich ist.
Das Programm onentiert sich
am Lernerfolg: falseh beant-
wortetz Fragen werden hiiufi-
ger wiederholt als richtige.

Der grobe Vorteil dieser Pro-
gramme liegt in der Geduld des
Rechners. Mit ihm bekommt
man micht so schoell Arger wie
z.B. mit der Schwester, dic Vo-
kabeln abhdrt. AuBerdem wird
hier das Motivationspotential
Computer geschickt eingesetzt,
Inwieweit allerdings Vakabeln,
bei denen es auf die Aussprache
ankommt, hermit gepaukt wer-
den sollten, bleibt offen.
Weitere Informationen:
Driisi-Software
Meisenweg 6
7073 Lorch
Preis:

Vokabeltrainer: 59.- DM
Verbentrainer; 49.- DM

Rainer W. Gerling

Tasword 11 -
QUILL-Konverter

WViele OL-Besitzer sind vom
Spectrum auf den (L omgestie-
gen. Sic haben nun hdufig den
Wunsch, "Tasword TI™-Dateien
fiir QUILL aufzuarbeiten. Wir
wollen heute eine Lasung fiir
diesse Problem vorstellen.

Zunichst sind der Spectrum
mit Interface 1 (ohne dieses
geht gar nichts) und der QL
iiber die R5-232-Schnittstellen
zu verbinden. Dazo bendtigt
man zwel Ipolige Sub-D-Stek-
ker und rund 2 Meter dadrige
abgeschirmie Litze: Nun wer-
den dic Pins 2, 3, 4 und 5 der
heiden Stecker verbunden. Die
Abschirmung ist jeweils an Pin
7 anruschlieBen. Das war [ir
den dewtschen QL auch schon
alles. Sollten Sic einen engli-
schen QL besitzen, so bendt-

gen Sie zusiitzlich ein Adapter-
kabel vom (1 .-5tecker auf eine
Opolige  Sub-D-Buchse. Jetzt
kann der Spectrum mit der
Buchse SER2 des QL verbun-
den werden, und es ist alles zur
Kommunikation bereit,

In "Tasword” schreiben wir
uns fiir jedes Text-File, das wir
transferieren wollen, die Zahl
der Zeilen auf. Das Spectrum-
Programm aus Listing | erkun-
digt sich nach dsr Zeilenzahl.
Mach seinem Start teilt es uns
schrittweise mit, was am QL zu
tun ist, Der Sinn des COPY_N
ist es, eim VERIFY auf dem
Spectrum  durchzufithren. um
sicher zu sein, daf das File auch
richtig auf den QL fibertragen
wurde., Tritt ein Fehler beim
VERIFY auf, wird das Spec-

SINGLAIR OL
HARDWARE — SOFTWARE — ZUBEHOR

Turbo Basic Compiler ist der schnellste Basic-Compiler
filr den Sinclair QL. Er Gbersatzt sémtliche Basicprogramme
in superschnellen Maschinencode. Komplett mit Basic-
Toolkit und 300 Seiten Handbuch 249,-

CP/Mulator — Diezer Emulator ermbglicht thnen, die
Software des Weltstandardbetriebssystems CP/M aud
dem QL laufen zu lazsen. Lauft in der Grundausstatiung
des Sinclair QL. Komplett mit Handbuch nur, 119,-

ORam st ain MuB fir alle Basitzer sines speicherenwveiter-
ten QL. Multitasking der Pslon-Programme, komfortable
RAM-Disk, Printar-Buffer, Multi Mode Screen Hardcopies
und vieles mehr 98,

QWriter ermbglicht Ihnen den Ausdruck von Texten in
verschiedensten Schriftarten. Funktioniert auch im Be-
trieb mit Quill 49,

Blocklands i symem Edin 32'.-
DroldZone mes icisin Siy=

rate
ez gt wie ko ST Warnbe

A, b cEl e 5T 8
QL Art + spiverganipengamm 1489,-
Quick

Phaiiian ] 89,

RB Biro PR

Fiou— Lager— Adremmen
Toolkit Il pevrimreisung 108, ‘J—zlrla'm oA

Pro- HF ml"m"”‘“‘ 225, | Lost Pharaoh o
.a';'s?m,u 1978 B 225,- 'hlﬂlilﬂlllﬂhr

sehrreaksiisch
Assombl. Workbench QL Chess
Edber/bionfior B,

Bdimenmcnale Darsteiung 58,-

295, - ﬁh‘lp Poker vonavan 38,-

Oflash Ramdisk & Toolklt 49, | Matchpoint a4,
Sprite Generator 00,- | Oxford Trivia =l Fatcacial 45,-

Spook
Pac.Mor-venson. vieks Ecrm
Eddl

51 z-ﬂﬂm-nnlﬂ-irweﬂﬂmng

Diese Speichererweiterung wird sinfach TR
in dan Expansionsport auf der linken Seite L
des OL eingesteckt und paft ganz ins Gehiuss.

2 g 9 5 g
I anfordem !

QL-Diskettenkomplettsystem 3,5°-Mitsubishi Diskettenlauf-
werk, 720 KByte pro Dizkette mit Sandy Diskeontrolar und Can-
tronics-Druckerinterfaca 598,
Sandy Super@board, Diskcontroller, 512-KByte-RAM-Spat-
charerweiterung, Tookit | und Centronics-Intarface auf elne;ﬂ Kﬂﬂr—
te -

Sandy Diskcontroller mit Centronics-Schnittstelle u. Toolkit-

| Modaptor Zwicchonstiick, ermbghcht DFO mit dem QL mil

| atems o5,-

Bafehlan 279,

QCODE Terminalprogramm 129,
Centronics-Interface Secall-Parallel-Wandler von Mirecia Sy-

Druckerparade

SeikoshaSP 1200 AS

anschiuffertig an den Sinclair
QL. 120 Z pro Sek. EDV-Druck,

Seikosha SL B0 Al

24-Nadel-Drucker, erstklassgas
Schrifthild, halbautomatiachear

265NLD, Infoanfordam! 699
3,5"-Disketten!
10er Pack 45,_

Einzelhlatteinzug 1198,-

Microdrive Cartridges
Fragen 54 nach unseren Clubrabatben.
4 Stek. 24,
12 Stek. T2,-
20 Sick. 118,-
20 Stck. n Cariridye Box i 3“‘,—

Tel. (040)/647 5557 von 15-19unr

Fordam Sie noch haute unsene kostenioss Geeamipraisliste an.
Worfirungen oder Abhalung von Artikeln nur nach teiefanischer Absprache.
D Vigrgarsd erfolgt zu Selbsthostan.

Fragen Sle nach unseren aktuellen Tlefstprelsenl

Computer Hard- & Software Vertrieb

Kabs & Winterscheld GBR « Timmendaorfer Str. 16 - 2000 Hamburg 73
Telefon Hotline [040)/647 5557 von 15-189 Uhr

Verbatin DS/DD

31,5 -Dishettenbox [l
40 Disketten mit Schlol 25,-
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trum-Programm neu gestartet.

Das OL-Programm aus Li-
sting 2 konvertiert das File zu
einem QUILL-Import-File, das
dann einfach importiert wird.
Das Programm Gberpriift an-
hand des Spectrum-File-Hea-
ders, der mit iibertragen wurde,
ub es sich um ein "Tasword 117-
File handell und wic lang dieses

ist. Zu bemerken ist noch, dafl
man wahlweise die ASCII-Zei-
chen 91, 92, 93, 123, 124, 125
und 126 in die dentschen oder
die amerikanizchen Zeichen
umwandeln kann. AuBerdem
werden Folpen von mehreren
Leerzeichen auf jeweils eines
ZUSAMIMENZEZOEEN.

Inga Basuan

Listing 1: Spectrum

10 CLEAR 318989

20 INPUT "Filenzme: ";:n%

30 INPUT "Zahl der feilen: ";z
40 LET laenge=64*z

LOAD
PRINT "Tippe
" {filename>

*Am"-1.nECODE 32000
"COPY SERZ TO"+
am QL"

70 PRINT "Druecke Taste Bm Spectrum, "+
" wenn fertig"

B0 PAUSE O

80 SAVE *"b"COODE 32000,lasnge

100 PRINT "Presse CTRL und LEERTASTE"+
"oam QL®

110 PRINT "Tippes “COPY N filename TO"+.
" serd” am QL™ =

120 VERIFY *"b"CODE 32000

130 G0 TO 20

Listing 2: QL

100
I 1D
= 120
130
|40
150
160
170
180

120
2049
210
220

230
2410
250
260
270
280
290
300

310

320
330
340
430
360
370

EEHark TASWORD - QUILL Konverter
REMark (ec) [|987 by Inga Bastian

-REMark Versiom 1.00

WINDOW 392,204 ,58,0:B0RDER 2,4

IHE T:PAPER 2:CLS
WINDOWSO,392,52,58,204 : BORDER#0,2,7
INESD, T:PAPERID,2:CLEND

PRINT#0," TASWORD - QUILL EKonverter"
:TO 38:"(e) 1987 bei Inga Bastiam™
WINDOW#0,384 ,38,62,216

INK#O,D: PAPERSO , 4 :CLS#D

REFeat schleife

INFUT "Bezeichnoung des Laufwerks: ";
da$

INPUT “Name des Tasword-Files: ":n$
INPUT "Name des Output-Files: ";o3
FRINT "Umlaute konvertieren? (3/n)}"
4w INKEYS(—-I)ideutschal

IF g5=="3" THEN deutsch=1

QPEN#3 ,d%&ns

typ=CODE( INKEYS({#3))

laenge=CODE{INKEYS(#3))+

256%CODE( INEEYS(#3))
atart=CODE(THEEYS(#3))+
256%CODE(INEEYS(#3))

FOR i=| TO 4:e5=IRKEYS(#3)

IF typs<>3 AND start<>32000 THENW
PRINT#0,"Kein Tasword II Filelll"™
BEEP 2000,20:CLOSE#3
NEXT schleife

END IF

Computer Kontakt 10-11/87

180 zeile=laenge DIV &4 \

390 OPEN_NEW{#4 ,d5&05:CLS#0:CLS

400 PRINT#0,"File ‘hat ";zeile:™ Zeilen™,

10 PRINT#0,T0 40;"bin in Zeile: OO

420 PRINT#0,"Beginne konvertieren...",,

430 IF deutsch THEN

440 PRINT#0,"...aendere Umlaute"”

450 ELSE

460 PRINT#0,"...chne Umlaute"

4710 END 1F

480 PRINT#0,"Drueck ESC fuer STOP"

490 FOR j=1 TOD zeile

500 ATFO,0,54:PRINTHO, 3

510 E3="":hl=l

520 IF deutsch THEN

530 FOR i=| TO 64

540 t=CODE(INKEYS(#3))

350 SELect ON t

360 =0 TO 31,128 TO 144,146 TO 255

570 =32

580 IF bl=i-1 THEN

500 blewi:NEXT i

600 ELSE

610 tS=mES5E" " hl=1i

620 END IF

630 =33 TO 90,94 TO 122,127

640 t5=tS&CHRS ()

H50 =91

BED ES=tSECHRS( 160)

670 =97

&80 ES=c5&CHRS( 164 )

690 =93

100 5=t SECHRS( 167)

710 =123

720 tS=cSLCHRS(12B)

730 =124

T40 tS=cSECHRS( 132)

750 =125

160 =t SRCHRS( 135)

770 =126

TR0 ES=c5&CHRS( 156)

790 =145

A0o IF i=] THEMN

810 FOR k=2 TO B4:
s5=INKEYS(#3)

820 cE=CHRS(0)

B30 EXIT 1

840 END IF

B50 END SELect

860 END FOR i

870 ELSE

880 FOR i=1 TO 64

B90 t=CODE(INKEYS(#3))

900 SELact ON t

910 = TO 31,128 TO 144,146 TOD 255

930 =33

930 IF hl=i=1 THEN

940 bl=i:NEXT i

950 ELSE

960 ti=c5&8" ":bl=i

970 END LF

R0 =33 TO 127

8490 E§=t$ECHRS (L)

1000 ml4h

1010 1IF [=1 THEN

1620 FOR k=2 TO 6&:
eS=INEEYS(#3)

1030 t5=CHRS5(D)

FO40 EXIT i

050 END IF
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heitentreiber PIPE ist im Stan-
1060 END SELect dard-QL bereits worhanden.
1O70 END FOR i Leider ist er fehlerhaft und
1080 END IF wohl deshalb nicht dokumen-
10490 IF t§<>CHRS(0) THEW tiert, Der Kanal-Header wird
1100 PRINT r$ nun so modifiziert, dal wir die
1114 FRINT#4,c8 Informationen auf demselben
1120 END IF Kanal auch wicder lesen ktin-
1130 IF INKEY$=CHRS(27) THEN EXIT j pEg
1140 END FOR j
1150 CLOSE#3:CLOSE#4 E Die Funktion CH_ID (c)
1160 CLS:CLS5#0 holt aus der Basic-Kanaltabelle
1170 BEEP 2000,20 die QDOS-Channel-TD des Ka-

1180 END REPeat

schleife

PEEK und POKE
im SuperBasic-Bereich

Der Arbeitsbereich von Su-
perBasic im OQL-Speicher ist
frei beweglich, d.h., jederzeit
und von SuperBasic aus nicht
kontrollierbar kiinnen sich' die
absoluten Adressen simitlicher
* Basic-Variablen verschieben.
Die Basisadresse von Basic
wird zwar in der QDOS-Sy-
stemvariablen SV_BASIC (ein
Langwort (= vier Byte) bei
28010 = 163856) gehalten,
doch 15t das fiir ein Programm,
das z.B. auf di¢ SuperBasic-
Kanaltabelle zugreifen will,
nurzlos. Der Went kann sich ja
kurz nach einem PEEK_L
{163836) wieder gedndert ha-
ben. Will man also im SuperBa-
sic-Bereich mit PEEK und PO-
KE arbeiten, bendtigt man
neue Befehle:

BFEEK {adresse)
BPEEE_W (adresse)
BPEEK 1. (adresse)
BPOKE adresse, wert
BPOEE_W adresse, wert
BPOKE_L adresse, wert

Diese Kommandos funktio-
nieren genay wie die normalen
PEEKs und POKEs. nur daf
adresse hier eine relative(!)
Adresse in Bezug auf den Be-
ginn des SuperBasic-Bereichs
ist.

Das Basic-Programm im Li-
sting 1 erzeugt ein Binfr-File
mdvl. bpeek_ bin. Die Befeh-
le werden wie iblich initiali-
siert:

a = RESPR(232)
LBYTES mdvl _bpeek bin,a:
CALLa

Wer "Toolkit [T™ besitzt, mub

nur folgendes singeben:

LRESPR mdv1_bpeek_bin

Mun wollen wir noch auf eimi-
ge Adressen eingehen, die be-
somders interessant sind.

Hex Dez Linge Bedeutung

15 et | L Audresie der
Nemenstabelle

Adresas der
Mamensliste

Wiriahlenwerte

SuperBasic-
Kunaltabeile

Channel-10
iles Komman-

dokanals

Um dic Tabellen benutzen zu
kinnen, muf man natiirlich ih-
ren genauen Aufbau kennen.
Da sie aber sehr umfangreich
sind, knnen wir an dieser Stel-
le nicht ausfithrlicher darauf
eingehen, Der interessierte Le-
ser sei auf die entsprechende
QDOS-Literatur  verwissen,
iiber die wir in dieser Ausgabe
ebenfalls berichten,

Einige Beispiele

Listing 2 zeigt nun cinige der
phantastischen Méglichkeiten
der neuen Befehle. Die Proze-
dur QUEUE ¢,1 erdfinet eine
Schlange (cnglisch: queue) der
Linge 1 mit der Kanalnummer
¢. Unter einer Schlange ver-
steht man cine Datenstruktur,
in dig man Informationen hin-
cinschreiben und in derselben
Reihenfolge wieder auslesen
kann. Dies geschieht mit den
iblichen Ein- und Ausgabebe-
fehlen wie PRINT, INPUT,
LIST usw.

Dvie Prozedur eréiffnet zuo-
néchst eine Ausgabe-Pipeline

mit der angegebenen Kanal-
nummer und Linge. Der Ein-

32 L

40 L
48 L

E 5E =

B L

nals #¢. Diege Funktion wird in
COMMAND ¢ benuizt, um
den Kommandokanal (norma-
lerweise #0) auf #c umzuschal-
ten, {Achtung: Der Kanal mul}
existieren, da die Prozedur dies
nicht tiberprifi!)

Mit COMMAND  und
QUEUE liBt sich ein Trick rea-
lisieren, mit dem sich cin Pro-
gramm selbst abwandeln kann,
Dazu sind die Anweisungen,
die man zum Andern des Pro-
gramms vom Kommandokanal
aus eingeben wiirde, in eine
Schlange zu schreiben, die dann
als Kommandokanal deklariert
wird, Der STOP-Befehl iiber-
gibt ‘die- Kontrolle dem Kom-
mandokanal, und die Befehle
werden aus der Schlange ent-
nommen und ausgefithrt, als ob
der Benutzer sie eingegeben
hiitte.  Die letzle Anweisung
sollte ein GOTO (dann lHuft
das Programm weiter) oder ein
COMMAND 0 sein.

Das Listing demonstriert die-
sen Trick an ginem Programm,
das eine Funktion so einliest,
wie man sie in einer Programm-
zeile definieren wilrde (z.B.
"x*2 4+ SIM (x)"), und dann
plottet. Das Programm enthilt
auch eine kieine Fehlerabirage:
Falls die eingelesene Zeile ei-
nen Syntaxfehler enthilt, wird
beim Listen das Wort "MISTa-
ke™ in diese Zeile geschrieben.
Um das zu erkennen, arbeitet
man wicder mit der Schlange.

QUELIE ist auch die ideale
Lisung, um ¢ine Dircctory in
einem Basic-Programm zu be-
nutzen, Wir geben z.B. folgen-
des gin:
QUEUE 5,500
mdvl_

DIR#5,

Nun kann man mit INPUT
£5, fnam% die einzelnen File-
Mamen einlesen.

Ky Criftrer

QL QL QL

ual iTatssortvare HETADIMIO

Lattice C Compller Metaromen  9GR, -
MEC Pascal Compl ler 328, -
Mgzrd Acsemsbler Motacomco 118, -
hasembler Workbench Talent 78, -
Lisa interprotar 168, -
BCPL Compy |er 168, -
Prolog Imterpreter Demoversion 10,=
Spitransaftedre PROSPERD

Pro-Pascal Prospera 288, -
Pre-Fortrenf? Prospero 268,=
Turto Basic Comptler 71.14 H8,~
Turbe Toolkit fir Sapercharge 78,~
Pascal Interpreter Comp.dne 128,=
Forth Comgter Dee 128, -
Monitor Compuler One m,=
Batier Dailc Expert Spstem 58,
Sprite Generator Yd.0 =
Cartrldge metos 4, -
Super Media Manager 128, -
Juh:M. Desktop Prog. Bhnl.[CE  BAH,-
Oran  Batrisbsystemerwsitarung  88,-
Swper TOOLKIT 11 im ETROM 88, -
Elaborate TOOLS Utility .-
Froat Fage Testprogromm 78,=
Desklop Publisher Digit.Prec, 198.-
The Editar Textedlior M,=
Gulck Layowt Platisenentflacht. 7H.-
QL ART arafikprograms doutsch  58,-
QL ART#+ Grafik mit Jusstzsp. 48, -
Techmigl - ein Z2-0 CAl Progromm  128),-
Technikit Plotiertr f.Technigl 8,.-
Mathpak | matiemat. Routinen 5, -
R-Biro- vollstind Buchasity. 2495,
Psion CHESS Schachspial 5G.=
Psion Metch Point Tennisspie!l B3 -
QPEDE Geschickl ichkeitsspiel 15,-
Farmer Geschlckllichkeltsspiel 38,-
Karite Geschictlicheitsspiel 49,-
The Lost Pharao Agventure i~
dungle Eddl - Seschick]lichk. ;-
Gxford Trivia Qukzfragen 4, -
Super Astrologer Beluca T,
Flight Stealator Eidarseft L
Star Meus 0L = J.AH. 170, -
Eidersof L Maus L + Chaice 24l -
TRUMP Card TGBKE Spaicher B3, -
Sendy Sepertoard 5126 65, -
Speichererweltarung 512K Bus 10, -
Disk-Contraller + Toolkit 11 26,

Alle Dizkettenlaufwarke van CUMAHR

mit meusten HEC-Laufwerken.

Diskettenlaufwerk 3 1/2 72060 488,
Poppel lafwerk 3 1/2 $%i20K0  758,-
Einzel laufwerkslontrol ler 3'5 698,
noppal Lafwerk+Lontrol ler 3'6  998,-
J5 Bl Sete FOr QL anglisch q8,-
schaltkreis TE301 oo INEG0E -
ostaphon ifid hcustikkopplar 2m, -
veténton s23d Acustikeopplar 28, -
Modapior + Torminalprograsm dt. 118,-
Centranics Schnittitelle ot 9, -
RS 232 Kabel dewtsch o.englisch 28,-
gabel an Jegstick fir engl. 0L 20,-
Stecker BRE32 fur engl.Ol S,
10 Diskeliea 1°5 300 im fox 9, -
& Carbridgges in Plastinille 3, -
W cartridges im 20'er Box a0, -

Prelsliste mit Info anfordern. .
Find lor, IEndlerliste anfordern.

chgerma ..

Unperersbrabe 42, S000 MEnchen 40,

Tel. OBO;IUSEET won 10.00-18.30

lihr

[eserdn Sig ansoren Sof twareladen
In der Ungererstrafe 13. 506 kénnan
glla Frocutbe enschdoen und Testen,
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a uw 1090 qdos ch = BPEEEK W
IJSllngl {bv_chbas+40%ec+2)
100 base = RESPR (232) | 100 ch header= PEEK L
i (sv chbas+¢*qdcs ch)
110 RESTORE
: o - 1110 POKE L ch_header+24,
120 FOR & = 0 TO 230 STER £
S PEEK L(ch header+28)
130 EEAD w: POKE W base+i,w 1 1%0 END' DEF R
140 END FOR i el ine Q
2150 SBYTES mdvl bpeek bin,base,232 e 22 &
% 5 L 140 DEFine FuNetion CH ID (c)
160 17402 8, 13432, 2725 2000985 3562, : R
Iﬂ;[‘: | 150 REMark Liefert die OQDOS-Channel-1D
|70 DATA 20559,19269,64, 1858,20559, | 160 REMark des Kanals #e. Der Kanalr :
19269, 24407, b4 1170 REMark muss wvorher geoeffnet sein !
¥ : | 180 LoCal bvw chbhas
|80 DATA |858,20559,19269,24396,0,3,60, by _
1348 iz 1190  bHv_chbas = BPEEK_L (48)
180 DATA 20549,17739,60,1858,20549, ’”g RET“;E‘ BPEEKTE (bv chbas+40%c)
: 17739,24407,60 : 12;‘] END DEFine CH_
200 DATA I185B,2054%,17739,24396,0,24948, ¥ 3 J ;
755926624 . i 1230 DEFine PROCedure COMMAND (c)
¥
210 DATA 2&5?&.IHB,EQQEE,EQEBS,IET_’:I, ]2%“ REMark Macht den Kanal fc statt o
26624 . 24702,24928 1250 HEMark zum Kommandokanal. Der K?nal
220 DATA 24B98,11655,26626,24692,24898, 1260 REHEIK.TIILISB vorher geoeffmnet sein !
1270 LoCal id
7734 ,26624 , 24594 1380 id=CH 1D ()
230 DATA 24860,24880,15926,26624,24584, 1 i e)
5 ; | 2910 BPOKE L 132,i4d
Z4BRBO,24870, 11830 1300 E%D DEFL
240 DATA 26624,23945,16962,19079,26380, Sl e
133722079 ,=7289 : = 2
3 b e 1320° REMark Beispiel: Plot-Programm
250 DATR 22988, 6, 1523, 137 4Es=cU gty 1330 CLS: PRINT "Funktions-Plot"
11655,-26622,30722 L et A gl
760 DATA 17034 ,24632,2054,0,26158,20085, a_ ¥ L
A EHEs1=4 1350 QUEUE 5, 200
¥ L1] 1I=I'||
270 DATA 1,26122,11318,-26624,17031, 1360  PRINT5, "1480 y="1£3
1370 PRINT#5, "GOTD 1390
i 0 S 1380  COMMAND 5: STOP
280 DATA 24864,3139,2,26124,11318, .
~26634, 11830, 26620 1400 L1STAS.1480: INPUTHS, I8
290 DATA 20617,20085,-6845,-1158],28913, . x i :
22671,11593,88 IEIC S CLOSESS
" 1 1420  IF "MISTake™ INSTR f§ THEN
300 DATA 20085, 13432,280,20178 PRINT"Syntax-Fehler": STOP
LiS = 1430 INPUTH#],"smin="!xmin,
tmgz "ymax=""!xmax
1640 INPUTH# 1,"ymin="1ymin,
Eﬂlﬂﬂ DEF']TIE PROCedure QUEUE EC.].} "-}rmax="!}rmax
{010 REMark erceffnet (ein-und dieselbe) 1450 dx=xmax-xmin dy=ymax-ymin
1020 BREMark Pipelinme fuer Ein- und 1 & 60 CLS .
1030 REMark Ausgabe mit der Kanalnummer 1470 FOR x=xmin TO axmax STEP dx/252
1040 REMark #c und 1 Bytes Laenge 1480 EEMark Hier Kommt die Funktion
1050 LDOCal &v chbas, bv_chbas, J hin
qdos_ch,ch_header 1490 POINT 93*(x-»xmin)/dx,
1060 OPER #c, "PIPE "&l 100*(y-ymin) /dy
1070 bv_chbas = BPEEK L (48) 1500  END FOR =
1080 sv_chbas = PEEK_L- (163940) 1510 REMark Ende des Plot-FProgramms
® DISC-MANAGER @ Frecs anager. 90 OM 3000
Dias Lititty fir dan TURGDIDONATIT A b
- Discovery-Beslizer - MURDM 3050  Hease. Kompatinel mit allén Printem und
OL so' t war e Tasword3Ca/Disk DM 4g.00ea.0p  ntertace sowie M-Drive. Bia 255 Konten.
= ) Tasword 128 DM 58.00 ; :
RB-Biiro filr Kleinbetriebe u. Handwerker: Tooworde 3(Specired)  DM7OD pooinowe QusREt B SO0
: Tasprint+ 3 (5 +3) DA 50.90 ?
Adressen-, Lagerverwaltung, Mamarties 8 Bpocr40)  DMBagO  LErn-3-Druckerinteciace fir Cen-
Buchhaltung, Lohn und Faktura Masterfile ME-Print DM30.00  Kanel, Neus Versionl WU DM 133,00
komplett Fartran 775 Compller DM 58,00 Euﬂmwfaﬂ\]ml‘l
P DM 295 =& Beta Bosic 40 (Sp. 126)  DMA48.00  intsgrientam Anschiuf fir monc-
nur L Hisoft Basic-Comgpilar DM 58.00 dwmfnmnm NURDM 20.90
Supercode 1.5 (deutsch DM 38.00 Maus, e ue Grafl m
RB-Blro lauft auch auf der englischen Version! oo DMSago A Studio, komplet:  NUR OM 220,00
N Star Data iir DM 3o.8a  Pescal-Compiler NUR DM 68.00
= . 3 e Listnt Dadan L0802 Sherra. armsartis BES-81683-
Informationen und Héndler-Liste bei: ?Wﬁm—n.iua DM 29.90 &”ﬁ&"ﬂmwnnmmm
Roland Best T T T
Fag hi i E.REITEMANN Telefon 0211/432670
SO are=-NAauUusSie | | riienbachstrabe 11 und 069/697 4485
7951 Tannheim - Telefon 08395/2946 4000 Diisseldorf 30 {nach 18.00 Uhr)
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Filterprogramme fiir den QL
mit Toolkit I

Der EX-Befehl des "Toolkit
II"" von Tony Tebby bietet eine
eginfach zu handhabende und
dabei enorm flexible Moglich-
keit, Daten zu verarbeiten. Das
‘Schlagwort heillt Filter. Dies ist
ein Programm, das aus einem
Kanal Daten entnimmt und sic
irgendwie bearbeitet in einen
anderen Kanal weitergibt. Be-
sonders niitzlich wird das, wenn
man Filter kombinieren (hin-
tereinanderschalten} kann. Ein
Aufruf von zwei Filtern wilrde
z.B. so ausschen: -

EX #35 TO filter]; param13 TO
filter2; param2¥ TO 6

#35 Pipe #60
——= filtar] —= filter2 —=

QDOS ertffnet insgesamt
drei Kanille (Pipelines), von
denen der erste und der letzte
unter #5 bzw, 36 von Rasic aus
zuginglich sind. Die mittlers
Pipeline stellt die Verbindung
zwischen den beiden Jobs fil-
terl und filter2 her, Man kann
nun z.B. mit PRINT=®5 Daten
bersitstellen, von den Filtern
bearbeiten lassen und anschlie-
Bend mit INPUT=6 wieder le-
SETI.

Will man die Daten direkt
aus einer Einheit, z.B: emmem
Microdrive-File, holen, sieht
der Aufruf etwas anders aus:

EX filter]l, mdv2_filename;
paraml§ TO-. . .

Im Prinzip kiinnte man auch
von einem Bildschirmfenster le-
sen, doch mub das Programm
dazu an geeigneter Stelle den
Cursor einschalten.

Ahnlich LBt sich die Ausga-
be auf eine Einheit leiten;

CEX . . - TOfilterZ, ser;
param2f

Anch bei einem Fenster ist
dies mbglich:
EX. . _TODfilter2, #1;
param2}

Sie konnen sich nun selbst
iiberlegen, welche komplexen
Aunfgaben sich durch Kombi-
nieren von ein paar cinfachen
Filterfunktionen {2.B. . zum
Zeicheniibersetzen, Zeichen-
#iihlen, Sortieren, Suchen

usw. ) l6sen lassen.

Vicle schinc Beispiele filr
Filterprogramme und ihre An-
wendung finden Sie m dem
Buch “Programmierwerkzcu-
ge” von B. W. Kernighan und
P. L. Plauger { Springer-Verlag,
1980).

Ein Blick in die Black Box

Ein Filierprogramm  erhilt
von QDOS nur die Informa-
ton, aus welchem Kanal es Da-
ten entnehmen und in welchen
es Daten schreiben soll. Wird
dem Programm cin Parameter-
String mitgegeben, so erfolgt
natiitlich  ebenfalls  dessen
Ubergabe, Die entsprechenden
Informationen findet das Pro-
gramm beim Aufruf auf seinem
Stack vor, und zwar in folgen-
der Form:

(AT)-= Won Anzahl
Kanile
(flir Filter=2)
Langwort Eingabe-
kamnal
Langwort Ausgabc-
kanal
Linge Para-
meler-3ring
Parameter-

String

"Wart

Bytes

Das Programm sollte zu-
néchst einmal die Richugkeit
der Informationen ¢ testen.
Dann werden aus dem Einga-
bekanal Daten gelesen, verar-
beitet und in den Ausgabekanal
geschrieben. Wenn beim Einle-
sen das Ende des Files erkannt
wird (Fehler ERR.EF = 10},
so bedeutet das, dal die Daten
nun vollstindig sind. Dias Pro-
gramm soll sich dardufhin been-
den (MT.FRIOB mit D] =
—1). Es fiigt automatisch die
EOF-Marke in den Ausgabeka-
nal ein, so0 daf der Folge-Job
nun ebenfalls weilh, dal die Da-
ten zu Ende sind.

Beispielprogramm
"Ersetze”

Eine schr wielseitige und
ntitzliche Funktion ist im Filter-
programm "Ersetze” verwirk-
licht. Es ibertragt die Eingabe-

daten auf dic Avsgabe, wabei
jedes Eingabezeichen entweder
unverindert in der Ausgabe er-
scheint, durch ein anderes Zai-
chen oder eine Zeichenfolge er-
setzt bzw. panz peloschi wird.
Dies wird im Parameter-Siring
spezifiziert,

Im einfachsten Fall besteht
der Parameter-Siring abwech-
selnd aus einemn cu ersetzenden
Zeichen und dessen  Ersatz.
Girgss$ = "aAbBcCdDeEfFeG
hHiJkKILmMoNoOpPgOrR

sStTulvVw Wiy YzZ" wan-
delt also alle Buchstaben in
GroBbuchstaben.

Will man ein Zeichen in meh-
rere fibertragen. so sind die Er-
satzzeichen in  Schragstriche
einguschliefien. DGrosss =
Grossh & EAGOUUB/ 55
ibertragt also auch deutsche
Texte in  Grobschreibung;
CHRS (10) &™/"&CHRS (13)
&CUHRF (10)&™)" macht aus
jedem LF ein CRLF; " 4 "
lsecht schlieBlich alle Leerzei-
chen. Soll /" selbst im String
vorkommen, mull man es ver-

doppeln: " FUHT T macht aus
jedem Schragstrich zwel,

Nun aber zum Programm
selbst. Die Kanal-IDs werden
zuniichst vom Stack in die Regi-
ster D6 und D7 gebracht. Dann
reserviert sich das Programm
Platz im gemeinsamen Heap fiir
die Uberserzungstabelle, De-
ren Basisadresse kommt in A2,
Die Tabelle besteht zunbchst
aus 256 Worten, filr jedes Zei-
chen von CHRES (0) bis CHRS
(255) cin Zeiger (relativ zu AZ)

cauf den Ersatz-Siring, der aus

einem Byte Lingenangabe, ge-

folgt von den Zeichen, besteht. -
Ist der Zeiger Null, wird das

Zeichen cinfach kopiert.

Ab der marke Tab_Aufb
wird die Tabelle aus dem Kom-
mando-Siring  aufgebaut. Der
schwierigste Teil ist dabei die
Behandlung der Schriigstriche.
Ab Translit werden nun endlich
die Zeichen eingelesen und
iibersetzt. Ist der Eingabekanal
leer. beendet sich das Pro-
gramm.

Flaes Ciilider

*  Filterprogramm

*

Assemblerlisting

EEETF T A AEA T AT A A AT AAT IS AT A A=A TR TR

"Ersetza" &

* Klays Gutter 12.08,B7 .

8 J

B T T T e e e X T T

MT . FRJDB ECQU F05

MT.ALCHP EQU E1B

I0.FBYTE EQU §01

I0.SBYTE. EQU $05

I0.S5TRG EQU 507

Infinite EQU =1

This Job EQU -1

ERR.OM  EQU -3

ERR.ND  EQU =6

Begrenzer EQU i

* Registerzuordnung:

*.De Ch-I0 Eingabe-Pipeline
g 1 Ch-ID Ausgabe-Pipeline
i 1 Basis der Ubersetzungtabelle
L
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* pufpay der Ubersatzurgstabelle:

* J56 Worts: [Or jedes Zeichen Taiger auf Eveatrstring (rel. ru K2)
oder , Falls nicht ru abareatzen '

* dann Ersatrszrings: Dyte Anzmhl Zeichen, deon dis Zeichen

SECTION Ersetze
DATA 400

* 0005 Joh-Hasder
BRA.S Start
OC.W 0,0, 34AFB
OC W 7, Ersatze”

Seart
* Timachet warden dia Kanal-Ths vom Stack geholt
CHP.W #2 (AT}+ v Sind 2 Kandle gedffnet?

BNE.L Ecror WO
MONE -L A7)+, D6 ; Ous st ¢ie Elngabe-
MOWE.L  {A7)+,DF i oea. und das die Ausgebe-Pipaline

* Mun wird der Eommando-String bearbaitac

HIVE W (&7)+, 08 ; Liinge dee Keamanda- Strings
WIVE.W D&, D1

ADDL s #312,00 ; Filr die (becsetzungstebells
MOVE.L  #Thiz Job D@ ! Platr inm gemminzanen Hegn
WOVE.L  #HT.ALCHP. DD . TABATViETan

TR&P #

T5T.L ol  gutgpegengsn?

BHC.L Ergar OH

HOVE.L AOD.AZ ; Hasis des resarvierten Bérsichs
MOVE.W  #255.01

Tab_Imit ELA.W (AL » ; Teoelle initlalisiecen
DBRA 01, Tab Tnit a

MOVE . | AT A3

MOVE.W #5132 ,D2
Tah Aufix TLR.W o1
3 MOVE.R (R340 1 Iu ersatrendes Jeichen
SUH.M ¢ 1,08
BHI.S Icanglis ; War kedins mshe da
ASL. W w101 ; Offset in Tabelle
MOVE W 02, (A2, 01 W : Dffsat Ersatrstring in Taballe
aimtragen
CLR.B {ADY + i Ersntzacring Lange zunachst O
HIVE .B (Ad)+, 01 i . Tedchien Ersatzstring
QW #1,05
BNE.S Tranelit i laines da
CMP. 8 gHegrenzer, il
BEQ. S String
HOVE . B #1, (A2,02 W) : Wur ean Epsatireichen
HOVE.B D1, (AD)+
BDO W 2,02
BRA.S Tab fuft
String CLR.W (o ; Ermmtrstring,.lange zundchst D
Str Aull MOVE.B (A, 01 i
1|l SIE.H #1,0%
BWI. 5 Str Ende
= #Ragranzar, 01
BRE.S daiahan
w0 #Begrenzer . (A3]  : Foelgt ein weitorer Begrenzes?
BNE.S  Str_Ende
ADD.L 1,43 i o ..-diesen dbecspeingen
SUB.W w1.03
BMT.S Str Ends
Teichen MOVE.B 01,70} ; Ieichen in String elntragen
©  ADOLW #1,03
BAA Ser_ Aulb
Str Ende MIVE.B 03, 7A2,D2.W) ¢ LEnga eintTegen
o ADD. W #1,03
AOD . W 03,02
ERA Tab_Aufb

= Jetzt win Zmbchen nach dem ardersn sinlesen, evil, Uberastien
* gno wieder ausgeban.

Translit MOVE.L 08,80 ; Elngebekansl
WIVE.L  #lnfirite,03
WOVE.L  FI0.FBRYTE,DD
TRAP 3
T5T-L [ 1] ; Enda der Eingobe-Pipaline?
BHE.5 Fertig
MOVE.L D7 .AD 1 Bysgabekanal
CLA.N oz
MOVE. B Di,m2
ASL.W #i, 2 i Tabellen-Cilset
MOVE.W  (A2.DQ.W) D02 i Unersetzen?
ENE .S Sur Mus
HOVE.L #I0_S8YTE,DO 1 wgnn nicht, Zeichen einfech

BuEgahen

THAP #3
TS7.L ol
BHE.S Errar NO
ERA Translait

Str Ml LER (A2, 02w, A1 ; Adresse ErseCistring

¥ CLA.W o

HOVE.B  [AL)s,D2 ¢ Linge Ersstrsteing
MOVE.L  #I0.55TRG.DO
TREP #3
TST.L oo
BNE.5 Error M
BAA Translit

* flla faichen Gbercragen, Job sntferpen

Fartig C[LR.L 03 ; kpin Fehler
Ercfis MOVE.L  #This Jab, 0%
MOVELL  #MT.FRLIOR, 00
TRAR w
* Emtde mit Fehler
Ercar MO MOVE.L #ERR.MD.D3

ERA Ende

Error_ M MOVE. L #ERR.OM.03
HRA Enda

END

Basic-Lader

10 a=RESER(2202

20 REBTORE

30 FPOR i= 0 TO 218 BTEF 2

40 READ w: POKE W a+i,w

50 END FOR i

60 SEXEC mdv! ersetze,a,220,1024

70 DATA 74592,0,0,19195,7,17778,29541

BO DATA 29818,25856,3167,2,28112,188,
11295, | 1BOT7, 14879,12805, 601,312

90 DATA 29951,28696,20033,19072,26112

100 DATA |6B.9288, |2860,255,16984,20937

|10 DATA -4 ,9807,13372,513,16961,4635,
21317,27466,-7359,13698,4096, 16920

{20 DATA &4635,21317,27452,3073,47,26380

|30 DATA 5564 ,1,8192,4289,21570,24792

140 DATA 16963,4635,21317,27416,3073,47,
2H 1243091 &7 26124 ;21 131,21317

150 DATA 27398,4289,21059,24802,5507,8192

160 DATX 21059,-11197,24750,8262,30463,
28673,20035,19072,26154,8B263,16962

I70 DATA ‘51%1,-7358,13362 ,B192.26122

|BO DATA 28677,20035,19072,26140,247596,
17394 ,8192,16962,5145,28679,20035

190 DATA 19072,26122,24778,17027,29439,
28677,20033,30458,25822,30461,248]8

m
User Club
Wuppertal

informationen erhalten Sie (gegen
Einsendung von DM 0.50 Riickporto) von:
Folf Knormre,
Postfach 20 01 02, 5600 Wuppertal 2
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SuperBasic-Toolkit
(Tcil Y.

MNachdem in der letzien CK-
Computer Kontakt der ersie
Teil des SuperBasic-Toolkits
vorgestellt wurde, folgt heute
der zweite. Sia finden auch hier
wieder etliche nutzliche Proze-
duren und Funktionen.

Im Bétriebssystem des QL
werden Strings hiufig auf zwei
Arten abpelept:

1. Ein Byte mit der String-Lan-
ge, gefolgt von den Zeichen
des Strings.

. Ein Wort mit der String-
Linge, gefolgt von den Zei-
chen des Strings.

3

Eiliche der neven Routinen
erlauhen nun den einfachen
Umgang mit diesen String-Ty-
pen. Ein Typ-1-String darf ma-
ximal 255 Byte lang sein,
Progedur MODLIS[x)

Sie entspricht dem Standard-
befehl MODE, nue wird hier
der Bildschirm nicht gelscht.
Der Wert von X darf 4 oder 8
Sein.

Funktion GET_B(kanal

Sig liest ans kanal ein Byte.
Der Kanal muf  zuvor mit
OPEN geofinet werden,
Funktion GET_W (kanal )

Sie liest aus kanal ein Wort
(zwei Byte). Auch ist der Ka-
nal, wie bei allem GET- und
PUT-Routinen, vorher zu 6ff-
nen.

Funkiion GETH( kanal, laenge }

Sie ligst einen String der Lin-
ge laenge aus kanal,
Funktion GET_BS (kanal)

Sic licst cinen Typ-1-String
aus kanal,
Funkrion GET_W3 (kanul)

Sie liest cinen Typ-2-Siring
aus kanal.
Prozedur PUT_B (kanal .x)

Sie schreibt ein Byte (x darf
Werte von (1 bis 255 annehmen )
nach kanal,

Prozedur PLIT_W (kanal

Sie schreibt ein Wort (x darf
Werte von 0 bis 65333 anneh-
men ) nach kanal.

Prozedur PUT_S (kanal.x3)

Sie st¢hreibt den String x$
nach kanal.

Prozedur PUT_SB{kanal.x5)

Sie schreibt ein Byte mit der
Linge von x$ und dann den
String x5 nach kanal. Die maxi-
male String-L4nge ist 255,

Prozedur PUT_SW {kanal, x§)
Sie schreibt ein Wort mit der
Linge von x5 und dann dcn
String x4 nach kanal. Die maxi-
male String-LAnge ist H5535.

Prozedur POKE_S {addr.x3

Sie poked den String x% ab
adidr in Jen Speicher; addr darf
ungerade sein.

Prozedur POKE_SB {addrx5)

Sie poked ¢in Byte mit der
Linge von x% und dann den
String x3 ab addr in den Spei-
cher. Die maximale String-Liin-
ge ist 255; addr darf ungerade
gein.

Prozedur POKE_SW
(addr.x$)

Sic poked ¢in Wort mit der
Liinge von x$ und dann den
String %% ab addr in den Spei-
cher. Dic maximale String-Liin-
ge ist 65335, addr mufl gerade
sein.

Funktion PEEKS
{addr.lagnge)

Sie peeked ab addr Bytes der
Anzahl laenge als String aus
dem Speicher,

Funktion PEEK._B3 {addr

Sie pecked ab addr einen
Typ-1-String aus dem Speicher.
Das Byte bei addr mul die
String-Linge enthalten,

Funktion PEEK_W4% (addr

Sic pecked ab addr einen
Typ-2-String aus dem Speicher.
Das Wort bei addr muB dic
String-Lange enthalten.

Mese Toolkit-S5erie soll in
unregelmébiger Folge forige-
setzt werden, Jeder Leser, der
speziclle Wiinsche hat, kann
diese der Redaktion mitteilen.
Soweit es uns moglich ist, wer-
den wir sie berficksichtigen.
Eaincr W, Gering

Super-Basic-Listing

1000
T [o
1020
1030
L0400
(050

| 060

tavo
LO&0
1090
1100
K110
L1120
1130
1140
1150
1160
11740
1180
1190
1200
210
1220
1230
1240
1250
1260
1270
1280
1230
1300
1310
1320
1330
1340
1350
1360
1370
1380
13%0
1400
1410
1520
1530
1440
450
1460
1470
1480
[ 490
1300
1510
1520
1530
1540
1550
1560
1570
| 580
1590
600
1610
1620
1630
1640
1650

REMark SuperBASIC Tool-Kit II
REMathk Rainer W. Gerling
REMark 6. Jumi 1987

REMark Version [.00

3

DEFine PROCedure MODUS(x)

IF x=8 THEN
POKE 9B403,8| |PEEK( 163892)
POKE 163892,8||PEER(163892)
END IF
IF x=4 THEN
POXE 98403,24756PEEE( 163892)
FOKE 163892,247&6PEER( 163892)
END TF

END DEFine

DEFine FuNction GET B(kanal)
RETurn CODE(INKEYS(#kanal))
END DEFine

OBEFine Fuletion GET_W{kanal}
LOCal a

a=CODE{INKEYS{#kanal))

RETurn 256%a+CODE(INEKEYS(#kanall)
END DEFine

DEFine FuNetion GETS(kanal,lzenge)

LOCal af,1
E$“lll1
FOR 1=1 TO laenge

aS=aSLINKEYS(#kanal)
END FOR 1
RETurn a$
END DEFime

DEFine FuNction GET B§(kanal)

LOCal laenge,1,a%

laenge=CODE(INKEYS (#kanall]):as=""

FOR i=]1 TO laenge
a%=aSsINKEYS5(#kanal)

END FOR i

RETurn aj

END DEFine

DEFine FuNction GET_HSEkanal}
Lotal 1,1,a$5
1=CODE{ INKEYS(#kanal))
1=1%#256+CODE( INKEYS(#kanal) ) sag=""
FOR i=1 TO 1

a93=aSEIHKEYS(fkanal)
END FOR i
RETurn a3
END DEFine

DEFine PROCedure PUT Bikanal,x!
PRINT#kanal;CHRS(x);

END DEFine

DEFine PROCedure PUT W(kanal,x)
PRINT#kanal;CHRS(x DIV 256},
PRINTfkanal ;CHRS(x MOD 256);
END DEFine

DEFine PROCedure PUT S{kanal,x§)
PRINTHkanal :x5;
EHND DEFine
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l&660
1670
1680
1690

| 700
1710
1720
1730
1740
L350
1760
[770
780
1740
1800
1810
[820
| 830
(840
1850
1860
18740
18580
1890
1900
1910
1920
1930
1940
1950
1960
1970
1980
| 490
2000
2010
2020
20340
2040
2050
2060
2070
2080
2080
2100
2110
2120
2130
2140
2150
2160
2170
2180
2190
2200
. 2210
2220
2230
2240
2250
2260
2270
2280
2290
2300
2310
2320

NEFine PROCedure PUT_SH(kanal.xS}
LOCal laenge

laengE=LEN{x$}

FPRINT#kanal ;CHRS(lacnge);xs;

END DEFine '

DEFine PROCedure FUT_EH(kanal.x$}
LOCal laenge

laengE=LEH{x$}
PRINT#kanal;CHRS(laenge DIV 256);
PRINT#kanal :CHR3(laenge MOD 256);
PRINT#kanal;=§;

END DEFine

DEFine PROCedurs POKE_S(addr,x$)
LoEal 1,4
l=addr+LERL{xS) -1
FOR i=addr TO 1
POEKE i,x8(i-addr+1)
ERD FOR i
EWD DEFine

DEFine PROCedure POKE SB({addr,x§}
Local 1,i
1=LEN(x%5):POKE addr,l:l=l+addr
FOR imaddr+] TO 1

POKE i,x5(i-addr)
ERD FoOR i
END DEFine

DEFine PROCedure POKE SW(addr,x%)
EOgal: 1.3 i
1=LEN(%5):POKE addr,l DIV 236
POKE addr+1,l MOD 256:1=1+addr+|
FOR i=addr+2 TD 1

POKE i,x§(i-addr—11}
END FOR 1
END DEFine

DEFine FuNction PEEE§(addr,laenge)

LOCal a%,1

a$_un

EOR i=addr TO addr+laenge-!
aS5=aS&CHRS(PEERE(1))

END FOR 1i

RETurn as

EHD DEFine

DEFine Fuliction PEEK B${addr)

LOCal a%,i,laenge

laenge=FPEER(addr}za§=""

FOR i=addr+]1 T0 addr+laenge
as=aS&CHRS(PEEK(L]))

END FOR 1

RETurn a$§

EMD DEFine

DEFine Fulction PEEK W&{addr)

LOCal a%,i,laenge

laenge=256"PEEK(addr)+PEEK(addr+1)

a$-ll1l

FOR imaddr+2 TO addcslaenge+]
at=abECHRS (PEER( i) )"

EHD FOR i

RETurn a$

EKD DEFine

Turbo-Fractal
oder Apfelméiinnchen

"Apfelminnchen”-Program-
me sind in aller Munde und
standen auch schon in der CE-
Computer Kontakt, Das vorlie-
gende fiir den QL bricht jedoch
alle Rekorde. Der MC-Teil ist
nur 320 Byie lang, und das Pro-
gramm ist das schnoellste, das
uns bekannt ist. Der QL bend-
gt zum Aupsrechnen eines Bil-
des nur etwa eine Minute. Bei
dieser rasanten Geschwindig-
keit machen die "Apfelminn-
chen™-Grafiken erst richrig
Spab.

Zunfichst ist das Programm
aus Listing 1 abeutippen. Es er-
zeugt das Biniir-File auf dem
Datentriiger. Besitzer  einer
Floppy miissen in Zeile 160 mdv
durch flp oder fdk ersetzen. Da-
nach wird das Programm aus Li-
sting 2 eingetippt. Es lidl den
MC-Teil, fragt die Parameter
ab und startel die Berechnung
des " Apfelminnchen”™-Bildes.

e groBe Geschwindigkeit
wird dadurch erreicht, dal das
Programm intern mit 16-Bit-In-
tegern rechnet. Filr diese gibt es

schnelle Muldplikationshefehle
im Befehlssatz des 68000. Der
Preis dafile ist allerdings eine
eingeschrinkte maximale Auf-
lgsung, Deshalb mull der Wert
von XMAX immer mindestens
um (0,043 griifier als XMIN sein.
Damit istalso die maximal mig-
liche VergriiBerung des Bildes
vorgegeben.

Der Wert fitr YMAX wird
vom Programm berechnet. In
Zeile 380 kann dafir der Wert
B/11 gesndert werden, Er stellt
das Verhiltnis von Hohe zu
Breite des Bildschirms dar.
Wenn das Apfelméinnchen zu
eiftirmig wird, 1Bt es sich durch
Anpassen dieses Wertes Kreis-
rund gestalten,

Im Eingabemenii sind bei al-
len Eingaben Werte in Klam-
mern zu finden. Diese dienan
eciner  ersten Orientierung.
Tippt man jedesmal diese vor-
geschlagenc Zahl ein, erhilt
man eine schime Ubersicht
iiber das Mandelbrotsche Ap-
felminnchen.

Roman Bossart

Listing 1

- 1
AEERh AR AAAERAARKAARRRARA AL

100 REM=zrk
110 REMark * #
120 REMark #* TURBOD FRACTAL ®
130 REMark * 12.3.19B7 *
140 REMark = by *
|50 REMark * Homan Bossart *
160 REMark * Wilerscr .89 *
170 REMark =* 97230 Flawil #
|80 BREMarhk = Schweilz *
190 REMark = *
200 BEMark *kktradhkkkhdhihihaimisnnunds
210 REMark
290 A=RESPR{320):av=Aa+2:LBYTES

mdv | _TFRAI BIN,A
230 MODE B:WINDOW 512,256,0,0:PAPER (]

250
250
260

REPeat loop
CLE:INE 7
CST2ZE 2, | *PRINT TO &,"TURBO FRACTAL"
&" by ROMAN BOSSART"

PRINT TO 6,

e cpam=ss=ccsasss=c===ssus" }
CSTZE O,D:INK &

F=22"13
s=4%F
INPUT" kx
INEUT"x=min
PRINT"Achtung
xu+d4.3E-2
INPUT" x-max

270

280
290
300
310
320
330

Berechnungs Tiefe (32)}",kx
(=.75)" ,%xu
i-max >=",

340 [En Tl 7
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QL s

350 [F xo<=xu THEN PRINT"x-max muss'f
" groesser als x-min sein !":
BEEP 999,45:C0 TO 340
360 I¥ (xp=-xu)<hd,3E-2 THEN PRINT "Sorry"
&", GIBT WICHTS":REEFP 999.,67:
GO TO 340
370 INPUI"y-min [=13"55a
380 yo=(xo-xu)*8/1l+yu : REMark 8/]1 IST
MONITOR Y/X VERHAELTNIS
390 PRINT"y-max "L.¥Oo
400, INPUT \\"auf welchem FILE SAVER"&
" {nicht SAVEn=ENTER)} 7" ,a§
410 FOR i=av TO av+29:FPOKE i,n:HExT i
420 POKE W av,kx
430 FOKE L av+l,s
440 POKE_L av+6,xu*F
450 POKE L av+10,xo0*F
460 POEE L av+l4,yu*F
470 POKE L av+|8,yo*F
480 CLS
490 CALL A
500 TF ai="" THEN BEEP 5000,0:PAUSE;
NEXT loop s
510 SBYTES a%,131072,32768
520 END REPeat loop

Listing 2
100 RESTORE

110 s=0:adr=131072
120 FOR i=0 TO 159

i30
140
150

160
| 70
1840
190
200
210
220
230
250
250
260
270
280
290
300
310
320
130
340
350
ie0
370
380
190
400
& 10
420

READ a:s=s+a:POKE W adr+i®*2,a
HEXT 1
IF s<>302470 THEN PRILINT

“i111 FEHLER IN DATAs !!11":;5TOP

SBYTES mdv]_cfral bin,adr,320
STOP

DATA Eﬁﬁzzwﬂ.ﬂ.ﬂ,ﬂ,ﬂ,ﬂ,ﬂ,ﬂ,ﬂ
DATA 0,0,040,0,0,0,0,0,0

DATA ©,0,0,0,17402,-48,13137,28

DATA -4 9BB 255,27 ,49886,255,26,29197
DATA 8233,10,-28503,6,9024,30,-32280
DATA 256,137120,22,8233,18,-28503, 14
DATA 9024 ,34,-32260,256,13120,24
DATA G065,34 ,38,%065,30,62,30720
DATA 14377,24,-2619%,38,11305,38
DATA -9047,14,30720,14377,22,-26199

DATA &42,11817,42,-8535,6,31232

DATA 30720,9221,-14910,-7510,9732 .
DATA -14397,-750%9,-13883,-7508,-728%
DATA =-26490, 10754 ,-25981,-25977,8104
DATA — 12157 ,=-20311,2,28168,21353,28
DATA 26326 ,24596,15401,28,263482
DATA 30720,31232,6185,27,6697,26
DATA 24860, 13137,28,21289,27,26204%
DATAH 49B88,255,27,21289,26,26112

DATA —-132,28672,20085,582,7,-7346
DATA 16890,36,I5408,24576,168B89,2,0
DATA 7684 ,-7156,-T412,-4275,-10171
pATA -1iB36,519,3,-4498,-45498,-29360
DATA 200B5,0,64,128,192,-212758

DATA +32704,-32640,-32576,0,0,0

Der Kleine mitder RIESENLEISTUNG:
SUPER GLP
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Wir untarsmu.en :m;h welterhin den

Sinclair QL Computer
wir kitnnen den (L. immer noch liefern!

Sinclair QL deutsch. Vers.

der preiswertesie 68000er, den e2
gab. Mit deutscher Anl. und

deutschen Handblichern 380,-
CP/M Emulator
mit deulscher Anleitung 139,'

QRam multitasking Kontrolle -

Ram Disk -Druckerpuffer arbeitet nur
mit 256k Zusatzspeicher

mit deutscher Anlei

auf Cantridge oder 3 175" Disketie 08,-

Sinclair Spectrum 128

der Computer fir Einsteiger mit R5-232
MidiInterface, RGB Monitor-Port,
Dreikanal Sound und 128kRAM 330~

Video Digitizer fir Spectrum 48/128

#um Digitalisieren von s/w Bildern -

3 Bilder pro Sck. 256192 Bildschirm-

punkte. Jeweils 6 Bilder kiinnen
288,-

gleichzeitig im Speicher be-

arbeitet werden

Cartridge fiir QL & Microdrive

451ck.=28,- / 1051k =535, - / S05wck.=250,-
Licferang e Scheck oder
puuummﬁﬂﬁﬂﬁﬁhnmmgnn

\_ Selbatkosienpres. -
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Der Sternenhimmel auf dem
Bildschirm

Das im [vlgenden beschriz-
bene Programm "Cosmos™ von
. F. Cornwell ist nicht als mehr
oder weniger kurzweiliges Spiel
konzipiert, sondern 148t sich
eher als gput organisiette Daten-
bank fiir astronomische Objek-
te bezeichnen. Genauer gesagt,
es bietet dem Benutzer Infar-
mationein tber die Planeten wn-
seres Sonnensystems und die
hellsten Sterne am Himmel.
Dies geschieht zwar sicherlich
nicht so ausfithrlich wie in ge-
druckien Sternkatalogen. 15t je-
doch hinsichtlich der visuellen
Darstellung durchaus originell
und reizvoll.

Die grofle Stirke von "Cos-
mos” liegt in der naturgetrenen
Darstellung der Positionen von
Himmelskérpern zu jedem be-
lichigen. vom Benutzer vorge-
gebenen  Zeitpunkt (positive
Jahreszahlen  vorausgeseizi)
und Beobachterstandort.

Es besteht die Moglichkeit,
die volle Hemisphiire (Hor-
zont bis Zenitjoder nur den Ze-
nitsektor (Horizonthiéhe iber
50: ) abbilden zu lassen oder ei-
ne von acht Blickrichtungen
(MNaord, Nordost, ... ) auszuwih-
len., Auf dem Bildschirm er-
scheinen dann Punkte { flir Ster-
ne), Kreuze {fiir Planeten ) und
Kreisscheiben (fiir Sonne und
Mond) jeweils an der vom Pro-
gramm errechneten Stelle im
gewiihlten Himmelsabschnitt
und in ¢iner von zwei miglichen
Helligkeitsstufen, um anné-
hernd die wahren Verhiltnisse
#u verdeutlichen.

Weiterhin kann ein Blick von
aulierhalb der Ekliptik auf das
innere oder dufiere Planctensy-
stem mit den aktuellen Positio-
nen der Planeten simuliert wer-
den. Zu den visuellen Informa-
tionen geharen ferner vergris-
Berte Bilder des Mondes und
der inneren sechs Planeten, wic
sie von der Erde aus zum ange-
gebenen Zeitpunkt erscheinen.
Die wvier Galileischen Monde
werden in ihrer Position relativ
zum Jupiter dargestellt, und der
Saturn kommt zusammen mit
scinem Ringsystem  aul den
Bildschirm.

Teatinformationen in Tabel-
lenform sind zu allen gezeigten
Himmelskérpern verfiighar. So-
fern bereits cin Himmelsaus-
schnitt gezeichnet wurde, kann
der Benutzer den Cursor unmit-
telbar iiber das Ohjekt setzen,
das ihn interessiert, und Daten
anfordern. Eine meniigesicucr-
tc Dircktauswahl ist dagcgen
immer méglich, Das Programm
liefert spezielle Angaben iiber
Sonne, Mond und Flaneten so-
wieiiber die 502 yon der Erde
ans gesehen hellsten Sterme.
Deren Anordnung erfolgt nach
abnehmender scheinbarer Hel-
ligheit; der aberdeckie Bereich
erstreckt sich von m = — 1,5 ( Si-
rius) bis m = + 4 ( Vaolantis).

Will man also beispielsweise
etwas dber den Beteigeuze er-
fahren, muB man ihn entweder
m einem geeignet gewihlten
Himmelsausschnitt  ausfindip
machen und mit dem Cursor an-
steuern oder iiber seine Hellig-
keit vorab informiert sein. In
beiden Fillen wird es sich als
niirzlich erweisen, einschligige
Literatur (5. spiter} zur Verfii-
gung 7u haben.

Die angebotenen Daten tiber
Sterne betreffen im einzelnen:
— Typ: Einzel-, Doppel- oder

verdinderlicher Stern
— Ort am Himmel in Eekras-

zension und Deklination

— astronomische Bezeichnung,
Eigenname und Sternbild

— scheinbare und absolute Hel-

ligkeit
- Farbe, Leuchtkralt, Spek-

traltyp und Entfernung von

der Erde in Lichtjahren

Die Informationen iiber
Planeten umfasgen wa. Anga-
ben iiber Durchmesser, mittle-
re Entfernung von der Ende,
Rotationsperiode, mittlere
Temperatur an der Oberfliche.
Anzahl der Monde usw. Stich-
probenartig  vOrgenommene
Vergleiche mit Literaturwerten
geigten, dal es keinen Grumnd
gibt, die Zuverlissigkeit der an-
pepebenen Werte  anzuzwei-
feln. :

Alle Texte liegen in Englisch
vor. Die Anweisungen an den

Benutzer, Tabellen und Meniis
sind leicht vérstindlich und un-
zwerdentig. Probleme mit der
Bedienung traten wihrend des
Tests nicht auf.

Besitzer einer deutschen QL-
Version sollten allerdings be-
rilcksichtigen, dal der POINT-
Befchl ohne entsprechende Ge-
genmabnahmen zwei nahe ne-
beneinander gelegene Pixel an-
stelle eines einzelnen anspricht.
Dies erweist sich dann beim
Zeichnen ' eines Himmelsaus-
schnitts am Bildschirm als aus-
gesprochen stirend. Glickli-
cherweise sind Maschinenspra-
cheroutinen erhililich, die hier
Abhilfe schaffen. Im Test ha-
ben wir dem Programm "Caos-
mos” die Routine mg-patch
vorgeschaltet, die von Tony
Tebby (QJump) vertricben
wird,

"Cosmaos™ wird scine Kiufer
sicherlich vor allem unter den
Hobhyastronomen finden. Wer
ohne irgendwelche Vorkennt-
niss¢ cincn Einsticg in  dic
Astronomiec versuchen méchte,
wird die Moglichkeiten dieses
Programms wohl kaum aus-
schopfen konnen, Das Ver-
stindnis von Begriffen wic
scheinbare und absolutz Hellig-
kzit, Leuchtkraft und Entfer-
nung (und der Zusammenhiin-
ge gwischen ithnen) dirfte sich
ebenso als niitzlich erweisen
wie die Kenntnis astronomi-
scher Koordinatensysteme.
Wer damit vertraut ist, kann
den gesuchien Stern mut Halfe
der angepebenen Koordinaten
in annehmbarer Zeit aufl dem
gewihlten Himmelsabschnitt
wicderfinden.

In diesem Zuosammenhang
méchte ich empfehlen, gele-
gentlich einen Blick in ein sach-
lich korrektes und dennoch
leicht verstiindliches astronomi-
sches Standardwerk zu werfen
(z.B. K. Schaifers, G. Traving,
Meyers Handbuch Welall,
Mannheim 1984).

Weitere Informationen sind
erhiiltlich bei:

Philgerma - 8000 Minchen 40
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Gigachrome, Version 3.00

Gigasolt gilt in QL-Kreisen
als renommiertes deutsches
Software-Hauns, Viele seiner
Programme waren Wegberci-
ter, 50 2. B. "Gigadesk™, mit das
erste Desktop fir den OL.
Auch um die QL-Maus hat sich
Gigasoft verdient gemacht.

“Gigachrome” war eines der
ersten Malprogramme fiir dic-
sien Rechner. In der nun vorlie-
genden Version 3.00 benthrigt
man ¢ing Speichercrweilerung
von mindestens 128 KByte, da
das Programm nur mit minimal
256 KByte RAM liuft, Es baut
vollstindig auf dem Icon-Kon-
zept aul, d.h., alle Funktionen
werden ausgefithrt, indem man
den Mauszeiger auf die entspre-
chenden Symbole bewegt. Dics
funktioniert natiiclich auch mit
Jovstick oder Cursor-Tasten,

Dic Symbuolleiste stellt mit
Bleistift, Radiergummi, Pinsel,
Farbrolle, Sprithdose, Text,
Farbpalette, Linie, Rechteck,
Dreieck, Kreis, Ellipse. Lupe
und Stopschild den dblichen
Standard zar Verfiigung, (Hin-
ter- der Farbrolle verhirgt sich
di¢ gewishnliche Fill-Routine. )
Diese Optionen diirften wohl
allen Lesern klar sein. So sei
hier nur erwiihnt, was an "Giga-
chrome"” besonders auffallt.

Das Hauptproblem sind dic
sehr langsamen Fill-Routinen.
WiiBte man nicht, dab das Pro-
gramm ein _EXE-File isl. man
wiirde an SuperBasic denken.
Schiin ist dagegen das elastische
Malen von Kreisen, Rechtek-
ken und Dreiecken. Man sieht

REPLACE

Das SuperBasic des QL ent-
hilt leider keinen Befehl, deres
ermiglicht, eine Zeichcnkette
in einer Datei gegen eine ande-
re auszuiauschen. Dies ist aher
hiufig angebracht, wenn man
etwa Dateien von Microdrive
aul Diskette kopiert, um sie
dort laufen zu lassen. Da bei-
spielsweise QUILL standard-
miiBig auf MDV1 fiir die Hilfs-
dateien und MDOV2 fiir die Do-
kumente zugreift, wite es
schin, dies durch FLP1 hew.
FLP2 zu ersetzen. Dann gibe cs
keine Schwierigkeiten.

die Figur stindig und kann sie
deshalb optimal plazieren. Der
Editor zum Entwerfen von Fill-
Mustern ist zwar €infach zu be-
dicnen, doch lzider lassen sich
dic Muster nicht speichern! Die
Blockbefehle scheinen  auch
noch nicht optimal zu arbeiten.
Manchmal geschieht cinfach
nichts: erst ein erneuter Ver-
such bringt das Gewiinschte zur
Ausfihrung. Beim Drehen von
Mustern enrstehen bei “krum-
men” Winkeln manchmal fal-
sche Pixel.

Im Programm sind drei
Druckertreiber installiert: Ep-
son FX-80, Canon F&0 und
CPARD, Figene Routinen er-
fordern allerdings solide Kennt-
misse der Maschinensprache.
Wer zusiitglich einen Spectrom
besitzt, kann mit einem mitge-
licferien  Programm  dessen
Screens auf den OL konverties
re.

"Gigachrome™, das ezfreu-
licherweise mit cinem  deut-
schen Handbuch ausgeliefert
wird, eignet sich hervorragend
zum Malen schémer. bunter Bil-

der. nicht jedoch zum Zeichnen -

und fiir cinfache CAD-Anwen-
dungen. Hier wire ein Pro-
gramm, das auf Farben wollig
vergichret und im Modus 4
liuft, besser.

System: Sinclair QL

mit 256 KByte Speicher

Info: ABC Electronic
Hilgelstralle 10-12
4800 Bielefeld

Preis: 98.- DM

Ramer W._ Gerling

fiir den QL

Zwar bicten die meisten
Floppy Controller den Befehl
FLP_USE MDYV, doch nun las-
gen sich Floppy und Microdrive
nicht mehr gleichzeitig benut-
zen. Damit steht man vor dem
Problem, dal im QUILL-File
jedes MDYV in ein FLP (oder
FDK ) umge#ndert wird. Ahnli-
ches gilt auch fiir andere Ein-
heiten, z.B. cioe RAM-Disk
oder fir Thor-Besitzer bei der
Festplatte.

Abhilfe schafft das hier vor-
liegende Listing. Es erzeugtden

neuen SuperBasic-Befchl RE-
PLACE. Dieser steht nach sei-
ner Aktivicrung bis zu einem
Reset oder bis zum Ausschalten
des Rechners zur Verflgung.
Seine Synlax lautet:

REPLACE "gerdtename”, "al-
ter String"’ TO "neuer String”

Bei gerdtename handelt es
sich hier um den vollen Namen
mit Laufwerksbezeichnung, al-
so z.B. mdvl_boot oder
flpl_quill. Die Strings alter
String und newer String dirfen
maximal sechzehn Zeichen um-
fassen und miissen gleich lang
sein! Man kann auch wegen der
besseren Optik in QUILL jedes
Microdrive gegen Disk-Drive
austauschen. Dies ist moglich
mits
REPILACE "fip]l QUILL",
"Microdrive” TO "Disk-Drive”

Bei den Strings wird nicht
swischen CGroB- und Klein-
schreibung unterschieden. 5o
ist z.B. "flp*" = "FLP" = "Flp™.
Die Anfilhrungszeichen beiden
Strings sind wichtig und diirfen
nicht vergessen werden!

Geben Sie das SuperBasic-
Listing ein, und speichern Sie es

auf pinem Datentriger. Da-
nach kann cs gestariet werden.
Haben Sie alle Zahlen fehler-
frei abgetippt, sollte das Pro-
gramm mit OK enden, anson-
sten mit FEHLER. Im letzteren
Fall ilberpriifen Sie bitte alle
DATA-Zeilen sorgfiiltig. Nach
dem Ausbessern der Fehler ist
dic Prozedur zu wiederholen,
Wergessen Sie nicht, die Files
BOOT und REP_CDE zu 1&-
schen. Sie erhalten sonst eine
Fehlermeldung.

Emchien OK auf Threm Bild-
schirm. kanaen Sic mit LRUN
mdvl_BOOT dic SuperBasic-
Erweitcrung aktivieren. Mach
cinem Reset oder nach dem
Einschalten geschicht dies au-
tomatisch, wenn sich Thre Mi-
crodrive-Cartridge in Laufwerk
| befindet, Dal'die Erweite-
rung vorhanden ist, merkt man
daran, daB in einem Listing das
Kommando REPLACE jetztin
GroBbuchstaben erscheint,

Wollen Sie das Programm
nicht auf Cartridge. sondern auf
Diisketie benutzen, miissen 5iz
im Listing alle MDV1 durch ein
FLF1 oder FDEKI ersetzen.
Jochen Merz

L0 PRINTEA " CALL A"
50 CLOSEN3

70 RESTODRE
B0 FOR CT=1 To 194

| O
110
124
1340

ENT FOR LT
CLOSER3

PRINT "FEHLER"
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATHA
DATA
DATA
DATA
DATA
natTa
DATA
TATA
DATA
NATA
DATA
DATA

14 L
150
160
170
184
1an
200
210
220
230
240
250
260
ii1a
21840
290
300
31D
320
330

Super-Basic-Listing

10 PEN NEWS3 ,MDV|_BOOT
20 PHINT#2:"A=-RESPR(154)"
30 PRINT#I:"LBYTES MUYI BEP CDE,A"™

, 60 OPENW NEW#3,MDV| REP CDE
ICHECESUM=0

90  READ V:PRINT#3;CHRE(V);
CHECKAUM=CHECKSUH+Y

IF CHECESUM=14443:PRINT "DE":ELSE

§7,250,0,B8,52,120,1,16,78,210
o,1,0,16,7,82,69,80,716,63
67,69,0,0,0,0,0,0,52,120
1.27,78 146, 12,67,0,3,102,20
211,206,42,73,32,73,118,0,014.0
1 12,1.78,66,74,128,103,6,78,117
{42, 261,78,117,112,261,60,29,82
in,8,134,0,0, 218, 198, 40077, 60
76,82,70,8,134,0,0,2 (6,158 ;60
28.103,10,188,93,102,6,12,70,0
6,99, 14 46,0102, 8, 78, 66,%2,7
78,0071 12,0,86,202,126,0,56,6
B3, 68,118,255, 34,7, (12,66 ,7E,67
76,128, 102, 2358,36,6,67,250,0,56
112,93, 78,67,74,128,100,220,67
50,044, 38, 77,384, 183,39, 103
12,63, 78,83, 75 B 0] 0.5, 183,90
(02, 1B, 81,205,255, 238,34, 7.112
66,78,67,52,6,358,76,112,7,78,67
82,135,%6, 186,0
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Hallo Atarianer!

Der Herbst zieht ins Land,
und picht nur die Biume wer-
den bunt. Auch die Computer-
szenc belebt sich nach dem
"Sommerloch” wieder. Die
Farbenpracht der neuen Soft-
warecovers wird in ihrer Viel-
falt nur noch durch die Ge-
sichisfarben der User iibertrof-
fen: Was den einen vor Schrek-
ken blal werden l4Bt, treibt
dem anderen dic Schamrdte ins
Gesicht. Neuartige Kopierver-
fahren bringen manchen Crak-
ker dazu, sich griln und blau zu
grgern, Der Atari-User, der im-
mer noch ungeduldig auf einen
C-64-Emulator (von allzu hoff-
nongsfroher Seite angekundigt)
harrt, wird warten, bis er
schwarz wird. Mittlerweile
iiberzieht auch ein ungesondes

Gelb die Gesichter vieler Kara-
tespicl-Freaks, Unsere Hofl-
nung ist, dab an vielen Orten
das strahlende Weil aufblitzen-
der Zihne in lichelnden Gie-
sichtern emscheint. Bei den
Usern nimlich, die das Abrip-
pen unserer Programme aus
lagter Verzweiflung iber un-
entdeckte Tippiehler schon fast
aufgegeben hatten. Mit unse-
ren neven Eingabehilfen "PS”
und *AMD™ wird das Abtippen
pun endlich zum Vergniigen.
lind die Programme in diesem
Heft bieten doch einen krifii-
gen Anreiz dazu, oder? Also:
viel Vergnligen - und einen
ebenso frihlichen wie farbigen
Herhst!

Peter Schmitz

Head over Heels :

"Weit weg von  unscrem
Stern Sol liegr das Blackiooth
Reich, ein bbses Reich; wvier
Welten werden vom Planeten
Blacktooth in Sklaverei gehal-
ten. In all den Sklavenwelten
kocht es vor Unruhe, aber die
Unterdriickung ist zu stark, als
daB es je iberkocht, Allen fehlt
ein Fithrer, um die Yolksmas-
sen  zusammenzubringen. In
Blacktooth selbst sicht ¢s nicht
besser aus. Es ist eine Welt, die
von ihren dynastischen Flihrern
schon seit so langer Zeit so
streng kontrolliert wird, daB die
Bevolkerung nicht einmal an
Revoludon denkt. Die Vilker
der bhenachbarten Sterne ma-
chen sich Sorgen iber Vorzei-
chen militéirischer Expansion
auf Blacktooth. Sie haben einen

Spion vom Planecten Freedom
hingeschickt, der versuchen
soll, die versklavten Planeten
zur Rebellion zu bringen, in-
dem er die bei der Eroberung
durch Blacktooth verlorenge-
gangenen Kronen findet, Free-
dom wird von sehr eigenartigen
Kreaturen bewohni, die sich
aus einem Paar symbiotischer
Tiere zusammmensetzen, wel-
che gelernt haben, entweder
unabhiingig oder, zum beider-
seitigen Yorteil, als Einheit zu
funktionieren — Head sitzt da-
bei auf Heels. Dies sind tatsfich-
lich auch ihre richtigen Namen,
und beide sind hochtrainierte
Spione.”

So weit ein Auszug aus der
Anleiung zu "Head over

Heels", esinem neuen Ocean-
Programm. Wie die Geschichee
schon sagl, heiBen die beiden
Abenteurer Head und Heels.
AuBerdem bedeutet Head over
Heels aber soviel wie Hals iither
Kopf, und genau so darf man
sich auch in dieses Action-Pro-
gramm stiirzen.

Es handelf sich daber um éin
Labyrinth- und Suchspiel mit

in der ersten Zeit re¢lativ unge-
stort das Gelande erkunden
kann. Hier lauert nicht sofortin
jedem Raum cine Vielzahl von
Gegnem, die das Spiel fast un-
mbglich machen. Zwar gibt es
auch pefilirliche Stellen; sie
halten sich aber im Rahmen
und lassen sich bei vorsichiiger
Spielweise wngehen. Im weite-
ren Verlauf steigt der Schwie-

Head over Heals: Suche im 3-D-Labyrinth

hervorragender  3-D-Grafik,
das nach bewfhriem Muster ab-
luft, Jeder Screen stellt einen
anderen der ungehcuer vielen
Riume dar. Wie bei anderen
Programmen dieser Art sollie
man unbedingt einen Lageplan
erstellen, um auch spdter noch
weiterzukommen. Zu Anfang
des Spielsist man iibrigens allei-
ne. Die ersie Aufgabe bestchl
darin, Heels zu finden, um dic
eigene Kraft zu steigern. Erst
danach beginnt di¢ Suche nach
der verlorenen Krone.

Meben der guten Grafik ge-
fiel mir bei "Head over Heels™
hesonders gut, dall man gerade

rigkeitsgrad natiirlich.

Auch wenn “Head over
Heels” keine neue Idee bietet,
gehiirt es doch zur gehobenen
Klasse seines Genres und st
vergleichbaren Programmen si-
cher vorzuzichen., Zum Test lag
mir nur gine Vorabversion aus
England vor. Wenn dieser Be-
richt erscheint, sollte das Spiel
aber bereits verfiigbar sein.

System: Atan 8 Bit
Hersteller: Ocean
Bezugsquelle: noch nicht be-
kannt

Ralf Kriorre
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Bubble Trouble

Ich war schon immer der
Uberzeugung, da die einfach-
sten Programme unter Umstén-
den den meisten Spalb bringen,
Das soll nicht heiBlen, dafl man
auf komplexe Spiele verzichten
kann. Lwischendurch braucht
man aber einfach mal etwas Un-
kompliziertes, just for fun. In
diese Kategorie pehbrt auch
"Bubble Trouble”. Spiclaufban
und Handhabung sind s¢hr gin-
fach, die Motivation aber rela-
tiv hoch.

Worum geht es nun? Der
Bildschirm zeigt eine Badewan-
ne, die nach Spielstart erst cin-
mal mit Wasser gefiillt wird.
Drer Spieler steucrt cinen klei-
nen Smiley. mit dem er aufstei-
gende Blasen einfangen mub.
Jede Blase bringt 10 Punkte,
Wenn man die seltencr auftau-
chenden Seifenstiicke erwischt,
erhilt man gleich 100 Punkte.

Um die Sache nicht zu ein-
fach zu machen. gibt cs natir-
lich auch Gegner. Unter ande-
rem mubB man sich vor der wil-
den Gummiente und der sta-
cheligen Handbiirste in acht
nehmen. Eine Kollision bedeu-
tct den Verlust eines Lebens.
Sind alle Leben in der Wanne
ausgehaucht, wird als Schiufi-
gag der Stopsel herausgezogen,
damit das Wasser wicder ab-
lauft. Mach und nach wird das
Spiel immer schwieriger.

Bei diesem Programm passcn
Grafik, Animation und Sound
gut zusammen. Wie schon ge-
sagt, handelt es sich hier um ein
weniger anspruchsvolles, dafiir
aber umso unterhaltsameres
Spiel, das man nur empfehlen
kann.

System: Atari 8 Bit
Hersteller: Plavers
Bezugsquelle: Diabolo
S1ephan Kinig

Attack of the Mutant
Camels

Ganz neu und doch schon alt
ist dieses Programm — alt, weil
Jeff Minter, der Programmie-
rer, es bereits vor einigen Jah-
ren fir den ZX Spectrum auf
den Markt brachte, new, weil
Mastertronic es jetzt auch fir
die B-Bit-Ataris umgesetzt hat.
Auf die Story will ich hier nicht
néiher eingehen, da es sich um
die tibliche Geschichte mitl au-
Berirdischen Angreifern osw,
handelt. Wenn man davon ein-
mal absieht, bleibt ¢in Schief-

spiel mit originellem Touch Gib-
rig.

Der Spieler steuert ein klei-
nes Fluggerit, das mit einer Ka-
none bewaffnet ist. Wic man
dem Programmlitel entnehmen
kann, handelt es sich bei den
Gegnern um iiberdimensionale
Kamele. Besonders put sight
der Hintergrund aus, der zwar
immer gleich bleibt, aber seine
Wirkung zeigt. Er besteht aus
diversen Pyramiden, dic je nach

Kulisse fiir das Schiehspiel gegen Kamele

nonnpon A

8
BHEE

18 -

Level wverschieden eingefiirbt
sind,

Im Vordergrund bewegt sich
also der Spieler mil seinem Mi-
niflieger und stenert den Kame-
len entgegen, die in einer Linie
hintercinander  marschieren.
Ab jetzt darf geballert werden.
Eine Kollision mit einem sol-
chen Monster wirft das Flug-

ST =338

TOTAL=NES=1

zeup zuriick. Wenn man den ge-
ringen Preis  beriicksichuigt,
kann ” Attack of the Mutant Ca-
mels” auch heute noch als net-
tes SchicBspiel erwihnt und ge-
kauft werden.

System: Atari 8 Bit

Hersteller: Mastertronic
Bezugsquelle: Diabolo

Stephan Konig

1L STRT=0 TIRCKEEES

“Frenesis™ bictel ¢twas magere Grafik

Frenesis

Seit das Software-Haus Ma-
stertremic auch Programme fiir
die 8-Bit-Ataris aul den Markt
bringt, kinnen sich dic Besitzer
dieser Rechner iiber ein grijbe-
res Angebot fresen, das dazu
noch sehr preiswert ist. Be-
kanntlich bringt aber Licht auch
Schatten mit sich. "Frenesis™
gehort leider zu den schlechte-
ren Produkten.

Schon die Hinergrundge-
schichte, die wieder einmal von
aufierirdischen Eindringlingen
spricht, ist uninteressant.
Schlimmer aber ist die man-
gelnde Spielmotivation und die
schwache Umsetzung. Um die
Eindringlinge zu bekémplen,
mufl man das Statron bedienen.
Dabei handelt ez sich schlicht
um einen Balken, der sich hori-
zontal oder vertikal Gber den
ganzen Bildschirm bewegen
liBt. Auftauchende Sprites

kdnnen damit ausgeldscht wer-
den. Fiel der Aktion ist es, die
Aliens von einem Kreuz in der
Bildmitte fernzuhalten

Die Grafik ist Huerst ein-
fach, der Sound nervt, und die
Anforderungen, die an den
Spieler gestellt werden . sind mi-
nimal. Die ersten Runden dber-
steht man mit geschlossenen
Augen, indem man einfach den
Joystick {nur damit kann "Fre-
nesis” gespielt werden ) hin und
her bewegt. Dieses Programm
ist meiner Meinung nach cin gu-
tes Beispiel dafiir, wie man es
nicht machen sollie. Auch den
Verkaufspreis von 10.- DM
rechtiertige dicses magere Spiel
niche!

System: Atari 8 Bil
Hersteller: Mastertronic
Bezugsquelle: Diabolo
Rolf Knorre

Colony

In gar nichtso ferner Zukunft
ist die Erde iiberbevilkert, und
die Menschheit leidet unter
Mahrungsmangel. Um den Lin-
tergang zu verhindern, werden
auf erdiihnlichen Planeten Ko-

lonien angelegt, Neben dem
Abbau von Erzen usw. pflanzt
man dort auch Getreide an. In
solch einer Kolonie spielt die
Handlung dieses Programms.
Dier Planet ist nicht unbewohnt.
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Kolonien auf fremden Planeten

Die cinhecimische Bevilkerung
ist vom irdischen Getreide schr
angetan. Das hat zur Folge, daB
der Zaun um die Felder stindig
durchbrochen und das Getreide
gestohlen wird. Um das zu ver-
hindern, muf ein kleiner Droi-
de Wache halten. Seine Rolle
iibernimmi natiirlich der Spie-
ler.

Man mubB also versuchen, die
Eindringlinge abzuwehren {da-

zu steht cin Laser mic begrenz-
ter Munition zur Verfligung),
die Lacher im Zaun zu reparie-
ren und nach Moglichkeil neues
Getreide auszusien, Der Zaun
ist = wic solitc es anders sein —
auf diverse Bildschirme aufge-
teilt. Da man keinen Gesamit-
iiberblick iiber die Lage hat,
mubman den Droidan immerin
Bewegung halten. Der dabel
auftretende Strell beugt even-
tueller Langeweile vor,

HIERENDORFPLRATZ 8
1AAR BERLIN 18

LREHTH

TRACKANZIEIGE
RESETSCHALTER

SUPER TURBD XE XL
KOPIERT GESCHUETZITE
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¥E XL SOF THARE
IEM SOF THARE
5T SOFTHARE

DRUCEERIMTERFRACE
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INTERFACE WIRD GESTECKT
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i g i BUNDESREFUBLIK

% BEI UNS ZU HABEN.
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"~ |GERRETE AUCH DRUCKER.
FONT LISTER 20, -

— B3R-345

38 61

— |

"Colony™ 15t ein Frogramm
ohne neus Idee, das aber irote-
dem gute Unterhaltung bictet.
Die Umsetzung dieses Laby-
rinthapiels ist recht gut gelon-
gen. Wer Action-Games digser

Art mag, wird seinen Spall ha-
ben.

System: Atari 8 Bit
Hersteller: Bulldog
Bezugsgquelle: Diabolo
Sl.c_.-.||:-u| Koinig

Einfach, aber
wirkungsvoll

Das Listen eines Basic-Pro-
gramms auf dem Bildschirm ist
oft einem Reaktionsspiel ver-
gleichbar, Wenn der Bereich
crscheint, der iiberpriift werden
soll, muff man in Windeseile
CTRL 1 oder BREAK driik-
ken. Ansonsten isl das Pro-
gramm  schon Dutzende von
Zeilen weitergezopen, und das
Listen mufl von vorn beginnen.

Das abgedruckre kleine Li-
sting ist so einfach. dab vermut-
lich jeder Anfinger seinen Auf-
bau verstehen wird. Man nume-
riert di¢ Zeilen nach Wunsch
um und hiingt das Ganze an ein
gerade bearbeitetes Basic-Pro-
gramm an. Wenn nun dessen
Bildschirmausgabe  erfolgen
soll, ruft man mil einem GOTO
daz kleinge Lister-Programm
auf. Nach jedem Driicken der

SELECT-Taste werden jetzt 10
neus Programmzeilen aufge-
listet, So kann man bequem
im Listing blittern. Hat man
die Stelle gefunden, die edi-
tiert werden soll, driickt man
BEREAK, und die auf dem Bild-
schirm befindlichen Programm-
zeilen stehen zum Ablindern
bereit.

Hier nun die kurze Routing:

1 FOR N=(Programmanfang)
TO (Programmende) STEP
10

2 IF - PEEK

THEN 2

FOR M=0TO?9

LISTN+M

NEXT M

NEXTN

Johana Hinrichs

(53279) <=5

o Ln Bt

DOS-Einsprung-
adressen

Sicherlich weib jeder Atari-
Besitzer (400-130%, Jdal man
von Basic aps nicht dirckt ins
DOS gelangen kann und es im-
mer wieder nachladen mub, es
g denn, man kennt dig Start-
adressen, Ich habe zu jedem
DOS (auBer 1.0} die zugehirige
Adresse gesucht, die ich hier
weitergeben michte (siehe Ka-
sten).

Komplikationen beim Laden
von  Maschinenprogrammen
kommen. Diese lassen sich mit
dem Programm “Powerplay™
bewiiltigen. Man kann natirlich
auch das DOS neu laden, dies-
mal aber mit OPFTION. Wenn
man dabei den Computer nicht
danernd auns- und einschalten
will, ist folgende Adresse von
groBem MNutzen: EATT (hex)

DOG-Art | Hex-Adresse | Dezimalwert | Bemerkungen |

DPOS2.0 | (20B6)

DOS 2.6£| (3500)
DOS3.0 | (20E4)

R3T4)
DOSZ2.2 | (2086),(2FFD) %&374],“2272] nicht dirckt ins Meni
DOS2.5 | (20B6) (2FF0} | (8374).(12272) | direkt ins Menil
(13568)
(8420)

| nicht direkt ins Meni

direkt ins Menii
direktins Menil

Die Springe gibt man von
Basic aus [olgendermalen cin:
A = USE (Dezimalwert). Na-
titrlich ist nach jedem Sprung
ins [20)5 das Hasic nicht ansge-
schaltet. Dahber kann es zu

USE (58487) (dez). Sie bewirkt
cinen sogenannien  Kaltstarnt,
Der zusitzliche RAM-Speicher
beim 130 XE wird dabei natiir-
lich mcht geliascht,

Andreas Anastassion
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»scantronic’ —

Der Drucker bekommt Augen

Abbilder der Wirklichkeit,
technisch verfremder, gehiiren
schon lange zu dem Interessan-
testen, was Computergrafik zu
bicten hat. Der Atari fasziniert
zudem mil seiner Grafiksiufe %,
die 16 Graulone darstellen
kann und Bilder zeigt, die aus-
schen, als betrachte man etwas
durch eine Strukturglasscheibe.
" Fs ist daher kein Wunder, dal}
schon scit lingerer Zeit Bilder-
disketten mit je einem Dutzend
digitalisierter Fotos oder Vi-
deos in Grafikstufe 9 als belieh-
te Sammel- und Tauschobjekte
gelten, Dras Digitalisieren eige-
ner Bilder scheiterte jedoch
meist, weil ein teurer Digitizer
und ¢ine Videokamera oder zu-
mindest cin Videorecorder da-
fitr erforderlich waren.

Mit Hilfe eines Scanner-Auf-
satzes kann jedoch ein Drucker
7u einam Abtaster fir Papier-
vorlagen umfunktioniert wer-
den. Aufl diese Weise lassen
sich preiswert digitalisierte Bil-
der herstellen.

Das kombinierte Hard-/Soft-
ware-Paket “scanironic” von
R+E-Software vercint einen
Infrarotabtaster, der direkt am
Joystickport 1 des Azari ange-
schlossen  wird, mit einer
Sammlung aufeinander abge-
stimmier Software zum Ersiel-
len, Bearbeiten und Ausdruk-
ken  digitalisierter Bilder in
Grafikstufc 9. Ein ausfilhrliches
deutsches Anleitungsbuch, das
milgeliefert wird. a6t bei der
Handhabung des Abtasters wic
auch bei der Benutzung der
Programme kaum Fragen of-
fen.

“scantronic™ ist fiir alle Druk-
keor geeignet, die zuom Epson FX
B0 steverzeichenkompatibel
sind. Dazu pehiren z.B. die
weitverbreiteten Gerlite Rite-

man F+, Schneider DMP 2000- -

3000, Star NL-10 und Speedy
100-80. Ein dreiseitiges Infopa-
pier wird von R+E aul Wunsch
an alle verschickt, dic sich micht
sicher sind, ob "scantronic” das
Richtige filr sie und ihren Druk-
ker ist.

Wir testeten den Scanner auf
ginem Riteman F+. Die An-

bringung des Abiasters ist sehr
ginfach; er wird mit Hilfe eines
mitgelieferten Klettbandes am
Druckkopf befestigt. Dieser
muf also nicht abmontiert wer-
den. So a6t sich der Abtaster
nach Vaollendung des Scans
auch problemlos und ohne Ge-
fahr fiir die Druckermechanik
wieder entfernen. Ein wenig
Sorgfalt sollte man auf die Ju-
stierung des Abstandes vom
Scanner zur Vorlage verwen-
den. Wird er zo grofl oder zu
klein gewiihlt, kann das die ent-
stehenden Scans his zur Un-
kenntlichkeit verfilschen.

Die Verbindung zum Rech-
ner stellt eine 2 m langes Kabel
her, so daB auch weitrdumige
Creriteinstallationen keine Pro-
bleme bereiten. Eine schwarze
Versiegelung im Kabelverlauf
beherbergt die Verbindungs-
stelle von Abtaster- und Joy-
stick-AnschluBkabel sowie eci-
nen Vorwiderstand. Alles ist
recht sorgfiilig verarbeitet und
bietet keinen Grond zur Klage.
Zum Einfilhren des angeschlos-
senen Joystick-Steckers in den
Port unseres 130 XE mufBtzn
wir gwar erwas Gewalt anwen-
den, aber er pabite. Die ndtigen
Dreckercinstellungen  (Line

‘Feed ein und Perforations-Skip

aus} werden per DIP-Schalier
vorgenommen, und schon ist
der Scanner betriebsbereit.

Als Vorlage withlten wir die
Fotokopie einer farbigen Zei-
tungsanzeige. Fotokopien eig-
nen sich gut Zum Scannen, da
die SchwarzweiBkontraste hicr
meist brauchbar sind und das
Kopierer-Schwarz das Infrarot-
licht des Abtasters besonders
gut schiuckt.

Nun ist die Stever-Software
zu booten. Mach Ablauf des
Vorspanns erscheint ein Menii.
Wir wiithlen den Punkt "Justie-
ren”, da man "scantronic™ var
dem eigentlichen Scan erst auf
die Kontrastwerte der Vorlage
justieren mull. Dazu wird auf
Tastendruck  erst die hellste,
dann die dunkelste Stelle der
Vorlage angefahren, wnd dic
dort gemessenen Wertz werden
gespeichert. Nun ist gine forma-

tierte Leerdiskettc cinzulegen
und der Menlipunk:t "Scannen”
zu withlen.

Jetzl geht's los. Nach cinigen
Einschwingbewegungen sehen
wir die ersten Zeilen unseres
Bildes auf dem Schirm. Esist zu
dunkel, also verlassen wir den
Scan mit OPTION und gehen
zuriick zu "Justieren™. Als hell-
ste Stelle wiihlen wir diesmal ei-
ne, die etwas dunkler ist als die
vorige, Ein ernsuter Yersuch
gelingt  auwsgereichnet. Vom
Hauptmenii- aus speichern wir
dann unser Bild ab. Nun folgt
die Sicherheitsbestitipung (j fir
ja), und auf unserer Datendis-
kette sind 62 Sektoren mehr be-
legt als zuvor. Ein Blick aul die
vom Mentl abrufbare Directory
bestitigt das.

Das Steusrprogramm macht
imsgesamt einen gonten Ein-
druck. Es ist recht hediener-
freundlich und erscheint uns
ausgereift.

NMun wollen wir unser ge-
seanntes Bild noch mit einem
Rand und etwas Schrift verse-
hen. Dazu booten wir Turbo-
Basic, legen die "scantromic”-
Disk wieder ¢in und laden den
“"Classic Painter™, Er ist menii-

cateuert und wird mit dem Joy-
stick bedient. Erstaunlich viele
Miglichkeiten stehen hier zum
Bearbeiten won Bildern der
Grafikstufe 9 zor Verflgung:
Lupe, schraffierte Scheiben,
Zeichenspiege]l, Kopieren von
Bildausschnitten. Etwas sii-
rend ist, dafl der Text jedes cin-
zelnen Mentis von Diskette
nachgeladen wird. Es empfichlt
sich also, simtliche "Classic
Painter”-Files auf eine geson-
derte Diskette zu kopieren, auf
der dann auch die Bilder gespei-
chert werden.

Simtliche Arbeitsparameter
sind beguem mit dem Stick ein-
zustellen. Das bunte Bild unter
der Lupe verwirrt zunichst et-
was, aber die Anleitung gibt
schnell Aufschluf dariber, dald
die Grautéine unter der Lupe
durch Farbmuster symbolisiert
werden. '

Das Arbeiten mit Linmien,

Flichen und Text geht recht be-
gquem vor sich. Irrtlmlich
durchgefiihrte Operationen las-
sen gich blitzschnell rilckgingig
machen, und das Kopiercn von
Bildteilen an andere Stellen ist
eine wahre Freude. Auch das
Diskettenmeni zeigt sich reich-
haldg, Wer Wert auf reibungs-
lose Funktion legt, sollte aber
nichr darauf ausgehen, das Pro-
gramm fiberlisten zu wollen.
Der Versuch, etwa cine Funk-
tion weit iiber den Bildschirm-
rand hinaus arbeiten zu lassen
oder "faule™ Diskettenopera-
tionen durchzufiihren, konnte
mit einem ERROR bestraft
werden.

Jetzt erhélt unser Bild noch
eine hiibsch poldens Grundfar-
be; dann speichern wir esab. Es
mmmt pun 63 Sektoren ein,
aber das kommt daher, daB der
"Classic. Painter” hinter die
Bild-Bytes noch den Wert fiir
die Grundfarbe schreibt. Diz
63-Sektoren-Grafiken  bleiben
trotzdem kompatibel “zu den
Programmen, die filr 62-Sckio-
ren-Bilder ausgelegt sind.

Insgesamt betrachtet, schnei-
det das Malprogramm nicht
schlecht ab. Es bietet vicle Op-
tionen und  arbeilet fir ein
Nicht-Maschinenprogramm in-
nerhalb der einzelnen Bereiche
auch recht schnell.

In der letzten Phase sall das
Bild nun zu Papier gebracht
werden. Wir laden dazu das
Hardcopy-Programm von der
*seantronic”-Diskette.  Nach
kurzer Wartezeit erscheint ein
Hauptment mit den ewel Aus-
wahlmoglichkeiten  “Laden"
und "Drucken” im Textfenster,
Zunéichst gilt 3, ‘cin Bild Zu la-
den. Nach Wahl dieses Punkies
kidnnen wir uns nun die Direc-
tory unserer Datendiskette
zweispaltiz  anzeigen lassen.
Anschliefiend geben wir den
Mamen unserer Grafik ein.
Aber Achtung! Anders als dic
meisten Laderoutinen verlangt
die des Hardcopy-Frogramms
nach einer vollstéindigen Anga-
be der Gerftekennung. Rein
theoretisch kinnte also durch
Eingabe von C: auch ein Bild
von Cassette ausgedrockt wer-
den, Matiirhich unterstiitzen das
Scanner-Stcucrprogramm und
der "Classic Painter” keinen
Cassettenbetrieb, aber man
weill ja nie, wozu man eine sol-
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¢che Option noch einmal ge-
branchen kann.

Wieder im Hauptmenil, kon-
nen wir unser Bild noch einmal
ganz betrachten, indem wir das
Textfenster wegschalten. Dann
geht es ans Drucken, Invertie-
ren (negativ drucken) ist mog-
lich. Unsere Grafik soll aber so
zu Papier kommen, wie sie auch
auf dem Bildschirm zu schen ist.

Dier Drrucker ist online, das Pa-
pier steht richtig (Oberkante
auf Farbbandhihe). Jetzt ist
RETURN zu driicken, und der
Ausdruck kann beginnen.

Mach ca. 8 Minuten ist das
Ergebnis fertig. Dic hohe Qua-
litiit des Ausdrucks entschilidigt
fiir die Wartereit. Da mit dop-
pelier Dichte gedruckt wird und
der Kopl filr jede Grafikzeile
zweimal ibers Papier fahrt, ist
schwarz auch wirklich schwarz,
und alle 16 Granstufen lassen
sich gut voneinander unter-
scheiden, Das Bild ist um 90

Girad gedreht, woduarch ein gri-
Beres Format ermdglicht wird.
Esist innerhalb des Papierblatts
recht genau zentriert. Fine sol-
che Hardeopy Hibt sich hervor-
ragend fotokopieren, verklei-
nern, verghfiern oder anderwei-
tig verwenden,

Upser Gesamiturteil zum
Hardcopy-Programm lautet: Es
ist zwar nicht spektakulir ge-
staltet, die Drarstellung der Di-
rectory und die Eingabe des
File-Mamens sind gewdhnungs-
bediirftig, diz Cualitit des Aus-
drucks ist aber hervorragend.

Die Rickseite der “scantro-
nic”-Diskette enthiilt eine De-
mo, die aus 10 Beispielbildern
und einem niversal-Thashow-

Programm besteht. Mit Hilfe

des letzteren kann jeder ohne
Programmierarbeit scine eige-
ne Bilder-Show zusammenstel-
len. Vion einem Rild aufs nich-
ste wird durch Page-Flipping
umgeschaltet; durch Druck von
RETURN bringt man noch ei-

nen automatischen Farbton-
wechsel hinein.

Alles in allem stellt "scantro-
pic” bei einem Preis von 59.-
DM cin duBerst preiswertes und
ausgereiftes Hard-/Software-
Paker dar. Es eignet sich filr je-
den Adari-User, der seine Pro-
grammtitelbilder, Adventurce-
Schaupliitre und Crafik-Shows

mit Hilfe digitalisierter Bilder
pestalten michte. Far den. der
noch  keinen Epson-FX-80-
kompatiblen Drucker besitzt,
stellt "scantronic” ¢in gutes Ar-
gument dar, jetzt umzusteigen.

Bezugsquelle:

R+E Software
Postfach 1640

7518 Bretten

Peter Schmitz

fiir Atari

Uber das Arbeitsprinzip ei-
nes Lichtgriffels. neudeutsch
auch Lightpen genannt, wurde
schon so viel geschrieben und
berichtet, daB ich mich heute
our auf das neue Gerat konzen-
trieren michie. AuBerlich hat
der Lichtgriffel wenig mit dem
zu tun, was man eigentlich un-
ter dieser Bezeichnung erwar-
tet. Er sieht nimlich nicht wic
gin Zeichenstift aus, sondern
cher wie dic Verpackung ¢ines
solchen.

Verbunden wird der Light-
pen tiber ein ca. 2 Meter langes
Eabel mit dem Joystickport 1
des Atari. Nach Einschalten des
Rechners ist das Geriit betriebs-
bereit. Besondere Steuner-Sofi-
ware erhilt der Kaufer nicht,
Mitgelicfert wird nur im Rah-
men der Bedienungsanleitung
die prinzipielle Abfrage, die ich
zum besseren Verstiindnis hier
wiedergeben mdchte. Nach
Durchfithrung der beschriebe-
nen Installation mub man fol-
gendes Programm eingeben:

{0 IFPEEK (632) = 15 THEN
10

20 PRINTPEEK (564),:
PRINTPEEK (565)

30 FORX = 1T050 : NEXTX

Ein Lichtg 'ffl

4 PRINTCHRS (125)
50 GOTO10

Wenn Sic nun den Lichtgrif-
fel an den Bildschirm halten
und den roten Taster drilcken,
erscheinen in der linken obercn
Ecke zwei Zahlen, die thren
Wert dndern, wenn der Light-
pen bewegt wird. Sollte das
nicht geschehen, so crhivhen Sie
die Helligkeit Thres Monitors
bew.  Fernsehers.,  Linsers
Zeichnung zeigt die Grenzwer-
te der X- und Y-Kaoordinaten,
die fiir das Bildschirmfenster
gelten.

¥ =16
X =87 225 X =11
Y =108

Die angegebenen Werte sind
Durchschnittswerte und kin-
nen je nach verwendetem Mo-
nitortyp etwas abweichen, Hier
ire Abfrage im cinzelnen:

¥-Koordinate PEEK (564)

Y-Koordinate PEEK (365)

Schaller PEEK (632}
gedriickt = 14,
nicht gedriickt
=15

Wic die Zeichnung zcigt, be-
tragen der Y-Werroben und der
X-Wert links nicht Null. Auch
liuft der X-Wert nicht kontinu-
ierlich nach oben, sondern bis

225, um dann wieder bei Nullzu
beginnen. Diese Miingel be-
hebt das nachstehende Pro-
gramm:

10 TFPEEK (632) = 15 THEN
10

20 X = PEEK (564)—87: Y =
PEEK (565)— 16

30 IFX <0 THENX = X 4 225

40 FORT = 1T050 : NEXTT

50 PRINTCHRS (125)

60 PRINTX,Y

70 GOTO 10

Wenm die in der Zeichoung
angegebenen Werte nicht mit
Thren iibereinstimmen, miissen
Sie Zeile 20 entsprechend korri-
gicren. Dann ergibit sich folgen-
der Bereich:

¥ =05

Das folgende Programm er-
miéglicht es, mit dem Lichtgrif-
fel auf den Bildschirm zu zeich-
nen, solange der rote Taster ge-
drilekt ist.

10 GRAPHICS 6

20 COLOR 1

NU=0

40 FORT = 1T010

50 U = U ¥ PEEK (564)
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60 NEXTT
T X = U/0
B X = X-87. ¥ = PEER
(365)—16
a0 IFX <0 THENX = X +
225
106 IFPEEK (632) =
ISTHENGOTOS0
110 X =2/10312: ¥ =X {
1.0375
120 [FX=0 OR X=160 OR
Y<=00R X=80 THEMN 30
130 DRAWTO XY
140 GOTO30

Dieses Programm arbeitet in
der griBmdglichen Auflisung,
Dsher sind LUngenauigkeiten
nicht zu vermeiden. Besonders
am rechten Bildschirmrand
kann es zu sogenannien Ausrei-
Bernkommen. Dies liegt jedoch
an der Synchronimpulsaufbe-
reitung in manchen Momnitoren
bzw. Fernsehgeriiten., Sollte die
Limie nicht genau vor Threm
Lichtgriffel lanfen, muli Zeile

Ri) angepalit werden.

Auf diese Art und Weise J4Bt
sich der Lichigriffel ohne Pro-
bleme in cigenen Programmen
verwenden. Kommerzielle kin-
nen durch den Lightpen nur an-
gesprochen werden, wenn vom
Programm &us eine entspre-
chende Abfrupe vorgesehen ist.

Der Lichtgriffel arbeitete im
Test einwandfrei. Er kostet 49—
DM und bietet damit ein-sehr
gutes Preis/Leistungs-YVerhilt-
nis. Es ist allerdings zo beach-
ten, dafi man seinen Stecker
picht in die vertieften Ports des
13XE hineinbckommt. Auch
Benutzer eines Monitors oder
Fernsehers mit worgesetzter
Glasscheibe kinnen dlr:u Licht-
griffel micht einsetzen.

Svstem: Atari 8 Bit
Hersteller/ Bezugsquelle;
Klaus SchiBlbauer

Ball Knarre

Berichtigung zum Listing
“Noch einmal: Plotter-
Hardcopy” aus CK 8/9-87

Nobody is perfect; $0 werden
auch wir bisweilen von versteck-
ten Fehlern heimpesucht. Eine
solche Panne betrifft dic 1020er
Version der Plotter-Hardcopy
aus Heft 8/9 der CK-Computer
Kontakt. Hier ist uns aus ratsel-
haften Grinden der Grafikbe-
fchl aus der 9011-Fassung in
Zeile 15110 hineingeratzn, Die
richtipe Zeile fiir den 1(I24er
steht im Kasien.

Auch in die Datentrigerver-
sionen auf A17 und AlTa hat
sich besagter Fehler hineinge-
mogelt. In "FARBIO20. LT
sowie "KOALIRD. BAS" sollte

die Zeile 15110 wie angegeben
pefindert werden.

Die 9011er-Ausfithrung  ist
iibrigens in Ovdnung. Das glai-
che gilt fiir die Plotter-Listings
aus Heft 6/7 und die cinfarbige
"GRED1020.BAS™-Hardcopy
auf A17.

Wenn wir schon einmal beim
Ausbessern sind, noch <in Tip.
Die Zeile 15112, in die Plotter-
Programme aus Heft /9 einge-
baul, bringt bei manchen Bil-
dern cine bessere Sereen/Far-
ben-Entsprechung (siche auch
Kasten).

P. Schmitz

o >

e o o

FKOE

15119 CLOSE #7:0FEN #7.8.9,"F:":7 #7:"
EN':FOR X=9 TO XHMAX:FOR FARBE=0 TO 3

15112 IF FKOE=1 OE FKOE=3 THEN FKOE=4-

Mehl‘ Berichte, Listings,

Nachrichten,

Tips und Tricks fiir Ihren
Atari XL/XE erhalten
Sie aus dem
ATARImagazin,

der einzigen Zeitschrift,
die sich ausschlieBlich
mit allen Atari-
Computern beschaftigt.
Auch wenn Sie mit

dem Atari PC oder ST
liebdugeln, hier liegen
Sie richtig!

Ich michie das ATARImagazin in Zukunft regelmafig 2ugs-
schickt bakommen, Die Abadaver betrigt € Ausgaban und kann
bis spatestens 4 Wochen vor Aboande wieder gekindigt werdan.
Ohne Kindigung l4uft das Abo automatisch weiter.

Der Abonnementprais betrégt 33.- DM einschilieBlich Versandko-
sten. Fiir Bastallungen aus dem europdischen Ausland wird es
nur ein wenig teurar: Hier kostet das Aba 37.50 DM.

e e g e e s
lch bazahle wie folgt: Ich bestelle ab Ausgabe:

1 Viorauskasse auf Postechackkonto Karsruhe
Nr. 434 23-756

Mir ist bekannt, daf ich diese Besteliung innerhalb 8 Tagen wider-
rufen kann und bestitige dies mit melner zwaiten Unterschrifi.
{Dieses Widemufarecht ist gasetzlich vorgeschriaban.)

A R e R B s e AT

Diesan Bestefachein susechnaican odér fabskopéanan und an das ATARLmagazi,
Pozttach 1640, 7550 Bretten schicken.
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Hohenflug: SubLogic und der
Flight Simulator II

Es ist ein gingiges Klischee,
alle Software-Ingenicure seicn
elwas verriickt. Zwel Wochen
bei Sublogic, derm Entwickler
des "Flight Simulator 117, in der
Doppelstadt Champaign-Urba-
na haben mir gezeigt, dal an-
scheinend doch ein Kirnchen
Wahrheit dahintersteckl.  So
ganz normal geht es im Soft-
ware-Geschift nun  wirklich

nicht zu.

SubLogic hatte mich ange-
stellt, um verschiedene Telefo-
nate mit Hindlern in Deutseh-
land zu erledigen, deutsche
Frodukibesprechungen ins
Englische zu iibertragen und
um gine Rohiibersetzung fiir ei-
nen deutschen  Prototyp  des
"Flugsimulator” anzufertigen.
In cinem komfortabel ausge-
statten Biiro beschiftigie ich
mich zwei Wochen lang mit die-
sen Projekten. Daneben hielt

ich aber auch Augen und Chren
offen und gah zu, wie man Ame-
rikas erfolgreichstes  Simula-
tHonsprogramm schreibt, ver-
bessert, wvertreibt und damit
— scheinbar ganz nebenbei
zum Dollarmillionér wird.

Da mein Biiro gleich neben
denen der Entwicklungsabtei-
lung ("Advanced Projects
Group”™) lag., kam ich mit

den Leuten leicht ins Gesprich
—auch wenn der Durchschnitts-
ingenicur  hinfer mindestens
fiinf Maschinen wersteckt ist.
Wenn der Flugsimulator fiir
miglichst alle gingigen Com-
putertypen angebolen werden
soll, spart "Porten™ von cinem
Typ zum anderen viel Zeit und
Geld. k
Fiir eine Firma mit Millio-
nenumsitzen, die inzwischen

Bruce
Artwick,
SubLogics
Pro-
grammier-
genie

auf 65 Mitarbeiler angewach-
sen ist, geht es bei SubLogic
wirklich locker zu. Oft téint Mu-
sik durch die Riume, und zwi-
schendurch verschwinden im-
mer wigder Leute in der Kilche.
Als mich Deb Israel, die Assi-
stentin  des Geschiftsfiihrers,
an meinem ersten Arbeitstag
durch die insgesamt finf gemie-
taten Stockwerke des Hunting-
ton Tower fiihrte, fiel mir zuerst
das Alter der Beschiiftigten auf.

Mit meinen 25 Lenzen zihlte
ich hier fast schon zu den alten
Herren.  Software-Ingenieur
Matt am Atari 5T ist mit seinen
19 Jahren einer der Jingsten,
Die Firma gliedert sich in
zwei Bereiche, Operations und
Engineering, nach deutscher
Terminologie - VerkaufVer-
trieh und Entwicklung. Latzte-
re Abteilung arheitét in der

Hauptsache an Parallelversio-
nen des “Flugsimulator”™ wnd
neuen Landschafisdisketzen filr
alle gingigen Maodelle. Mit ei-
nem 8-Bii-Atari lassen sich in-
rwischen die pesamten konti-
nentalen USA durchgueren,
beim 5T mul man sich leider
noch mil der Ostkiiste | Wash-
ington 1.C. his hinunter nach
Florida ) und Detroit samt Um-
gecbung  begniipen.  Weitere
Disks sollen bald folgen, und es
vergeht kein Tag, an dem sich
nicht irgendwelche Computer-
piloten telefonisch nach dem
Fortschritt der Arbeiten erkun-
dipen. Geduldig wiederholt He-
len vom Customer Service, dali
diz neuen Scenery Disks nicht
vor Herbst zu erwarlen seien.

Auch von ginem “third-gene-
ration flight simulator™ wird ge-
munkelt. Druce Artwick, Fir-
menmitgriinder, Prisident und

Yom
Fenster

WS
schen: die
Universitit
von Hlinois.

Chefprogrammierer, arbeitet
seit peraumer Zeit am "Project
1", das uw.a. einen super-
schnellen Bildaufbau, Festplat-
tenunterstiitzung: und einen
Editor aufweisen wird, Zudem
ist ein “Scenery Designer”, mit
dem der Anwender seine eige-
nen Landschaften definieren
kann, nahezu fertipgestellt.

Angesicdelt in den fiinf obe-
ren Stockwerken eines zwiilfge-
schossigen Biroturms in Cham-
paign im Bundessmaat Ilinois,
hat SubLogic ginen einsamen
Stand. Das Silicon Valley liegt
3000 km weit im Westen; die
Firma ist also der einzige Soft-
ware-Eniwickler mit Rang und
Namen weit und breit. Dic Ge-
schafrsanssichten sind gut; der
lahresumsatz belduft sich der-
zeit auf finf Millionen Dollar,

In den frithen siebziger Jah-
ren hatten sich Bruce Artwick
und Stu Moment, damals noch
Studenten, an der University of
IMinois kennengelernt. Zur Fir-
mengriindung kam es dann aber
erst Mitte 1979, nachdem Art-
wick seinen Job bei Hughes
Aircraft in Culver City (Kali-
formicn) gekindigt hatte. Mo-
ment iibernahm die geschaftli-
che Seite des Projekies, Art-
wick arbeitete an scinem Apple
I1, und im Oktober 1979 kam
der "AZ-FS1 Flight Simulator”
auf den Markt. Mit der Disket-
tenfassung des Programms stic-
gen dann die Verkaufszahlen
an, und der Erfolg begann sich
abzuzeichnen.

Mach den zwei federfithren-
den Kopfen teaf ich die Vize-
prasidenten  der Abtellungen
Marketing und Entwicklung,

Letzterer ist verantwortlich fiir
die Atari-ST-Version des "Flug-
simulator™. Hugo, ein gebiirti-
ger Holliinder, erzéihlic, cs gibe
Pléne, mach Deutschland und
Japan zu expandieren. Er sei
gerade von einem Besuch in Ja-
pan  zuriickgekommen, und
Mitte Juli stinde emne Ge-
schiftsreise nach Deuntschland
an. Man wolle mit Héndlern
und Distributoren Kontakt auf-
nchmen, um cinfach cinmal den
deutschen Markt zu erkunden.

Zwar seien dic Verkaufszahlen
schon sehr gut, doch mit einem
deutschen Handbuch und einer
deutschen Version lieBe sich
bestimmt noch ciniges verbes-
sern. Zusammen mit der Firma
ActionSoft, die mit SubLogic
eng kooperieri, werde man
iiberdies versuchen, Produkte
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wic "Jet”, "Thunderchopper”
und "Up Periscope!” ein bilk-
chen mehr in den Vordergtund
zu stellen.

In der Software Library. in
der sich eigentlich weniger Soft-
ware als vielmehr alle nur denk-
baren Computertypen befin-

Mit einem

i@ zum Erfolg:
; SubLogies

Flight-
simulator

stemen anschauen. Leicht vor-
belastet, gefiel mir dig ST-Ver-
sion am besten. Maticlich, so
meint Mike Kulas, sei die Ein-
deutschung  des  Programms
iberhaupt kein Problem; sie
bedeute nur eine Menge Tippe-
rei. Sobald der Bof sein O.K.
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gebe, werde man sich daranma-
chen. Das sei freilich. nicht vor

den, konnte ich mir den Flugsi-
mulator auf verschiedenen Sy-

Ende Juli zu erwarien, denn Deuntschland ausgekundschaf-
erst misse ja dié. Lage in  tel werden.
Uwe Kreisel

Computer-Lexikon

Teil 4

Listing

Auflistung, normalerweise von Programmzeilen. Um einen
Fehler zusichen, gibt man Listings oft auf dem Drucker aus. Auch
der Begriff Programm-Listing wird Thnen immer wieder begegnen.

Loader

Manche Programme bestehen nicht aus ginem einzigen Teil,
sondern sind in mindestens zwei (Loader und Datenteil} getrennt.
Wenn man das Programm starten will, so wird zunfichst der Loader
geladen, der (vor allem bei Cassette) den Benutzer um etwas Ge-
duld bittet und dann das eigentliche Programm ladt und startet.

Mailbox

Auskunftssystem, bei dem ein DFU-Anschlub von cinem Com-
puter bedient wird. Die Benutzer ciner solchen Mailbox kénnen
verschiedene Informationen abrufen und Nachrichien an andere
User schicken. Auch Btx ist eine — allerdings sehr grofie — Mailbox

( mit recht wenigen Benutzern ). Wir werden ebenfalls cine eigene
Mailbox erdfinen (5. MAMA).

Maltafel

Eingabegerit, #hnlich einem Grafiktablett, bei dem man cinen
Stift (oder den Finger) auf ¢ine Fliche drickt. An der entspre-
chenden Stelle auf dem Bildschirm wird dann dic vorgesehene
Funktion ausgefiihrt, gezeichnet usw. Filr den 8-Bit-Atari erhilt
man ein solches Gerdt von Atari, Dancben ist das Koala-Pad, das
es auch fiir andere Rechner gibt, wohl die bekannteste Maleafel,

MAMA

Mailbox des ATARImagazins. Sie wird demniichst ans (Tcle-
fon-) Neiz gehen. Thre voraussichtliche Nummer lautet: 08376/
8507 — 8M1 {8 Bit, keine Paritat, 1 Stopp-Bit).

Maschinensprache
Sprache der "untersten Ebene™, bei der direkt mit den Befehlen
gearbeitet wird, die der Prozessor versteht. Da man hier aus-

schlie®lich dic bekannien Einsen und Nullen benutzen miiBte, ver-
wendet man einen Assembler, um Maschinenprogramme zu
schreiben. Alle anderen Sprachen wandeln die Eingaben des An-
wenders in Maschinensprache um; erst dann lassen sich diese aus-
fithren. Dies erkliirt auch die enorme Schnelligkeit der Maschinen-
sprache.

Maske

Bei der Eingabe von Daten werden diesein der Regel nicht Zeile
fiir Zeile nacheinander eingetippt, sondern innerhalb von soge-
nannten [ Bildschirm-) Masken. Ein bestimmiter Begriff stcht z. B,
immer in der linken oberen Ecke. Dies ist dem Ausfilllen eines
Formulars vergleichbar, bei dem ja auch jeder Wert seinen Platz
hat. Beim Verkniipfen oder Uberpriifen von Werten arbeitet man
ebenfalls mit Masken, in denen z. B. die Bedingung gespeichertist,
auf die verglichen werden soll,

Masterdisk

Sie enthilt das Original- oder Urprogramm. Beim Vervielfalti-
gen von Software wird das Original als Source- oder Masterdisk be-
zeichnet.

Matrix

System von Spalten und Zeilen, dhnlich einer Tabelle. Ein Ma-
trixdrucker stellt Zeichen dar, indem er sie innerhalb einer Matrix
{haufig 9 % 9 Punkte ) ausgibt. Eine bestimmee Anzahl von vertikal
angeordneten Madeln druckt eine festgelegte Menge von Spalten
pro Zeichen. Je mehr Punkte dabei fiir ein Zeichen verwendet wer-
den (je groBer also die Matrix), desto besser die Auflisung. Auch
auf dem Bildschirm werden die Zeichen innechalb einer Matrix
dargestellt (bei den Atari-=Computern mit 8 x 8 Punkten).

Maus

Wer kennt sie noch nicht, diese kleinen Gerlite, mit denen man
auf dem Tisch herumfahrt? Sie gab cs bereits vor dem Atari ST,
z.B. beim Apple Macintosh oder den [BM-Computern. Mit der

#
s
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Maus stevert man meist einen kleinen Pfeil auf dem Bildschirm, in-
dem die Bewegungen des Gerdts durch eine Kugel an der Untersei-
te gemessen und als Richtungsimpulse an den Computer weiterge-
leitet werden, Ahnlich aufgebaut ist auch der Trackball; hier liegt
die Kugel an der Oberseite und wird mit der Handfliche bewegt.
Zwei oder mehr Tasten dienen bei beiden Gerdten zum Auslosen
von Aktionen.

Meniileiste

Besonders bedienungsfreandliche Programme wie beim Atan
5T, die mit einer Maus arbeiten, verfiigen iiber sogenannte Drop-
Down-Meniis, In der ersten Bildschirmzeile sind verschiedene
Stichpunkte dargestellt, die, sobald sie mit dem Mauspfeil ange-
fahren werden, zu einer cnisprechenden Box mit verschiedenen
Auswahlmaglichkeiten filhren. So kbnnten unter dem Punkt D A-
TEI in der Menlileiste z B. LADEN, SPEICHERN und LO-
SCHEN iu finden sein.

Message

Englisch filr Nachricht. In einer Mailbox schreiben sich diec User
also Messages. Fehlermeldungen des Computers werden in MNeu-
deutsch als Error-Messages bezeichnet.

MIDI

Abkiirzung filr Musical Instrument Digital Interface. Es handelt
sich um cine standardisierte serielle Schnittstelle, mit der sich Syn-
thesizer, Rhythmusgeriite, Sequenzer und andere Musikgerdte
verbinden lassen. Fir viele Computer gibt es ¢in MIDI-Interface;
der 8T hat es bereits eingebaut, Ein Atani-8-Bit-MID]-Interface
als Bauanleitung ist in der CK-Computer Kontakt bereits erschie-
nen. :

Missile

Enghisch fiir Gescholi/Rakete. [ie B-Bit-Atars verfiigen fiber
die sogenannte Player-Missile-Grafik. Bei anderen Computern be-
zeichne: man dicsc bildschirmunabhiingigen Ohjekte als Sprites.
Missiles sind nun eine besondere Art dieser Sprites; sie kinnen al-
lerdings nur 2 Punkte breit sein. dafiiv aber unendlich hoch. Wie
der Name vermuren k8t sind sie fiir die Darstellung von Geschos-
sen gedacht. Der Klassiker "Space Invaders” ist ein Beispiel fiir dic
ausgiebige Nutzung dieser Technik.

Modem

Kunstwort aus Modulator/Demodulator. Es handelt sich um cin
Geriit zur Verbindung von Computer und Telefonleitung. Da dies
im Gegensatz zom Akustikkoppler direkt geschichi, ist die Gefahr
von fehlerhaft iibertragenen Zeichen sehr gering. Die Geschwin-
digkeit liegt in der Regel bei 1200 Baud und ist damit ca. viermal so
schnell wie die beif Kopplern fibliche, Weitere Griinde fiir ein Mo-
dem lisgen in der komfortablen Bedienung; einsolches Gerit kann

Atari ® Atari @ Atari ® Atari

Elektronische Schaltungen konstruleren mik dem ATARI

Bildschirmorientieries Arbaiten mit dem Joystick, A‘I‘nﬂl

Wisrstand, Kondensalor, Disde, Transistor, Gatter,
XL/XE 64K

Inverter, 103 usw,
40.- DM

— Drucker-Hardcopy
= Lades und Saven auf Disketta
= Bauteilsbibliothek fihwen usw,
inkl. Viersand
Bestellung:
Schein/Scheck,

info kostenlos!
Machnahme

w.a. selbstindig wihlen. Lewder sind dig meisten Modems in
Dcutschland verboten, da sich die Bundespost noch weigert, ihre
Monopolstellung auf diesem Sektor aufzugeben.

Modul

Im Zusammenhang mit Computern bezeichnet man ROM-Cas-
sctten auch als (Spicl-) Module., Telespicle werden z. B, aus-
schlicBlich mit Modulen betricben. Auch dic Atari-XE/XL-Geréite
verfiigen iiber einen Modulschacht.

Modula 2

Programmiersprache, die eng mit Pascal verwandt ist. Dies ist
allerdings kein Wunder; auch diese Sprache hat Nikolaus Wirth er-
funden, der sich schon durch Pascal einen Namen machte.

Monitor

Dies ist entweder e¢in Bildschirm ohne Fermsehempfangsteil
{ Tuner) oder aber Bestandteil cines Programmerstellungspakets,
Zur ersten Bedeutung ist anzumerken, dall cin Monitor auf jeden
Fall einem Fernschgerit vorzuziehen ist. Das Bild ist bedeutend
schirfer und mhiger als beim TV, da seine Signale direkt (ohne
Umwandlung in Antennensignale ) an den Monitor weitergeleitet
werden, Ein Monitorprogramm (z:B. Maschinensprache- oder
Diskcttenmaonitor) erlaubt es, in den Computer (oder die Disket-
te) hineinzusehen, Daten zu éindern. zu suchen usw,

MSB

Abkiirzung filr Most Significant Byte, also hoherwertiges Byte.
Es muB bei 2-Byle-Werten mit 256 multipliziert und zum LSB ad-
diert werden. Man bezeichnet es auch als High-Byte,

Fortzelzung folgt Thomias Tausend

Nachtrag zu “Disksort*
aus CK 8/9-87

Mach der Versffentlichung habe ich noch einen Programm-
fehler entdeckt. Er taucht manchmal auf. wenn die Daten im
Speicher abwiirts sortiert werden. Des Résels Losung licgt in
den Zeilen 6570 und 6580. Wenn “AUF*=0 wird, findet hicr
ein Vergleich == / <= anstelle des beabsichtigten - bzw. <-
Vergleichs statt. Abhilfe schafft die Eingabe der nachstehen-
den 7 Programmzeilen. Sie solltz erfolgen, nachdem das Pro-
gramm geladen und mit Resel unterbrochen worden ist. Zu-
lctzt ist das so verdnderte Programm mit SAVE “D-filena-
me.ext” wieder abzuspeichern.

636l 1IF AUF

6570 WIHILE FILES § (I#17 + LG, I#17+RG)
<FILE 5:1=1+%1;WEND

6571 WHILE FILES $(Je17+LG, I#17+RG)
<FILE §:J=]1-"%1:WEND

&¥72 ELSE -

6573 WHILE FILES § (I#17+LG. I#17T+RG)
<FILEF:I=1+%1:WEND

#3574 WHILE FILES 5{J%17+LG, I#17+RG)
<FILE}:I=]-"h1:-WEND

6580 EMDIF

Stephin CGerle
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Jeder Bestellung wird ab sofort unser neues Diabolo

a ATARI

Action Blker
Celony

GCristal Pider
Daspatch Rides
GUn Law
Heowar Bovar
Kik Start
Mastarchass
Molecule Man

Gne han and his Drod

Jack Pot
BNX Simulator
Last B
L& BWACT,

[ i

Space Gunner
Spelibownd

Red Max

Canon Chmber
Designmasies
Shooting Arcade
Actrac

Bouddrrdash |l

Cohars Tower/C. Tunnels

Mir. Figloot
Mightricker/Ardy
Spy ve Spy

Tela of Beta Lyrae
Bilba

Jung Firsd

Max Wall's Denrson
Mike's Siimachine
mibbler

armidos
Talea of Dragans
Sgundmechine
Arkantid
Space Lobsters
Sprong
Starguake
Gauntiat
Bolkder Dash
Constnection Wit
Fighter Filot
Ghostbustars
Goonles
Hacke
Hargball
Intarnetionad Karata
Horgmis Rift
Laadarboard
Monlezuma's
Revan
Palar
Rescus on Fractales
Spy ve Spyll
Super Huey |
Tomahawk

Traifolazer
Sninlzzy

2590\ — —
£5,30/38.890

£5.20/:39.90
25.00/39,80
25.90/35.00
25,90:39.20
25.80/30.90
— —39.50
25.90r38.90
— —38.90
25.90/30.80

25.90/30.90

£5.80/37.90

S .
A

iﬂagazin | mit allen Neuheiten belgelegt

Grid Runner 880 ——
Swatosphers .80 ——
Coloseum Chess 4.0 25.90/37.50
Micra Rythm 3 90—
Power Down 390 ——
Invasion 25.90¢——
Astro Droid 25.90/28.90

Footbellar of the Year  25.20/39.90

Mutant Camsds B30 s
Franasis Ba0f——
River Raley 14.00f— —
Bubble Troubke B.50——=

Doppelpack [Cass. + Disk.)
Clowns + Baloons 18,80
Moonshuttle 12.80
Pooyan 19,50
Sza Bandits 189.940
Spider Quaks 16.50
Graatest Hita vol. 1:

Aetro Chase,

Brislies, Flip + Flop o%.00034.90

Software-Bestellschein

Ich bestelle aus dem Diabolo-Versand folgende Software:

cEnm

—_ e

=y

L

lch wiinsche ioigende Bezahiung:
11 Machrahme [amigicn 6.70 D vemndosten

O Vienugkisas mueigich 3 T Wermandinsten,
ah 100 OM Bemtsivwer| sessinchasisnfral
el Worausikaess tita Soheck baleges

Coupon ausschneden, ! Postkprie kiehen
umigd sngendan an:

Diabolo-Versand, PF 1640, 7518 Bratten.
D Abiiluing des Yarlsge ARt-Bherle OdbA.
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PS — Der Basic-Priifsummenindikator

Zuniichst sollte man wohl
einmal fiir alle. die noch nie da-
mit zu tun hatien, folgende Fra-
ge beantworten: Wozu ist eine
Priifsumme iiberhaupt gut?

Ein groBer Teil der Leserira-
gen, die bisher unseren Verlag
erreichten, betrafen Probleme
mit abgetippten Listings. Von
gin, zwei Einzelfillen abgese-
hen, waren jedoch die betref-
fenden Programme villig in
Ordoung, und diz Schwicrig-
keiten hingen mit Tippfehlern
rusammen, die sich zum Teil
nur schr schwer aufspiiren lie-
Ben.

Jeder. der schon cinmal ein
léngeres Programm abgetippt
hat, weiB, dal esfast unmdglich
ist, alles wirklich korrekt zu
libertragen. Die anschlicfiende
Fehlersuche nimmt fast noch
einmal so vicl Zeit in Anspruch
wie die eigentliche Tipparbeit.
Hiufig kommt man auch nur
mit etwas Gliick weiter, gerade
wenn es um Variablennamen,
endlose DATA-Listen ader in
Strings codierte Maschinenpro-
gramme geht. Wer auf diesem
Gebiet so firm ist, daB er den
Ablauf eines Programms bis
zum Auftretenden Fehler ver-
folgen kann, ist da schon gut
dran,

Mach erfolgloser Fehlersuche
wendet man sich dann bisweilen
verzweifelt an den Verlag. Die
Enttduschung ist komplett,
wenn der zustindige Ansprech-
partner dort aur versichemn
kann. dafl das abgedruckte Pro-
gramm grilndlich getestet wur-
de und sinwandfrei 1auft. Der
Hinweis aul die Programmsér-
vice-Diskette als "letzie Hilfe™
bedeutet dann auch keinen
Trost.

Wire es angesichts dieser vie-
len nutz- und freudlos vergen-
deten Zeit nicht winschens-
werl, wenn jeder Tippiehler be-
reits bei der Eingabe einer Pro-
grammzeile entlarvt und ausge-
schaltet werden kdnnte? Der
Basic-Interpreter macht so et-
was fhnliches ja schon sclbstiin-
dig bei Syntaxfehlern, also z, B,
ungerader - Klammeranzahl,
fehlenden Doppelpunkten oder

fiir alle 8-Bit-Ataris

falseh geschriebenen Komman-
dos.

Mit Hilfe einer automatisch
crstellten Prifsumme kann man
nun schon bei der Eingabe einer
Basic-Programmzeile mit ei-
nem Blick iiberprifen, ob sie
auch stimmi.

Wie arbeitet man
mit der Priifsumme?

Das Arbeiten mit der Priif-
summe ist einfach: Vor dem
Eintippen des gewiinschten Li-
stings wird das Maschinenpro-
gramm "PS" geladen (wie man
das macht, folgt spéter). Ist
"PS" aktiviert, kann das Abtp-
pen beginnen. Hat man eine
Programmzeile  eingegeben,
d.h.  ordnungsgemdB  durch
Drriicken von RETURN been-
det, erscheint in derselben Zei-
le rechrs auf schwarzem Grund
die Prifsumme in Form von
zwei Buchstaben.

Was kann man nun mit diesen
Buchstaben anfangen? Hinter
jeder Zeile unserer Basic-Li-
stings im Heft steht ab sofort,
durch unser P5-Signet gekenn-
zeichnet, ihre korrekte Prif-
summe in Form zweier kursiver
Buchstaben. Diese beiden miis-
sen Sie nun lediglich mit denen
vergleichen, die auf Threm Bild-
schirm hinter der eingegebenen
Zeile erscheinen. Stimmen die
Buchstaben iiberein, ist die Zei-
le in Ordnung. Bei Abweichun-
gen enthilt sic einen Tippfeh-
ler. In diesem Fall gehen Sie
ginfach wie gewohnt mit dem
Cursor in die Zeile zuriick, neh-
men die nitigen Korrekruren
vor und driicken RETURN,
Rechts neben der Zeile er-
scheint dann die newe Prif-
summe.

Selbstverstindlich  werden
das P5-5ignet und dic kursiven
Buchstaben dahinter nicht mil
abgetippt. (Sic hiitten vermut-
lich ohnehin Schwierigkeiten,
das PS-Signet aul Threr Tastatur
zu finden. }

-Wle bekomme ich PS?

Hier stehen Thnen drei Mog-
lichkeiten offen. Zuerst die ein-

fachste und teuersie:

Gegen Einsendung von 6.50
DM per. Scheck erhalten Sie
“PS" aufl Diskette, als selbstla-
dendes  Maschinenprogramm
filr Atari-Basic-Listings und als
BLOAD-File fiir Turbo-Basic-
Listings. "PS" zihlt zur Public-
Domain-Software; Sic ditrfen
die Diskette also frei kopieren.
Wer dieses Angebot nutzen
will, schreibt bitte an den Ver-
lag. Die Adresse lautet:

Verlag Ritz-Eberle GdbR
PS-Service

Postfach 1640

7518 Bretten

Legen Sie Threm Brief eincn
Scheck {iber 6.50 DM bei und
vergessen Sie nicht, Thre An-
schrift gut lesbar anzugeben.
Wenige Tage sphter verfilgen
Sie dann tiber "PS".

e zweite Moglichkeit be-
wrifft all digjenigen, die die
AMD-Eingabehilfe aus diesem
Heit bereits betriebsfertig vor-
liegen haben. Tippen Sie Li-
sting 2 mit Hilfe der AMD ein
und speichern Sie es ab. Dann
steht das lauffihige Maschinen-
programm zur Verfiigung. Die-
ses 4Bt sich vom DOS aus mit
der Funktion L laden oder, per
DOS in AUTORUN.SYS um-
benannt, als Selbstlade-File
beim Einschalten des Compu-
ters ohne OPTION booten.

Die dritte Moglichkeit stellt
der als Listing | abgedrockte
Basic-Lader dar. Er sollte nach
dem Eintippen zunéchst abge-
speichert werden. Mit RUN ge-
startet, iberpriift er zunichst,

_ob die DATA-Zeilen richtig

eingegeben wurden, Ist dies
nicht der Fall, folgt cin Ab-
bruch mit einer entsprechenden
Meldung. Wenn alles in Ord-
nung ist. wird der Priiffsummen-
indikator wvom  Basic-Lader
wahlweise auf Cassetie oder
Dizkette geschrieben.

Waollen Sie "PS” auf Diskette
haben, legen Sie eine formatier-
te und mit Threm Licblings-
DOS versehene ein und driik-
ken D sowie RETURN. Dann
wird das Maschinenprogramm
CHECK.OBJ erzeugt. Um

"P5" als selbstladendes Boot-
Propramm zu erhalten, dndern
Sie Zeile 300 vor dem Starten

‘des Basic-Laders fulgendernma-

fen ab:

300 OPEN #1.8,0,"D:AUTO-
RUN.5YS"

Wer mit Cassetten arbeitet,
mub ecine leere einlegen, die
Spieltaste am Recorder, dann
am BHechner C und zweimal
RETURN driicken.

"PS" ist iibrigens auf allen 8-
Bit-"Lazy-Finger™-Disketten
ab LF 8-5/87 und aul simtlichen
Atari-Programmservice-Dris-
ketren der Zeitschrift CK-Com-
puter Kontakt ab A 19 enthal-
ten. Simtliche Listings in den
Programmiersprachen  Adtari-
Basic und Turbo-Basic XL wer-
den in Zukunit in beiden Zeit-
schriften mit "P5"-Prifsummen

wversehen sein.

Aktivieren von PS

Dies kann folgendermaBen
geschehen:

= Vom Basic aus mit dem Be-
fehl DOS ins DOS gehen,
Drort mit der Option L das er-
reugte  Maschinensprache-
File (2.B. CHECE.OBIJ) la-
den. Dann mit der Option B
ruriick ins Basic.

- Computer ausschalten. Dis-
kette mit DOS und "P5" als
AUTORUN.SYS einlegen.
Rechner einschalten.

- Computer ausschalten. Cas-
sefte mit erzeugtem "PS7-

Cassetten-Boot  cinlegen.
Rechner mit  gedriickter
START-Taste einschalten,
nach Summion Spieltaste
und RETURN betitigen.

"PS" als Cassetten-Boot-
Programm  ist Rescl-gé-

schiitzt. Diesen Schutz kann
man nach der Aktivierung
von "P3" mit

POKE 9.0

ausschalten.

Wenn "PS" aktiviert ist, soll-
te der Bildschirm folgenderma-
fien aussehen: Die beiden "lee-
ren” Textspalten am linken
Rand des blanen Textfensters
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sind verschwunden, dafiir ist
der schwarze Bildschirmrand
rechts breiter geworden: das
blane Textfenster scheint ein
wenig nach links geriickt zu
sein, Geben S1c nun zur Probe
folgende Zeile ein:

10 . TEST

(Der Punkt dicnt als Abkiir-
zung von REM.) Nach Driik-
ken der RETURN-Taste blinkt
die Zeile kurz auf: anschlieBend
steht sie voll ausgeschrieben da:
10 REM TEST

Daneber, am rechten Bild-
schirmrand, findet man schwarz

aufl weiB die Prifsumme
SN

Der Cursor belindet sich zwei
Bildschirmzeilen tefer. Das

heifit also, jede Zeile wird nach
der Eingabe automatisch weg-
gezeichnet und in. entkilrzter
Form wiedar rieu geli.t;tet.' [a-
durch erscheint sie auf dem
Bildschirm genauso wie im
Hefr. So 148t sich die eingepe-
bene Zeile leichter vergleichen,
falls die Prifsumme nicht ge-
stimmi hat, Das Komgieren
von Programmzeilen peschicht
in pewohnter Weise; vergessen
Sie also michi, eine peiinderie
Zeile mit RETURN zu verlas-
sen. Erst dann wird auch dic
neue Prifsumme angezeigt.

Unter jeder eingegebenen
Programmzeile wird automa-
tisch eime Leerzeile erzeugt,
d.h., der Cursor steht nach RE-
TURN ecine Zeile tiefer als ge-
wohnt. Das schafft mehr Uber-
sichtlichkeit und wverhindert,
dai man beim Ablesen der
Priiffsummen in die falsche Zei-
le geriit.

Hat man nun &in Programm
abgetippt und will die Priifsum-
men nachtrglich iberpriifen,
50 kann auch dies aufsehr einfa-
che Weise erfolgen. "P5"™ muf
aktiviert sein (breiter schwarzer
Bildschirmrand rechis), Nun
gibt ¢s zwei Méglichkeiten:

1. Wie gewohnt einen Teil des
Programms auf den Bild-
schirm listen, den Cursor auf
die oberste Zeile setzen und
so oft wic nitig RETURN
drilcken.

2. Diese Methode ist die besse-
re. Man listet den pewiinsch-
ten Programmiei] gleich fer-
tig mit Prifsummen und
Trennzeilen. Dies peschieht
mit folgendem Befehl:

LIST "A", 5, ¥

Statt x und ¥ sind hier die
Nummern der Start- und
Endzeile des zu listenden
Bereichs einzusetzen. Soll
das ganze Programm gelistet
wetden. kann mandiese Ain-
gaben auch weglassen und
nur
LIST"A"
eingeben.
Dias Listing scrollt dann iiber
den Bildschirm, was sich wie
gewohnt mit CONTROL-1
stoppen und Tortsetzen HBL
Wer den Basic-Lader [Li-
sting 1) abtippt. kann dieses
Verfahren nach Erzcugen
und Starten des "PS"-Ma-
schinenprogramms  gleich
am abgespeicherten Listing
des Basic-Laders ausprobie-
ren, denn das abgedruckte
enthilt bereits die entspre-
chenden Prilfsummen (wie
vomn jetzt an jedes Basic-Li-
sting).

Besonderheiten in
Turbo-Basic XL
{nur Diskette)

Mach Installation von Turbo-
Bagic XL erfolgt der Aufrufvon
"PS" iiber diec BLOAD-Funk-
tion. Dassieht alsoz. B. so ans:

BLOAD "D:CHECK.QBI”

Anschlieflend mul (!) die au-
tomatische Tabellierung des
Turbo-Basic abgeschaltet wer-
den. Esist also unbedingt (1)

#L— (und natiirlich RETURN)

eingugeben. Unter Turbo-Basic
treten, da sein Editor zu dem
des Atari-Basic nicht 100%ig
kompatibel ist, beim Betrieh
mit "P5" zwei kleine "Macken™
auf, dic man kennen sollte, da-
mit sie einen nicht iiberraschen:

1. Die BREAR-Taste hat eine
etwas seltsame Funktion be-
kommen und sollte zum An-
halten eines scrollenden Li-
stings unter Turbo-Basic
nicht verwendet werden.

2. Auf die READY-Meldung
nach  Ausflhrung eines
LIST-Befehls mul man ver-
zichten,

Wichtige Hinweise
zum Arbeiten mit PS

Wie beim Testbeispiel im Ab-
schnitt "Aktivieren” schon ge-
zeigt, lassensich Befehle abkiir-
zen(z.B. SE. fiir SETCOLOR,
5. Basic-Handbuch), ohne daB
die Prifsumme der eingegebe-
nen Zeile verndert wird. "PS™
vervollstindigt nach dem RE-
TURN automatisch alle kor-
rekt abgekiirzten Kommandos.

Eine Ausnahme bildet hier
das Frapezeichen als Abkiir-
zung fiir den PRINT-Befehk:
Damit die resultierenden Priif-
summen nichl durcheinander-
geraten, darf das Fragezeichen
nur benutzt werden, wenn es
auch im abgedruckien Listing
steht.

Ein Problem kann das Editie-
ren  sogenannter Uberlanger
Programmzeilensein, Darunter
versteht man solche, die wvoll
ausgeschrieben bei  normaler
Editorbreite (38 Zeichen/Zei-
le) mehr als drei Bildschirmzei-
len umfassen und deshalb mit
Abkirzungen oder verbreiter-
tem Editor eingegeben werden
miissen. Hier empfindet man-
cher das van "PS" durchgefiihr-
te automatische Entkiirzen viel-
leicht als stérend, weil man eine
solche Zeile anschlieBend, z.B.
im Falle eines Fehlers, micht
einfach mit RETURN iiber-
springen  bzw. abspeichern
kann. Abhilfe schafft hier die
Eingabe von:

POKE 1611,33

Dadurch wird das Wegzeich-
nen der Eingabe unterdriickt.
Man sollte "PS” aber nach einer
solchen Aktion miglichst bald
wieder mit

POKE 161122

in den Originalzustand verset-
zen. Da uberlange Zeilen aber
ohnehin nur von den sogenann-
ten  Spaghetticode-Program-
mierern benuotzt werden, hat
man damit wohl kaum je zu tun.
Wir werden jedenfalls alles un-
ternehmen, um solche Zeilen
aut unseren Listings fernzuhal-
ten.

Deaktivieren und
Reaktivieren von PS
Wenn Sie sich iiber diz Be-
sonderheiten von "PS” beim
Editicren bereits eingetippter
Programme wundern, beden-

ken Sie bitte, dal "PS” ja ei-
gentlich in erster Linie zur Ein-
giabe pedacht 1st, Es B sich je-
derzeit durch Drilcken von.8Y-
STEM RESET ausschalten
{nur Diskettenversion), Das
sollten Sie auch vor jedem Pro-
belauf eines Programms tun,
das mit Hilfe von "PS" cingege-
ben wurde. Sofern in der Zwi-
schenzeit weder ein Ulher-
schreiben von Page 6 (Spei-
cherbereich ab Adresse dez.
1536) noch des Stacks (ab dez.
25a) stattfindel, kénnen Sie
"P5" anschlicfend durch Ein-
gabe von

TUSR(1536) (und RETURN)
wicder cinschalten.

Fiir. alle. die Pokes lieben.
nach eineher spielerischer Hin-
weis: Wer die Priifsummen-
buchstaben lieber weill  auf

schwarz haben méchte, crreicht
dies mit POKE 1774, 65 und

RETURN { Ursprungsweri
193).

Wie funktioniert das
Ganze?

Sicherlich werden sich einige
unter Ihnen fragen, wie man éi-

nen solchen Prifsummenindi- -

kator programmtechnisch kon-
Fipiert, Nun, im folgenden las-
sen wir uns ein wenigin die Kar-
len schauen.

Wie Sie bereits bemerkt ha-
ben, wird ein neuer sogenann-
ter Handler { Ein- bew. Ausga-
beort) namens A: sufgebaut
(entsprechend den bekannten
Handlers C:, D:, P: oder E:).
Dieser hat jedoch nur dann eine
sinnvolle Funktion, wenn cr
iiber den LIST-Befehl anpe-
sprochen wird. Dieser Ubergibt
ndmlich an die Zeichenausga-
beroutine, die dem Handler zu-
geordnel ist, den Text jeder
Programmzeile ASCII-Zeichen
fiir ASCII-Zeichen. Bevor die
Leichen aul dem Bildschirm er-
scheinen, werden sic zur Be-
rechnung der Priifsumme be-
nutzt. £

Der Algorithmus, der dabei
zum Einsatz kommt, ist recht
einfach: Jedes Zeichen wird mit
seiner Position in der Zeile mul-
tipliziert (so werden Vertau-
schungen erkannt!) und das
Produkt zor Gesamisumme ad-
diert. Von diesér Summe finden
nur dic Inhaltswerte der beiden
niederwertigsten  Bvies, also
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guasi der 256er-Rest, Berlick-
sichtigung. Die beiden Zahlen-
werte werden modulo 26 ge-
nommen |Rest einer Division
durch 26). Es resultieren zwei
Zahlen zwischen (0 und 25, zu
denen man nur noch einen fe-
sten Wert addieren muB, um die
ASCIH-Codes zweicr Buchsta-
ben zu erhalten, diz dann ans-
gegeben werden.

Mun braucht man dem Basic-
Interpreter nur noch vorzuspie-
len, dal nach jeder Basic-Zeile
noch ein enisprechender LIST-
Befehl im Direktmodus einge-
geben wurde. Das erreicht man
durch einen Programmiteil, der
in die Editor-Betriebssystem-
routine  “eingeklinkt™  wird.
Diese schickt dic Basic-Kom-
mandos zeichenweise an den
Interprater { Label EGETCH).

Genug der graven Theorie.
Wir hoffen und wiinschen uns,
daf} *P5" dazn beitriigt, Thnen
mehr Freude und weniger Ar-

Programme zu bereiten. Viel-
Izicht hekommt ja mancher ge-
rade durch die Moglichkeit ei-
ner leichteren Tippfchlererken-
nung erst den Mut, 25 mal mit
dem Abtippen eines Pro-
gramms Zu versuchen, Abpese-
hen davon, daB die Fingerfer-
tigkeit dadurch geiibt wird, be-
reichert man auch die eigene
Programmhbibliothek um wert-
volle Software. Hinzu kommt,
dab jedes aus unscren Heften
abgetippte Programm ein Obri-
ginal ist.

Zum Schluf noch ein Hin-
weis: Die “PS"-Priifsummen
sind nicht(!) zu denen der Hap-
py-Computer- oder Computro-
nic-Priifsummer  kompatibel,
d.h., "PS" 1aft sich nicht zum
Uberprilfen von Listings dieser
Magazine einsetzen. Umge-
kehrt sind die erwihnten Priif-
summer auch filr die ATARI-
magazin- oder' Computer-
Kontakt-Listings nicht wer-
wendbar.

beit beim Abtippen unserer Matthiss Bolz
- L) [ ]
Listing 1: Basic
12 FEH *#d¥sikdiisiiisiisexieiekssxs f5-6C
11 REH x ATARI-CHECKSUMHER V.2 * BA-AF
12 EEH * * pBJG
13 REH % Another fine product of & /&L
14 REH % * HTh=-Productions * ®  m-UD
15 EKEH * £ mJN
168 REM % (C) 1987 Matthias Bolz ¥ mAY
17 FEN ®ekdrdiyrtiiriiitisseiineekeet 560
18 REN ~:G6C
18 REHM -CZ
2@ DIH D3(95),Fs!{ 1002} :Fa="" Y2
25 “p N -HP
3¢ FOSITION 9,2:7 "s:isiskkdeksiities
*E" UG
4@ POSITION 89,3:7 "% ATARI-CHECKSUHMEE
k" mch
5@ POSITION 9,4:7 "Serysrkkirkteersees
! UM
E@ POSITION 14,7:G05UB 1@@ m-FK
7@ POSITION B,9:7 "SPEICHEEN AUF EISK
ODEE":POSITION 9, 10:7 "AUF BASSETTE (D
JC) «&":: INPUT D% A-oY
75 IF Da="D* THEN GOSUB 3eq A-IB
6@ IF D#="C" THEN GOSUE 4¢8@ I
a9 GOTO Té MO
88 EEH A-GK
R A P ROGRAMM TN 5TRING /A-ES
1@® EESTORE 1ee9 A:FD
11@ TRAF 159@:5=9¢ BA:FS
126 READ D%:READ P A-ON
130 7 "N A ~:JY
14@ FOR I=1 TO LEN(D%) STEF 2 5 Hil
159 H=ASC(D®(1})-48:L=ASCI(DS(I+1))-48 M&:-RK
168 D=(H-(H>9)%T)*16+L-(L>D)kT:8=84+D:F
S(LEN(F%)+1)=CHE#(D):IF 5>8999 THEN 5=S
- 189d ~:BB
17@ NEXT [:IF S=F THEN 12@ B-EH

18@ 7 :? 7 "Datenfehler in Zeile "iFE

EK(183) +PEEK( 184 1%256:CLOSE #%1:STOP  &-NS
1890 [F PEEK(185)¢<%E8 THEN 188 HH
2@® RETUEN F5:RC
295 REH - 1F
299 REM 750N
@0 OPEN #1,8,6, "D:CHECK.OBRJ" VH
310 RESTORE 66@:GOSUB So@ BAZX
328 7 H1:Fs$: . PK
339 RESTORE E10:GOSUBR S0@ 2P
349 CLOSE #1 mar
350 RETURN A-RN
398 REH A 16
399 REN 5 OR
400 OPEN #1,8,@,"Cs:" A& OT
419 RESTORE £30:G0SUR 528 20
420 7 R1:Fs; mPL
430 CLOSE #1 /05
44p RETURN a-RH
498 REH & IH
429 REH mHY
5@@ READ D 5-HE
51@ IF D>-1 THEN PUT #1,D:GOTO S@e - HN
52@ RETUEN 5 -Rd
593 REM I
599 REH 02
529 DATA 255,255,00,56,221,57,-1 Y
B10 DATA 22B,2,257,.2,.06,58,-1 aF@
519 REM -1
=V A G S SETTEN-"DaTEMN ﬁ.'”ﬂ‘
B3¢ DATA ©,4,245,55,1,6, 169,60, 141,2,2

11,-1 B:YC
958 REM mIN
999 REN EUIMIGLEIERD VH
129@ DATA AZ@@BDEDIBSD@@@SERDAFTRDSB3S

aneoR | EAEAE2DAFSAZAFEDOAOEASDE20 10A 1OFT

18ADEEG 1590 IBDSEGEADETO 169, 403 LT
12{® DATA @GOEDEFEEASZDEDESE1A9058DETR L

1BADEER I BDI3VEE0Q 18DATOEED4AED 1 ADBIR 1ED

A7BEESPEEDABORED4Sa 1 AZORAE, BS 5-0F
1@2@¢ DATA CDEECEEBSETRASASZ@TE389G118F

POPEASGOZ0TRISS0OTAE 1APG200 195 1BE0AZ0

DD1AR3FRPOOESESESERZ 1D@F418, BSO B&-PT
18039 DATA BOY16Z2450 1064 1AB0EAROBABDETH

BEARGEABOERO2RO0R84 13D5553522833333529

SA4CZE224 134222050 4S454R28 , 552 - AJ
1@4@ DATA 313133292B3235362A5045454528

31312342998 1090 9DAZ27OE5320FFFFAZ258E53

BUEBAZOOEA4BRD40R 120430168, 418 B HT

185¢ DATA AAEBE@@IDOF |G@58ADD085528D1D
D@EDCOG2AB25E8553ASFFEDODDOASCEEDOODGAL
FFAZOSEDOO® 192 1ACSCEEQQ3DO, 304 A RK
1@8@ DATA QZAGFFCAl1@FOE@ASTIFOOAASFFES
Z6A9FFBSZTCETIASTA4F@ZDASA 1 18004CET4FRZS
ABTSBDIEBR1EETSCESEDOSEAZDO, 466 &N
1873 DATA BETSBETA4AGAGSET 1AEA IETZAZAB
BEZEAZOEBEZTES TSD@3C2eFFFFOECo3BI0RZES
T4286QC99BFR2FRSCCADRRE5CE, B54 A F
180 DATA A4VOCEAZBD4STOSD031865CCEABE
CBCADRFSAAASCEIBESCDESCDEABECERGCEQ4TE

L]

=

ASCCZOFFFFADR® 16QADZEE555A5, 14 A:HO
109¢ DATA CEZQEZOEZ043@1ASCD20EZ0B2043
@1ASTOCO4CoR@EASSDFO@AASROBDFEGZASIDZO
43901499 185TRASR@ESCDESCEAS, 269 sLG
11@® DATA SBDOC4CE1AS@OEIBEI1ALCEZQE 1S
BAC 16@wd, 837 A-QJ
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AMD 1 QWERTZ-
Listi]lg 2: fﬁr M]D Tﬂmtﬂr 7: Cursor an den rechien

| B00 XL st d ey :
m Atari 15t das engli- £
5 . B: Cursor an den linken
sche Tastenfeld : ;
e Tas cingebaut. Fir Zeilenrand

1@#P MMMM RRUH BEUJ KYRR CBNB UHJB 3p347 | alle, die gene mit dem deut-
1991 RREF NHBR MGCE HCUH JBRR RTNH 38626
1§f2 NRFY BRMD KYRM CERR NIJB FYRT 31158
| 1P@§2 VETR MCTH KBFF RTFJ RTHE FNRF 39473
| 1@@4 KBFG RTFJ RRHE FMRF KJYB HBFF 29879
1P@5 RTKJ RFHB FGET THEB FHRT HBUD 38819
1PpP6 RFFJ RTHE KGRF HBIH RTKE FJRT 39492
1@P7 HBUG RFFJ RRHB KHRF HBIJ RTKY 39834
1P#8 RRHF VEHF VNNH HFGR KJID YRGC 3@389
, 1@#9 UHJR TTHN YJRF KJRR YRGC UHJR 31481
' 1#1@ RGHN TKRF YRRT RFTH FRKY RRBB 313@7 . :
1811 TKRU MERU NHNH NHNR YTBR MITH 31365 | EinZ fiir ein ¥ macht Ihnen Thr Atari mit folgendem Programm
1912 FRRT FYID RTRF ITKH RFKH RFEH 3662 | vor

| 1§13 RFGH RFKH RFKH RFRR RRRR RRIT 31833 _
| 1914 UEDD DUDY YHUU UQUD YJUE IVYN 32446 schen arbeiten  michten, 9: Zeichen fiir britische Pfund
| 115 YYIT UKYY YVDR IDID ICYH UTUT 31834 | Schreibmaschine iiben wollen . -~ - 4.0

| 1916 UUYJ YCUY UDUF YKDR IDID ICYE 3#662 | oderein Textverarbeitungspro- : :
1917 UTUT UIYJ JCTV JVJIB K¥YG HFDU 31221 gramm mit OWERTY-Tasta- DIEECkl‘gerlK.lammmmemht
1#18 YRMM MMKY YDHF DUFR FHKY RRHK 31126 | (urbesitzen, habeichvorlicgen- man mit CONTROL L und
1919 IHCE IRRT YRIU RTFH KKNE NRRU 31745 | d4es Programm geschrieben. Es CONTROL O!

1¢2@ BRMT FRFH RJRR HDDY HBTE BRHB 29909 | jiefert nach dem Laden die  Das deutsche Tastenfeld

1821 VRRY KJYD HDDU KJMM HERB naxj gg;g; Seuiihe . OWERTZ Taststic ekt sirain:
1§22 VHHE RRBR KIMM KYRD CERR RTJ : s :

1033 TKRU VHNR RUBR RYKR MMVK TRMR 32387 [ Um0 Joh vieles ?i‘}:'us“wﬂ::: L2 ES5%R& S () =2
1024 FRKD GUMR RKKJ MMHD YFKJ MMHD 39451 | * = €7 50 100 * 28 - "0 . 1234567890<>
1925 YGVF GUKD GIMR YBKD KTTR RIVF 31285 | Sl ol B0 qwertzuiop+
1§26 GIMR YDKF GDCE TFRT HWFGD WJJC 38132 -Laste driickt, mit OWERTZUIOPU «
1§27 BRDF KYRR HFGD HPGI KFKR HFGT 3§11 | Sonderfunktionen belegt: prggamet
1§28 KFKT HFGY KYKH LIFY¥F KYRF HFYG 31957 ! : : as g hj i
1029 NEGU BEUV YRMM MMRH VJJC BRRY 316@2 | * :“:5‘2];';1”‘"““" gt ASDFGHIKLOA®
1#3¢ NFGI YEFR VJJC MEYM HDVV KJRR 31586 - o v
1¢31 HDVC KIGR VHKY RHIF GRJR RUTH 31475 | 5: Cursorin die linke N C U
1¢32 FDVV FEFF VCOVE BRMO KEKD VCTH 3@811 vhbere Ecke Then Péinz ;

1#33 FOVB HDVB HEFD VNHD VNHI GRED 3@257
1#34 VVYR MMMM ERRT FRKJ YFHD DDKEDR 3p291

1¢35 VNYR NYRF YRIU RTKD VBYR NYRF 32163

1#36 ¥YRIU BETED GRVJ IVJE RNED DBMR 308858 = D

1937 RKKJ RRHB MNEY KJJB YRIU RTKJ 31683 Nlll'ﬁiIDiSkEttE Lfﬂﬂ*‘“"
-

1f3E BRTHD GREKJ REHD VBHD VNEJ JCBR 38284
1@39 VIVJ TKJR RFUH NJTK IVNY RFTH 3163%
1840 FIVT FRRR NYRY MURY RRUH 23147 *

1@@% MMMM RERF VBRF EJEN HDGJ EJRF 39412
18@1 HBCE KJVV HBEMI RYFR FVFK RMHE 318975
1A@2 HCFC RCYU FMHE GRGD JCFJ REKYC 31p408
J | 1pp3 GFHE FUHV HEFY GHGJ UIHR UUUF 31237
i = 1A¢4 TCUD UYUT ¥YVYR YNFN HRFB YBHT 31534

1 |1@8p5 CYHR FDGK GMGI GGGT UJHR URUG 31184

Die Hackerbibel |15 o v o o wee dorr sn7as
187 IVIE RVHE HCIC GCYG IMHR DRDD 29334
1888 JCIJ TRYK DPHR IUHV HBIY DHDJ 18352

L v . 1P@9 YIHR IRYF TCYD YYYT UCYR UKIN 32329
en. Die Spezialisten vom Hambuger | | 181§ HRIE DMHT DYHR IDDK JMDI DGDT 29874
i e 1#11 YJHR UBYM JVYH UMJB IFIH IIHR 38578
= ' 112 HUIG DUIT DCRK DBHR HRRC TNTM 38917
Hier geht's um Satefitenhacking und | | 1813 RMHR DVTD JCRJ TVTB TFHR RUHJ 31296
e AT, Mest 1§14 HERY THTK HJHR HDHM TCHN MBHR 38382
DM-Goup bei der Hamburger Sparkasse | | 1@15 REYR FRRN HRRB HRHT TYHR RDTJ 31624
und natddichum dasWieundWerimdes. | | 1916 JNTI TGTT RHHI DNJT MNJR GBMM 3§785

e A L 1#17 RFEH RINR HITU RTRR NRRY NTRY 32851
n
Bestelnumimer H500 © 1018 EERF RRRR RR 6616 *

‘ierwenden Sie bitte den Bestellschwsn
beim Asar-Buchversand!
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Julian Faschike
Atari Basic Handbuch

2 Seitan
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Kaltstart

Wic 180t sich erreichen, dal
der Computer nach Driicken
der RESET-Taste neu hootet?

Durch Eingabe von POKE
580 16 wird dem Rechner signa-
lisiert, dafl er nach Betangung
der RESET-Taste einen Kali-
start ausfithren soll. Eine einge-
legte Disketie wird dann geboo-
tet; ein gerade im Speicher be-
findliches Prograrmm geht verlo-
ren. Beim 130 XE bleil fedoch
der Inhalt des zuséizlichen
BAM-Speichers erhalten.

DOS-Quelle
Wie bekomme ich DOS 2.0s
and DOS 2.57

Viele BN-XL-Besitzer, die
beim Kauf ihrer 1030 nur das
wenig befriedigende DOS 3 da-
zubekamen, méchien gern ein
DOS, mir dem sich wirklich ar-
beiten fife. Bei den Usern hat
sich wegen der Meglichkeit, En-
hanced Density zu "fahren”,
DOS§ 2.5 durchgeseizt. Edliche
Programme  bendfigen  aller-
dings das dltere, zu DOS 2.5
kompatible DS 2.0s.

Kaufer eines 130 XE haben e5
leicht, Thnen werden eine Dis-
kette miti der englischen Version
von DOS 2.5 und vier Disk-Li-
liries, darunter die fiir den {30er
wnenibehrliche RAM-Disk, mit-
geliefers, Den 800-X L-Besitzern
kinnen meiviens die drifichen
Userclubs weiterhelfen (Adres-
ser bei Atari Corp. Deutschiland
GmbH, Frankfurter Str. 89-91,
G005 Raunheim, oder bei uns ar-
fragen). * '

Kaufer wunserer Datentriger
finden eine dewtsche Version
vorn DOS 2.5 auf den meisten
Programmservice-Disketter wun-
seres Verlages, 2. B. A 17 und
LF B-4/87. Dig i30er RAM-
Disk lafe sich ohnehin nur mi
dem entsprechenden  Zusaiz-
speicher nitzen. Die drei ver-
bleibenden  Ulilities  Diskfix
{ File- Entléscher ), Setup
{ Schreibmodus-Einstellung,
Awtorun. SYS-Generator)  und
Copyi-2 (Wandlung von Ein-
zel-Files im DES-3-Farmat ins
2er Format) sind auf unserer
Public-Domain-Diskette PD 3

Leserfragen

(*Trivia Quiz") enthalten.
Deutsche und englische Fussung
sind gibrigens nach Belichen
austauschbar; die Unlities funk-
tionieren in beiden Fdllen.

Eine Anleitung zu DOS 2.5,
die auch filr DOS 2,08 peeignet
ixt, gibi ex bel uns zur Diskenen-
lieferung fiir einen Aufpreis von
3,50 DM dazu, wenn Sie auf Th-
rer Bestellung "Bite DOS-An-
Ieitung ritsenden!” vermerfen.

DoSs 2.0s isi auf der Pro-
grammservice-Diskette A 18
enthalten. In den Clubs sind
zahillose - Disketten-Utilities im
Umifanf, die urnter DOS 2 arbei-
ten. Naochfragen lohnt  sich.
Auch in den Zeitschriften CK-
Computer Kontakt und ATARI=
magazin ervcheinen immer wie-
der Programme, die das 2er For-
mut untersiitzen. DOS 3 wird
sich nicht mehr lange halten,

Kompatibel?

Sind die jetzt erhilltlichen
neuen S-Bit-Gerdite  wirklich
kompatibel zur XL-Série!
Kann man dic Peripheriegeriite
untereinander austauschen?

Drer in Deurschland vertriche-
ne 800 XE (in den USA heifit er
63 XE) ist raesdchlich nichis an-
deres als ein 800 XL mit newem,
schriggestyliem Gehduse und
neuer Tastatur. Darnnter steckt
genau dieselbe Technik wie zu-
vor. Das heift, man kann den
800 XE gerost mit den alten
Druckerr, 1050er Stationen
usw. henutzen. Ebenso [t sich
die neue Peripherie an Rechner
der alien Serie anschliefen. Die
neue, teure Diskettersiation mit
360 KByte Speicherplatz wird
auch ein neues DOS mit sich
bringen, was den DOS-Dschin-
gel dann weiter vergriflert. Auf
volle 360 KByte formatierte Dis-
keiten werden dann mit 1050er
Laufwerken natirlich  niche
mehr leshar sein; umgekehrt sol-
len die reuen Stationen aber die
alten Disketten verarheilen kdn-
nen. Wir hatten leider noch kei-
ne Gelegenheir, es selbst quszu-
probieren.

Herbe Enttiuschung

Ich habe gehdrt, daB die Soft-
ware-Produktion fOr die XL-
Serie mit deren Auslaulen ein-
gestellt wird. Dies wiire nach
Jahren ohne Software eine her-
be Enttiiuschung filr alle XL-
User. Und was wird aus den
teuer erworbenen Hardware-
Erwcitcrungen?

Die alte Software [auft ja, wie
bislang schon auf dem 130 XE,

auich auf dem newen 800 XE. Es:

stipnmi auch nichr, daff es keine
Software gibe; mir sind allein

_lther 1000 Tirel fiir die 8-Bit-Ata-

ris bekannt. Von einem Ein-
schlafen der Software-Prodik-
tion kanmn auch keine Rede sein.
Im Gegenteil, Atari rechret zn-
versichelich mit einem Riesenab-
sarz der neuen Gerdte; die Sofi-
ware-Hiiuser werden mn ver-
stlirke fiir die Ataris schreiben.
Der zu erwariende Software-
Beoom kommt auch XL-Usemn
vill zuguree, da sie die Progrom-
me ebenfalls nutzen kianen.

Fu Hardware-Erweiterungen
fitr die XL-Rechner lifit sich mit
aller Vorsicht sagen, dafl man
sie wohl auch fiir die “neuwen”
B00er verwenden kanm, sofern
sie ins (rehdiuse passen. Die
"Huappy - und dhnfichen Erwei-
terungen sind allerdings filr die
neuen. Floppys nicht zu gebirau-
chen.

Ungerecht

Warum gibt es fiir die XL-
Cassetten-User nicht so effekti-
ve Beschleunipersysteme, wic
sie filr den Commeodore erhili-
lich sind?

Der Schrei nach einem wirk-
fich schnellen "Turbo-Tape" er-
schitttert invmer wieder die User-
Szene, wenn nach endlosen La-
devorgingen  (und  etlichen
"BOAT ERROR:s ") wieder ein-
mal gin Anwender der Verzweif-
tung nahe ist. Um ein fiir allemal
alle falschen Hoffrungen zu be-
graben: Ex gibl keinen wir-
kungsvollen und gleichzeitig be-
triehssicheren Cassettenfe-
schieuniger fiir die Ataris, und
ex wird auch keinen geben, egal,
welche Falschmeldungen, aus

Wunschdenken geboren, auch
immer durch die User-Szene pei-
stert mcigent

Dafi 'der Cassettenbetrieh
beim Atori wesentfich kritischer
ist als bei anderen Heimcompu-
tersystemen, hat seinen Grund
it technischen Konzept, Nur ei-
ne Viertelspur des Cassettenbari-
des wird zur Datenspeichering
verwendel, Die zweite Viertel-
spur, die auf der gerade in Be-
nutzung befindlichen Seite ei-
gentlich auch zur Verfiigung
stiinde, wird fiir Tonaufzeich-
nungen freigehalten. Urspriing-
fich hawe Atari umfangreiche
Pléne in Richtung “interaktive
Lemprogramme”. Anfang der
achiziger Jahre kamen denn
guch wirklich ein, zwei Cassei-
ten heraus, die die frefe Spur zur
Sprachwiedergabe als Unterstill-
zung des Lernstoffs nutzten.
Seitdem ist es um diese Plidne sall
gewarden.

Da aber aus den genannien
Griinden nur eine Viertelspur
fiir  die Datenaufzeichnung
bleibt, ist die Wahrseheinfichket
von  Dropouts  {Auwsseizerm)
beim Lesen und Schreiben dop-
pelt 50 hoch wie bei Benutzung
einer kompleiten Halbspur. Da-
it komnmnt, dafi Atari sehr grofi-
ziigig, wm nicht zu sagen
schiampig, mii der werkseitigen
Spurlagen- und Geschwindig-
keitsjustierung  der ausgelicfer-
tent Lawfwerke verfahre. Leider
scheint sich das auch bei den
newert Datenrecordern zur XE-
Serie nicht gedndert zu haben.
So kommi es nicht selten vor,
daf auch cimwandfrel gespel-
cherte Programme nicht geladen
werden, wenn nicht das lesende
Crevdr selbst sie auf die Casseife
gebracht hat.

Die Baud-Rare, mit der beim
Cassetienberrieb die Dateniiber-
mitilung erfolgt, st noch nicht
einmal so schrecklich niedrig.
Die Ladezeit verlingert sich je-
doch durch Pawsen, dic das Sy-
stern zwischen den Dalenblik-
ken einrichtet, Eine Erhéhung
der Boaud-Rate kann an diesen
Pausen nichi vorbei und bringt
s0 nur eine geringe Tempostei-
gerung, aber cine vergleichswei-
se starke Minderung der Daten-
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sicherheit. POKE (PEEK (3560) + druck SD oder DD als vielmehr zwungen, so ein Gerdr mit Cen-

In der Zeitschrift CK-Compu- 256« PEEK (561) + 16),4 im Preis niederschifigt. tronics-Anschiuf zu verkafen,
ter Kontakt haben wir zwar ver- SRETURN= Léangst micht aligemein be- W& man einmal auf ELRER ar-
einzelt Versuche abgedrucks, die’ I den beiden mittleren Spal-  kannt ist auch die Tatsache, daf  9c7en Compuer (2. B. Atari 5T)
die Beschleunizung des Casser-  ten des Bildschirms erscheint der  die Angabe Single Sided nicht et- umsteigt. fch jedenfalls finde,

tenbetrichs  rum  Ziel haren,
aber diese funktionierten erwar-
tungrgemdfi nur bel einigen un-
kritischen Programmen. Mel-
stens ist eine Formatwandfung
dic Bedingung fiir ein schnelie-
res Laden. Das heiflt, dafl die zu
ladenden Prograrmme zundchst
umkopiert werden miissen. Fir
kopiergeschiitzte . Programme
auf Casserre bedeurer allein das
schon das "Aus".

Aus all diesen Griinden bleibe
ich nach wie vor bei meiner Mei-
nurng: Die beste wnd nerven-
schonendsre Methode der Be-
schleunigung ist immer noch die
Anschaffung einer Diskertensia-
tion. Die 1030 it ja nach dem
Preisrursch  der  vergangenen
Jahre einigermafen erschwing-
lich, und ihr Preis wird mit der
Ebﬁhmngdtrn&uen Lau_fwer—
ke vorgussichtlich noch eimmal
sinkern.

War Tempo und Handha-
bung der Diskettenspeicherung
argeht, sind die Ataris thren
Konkurrenten iibrigens sogar

iberlegen.

Manipulation einzelner
Zeichen

Ist es miiglich, im Textmodus
des Atari (GEAPHICS 0) die
cinzelnen Zeichen verschieden
einzufirben bzw. in den Mult-
color-Modus {GRAPHICS 12)
zu versetzen? Wenn ja, wie?

Da der Atari neben dem nor-
malen Bildschirmspeicher iber
keinen extra Farbspeicher (wie
der C64) verfilgr, ist betdes lei-
der normaelerweise nicht mig-
lich, Dag ist eben der Preis, den
man fiir die ansonsten so einfa-
che Progrummierung ciner Dis-
playlist zahlt, die ¢35 erlaubt, oh-
ne Schwierigkeiten in jeder Zeile
cinen neuven Grafikmodus dar-
zusiellen. Ffiffige Programmie-
rer kinnen jedoch durch das
Uberlagern des Textbildschirms
mit  Player-Missile-Grafik - die-
sen teffweise einfarben und so
bel geschickier Ausnuizung er-
staurnliche Effekee erziclen. Hier
ein einfaches Belspiel:

POKE 53261,255:POKE
53248, 120 <RETURN==

Text jetzt weip auf schwarz, und
die mittlere Zeile befindet wich
im Multicolor-Modus.

Programmierprobleme

Wie funktiomieréen Plaver-
Missile-Grafiken?

Dieses Thema ist fiir den Rah-
men eines Leserforums eiwas zu
wumfangreich, Deshalb mdchee
ich hier auf ein Buch hinweisen,
das fast schon ein Klassiker ist
und unter vielem anderem auch
einen guten Einstieg in die PM-
Grafik  bietet: "Mein  Atari-
Computer”. Es kann iiber unse-
ren Buchversand bezogen wer-
den [ Best.-Nr. TW20).

Aufruf durch RESET

Wie kann man eine Assem-
bler-Routine so anlegen, daf
sie nach einem Druck auf RE-
SET angesprungen wird?

Beim Reset wird fesigestelit,
ab ein Booten von Cassetie siai-
gefunden hat. War dies der Falf,
so folgt ein Sprung durch den
Vektor CASINT {Speicherzellen

2 und 3). Wenn also beim Initia-

Iisierem (erster Start) der Routi-
ne die Befehle

LOA #2; Casr-Boo
STA9; vorigurchen
LDA #START:L
STAZ2 !

LA .START: H
STAF

zur Ausfilhrung kommen, wird
bei RESET nach START ge-
sprungen. Mehr Informationen
zurm Thema Reset finden Sie in
Peters  Assemblerecke (CK-
Comprter Komtakt 8/V).

Schreibdichte

Kann man aul dem Dual-
Density-Laufwerk 1050 auch
Single-Density-Disketten  be-
nutzen?

Jal Die Angabe Single oder
Double Density auf den Disket-
tent ivr mur filr Indusirielaufwer-
ke wichtig, die in wesentlich hi-
hieren Dichien formaticren .als
unsere Heimcomputer-Floppys.
Zur Datensicherheit kann man
sageni, daff sich die Qualitar ei-
ner Diskette weniger ime Auf-

wa bedeutet, dafl die Diskette
nur einseitig beschichter, son-
dern nur einseitig geprift ist.
Man wird also fede “einseitige”
{ Qualitiits-) Markendiskette
auch beidseitig benutzen kiin-
nen, nachdem man fiir eine
zweite Schreibschuizkerbe ge-
sorgt hat (am sichersten mit ei-
nem Dickettenlocher ).

Billigdrucker

Ich will mir demniichst den
Atar-Matrixdrucker 1029 kau-
fen. Unterstiitet ATMAS-II
diesen Drucker, sodafl ich dann
auch Assembilerlistings bekom-
me?

Da die Assemblerlistings aus
reinern Text bestehen, wird es
hier wie bei allen anderen Texizn
keine Schwierighkeiten geben,
Allgemein sei jedoch von diesen
Billigdruckern wic dem Arari
1029 oder quch dem kleinen Sei-
kasha-Printer abgeraten, Sie be-
gitzen nur 7 (1) Nadeln (Unter-
lingen fallen schon mal aus)
und kennen aufer der Normal-
nur noch Breitschrift. Day Re-

sultar sind dann Buchstabern un-
terschiiedlicher  Schirfe  und
Feinheit,

Der schlinunste Nachteil ist
allerdings, daf die Gerite nicht
Epson-kompatibel sind. Diesen
Standard setzen 0% aller Gra-
fikprogramme voraus. Die mei-
sten User sind dann todungliick-
fich, wenn sie merken, daff sie
mii  threm  neuersiandenen
Dirucker nichts anfangen kéin-
nen, well koum ein Programim
thn unterstiitzt. Angesichts all
dessen sollte man sich doch
iiberlegen, ob man nicht lieber
eiwas mehr ausgibt and bei-
spielsweise  eimen  Schneider
DMP 2000 oder einen Riteman
kauft {ab 500 DM zu haber).

Sicher, fiir diese Drucker ( fiir
den Seikosha naifirfich auch)
bendtigt man ein Inierface, das
zwischen 150 und 350 DM kostet
{aber da gibt ex jo aueh noch
das 1050-Turbo von B. Engl).
Dafiir hat man dann aber auch
EImen Epson-kompatiblen,
NLQ-fiihigen  9-Nadel-Druk-
ker. Auflerdem ist man nicht ge-

die hoke Zohl der Kleinanzei-
gen, in denen versucht wird, ei-
nen 1029 [oszuwerden, spricht
fiir sich.

Mit einem Epson- oder kom-
patiblen Drucleer hite sich auch
die folgende Frage eritbrigt.

Vokabeltrainer

Wie mub man den Vokabel-
rrainer ans Heaft 4/5 verindern,
damit mein Atari 1029 den in-

termationalen Leichensatz aus-
druckt?

Das ist sicher nicht einfach,
aber vielleichi hat einer unserer
Leser schon eine Lisung gefun-
den. Wenn ja, so schreibe er bitte
an den Verlag.

MIDI und XL

Beim MIDI-Disk-Programm
(CK 1(/11-86) reicht der Spei-
cher filr nur ca. 1200 Noten.
Kann man den Speicherbersich
nicht einfach vergriBern?
Wann erscheint der geplante
Auvghay des MIDI-Disk-Pro-
gramms?

Den Speicher tu vergrdfiern,
ist, wenn tberhaupt, nur nif
dem 130 XE mdglich. Wahr-
scheinlich miifite das ganze Pro-
gramm ney geschrieben werden.

Zur zweiten Frage: Der Re-
daktion liegen schon einige Pro-
gramme vor (u.g. eéin Sequen-
zer ). Daft diese noch nicht abge-
drickt wurden, liegt daran, dafl
anscheinend das Leserinteresse
fehle. Wer sich also dafiir inter-
esgiert, schreibe uns bine. Viel-
Ieicht kiinnen wir die Program-
me dann demndchst doch noch
verdffentlichen. Sonst werden
sie wahrscheinlich als Set auf
Diskette herausgegeben.

Schnittstellen iiberlisten

Johann Hinrichs, Ringsir. 6,
2963 Sudbrookmerfand, bend-
tigt folgende Informationen aus
der Anfangszeit des Atari:

a. Nutzumg der  seriellen
Schnittstelle als R5-232-In-.
terface ohne Zosatzgerit

b. Nutzung des Parallel-Busses
mit Hilfe eines Gerdte-
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Handlers

Wer irgendetwas hieriiber
weiB, wende sich bitte an den
Verlag oder direkt an Herrn
Hinrichs.

ENTER ohne
Programmstopp

Wie verhindere ich, dali nach

der Ausfithrung eines ENTER-
Befehls (vom Programm aus)
das Programm gestoppt wird?
, Hier ein einfaches Beispiel.
Soll die Datei "D:DATAS. LST"
peentert werden, mufi man ein-
fach ohne Zeilenmumimer ein
CONT bzw. RUN anhingen:

OPEN#1, 9. 0."D: DATASN
AST: 11 "CONT": CLOSE
&1

Das enternde Prograimm wird
dann in der Zeile nach dem EN-
TER-Befehl weitergefithrt.

Diese Frage tauchte dbrigens
schon einmal in der CK auf. Es
lohnt sich alse, ab und zu einmal
in die Rubrik "Leserfragen”
hineinzuschauen.

Gemeinsames Netzieil

Detlef Schlange, Ahormweg
31, 3180 Wolfsburg 1, méchte
gern eine gemeinsame Gleich-
spannungsversorgung [ir seine
Gerfite (B00 XL, 2 Flappys,
NV-Fernscher] herstellen, hat
aber Schwierigheiten, da die
Floppy die normale Wechsel-
spannung intern verdoppelt,
nicht aber die Gleichspannung,
Welcher unserer Leser kann
ihm hier weiterhelfen ?

Allgemein sei an dieser Stelle
noch einmal bemerkt, dafi man
gich gerade an MNetzspannung
nur dann heranwagen sollte,

wenn man wirklich etwas davon
versteht. Somst kann es gut sein,
daf man am Ende recht ver-
dutzt aus der Wische guckr,
wenn das Ganze nicht sogar le-
bensgelihrlich wird,

BREAK-Taste sperren

“Wic kana man dic BREAK-
Taste sperren?
Um ein Basic-Programm
vareiner Unterbrechung  mit
BREAK zu schiirzen, gibt man

POKE 16,64: POKE 53774,64

efn. Das muf nach jedem GRA-
PHICS-Befeh! wiederholt wer-
den, Die BREAK-Tuste bleibt
dann ohne Wirkung, Eleganter
wird die Sache, wenn man der
BREAK-Taste einfach eine neue
Funktion gibt, wie es der in Heft
6/87 des ATARImagazins er-
scheinende "BREAK-Haondler”
mache.

Self-Test-Probleme

Wenn ich bei meinem XL im
"Self-Test™ (iiber das Komman-
do BYE von Basic aus zu erréi-
chen) das Keyboard iiberprii-
fe,zeipt  das  Betiitipen der
BREAK Taste und der Kombi-
nation CTRL-1 keine Wirkung,
AuBerhalb  des  “Self-Tests”
funktionieren sie, geben je-
doch, wenn sic gedriickt wer-
den, kcinen Ton von sich, Auch
die automatische Wiederho-
lung des Tastendrucks funktio-
nicrt in diesen beiden Fillen
nicht. Ist mein Computer ka-
putt?

Thr Computer ist villig in
Ordnung. BREAK-Taste und
CTRI-1 stellen Sonderfitlle dar,
weil sie im Tastaturpuffer guasi
keine Spuren hinterlassen. Es
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sind pure  Hardware-Funkitio-
nen ohne Textinformation. Eine
selbstiitige Tastenwiederhiolung
widre hier nicht sehr sinnvoll, Es
peniigi ju, gin Programe einrmal
abzubrechen bpw. ein Listing
einmal  “einzufrieren”.  Das
"Self-Test"-FProgramm 56 zwar
intelligent genug, wm drei der
Funktionstasten  abzifragen,
aber fiir die beiden hier erwihn-
fen Funktionen reichi ex denn
doch nicht.

Fiir diefenigen, die immer
noch ritseln, was denn eigent-
lick durch die Funkiionen 14
sowie H, A, B und R auf der
obersten Tastenleiste abgefragt
wird : Diese Funktionen sind Re-
likie eines mut vielerlei Schnick-
schnack ausgestatteien (erdte-
konzepts, das als 1200 XL in den
54 noch vor dem 60 und
S00XL an die COffentlichieit
kam. Da ex speziell filr den ame-
rikamischen  Markt  konzipieri
und bei uns schon aus fernmel-
derechtlichen Crritnden nicht zu
ketreiben war, kennen es hiersu-
lande nur die werigsten. Der
von seinem praktischen Nutz-
wert her sehr fragwiirdige "Self-
Test” wurde merkwiirdigerweise
vorn 1200 XL unverindert in die
SO0/800 X L-(erdte und sogar in
die neue XE-Serie ilbernom-
men, Daher sind die "Geisterta-
sten” im "“Self-Test" einfach zu-
sifzliche Funktionswasren, die
der 1200 XL seinerzeit hatte.

@99 Atari 8-Bit 2909

Ab sedon Versand aus dermn Norden.
Atari-B-Bit-Computear, Zubehor,
Scftwara und Hardwars.

Praisiste gagen Framurmschiag.
Bautsie-Versand - Platinenharsisllung
Jirg. D. Lange

Postiach 630528
D-2000 Hamburg 63 G

“MicroMon* aus CK-
Computer Kontakt,
Heft 10/11-86

Kann man mit dem “Micro-
Mon* Variablen definieren?
Wenn ja, wie? (Gibt es cine Art
DFB-Befehl?

Fungchst einmal: In Assem-
Bler gibt es keime Variablen, son-
dern nur sog. Labels, d. h., man
gibt irgendeiner Speicherstelle
einen Namien und kann sie dann
dhnlich wie eine Vartable behan-
deln. Nun zum “MicroMon”,
Das ist ein Maschinensprache-
Monitor mit Feilenassembler,
der keine Labels verarbeiten

kann. Er ist auch weniger zum
Entwickeln von Assembler-Pro-
grammen gedacht als vielmehr
rum  “Debuggen®. LEin DFB
{ Dejine Byte )-Befehl ist deshall
nicht nomwendig, da geniigend
Funkéionen zum Speichereditie- |
ren vorhanden sind (z.B. ;).
Dem  Zeillenassembler  stehen
Mehr-Pass-Assembler {Pass =
Durchlauf) wie der Atmnas-T1,
der MAC/AS oder der Alari-Ma-
croassembler  gegenitber, die
dann Labels, Macros wsw. ver-
arbeiten kiimnen und auch iiber
ein DFRB verfiigen. Sie sind spe-
ziell zur Entwicklung vor As-
sembler-Programmen gedacht.

Hizthere Takifrequenz

Ist ez méglich, den 800 XL zu
heschlennigen, indem man ein-
fach den Chuarz austauschi, um
so eine hishere Taktfrequenz zu
erhalten?

Schitn wir's! Doch leider
kanpt man einen Quarz nicht
austauschen wie einen Lego-
Stein. Vor allzu naiven Bastel-
versuchen, auf die der heifige-
lichte Compi sehr allergisch rea-
giert, sei- an dieser Stelle aus-
driickfich gewarnt! Man sehe
sich nur efnmal die 4-MHz-Pla-
tine fiir den C 64 an. Damit hier
ein 16-Rit- Prozessor, der den 8-
Bit-65 10 simudiert, den Compu-
ter aufdas Vierfache beschleuni-
gen kann, wurde der halbe C 64
auf der Platine mew aufgebaut!
Und ob das Resultat wirklich die
400 DM rechufertigt, ist aufer
wniter C-64-Usern natiirlich rech
wrmstritien,

Fehlermeldung 144
unterbinden

Wie kann ich die listige Feh-
lermeldung 144 (Cursor aufler-
halb des Bildschirms) wirksam
unterbinden, so-dall auch wei-
terpezeichnet wird, wenn eine
Linie mal (iber den Rand hin-
ausgeht?

Lastig ist der richtige Aus-
druck! Sofern ein TRAP oder
eine Bereichsabfrage (IF) vor
dem DRAWTO- oder PLOT-
Befehl nicht weiterhelfen, bleibt
‘nur noch, sich seine eigenen Zei-
chenbefehle zu schreiben [siehe
Peters Assemblerecke, Compu-
ter Kontakt 6/7-87), die diesen
Fehler dann gar nicht mehr wn-
fersititzen.
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PETER'S
AasEMEBLERECKE

Player-Missile Grafik ganz anders

Sollte es tatsfichlich noch Le-
ser geben, die mit dem Begriff
FPlayer-Missile-Grafik noch
nichts anfangen kinnen? Das
ist eipentlich kaum zu glauben.
Aber wissen Sic auch, dab man
damit noch viel mehr anfangen

kann, als gemeinhin bekannt-

ist? So lassen sich z.B. wier
Player in je sicben verschiede-
nen Farben darstellen. Auch ist
es miglich, Figuren abzubil-
den, ohne den reguliren PM-
Speicher zu benutzen. Wenn
dies fiir Sie neu ist, sollten Sie
. jetzt unbedingt weiterlesen!

Normalerweise gehen Sie
beim Einschalten der PM-Gra-
fik s vor: Ein Speicherbereich
von 1 bew. 2 KByte wird reser-
viert und per Programm ge-
léscht. UJber das Register
PMBASE erfolgt die Mittei-
lung an den ANTIC-Chip, wo
sich dieser Bereich im Speicher
befindet, Nun wird die DMA
ein- (Register SDMCTL) und
die Darstellung der Player mit
dem GTIA-Register GRACTL
zugeschaltet, Die vertikale Po-
sition eines Objektes ist davon
abhingig, an welcher Stelle sein
Bit-Muster in den PM-Speicher
geschrieben wird, Dagegen ist
die horizoatale Lage nur durch
das zugehorige HPOS-Register
[estgelept.

Pie PM-Grafik isr ein Pro-
dukt der Zusammenarbeii
zweier Chips im Rechner: Der
ging, ANTIC, hat nur die Auf-
gabe, die fiir die Bildaufberei-
tung ndtipen Daten aus dem
Speicher zu holen. Der eweile,
GTIA, tibernimmt diese Daten
und erzeugt daraus das Videosi-

gnal.

Es geht aber auch anders. So
ist es moglich, PM-Grafik nur
mit Hilfe von GTLA zu erstel-
len, ganz ohne Zumn der AN-
TIC-DMA. Es gibt ndmlich
filnf Register, mit denen man
die Form jedes Players und der
Missiles festlegen kann. GTIA
erzeugt diese Form (genauer
gesagt, das Bit-Muster) so lan-

ge am Bildschirm, bis ein neucs
Muster in dieses Register ge-
schricben wird, Die homzontale
Position, die Farbe und die
Breite des Musters lassen sich
durch die bekannten Register
veréindern. -

Wenn man daher einmal ei-
nen Wert, sagen wir S3FF, indas
Formregister schreibt, wird ein
farbiger Balken erzeugt, der
vom oberen bis zum unteren
Rand des Bildschirms reicht.
Dieser Balken LR sich mil den
HPOS-Registern  schr  leicht
verschieben und deshalb auch
in Basic cffekivoll einsetzen.

In Listing 1 finden alle vier
Player auf dicse Art Verwen-
dung. Sie werden aufl vierfache
Breite geschaltet und mittels
des  Priorititsregisters  "vor™
den Bildschirm gelegt. MNun
folgt der Ausdruck eines Tex-
tes, der wegen der Uberdek-
kung noch nicht sichtbar ist.
Filhirt man jewzt die Player nach
links und rechts weg, erhilt
man den Effekt eines sich off-
nenden Vorhangs. Das kbnnte
sich bestimmt gut fiir den Titel-
vorspann Thres nichsten Pro-
Eramms cignen,

Gehen wir noch einen Schritt
weiter. Wenn man die ANTIC-
DMA  benutzt. kommt | die
Form der Plaver zustande, in-
dem pro Bildschirmzeile und
pro Player ein Byte aus dem
PM-Speicher pelesen und (na-
tiirlich' aul internem Weg) in
das Formregister von GTLA ge-
schrieben wird. Diese Aufgabe
kann aber auch der 6502 iiber-
nehmen!

Wenn man die Player durch
*"Handarbeit™ des 6502 erveugt,
ist es zusdtzlich moglich, ihre
Farbe oder Breite filr jede Zeile
ncu festzulegen. Im o Klartext
heift das, dal man mit dieser
Technik vier mehrfarbige Play-
ererstellen kann, Im Programm
nach Listing 2 werden vier sie-
benfarbige erzeugt und in Be-
wegung gehalten. Unmoglich?
Schauen Sic s sich selbst an,

Timing

Bewvor Sie jedoch in zu grofien
Jubel aushrechen, sollten Sie
sich vor Augen halten, mit wel-
chen Machteilen diese Farben-
pracht erkauft ist, Der 6502
wurde zum Sklaven der Bilder-
feupung; er libt sich nur noch in
ca. 5000 bis 6000 Maschinen-
zyklen zum Rechnen benutzen.
Die Player ktnnen nicht mehs
frei iiber den Bildschirm bewegt
werden, da z.B. die Farb- und
Forminformationen fiir Player
4 arst ab etwa der horizontalen
Mitte des Bildschirms zur Yer-
fiigung stehen.

Dras ist einfach eine Begren-
zung durch die maximale Ge-
schwindigkeit des 6502. In der
Zeit, die er brancht, um wvier
Form- und vier Farbregister zu
dndern, ist der Elektronen-
sirahl schon in der Mitte des
Bildschirms angelangt. Aufier-
dem - und das ist das Schlimm-
ste — darf diec Hintergrund-
DMA nicht mehr verwendet
werden, da sie das ganze Ti-
ming durcheinanderbringt.

Trotz dieser enormen Be-
schrankungen ist s inferessant,
sich ¢inmal mit diesen Techni-
ken, in der Fachsprache Kernel
genannt, auseinanderzusetzen.
Der Trick dabei ist, dab der
6302 mit Hilfe des Registers
VOOUNT  feststellen  kann,
welche Bildzeile gerade erzeugt
wird. Er kann diese Zahl mit
den gewilinschten vertikalen Po-
sitonen (YPOS in Listing 2)
der Plaver vergleichen und dar-
aus ermitteln, zu welchen Zeit-
punkten er Form und Farbe in
die Hardware-Register schrei-
ben muff, Dic Werte fiir Form
und Farbe werden zweckmiBi-
gerweise filr jeden Player in
kurzen Tabellen festgehalten
(STAB und CTAB in Listing
1}.

Wie schon erwihnt, ist die
ganze Sache ein Zeitproblem.
Der Vergleich der Vertikalposi-
tonen mil YOOUNT und das

Laden der Form- und Farbwer-
te 148t sich schon nicht mehr in
einer Bildschirmzeile bewdlti-
gen. Daher arbeitet das Pro-
gramm auch nur mit zweizeili-
ger Auflosung. Jeweils in der
ersten Zeile werden die Ver-
gleiche von VCOUNT mit den
Vertikalpositionen  ausgefihrt
und die entsprechenden Werte
aus den Tabellen geladen,

Mach einer horizontalen Syn-
chropisation  durch  einen
Schreibbefchl auf WSYNC
folgt die zweite Phase, in der die
zuvor ermittelten Werte miig-
lichst schnell in di= Hardware-
Register Ubertragen werden.
Im Beispiel geschicht dies, in-
dem die erste Phase die festge-
stellten Werte in den Operan-
den der LDA #-Befehle der
eweiten Phase eintrigt (sclbst-
verindernder Code). Der gan-
ze Vorgang liuft in einer Schilei-
fe ab. die im Vertical-Blank-In-
terrupt gestartet und beim Er-
reichen cines bestimmien

- VOOUNT-Werts (im Beispiel

120) beender wird.

Sie sehen, die Kernel-Fro-
grammiertechnik hat ihre en-
gen Grenzen und ist such nicht
ganz einfach zu beherrschen,
Auf der anderen Seite [dBt sich
damit aber Erstaunliches ans
dem Atari herausholen. Es wil-
re sogar denkbar, das Horizon-
talregister cines Players inner-
halb einer Bildzeile zu verdn-
dern und diesen somit zweimal
in einer Leile (1) 2o verwenden.
Solche sogenannten horizonta-
len Kernels bedeuten allerdings
ein enormes Timing-Problem
und sind nur in den seltensten
Fillen ratsam.

Sinovoll dagepen wirne z.B.
cinc Kombination von ANTIC-
DMA mit der Kernel-Idee, in-
dem man die DMA zur Erzen-
puitg der Form, den Kernel da-
gegen nur zum Verfndern der
Farben einsetzt. Warum versu-
chen Sie es nicht einmal?

Peter Finzxel

[ ] [ ]
Listing 1
100
110
120
130
200
210

REM
REM
REH
REM #

LB

EFFEKT HIT
DIREKTPROGRAMMIERTEN
FH-GRAFHIK

P.FINIEL BY

HPOSPO=53248:511EP0=53254
GRAFPO=33241:PCOLRO=T04
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220 BRACTL=53277:6PRIOR=623 # Operating System % Hardware
250 GRAPHICS 2+1&6:SETCOLOR 4,0,0 ;DHETL I A
-Kontrallreg.
igg ﬁggu;ggzgﬁg{” HFOSPO  EBU #D000 Hor.-Position
! §11EP0  EEU $D00B Breite der Player
300 REM #= PLAYERS VORBEREITEN BRAFPG  EBU #D0OOD Foreregister
210 FOR I=0 TO 3 COLPFNO  EOU #0012 Farbe Players
320 POKE SIZIEPO+I,3 GRACTL EQDU #D0OID Graphik-Kontrollreg.
330 POKE ER#FPD+I,255 HEYHEC EOU #D490A Wait far HEYNC
§ YCOUNT EQU #D40B Nummer der Bildzeils
g;g aﬂii TEDLHD*]‘O SETVBY  EBU $E4SC FRoutine f, Interruptvekoren
E XITVBV  EQU $E442 Abschluss des VBI
400 POKE HPOSPO, &4 *
410 PDKE HPOSFO+1,9& ORE #ABDO
420 POKE HPOSPO+2,12B .
430 POKE HPOSPO+3,1640 il
440 POSITION 5,4:PRINT #é; "COMPUTER-" 5
450 PDSITION 5,5:PRINT #&; "KONTAKT" % Harizental-Positicann
4460 POSITION 6,7 *
470 PRINT #&;"IST SPITIE" HPOS0 DFE &0
500 FOR 1=0 TO &4 :gg:; E:::EE
510 POKE HPOSPO+1,%6-1
$20 POKE HPOSPO,64-1 R
930 POKE HPDBFO+2,IEB+I # Geschwindigkeiten
=40 POKE HFOSPO+3,1460+1 ¥
=80 FOR Jd=0 TO SO:NEXT J L2 DFB $FE,2,$FE,2
540 NEXT 1 ¥ :
510 POKE HPOSPO,44-1 e S SR PSR e
620 POKE HPOSPO+1,94-1 + Hauptprograna
&30 POKE HPOSPO+3,1860+] fomm e m e mm A ————————
440 FOKE HPOSFO+2,12B8+] '
450 FOR J=0 TO 10aNEXT J START LDA #30 vertikale Btart-
b0 NEXT 1 STA VPOSO positionen fest-
LDA #50 legen
700 END 5TA YPOSI
Li s 2 LOA 70
sting §Th VF0s2
:iinniililliiliaiili'iiiiiiiiiianfiin ;?: ;3353
- 7-FARBIGE PLAYERS OHNE DMA LOA #1 yittlere Rentie
STA SIIEPD  fuer alle Players
: ACGEMBLER: ATMAS=II ETA SI1IEPO+! auswashlan
¢ P. FINZEL 1987 STRREEERINS

EERER LR TR RR R R R AR R RS

# leropage-Adressen

YPDBO EBU #F0 Yertikalpos. Player 0
VFDE1 EQU $F! V-Pos. Player 1

VFOS2 EQU $F2 V-Fos, Player 2

YFOS3 EQU $F3 V-Pos. Player 3

&

# Darstellungs-Flags:

* $FF=noch nicht dargestellt

¥ B-7=Darstellung laesuft

* B =Ende

*

FLAGO ERL ¥F4

FLAGL EQU #F5

FLAG2 EQU ¥F&

FLABS EQU $F7

*

YC EOU $FB Iwischenspeicher §. VCOUNT

YBIFGEN

LOESCH

ETA SIIEPO+
LDA &0

§ThA BOHCTL

LOA #0

ETA GRACTL

LEY SVBIPEN
LDY #VBIFGH
LDA &7

JSR BETVEV

LDY #3
LDA #D
STA GRAFPO,
LDA HPOSO X

" GTA HPDSPO,

3
gesamte DMA
abschalten
Datenweg van ANTIC
tu BTIA sperren

iL VBI-Routine
:H starten
deferred VBI

zur Sicherheit

% Formregieter loeschen
horizontale
¥ Positionen festlegen
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LDA #SFF Flage auf nach PLZ LDX FLAB2
i 8TA FLABO,X nicht dargestellt EPL PENE2
DEX LDA VFDEZ
BFL LOESCH CHMP WC
* ENE PL3
% sorgt fuer Bewegung: VPOS wird gemaess o INX
* Vi veraendert FENDZ CPX 8
5 BCS PL3
LD¥ IBEHL wer ist dran? LDA ETARZ, X
LDA VPOSO,% VPOS=VPDS+VX ETA CS2+1
CLC LOA CTHBZ, X
ADC WX X - STA CCZ+1
CHP #l& pbere Grenze? IRy
BCC INVERS STX FLAGZ
CHP #112 untere Grenze? or=.
BCS IMVERS # und schliesslich fuer FLAYER 3
5TA VPOBO,X &
JHP IBEHLER PL3 LOX FLAGI
BFL PEND3
INVERS  LDA& WX, X Geschindigkeit LDA VPOS3
EOR #$FF invertieren CHP Vi
STA Vi, X BNE SEBZ
INC VX3 INY :
FEND3 CPX #4
IAEHMLER INC IAEHL Laghler auf BCS SE@2
LDA IAEHL naechsten Flayer LOA BTAB3, X
CHF #4 8TA CS3+1
BNE NXTIEIL LOA CTAB3, X
LDA #0 5TA CC3I+1
5TA IAEHL INX
* STX FLAGZ
# Phaee 1 des Kernels
* e s s e s s s e e E - ——————
WATZEIL LDA VCOUNT VCOUMT 2wischen- ¢ FHASE Z: gefundene Wert® in Hardware
874 VC speichern ] Register usbertragen
LEX FLABD Darstellung? ¢ ACHTUNG: die Wullen werden per
BFL FENDO ja ==2 * : Frogranm usberschrieben
LDA VPOEO nein, Anfangs- ot = e i e A i o s
CAF VC position erreicht?
BNE PL1  ngin --¥ 8EG2 ETA WSYNC Hor.-Bynchronisation
INY ja, Flag erhbhen Cso LOA #0 Wert nach Form-
FPENDO CPX #8 Ende erreicht? 3 5TA GRAFFD register 0
BCE PLI1 ja - cCo LDA &0 Wert mach Farb=-
LDA ETABO,X nein, dann Faorm ETA COLPMO register O
ETE CBO+1 aus Bhape-Tab, Cs51 LDA #0
LDA CTABO,% und Farbe aus BTA GRAFFO+1 W.S.M.
8TA CCO+1 Color-Tah. cC1 LDA #0
1M Flag weiter T4 COLPMO+1
ET% FLABO und merken = cs2 LDa %0
# 2 ETA GRAFPO+2Z
# jetzt das gleiche Bpiel fuer PLAYER 1 Cc2 LDA #0
#* i STA COLPMO+2
PLI LDX FLAG1 €83 LOA #0
BFL PEND! : ETA GRAFFO+3
LDA WPDSYL CC3 LOA #0
CAF WC 5TA COLPMO+3
BHE PL2Z LBa VC Bildschirmende
INX CHP #120 erreicht?
PEND! CFY #B BEQ VBIENDE ja ==X
BLCE PLZ # JHP NXATIEIL weiter ==}
LDA STABL, X L
ET& CS51+1 & jetzt ersat ist der VBl zu Endg!
LDA CTABL,X '
S5TA CCLl#1 : VBIENDE JHP X1ITVEV YBI-Ende
1N #
§T) FLABI Mo e
* t Form- und Farbtabellen
# ghensa fuer PLAYER 2 B e A
. : & PLAYER 0
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*
+ PLAYER

=2

#
¢ PLAYER 3
L

STABO  DFB $18,8$3C,$7E,8FF
DFB $7E,$3C,518,500

CTABO  DFB 4,8,12,14,12,8,4,0

#*

# PLAYER 1

#

STAB! DFE $7E,$3C,¥18,$FF

OFB $18,$3C,$7E,400
CTABEL  DFB $4E,#44,$30,%34
DFE $32,544,846,0

STABZ  DFB $03,$07,%0F,$1F
DFB $3F,87F $FF 500

CTAB2Z  DFB $84,$88,894,598
DFB $A4,SAB,5A4,0

STABS  OFB $3C,$7E,SFF,$7E
DFB $FF,$7E,$3C, 500

CTABS  DFB $14 828,430,544
DF3 $58,5&C,574,0

Losung des Wiirfelriitsels
aus Heft 8/9-87, Seite 60

Eisteiche sind dort, wo Punkte in der Mitte des Wiirfels
licgen. So ist je ciner bei folgenden Augen vorhanden:
1 E. Es konnen also bis zu drei Eisteiche aufein mal

"gewiirfell” werden.
Level 1

Dic Punkte, die am Rande des Wiirfelslicgen, bedeuten
Eisbéren. Sie werden aber nur gezihlt, wenn auch ein Mit-
telpunkt vorhanden ist, denn "es gibt keine Eisbiren ohne
Eisteiche®. So findet man bei den Augen [ [ &
keine, bei [=] zwei und bei (5] vier Eisbéren. Es konnen
also bis zu zwalf Béren auf cinmal "gewiirfelt” werden.

Level 2

" Am Siidpal” heibt, daB nicht die dargestellten Augen-
zahlen. sondern die auf der jeweils gegenuberliegenden
Seite des Wiirfels berechnet werden. So betrachtet man ber
[7] eine [5, bei [ cine ], bei[=] eine £3 und um-
gekehrt! Ausgewertet wird nach dem gleichen Schiilssel.
nur dab es sich hier um Pinguine statt um Eisbaren handelt.

Torsten Arimann

——

AMD erleichtert Eintippen von
Maschinenprogrammen

Mazchinenprogramme  fiir
die 8-Bit- A taris werden von uns
in Zukunft nicht mehr als Basic-
MC-Generatoren  mit  viclen
DATA-Zeilen abgedruckt,
gondern in einer Form, die fiir
das Eintippen mit Hilfe unserer
newen  "Atari-Maschinenpro-
gramm-Datenerfassung”  ge-
dacht ist. Im Prinzip handelt es
sich dabei um eing etwas ver-
schliisselre Hexadezimal-Dar-
stellung des Maschinencodes.
Zusammen mit dem abge-
druckten kurzen Basic-Pro-
gramm ermiglicht die AMD-
Form eine schnellere und feh-
lerfreic Eingabe von Maschi-
Nenprogrammen.

Zur Bedienung
Zum Eintippen ¢ines Listings

im AMD-Format wird die Ein-

gabehilfe AMD vom Atari-Ba-
sic aus geladen und gestartet.

1. Die Nummer der Code-Z&i-
le wird automatisch gene-
riert und arscheint auf dem
Bildschirm oberhalb der
Eingabezeile als Aufforde-
rung zum Eintippen,

2. Fiir die Programmeingabe
beniitigen Sie nur die 16 zen-
tralen Tasten Thres Atari:

;B N R M
B F G H I K
C'VYV. BN M

Sie konnen auf diese Weise
sowohl einhindig rechts als
auch links tippen und die je-
weils andere Hand als Lese-
hilfe benutzen.

3. Die Daten sind gut lesbar in
scchs Vierergruppen mit ei-
ner Priifzahl dahintar ange-
ordnet und filllen beim Ein-
tippen gerade eine Zeile auf
dem Bildschirm. (Leerzei-
chen miisscn mit eingegeben
werden, RETURN nur nach
der Pritfzahl. )

4, Die Pritfzahl iiberwacht, ob
dic cingegebenen Buchsta-
ben, ihre Reihenfolge und
die Zeilennummer  richtig
sind. Ist dies der Fall, ertont
ein Signal, und dic nichste
Zeilennummer wird auf dem
Bildschirm angezeigt.

5. Befindet sich zin Fehler in

der Zeile, so erscheint auf
dem Bildschirm die Auffor-
derung, die letzte Zeile zu
Bherpriffen. Der Cursor
springt in die Fehlerzeile
und laBt sich zum Verbes-
sern wie iiblich einsetzen.
Der Abzchlu der Korrektur
erfolgt mit RETURN, Die
fehlethalte Zeile mub also
nicht neu cingetippt werden,

. Bei Disketienbetrieb wer-

den dic cingegebenen Daten
in regelmifigen Abstinden
automatisch abgespeichert.

. Das Eintippen a8t sich bei

Diskettenbetrieb jeweils am
Anfang einer neusn Zeile
durch Eingabe eines ® unter-
brechen. Damit wird die be-
gonnene Programmdatei mit
dem Extender AMD zu-
niichst geschlossen. Zur
Fortsetzung startet man die
AMD wieder und gibt nach
Aufforderung die mit # pe-
kennreichnete Zeilennom-
mer gin. Damit wird dann
die begonnens Programm-
datei wicder zur Erginzung
gediffnet,

8. Das Ende des Eintippens
zeigt man durch Eingabe ei-
nes » an, das von der letzien
Prifzahl durch cin Lecrzei-
chen getrennt sein mufl. Da-
mit wird die Programmdatei
geschlossen.

4. Bei Diskettenbetnieb kann

die Programmdatei jetzi als
lauffihiges Maschinenpro-
gramm mittels des DHOS5-Be-
fehls L geladen und gestartet
werden.

Bei Cassettenspeicherungist
nach erfolgter Datencingabe
ein freies Band einzulegen,
Auf den doppelten Signal-
ton hin werden RECORD-
und PLAY-Taste am Recor-
der gedriickt. Eine so auf
Band geschriebens  Datei
liBt sich in den meisten Fil-
len durch Einschalten des
Computers unter Betiitigung
der START- (und evil
gleichzeitig der OPTION-)
Taste laden. Einige Maschi-
neoprogramme sind jedoch
nicht zur Cassettenspeiche-
rung peeignet. Dies geht im
Einzelfall aus der jeweiligen
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Programmbeschreibung DOS 2.0s oder 2.5 ent-
hervor, halten sollte.

10. Moch ein Hinweis fiir Dis- — Priifen Sie, ob die einge-

kettenberrieh: Sollte wih- legte Diskette nicht irr-
rend des Speichervorgangs tiimlich durch ¢inén
ein Fehler auftreten, wird sehreibschutzaufkleber
die AMD abgebrochen. gesichert warde.
Wenn Sie nun die: AMD - Stellen Sie sicher, daB
neu slarten und als An- die Eartrisetrt s Pros
fangszeile die Zeile ange- grammdatei nicht etwa
ben, die auf dic letzte Ab- inzwischen vom DOS aus
speicherung folgte, haben gesichert wurde (in der
Sie eine reelle Chance, die Directory darf der be-
Eingabe ganz regulir been- reffende  Datziname
den zu kiinnen. Sehr viel si- nicht mit einem Stern
chererist s freilich, bereits versehen sein).

vor Beginn des Eintippens
einige  VorsichismaBnah-
men zu ergreifen:

Sie werden Uberrascht sein,
wic bequem es sich mit der
AMD arbeiten 158t, Ubrigens:
— Benutzen Sie nach Mog-  Aoch die Maschinenprogram-

lichkeit wihrend der Ar-  me, die in Zukunft in der CK-

beit mit der AMD eine  Computer Kontakt erscheinen,
frisch formatierte Quali-  lassen sich mit der hier abge-
titsdiskette, die nur  drockten AMD eingeben.

138 REM i £

WK
HB TEAP 12@ I=p: REETURE 45@:FOR I=1 T
0 198:READ A:Z=Z7+IxA:NEXT I a5 TK
128 IF Z<>199253¢ THEM 7 "DATA-Fehler
in 450-478! ":END s-0L
138 7 "RDATAs O.K.'!' Birte jetzt die Ze
ilen 18@-13¢ loeschen!":END &s-HA
295 OFEN #3,4.,9,"E:":7 "®AHD":FOKE 16,
B4:FPOKE 53774.684 s HB
210 DIN FN3[114),D3(35) ,H¥(168):Z=1808:C
= 5 HE

230 CLOSE #1:TRAF 62@:7 "#CassettesDis

kette sinlegen. ":? "JEINGABE:4":7? "C:

oder D:<Name> <Ext>a+":]INFUT H3,FN® BT

235 1F FHa(1,2)="Cr" THEN C=1:7 "Hoech

ste Zeilen=Hr.";:INPUT 1:DIHM F®((1-999

11244 ) :Fa="":GOSUB S00:REM G

245 7 "4I=2t dies die Fortsetzung =iner
untearbrochenan Eingabe (Js/N1";

=]

: INPUT D#:IF D#<>*J" THEN ZEB@ n:ThH
248 IF C=¢ THEN OPEN ®1,9,@,FN$:GOTO 2
51+REN 50K

24T 7 "sCaszette zum Programmanfang, P
LAY+" :GOSUBR G@@:TRAP Z5@:0FEN ®1,.4,0,"

R Rl ¢ (LR = ). W 47— 7506 : CASSETTE AED
249 I=1+1:GET #1, A:F3(1,1)=CHES(A4):G0OT
0 249 -GN
25¢ CLOSE #1 el
251 TEAFP 251:7 "a¥elche Zeilen-HNr. fol
gt": 1 INFUT Z:650TO 285 mRC
260 EEH 5 I8
261 IF C=2¢ THEN OFPEN #1,8,0,FN#:G0T0 2
=130 40 WD TSKET TE] &aR
265 7 "mA. . .und nun bitte die Daten ein
tippen, - mit einer Leerstelle zZwisc
hea je 4 Zeichen 4!":7 fi SR
270 SUN=Z:7 Z X0
275 B-‘.l:"':Ht:'ET?UIDFGHJKCUBHH" ¥ AQ
280 TEAF 48T7:INPUT #3:D%:7 " ::X=LEN
(De}:IF DR(XIC>"%" THEN X=3@: I-I+l GoT
0 295 sP1
285 TRAP 325:X=K-2:IF X<&8 THEN 32% A IN

'AMD-Eintipper ES;!

299 IF D31X, . X)<>" ® OF DsiX-1,.X-1)=" "

THEN X=X-1:GOTO 299 B-NS
231 I=X+1 KL
282 IF Dsi(1,13=" * THEN 1=1+1:G0TO 2928 LX
295 CHECK=VAL(D$(1)) s UB
300 FOR Y=1 TO K-1:SUM=SUH+Y*ASCI(D$(Y,

¥)):NEXT Y i Ad
305 IF CHECK<>SUM THEN 335 i
315 GOSUB 350 UL

320 IF DH(LEN(DS)I<>"4* THEN Z=Z+1:7 C

HE#{Z253) i CHE#( 156) :GOTO 270 MR
325 EEM &-1d
326 IF C THEN 435:KEM gy
338 GOTO 345 5 RY
335 7 " | Bitte letzté Zeile ueberprue

fen 1":7 "+34%;:G0TO 270 3. WF

345 CLOSE #-l 7 "W FN3:" pespaichert."

:END :EEM UK
359 POKE 559,.@:TRAT 429 KT
385 ¥Y=1 -GN
37Te IF Yr¥X~-1 THEN FOKE ©539,34:RETUEN RD
380 I=1:1F Da(¥,¥Y)=" " 'THEN Y=Y+l sXN

385 IF DH(Y . YI<>H®(I.I1) THEN I=I+1:GOT

R |

Qo 3gs
390 A=16%1]1-1):¥=¥+1:1I=1 m:PI

355 IF Ds(Y, Yi<>Hat(1,I) THEN I=1+1:GOT

0 385 HR
428 A=A+I-1 &Ny
402 IF C=0 THEN PUT #1,A:GOTO 405S:REM

s HN
423 FH(LEN(F2)+1)=CHE®(A):REH [EFETSEiEs-0K
485 ¥=Y+1:G0TO a7 moe
42¢ POKE 559,34:TRAF 429:7 '"[Datentrae

ger uebarprueft™:: [NPUT D2:GOTOD 325 =sTD

430 REH [HRFEEE=SEIE s Ad
435 TEAP 435:7 "Cassette an Programman
fang!""CLOSE #2:0FEN #2.8,0,"C:":7 B2;
V$:CLOSE #2

44 7 "REETUENM+";:0OPEN #2.8,.0,"C:":7?

"mLasuft. . Me";:7 #2iF8; 1CLOSE #2:7 "m3
peicharung beendet. ":END

458 DATA ©,2.,9,7.86,7,32,188,7,.162,16,1
849,3,157,868,3

455 DATA 169,195,157.68,3, 169,7,157,.88
.3, 169,4, 157,74, 3, 169

460 DATA 128, 157.75,3.32,.86,228,48, 199

E

HF}?
SR &

, 189,151, 160,7, 141,224, 2 : 8L
485 DATA 140,225,2,.32,155,7,.201,255,20
8,82,200,208,89, 169, 151, 160 f5:EN
467 DATA 7,141,228,2,140,227,2,32,155,
T.201,255,208,4, 192, 255 mFl
488 DATA 240,235,157,.88,3,152,157.689,3
.32, 155, 7.56,252,68,3 ALD
478 DATA 157.72.3,1%52,253,69,3,157,73,
3.254,72,.3,208,3,254 5 XR
471 DATA 73,3,32,86,228,48,31,32,152,7
+173.83,3,201,3,208 A-KA
472 DATA 188, 162, 16,169,122, 157,66,3,32
L6, 228,48,8,32,189,7 A:NR
473 DATA 24, 198,224.,2, 104, 194,56,586, 1@
8,2268,2,189, 7T, 162,18, 15T m:TE
474 DATA 66,3, 169,09, 157.72,3, 1957.73.3.
32,86,228,48, 210,72 A-NT
ATS DATA 1688,.9,157,72,.3,.32,85,228,48,2
18,168, 104,96, 169,80, 141 i i
478 DBATA 2,211,96,67,58,155 sXF
487 7 " | Bitte letzte Zeile neuw Binge
ben 17:? ‘40" COTOD 270 i)
0@ DIM VS(198):VY$="":EESTOEE 45@:FOE
I=1 TD 198:READ A:Ve(I1,I1)}=CHES{A}:NEKT
1:RETUEN :REN Iy
6@¢@ CLOSE #1:0PEM #1,.4,98,"C:":TRAF Blog:FI
Bd1 GET #1,A:G0TO B@1 m—ﬁ

G1@ CLOSE #1:7 "EETURNE«"; :RETUEN
E2@ CLOSE #1:CLOSE #2:CLOSE #3:RUN

RRRR
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GRAPHICS-9-Hardcopy
fiir Epson-kompatible

Hardeopy-Routinen  stehen
bereits sehr zahlreich zur Ver-
fiigung. Deshalb werden Sic
sich vielleicht iiber cine weitere
wundern. Die hier vorgestellte
fiilll aber etwas aus dem Rah-
men, da sie einen Grafikmodus
abdeckt, der bisher beziiglich
des Ausdrucks stark vernach-
lHssigt wurde. Gemeint ist der
GRAPHICS-9-Modus, der ei-
ne Farbe in 16 (!) Graustufen
darstellen kann.

Bilder, die in diesem Modus
z.B. mit einem Digitalisierer,
unserem Scanner oder ¢mem
beliebigen Bilderzengungspro-
gramm (z.B. Listing 2] reali-
siert und im 62-Sckioren-For-
mat abgespeichert wurden, las-
sen sich jetzt ohne groflen Cua-
LitAtsverlust und sogar invertiert
ansdrucken. Voraossetzung ist

.£in Epson-kompatibler Matrix-

drucker, der fihig ist, einen
Zeilenvorschub von nf216 Zoll
anszufithren.

Bedienung )

Wenn Sie Listing 1 (luft un-
ter Atari-Basic und Turbo-Ba-
sic XL) abgetippt und gespei-
chert haben, kiinnen Sie ¢s Zum
ersten Mal starten (vorher RE-
SET dricken, um den Prif-
summenindikator "PS" anszu-
schalten — er wird iiberschrie-
ben). Nach Einlesen der DA-
TAs erscheint im Textfenster
cines GRAPHICS-9-Bild-
schirms das Hauptmenii mit fiol-
genden Funktionen:

— Bild laden (L): Nach Druck
auf L folgt die Frage nach

dem File-Mamen des Bildes.
Betitigen  Sie einfach nur
RETURN, erhalten Sic das
Inhaltsverzeichnis der einge-
legten Directory (mit jeder
belicbigen Taste geht es wei-
ter). Um ins Hauptmenil zu-
riickzukehren, geniigt cs, ci-
nen ungiiltipen File-Namen
einzugehen, z.H. A & RE-
TURN. Sonst wird das ge-
wilnschte Bild geladen, und
Sie befinden sich anschlie-
Bend wieder im Hauptmenil.
Wer sich das momentan im
Speicher legende Bild ganz
anschen mdchte, kann mit
SPACE das Textfenster aus-
blenden. Ein emeuter Ta-
stendruck schaltet es wieder
ein.

- Drucken (2): Nachdem Sie

die Frage, ob der Ausdruck
invers erfolgen soll oder
nicht, beantwortet haben, ist
der Drucker bereitzuma-
chen, d.h., man muf das Pa-
pier s0 einstellen, dab die
Perforation an der Oberkan-
te des Druckkopfes liegt, und
das Gieriit einschalten. Wenn
Sie dann RETURN dricken,
wird das Bild automatisch in
die Mitte des Blattes ge-
druckt.

Die ML-Routine

Das "Herzstilek™ der Hard-
copy ist in den DATA-Zeilen
ab 2050 abgelegt. Damit keine
Schwierigkeiten mit dem ilbri-
gen Basic-Speicher entstehen,
wurde die Maschinenroutine,
die den eigentlichen Ausdruck

An alle
Programm-Einsender!

Wir mdchten uns bei allen Programmierern
fiir die vielen eingesandten Programme
bedanken, missen aber immer
wieder daran erinnern, dafl ein ausreichend
frankierter Riickumschlag beiliagen
sollte, damit wir die Programme

zuriicksenden konnen.

vom Bildschirm erledigt, auf
drei einigermalen unproblema-
tische Speicherbereiche ver-
teilt, néimlich den Cassettenpuf-
fer (ab Speicherzelle 1024), ei-
nen Teil des Stacks (ab 256)
und die beriihmte Page & (ab

1535). Gestartet wird die Rou-
tine mit:

OPEN #2.8,0",P:": U = USR
(1536):CLOSE#2

POKE 1646,0 sorgt fiir den
normalen  Ausdruck, POKE
1646,1 fiir den inversen. Er er-
folgtindoppelter Dichte, wobei
jede Zeile leicht versetzt noch
gcinmal dberdruckt wird. Das
kostet natiirlich Zeit (und Farb-
binder), jedoch LBt die resul-
tierende Punktmatrix von 4 x 16
Punkten sechzehn wirklich ver-
schiedene Graustufen zu. Ein
schwarzer Pixel auf dem Bild-
schirm erscheint auf dem Papier
tatsiichlich schwarz (schwarzes
Farbband vorausgesetzt).

MNoch ein Hinweis: Wer dic
horizontale Ausdehnung des

Bildes variieren miichte, dndert
den vorletzien Wert der DA-
TA-Zeile 2260. Voreinstellung
ist 23; ein kleinerer Wert bringt
ein schmaleres, aber geschlos-
seneres Bild. Ein groBerer Wert
liBt Zwischenrdume zwischen

den Druckzeilen entstehen.
Nach dem Verindern darf man
aber nicht vergessen, den Wert
der Prilfzahl in Zeile 2230 eben-
falls um die entsprechende Mo-
difikation kleiner oder grofer
zu machen!

Listing 2 ist ein Demopro-
gramm in Turbo-Basic X1, das
Testhilder auf Diskette
schreibt. Vor dem Abtippen
muB man Turbo-Basic XL la-
den und #L-RET eingaben, da-
mit die Prifsummen stimmen.
Nach dem Start des Programms
ist eine leere, formatierte Dis-
kette einzulegen, dann fiir das
erste Bild der gewtlinschte File-
Name mit Extender anzuge-
ben. Die erzeugten Bilder las-
sen sich mit der GRAPHICS-4-
Hardeopy ausdrucken.

Matthias Dolz

Listing 1

KE 8Z,@:FOKE 752, 1

PS..

18 EEH X5 EEXEEXEXEEXREEREEXEREEEX B-OC
11 REH =% GRAPHICS-9-HARDCOFY £ VA
12 EEH % X BAJE
13 EEH * Another fine product of * gmGL
14 REH x ¥ MTB-Froductions % x p/AUD
15 EEHM x £ F:dJdH
18 REH x (C) 1987 Hatthias Bol=z ¥ FEAV
17 EEH ek X X vexiexxss /560
18 REH &:GC
U Yl THITIGLISIERLUMG | A:YH
11@ DIH FN#®(Z20),DLI#i{23) a:JF

12@ GRAFHICS 8:G05UB 1000:GOESUR 51@:FPO0

:
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Rl L S e HOHEMTCHEW, BITTE 74@ POKE TS2, 1:POKE 82,0 &NV
p—— s:BH 799 7 AT e T S ———

149 GOSUB 2eda WL g Vi
156 GOSUB 220 - WL T6@ TEAF 82 RN
180 GOSUB 230@ &XD 77¢ OPEN #1,8,@,"D:k.%":[=0 X2
18@ REM A-IE T80 IHPUT #1,FN2:1=1+1 &:FL
209 REN BLE TBo 1F 1=8 THEN 7 FN%::POKE 54286, 182:
219 PORE 542886, 192 - JQ GOSUR 8S@:7 "++EE";::1=0:GO0TO TBE@ A:PR
220 POKE 752,1 WU B0 7 FHN®, 5:KP
Ble GOTO TE@ B&:-RX
&-UT B26 CLOSE #1 ol
2490 T " Bild Laden Dru 830 POKE S4286, 192:G0OSUR 850:G0T0 S6Q@ sm-HC
cken" 5:JH 84¢ REH AsID
Z50 7 " [Space] Fanster ein/aus 858 REN 510
3 DK 86@ OPEN #3.4.,9, "K:" B-PX
Z28@ GOSUR BS® A-UT 878 GET #3.D - s-ec
279 IF D=ASC("L") THEN GOTO 5690 K0 B8d CLOSE #3 BRI
280 IF D=ASC("D") THEN GOTOD 389 A-KC 89¢ ERETUEN s:RA
298 IF D=ASC(" ") THEN GOTD 320 :HA 800 EEHN B-HS
3@ GOTD ZBe &R ER Y GRAPHICS 9+4Text | 5:BH
31@ EEH &-HO 920 CEAPHICS B8+32:SETCOLDE 1,@, 15:SETC
J2@ EEM AE:TP OLOE 4,©,9:SETCOLOR 2,0,9 ATE
330 GRAPHICS 95+32 A:JR 930 DLIST=FEEK(SE@)+FPEEK(561)%256 mTH
348 GOSUB B850 5: UF 840 FOKE DLIST+16E, 15+128 A:TH
35¢ GOSUB 918 UM 8950 HI=INT(ADE(DLI®) 256):POKE S12,A0F
3B® GOTO ZB@ BRI (DLI&)-HIx256:POKE 513, HI A28
37@ REH 5 1E o960 POKE S4288, 182 AJH
389 REN 5:50 97é FPOKE 623,64 52K
398 POKE T52,1 -NJ 88@ FPOKE 87.9 B:Ta
4902 7? "W S Y T VE  ——— 299@ RETUEN Bi:RB
" -GV 999 REH BIP
412 7 " Invertieren? (JsN = [RET]1&R#*zur 12¢@ REN :CK
ueck):"; : M8 121¢ RESTOEE 1049 B:JR
429 GOSUB BS@ f&:uc 1820 FOE A=1 TO Z3:EEAD D:DLI®(A.A)=CH
439 IF D=155 THEN GOTO zZ@e A-Ca E${D) :NEXT A ARV
449 IF D=ASC("J") THEN 7 "J*“:FPOKE 1646 i@3@ RETUEN A:UE
+ 1:GOTD 479 :TA ie49 DATa 72,1588,72,173,111,2,41,63,16

45@¢ IF D=A3C("N") THEN ? "N":POKE 1B46
+B:GOTO 470 B:TA
462 GOTO 380 A:RP
470 7 "=+0 Drucker klarmachen (Druckk
opf auf" RS
489 7+ " Perforation) und drus
cken."s &5:Co
49¢ GOSUB B85@:1F D<>155 THEN GOTO 209 m:-HG
5@d GRAPHICS 9+32 =d N
518 CLOSE #2:0FEN #2,B,8,"P:" m:MS
S52@ U=USE(15386] - AR
53@ CLOSE #2 5:Rd
549 GOSUB 91@:GOTD 299 Bi-GJ
550 REH m-IC
56@ EEH g¥
57& EEM 516
Sae v s ey O ——

I &I
588 ? " Filename (D:FH.EXKT — [RETIE*Di
rectoryl:” fa: PN
6@ TEAP 206 5:0R
cid 7 * “1:POKE T52.0:INFUT F
H#$ 52D
6828 IF LEN(FN#)=@ THEN GOTO 738 LT
e830-1IF FN#(1,1)<>"D" THEN Zo2 A HK
€49 GRAPHICS 9+32 A:JH
E5¢ TEAF Toa :RD
5% DPEN #1,4,0,FN% 5:NB
679 D=0:1IF D>® THEN FOR I=1 TO D:GET #
1, UsNEXT 1 5 C8

880 POKE B850,7:POKE 852,PEEK(B88):POKE
853, PEEK{89) : FOKE B5T, 200

699 U=USR(ADR( *h@+LVE"))

700 CLOSE #1

712 GOSUB 91@:GOTO 209

720 REM

730 REM

ERRRER |

2,224 141,190,212, 141,27,208 m:2l
1059 DATA 142,9,21Z2,104,17T9, 104,64 LB
1888 EEM 5 JA
2929 EEH 10
2019 S=0:RESTOEE 2250 & CB

2020 FOR A=1024 TO 1151:READ D:FOKE A,
D:S=5+D:NEXT A

: |

2039 IF 23¢>9811 THEN ? "DATEN-FEHLEE!"
153TOFP : Id
2042 RETUEN &UI
2058@ DATA 255,255,255, 255,0,255,0,255, :
85,85, 179, 170, 164,237, 18, 172 nA:5A
2ec® DATA 128,237,9,182,0,237,0,182,0,
e,.9,255,90, 170,0,865,0, 136,90 IS
2¢7@ DATA EB,98,85,0,179,0,17,0,170,90,1
7,0,88,90,17,0,68,0,0,0,0,0 &:FD
Z080 DATA ©,0,0,0,0,0,0,255,255,255,25
5,255,258,255,256,858,255, 179 54
Z09@ DATA 255,18, 182,73,170, 18, 182,73,
219,98,182,0,219,9,255,9,0,0 &XP
21@® DATA 170,0,85,9,170,9,85,0,06,0,0,
9,2,,0,9,0,0,0,9,0,0,9,0,4 a:HF
2119 DATA ©,64,0,0,16,9,9,0,0,9 : 0D
2129 KEM AJR
2209 REH A XH
2210 S5=0:RESTORE Z225@ sCR
2220 FOR A=258 TO 331:EEAD D:FOKE A,D:
S=5+D:NEXT A &:Ga
223@ IF 8<>312Z5 THEN ? "DATEN-FEHLEE!'"
:3TOP B-HL
2249 RETUEN . & UN
2250 DATA 9,9,0,0,0,0,9,9,0,9,9,0,1,1,
2,8,27,64,19, 190,18, 16, 1¢, 12 KN
ZZB0 DATA 19, 19.10,.27.64,.27.108,9.27.7
E. 5.3.27.51. 1| 13|21|T“|23|B i’?z
2270 DATA 0,0,0.0.0,72,189,11,141,898,3
. 104, 141, 109,3, 142,101, 3, 140 &:HN
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22680 DATA 104,13, 182,0, 142, 105,3, 162,32
. 32,86,228,98 BV
2299 EEM f&:J0
e, HARDCOPY-ROUTINE LESEMN il
2319 S=9:RESTORE 2359 &5-CH
2320 FOR A=1536 TO 1765:EEAD D:POKE A,
D:5=9+D:HEXT A AsFT
283® IF S<>1877E8 THEN 7 "DATEN-FEHLEE!
"1 STOF -TH
2340 EETUEN A Ug
2359 DATA 104, 189,18,1E2,1,166,11,32,.4
8,1,169,¢,141,43,1,173,43,1 & YE
236@ DATA 201,80,208,3,78,220,8, 189,2,
141,45,1, 173,45, 1,208,3.,76 5 PG
2370 DATA 205,8,24, 185,88, 125,218, 133,
67, 185,89, 165,239, 133,68, 189 & JE
238@ DATA 27.162.1.160.98,32,49,1, 169,0
»141,46,1,141,47, 1, 169, 182 A-QA
2399 DATA 141,44,1,173.44,1.208,3,.76,1
90,6,173,43,1,72,74, 168, 177 FL
Z489 DATA B7,179,104,41,1,246,6, 138,41
» 15,76, 106,6, 138, 74,74,7T4, 74 55k
2410 DATA 141,48,1,162,@,249,9,55, 1689,
15,237,48,1, 141,48, 1, 205,47 ms-cV
2420 DATA 1,208,12,173,46,1,240,7, 2056,
46,1, 169, 6@, 208,25, 174,48, 1 &:CL
2430 DATA 142,.47,1.189,@,1,141,46,1,13
B,10,10,174,45, 1,224, 1,208 &:LA
2449 DATA 3,24,105.64,162.4,160,4,32,4
8,1,56, 165,687,233, 40, 133,67 D2
245@ DATA 165,68,233,8,133,.68,208,44,1
2 168,73,8, 189,36, 162, 1, 160, 4 -CR
2480 DATA 32,49,1,208,45,1,78,30, 8, 180

.49, 162, 1, 160,3,32,49, 1,238
2470 DATA 43,1,76,15.6, 169, 16, 182, 1, 16
®,11,32,49, 1,96

. L}
Listing 2
2 DIH F3(28),FHN8(28)
8 GEAFHICS @:7 "mFILENAHNE ZUH ABSFEICH
ERN": INPUT FN#:IF FN$(1,2)1<>"D:" THE
GOSUB loo@ :
8 GREAFHICS 9:FOE J=1 TO 14
1@ EEM ZUFALLSWERTE BILDEN
2@ HI=INT(E@%xEND(@))+19
3@ HZ=INT(B@xENDI(®))+57
48 L1=INT(SZ%ENDI(®))-12
5@ L2=INT(Z@%EBND(@))}+1
6@ EEHM BILD ZEICHNEN
;ﬂa{!i=ﬁ:ﬂz=i=l‘:3=ﬁ=l"ﬂ! [=3.3 TO 9.3 STE
80 C1=C1+C2:IF Ci=18 THEN C1=15:C2=-1
82'1F Ci<1 THEN Cl=1:C2=1
8@ IF I=8.3 THEN C3=-15

g

& ERRRERE

R

92 COLOE C1:FLOT LI1+INT(SxI ]-+C3,SIHE 1)
¥1G+H1:DRANTO LZ+INT(5%I)+C3,SIN(I)%1®
+HZ &:FK
83 NEXT 1 - BELV
88 NEXT J ELE
19@ EEM ABSPEICHEEN 5 AX

12¢& OPEN #1,8,0,FN#:BPUT #1.DPEEK(B8),

TeE@:CLOSE #1:GOTO B B:Ld
190@ F#="D:":F&(3)=FHo:FN$=F3:RETUEN pm LY

POKEY macht Musik

Die kleinen Ataris sind mit
cinem Chip ausgeriister, derim-
mer mach zum Feinsten zihit,
was derzeit zu haben ist. Sein
Mame lautet POKEY., Er fiber-
nimmt die komplette Klanger-

-zeugung aul gleichzeitig vier
Kanilen. AuBerdem ist er zu-
stindig fiir Tastaturabfrape,
Zufallsgenerator, serielle
Schnittstelle und  Interruptti-
mer. Ich mbchte hier allerdings
nur scinc klanglichen Fihigkei-
ten vorstellen.

Doch zuerst ein kleiner Aus-
flugindie Grundlagen der Aku-
stik. Als Impuls bezeichnet man
einen kurzen Spannungsstol.
Wenn Sie cinem Lautsprecher
einen Impuls zufithren, werden
Sie nur einen einzelnen Knacks
hiiren. Unter einer Schwingung
versieht man eine sich gleich-
miflig wiederholende  Folpe
von Impulsen (Bild 1). Die Zu-
sammensetzung einer Schwin-
gung aus Impulsén von unter-
schiedlicher Héhe und Linge
ist ausschlaggebend fiir den
Klangeindruck. Doch dazuspi-

Tonerzengung auf den kleinen Ataris

ter. Dias MaB fiir die Anzahl der
Schwingungen pro Zeit ist die
Frequenz oder Tonhihe (Bild
2).

Der Mensch kann Frequen-
zen von ca. 16 Hz his 16 kHz
wahrochmen, Unsere Stimme
reicht von ca. 30 Hz bis 5 kHz.
"Metzbrummen™ bei Verstir-
Kern entspricht 50 Hz, Zerlegt
man eine Schwingung analy-
tisch, kann man zcigen, daBsich
jede unregelmiBige als Summe
von mehreren regelmiBigen
Schwingungen (den harmoni-
schen) darstellen liBt. Dic Fre-
quenzen der harmonischen sind
natiitliche Vieifache (1, 2, 3,
...} von der Originalschwin-
gung. Aus diesem Grund klingt
z.B. eine Geige anders als eine
Orgel. Fiir Insider sei gesagt,
dab auch das reine Tonsignal
des POKEY noch stark ober-
wellenihaltig ist, Draran 148t sich
jedoch nichts indern. Tone oh-
ne Oberwellen klingen fad, Ta-
neé mit starken Oberwellen da-
gegen sehr kriillig (Bild 1a).

Meben den Tonen kennt man,

in der Akustik auch noch die
Gerfusche. Diese bestehen aus
einer mehr oder weniger zufilli-
gen Folge von Impulsen, dem
sopenannten  Rauschen. Die
"Rauschfarbe” gibt Auskunft
iiber die Zufilligkeit (helles
Rauschen = vwiele, dunkles
Rauschen = wenige zufdllige
Impulse). Wenn sich idihnliche
Impulsfolgen {nicht unbedingt
gleiche) regelmiiflig wiederho-
len. entsteht fiir den Horer
noch zusdtzlich der Eindruck ei-
ner Tonhéhe, Die Unregelmi-
Bigkeit der Impulsfolgen mich-
te ich hier als Verzerrung be-
zeichnen.

[3er Atari verwendet zur
Steverung dieser komplexen
Vorginge 10 Speicherstellen
(Bild 3). Vor der Benutzung
von POKEY mull initialisiert
werden: SOUND O, O, 0, 0 (in
Basic) oder POKE 537753, Je-
der Tonkanal besitzt ein eige-
nes AUDFn-Register (Audio-
Frequency ). Esarbeitetals pro-
prammierbarer Teiler. Als
Taktgeber stchen pro Kanal

' Die Birs 0 bis 3 legen die Laui-

zwei bzw. drei Frequenzgenera-
toren (15 kHz, 64 kHz, ewl,
1,79 MHz) zur Verfilgung. Die
Arbeitslrequenz des Kanals er-
rechnet sich folgendermaBen:
Kanalfrequenz = F—__mqucmgeneramr

2x+1)

% ist der Wert des Registers
von (bis 255, Solassensich Ere-
quenzen von 29 Hz bis 895 kHz
ETZEUEEN.

Ferner ist fiir jeden Kanal in
AUDCn-Register { Audio-
Control ) vorhandea. Dieses be-
stimmt die Lautstérke und Ver-
zerrung des Kanals (Bild 4).

stirke fest, von 0 (kein Signal)
bis 15 (volle Lautstirke ). Die
Somme der Lavtstirken aller
Kangle sollte 32 nicht iiberstei-
gen, da es sonst zur Dherstene-
rung des Verstarkers kommt.
Ist Bit 4 gesctzt, wird der Fre-
guenzteiler dieses Kanals pe-
stoppt und eine Gleichspan-
nung in Hohe der cingestellten
Lautstirke abgegeben. Dies
bendtigen Sie nur, wenn Sic




Dal dia B-Bit-Ataris vierstimmigen Sound
arzeugen kiinnen, ist ja bekannt Aber was halten
Sie von echtem Synthesizarhall, freier

Ton= und Hilllkurvengestaltung,
Schlagzeugsound und Transponierautomatik?

Wenn Sie jetzt glénzends Augen bekomman,

ist MASIC das Richtige fiir Sla. Eine strukturierts
Programmiersprache speziell fiir Musik und Sound.
Und, besonders wichtig: Das, was MASIC
hervorbringt, 168t sich miihelos fiir eigene Programme
nutzen. MASIG-Programme arbeiten im Interrupt,
chne z.B. sin gleichzeitlg laufendes Basic-

Programm zu stdren.
Zeigen Sie anderen Heimcomputer-Musikfreundan, DM 49 =i
was alna Harke ist — mit MASIC! Disk ,

Da haben Sie garade ein herrliches Bild entdeckt,
wie geschaffen als Titelgrafik fiir Ihr Basic-Programm.
Oder Sie wiirden zu gern sinmal mit alnam
Malprogramm ein wenig am Portrait dieser Dame auf
der lllustrierten-Titalsalte harummanipulieran. o £, /
!

Sie haben elnan 8-Bit-Atari und einen 3 \C?
Epson-FX-80- kompatiblen Drucker? Dann halten 'c @

i

Sie Bich fest, denn scentronic zaubert ein
Abhild threr Papiervoriagen mit Hilfe Ihres Druckars
in Graphics 9 auf den Bildschirm und/ oder

die Diskette.

scantronie, unser Scanner, wird anachiuBfertig
geliefert, komplatt mit Steuersoftware [Disk),
D M , = ainam fihigen Graphics-9-Malprogramm in Turbo-Basic

¥L, 18-Graustufen-Hardeopy und deutscher Anleitung.

Endlich! Zwei neue deutsche
Textadventures,
die Sie begeistern werden!

Alptraum Software-Bestellschein

Sie schilipfen in die Rolls des Besitzers ainer kieinen Fiugli- |
nie. Sain nachtlicher Alptraum, In dem sich nach und nach Ich bestelle aus dem Versand folgende Software:

die bedrohlichen Gefshren herauskristaliisioren, ist lhr
Splel. Ja mehr Sie im Traum erfahren, desto besser. Je

schneller der Traum zu Ende |st, desto quilender wird die iiash T e

zurilckbleibends UngewiBheit ssin. Fep

Der leise Tod ! o o B

Sie sind Ray Gooper, von Beruf Privatdetektiv, und besitzen

@in kigines Biro in' der Themsestadt Londan. Eines Tages o

erhalten Sie ain Telegramm von alnem guten Fraund im far-

nan Amerika. Ein heikler und gefdhriicher Auftrag wartet auf

Sig. Setzen Sle sich in thren Ferrar und brechen Sihe auf - ob RES

Sie jamals nach London zurlickkehren, kinnen wir fhnen

nicht sagan.

Baida Adventures laufen auf allen i :

Computern der Atari-XL- und e e ) (o sty CoUPON susschreiden, suf Posthans Heben

XE-Sarie ab 64 KByte RAM. DM = O Worauskasse :u:-w-u” Z
Diskatte - + E Softwars, Bratian.

F , Bl e Sty Py hmmmﬁ.—hm

ld_ir aF vt LI L ool S pRBCTHOSERL
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Bild 1
Darstellung einer Schwingung
ﬁ.u-slenhung Impulse

|_ T
L Li

-
Zeit
: W
Schwingung Schwingung
Bild 1a
Analyse einer Schwingung
Ak 3. Harmonische | 2 Oberwelle )
05 h
.-
Zeit
+
AR 2 Hormonische (1. Oberwelle |
15 K
Zait
| 5
A,*. 1. Harmonische | Grundschwingung |
1} =
-
Zeit
|
Afi‘. Resultierende Schwingung
1 o
066 - - )
o oA S A 2= =
- PR O - |
P L = oo s o i e S e s T e B P B 1_

6: Cursorin die linke
untere Ecke

Bild 2

Freguenzen

1 Hz (Hertz)
1kHz (Kilohertz)

i1 Schwingung pro Sekunde
1 1000 Schwingungen pro Sckunde
1MHz (Megahertz) : 1000000 Schwingungen pro Sekunde

Bild 3
Name Adressedez. | Bedeutung

AUDF1 53760 Frequenz Kanal 1
AUDC 1 5376l Lautstirke/ Verzerrung 1
AUDEZ | 53762 Frequenz Kanal 2
AUDC 2 53763 Lautstirke/Verzerrung 2
AUDF3 | 53764 Frequenz Kanal 3
AUDC3 | 33765 Lautstirke Verzerrung 3
AUDF 4 53766 FrequenzKanal4
AUDCA 53767 Lautstarke/ Verzerrung4
AUDCTL 53768 Kontrollregister

SECTL A3TTA Initialisierung

Schwingungen softwaremilig
erzeugen wollen, was aber schr
aulwendig is1,

Die Bits 5 bis 7 bestimmen
die  jeweilige  Verzerrung.
Durch sie bekommt der Ton
drohnenden Klang (Bild 5).
Tippen Sie auch das Programm
dazu ¢in (Listing 1). Technisch

swird die Verzerrung durch eine

Art Tunnel realisiert, durch
welchen die Impulsc des Fre-
guenzieilers laufen. An be-
stimmten Stellen werden dann
mehr oder weniger zufillig Bits
enlnommen oder ecingescho-
ben. Es sind Tunnels (Poly-
Counters ) mit Lingen von 4, 5,
4, 17 Bits vorhanden, die sich
auch teilweise kombinieren las-
seri. Thre Anzahl und Liinge le-
gen dann die Stirke der Verzer-
rung fest (Bild 6).

Dras ALDCTL-Kegister
i Audio-Control-All)  bietet
weitere Kontrollmiglichkeiten

“iiber POKEY (Bild 7). Wie

schon erwiihnt, konnen Sie fiir
jeden Kanal zwei bis drei Taks-
geber wihlen. Der Sound-Be-
fehlin Basic setzt AUDCTL auf
i}, d.h., die Takifrequenz be-
triigt 64 kHz!

Bit O gilt fiir alle Kanile, Bit 5
und 6 nur fiir Kanal 3 baw. 1.
Setzen Sie Bit 3 oder 4, 1a6t sich
der Frequenzteiler auf 16 Bit er-
weitern; so kinnen Sie durch
Werte zwischen 1 und 65536 tei-
len. Die Loutstéirke von Kanal 2
bei Bit 4 bzw. Kanal 4 bei Bit 3
sollten Sic dann allerdings auf 0
sctzen. Probieren Sie Listing 2
aus, Die Bits 1 und 2 stewern di-
gitale Hochpalifilter. Das be-
deatet, daf Frequenzen unter-

Bild 4
ALUDCn-Register

Bit | S Sy

o BBy

‘Lautstiirke

Verzerrung

Mur
Laut-
slirke-
Rit
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Bild 6

AUDCTL Bit Funktion, falls Bit gesetzt

0 Haupttakigenerator wird von 64 kHe
auf 15kHz geschaltet.

1 Kanal 2 uber Hochpalifilter leiten,
gesteuert durch Kanal 4. Kanal 2 wird
gedimpft, wenn dessen Frequenz

| unterdervon Kanald liegt.

2 | Kanal 1iiber HochpaBfilter leiten,
gesteuert durch Kanal 3 (5. Bit 1),

3 Verhindet Kanal 4 und 3 als
16-Bit-Teiler; Taktfrequenz von Kanal 3.

4 Verbindet Kanal 2 und 1 als
16-Bit-Teiler; Taktfrequenz von Kanal 1.

b Setze Taktfrequenz Kanal 3 auf 1.79 MHz.

B Selze Taktfrequenz Kanal 1 auf 1.79 MHz.

7 Wandle 17-Bit-Polys in ?-Bit-Polys.

Computer Kontakt 10-11/87 T
frequenz  von ca. 1 Hz quenzverhilinis der einzelnen
Bild 5 "sehwebt”, Geben Sie weiter Tone zucinander. Je cinfacher
gin: dies ist, desto harmonischer die
BC Akkorde. Dall diese nicht so
AUDCn POKE 53768.4 :HochpaBifilter 1'3  gzahlreich sind, liegt daran, dai
iy % i aus physikalischen Grinden
Bit Parameter | geeignet filr Verzerrung Der Ton klingt noch breiter,  das Verhilinis zweier Halbtine
765 fiir Basic da auch bei Mischung von - 20112 jgi. Eine Oktave ent-
000 0 unregelmaBiges | 5,17-Poly Schwingungen mit unterschied-  sprichr einer Frequenzverdop-
Eausl:hen < licher Frequenz Oberwellen nselung (z.B. C-cF-f;...). Ent-
. entstehen, die durch den Hoch- - scheidend fir den Horeindruck
Hx1 8 pane ity pal hervorgehoben werden. st auch die Hiillkurve des Tons.
010 4 Drishnen 5.4-Paly [De Lautstirke von Kanal 3
0 ; 17-Poly war hier nicht 0, um ein Ge- 2y =
10 g;Ru ﬂS._I i misch von 1/3 zu erhalten.} Ein [';Iawl:rkhn,glhal‘hwm] ",h"
auschen MNehmen Sic sich etwa: Zeit, Schmng:ung-s-ehr il:lhncll cin-
1=1 10,14 reiner Ton keine und experimentieren Sie mit setz; eine Flote H::Emhx:r w€1l
4fri 4-Pol verschiedenen  Frequenzen, Sie 3-'-‘55_3-"1“’3 - :’lﬂgt; €in
<o ¥ ilc"[ﬂn lE;:'LEg g Lautstiirken, Hochpissen, 16- Hammmurq leiert™, da die
Verzerrung Bit-Sound, Verzerrungen und Frequenz leicht schwankt.
Bild 7
halb der Vergleichsfrequenz ge-  SOUND kanal, teiler, verzer- 3
diimpft werden, wihrend hishe-  rung. Lautstiirke Teilerfaktoren
re ungehindert passicren kon-  papal: () bis 3
ST teiler: O bis 235 Oktave
Zum Schlof ist es noch még-  verzerrung: s, Bild 5 Note 1 2 3 4 5
lich, mit Bit 7 AUDCTL die 17-
Bit-Polys in 9-Bit-Polys umzu- Lawistirke: 0 bis 15 {Die Sum- C 14 29 60 121 243
schalten, wodurch der Klangre- mc aller Kanile sollie kleiner = 15 31 b4 128 255
gelméBiger wird. Versuchen Sie  3ls 32 sein.) A#A Hb ig ;; g iiﬂ
folgendes: :
i S i- G¥ Ab 18 37 76 153
SOUND 0,88, 8. & : .PI‘D'[HEFEI:I Sie tglg@das l_3e1 4 i . s s
spiel aus {direkt eintippen):
POKE |, S50y 155 F# Gh | 21 | & | 8 | I
o - SOUND 0200, 10,8 -Kanal ]l = 159 Hz
Sowiel zur Hardware, jetzt SOUND 2201108 -Kanal3 = 158Hz F 2 45 91 152
geht's ans Eingemachte. Klin- , L TS E | 23 47 06 193
ge von Basi¢ ergeugt mad durch Sic hitren einen breit klingen- D+ Eb 24 50 102 204
dizsen Befehl: den Ton, der mit der Differenz- D 26 53 108 217
C# Db 27 57 114 230

Takigebern, Sie werden von
den unterschiedlichen Effekten
sicherlich iiberraschi sein. Eini-
ge Anregungen bicten die Li-
stings 3 bis 7,

Programmieren
von Musik

Dicses Thema kommt immer
noch bei den meisten Program-
men zu kurz. Filmregisseure ha-
ben lingst erkannt, wie wichtig
dic Musik ist. Sie sollte auch bei
einem guten Programm nicht
fehlen. Zuniichst einige Hinter-
grundinformationen.

Bestimmte Kombinationen
von Tonen (segenannte Akkor-
de) klingen harmonisch zusam-
men, andere wicderum kaum.
Dariiber entscheidet das Fre-

“ich

Wer auf dem Atari Musik
programmieren mochte, mub
die Moten in Teilerfaktoren ver-
wandeln (Bild 7). Uber das No-
tenlesen informieren Sie sich
am besten anhand eines Schul-
musikbuchs. Am  geschickte-
sten speichern Sic Thre Hillkur-
ven (fiir Frequenz, Lautstirke,
Verzerrong) in Tabellen. Zu
deren Bearbeitung empfichit
sich der 50-Hz-Interruept: Exakt
50mal pro Sekundc fithrt der
Atari nebenher ein kleines Ma-
schinenprogramm aus, das 2. B.
die Tastatur verwallet.

Im Anschlul daran I8t sich
cin ecigenes kleines Programm
anhiingen. Allerdings ist Basic
dafiir zulangsam. Deshalb habe
eine  Assembler-Routine
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vorbereitet: Alle Werte, dic dis
AUDCn-Register der Reihe
nach annehmen soll, werden in
einer ‘Tabelle gespeichert (50
Stilck pro Sekunde). Die Tabel-
le darf nicht-mehr als 255 Bytc
umfassen. Tritt an einer Stelle
cine 0 anf, bedeutet dies das
Ende der Hiilllkurve; 255 heifit,
sie von vorne zu wicderholen,
Beim Aufruf der Routine wer-
den die Freguenz und ein Zei-
ger anf die Hillkurventabelle
fibergeben. Sie sollten sich die
Mithe machen, Listing 9 einzu-
tippen. Fiir eigene Stllcke kin-
nen Sie dic Zeilen 105 bis 330
dbernchmen,

Moch ein Wort zur Program-
miertechnik. Alle Hiillkurven
befinden sich im String AS. Zur

- Auswahl iibergebe ich die An-

fangsadresse und cincn Offset
(z.B. ADR (AS) + 17). Die
Bhythmussequenz wurde kom-

plett in der Hilllkurve abgelegl
(Rauschen filr Schlageeug).
Die Daten fiir die Noten befin-
den sich in Feld N, Die Reihen-
folee der Aufrufe einzelner
Takte steht in Feld 5,

A =USR (1541 ):50UKD 1,
0. 0, 0 initialisiert das Pro-
gramm. Um cine Hallkurve
starten, gilt; . :

A = USSR (x, Frequenz, Zeiger
auf Hiillkurve)

Fiir x gilt: 1646 (Kanal 1), 1664
(Kanal 2), 1682 ( Kanal 3), 1700
{Kanaf 4)

Um einen Kanal abzuschal-
ten, (bergebe ich als Zeigerden
Wert 1609, Listing & ist der
Ouell-Code des  Assembler-
Teils. Beachten Sie bitte, daB
im Direktmodus Fehler auftre-
ten kimnen, da Variablen unter
Umstiinden geloscht werden.

Hirgen Piscol

[ 3
Listing 1 PS..
1% REH xxx DEMD: VERZERRUNG #xx £ RM
28 FOR V=0 TO 12 STEF 2 ALK
38 FOE 5=0 TD 3 s BP
4@ F=INT{(5"5) ﬁ:lﬂ!
S8 PFRINT "VERZ.,FREQ.: “sWz®" toF &: 08
6@ SOUND @, F.V, 19 & HT
T@ FOE T=& TO 3QQ:NEXT T & VH
B@ NEXT S - LA
g9@ NEXT W & LE
[ [ ] III 2
1@ REHM *%x I6-BIT SOUND *xxx m:FE
20 SOUND &, @,0 . 8:EEM INITIALISIEEEN LN
38 FOKE S3TEB,B0:EEH #1-2 M. 1.79 MHZ B HE
48 POKE 53761, 160:REEM LAUTS. #1 =& f5. 8F
2@ POKE 53783, |16B:EEM #1 REINEE TON AYE
8@ FOR H=0 TO 255:REM ZAEHLEN i a:GK
Ta ‘_FDE L= TO 255 STEP Z%(H+17 Ve
8¢ POKE 5376@,L:POKE 53782, H ‘N
85 T=256*%H+L+1:7 .INT(B95@@8-T1:" HZ" NG
99 NEXT L:NEXT H &M
L] [ ]
Listing 3
10 REM %% BOMBE *¥% A RH
2& FORE I=1@ TO 195@ KX
3@ SOUND @,1,10,3 56D
4% NEKT I B LK
5@ FOR 1=15 TO @ STEF —&.2 &:YR
B0 SOUND @,200,.8,1 KT
Té NEXT I B LN
L ] o
Listing 4
1@ REH *%x LOKOMOTIVE =xx% =YT
15 5=0.8 & HY
29 S=S+0. 1x(S<4) ; & CR
3@ FOR I=-8B TD 1@ STEF S & TL
4@ SOUND &, 17,8, 18-ABS(]I) - EX
45 FOR T=1 TO 1@:NEXT T QR
5@ NEXT I BLL
68 GOTO 2@ M-HS

Listing 5

1@ REH *%% TELEFON *%x 5:-DB

20 GOSUB 40:GOSUB 4@ BYC

30 A=1~1"1~1:C0TC 28 ZE

4@ FOR J=0 TO 15 Lg.-m

S@ FOR I=14 TO 4 STEF -4 | A:PU

6@ SOUND @,25,1@,1:S0UND 1,20, 10,1 5 AR

T@ NEXT I:NEXT J s JR

82 SOUND ©,2,2,2:SOUND 1,0,8,9 &VC

8@ A=1"1:EETUEN AJl
w [ ]

Listing 6

12 EEM #%#% US-SIEENE *x%x 5:PO

2@ FOR I=1e® TO 3@ STEP -3 AV

3@ SOUND ©,.1,10,5:S0UND 1, 130-1,10.5 mNL

4@ NEXT I ALK

99 GOTOD 10 H;L“m

Listing 7

10 REH =x% ECHD *%#% &5ME

2¢ IF L>1 THEN 30 roid

22 F=END(®)%30+5:L=15 P Xy

24 V=2 INT(END(®)%8) ATA

a¢ FOR T=0 TO B 5-BU

4% SOUND @,F,V,Lx(T<4) EV

B¢ MEXT T:L=L%@,8:00T0 20 7:2C
- [ ] (1) T -

Listing 8: Fiir MAC/65

D1@® ;k4%k 5@ HEZ-INTERRUFT x%x%

@119 ;x%x SFIELT HUSIK. XEE

@120 ;%%% J. PISCOL FUEE *%x%

2130 i;xk%x COMPUTER KOKTAKT®xx%xx

D135 ;xkk MIT MAC/BS kEk

a146 ;

2156 . ORG 0500 :PAGE &

ad1e8a ;

@176 .HACRD SOUND

D180 LEY %1 i¥1-4

0196 §1 LDA NULL.,Y

Q200 BEQ &3 :@9: IGNORE

@210 CHFP #3$FF i$3FF: REPEAT

G220 BNE 82

Q239 LDY #¢ )

ez24¢ BEQ E1

0250 BZ STA %2 ;AUDC N

2680 INY ;¥=Y+1

Q270 STY %1

@275 B3

D280 . ENDH

Q2990

@231 NULL .BYTE @ sVARIABLEN

e292 Y1 .BITE @

@233 Y2 L.BYTE o

9284 Y3 .BYTE @

G235 Y4 .BYTE @&

@296 ;

Q300 HACEO SETCH

231@ i"LA

ANZ. ARG.
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0320 PLA 325 IF E<>18071 THEN PRINT "FEHLEE!":S
9325 STA %3 1Yl=4 =@ TOF mPC
2330 PLA 327 REM x#x ALLE HUELLKURVEN IN A$ tx%s:0S

33@ A=USE(1541):SOUND 1,@,.@,@:POKE 537
0340 STA %1 ;AUDF N 68, 64 n: AE

@356 PLA 35@ DATA 7.8.5,4,3,3,5,4,3,2,2,1,1,1,1
- 1] lie ﬂr"!—

gg,?g ?E: X2+5 tETE. hiB 380 DATA 68,8,8,2,2,2,5,5,5,1,1,1.3.3.3
Il‘lll‘il'lziﬂ ﬂ.'xﬂ

D380 STA %2+4 s:FTR. LB 985 DATA 9,8,4,3.2,1,5,2.1,1,1,1.8.6.4
e399 e ég? DATA 1,1,8,6,4,2.1,1,255 ;}:g
Saey Y RNLH 370 DIM A$(70),N(7.8),5(13) L]
0410 ; 380 FOR I=1 TO 62 AHP

@420 INI PLA sINITIAL. 390 EEAD A:AS(II=CHES(A+180%(I<3BI%(AC
0430 LDX # >START ;HB m*;;iiz?ﬁn ﬁ;.:g

: M

gi;g 11:%1 ?ﬁf START -UIE?{TORHR 405 REM #x* NOTENDATEN IN N(7,8) %%+ 7sNZ
T £ ilﬁ BATA 243! 12116915&1‘91291 491 53 .I!';KE
D4E@ JHF $EASC :SET VUBLKD 429 DATA 182,91,45,37,.28,22,29,37 0L
0470 © 430 DATA 1B2,81,46,33,28,158,28,33 sFG
: 44® DATA 217, 108,53,42,35, 26, 35, 42 A0
.g‘lgg ﬁI;ARTSéUHD v1 Slag'gElRRUPT 45@ DATA 153.73.37.59.24.13.24.23 &:0K
4 ; 460 DATA 182,B1,40,29,24,19,24,29 567
@502 HZ SOUND Y2,53783 470 DATA 182,B1,40,31,28, 19,28,31 mFK
8510 H3 SOUND Y3,53765 :gg :g; }f: gg ; mg
0520 H4 SOUND Y4,537867 S0 BERD. N1 ]”I TieN s
2548 ; 515 REH *:t ABLAUF (TAKTHNE.) %%k WA
@55@ CH1 SETCH 53760,M1.,Y1 ;GO! 520 DATA 1.2,4,3.1,2,.4.3,1,5,8,7 - WH
©56Q CH2 SETCH 53762,M2,Y2 S30 FOR I=2 TO 13 _—
@57T® CHRE SETCH 53764,H3,Y3 540 READ A:Si(li=A T Y
0580 CH4 SETCH 53768,H4,Y4 550 NEXT 1 f:RF
0590 : 568@ FOR I=G TO 13:FCR J=1 TO 4 f5:08
] ! 585 A=USE! 1848,6,ADE(A®)+3T) 5:0L
572 FOR T=3 TO B : 5EN
588 A=USR(1700,N(S(I1),T),ADRIAS)) .G

T 582 IF T=3 THEN A=USE(1882,N(S(1),11,A
DE(AS)+1T7) = RY

LlStlllg 9 584 IF T=6 THEN A=USR(1884,N(S(I),2),A

[As) 5

190@ REM x%x HUELLKURVENEOUTINE *%x 5: HD Eﬁaﬁmﬂh TO 9:NEXKT W E:;

182 PRINT "THE JP-GYNTHESIZER: AKKOEDE

I.% .

103 PRINT "HOMENT NOCH..." AFN
195 DATA ©.90,08,0,0, 104, 162,86, 168@ AWK
119 DATA 15,168.7,76,92,228,172, 1,6 &7
128 DATA 185,9.6,249,15,201,255,208,.4 mA-G61

13@ DATA 180,0,240,243,141,.1,219,.200, 1

4@ mZA
1490 DATA 1,6,172,2,8,185,9,6,24¢ BA:ya
15@ DATA 15,.201,255,2¢8,4, 169,@,240,24

3 g
1@ DATA 141,3,210,200,140,2,68,172,3 psXB

i7®@ DATA B, 185,@,6,240,15,201,255,208 6K
1@ DATA 4, 16@,9,240,243, 141,5,210,200/53:L0
159 DATA 149,.3,8,172,4.6, 185,@,.8 BTN
200 DATA 249,15,201,255,7208,4, 160,90, 24
a BTY
219 DATA 243, 141,7.210,200,140,4,6,76 &FX
22¢ DATA 98,228, 104, 104, 141,1,6, 104, 14

1 mTD
238 DATA 9,210,104,141,20,8, 104, 141, 195:-HR
24% DATA B,98,104,104,141,2,6,104, 141 m&:FB
25@ DATA 2,219, 194, 141,43,6, 104, 141, 425 HJ
260 DATA 8,968, 104, 104, 141,3,6, 194, 141 aFd
27T® DATA 4,210,104, 141.66.6, 104, 141, 655 NK
280 DATA 6,96,104,104,141,4,6,104,141 &FL
29@¢ DATA 8,210,104, 141,89,6, 104, 141,888:0L

30@ DATA 8,96 TR
S1@ FOR I=1538 TO 1717 &:CV
32@ READ A:E=E+A:POKE I,A:NEXT I ’C6

+
3

6@@ NEKT T:MEXT J:NEXT 1:G=2:G0T0 SE&
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ATARI

Rocket Man

Fern in ciner verlassenen Ga-
laxie befindet sich der Planet
Pyrados. Eine riesige Wiiste bil-
det seine Oberflache, und ans
dem Sand ragen unzihlige Py-
ramiden, dic an cine ngst ver-
pessene Kultur erinnern. Kein
Aufenthaltsort fiir Urlaubs-
hungrige und vergnilgungssiich-
tige Erdbewohner! Einmal im
Jahr wachsen wsuf Pyrados
merkwiirdige Crystale, dic von
unschiltzbarem  Wert  sind.
Schnallen Sie sich also Ihren
Raketenrucksack an, und auf
geht's zur Crystalernte auf dem
ungemiitlichen Planeten.

Die Crystale wachsen auf
Plattformen, die in unterschied-
licher Fohe ither dem Flaneten-

" boden installient sind, Mit dem
Joystick stoucrn  Sic  Thren
Agtronauten nach rechts und
links, Durch Druck auf den
Feucrknopf wird das Triebwerk
des Raketenrucksacks geziin-
det, Seien Sie jedoch micht zu
verschwenderisch mit Threr
Energie, die in der oberen Sta-
tuszetle angezeigt wird, denn
mit jedem Zindcn verringert
gich der Vorrat. Durch Aufneh-
men eines Energietanks it er
sich wieder aufiiillen. Hiten Sie
sich awch wor angreifenden
Raumschiffen, die Sie daran
hindern wollen, die Crystale zu
ernlen.

Um in die niichste Zone zu
gelangen, miissen Sie alle Cry-
stale und zustitzlich noch fiinf
Buchstabenobjekte aufsam-
meln, die ab und zu auf der
Oberfliche erscheinen. Gelingt
es Thnen, aus diesen Buchsta-

ben das Wort Atari zu bilden,
erhalten Sie einen Bonus von
S000 Punkien. Dies ist jedoch
nicht einfach #zu erreichen, da
die Buchstaben nur in der Rei-
henfolge aufeinander folgen
diirfen, in der man sic auige—
nommen hat,

Gehen Sie sparsam mit der
Energiec um und gelangen ohne
Aufnahme eines Energiclanks
in den niichsten Level, erhalten
Sic noch einen Zusatzbonus
von 100N Punkten. Die Punkte
werden iibrigens erst nach er-
[olgreichem AbschluB der in-
zelnen Stufen Threm Konto gut-
geschricben!

Das Programin  beinhaltet
sieben Levels, und mit jedem
steigi der Schwierigkeitsgrad.
Die Crystale wachsen -dann
auch schon mal gemeinerweise
unter den Plattformen, und das
Raumschiff bewegt sich wesent-
lich flinker. Keine leichte Auf-
gabe erwartet Sie.also als Cry-
stalernter aul Pyrados. Ab
15000 Punkten crhalten Sie {ib-
rigens noch einen Zusatzgire-
ner!

"Rocket Man™ lauft auf allen
XLXE-Computern  ab 64
EByte. Mach dem Eintippen
empfichlt cs sich, das Pro-
gramm zuerst auf Diskette oder
Cassette  abruspeichern. Ge-
startel wird mit RUN. Nun er-
scheint sofort das Anfangsbild
mit der Bitte um ctwas Geduld.

“Mach ca. 2. Minuten taucht

dann das endgiiltige Titelbild
auf. Jetzt konnen Sie sich als
Crystalernter betitigen!

Bernd Miller

“1@9d S=d:

B¢ GOSUB Z237@¢:EREH

Basic-Listing

8¢ GOSUR 2950@:REH titel 1
zeichensatz
1¢@ GOSUE ZB7@@:EEM pyramiden

PS..

10 REM %% ROCKET - MAN =x £5:5H
12 REM %% BY B.MUELLER =x XK
14 REM #* (C) B7/1987 =% BE:-HR
20 DIN SCU3),FAl4) £ JK
30 DIN YP(11),SOF(11),AD(5],C0(S) 15 OH
35 AD(@)=38758:AD(1)=30796:AD(2)-30808
:AD(3)=20826: ADI4)=30844: AD(5)=3086@ .06
40 LVL=@:SCORE=@:LE=3:SC(2)=0:5C(3)1=0:
EE=0:5G=8:Q=2 £5:GN
5¢ POKE 205,0:POKE 296,90 M

Rk
s

81
185 GOSUE 28@10:EEM platformen f5ZF
118 GOSUR 30000 :EEM mc—einlesen A:EF
12@ GOSUR 39Z200:KEH shapes einlesen £5:HH
132 GOSUR 23000:REM titel 2 B&:BC
142 GOSUE Z9EQ0:EEM player init %G5
150 SETCOLOE 4,FA(3),E8:SETCOLOE 1,FAll
},E+SETCOLOE @,FA[ 1) ,2:SETCOLOR 2,FAl(2
1,1@:SETCOLOR 3,8, 14 SH
155 POKE 1732,Fal4):FOKE 77,8 5 RN
1562 POKE 756.TA:Z=USE{1535) Fi: kY
17¢ POKE 512, 191:POKE 513.5 FOKE 54288
S s APK
22@ POKE 28702, 153:FPOHE 28704, 153: FOKE
28706, 153: PDI{E 1732, 153:POKE 1731, 153
:PFORKE 1782.153 f&:CK
230 FOKE Zo4,108:FOKE 2089, @:FOKE 53278
.1 BXH

m
=]

289 REM hauptroutine

306 A=USREIIEB40)

322 1F FPEEK(208)=1 THEN POKE 283, 15:G0

T0 "182e

395 HC=USEI(36351)

3ie IF PEEK(205)=0 THEN

SUB Z009:GOTOD 3@ =

315 W=W+1:]F W=2@@ THEN POKE ADIFO!;@:

GOTOD 308

316 [F W=25@ THEN GOSUB 492:GOTO 300

317 IF FEEK(Z2@81=CE AND PEEK(Z8697)<{>®
THEN FOKE Z@3,15:G0TD 1500

32¢ GOTOD 3002

399 REM buchstaben und positionen

42¢ BU=TNT(END(@)%4) :PO=INTI{(ENDI{Q)%xE)

425 1F PEEK(28E53)<»® THEH BU=BU+1:1F
BU>3 THEN BU=3

419 POKE ADI(POI, 154+BU:W=2: RETUEN

999 EEN kaputt

POKE Z@4,@:FPOKE 36173, PEEK(35

334):POKE 36185%,FEEK(35834)

1&1® AN=USE(3E1T@):5=5+27:FPOKE Z94.5
1%2& FOR J=@ TO B:FOR N=@ TD 8 STEP 4:

FOKE 794, Jx16+N:FOKE 705, 14-N:GOSUB 3@

@@ :NEXT M:NEXT J

1@3& IF S=188 THEN 1245

POKE 203, 15:C0

BER BERR RR R BR RRR

1¢4@ GOTOD 1el@
1945 FOR J=@ TO Z@:NEXT J:30UND ¢,0,0,
@

105@ FOKE S53248,@0:FOKE 53240.9:FOKE 53
259,232 :FOKE 53251,23@: FOKE 27,230
1268 FOKE 2@4,@:FOKE Z2@2,9:POKE 53278,
1

R B R BER KR

18065 POKE T@4,14:POKE 785, @:POKE 203,7 5:-HI
1100 [F PEEK(1S77)=0 THEN POKE 203, 15:
GOTO 1i2@ 1 Bt
1@ GOTO 1196 B-HP
1120 LE=LE-1:FOKE 28682,LE+144:1F LE=9
THEN 100@@ B85
1125 GOSUR Z236¢@ &-Da
113@ GOTO l6@ mUZ
1489 REH level compleded 5:GE
1586@ FOE J=106& TO 2¢ STEF =-3:S0UND @,J
1@, 19:S0UND 1,J+30, 19,5:FOR N=0 TO 9:
NEXT H:SOUND @,@.9.0 m:YP
1581 FOR N=@ TO 1:NEXT K:S50UND 1,0,@,@
sNEXT J &-PX

1563 FOKE 53246,9:POKE 53Z43,@:TOKE 53
208,230 :FOKE 53251, 23@:POKE 207, 239
15¢4 EE=EE+4@:IF EE=8@ THEN EE=0

1505 FOKE 36515,.EE:POKE 36511, EE+4@:56

R

=5G-1:1F SG<2 THFH SG=2 A MK
1586 FOKE 328459, tQ=2 B-HT
1507 RESTORE mae:mn J=2BBBS TO 28697
STEP 2:READ A:IF PEEK(J)<>A THEN FOP
:GOTO 1530 mUxX
15186 NEXT J AaZ
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1528 SC(2)=500@

1539 IF FEEK(ZEBET2+A1+B1%2561<>0 THEM

SC(31=1000:G0TO 155@

1549 SC(3)=0 .

155¢ GOTO 19@0@

1600 DATA 154,155, 154, 156, 157

2e60 FOR J=2@@ TO @ STEF -Z:1S0UND 1.J,

19, 1@:HEXT J:Q=0Q+2:RETURN

I@e0 SOUND @,121,4, 12-J: RETUERN

10008 GRAFHICS @:FOKE 792, 1

10885 SETCOLOR 4,FA(31,2:SETEDI.DR 2. FA

(3),8:SETCOLOE 1,9, 14

i@@1@ POSITION 2,2:7 "Points for Level

1 =3:7 PEEK(Z2B871@)-144

18815 POSITION 2,6:7 "Energie Bonus
":SC13) 2

@18 [IF PEEH(Z206)=0 THEN FOKE 296,255m-18

19020 SCr11=100%(255-PEEK(206) ) :POSITI

ERE RRGR R

EER

ON 2,8:7 "Crystal Foints @ =i3C(1) Pi:PO
1603@ POSITION 2, 19:7 "Atari-Word Bonu
&1 "iSCL2) B:RR
10045 SCORE=SCORE+5CI11)+5C (21+5C131:1F
SCORE>HISC THEN HISC=SCORE m:PA
1805@ POSITION 2,14:7 “Score:":POSITIO
N 2@, 14:7 SCORE B GE
1e@5S POSITION 2, 16:7 'Highsnnra:':PDS
ITION 20, 18:7 HISC mKC
10060 IF LVL=7T AND LE<>@ THEN POSITION
2,19:7 "GRATULATION ! You compleded a
Saizon” g JL
1@@51 IF LE=2 THEN FOSITION 2,189:7 "
IEGTER" c GOSUBR 23 190 :GOSUE Z80800:GOSUB
{1e@e:G0TO 139 A UH
19282 GOSUB Zeade: GDSUB Z75@@ 5 LW
10263 IF EH=0 AND SCORE>=15000 THEN LE
—LE+1:EH=1:POSITION 28, 14:7 "[FET]
" POKE ZBE8Z,LE+144 Fi:HM
1e@Es POSITION Z,19:7 "Press DayrEs f
or next Leval | m Fi-Mag
{@ees IF STEIG(@)=1 THEN 12086 f-Z2C
1@@Te FOR J=2 TO 3:SC(J)=0:NEXT J Bi:-FE
10080 POKE 206,@:FOKE 705, 0:GOTO 1490 /&-TH
11000 LVL=0:SCORE=8:LE=3:EH=0:Q=2 A IR
11805 GOSUR ZEQ08 Fi 00
11@1@ FOR J=0 TO 3:3C(J)=0:NEXT J mFI

11020 FOR J=205 TO 209:POKE J,0:NEXT Jj 40
11025 EE=0:POKE 36515, EE:POKE 36511,EE
+49:5G=8:POKE 36459,5G

1123@ RETUEN

570@@® RESTORE 2710@+LVL*10:FOE J=1 TO
4:READ A:FA(J)=A:NEXT J

27010 RETURN

27110 DATA 2,1,8,52

27120 DATA 3,2,9,68

27138 DATA 7.6,9,36

2714@ DATA 11,11,4,22

FRERRE R G

27150 DATA 3,3,2,84 &:MB
27160 DATA 1,1,9,156 Ay
2717¢ DATA 7,1.3.6 aIT
27500 E=SCORE:T=286T4 Fi- il |
2751¢ FOR J=5 TO 1 STEF -1 - BP
27520 A=R/10J:A=INT(A):FOKE T, A+144:T

=T+1 BHE
2753¢ E=R-A%1@"J [:GE
27549 NEXT J BE:TH

27558 EETURN

27999 REM next level

28000 GOSUR ZB108:GOSUR 288600

28010 GOSUB 2B20@:LVL=LVL+1: IF LVL=8 T
HEN LVL=1 s
28020 GOSUB 28800:POKE 28710,LVL+144 mVZ
28025 FOR J=2Z8BB83 TO ZETOO:POKE J,2:HE
T J

R R

E

Zaez7T FOE J=28872 TO Z8BTI:POKE J, 144:
HEXT J

ZEG3® REETUEN

ZB19® FOR J=1 TO 5:00LJ)=0:NEXT J:RETU

EN

ZBZ00 CDI1I:121GDI2}=13:C013}=14tEG{43
=143:C0(S51=158:RETUEN

2?8493 EEM pyraniden setzen

Z850@ BA=30TZ20

2851@¢ FOR J=FY TO 2 STEF -4

ZA52@ RESTORE 32000+J

ogsa@ FOR I=1 TO J:READ A:POKE BA+POS+
I.A:NEXT 1|

28549 BA=BA-Z254

ZBS55@ NEKT J

zes6@ ERETUEN

og7e¢@ RESTORE 3200¢:FOR J=¢ TO 11:READ
A.B:YPLJ)I=A:SOPLJI=B:NEXKT J

og71@ FOR C=0 TO 11:PY=YFI(C):POS=S0PIC
1 :GOSUR ZE503:HNEKT C

28729 FOR J=3@8375 TO 3115@:FOKE J,11:NH
EXT J

2B73@ RETUEN

2682 RESTORE 22100+LVL%x10

28805 BA=ZBETZ

ZBB@T EEAD S

f881¢ FOR J=@ TO S:READ A,B.L

58820 FOR N=RA+25ExB+A+1 TO BA+25EXxB+A
+L-1:POKE N,COLZ2):MEXT H

2883¢ POKE BA+256%B+A,C0(3):POKE BA+25

BxB+A+L,COLL)

286849 HEXT J .

28850 RESTORE 32250+LVL®1@:READ S5
FBEE® FOR J=0 TO S:READ A,B,C:E=BA+25E

RRERE B &R

bR REsR

RRREER

RRE R

®B+A - WX
288T® FOR N=E TO E+C*2 STEP 2:FOKE N.C

Of4) :HEXT MN:HEXT J ALV
20960 RESTORE 3Z400+LVLxl@: READ CE,S -ED

28858 FOE J=0 TO S:READ A,B:FPOKE Ba+25
BEB+A,CO(5] :NEXT J

ZEE9S POKE 2ZB6B2,LE+144

28897 Al=A:B1=E

289ep GOSUR ZTo00

ZB950 EETUEN

Zoen® EEM titelbild

-ap1@ GREAPHICS ©:SETCOLOE 2,@,9:SETCOL
OR 1,18, 14:SETCOLOR 92,8, 12

2g9p28 POKE 752, 1:DL=FEEK(56@)+256*FEEK
(5611

259p3@ POKE DL+1@,T:FOKE DL+11,T:FOKE D
1L+15,6:POKE DL+16,8

-2904® POKE B87,2:POSITION 5,10:7 #8:"R0
CKET HAN"

Z9p5@ POKE B7,®:POSITION 1,@:? "The At
lantic Softw. Company presents:®

29@PE@ POSITION 3,2:7 “exclusiv fuer da
z Atari-Maga=zin:"

29p7@¢ POSITION 14,8:7 "Writtenm by:":PO

RRERER

FREREG

E

SITION 25,9:7 "B. MUELLER" YK
soe8@ POSITION 15,6:7 "(C) 1987" :FOSIT
10N 14, 16:7 "EHEES BN A:HB
28655 POSITION 12,13:7 "Highscore: "iH
LSk ' 6P
29987 POSITION 2,18:7 "sehsssddiiiooes
PTEets e st ass s s b it PV
29090 1F FEEK(S32738)<»5 THEN 29099 AN

29108 RETUEN

20508 GEAPHICS @:SETCOLOE Z2,0,2:3ETCOL
QR 1,@,14:FOKE 752,1 {
20505 FOSITION 18,317 PEEEEEEREEEREREE
xE"

29510 POSITION 1@,4:7 "# Flease Wait
t"

1
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28515 FOSITION 19,5:7 "sdekikbkkiiiikk

Xz fi-TH
2952@ FOSITION 5,15:7 "'"Eocket Han' is .
Initializing" ALl
2953¢. FOSITION 12,7:7 "CA. 2 HINUTES" mJF
29549 RETUEN BE-XJ
29600 REM player-mizsle vobereiten B-un
2981@ A=FPEEK! 19B8)-16:PH=25E*A:FOKE 542

Tﬂn'ﬁ':PﬂHE ESZTT13 E'LP
29520 FOKE 794, 14:POKE 705,@:FOKE 7@E,

Z06:FOKE T@7,2:POKE 623, 1 BA-LS

25630 POKE 53248, 18¢:POKE 53248, 1¢@:P0

KE 5325@,23@:POKE 53251,230:FOKE 207,2

J@:FPOKE 208, EE

28632 POKE 17839,¢:POKE 178B,2:FOKE 178
7.@:POKE 53258, 1:POKE 53259, 1

296835 POKE 559,62

28649 ERETUEN

28899 EEM peuer Zeichéensatz

23709 FA=124:Z5=PA%255

297190 RESTOERE 316808

28729 FOR J=0 TO 3@

29739 FOR I=@ TO T:READ D:POKE ZS+J%8+
I,D:HNEXT 1

2574@ NEXT J

2975@ RETUEN

3¢00® EEM mc-einlesen :
3010 EESTORE 31@1@:FOR J=35849 TOD 6@
95:READ A:TPOKE J,A:NEKT J
38912 FOR J=3620@ TO 36281:READ A:PORE
J,A:NEXT J
ad@15 RESTORE 3187@:FOR J=386351 TO 3886
GB:READ A:POKE J,A:NEKT J
30020 EESTORE 31100:FOR J=1536 TO 174@
:EEAD A:POKE J,A:MEXT J

I¢@25 RESTORE 311S0:FOR J=361790 TO 361
93:READ A:FOKE J,A:MNEXT J

30036 RETUEN

30209 EEM shapes sinlasen

99219 RESTORE 31300:FOR J=33024 TO 332
GE:READ A:POKE J,A:NEXT J
39220 FOE J=3328@ TO 33522:READ A:POKE
J,4:HEXT J

Foz30 FOR J=33536 TO 3I367T@:READ A:FOHKE
J,A:HEXT J

30240 FOR J=337892 TO 335268:READ A:FOKE
J,A:NEXT J

F@2ZS0 BRESTORE 31500:FOF J=339508 TO 34¢
Z9:RXEAD A:POKE J,A:NEXT J

IP2E0 RESTORE 3155@:F0OR J=34050 TO 341
29:READ A:POKE J,A:NEXT J

3278 EETUERN

31010 DATA 1@4,173,132,.2,.201,06,208,18,
173,94, 140,201,490, 240, 22,208,994, 140,20
8,100, 140,24, 144, 13

31@15 DATA 173.94, 140,291,250, 249,56, 23
8,94, 140, 235, 190, 149, 173, 120, 2,201, 11,
288,17, 169, 13@

3102@ DATA 141,92, 140,169, 132,141,886, 1
4@, 189, 7, 133,203, 24, 144,25,201, 7,208, 1
7,163,129, 141,92, 140, 169, 131

31025 DATA 141,96, 146, 162,11,133,203,2
4, 144,4, 1689, 15,133,203, 152,90, 166, 204, 1
89,9, 129, 153, 19¢, 148

31e3@ DATA 189,@,131,153, 106, 149,232,2
9@, 192, 27,208,238, 173,5, 208, 168,201,868,
£240,4,201,9,208, 12, 169, 15

319035 DATA 141,7, 140, 169, 108, 133,204,272
4,144,87,41,4,240,48, 168,29, 141, 7, 140,
165,204,201, 108

31049 DATA 208.,4, 169,90, 133,204,173, 120
v 2,201,7,240,11,201,11,240,7, 1689,0, 133
L 204,24, 144,13

EEREERGRERGEERR

RRRE & E B B BRRE RRERERR

31045 DATA 1B5S,204,24, 105,277,201, 188,2
@8,2, 169,8, 133,204, 152,41,1,288,8, 152,
41,2,208,3,24, 144, 4, 163, 1

2105® DATA 133,203, 169,.0,32, 161, 141
21e55 DATA 173,132,2,201,0,208,44, 173,
30,112,201, 144,208,21,173,32,112,201,1
44 . 2¢8,14,173,34,112

210E@ DATA 291, 144,208,7,169,1, 132,209
24, 144,16, 29068,8,7,173,0,7,141,34, 112,
291,144,208,3,32, 104,141,586

31@62 DATA 173,255,6,2¢1, 144 ,208,8, 189
145, 141,255,6,32, 134, 141,286, 255,6, 17
3,255,6, 141,32, 112

31064 DATA 169,154,141,0,7,9B6, 173, 254,
6,201, 144,203,5, 169, 145, 141,254,86, 288,
254 . 8,173,254, 68,141,360, 112

31065 DATA 169,154, 141,255,6,96

31068 DATA 141,30,208,173,132,2,201,0,
298,9,189,190,141,90,219, 141, 1,219,956, 16
89,e,141,1,212,96

J1@7@ DATA 124,173,594, 140,24 ,233,28,74
2 T4, 74,74, 195,112, 141,32, 142, 141,99, 14
2,173,41,6

31975 DATA 24,105,17,141,31, 142, 141,98
2 142,173,9,0,201, 143,206, 2, 198, 206, 281
,154,240,39, 201, 155, 240,35

J19B@ DATA 201, 156,2490,31,201, 157,240,
27,201, 158, 2¢8, 36, 169, 153, 141,390,112, 1
41,322,112, 141,34, 112

31985 DATA 141,254,B,141,255,6, 141,0,7
24,144, 13, 166, 205,224, 18,240, 7,232, 23
2,134, 205, 157,15, 112,169,9,141,@,92
21986 DATA 238,251,8,173,251,6,281,8,2
98,28, 169,9, 141,251,686

31087 DATA 173,594, 149,205,174, 142, 144,
9,238,174, 142 238, 180, 142 24, 144, 6, 208
174, 142,208, 1B, 142

31¢28 DATA 238,253,6,173,253,8,201,8,2
@8, 18, 183,9, 141,253, 6, 165, 208, 24, 105, 2
@

21e83 DATA 2@1,4@,208,2, 1689,@, 133,288,
16@, @, 166, 204, 183, 158, 132, 153, 108, 150,
189, 2, 133, 153, 19@, 151

31e9@ DATA 232,200, 152,28,208,238, 173,
41,6,291,0,249, 1@ ,201, 150,249, 6

31091 DATA 165,203,201,15,208,19,173,2
52,6,291,1,208,8,32,33, 143,24, 144,28, 3
2:47,143,24, 144,22

319392 DATA 16%5,203,24, 103,252,6,291,8,
240,37,201,9,249,36,201, 12,240, 41,201,
13,249, 34

31983 DATA 165,207, 141,2,298,141,3, 208
+ 173, 13, 208,201,@,24@,4, 168, 1, 133,209,
169,1, 141, 3@, 208,396

21054 DATA 32,33, 143,302,333, 143,24, 144,
Z22,32,4T,143,32,47, 143,24, 144,213
31885 DATA 230,207, 165,207,201, 250,208
2,182, 2, 142,252 ,6,898, 1598, 207, 185, 207,
291,9,.208,5, 182, 1, 142,252,686, 96

31299 REN vbi-=crelling routine

21199 DATA 104,76.42.6,.112,112,112,69,
@,112,85,38,113,85,36, 114,85, 36, 115,85
.38, 116,85,368,117

J11@5 DATA 85,36,118,85,36,119,213,36,
128,85,36, 121,65,4,6,2,36,189,6, 141,41
+B6,32,175,6

31119 DATA 169,4,141,.48,2,168,8,141,49
2. 168,0,141,4,212,141,4¢,6, 182,78, 162
+8,1689,7,32

31115 DATA 92,228,96,216,173,203,0,41,
8,208,68,32, 143,6,76, 102,6, 173,203,080, 41
y4,208,3, 32

311Z® DATA 111,8,173,40,5,141,4,212,78

B:dP
B:50
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,98,228,173,40,65,208,7,173,41,86,201,15
@, 178, 19, 206, 4@
31125 DATA B,173,402,8,16, 11, 169,3, 141,
4B,6,2368,41,8,32,175,6,96, 173,40, 6,208
/5,173, 41
31130 DATA 6,249,21,238,40,6, 173,490,656
201.4,144,11,169,8, 141,40,6,206,41,8,3
2,175,6,96
31135 DATA 182,90, 173,41,86, 157,11,6,237
J232,232,224,27. 144, 246,96
31140 DATA 72,.141,10,212, 169,52,141,24
L 208, 141,26,208, 104, 64
31156 DATA 104, 189,9, 166,204, 189, 135,1
29, 153, 1@@, 148, 183, 135, 130, 153, 100, 149
, 232,209, 192,27, 203, 238, 95
31299 REH shape datas
31300 DATA @,9,0,0,9, 12,39, 16,24,78,86
, 104, 186, 196, 126, 109,968, 198, 12, 12,12, 1
4 0,0,0,0,0
313&5 DATA 2,0,0,0,0,12,30, 16, 24 78,96
, 108, 108, 189, 110, 100, 96, 108, 22,54, 102,
119.@.@.@.@.@
31307 DATA 0,0,9,0,0,12,39, 16,24,78,56
,1e4, 108, 106, 106, 199,96, 188, 12, 12,12, 1
4,0,0,0,0,0
31319 DATA 90,0,0,0,8,12,30, 16,24,78,96
. 106, 198, 129, 11¢, 100, 96, 108, 26,50, 102,
119,8,9,0,2,0
‘31315 DATA @.@.8,0,8, 12,30, 18,24,78,96
.le8, 106, 1839, 116, 168, 104, 108, 6, 38,76, 1
4,32,0,9,2,9
31320 DATA ©.9.90.9.90,1, 160, 18,20,1,2,8
4,0,90,127,¢,2,64,90,130,0,36,0,72,0,0.0/. 14
31325 DATA ©,0,0,0,0,0,0,4,64,9, 130,2,
3.11@.3135-.@1@.54.5;'3‘ ]-za1ﬂl@'|°lm E.'_EE
31330 DATA ¢,0,0,0,0,0,0,0,33,0,68,0.0
L@, 128,2,128,33,0,2,8,0, @ ®,0,0,0
31335 DATA €,0,0,2,9,0,0,92,0,.4,64,16,8
4,1,0, 136,90.4, 16,9,98,0, a,a,a,a,a ms:VF
31350 DATA ©,9,0,0,0,48,120,8,24,114.8
,22,33.33.33.33.5.54.43.45,45,112,a.ﬁ,

®,9,0 Fi-56G

E

EE R EE B2 REE B

31355 DATA ©,9,0,0,0,48, 120,8,24, 1148
LB86,86, 182, 118,38, 8,54, 1904, 198, 182,238
,9,9,0,0,0

31357 DATA @,0.0,.0,0,48, 120.8,24, 114,868
,22,B6,86,06,38,6,54,48,48, 48, 112,0,2,
0,00

31360 DATA @,0,.0,0,0,48, 120,8,24, 114,86
,B6,B88, 182, 118,38,8,54,88, 76, 102,238, ¢
,B, 0,0, 0

31365 DATA ©,9.0,0,.0,.458,120,.8,24,114,6
,54,86, 182,118,38.22.54.96, 100,50, 112,
4,.0,0,0,0

31370 DATA ©,0,0,0,0,64,4,9@, 128,38,32,
26,24,52,52,52,24,25,72,8,90,128,533,0,9
:Ia'lﬂ

31375 DATA @.9,0.90,0,90,90,9, 16,0,32, 16,
24,1890,52, 16,24,40,4,0,90,32,2,0,0,0,90

R R

31380 DATA ©.¢,0,0,0.9,2,9,0,0,32,9,28
,24,8,8,4,90,16,0,0,0,0,0,0,0,

31385 DATA 0,0,0,0,0,0,0,9,0,64,2,0,28
,24,2,32,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0

31400 DATA ©.0,0,0,12, 18,33, 48, 182, 177
L 158, 150, 149, 149, 149, 154, 156, 146, 114, 1
8,18,17, 14,0,0,0,0

31405 DATA @,0,0,0,12, 18,33, 46, 102, 177
, 158, 148, 149, 148, 145, 154, 156, 146, 185, 7
3,153, 136,119,0,92,¢,0

31407 DATA ©.€,9,9,12,18,33,46, 102, 177
, 158, 151, 149, 149, 149, 154, 158, 146, 114, 1
8,18,17,14,0,0,0,0

31410 DATA ©,0,0,0,12, 18, 33,46, 102, 177

- EEEEE

, 158, 148, 149, 146, 145, 154, 156, 148, 101, 7
T,153,136,119,0,9,0,0

31415 DATA ©,9,0,0, 12, 1B,33,46, 1€2, 177
, 158, 146, 149, 145, 145, 154, 148, 146, 125, 9
,18,17,14,90,0,0,90

3145¢ DATA @,¢,0,0,48,72, 132,118,102, 1
41,121, 195, 189, 189, 169,889,577, 73,78, 72,
72,136,112,0,9,08,0

31455 DATA O,0,8,0,48,72, 132, 116,182, 1
41,121, 169, 169, 73, 137.689,57,.65, 150, 146
,153,17,238,0,0,0,0

31457 DATA ©,9,.9,0,.48,72, 132,116, 102, 1
41,121,125, 169, 169, 1689,89,57, 73, 78, 72,
T2, 136,112,90,0,0,8

31460 DATA ©,9,0,0,48,72, 132,116,102, 1
41,121, 188, 169,73, 137,89,57,65, 168, 178
,153,17,238,0,0,0,0

31465 DATA ©,9,0,0,48,72,132,116, 122,1
41,121,73,189,73, 137, 89,41, 73, 158, 144,
J2,196,112,9,0,8,@

31500 DATA ©,0,58,124,254,0,254, 170, 17
9,170,254,0,254, 124,®, 108,90, 106,0.90
31505 DATA @,9,55, 124,254,9,254, 170, 17
@,179,254,. 9,254, 124,0,0, 108,06, 188,90
3151@ DATA @,9,24,24,60,36, 126,890,255,
9,60,0,255, 192, 1268,52,680,24,0,0

31515 DATA @,0,0,24,24,60,36, 126,90,25
5,255,255, 1862, 126,52,60,24,9,0,9@

31550 DATA @,56,68,138,0,254,0,9,84,0,
@,254,0, 130, 124,90, 108,90, 108,90

31555 DATA ©,56,B8,139,0,254,0,0,84,@,
®,254,0, 130, 124, 108,9, 108, 0,90

31560 DATA @,24,36,36,66,66, 125, 129,@,
60,08,6@,@, 129, 125,668,66,36,24,@

31565 DATA ©,0,24,38,38,68,B6, 129, 129,
60,0,60,129,129,66,66,36,24,0,9

31599 EEM datas fuer neue zeichen
31609 DATA @,2,0,0,0,0,.8,0

31602 DATA ©,0,9,0, 128, 180, 188,17@
31605 DATA 128,158, 168, 176, 170,17, 170
, 178

3161@ DATA ©,0,9.0,1,5,21,85

31615 DATA 1,5,21,85,85,85,85,85

31620 DATA 170,170,170, 170,170,170, 17@

EEEEE

R

RRR EREE R EE R R B

+ 1T@ E:TL
31825 DATA @,0,90,8,1,5,22,8B6 Al
31630 DATA 99,99, 106, 196, 170, 179,172, 1

TG DG
31635 DATA 1,5.21,85,85,85,86,88 5:Ca
21649 DATA B5,85,85,85,85,85,88,86 - OH

31645 DATA BS,85,85,85,85,85,85,085 a1
a165@¢ DATA 255,255, 255,255,255,255,255
L2ah

31655 DATA ©,0,9,0,240,244,84,80

31660 DATA ©,0,@,0,255,255,85,85

31685 DATA ©,8,0,0,15,31,21.5

31670 DATA ©,9,0,6@,Z43, 207,255, 60

31875 DATA 83,51.51,51, 51 51 51,83

31880 DATA 3,3.9.3.15,15,15,15

31685 DATA 33.3.3.63,43,49,43,33
31590 DATA 63,3,3,63,3,3,3,63

31605 DATA 48,48,51,51,63,3,3,3

3170@ DATA 63,48,48,83,3,3,3,63

31705 DATA 63,48,48,48,83,51,51,63
31710 DATA 63,2,3,3,3,3,3,3

31715 DATA 63,51,51,83,51,51,51,63
31720 DATA 63,51,51,63,3,3,3,63

3175¢ DATA 80,255,207,255,255,207,207,
207

31755 DATA 255,255,80,60,50,60,60,60 m7R
31760 DATA 252,255,207,252,240,252,207

. 207 - UE
31765 DATA 255,50,60,60,50,50,60,255 m AR

: BARURRRBRREEARA B




SOUNDMACHINE

Viarstimmig, 10 Hiflourvan, Schl

i 2y BO00 Moten, such von eigensn
Programimen nutzbar, Eingabe lber Testatur oder Joystick. Mit Dsmos auf 2 Dis-
ketiengeien, auefihriches Handbuch,

ATARI 400 - 130 XE, ab 48K

Best.-Nr. AT 1 26.80 DM
ATARI POWER SUPERBUCH

Bauanieitungen, Listings. Tios & Tricks ... 75 Seten DIN A4, nichtim Buchhandsi
eshiitichi

Best.-Nr. AT 3 29.- DM

DIE HEXENKUCHE

AufzchiuBraich fur Ein/Aussisiger und Profie gisicharmaFen: Tipa & Tricks, Kniffa,
Drehs afc. Maschinansprache-Programme als Listings. Tumed thren Atari genz
schin an jund S auchi

Best.-Nr. AT 4 20.80 DM
DISK ZU HEXENKUCHE

Dramit fann man viel Zeit sparen.

Best.-Nr. ATS 19.80 DM

ATMAS Il

BE Cueiltad in ¢ Bekundan assambliert] E

1eng ven Bildschirmenda, Full-

Screen-Edilor, sorclltinbeids Aichiungen, | Manitor. Sbsaitiges Hand-
buch und Disk im Ringerdner.
ATARI 400 - 130 XE
Best.-Nr. AT & Diskatte 49.- DM
’% ATMAS TOOLBOX
* Rlachenroutinen, /0-Makros, Gustomizer, Fast circls, Sorediing und noch siniges

mehr. Auf Diskatts mit AnistLig dassibst
ATARI 400 - 130 XE, ab 43K

Best.-Nr. AT 7 19.80 DM
MONITOR XL
‘Verknupft Bea mil Meode-Foutnen: singetan, kormigicren, lsten,

ic-Programme
Single-Slep, Disk laden/speichemn, Direclory-Anzeige, deutsche Fahlameldur-
g&gﬁﬁxﬁmwm Dier Basic-Spescharplatz bisint unberdine, Anleitung
)

ATARI 600 XL (B4 1)/800 XL/ 130 XE
Best.-Nr. AT 8

DESIGN MASTER

Bedienung (ber Fensier-Tachnk, Aufidaung 320 » 162 Punkta, Fadenkreuz, Mali-
stabsaither in/ aushiandbar, 2 Seens , libar 122 000 Punine im Direktzu-
griff. (mer 100 verschiedene Schriften, Hardcopy fir feat alle Matrix-Drucker (g B Na-
dheir], Ausdruck in verschisdanen Griflen méglich, aushihriche deutzcha ;

ATAR 80O XL 164 K)/800 KL/ 130 XE
Diskette 19.80 DM

19.80 DM

Best.-Nr. AT 9

DAS ASSEMBLERBUCH

Klara Einblicke in Zahensystems, In Auftau und Betehlgeatz des 8502, in Pro-

mﬂmlm der Custom-Chips, Player-Missile-Grafik und Inberupt-Tachnioen,
29.80 DM

fiit ATMAS (| Asseeribiler, 198 Saiten DIN A5,
Bast.-Nr. AT 10

DISKMASTER

Profassionaller Kopierschutz, aigenes Koplerschutzionmat ersteiinar, 5 und
Double-Density-Modis, Nur 8 "Heppy' und kompetible i i
rungen! Fartige Formate auf dar Diskethe, Baispislprogramma.

Best.-Mr. AT 11 24.90 DM
%@ MASIC

Das absalute Musikprogramm, E3 gibt flr die kieinen Ataris michts Bessarss.

Best.-Nr. AT 12 49.- DM

PROGRAMMDUDEN XL/XE

Blleg, ahmmchuiﬁlmnlhamardla&:ahulluﬂ&mm F- 15%2:91: Kanns-
.ﬂmm Bawond Castie Woitensteln, Zomo, The ies, Marcanary, Gamstone
. Kempégrupps, LLS.A AF, m&m&mwwma;m
Dramit Ske endlich Ins rdchete Level lommen,

Best.-Nr. AT 13

SCANTRONIC

Ein Scanner, dar mitbals Drucker Bldvor

29.-DM

auf den Bildschirm bringt, inkd, Mal-

mmmmﬂﬂu Bainbar, damit Sie die Bider bearbeitan kinnen F!'w‘bo—EElmc
arfardarl.}
Best.-Mr. AT 14 59.- DM
Spezialititen-Bestelischein
M L, Al
Je= AT1 | Scundmaching
AT | Atar Power Supérbech
AT 4 Cia Herankiche
Al 5 Cishk zur Hesenkicha
BTG | Moo Paseriier
ATT | K Toclbox
Ish wiinache foigends AT | Monior =
AT & )%m
01 Mashnahme AT 10 h
[euz. 570 D84 Vow AT 11 | Diskrasier
o - ATTZ | Masc_
Ll B X
Rt 5423, 708 horseiaan. AT | Boantronic
P e AT (¥
e m
Coupon ausschnaldan, gut Fosteare kesen und
mmnmmmu F'mﬂuh‘llﬂ-ﬂ T518 Bretten,
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3177¢ DATA 255,195,207, 195, 207, 207, 207
255
32000 DATA B,8,10,20,2,32,8,40, 14,55,6
80, 14,90, 10, 187,2, 119, 8, 125, 14, 150, 6,
170

32902 DATA 6,1

320265 DATA 3.8,7,5,2,1

320190 DATA 2,4,9.7.5.5.5,5.2.1

32014 DATA 3,4,10,%8,7,5,5.5,5,9,5,5.2,

1

32112 DATA 9,20,3,1@,35,4,14,55,2,8,50
,B,4,72,8,10,82,3,10, 104,4, 18,139, 2,6,
158,2,6, 136, 4, 14

3212® DATA 11,30,2,15,98,5,.8,45,4,10,6
®,3,20,90,3,4,50,5,4,100,3,4,100,5,4, 1
10,4, 19, 1390,5, 16, 125,3,8, 142, 3,8

32130 DATA 14,30,2,4,40,2,4,50,2,4,30,
4,.4,40,4,4,50,4,4,30,6,4,40,5,4,50,.6,4
+75,5,18,110,2,8,95,3, 18

32135 DATA 130,3,18,13@,5,16,155,2,.8
3214 DATA 11,40,.3,1@,70@,2,20,7T0,4,20,
120,5, 18, 150,2,4, 145,3, 4, 148,4, 4, 155,4
.4,139,2,6,20,4,8,60,2,6,160,2,4

321560 DATA 13.,50,2,19,50.4,10,75,.2.4. 8
2.4,4,82,2,4,89,2,4,1290,3,23,120,5,4,1
26,5,.4,132,5.4,138,5,4,39,2,4

32155 DATA 40.4,8, 16€,5,8

32180 DATA 16, 125,2.6,135,2.68.125,4.6,
135,4,.6,125,6,18,119,3,4,119,5,4,143,3
.4,143,5,4,30,3, 10,48,5,6,48,2.8

32165 DATA 90,3, 15, 16¢,3,8,7@,2, 10,72,
5,8,20,2,.4

32172 DATA 15,30,.4.6,40,2,10,60,2,4,70
Z2,4,60,4,4,70,4,4,90,3,4,100,5,4,113,
6,4.119,4,4,119,2,4

32175 DATA 150,2.4,150,4.4, 1680,2,4, 160
y4,4,13@, 4,10

2260 DATA 9,22,2,3,37.3,5.57,1,2,52,5
,@,74,5,.3,84,2,3,106,3.6,132,1,1,152,1
,1,138,3,5

2227¢ DATA 11,32,1,8,32,4,2,47,.3,3,862,
2,68.,981,2,1,51,4,1,101,2,1,191,4,1,112,
2,4,.1532,4,6,127,2,2, 144 2.2

22280 DATA 14,31,1,1,41,1,1,51,1,1,31,
3,1,41,8,1,51,3,1,91,5,1,41,5,1,51,5,1
B84, 111,1,2,97,2,3

32785 DATA 182.4,8,132,6,8,156,1,3
322590 DATA 12.42,2.3,72,1,8,72,3,8,72,
&,8,122,6,3.151.1,1, 146,4,1,141,5,1,15

E R RRRE B

LBk

: kR

iR ROEE

8,3,1,132,3,1,21,5,2,62,1,1,181,1,1 PO
323@@ DATA 15,52,3,3,52,5,3.76,1,1,83,
3,1,83,1,1,90,1,1,122,2,9,121,4,1,127,
4,1,133,4,1,139,4,1,31,1,1,31,3,1 Byl

32305 DATA 41,3,2,161,4,2, 184,6,9
3231¢ DATA 18,126,1,2,138,1,2,126,3,2,
136,3.2,126.5,7.120,2, 1, 120,.4, 1, 144, 2,
1,144,4,1,32,4,3,49,6,2,49,3,2

32315 DATA 91,4.6,161.4,2.71,1.4,73,5,
g,21,1,1

32320 DATA 20,31,5,2,41,1,4,41,3,4,61,
1,1,71,1,1,61,8,1,71,3;1,91,4, 1,101, 4,
1,12@,5,1,120,3,1,120,1,1,12@0,7,1
32325 DATA 151,1,1,151,3,1,161,1,1,181
,3,1,1%51,5,1,181,5,1,131,3,4,131,5,4
32419 DATA 217,9,79,8

32470 DATA 208,08, 137,.8

3243¢ DATA 208,0,137,8

3244¢ DATA 204,90, 137,8

3245¢ DATA 211,9,79.8

3246@ DATA 197,0,78.8

3247¢ DATA 201,9,79,8

m
m

ERERGRRE B K R F

TOPPROGRAMM

168~ DM Honorur fiir Bernd Milller fiir sein Top-
programm “Rocket ¥Yan*

- -

m Spiel “Rocket Man“ kénnen Sie Thr Gliick

als Crystalernter auf dem ungemiitlichen
Planeten Pyrados versuchen. Esist keine leich-
te Aufgabe, die Sie dort erwartet.

Der Autor dieses Programms heiit Bernd
Miiller. Er ist 19 Jahre alt und befindet sich im
3. Ausbildungsjahr zum Energicanlagenelek-
troniker. Der Redaktion ist er kein Unbekann-
ter mehr. Sein Spiel “Confuzion* wurde im
ATARImagazin 3/87 als Topprogramm verof-
fentlicht.

Unser Autor kaufte vor etwa drei Jahren ei-
nen Atari 800 XL mit Programmrecorder. Aus
der anfinglichen Veriirgerung iiber die Ver-
nachlissigung der kleinen Ataris durch die
Softwarefirmen entstand dann dic Idee, selbst
Programme zu schreiben. Die weiteren Hob-
bys von Bernd sind neben seinem Computer
Handball, Tennis und Musik.




Com

PULET

Konfakd;
PROGRAMMSERVICE

Jede Kassette DM 16,-
Jede Diskette DM 20,-

FREIE AUSWAHL

3er-

3 Kassetten nach lhrer Wahl 40
nur DM ,-

Pack 3 Disketten nach Ihn;:‘ ':.Hf;::‘l 50,-

Chaos (5/87), Qleichungen (5/87), Ass. Tips LIFE {5/87), Harocopy (5/87),
Asg, Tips Sound (3/87), Interscript (3/87), Tima Race (3/87), Tasprass (3/87),
Input At (3/B7), XOR {3/87)

Besat.-Nr. 5 70O

Automarkt [7/87), Poster (9/87), DFU-Tasword (7/87), RAM-Listing (7/87),
Sprite (8/87), Swndenplan (7/87), Zelchensatzgen, (7/87), ASCI-Basic (7!

AATARI = -

Revolver Kid (1./86), “Fys-DOS (7/86), “Taxt im Grafikfenstar (7/B6), Follerball
[F/BE}), Kung Fu (9/88), "Disk Meand (3/88), Titan (3/88). "Nur auf Disketle
Best.-Nr. A 14 Diskotte,; A 148 Kassette

Der hungrige Gofl (11/86), Atard-Puzzler {11/86), Kartelverwaltung (1188},
“Cisc-Collector (11/86), "MIDI-Disk-Programm (11/86), Micrahion (nurfir Kas-
settenbatriab), Wombeal {1/87), Calc 800 {1/87), *Diskeditor (1/87), Speed Ta-
pe (1/87), Filecopy (1/67), *Zelchensatzfinder {1/87), Hardcopy GP 500 AT 1/
873, “Nur auf Diskatta.

Bast.-Mr. A 15 Diskette, A 15a Kassette

Aweti (8/86), Bergmann [3/87), Alarm Timer {3/87), Text 1. Bas (3/87), Eliza |3/
&7), Displaylist (3/37), Laufachrift (3/87), "Quick DOS (3/87), Danger Hunt (3/
A7), “Synvek (5/8T), Farblge Cursorzsile (5/87], A ramm Gienerator |5/
a7}, "Stona guard (5./87), Cavefire IN (5/87), Turbo-Tapa (Basic) (5/87), “Turbo-
Tape (Assamblaristing) (5/87). *“Nur auf Disketts.

Best.-Nr. A 16 Disketts, A 16a Kassette

Atari-SX7-Music-Board (5/87), Eacape from Delta-V [7/87)", Tha last Chance
{7/8T), Maschinensprachemanitor (T/87), Like H.E.R.Q. [7/87), Plottar-Hard-
Copy 1020 (7/87), Desmas-Hardoopy (7/87)°, GOS (7/87), Natentrainer (7 /87).
* MNur auf Diskeatto,

Best.-MNr. A 17 Diskette, A 1Ta Kassette

Graffiti (9/87), Withalm Tall (2/87), Let's fetz (3/87), "Disksorl. TBS (3/87), Wik
fel-Ritssl (8/07), Zelt-Zaile (8/87), Bildschirm-Aus (9/87), "Schnelle String-
: ing-Intarfaca-Demo (3/87), MASIC-Damo (Zugabe).

"Mur auf Kassstte
Best.-Nr, A 18 Disketts, A 18a Kpssette

Rocket Man (11/87), Graphics-S-Hardcopy (11/87), Graphics-9-Zufallsrih-
ren.TBS (11/87), Deutsche Tastatur (11/87), PS (11/87). AMD (11/87), Sound-
Programme (11/87), PM-Efiait (11/87), Siebenfarbioe bewegte Playars {11/
87 i

Best.-Nr. A 19 Disketts

Sirnci=ir:

Ass. Tips Ubr (7/88), GLP-Druckerrouting (7/86), Daterwerschilissalung (74
868), Pro DOS (7/86), Apfelménnchan (7/88), Tale (7/86), Dishmaster (5/56),
Spectrace (5/06)

Best.-Nr.S 50

Assarnbilartips Tail 9 (9/86), Alutastarikiller {0/88), Variablansave (3/36), Hea-
derchange (9/86), Assamblerips Tell 10 (11/86), Jahrmarks {11/88), Schreib-
gohrift (11/86), Discovery Disketlanverz. (11/86), Apfeliménnchangrafik [11/
86}, Maxi Fiefkomme (11/86), Hardcopy Lprint 11l (11/88), Grafikeditor {1/37),
Quarcopy (1/87), Zitterschellt (1/87), Window [1,/87)

Best.-Nr. 3 80

87), Lister {8/87), Snake (9/87), Htzchensplel (8/87), Soundeditor (7/87),
Easy Font (8/87), Knobelkiste (8/87). Packer-Extender (7/87), Boulder pro
Dash (7/87).

Beast.-Nr. 5 80 :

TI99/4A

"Willy der Wumm (7/86), Seikosha GP 50 Hardcopy (7/88), Tarzan (7/86),
“AdreBdated (5/86). Soundeditor plus (3/88), Screen Editar [7/88), "Assem-
Dier-Grafik-Generator (7/86), Tha Plague (9/88), “Disk Uitiities (0/88).

“Mur auf Diskatta,

Best.-Nr. Tl 16 Diskette, Tl 18a Kassette

"Monapely (9/88), Maschinsnkatalog (11/88), Buchstaben Mix (11/88), Del-
Maker [11/86), Textverschitissalung [11/88), “Combas| 1 /87), Load/Save Long
{1787}, U-Boot-Kampl {1/87), SROC2 (1/87), *Hexmonitor in G (1/87),

*Mur auf Digkette.

Best-Nr. Tl 17 Diskatte, Tl 17a Kassetts

SP 800 Hardcopy (3/87), BogenschisBen (3/67), Widerstinde bestimmen {5/
87), MAL-MAL {3/87), Matrix-Rechnung (5/87), Archan {5/87), “Wator [S/87),
*Utilithess (7/87). *Nur auf Disketta,

Best.-Nr. T1 18 Diskette, Tl 18a Kassette

Ternis (7/87), Music-Editer + Beispial (7/87), Disk-Cover (7/87), Rem-Killer 2
{8/87), Delate-Save (9/87), Skat (9/87), "D-Patch in G (8/87), *Mur aul Kasset-

ta.
Best.-Nr. Tl 19 Diskette, Tl 183 Kassotte

BESTELLSCHEIN

o ous Bauel i

Elmmla PLZ e
Toeke [T ——
Ich wiinscha folgende Bezahlung:

0O MNachnahme inuzigl OM 570 Porto- und Varsandkostenl

00 Viorauskasse fweine vemandkogtsn), Bite Bcheck beilsgen oder auf Postgliokonto
Karisrsho 434 23-TE dbaraalasn
Anomahl  Bast-Nr. Frreis Anzahl  Basl-Nr. Praig

Coupon ausschneiden und ainsendan an;
Computer Kontakt, Softwareversand, Postfach 16 40, 7518 Bretten
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Liebe TI-Freunde!

Zuniichst ein paar Worte in
eipener Sache. Meine Anschrift
hat sich geandert und lautet in
Zukunft folgendermaben:

Hans-Peter Schwaneck
Ringstrabe 33a
3340 Wolfenbiittel

Unter dieser Adresse miissen
auch dic Bestcllungen fiir die
Freeware-Disketten  des "C-
Compilers® und des “Pilot-In-
terpreters*  erfolgen. Beide
Programe sind, wie sicherlich
bekannt, fiir einen Unkosten-
beitrag von je 10.— DM und ei-
nen frankierten Rickumschiag
zu erhalten. In dringenden Fil-
len bin ich auch telefonisch un-
ter der Rufpummer 05331/
41371 =u erreichen. Doch
mischte ich euch bitten, aur in

der Zeit von 18 bis 20 Uhr anzu-
tufen.

In der heutigen Ausgabe sind
die Basic-Programme in einem
neuen Formart abgedruckt wor-
den. Die Listings sehen nun ge-
nauso aus wic spiter beim Ein-
tippen auf dem Bildschirm.
Dieses neune Format bean-
sprucht zwar etwas mehr Platz
als das alte, ist aber bei der Feh-
lersuche sehr hilfreich. Ich wiir-
de nun gerne eure Meinung e1-
fahren, ob wir das neus Format
zukiinftig iibernehmen oder lie-
ber das alte beibehalten sollen.
Ich bin auf euer Urteil sehr ge-
spannt. Nun wiinsche ich allen
kurzweilige Unterhaltung und
verabschiede mich bis zum
niichsten Mal.

Euwer H.-F. Schwaneck

Computer Kontakt
12/1-1987/88
erscheint am

30.11.87

199/4A

- Fontwriter

Der "Fontwriter” filr den T1
00/4A., ein neues Software-Pa-
ket aus den USA, erndglicht
nun endlich auch dem TI-User
die gleichzeitige Bearbeitung
von Text und Grafik. Mit ithm
lassen sich iiber den "TI-Wri-
ter” Texte und Steuerfolgen
eingeben, mit Grafiken im " TI-
Artist”-Format bis zum Screen-
Format beliebig kombinieren
und his DIN-A4-Breite aus-
drucken. Die Anwendungsge-
biete sind fast unbegrenzt; als
Anregung scien hier nur selbst
gestaltete Briefkpfe und Visi-
tenkarten, groBformatige bebil-
derte Einladungen, Skizzen
und Disketten-Labels ange-

Der Tl-User kann das Pro-
gramm fiir umgerechnet ca.
60.— DM direkt aus den LISA
berichen. Es ist aber auch in
Drentschland erhiiltlich (5. An-
zeigen in der CE-Computer
Kontakt). Zur Programmdis-
kette gehidrt eine umfangreiche
Anleitung in Englisch, die kei-
ne Witnsche offenlaBt. Mit ihr
kann man das Programm sehr
schnell nutzen, "Fontwriter™ ist
voll menilgesteuert und ver-
zweigt vom Haupt- in das ge-
wiinschie Untermeni.

DEFAULTS

Hiermit wird die vorhandene
Systemkonfiguration (Anzahl
der Laufwerke, Dirucker-
schnittstelle) eingegeben und
auf der Diskette mil abgespei-
chert.

MANAGER

ber das Untermenii lassen
sich DIS/V A RE0-Files auch se-
lektiv laden und speichem. Fer-
net kann man Instances (kleine
Bilder) vom “TI-Artist"-For-
mat in das CSGD-Format und
in der anderen Richiung umset-
zen. Dies ist vor allem fiir den
Ti-User intcressant, der die
mehreren 100 auf dem Markt:
befindlichen CSGD-Fonts und
Tnstances nutzen will. Auch be-
nitigen diese nur die halbe
Speicherkapazitit der " Artist™
Instances.

EDITOR

Nach Wahl des EDITORs im
Hauptmenii verzweigt das Pro-
gramm und ermoglicht nachste-
hende Auswahlméglichkeiten:

1 Editor
2 Fonts

3 Images
4 Files
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e User Zeiturs

Bilder lassen sich als Instances abspeichern und drucken

i
5 Macros
6 Sprites
T Exit
Drigse wollen wir im folgen-
den kurz beschreiben.
Editor
Er ist neben dem Formatter,
auf den wir spiter eingehen
werden. das Kernstlck des Pro-
grammpakets, Der griBie Teil
des Bildschirms wird von einem
Grafikgitter (16 x 16 Pixal) be-
legt, das beim Bearbeiten wei-
terlduft, so dab sich Grafiken in
einer GiriBe von maximal 56 x
56 Pixel erstellen lassen, Diese
werden im unteren Teil des
Bildschrims nochmals in Origi-
nalgriBe abgebildet; man kann
das Wachsen eines Bildes also
verfolgen.  Aufl Tastendruck
wird sie jederzeit auf dem Prin-
ter ausgcgeben. So 1Bt sich
auch die drucktechnische Wir-
kung iiberpriiféen und gegebe-
nenfalls korrigieren. Eine Viel-
ziahl von Tastenfunktionen er-
laubt eine optimalz Arbeit mit
dem Programm.
= Cursor-Steverung  in  acht
Richtungen und mit zwei Ga-
schwindigkeiten
— Punkt setzen, ltschen oder
drilberweggehen
- Gitter aus- und einschalten
— Bild negativ/positiv darstel-
len (invertieren )
- Bild in vier Richtungen ver-
schieben und plazieren
— Bild nach allen Seiten spie
#ein
Mit dem Editor lasscn sich
spiclend necue Grafiken oder
-Fonts erstellen hzw._ verdindern.

Fonts

Damit kann man Fonts emnle-
sen und verindern, umz. B. den
bestehenden  die  deutschen
Umlaute hinzozufligen. Wahl-
weise lassen sich der ndichste
Buchstabe des Alphabets oder

ein gewiinschter laden und die
Fonts komplett oder selektiv
abspeichern. Es ist mdglich,
gleichzeitig ewel verschiedene
Arten von Fonts einzulesen und
miteinander zu kombinieren.
Mach Miglichkeit sollte man
beim Abspeichern von Font-
Files selektiv vorgehen, d.h.

nur die fir die spiitere Verar-
beitung mit dem Formatter be-
nitigten Buchstaben einlesen,
So wird die Verarbeitungs- und
damit  Ausdruckgeschwindig-
keit erhéh,

Images
Damit kénnen DIS/Y ARBO-

Files ("Artist"-Instances) gela-
den oder nach der Bearbeitung
gespeichert werden. CSGD-
Files sind, entgegen der Pro-
grammbeschreibung, erst in
"Artist"-Instances-Files umzu-
wandeln.

Files
In den Editor eingebundencr

Disk-Manager mit den bekann-
ten Funktionen.

Macros

Auf der Diskerre befinder
sich cin Muster-File; weitére
kbnnen vom Anwender nach
seinen individuellen Wiinschen
gebildet werden. Es handelt
sich um abgespeicherte Sirche,
Linien und Befehle, aus denen
sich z.B. sémtliche Buchstaben
Iusammensetzen lassen. Das
Demo-File  besteht aus 13

b
{ {
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Foo Schusalbe
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Kleinstzeichen, 12 Cursor-Puosi-
tionen und ca. 30 Anwender-
kommandos.

Sprites

Maximal 16 x 16 Pixel grobe
Grrafiken lassen sich als Zei-
chendefinitionen abspeichern
und ausdrucken. Das aufwendi-
ge Herausfinden der Buchsia-
ben/Zahlen-Kombinationen ist
so sehr elegant zu losen. Man
kann sie auch in eigenen Pro-
grammen verwenden.

Formaiter

Mit ihm lassen sich die Be-
fehlsfolgen und gewinschten
Fonits fiir den Ausdruck festle-
gen, wobei zwei Eingabemég-
lichkeiten bestehen.

— Direkte Eingabe ilber den
Formatter des "Fontwriters”,
wobei jeder Befehl erst abge-
arbeitet,  d.h. ausgedrockt
wird, bevor sich der nichste
eingeben 1Bt

- Emstellung des gewilnschten
Druckbildes mittels Kombi-

 pation von Grafiken und

Text iiber den "TI-Writcr™.
Das abgespeicherte File wird
dann in den Formatter gela-
den und in der gewﬁisch[en
Reihenfulge ansgedruckt.

Mit "Fontwriter™ steht dem
Ti-Anwender nun endlich ein
komfortables und meniigesteu-
ertes Programm zur Verfiligung,
mit dem er Texte und Grafiken
in jeder gewilinschten Kombina-
tion ausdrucken kann. Das Be-
nutzerhandbuch 15t sehr um-
fangreich. Das Programm zeig-
tie sich stabil, d.h. es kam zu kei-
nem Abbruch.

Der einzige Nachteil soll je-
doch micht verschwiegen wer-
den:  Die  Ausllihrungspe-
schwindigkeit 1@t zu winschen
iibrig. Die trifft vor allem bei
umfangreichen Fonts und gro-
Ben Grafiken zu, zumal. wenn

man diese noch in komprimier- -

tem Druck wilnscht. Doch dies
ist wirklich der einzige Nach-
teil, der beim Austesten des
Programms festgestelll wurde.

Roll Schwalbe

Und es geht doch!

Teil 1: GPLLNK fiir jedermann

Viclen TI-Usern ist immer
noch nicht bekannt, wie cing
GPLLNK-Routine  aussshen
mub, damit sie wirklich zuver-

. ldssig arbeitet. Yiel ist hierzu

schon verdffentlicht worden,
£.B. ellenlange Routinen mil
vielen Besonderheiten, die un-
verstindlich und mit viel Uber-
Missigem  versehen  waren,
Mach intensiver Arbeit am
GPL-Interpreter ist mir nun ei-
ne GPLLMK gelungen, die
trotz ihrer relativen Kiirze fast
immer ecinwandfrei funktio-
miert. Die 100%ige GPLLNK
gibt es némlich in der Tat nicht.
Aber die Wahrscheinlichkeit,
daB die hier vorgestellte cinmal
ihren Dienst versagt, ist sehr ge-
ring. AuBerdem wiirden Sie es
sofort merken, wenn sie einmal
nicht arbeitet, Dann licgt das

am GROM 0 Thres TI, und die *

GPLLNK wird ohne Anderun-
gen diberhaupt micht laufen.
Doch dazu splter mehr. Sie
sieht nun folgendermaBen aus:

GPLLNK DATA  WORKSP
DATA TOGPL

TOGPL MOV wRl4 4, «Rbmil

E>EIEC GROM-A

Laden
LWF1 =RIEN  «WPauf
=HIED
MOYE  E=4373Rd
SRL R4.8
Al R4, =A312
MOV ERTM.
aRit
MOV BRTN+Z
+R4
SWFE R4
MOVE R4,
B2=8373
B B0 = Starl des
Interpreters
RTN DaTA GPLI-2
DATA  =(3A
GFL1 DECT @873
LWPl  WORKSP #alica WP
wiedet leden
RTWP

Zunkichst eine Erklirung des
Ganzen. Sie miissen sich diber-
legen, was alles zum Einsprung
in den Interpreter ndtig ist. Das
ist nicht viel. Der Workspace-
pointer muf unbedingt auf
>#3E0 stehen, und der Inter-
preter bendtigt die GROM-
Startadresse. Diesc 1iBt sich
ihm auf zwei Arten fibergeben.
Sie kinfien sie in den GROM-
Port schreiben und den Inter-
preter mit B @=>006A starten,

LISA ist:

¢fo Mike Heuser
Karl-Marx-Allee 18
5000 Koln 71

TI-Software-Hitparade

Es gibt wieder einen neuen Spitzenreiter! Trote des
Sommerlochs kamen eine ganze Reihe Postkarten bei
uns an. An dieser Stelle auch allen, die es angeht, vielen
Dank fiir die mit den Tips verbundenen Urlaubsgriifie.
Noch ein Tip: Die iiherniichste Software-Hitparade
wird auf dem 2. Internationalen T1-Treffen in Bremen
ermittelt, das am 10. Oktober dort stattfindet.

1. War-Games (7) S,AS
2. JoyPaint99 (1) A,AS
3. TI-Artist [I (3) A.AS
4. AxelF. (5) M,XB
5. DieMumie (-) S,AS
6. Micro-Pinball II (6) S.AS
7. Rapid Copy (2) A.AS
8. 4A Flyer (-) S.MO
9. XB-Golf2.0 (9) S,XB
10. DM 10003.5 (7) U,AS

Der diesmalige Gewinner des Suftwarepakr;tm aus

Giinter Forbrig, Grofiflecken 9, 2350 Neumiinster
Und nun wieder ab mit Euren Tips an unsere Adresse. Und
wenn [hr nach Bremen kommt, besucht uns doch auch einmal.

T19%er Workshop Rheinland
. Dept. Allgemein + Software

oder aber Sie hinterlegen sie in
RE (WP auf =83E0!} und star-
ten ihn mit B @=0060, was hicr
getan wurde.

Auch sollte man noch wissen,
warum hicr keinerlei Register-
inhalte des GPL-Workspace
rwischengespeichert  wurden.
Der Grund ist einfach: Es wire
vollkommen iberfliissig! Die
Register () bis 10 sind Arbeitsre-
gister und besitzen sowiesn kei-
ne festen Werte. R11 wird beim
néchstbesten BL im Interpreter
ilberschricben und R12 von je-
der GPL-Anweisung, die dar-
anf zugreift, "eigenhindig™ vor-
her initialisiert.

Bleiben also nur noch R13 bis
R15. R13 und R15 enthalten
Basisadressen fiir VDP- und
GROM-Zugriffe. Sie werden
beim Einschalten des T1 einma-
lig gesetzt und dann im ganzen
System nur noch cinmal verdn-
dert. R14 enthilt die System-
Status-Flags. Da aber jede Rou-
tine, die diese Flags verindert,
sie an ihrem Ende wigder in den
alten Zustand zuriickversetzt,

muf auch dieses Register nicht
zwischengespeichert werden.

Zum Setzen sonstiger Bytes
im Scratch-Pad-RAM ist zu sa-
gen, daB Sic vor einer
GPLLNE niemals irgendwel-
che Bytes abwandeln sollten,
wenn Sie nicht wissen, welche
Folgen dies konkret hat. Dann
kann auch nichts passieren. Ist
doch einmal eine Veriinderung
nijtig, gibt es eine einfache
Mbglichkeil: Sie variieren dic
Speichersiclle und probieren
dann aps, ob daraus irgendet-
was Negatives filr den Pro-
grammablauf resultiert. Ist dies
der Fall, kann man im ROM-Li-
sting vont Heiner Martin nach-
schauen, woran es hapert.
Meist ist es zwar eine Gedulds-
probe, bis man den Fehler ge-
funden hat, aber ¢s lohnt sich
allemal!

 Jetzt aber zum wichtigsten
Punkt der ganzen Geschichie,
dem Riicksprung aus GPL,
Rein kommt man ja auf jeden
Fall, zuriick jedoch nur mit
Tricks durch die Hintertir,
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Grundsétzlich mul} jede mit-
tels: GPLLNK aufgerufefe
Routine mit der GPL-Anwei-
sung RTN enden, Sie bewirkt,
dal der Interpreter die oberste
Adresse vom GPL-Substack
holt, in den GROM-Port
schreibt und an dieser neuen
Stelle mit dem GPL-Programm
fortfihrt. Dassoll er aber mcht;
er soll vielmehr in unser Ma-
schinenprogramm! Die
GROMs enthallen aber nir-
gends cing entsprechende Rou-
tine dazu, auler in den Modu-
len wie Edf Ass oder Minimam.
Chne dies Module wird es haa-

Fig.

Die cinzige mir bekannie Li-
sung ist der GPL-Befchl
RTHNB. Er nimmt die oberste
Adresse vom Substack. st sie
kleiner als =8000, addiert er
den Wert 2 hinzu und springt di-
rekt dorthin. Damit haben wir
das Problem des Rilcksprungs
beinahe gelost. Liegl unsere
GPLLMNE namlich in der Low-
Mem oder im 4K-Segment der
Minimem. dann ist die Adresse
ja kleiner als =8000. Dafir ist
aber eine andere Schwierigkeit
zu bewiiltipen. Im gesamten
GROM 0 taucht nirgendwo ein
RTNE auf, und die GROMs 1
und 2 sind zu unsicher, da ich
nicht weiB, ob sie in verschiede-
nen Versionen vorliegen.

Ein Ausweg findet sich bei
Betrachtung des (pendes von
RTNB:>=12. Sie mitssen alsoir-
gendwo im GROM 0 ein Byte
mit dem Wert =12 suchen, und
siche da, auf GO03A steht ein
solches! Der Rest ist gin Kin-
derspiel. Aul dem Substack
mub zucrst dic Ricksprungad-
resse fiir Thr Maschinenpro-
gramm minus 2 und dann die
GROM-Adresse =(3A  sie-
hen. Da der Interpreter das zu-
letzt Geschriebene zucrst liest,
findet RTN am Ende der GPL-
Routine die Adresse =0034.
Das dort befindliche Byte =12
wird als RTNB verstanden und
der zweite Wert vom Substack
gelesen. Da er kleiner als
=8000 1st, wird er um 2 erhithi
und angesprungen.

Die Zeilen zwischen LWEPI
=83E0 und B@=0060 diencn
daru, die beiden Adressen aunf
den Substack zu legen. Die Zei-
le DECT @=83T3 komigicrt
den Substackpointer, da dieser
von RTNE nicht ordnungsge-

mil verwaltet wird.

Welchen Haken hat nun die
Routine? Nun, wenn Sie eine
Konsole besitzen, bei der in
GI3A nicht =12 steht, dann
lauft das alles nicht! Bisher ist
mir allerdings eine solche Kon-
sole noch micht untergekom-
men, und ich bin als Mitglied
des TI-Workshops Wicsbaden
schon mit einigen in Berithrung
gckommen.

Nachzutragen bliebe, was zo
tun ist, wenn aus irgendwelchen
Griinden die GPLLNK in der
Hi-Mem liegen soll oder muf.
AuBerdem gibt es noch ein Pro-
blem, wenn das Maschinenpro-
gramm selbst von einem GPL-
Programm, 2. B. dem Basic-In-
terpreter, aufgerufen wurde
und an seinem Ende wieder da-
hin zuriickkehren soll.

Beginnen wir mit dem ersten
Punkt, Was tut man, wenn sich
die GPLLNK in der Hi-Mem
befindet und somit die Rilck-
sprungadresse grofer als =8000
wire? Es existieren zwer Li-
sungswepge, ein einfacher und
ein eleganter. Der ginfache be-
sagl, dal} Sic irgendwo in die
Low-Memory den Befchl B
@RUECK schreiben, iiber den
der Prozessor dann den Rick-
weg zur OPLLNK findet.

Der elegante funktibniert un-
ter Zuhilfenahme der Tatsache,
daB das Scraich-Pad-RAM
nicht vollstindig dekodier ist.
Der TI spricht es zwar stiindig
mit den >8300er-Adressen an,
es arbeitet aber ebenso in den
Bercichen =8000 bis =80FF,
=8100 bis =81FF und =820
bis =RIFF. AuBerdem miissen
wir uns noch einmal daran erin-
nern, daf RTNB die Rick-
sprungadresse crst um zwei er-
hoht, bevor er den Sprung aus-
fiihrt. Sie legen also den B
@RUECK auf >R300 ins
Scratch-Pad-RAM und setzen
=TFFE aunf den Substack.
RTNB wird >7FFE dann ganz
normal um 2 erhdhen (ergibt
=8000) und damit dann den
Sprung in >8300 finden.

Hicr wire sllerdings darauf
zu achten, daB die aulgerufens
GPL-Routine selbst nicht mit
den Bytes =830 bis =8303 ar-
beitet. Da diese aber, wie der
gesamie Bereich =B300 bis
=8317, dem Basic-Interpreter
filr die Aulbewahrung von Zwi-

schenwerten varbehalten sind,
diirften hier eigentlich keinerlei
Frobleme entstehen.

Der zweite Punkt, die Rick-
kehr in ein GPL-Prograrmm, ist
einfach so zu bewiltipen, daB
Sie zu Beginn Thres Programms
die aktuelle GROM-Adresse
ans dem GROM-Port lesen und
vor der endgiiltipen Rickkehr
in GPL wieder muriickschrei-
ben. Aber Achtung! Dier gele-
sene Wert muf mit einem DEC
korrigiert werdan, da die
GROMs bei jedem Lesezugriff
cin automatisches Increment
durchfiiliren’

Noch gin Worl zu der Bedeo-
tung der unvollstindigen Deko-
dierung. Mit ihr lassen sich
noch ganz andere Dinge errei-

chen. So verweigert 2.B. EA-
SY-BUG standhaft die Annah-
me von Werten im Bereich
=8370 bis =83FF, cbwohl dort
einiges Interessante liegt. Zu-
griffe auf =&270 bis =#2FF hin-
gegen werden widerstandslos
ausgefthrr.

Dariiber hinaus wilrde die
Routine XMLLMNK des Mini-
mem bei einer vollstandigen
Dekodierung nicht mehr funk-
tionieren, da sie (wahrschein-
lich durch einen Tippfehler des
Programmiérers) den Wert des
nachfolgenden DATA-Siate-
ments zwar auf >H#2E2 schreibt,
spiter aber wieder von >83E2
ligst.

Sven Dyroff

Computer Kontakt
12/1-1987/88 erscheintam
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RAUSCH

EDV - Organisation
Vertrieb + Service

NEUES KONZEPT - NEUES PROGRAMM

NEU: Technical Drive Book

Die logische Fortsetzung zu "TI-INTERN" ist da!
Jeder, der auch in Zukunft mit dem TI-99/4A
ernsthaft arbeiten will, bendtigt dieses Buch. Es
wird in Bremen zum ersten Mal in Europa vorge-

stellt (s. u.)!

Besuchen Sie uns:

nur DM 59.-

+ 4. B0 VEST.50 NN

Am 10, Oktober 1987 finden Sie uns auf dam 2. In-
temationalen Tl-User-Treffen, welches diesmal in
Bremen stattfindet. Wir bieten viele Atiraktionen.
Ein Besuch lohnt sich bestimmt...
Also - auf Wiedersehen in Bremen!

Sofort anfordern:

Unseren groBen TI-99/4A-Katalog mit neuem
Programm erhalten Sie gegen DM 1.—in Briefmar-

ken!

RAUSCH VERTRIER  Berliner Freiheit 16
« Telefon (0228) 638313 =

nur nach Absprache! Lieferung erfolgt
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Zweites Internationales TI-Treffen in Bremen

Die TI-User-Group Bremen
veranstaltet, wie schon eine frii-
here CK-Aunsgabe berichiete,
im Herbst das zweite Interna-

. W’_
tionale FI-Treffen. Nun ist auch .&é@ "o 3 s

der genave Termin bekannl, H:i‘e‘r%
Am Sonnabend, dem 10. Okto-
ber, von 10.00 bis 18.00 Uhr
sind alle T1-Freunde in das Ge-
meindezentrum  Obervicland,
Alfred-Faust-StraBe 4. Bre-
men, recht herzlich cingeladen.

Wie beim ersten Trefl in
Kiln haben auch zu dieser Ver-
anstaltung viele Clubs aus dem
In- und Ausland ihr Erscheinen
angekiindigl. Damit alle anwe-
senden Clubs ibre Aktivititen
rund um den TI zeigen knnen,
ist eine groBe Videowand vor-
handen. DaB die nenesten Ent-
wicklungen suf dem Hard- und
Software-Sektor  ausgestellt
werden, ist selbstverstindlich,

. = WATTEWTURM

LEGM COMPUTER CENTRE

fert jetzt auch nach Deutschland.
{und wir liefern direkt ab Lager)

Extended Basic (crig. T)
Ti-Multiplan-Paket

Ti-Artist
Computer War (auf Diskette)

mit River Rescus & Submaring Commander

En N | o551 AJ RYSWYK
\EGIO COMPUTER CENTRE Tel.0031/70/995757

Der griBte TI-99/4A-Spezialist in Holland lie-

HERBSTKNALLER

4 A Flyer [Flugsimulator auf Modul) DIM 69.—
Spad X1 (Flugsimulator auf Disk) DM 79.—
om 99.—
om175.—
Editor/Assembler-Paket DM 99.—
pm 69.—
DM 75-"

Albert Visser—Haagweg 169

\iersand nach Deutschland per Nachnahme. Versandkosten DM 16.—,

Auch ein Flohmarkt, auf dem
sich so manches Schmippchen
machen 186t, soll nicht fehlen.

Die Nordlichter aus Bremen
wollen zeigen, dal der T1 wotz
MNord-Sid-Gefille in unserem
Land anch an der Nordseekiiste
treve Benutzer hat, dic etwas
anf die Beine stellen kinnen. In
dem sehr gerfumigen und mo-
derncn Bau des Biirgerzen-
trums Obervieland ist das zwei-
te TI-Treffen besténs unterge-
bracht. Wie dic Lageskizze
zeigt, liegt es mahe der Auto-
bahn und ist sehr gut zu errei-
chen. Wer mit dem Zug anreist,
kann mit der Strafenbahn vom
Hauptbahnhof bis fast vor dic
Tiir fahren.

Fiir das leibliche Wohl hat die
TI-User-Group Bremen Fach-
leute engagiert, so dal wohl
keiner des Hungers sterben
mu. Fiir Besucher, die crst am
nichsten Tag zuriickfahren

kisnnen oder wollen, besteht
die Méglichkeit, im Burgerhaus
zu iibernachien. In diesem Falle
milssen Schlafsicke und Luft-
matratzen allerdings mitge-
bracht werden. Wer cs komfor-
tabler wiinscht, kann von der
Tl-User-Group auch ein Hotel-
verzeichmis anfordern.

Selbstverstéindlich werde ich
auch zur Stelle sein, um Kritik
und Anregungen der TI-Leser
entgegenzunchmen. Ich hoife,
daB der zwcite TI-Treff genau-
so erfolpreich verliuft wie der
erste, und wiinsche Besuchern
und Veranstaltern viel Spal
und Erfolg. Die Kontaktadres-
s¢ der User-Group lautet:

TI-User-Group Bremen
Gemeindezentrum
Obervieland

c/o Gerhard Hollnagel
Alfred-Faust-S1r. 4
2800 Bremen 61

H.-P. Schwaneck
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Uber das Speicherformat verschiedener
Grafikprogramme

In diesem Artikel méichte ich
die Formate erkliren, die ver-
schiedane, fiir den TI 99/44
verfilgbare Grafikprogramme
verwenden, um die mit thnen
erzcugten Bilder abzuspei-
chern. Diese Kenninis ermig-
licht es dann, Konversionsrou-
tinen zu entwickeln, mit deren
Hilfe man die besonderen Fi-
higkeiten mehrerer dieser Pro-
gramme fiir die Herstellung ei-
gener Grafiken nutzen kann.

Zungchst mul man das For-
mat verstehen, in dem sich im
Bitmap-Mode die Bilder im
Speicher befinden, da dic mei-
sten der Grafikprogramme bei
der Speicherung darauf aufbau-
en oder dies gar verwenden.
Bekanntlich kann der TI auf
dem Bildschirm 256 (horizon-
tal} x 192 {vertikal) Punkte ab-
bilden. Diese (also die reine
Bild- ohne die Farbinforma-
tion) stehen in folgender Form
im Speicher
{(VDP-RAM):

Jeweils acht nebeneinander-
liegende Punkte ergeben (in-
terpretiert als 8-Bit-Binfirzahl)
ein Byte dieser sogenannten
Pattern-Descriptor-Tahle., Das
crsic Byte siellt die ersten achi
Punkte in der ersten (Punkt-)
Zeile das Bildschirms dar, dar-
auf folgen die acht darunterlie-
genden (Zeile 2, Punkie 1-8)
usw., bis zur achten Zeile. Das
neunte Byte repriisentiert dann
wieder in der ersten Zeile die
Punkte 9-16, woraul wieder dic
entsprechenden Punkte der sie-
ben darunterliegenden Zeilen
folgen.

Dies wiederholt sich, bis die
ersien achl Zeilen vollstindig
beschricben sind; das 256, Byte
{(32x8) bildet also in der achten
Zeile die Punkte 249 bis 256 ab,
Darauf folgt nun dic Darstel-
lung der Zeilen 9 bis 16 in der
gleichen Form, repiisentiert
durch die Bytes 257 bis 512
usw._, bis der ganze Bildschirm
in 24 B-Zeilen-Schritten be-
schricben ist.

Auf gleiche Weise wird die
Farbinformation gespeichert,
Jedem dieser 8-Punkte-Berei-
che lassen sich zwei Farben, ei-
ne Vordergrundfarbe (fir die
gesetzten) und eine Hinter-
grundfarbe (flr die nicht ge-
setzten  Punkic), zuwcisco.
Wiederum kann dic Informa-
lion {dicsmal fiir die Farbe ) fiir
ginen dieser Bereiche in einem
Byie gespeichert werden. Da
beide Farben nur Werte van 0
bis 15 enthalten kinnen ( Basic-
Werte-1), bendtigen sie nur je
vier Bit; die Vordergrundfarbe
wird im High-Nibble (Bits 1-4),
dic Hintergrundfarbe im Low-
Nibble (Bits 5-8) abgelegt, Die
Reihenfolge der Bytes ent-
spricht dabei der der Pattern-
Descriptor-Table; deren Byte
265 enthilt also das Aussehen
der Punkie 9 bis 16 der neunten
Zeile, wiihrend in Byie 265 der
Color-Table dic Farben der
gleichen Punkte zu finden sind.

Es gibt noch einen dritten
Speiwcherbercich, der anf die
Grafik Einflub nimmt, die soge-
nannte. Screen-Image-Table,
Sie ist idiber 300 Byte lang, ab
=1800 im VDP-RAM vorzufin-
den und im Normalfall gefillt
mit der sich dreimal wiederho-
lenden Folge der Bytes =00,
=01, =02 usw. bis >FD, =FE
und =FF.

Sie resultiert daraus, dal der
Bitmap-Mode eigentlich cin
verdreifachter  Graphic-Mode
mit erweiterten Farbmiglich-
keiten ist. Der Bildschirm ist in
drei Teile mit je 256 Zeichen (8
Leilen a 32 Zeichen) vnterglie-
dert, fiir die je 256 fren definier-
bare Zeichen und cine komplet-
te Sereen-Image-Table zur Ver-
fipung stchen: In  letzrerer
kann also nun mit jedem Byte
auf e¢in neues Zeichen gezeigt
werden, was sich durch die ge-
nannte Initialisierung erreichen
labt.

Hier cine Ubersicht iber dic
Reihenfolge der Bytes in der
Color- sowie in der Pattern-
Dieseriptor-Table:

Zeile Spalie
-8 9-16...241-248 240256

1 1 - Y 249
2. 2 19.. M2 3
e

8 8 16.. 28 25
L B e ' P 3 A5
10 258 266 ... 4UR 506
152631 oS8 511
16 268 272 ... S04 S12
1775633 5641 .. 5873 5681
1785634 S642 ... 5874 5882
1835630 5647 .. 5670 5887
1845640 5648 .. SER) 5883
185 5889 5897 ... 6120 6137
186 5890 SBOB ...6130 6138
191 5895 5903 .. 6135 6143
1925806 5004 ...6136 6144

Der "Tl-Artist” legt {in allen
Versionen) seine Bilder in ge-
nau diesem Format ab, d.h., er
speichert die zwei relevanten
{crsteren) Tables, die die Gra-
fik enthalten, genau so, wie sie
sich im VDP-RAM befinden.
Er erzeugt zwel Program-Ilma-
ge-Files von je 25 Sektoren Lin-
ge (24 Datensekioren). Dabei
hiingt er an den (max, achistel
ligen) File-Namen _C fir die
Color-Table und _F fiir die Pat-
tern-Descriptor-Table.,

Ebensn verfidhri "Draw 'n’
Flot™, das allerdings keine Far-
ben verarbeiten kann und des-
halb cin File ohne Zusatz am
Namen erzeugt. Daher kann
man “Artist -Bilder mit "Draw
'n’ Plot" lesen, indem man cin-
fach den "Artst™-File-Namen
(einschlieflich _P)} eingibt
Ebenso ist der TTl-Artist” in
der Lage, Bilder von "Diraw "n”
Plot™ zuladen, sofern man beim
Abspeichern mit diesem _F an
den File-Namen gehéingt hat.

Der "T1-Artist™ bildet, wenn
das die Color-Table enthalten-
de File fehlt, diese selbsi
(schwarz aufl transparent); das
kann man nutzen, um bei ein-
farbigen Bildemn Speicherplatz

aul der Drisketie zu sparen, in-
dem man die enisprechenden
Files mit _C geldschr.

[Das im Assembler-Special
der TI-Revue abgedruckie Bit-
map-Programm von  Bemnd
Bertling benutzt ebenfalls die-
ses Format; in einer Datei im
Format Display/Variable 80
werden in Schritten von S0Byie
dic Pattern-Descriptor-Table
und die Color-Table, die direkt
hintereinander liegen, gespei-
chert. Dabei entsteht ein 54
Sektoren langes File (5 mehr als
unbedingt nitig ). Der erste Da-
tensatz ist allerdings zu ver-
nachlissigen; er enthilt sinnlo-
se Daten und resultiert aus ei-
nem Programmierfehler (kein
separates DSRINK erforder-
lich bei Anderung des Opeodes
von O (Open) auf 3 (Write)).

Das wohl vielen bekannte
Programm "Graph X7, das als
eines der ersten auf dem Markt
war, erzeugt ehenfalls ein Pro-
gram-Tmage-File. Es ist 54 Sek-
toren lang und enthdlt n 24
Sektoren (= 1800 Byte ) die Pat-
tern-Descriptor-Table, daran
anschlicBend (unndtigerweise )
dic =300 Byte der Screen-Ima-
ge-Table (drei Sektoren). Dar-
auf folgen die letzten =300
Byte der Color-Table, zwei mit
Mullen gefiillte Sektoren sowie
der Rest (die erstem >1500
Byte ) der Color-Table.

Dras seit kurzem erhiltliche
FProgramm “Joy Paint "99™ van
Great-Lakes-Software geht
dhnlich vor. Da es aber 336 ( ho-
rizontal ) x 256 ( vertikal ) Punk-
te bearbeiten kann, war eine
kleine Anderung erforderlich.
Im Speicher liegt die Grafik in
einem dem beschriebenen ver-
gleichbaren Format. Es stellen
wicder acht aufcinanderfolgen-
de Bytes acht untereinanderlie-
gende Bereiche von je acht
Funkien Breite dar, dic nich-
sten acht Bytes das danebenlie-
gende 8xB8-Punkte-Feld, nur
dall acht Zeilen diesmal durch
336 stant 256 Byies beschnieben

‘werden., Dic gesamte Grafik

bendtigt also =2A00 (10752)
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statt =1800 (£144) Bytes.

Fiir die Speicherung dachte
man sich ein besonders effizien-
tes Verlahren aus. Bei den bis-
her beschrichenen Methoden
nimmt eine abgespeicherte
Cirafik unabhingiz von ihrer
Gritde immer den gleichen
Platz auf der Diskette ein, was
wohl in vielen Fillen eme Ver-
schwendung darseellt.

*Joy Paint 99" speichert sei-
ne Bilder im Format Internal/
Fixed 128 ab. In den ersten bei-
den Datensttzen stehen die ver-
fiigbaren FILL-Muster. Im
niichsten sind einige Zusatzin-
formationen zu finden, wie die
Anzahl der noch folgenden, die
Grafik enthaltenden Datensat-
ze in den Bytes 32 und 33 (=20
und =21} oder die Farbe in
Byte 35 (=23). Im dritten Da-
tensatz und allen folgenden
liegt die Grafik; dabei stellen
jeweils zwei Worte (vier Bytc
oder 32 Bit) 16 Bildpunkte dar.
Das erste Wort gibt die Stellang
der folgenden zwei Byvies in
dem Speicherbereich an, des-
sen Aunfbau dem bereiis erliu-
terten enspricht (Offset, muf
also zur Anfangsadresse addiert
werden, um die gemeinle
Adresse zu erhalten). Darauf
folgen zwei Daten-Bytes. Dies
wiederholt sich dann, bis die ge-
samte Grafik beschrieben ist.

Es werden also nur die an ge-
raden Adressen befindlichen
Worte der Grafik abgelegt, dic
ungleich null sind, dafiir aber
mit doppeltem Speicherplatz-
bedarf; cheses Verfahren bietet
von genau dem Moment an ei-
nen Vorteil, wenn weniger als
dic Hilfte des zur Verfiigung
gestellten Platzes genutzt wird,
was meist der Fall ist.

Auf die beiden letzten pilln-
gen Datenworte folgen die
Worte =2A00 (die erste Adres-
s, die nicht mehr angespro-
chen werden kann, als Kennzei-
chen des Endes) und =>CF80.
Der Rest des letzten Datensat-
zesist mit =>FF gefilllt. Die Gra-
fik wird also eingelesen, indem
man einen >2A0M) Byte grofen
Speicherbereich loscht, dann
die Daten (auber den drei er-
sten Datensélzen ) 2-Wort-wei-
sc licst und das zweite Wort an
die Adresse schreibt, die sich
durch Addition des ersten Wor-
tes zur Anfangsadresse des
Speicherbereichs ergibt.

Der  WDR-Computerclub
verwendet fikr die Grafiken im
ASCII-Format, die in seiner
Mailbox zu finden sind, zwei
verschiedene Formate; das il-
tere habe ich aus dem Quellco-
de des Anzeigeéprogramms
@PICT enmommen. Hierbei
sind je sechs Bildschirmpunkte
in einem ASCII-Zeichen co-
diert. Subtrahiert man von die-
sem 32 (den minimalen Lei-
chencode, um als ASCII-Zei-
chen zu gelten), so enthalten
die letzten sechs Bit die sechs
nehenginanderliegenden  Bild-
schirmpunkte in umgekehrter
Reihenfolge und inverticrt.

In den Zeichen gines Daten-
satzes stehen die Darten filr eine
(Punkt-) Zeile, so daf die Mul-
tiplikation der Zeichenzahl des
lingsten Datensatzes mit 6 die
Breite des Bildes ergibt. Man
wird feststellen, daB fast alle
Grafiken breiter sind, als sie der
TI darstellen kann. Deshalb ha-
be ich vor einiger Zeit eine
Routine erstell, die sie in vol-
lem Umfang auf einem grafik-
fihigen Drucker ausgibt.

Inzwischen wurde der Stan-
dard erwertert; das neus Anzei-
geprogramm @COMPICT ist
in der Lage, die Bilder beider
Formate darzustellen, Beim al-
ten Standard ktnnen nur Fei-
chen mit einem ASCIIL-Code
von maximal >5F vorkommen,
da die hiichste mit sechs Bit dar-
siellbare Zahl =3F ist, was nach
Addition des Offsets 32 (=20)
=5F ergibt, @COMPICT in-
terpretiert nun Zeichen bis ™"
{=3F) wie das alte Programm,
steflt sie also direkt auf dem
Bildschirm dar.

Zeichen mit htherem ASCII-
Code dagegen werden als Steu-
ercodes verwandt. 5o finden
Zeichen iiber =7E keine Be-
achtung, bei solchen zwischen
=67 und =>7E wird der Rest des
akmellen Datensatzes ignoricrt
und eine neve Zeile begonnen.
Zeichen Z zwischen =60 und
=63 wveranlassen das Pro-
gramm, folgende Punkte nicht
zu sefzen, derem Amzahl sich
durch Multiplikation der Diffe-
renz von Z zu =60 mit =5F und
Addition des (durch Subtrak-
tion des Offscts >20 "bereinig-
ten”) ASCIH-Codes des nich-
sten Zeichens ergibt. Wenn also
zweil Zeichen mit den ASCII-
Codes Z1 (zwischen >60 und

=63) und Z2 aufeinander fol-
gen, loscht das Programm eine
Anzahl won Punkten, deren
Zahl N ermittelt wird;
N={Z]-=60)*>5F+Z1 -32

Ebenso werden bei Zeichen
zwischen =64 und =67 Punkte
gesetzt: deren Anzahl berech-
net sich auch wie eben beschrie-
ben, nur wird statt =60nun =64
subtralnert. Diese Steuercodes
ermiglichen es nun also, den
Platzbedarf der Grafiken #u
verringern.

Ich hotfe, mit diesem Artikel
einige Unklarheiten beseitigt zu

haben. Sicher wurden nicht alle
Fragen #zu diesem Gebiet beant-
worlel. Bei Gelegenheit mach-
te ich versuchen, etwas iiber das
Format herauszufinden, das die
Apesofi-Grafikpakete  sowie
das kiirzlich aus den UUSA auf-
getauchte Programm “Bitmac™
verwenden. Daher werden wir
diesen Bericht wohl noch fort-
setzen. Sollte jemand daran In-
teresse haben, wiirde ich mich
iiber cine Nachricht [reuen,
ebenso iiber Kommentare zuo
diesem Artikel.

Svatem-S8. user-group
Roland Meier

Plagiarius Libt griifen!

Vor einigen Wochen erhielten wir cinen Leserbrief von
Christopher Winter aus Obertshansen. Es geht darin um
den Bericht "DSR-Chip und Track-Aufbau”, den wir in der
Ausgabe &7-87 auf den Seiten 106-108 abgedruckt hatten.
Als Autor dieses Berichtes war Oliver Siffrin genannt.
Christopher Winter schreild nun, daB es sich hier um eine
fast wortgetreuc Ubcrsctzung cines im November 1986 in
der amerikanischen TI-Fachzeitschrift MICROpendium
erschienen Artikels von Mack McCormick mit dem Titel
"Getting at the guts of your TT's disc controller card™ han-
dele. Ein Vergleich der Originalversion mit dem in der CK
abgedruckten Text ergab, dab cs sich hier tatséichlich um ei-
e Ubersetzung handelt. Soweit der Sachverhalt.

Miglicherweise haben auch cinige andere Leser dics be-
merkt und sind davon ausgegangen, daB diese Ubcrsetzung
in unserem Aufirag angefertigt worden ist. Dem ist aber
nicht so0. Wir haben erst durch den Leserbrief von Christo-
pher Winter davon erfahren und dics zum Anlal genom-
men, dazu eindeutig Stellung zu nehmen. Eine derartige
Arbeitsweise ist nicht unsere Absicht und auch gar nicht
notwendig, wenn man die qualifizierten Einsendungen un-
serer Leser betrachiet. Grundsétzlich gehen wir davon aus,
daf} es sich bei den Einsendungen um eigene schiiplerische
Leistungen handelt, an denen der Autor die Urheberschaft
sowie die daraus normalerweise resultierenden Nutzungs-
rechte besitzt. In besonderen Fallen lassen wir uns dazu
auch eine schriftliche Erklirung geben.

Es besteht kein Zweifel, dal Oliver Siffrin seine Uber-
satzung mit der Absicht eingereicht hat, die Redaktion zu
thiuschen, Da er zudem sein Honorar dafiir schon crhalten
hat, fiklen wir uns betrogen. Hitten wir von vornherein ge-
wubt, daB es sich um eine Ubersetzung handelt, wire der
Artikel sofort abgelehnt worden. Das hat nichts mit der in-
haltlichen Qualitit zu wn, sondern einfach nur deshalb,
weil wir ausschlicBlich Programme und Berichte von unse-
ren Lesern veriffentlichen wollen. Das wird auch in Zu-
kunft so bleiben.

Trotzdem milssen wir eines zugeben. Solche Fehler wer-
den sich auch in Zukunft nicht ganz vermeiden lassen. Esist
bei keiner Zeitschrifienredaktion moglich, die ganze aus-
lindische Pressc zu beobachten, damil so etwas nicht pas-
sieren kann. Aufmerksame Leser wic Christopher Winter
haben dies aber bisher immer aufgedeckt. Wir von der Re-
daktion sind in solchen Fillen ganz besonders auf sie ange-
wiesen,
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S‘]mmerspiele 100-Meter-Lanf Weitsprung Speerwerfen
Wenn Thr Liufer béreit ist, Thre Figar muB drei Screens Bei dieser Disziplin sind vier
D & . miissen Sie so lange warten, bis  durchlaufen; im wierten er- Screens zu durchlanfen; im
Disz?;li:E;Eln?ﬂtfu?gsu;fﬁ: der StartschuB erklingt. Dann  scheint dann ein Brett, an dem  fiinften muB geworfen werden.
maBien gesteuert: diirfen Sie loslaulfen und neun  sie abspringen sollte, Dazu ist Dies erfolgt wiederum durch

Laufen: einfach auf die Tasten
tippen; Springen bzw. werfen:
Leertaste,

Zu Beginn sind die Anzahl

der Spieler und deren Initialen
einzugeben,

Sereens bewiiltigen. (Im 9. Bild
befindet sich das Ziel. ) Falls Sie
vor dem Schull losrennen, wird
dies als Fehlstart gewertet. Sie
haben dazu drei Versuche. Soll-
ten Sie die Qualifikation nicht
schaffen, scheiden Sie aus.

100 OFTION BASE 1
IFY (32

110
120
120
140
150
160
170
IELE Hoag
SPIELER (1-3)7"

Ri=1 13
IMAGE
IMAGE "#4#. ##="
IMAGE

Yz
2 157,35}

250 FOR I=1 7O
260 NEXT 1

*.1 @ GOTO 270

3 :USING
210

370 NEXT R3 1:

"REERI=S 0
FOR I=0 TO B8 :: CALL COLORCI,1&,13z: MNEXT I :z: DISPLAY AT(6,8)BEEP: "SOMMERSF
DISPLAY AT(20,43:"(CY1984 BY AZM SOFT" ::

MaN=AM
190 FOR J=1 TO AN z:
(J,4)=0 13 NEXT J

1 200 R=1 &2

GOSUB 1110 ::
S,213SIZECE) tUSING 140:WTC1)

210 IF ER(E3,4)==1 THEN 370

220 DISFLAY ATC(10+R3,3)5IZE(3):SL$CE3): ¢
3-1,92,16,73+R3%8,57+1%8):: NEXT I ::
ZE0 CALL SPRITE(#1, 100,22 157, 20,%2,36,1,161,175,#3,120,8, 157, 35, 84,132, 16, 161,51
DISPFLAY AT(9,21)8I7ZE(E)tUSING 140:0Q
240 CALL SOUND(SO0,<440,5,-1,5%:: FOR I=1 TO 750 =2z
100 ==
1: CALL SOUNDC10,-7,0)

270 CALL KEY(O,K,S)z: IF 8 THEN 280 ELSE T=T+.3 :: DISPLAY AT(24,18):USING 140:7

"HEHEC=S2
IF W1=10G THEN 320 ELSE Wi1=100 ::
20 CALL MOTIOMCH#1,0,0)::
330 CALL FOSITIONCHI,Y,X)e: ER(R3,1)=INTC(LOOKCTA10)-X+2300 /100 11
1832 USING 140:ER(R3,1):: DISFLAY AT(10+RE3,11)S5IZE(BI::USING 140:ER(R3, 1)
240 P(R2I=P(R3II+(20-ER(R2, 1) +FOLR3) 1 %105 ::
350 IF ER(R3,1)>2 THEN ER(R3,43=-1 1: MAN=MAN-1
J60 CALL WE(RE,SLE(RI) , WT() , WTSC) , ER{K3, 1) )21
IF MAM THEN #10 ELSE 1060

die Leertaste zu. driicken, Je
ldnger dies pgeschicht, desto
steiler springt Thr Laufer ab. Sie
haben drei Versuche,

110-Meter-Hiirden

Hier miissen Sic so schnell
wie miglich laufen und dabei
auch noch neun Hirden mat der
Leertaste iiberspringen.

Druck auf die Leertaste. Der
Winkel wird unten anpezeigt.
Auch hier haben Sie drei Versu-
che.

Wenn Sie einmal die Oualifi-
kation nicht schaffen. scheiden
Sie aus, Dann wird cine Rangli-
ste angezeigt. Mir der Leertaste
158t sich das Spiel neu starten.
Matthias Boron

10 REM ¥Ekidtfirciieiiienest
20 EEM X X
20 REM * x
31 REM * sommerspiel e x
22 REM * fuer TI-93/4A *
33 REM X und *
24 REM % ex—-bhasic *
35 REM * speicherbelegung X
36 REM * ca. 11913 bytes X%
37 REM * %,
28 REM #(c) "B4 by akm—-softX
339 REM % *
40 REM ® : *
41 REM #Etieiierkribisiiiitsy

11 ON WARNING NEXT :t:

Hi.ua"

180 ACCEPT AT(13,28)S5IZEC1)VALIDATEC("123"):AN =t
BITTE DIE INITIALEN EINGEBEN" ::

CALL KEY(O,K,S)t:

280 CALL DELSPRITE(#3, #4)
290 CALL FPATTERMC#1,100)::
#A ELSE V=40-(40-VI%¥B 11
300 CALL PATTERNCH#1,104):: CALL MOTIONCH1,O0,V-2.2):: W=W+VE.04 11
#Hé . HE> " VE3IT.5, Tk, 1 2
CALL COLOR(#2,163r: GOTO 250
CALL PATTERMC#2,40)

T=T+1.23 =

CaLL

READ WT(I):z:

FOR R32=1 TO AN ::

IF S

CALL KEYCO,K,S8)::
IF V<3 THEN V=3

CLEAR 2:

DIM SL$(3), WTC4) , WTH(4),P(3),FO(3),ER(3,4),5P(7),P$(8),PL(B)
DATA 11.00,7.25,13.00,80.00
FOR I=1 TO 4 =2z
T T P

NEXT I

ACCEPT AT(J%2+B, 14)S8ITEC3IVAL IDATE(UALPHA) : SLEC(JYz: FPCJI),ER

V=10 z: W, T=0 ¢:

FOR I=1 TO FO(R3)::

NEXT I ::

THEN 380

IF W<W1 THEN

CaLL TI

CALL SCREEM(Z2}:z:

DISPLAY ATC(13,4):1“"WIEVIELE

DISPLAY AT(S, 1)BEEF ERASE ALL:"
DISPLAY AT(7,22:"(HOECHSTENS 2 BUCHSTABEN)!"™ x:

Wi=90 r

CALL SPRITE(R3IZ-R3%
DISPLAY ATC11,19)81IEC3) :SLEI(R3)

CALL SPRITE(#1,96,2

IF 8=1 THEN

290

IF P(R2){0 THEN F(R3)=0

CALL MAGN

DISPLAY AT(

Vud o= (40-13

DISPLAY AT(24,

DISPLAY AT(Z24,
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980 FO(RI)=FOCRII-1 :: CALL COLOR(#21-R3¥3-FOCR3),10):: DISPLAY AT(132,19)S1ZE(4)
s"FOUL"™ :: CALL SOUND(400,-3,33:: FOR I=1 TO 300 :: NEXT I

390 DISPLAY AT(13,19)SIZEC(42:" "+ IF FOCR3ITHEM IF R=1 THEN 230 ELSE &&0

400 ER(R3,4)=—1 :1: MAN=MAN-=-1 :: GOTO 370

410 R=2 :: GOSUB 1110 :: CALL Z{(AM,ERC,),SL%C})

420 FOR R2=1 TO 2 =: FOR R3=1 TO AN :: IF ER(R3,4)THEN &0O

430 Wi=37 =2: W,MA=0 £z V=10 z: CALL ZI(Q,WT(2),5L$(R3),R2,R3,MAER(,2)

440 CALL SPFRITE(#1,100,2,157,35,#4,132,1,161,143%:: CALL SOUNDCS0D, 440 4, =1, 70 s
FOR 1=1 TO 500 ;: CALL KEY(D,K,S)t: IF 5 THEN 480

#50 NEXT I :: GOTO 610

460 CALL PATTERNCH#1,100)z: CALL KEYC(O,K,8):: IF K=32 THEN S00 ELSE IF S=1 THEN V
=40—-(40-V3kA ELSE V=40-(40-VI%E r1: IF V<3 THEN V=3

470 CALL PATTERMC#1,104)z: CALL HOTIOMCH#1,0,V)z: W=W+V#.04 :: DISPLAY AT(24,3)SI
ZE(B):USING "H#B#I=/2":VE37.5 :1: [F WiWl THEN 4&0

480 IF W1=37 THEN DISPLAY AT(21,17):A% :: DISPLAY AT(22,17):B% :: DISPLAY AT (23,
17):1C% :: CALL HCHAR(22,31,119,2):: Wi=46 :: CALL COLOR(#4,16):: GOTO 460

490 CALL MOTIDN(#1,0,0):: GOTD €10

S00 CALL MOTIONC#1,0,0):: FOR PH=20 TD 80 :: CALL KEY(D,K,B)rr IF K<>32 THEN 520
S10 NEXT PH -

520 DISPLAY AT(24,19)SIZE(3):USING "##;:PH :: CALL PATTERNCH#1,108):: CALL POSIT
TONCHL, Y, X)s: VY=SINCPH/1B0%PI)EY :: UX=SORVEV-VYEVY)

. s30 CALL PATTERNC#I,112):: CALL SPRITE(#3,140,2,159,X)t: FOR I=—VY/2 TO VY/3 1:
CALL MOTIONC®#1,I,VX>c: NEXT I :: CALL MOTIONC#1,0,0)

540 CALL POSITIONCH#1,Y1,Xt):: CALL LOCATECH1,161,X1):: W=VXXVY/85 :1: FOR I=1 TO
90 :: MEXT I :: CALL SPRITE(#Z, 140,2,159,%X1) :

550 CALL SPRITE(#1,100,2,159,X1+8):: IF X>139 OR W1=28.5 THEN E10

SE0 ER(RI,R2I=INTC (W-(139-X) /8)X100+.5) /100

570 CALL Z2(MA,ER(R3,R2),R2,R3):: CALL WR(R,SL$(R3),WT(),WT$(),ER(RE,R2))

sg0 IF RZ=3 THEN P(RII=P(R3)+MA%140 :: IF MAZO THEN ER(R3,4)=-1 :z: MAN=MAN-1

550 CALL TI r: CALL DELSPRITEC#1,#2,#3,#4)2: CALL HCHAR(21,1,119,96):: CALL HCHA
R¢22,1,128,32) :

600 NEXT R2 r: NEXT R2 :: IF MAN THEN 630 ELSE 1060

610 ERC(R3,R2)=-1 :: DISPLAY AT(11+R2,21)SIZE(S):" FOUL" :: IF MA=0 THEN DISPLAY

ATC1O0+R3,113S1IIECE): " FOUL"

620 IF R=2 THEN 580 ELSE 1030

E30 RF=2 :=: GBOSUBE 1110 :: FOR R3=1 TO AN z: V=10 :: W,T=0 :: W1=105 z: DISPLAY AT
(5,211SIZEC(EY :USING 140:WT (3D

&40 IF ERIRZ,4Y=-1 THEM B40

ESO DISFLAY AT(10+4R3,2)SIZE(3):5L$(R3):: FOR I=1 TO FOLR3Y:: CALL SFREITE(#32-R3%
2-1,92, 16, 73+R348,57+1482 = NEXT I :: DISPLAY AT(LI,19)SIZE(3):S5L$(R3D

660 CALL SPRITE(#1,100,2,157,40,#3,120,8,157,55,44,132,16,161,71,42,108,1,161,25
Er::1 DISPLAY AT(9,21)SIZE(E):USING 140:0

70 CALL SOUND(S0O0,440,4,—1,51:s FOR I=1 TO 750 z: NEXT I == CALL SPRITE(#1,9&,2
B e v i 1 ] s

EBO FOR I=1 TO 100 :=» CALL KEY(O,K,B)zz IF S5 THEN 380

E20 MEXT I :: CALL SOUNDCLO,=7,0)

700 CALL KEY(D,K,S):z IF S THEN 710 ELSE T=T+.3 :1: DISPLAY AT(24,182:USING 140:T
.1 3z: GOTO JOO

710 CALL DELEPRITE(HI,#4):: CALL COLORCHZ, 15)

720 CALL PATTERNCHI, 100):: CALL COINCC#1,82,8,Y)i: T=T+1 =z: CALL KEY(D,K,S5):: TIF
K=32 THEMN 790 ELSE IF S=1 THEN V=40-C(40-V)#%A ELSE V=40—-(40-VI*E :: IF V<3 THEMN
V=3

730 CALL PATTERMCH1,104):: CALL MOTIONCH2,0, -V 1.5 W=W+VE. 04 2 CALL COINCCH#L
L#2,8, %2 IF X=—1 OR Y=-1 THEN B10 :: DISPLAY AT(24,3)USING 1E0:VEIT.S5,TH.1 =:
IF W<W1l THEN 720

F40 CALL PATTERNCH#Z, 36}

750 IF Wx130 THEN 780 :

760 CALL PATTERNC#1,100):: CALL KEYC(O,E,S):: CALL CDINC(#1,#2,8,Y);:z IF 8=1 THEN
Y=40-(40-VikA ELSE V=40-(40-V)I%B z: IF V<3 THEN V=3

770 CALL PATTERNCH#H1,104)1: T=T+.9 =:: DISPLAY AT(Z4,3):USING 160:V¥37.5,Tk.1 :1: C

ALL COINCO#L,#2,8,%):: CALL MOTIONCHZ2,0,-V/1.5)11 W=W+VE.04 = IF X=0 AND Y=0 TH

EN 750

780 CALL MOTIONCHZ2,0,0):: CALL PATTERNCH2,40):: CALL DISTANCECH#1,#2,X):: X=B0R(X
Ye: T=INTCTH10=X+E)/100 1t ER(R3,1)=T :: GOTO 820

790 IF ¥ THEN B10 ELSE CALL MOTION(#1,-50,0):: CALL PATTERNC#1,140):: CALL MOTID
MC#1,0,0)

BOO T=T+.2 :: CALL KEY(O,K,B):: IF kK=3Z THEN 800 ELSE CALL LOCATE(#1,157,55):: ©

e
|
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BiO CALL PATTERNC(#Z,1123:2: CALL SOUNDC-100,-7,03):: V=V%.8 :: FOR I=1 TD 25 :: NE
AT I 3¢ T=T+4 :: CALL FPATTERN(#2,108):: 30TO TF20

820 DISPLAY AT(24,1H)SIZE(EI1USING 140:T z: DISFLAY ATC(1Q+R3, 11)SIZECEI:USING 14
0T 2 W=(2ZZ2-T+FOCR3YI%105 :: IF W{O THEN W=0 ,

830 PIR3)=PIRII+W 2: CALL WR(R,SLE(RZY,WTC),WTH¢),T)ss CALL TI :: IF ER(R3,1}):0
THEN ER(R3,4)=-1 :1: MAN=MAN-1

840 MEXT R3 :: IF MAN THEN 850 ELSE 10&0

BSO R=4 :: GOSUE ‘1110 :: CALL COLORC1O,16,4,11 ,16,4)1: CALL Z(AN,ERC,),SL$C(]]
BEO FOR R2=1 TO 2 :: FOR R3=1 TD AN :: IF ER(RZ,4)THEN 1040

B70 Wi=45 z: W,MA,MAL=0 :1: V=10 :: CaAlLL Ei[ﬂ,HT(4],EL!(EE),EZ,EE,H#,ER(,]]

B80 CALL SPRITE(H1,96,12,157,29,#2,100,72,157,35)1: CALL SOUND(S00,440,4,-1,7)z1t
FOR I=1 TO 500 :: CALL KEY(D,EK,S):: IF 5 THEN SO0

B90 MNEXT I :: GOTO &10Q

900 CALL PATTERNC#Z,100)z: CALL KEYC(O,K,5):: IF kK=32 THEN 3¢ﬂ ELSE IF S=1 THEN V
=40-(40-VIikA ELSBE V=40-(40-VI¥B :: IF V<32 THEN V=3

910 CALL PATTERMNCEZ, 1043:: CALL MOTIDNCH#Z,0,V-2 81 p O N2 5 H—H+U¥.D4 sz DISPLAY
AT(24,3)SIZECBYIUSING "H###<=/>"1VE37.5 1: 1IF N<H1 THEN 300

920 IF Wi=45 THEN DISPLAY AT(22,1):SEGSCA%,1,28):12 CALL HCHAR(ZZ,31,118,2)z2: Wil=

a7 :: GOTO 900

930 CALL MOTIONCHZ,0,0,#1,0,0

Je: GOTO &10
940 CALL MOTIONCRZ,0,0,81,0,00:;

CALL POSITIONCH2,Y,X):z: IF X>136 OR W1=45 THEN

' B10
950 FOR PH=20 TO 80 :: CALL KEY{(0,K,S5):i: IF K<{>32 THEN 970
S50 MNEXT PH

S70 DISFLAY AT(Z4, 19)SIIECS)IzUSING "##; "tPH rr VYY=SIN(FHAIBOXFIIRY == VX=SOR(VEY

=Y EVY )

980 CALL HOHAR(ZZ,1,118,2%:: IF PH>SG THEN CALL FPATTERN(#1,36)ELSE IF PH>40 THEN
CALL FPATTERMC#1,40)

990 CALL DELSPRITECHE#2):: ¥=1 :: FOR I=-VY¥/2 TO YY/3 1: CALL MOTIONC#1,I,0):: FOR
J=1 TO T :: Ye=¥+Vi/26.5 1: DISFLAY ATC(ZZ,1):SEGE(AS, INT(Y) , 28022 NEXT J

1000 J=1 /Y3 =s: IF J<-.B THEN C=1 ELSE IF Jf£=.&83 THEN C=2 ELSE IF J<—-.3 THEN C=3
ELSE IF J<.3 THEN C=4 ELSE IF J<.63 THEN C=5 ELSE IF J<.B THEN C=& ELSE C=7
1010 CALL PATTERMC#1,SP(Cl)s: MEXT I :: CALL POSITIOMCH®#1,I,J):: CALL MOTION(#1,0
g3z : CALL LOCATEC(H#1,159,J3:: ER(RS, R2)=INTCL.98Y-C136-X) /81003 /100

1020 CALL IZ(MA,ERC(RE,RZ2),R2,R3)t: CALL WR(R,SLE(RI) ,WT(),HTE() ,ER(RZ,R2})

1020 IF RZ2=3 THEN P(R3I)=F(RI}+INT(MA¥15):1 IF MA<{@ THEN ER(R3,4)=-1 r: MAN=MAN-1
1040 CALL TI =: CaAlLlL DELSFEITE(#1):: CALL HCHARCZZ,1,128,32):2: NEXT RBRE 1: NEXT R

2 =2 IF MAN=C THEN 1060 5

1050 Ri=Ri+1 2: CALL TI :: IF Ri>5 THEN Rl1=5 :: GOTOD Z00 ELSE 200

1060 CALL DELSFRITECALLY:: CALL CLEAR 2: Ri=1 =2: FOR I=1 TO AN :: IF PC(IXPFLC(BIT

HEN 10390 :: PLI(B)=F(I}z: PHC(B)=8SL$(I)

1070 FOR J=1 TO B :: FOR E=J+1 TO0 8 :: IF PLCI}<PLCEITHEM As=P$(J)z: A=PLC(J):: P
FCI=FPd(KIre FLITY=PLOK): PSdk)=A% z: FPLIK)I=A

1080 MNEXT K :: DISPLAY ATC(3+24%J,7):STRECIIL". “"LPE$(J):: DISFLAY AT(3+2%J,16)S1IE
(BY:USING “S#####4":PLCT) 22 NEXT J

1090 NEXT I

1100 CALL KEY(O,K,85)2: IF S=0 THEM 1100 :: IF k=13 THEM END ELSE CALL CLEAR :: C

ALL CHARSET :: G0OTO 170 ;

1110 CALL DELSPRITECALL):: CALL CLEAR :: FOR I=1 TO 2 r:z FOCI)=3 1r FOR J=1 TO 3
11 ERCL,J)=0 =2: NEXT J =: MEXT I

1120 ON R GOSUB 1140, 1270, 1300, 1360

1130 BOSUE 1440 :: RETURN

1140 A=.892 =2: B=1.05

1150 DATA FFFEFFFFFFFFFFFF, , BOCOADSOBEE4B2E1, , , ADEBOZ02020202Z, BOCOADAOAOSOBOR, 010
1,,206080202020202

1160 RESTORE 1150 :: FOR I=34 TO 43 :: READ A% :: CALL CHAR(I,A®%)r: NEXT I

1170 CALL CHAR(SS, "ODEQAOEQOUOCOOOOOOO0003C4040403C000000446054 44440000003 040380

478" )

1180 DATA O0183CTEVEICLB, ,,,,0001030709121404, 000000000000040E, OF BEFBF 070181404
1150 DATA 000103C303010303, 0303030301030301 , D000BOCOBO00OE08 , BOBOBOCOBO00008

1200 DATA 000102020201070B, 070302235408, 000080C0OBO00OI0A, COBOS0BO40201408

1210 DATA 0103030100010102, 04080101 01020505, DGBQCQBOEGEDEDE EQEQCOCO408, 10383C39
123C3B1F, iFOF 06, ﬁﬂuﬂBOGDUGZOTUCB,Eﬁﬂz

1220 DATn FFFFFFFFFFFFFFFF OOBOCOEOFOFBFCFE, FF?FEFIFDFG?QEOI,,,00006000002DCEIE,
++ FFEFFFFFFFFFFFFF, 1815131818191318,,

1230 DATA ,FF7F3FLFOFO70301,, ,,80C06030180C0602, , , 1B3CSA7E24187EFF, , , , , 000000000

GGIGEGl,,QOGQGﬂQﬂGGQGB
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1240 FDR I=92 TO 143 :: REAQ A% =z: CALL CHARCI,A%):: NEXT I
1250 DATA 12.00,11.00,10.50, 10, 00,9, 50

1260 FOR I=1 TO R1 f: READ @ 2: MNEXT I t: RETURN

1270 A=.87 :: B=l.1 r: AS="yttttttttuww" :: BE=CHRE(1ZB)L"dttttttttuw" 1: CE="ww
vEtttttttu"”

1280 DATA 6.90,7.23,7.75,B.00,B.25

1290 RESTORE 1280 :=:: FOR I=1 TO R1 =:: RPEAD @ ::=: MEXT I :: RETURN

1300 CALL CHAR(1O08, "406070584C46437 1 "LEPTS (™0™, 20 " B0CO40404040404070" )

1310 CALL CHAR(L1Z, "O0000000000FEBSEL "ARPTS (0", 30 A" BOCOE030 1 8BOCFEBOE" )

1320 CaLL CHAR(140, "0103030301071EB0323570800000000000080COR030COB0BOA0D408™ ¥
12320 A=.391 $: B=1,05 3

1340 DATA 14.00,13.00,12.50,12.00,11.50

1350 RESTORE 1330 :3: FOR I=1 TO R1 :: READ 1 NEXT I :: RETURN ;

1360 DATA EE,,0101020204040808.10102020404GEUH,,40,,Diﬂ?ﬂ#ﬂﬁiﬂ?,0@ﬁ0ﬂ4ﬂﬂlﬂ204ﬂﬂ,
¢ 96, ; 030C30C, QOOOOODO0Z0CI0C,

1370 DATA 128, ,FF,,FF, 120, D00000O0DCOZ00C03, , , CO300C03, 132, 0000201 008040201, , , BO4
020100804, 140, 0BOB040402020101 , , , BOBO40402020101 :
1380 RESTORE 13260 :: FOR I=1 TO 7 :: READ SP(I):: FOR J=0 TO 3 :: READ A$ :: CAL
L CHAR(SPCI)+J, A®B)r: NEXT J =2z MNEXT I =2: A=.87 r: B=1.10

13390 CALL CHARCLILY, "BO9CAZZZ2Z2222221CFFO1 ", 100, "0001 0303030107 38", 102, "000a80C0B0
3IG6Cog" ) .

1400 CALL CHAR( 104, "0001020320301073B03202022254080000000080C0800080B080B0B0804020
S06" 2

1410 FOR I=1 TO 9 :: CALL CHARFAT(4B+I,A%$):: CALL CHARCI1O7+I,A%$):z: NEXT I

1420 DATA 75.00,80.00,84.00,87.00,90,00

1430 FOR I=) TO R1 ¢ READ B :: NEXT I :: A$=RFT&(CHR&C(128),16):r: FOR I={ TO 9 :
1 AS=ASERPTS("v",9)RCHRECIOZ7HII&"u" t: NEXT [T :: At=AHLRPTSC("v",36):: RETURN
1440 FOR I=1 TO 14 :: CALL COLORCI,1,12:: NEXT I

1450 CALL HCHARCL,1,34,192):;: CALL HCHAR(7,1,136,256)11 CALL HCHARC1S,1,136,96):
: CALL HCHAR{18,1,119,2243:: CALL HCHAR(Z2,1,128,32)

1460 FOR I=2 TOD 15 :: CALL HCHARCI,4,32,26)i: NEXT I

1470 CALL HCHAR(1,3,124,282:;: CALL HCHAR(7.3.124,be:: CALL HCHARCIGE,32,124,2B8):1:
CALL VCHARC1,3,124,16)11 CALL VYCHAR(Z,17,124,5)

1480 CALL VCHARC1,30,124,1E8):: CALL VCHARC11,19,125,4)

1430 DISPLAY AT(9,3)SIIEC7):"GUALIFY" :£: DISPLAY ATC3, 193SIZE(E):"RECORD" 1: DIS
FPLAY AT(S,17)STZE(3) i WTHIR) .

1500 FOR I=1 TO AN :: DISPLAY ATC(Z+I,3)SIZE(3)rSL&(I):: DISPLAY AT(2+1,B)SIZECE)
SUSING "#HH8HR":P(I)s: NEXT I 3

1510 FOR I=2 TD 10 :: CALL COLORCI,1E,121c NEXT I p: CALL CODLOR(1,8,1,11,12,4,12
y14,1,13,12,59,14,11,5Y:: RETURNM

1520 SUB WR(R,S%,W(),Ws() E)

15330 IF R=1 OR E=3 THEN [F E*WIR)}THEN SUBEXIT ELSE 13550

15940 IF E<WI(RI}THEN SBUBEXIT

1SS0 WCR)=E :: W$(R)=5% :: CALL SOUNDCI000,440,0,220,2,550,2):: FOR I=1 TO 12 ::
DISFLAY ATC3, 191STIE(E): " NEW " r: FOR J=1 TO 50 2: NEXT J

1560 DISPLAY AT(3,19)SIZEC(E): "RECORD" :: FOR J=1 TO S50 z: MEXT J =z: MEXT I :: DI

SFLAY ATCS, 17):WECRY:: IF R=1 OR R=32 THEN DISPLAY ATC(S,Z1)SIZEC(R)I:USING 140:WCLR)
it GOTD 1580

15370 DISPLAY AT(S,Z1)SIZEC(EIrUSING 1S0:WIR)

1580 CALL HCHAR(S,30,124):: SUBEND

1590 5UB ZCAN,E(,3,S53()): FOR I=1 TO AN =2: IF E(I,4)THEM 1610

160C DISPLAY ATC10+1,33SIZEC(3)B%(I)r: FOR J=1 TO 3 =: CALL SPRITE(#32-3%I1-1,92,
16, 73+1%8, S7+J%B) 2 NEXT J

1610 MEXT I z: SUBEND

1620 S5UB Z1<0,W,5%,R2,R3, MA,ERC, ) MAI=0

1620 DISPLAY AT(9,Z11S5IZE(RII1USING 150:Q0 =2: DISPLAY AT(S,21)SIZECE):USTNG 1501H
12 DISPLAY AT(11,18)SIZE(3):5% r: FOR I=1 TO R2

1640 CALL COLOR(H#Z8-R3¥3+I,9):: DISPLAY AT(11+I,18)SIZECT):STRECIIA",." 3 NEXT I
1t FOR I=t TO R2-1 2: IF ER(EZ, I3=—1 THEN DISFLAY ATC(11+I,Z21)SI7ECE):="™ FODUL™ =:
Mal=—-1 "¢ E0TO 1EE0

1650 DISPLAY AT(11+I,21)8I7ECE)sUSING 1S0:ERCRS, )5 HMA=MAX(MA,ERC(R3, 113

1660 NEXT I :: IF MAl=-1 AND MA=0 THEN DISPLAY AT(10+R3,11)SIZECE):" FOUL" ELSE
IF MA THEN DISPLAY AT(10+R2,11)SIZECE):USING 1S50:MA

1670 SUBEND

1680 SUB TI =: FOR I=1 TO 1500 ;¢ NEXT I :: SUBEND

1690 SUB I2(M,E,R2,R3):: IF E<0 THEN E=0

1700 DISPFLAY ATC(11+FEZ,Z1)SITE(EI:USING 150:E =21 M=MAX (M, E)r: DISFLAY ATC10+R3, 11
ISIZECE) s USING 150:M :: SUBEND
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Listing-Printer 28X2

Beim Durchblsittern  alter
Computerzeitschriften stied ich
auf ein Listing, mit dessen Hilfe
man Programme im Bild-
schirmformat des TI (28 Zei-
chen pro Zeile) ausdrucken las-
sen  konnte, Voraussetzung
hierfiir war allerdings ein Dis-
kettenlaufwerk, da das Pro- -
gramm erst als Listfile auf Dis-
kelte gespeichert werden muB-
e,

Da ich (noch) kein Disket-
tenlaufwerk besitze und eben-
falls in den GenuB dicser Mag-
lichkeit kommen wollte; ent-
warf ich vorliegendes Pro-
gramm, das cbenfalls den Aups-
druck eines Listings im Bild-
schirmformat erlaubt. Das geht
in diesem Fall zwar ohne Dis-
kettenlaulwerk: allerdings mul
dic Speichererweiterung vor-
handen sein, da das Programm

Beim Abtippen ist auf ein-
wandfreie Eingabe der DATA-
Zeilen zu achten. In Zeile 530
mul die eigene Druckerschnitt-
stelle angepallt werden. Fol-
gende Vorgehensweise muf
man cinhalten, um ein ein-
wandfreies Arbeiten des Pro-
gramms zu gewdhrleisten:

1. Einschalten des TT mit Spei-
chererweitérung

2. Laden des Programms, das
ausgedruckt werden soll.

3. Im Dirckimodus CALL
PEEK (31952, A, B, C,
D):: PRINT A; B; C; Dein-
geben und die vier Werte filr

A, B, C und D notieren.
(Auf —31952 und den drei
folgenden Adressen befin-
den sich die Werte fiir Ende
und Anfang des Programm-
speiclierbersichs. )

4. Speichererweiterung  mit

5. "Listing-Printer 28X2" mit
OLD CS1 laden. (Dwurch
den Befehl CALL LOAD
wird dieses Programm trotz
Speichererweiterung in das
VDP-RAM peladen, das
ausrudruckende Programm
bleibt in der Speichererwei-
terung erhalten. )

6. Nach RUN werden die vier
notierten Werte fiir A, B, C
und I} abgefragt, die dann
einzutippen sind. Desmach
generiert das Programm die
Datenséitze fir den Ans-
druck einer kompletten Sei-
te, der anschliefiend erfolgt.

Fur Arbeitsweise
des Programms
Zu Beginn werden die Basic-

Token in das Datenfeld Z5()
eingelesen, von wo sic sich bei

ge der zuvor notierten Werle
aus den vier Speicheradressen
ab' —31952. Mit Hilfe dieser
Werte ist es moglich, die Zei-
lennummern und die Anfangs-
adressen der Zeileninhalte zu
ermitteln,

MNun wird der Zeileninhalt
Byte fiir Byte aus dem Speicher
gelesen und festgestellt, ob es
sich um cin Basic-Token han-
delt {Wert =127). Ist dies der
Fall, wird das Token aus dem
Datenfeld Z3() gelesen und in
den Datensatz eingebaut, an-
sonsten nur der CHRE des Wer-
tes.

Probleme gah es beim Einfii-
gen bzw, Weglassen von Leer-
zeichen, da vor oder/und hinter
ginigen  Token (z.B. Klam-
mern, Komma, +, — usw. ) kei-
ne Leerzeichen gesetzt werden,
Dies lieB sich mit Hilfe der Va-
fiablen U und T l8scn. Der
Ausdruck entspricht somit vall
dem TI-Bildschirmformat .

Byte fiir Byte aus dem Speicher CALL LOAD (—31868, 0, Bedarf leicht wieder auslesen
gelesen wird, () ausschalten. lassen. Danach folgt die Abfra-  Edgar Kispe
. . 44"

TI-Basic-Listing 370 DISPLAY ATC1,1):"skkkkix
]90, L FRRERRRER R Rk AEERRERIRORL R R R KR i
1 ! * % LIS

120 % LISTING-PRINTER * TING-PRINTER 2BX2 ¥

130 'k % Y

140 '% 28Xz 3 380 DISPLAY AT(S,1):"#% B
150 'x * Y EDGAR KLoFFEL E & 3

160 % LY AL R | . 4 %

170 'Xx * £k

180 EERRERREREREkte ke d ik - MAIL 1987 x"

190 1'% BY EDGAR ELOEPFEL # 290 DISPLAY AT(9,1):"#%

200 '% QUILLERBLICE 3 % ¥EERERER

210 % 291 GUXHAGEN * EEEREEEREE AR R AR R SR

220 % TEL OSSES5/1692 % 400 DISFLAY ATC14,7):"EINGAB
230 'kerkkbbkkRbRErkkek kiR E POINTER:" :: DISPLAY AT(17
240 % KONF 1GURAT 10N * PLRE e ema Rt e

2-50 !* EONSOLE - : 410 FDR I=1 TD 4 - = ﬁE:l:EPT =

260 '¥ - 32K-RAM % T(16, 3+4*I)EIIE(3)U#\LIDQTE(N

270 1% — £Si ¥ UMERICIBEEP:ECI):= HMEXT I ==

280 '%¥ - RS232- oder * GOSuB 810

290 ¥ CENTRONICS-INTERF. % 420 EA=256XEC1)+E(2)z2: AA=ZS :

200 '% - DRUCKER % E¥XEC(3)+EC(41-3

310 -*txxxxxx**x*x*x*xxmtxxx 430 DISPLAY AT(12,1):"DAS LI

370 ! STING HAT “; (AA-EA)/4;" ZEIL

330 ! EN"

240 | 440 DISPLAY AT(14,1):" DAS

350 CALL CLEAR :: DIM F$(128 ROMPLETTE LISTING ZU DATE

), ¥$C120):: T, X=0 NSaTZEN VERARBEITEN?" :: CAL

ko FOR 1512810 255 14 READ 1l JERARLT 16,7001 1 ACCEPT 4
A$ t: FS(I-128)=A% :: NEXT <>"n" AND A$<>*N" THEN 520

I :: CALL CHARCY
44444428", 97,

11, "44003844

“44003844447C44

450 GOSUB 810
460 DISPLAY ATC14,2): "ERSTE
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IEILE LETZTE ZEILE"™ z: ALCC

EFT ﬁT(iE,Z)EIIE(ﬁ]UAL]DATE(

NUMERIC)IBEEP:E(1):: ACCEPT A

TflE,lE}SIIEKSJUHLIDATE{NUHE
RICIBEEF:ECZ)

470 IF ECc1)<1i OR ECLYFE(2Z)0R
E¢2)»32767 THEN 460

480 FOR I=AA TO EA STEF -4 1t
. CcaALL PEEK(I-E5536,4A,B,C,D)
£tz IF 2S64A+B¥E (1) THEN ad=1+
4 :: GODTO SO0

490 NEXT 1

500 FOR I=AA TO EA STEP —4 :
« CALL PEEK(I-E5536,A,B)z: I
F 2SE$A+B>E(2)THEN EA=I+4 ::
E0TO 520

510 NEXT I

520 CALL CLEAR =: CALL CHARC
9?,“00000&3844?E4444“,Ill,“ﬂ
Q00007 C4444447C" )

5320 OFEN #1:"RS232.BA=4800,D
A=H.LF"

540 FOR I=AA TO EA STEP -4 :
: P=ABS(I-AA-4)}/4 :: CALL FE

EKC(I-65536,A,B,C,D):: 24=5TR

$(2S6%A+BI&" " :: T=1 !ZEILE
NNUMMER

550 F=256%C+D :: CALL PEEK(F
~65537,A)

S50 FOR J=F TD F+A-1 :: CALL
PEEK (J-65536, B)

570 IF B<32 THEN 6&&0

580 IF U<>»4 THEN &00

590 IF B=183 THEN U=0 :: GOT

0 600 ELSE GOSUB 800

600 IF B<127 THEN I$=I%&CHR$
(B):: U,T=0 :: GOTO 660 ELSE
IF X=1 THEN Z$=71%$&CHR$(34):
: X=0

€10 IF B>198 AND B<{20Z THEN
750

Ez0 IF U<*2 THEN &40

€20 IF B=130 OR B=181 THEN G

OSUB BOO ELSE IF B>179 THEN

U=1

€40 IF T<>1 AND U<>1 THEN IF
B<179 OR B>185 AND B<130 OR
B>»201 THEN GOSUB 800

E50 Z3=71%%F%(B-128):: U=1 ::
T=0 :: IF B=181 THEN U=z EL
SE IF B>1E5 AND B<190 THEN U

=4 ELSE IF B<179 AND B<>131
THEN GOSUE 800

E60 GOSUR 790 =: NEXT J :: I
F %=1 THEN Z$=7$LCHR$(34):

U, T,xX=0

670 FOR M=1 TO INTC(LEMNC(Z%)/Z

8)—-(LENCZ$) /Z28<>INT(LENCZ%)/
28z V=41 3@ YS(V)I=SEG®(Z

$,28%(M-1)+1,28)1:: FPRINT ¥Y&(

Vis: IF V=120 THEN GOSUB 720
680 GOSUB 730 :: NEXT M

690 NEXT I :

700 FOR I=V+1 TO 120 :: Y$(1

y="" ea NEXT I :: V=120 :: (£
OsSuUB 720

710 CLDSE #1 :: END

720 FOR N=1 TO 60 :1: IF Y&
=" AND Y& CN+EDI="" THEN 71

Q

730 PRINT #1:TAB(B);YE(NI;TA
B(41);"I"; TABC(47) ; YS(N+EO0I &L
HR% (1=)&CHR$(10);:: GOSUB 79
0 2t NEXT N

740 SE=SE+1 :1: PRINT #1:CHR%

 (10)3CHR$C10) 33z PRINT #1:TA

Bi3g) " "38E;" =t 13 V=0 z:
FOR G=1 TO 10 :: PRINT #1i:C
HR$(10):: NEXT G :: RETURN
750 OM B-—198 GOTO 760 ,770,78
Q

760 Z$=7%LCHR&(24):: J=J+1

: U, T=0 z: X=1 :: GOTO 660
770 J=J+1 :: GOTO &&0

780 J=J+1 :=:: CALL FEEK (J-&55
26,B,C):: I$=I34STR$ (2564B+C
ye: J=J+1 :¢ T,U=0 =2: GOTO &
EQ

790 CALL KEY{(0,K,S5):: IF K=1
3 THEN 710 ELSE REETURN

800 Ze=7¢&" " s T=1 :: RETU
RN

810 FOR I=14 7O 17 :: DISFLA
Y ATCI,1):"

v = NEXT I 2: RE

TURN

820 DATA ,ELSE,::,',IF,GO0,G0
TD,EDEUB,RETURN,DEF,DIH,END,
FDR,LET,BEE&H.UHERE&K

B=0 DATA THAEE,UNTRACE,INPUT
,DATA, RESTORE , RANDOMIZE , NEXT
,READ, STOF, DELETE, REM, ON, PRI
NT,CALL ,OPTION, OFEN

840 DATA CLOSE,SUB,DISFLAY,I
HAEE,AEEEPT.ERRDR.HAENINE,SU
BEXIT, SUBEND, RUN, LINPUT, , 55
g50 DATA THEN,TO,STEF, ", "y i
=,),{,&,,DE,&ND,KDE,NDT,E,ﬁ
BEO DATA >,+,—¥,/, 494 ,EOF,
AEE,ATN,CES,EIP.INT

870 DATA LOG,SGN,SIN,SPR, TAN
LEN, CHR$, RND, SEGS$, POS, VAL, S
TR%, ASC, PI,REC, MAX

280 DATA MIN,RPTS,, .y, NUME
RIC,DIB!T,unLPHA,EIZE.ALL,UE
INiG, BEEP, ERASE

g90 DATA AT,BASE,,VARIABLE,R
ELATIVE, INTERNAL , SEQUENTIAL,
DUTPUT,UPDﬁTE,APPEND,FIIED,F
ERMANENT, TAB, #, VALIDATE,
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Bausteine des TI 99/4A

Teil 5

Machdem in der letzten Folge
unserer Scric vom Multifunk-
tions-Baustein TMS 9001 die
Rede war, soll in der heutigen
Ausgabe der TMS 9902 vorge-
stelll werden. Er ist zur seriel-
len Kommunikation eines
TMS-000-Rechners mit der
Aufenwealt hestimmt, Im Ge-
gensatz zum TS %001, der mit
seinem 40poligen Gehiuse zo
den Riesen unter den 1Cs #ihit,
gibt sich der TMS 9902 wesent-
lich bescheidener mit 18 An-
schluBbeinchen zufrieden.
Dennoch cnthilt disser Bau-
stein eine vollstindige Schnite-
stelle nach dem RS-232-Stan-
dard, die durch ihr ausgekligel-
tes Innenleben den Prozessor
weitestgehend  entlastet und
fast den gesamten Datentrans-
fer selbstindiz abwickelt,

Damit der TMS 9902 [ir alle
RS-232-5chnittstellen-Varian-
ten benutzt werden kann, las-
sen sich simtliche Ubertra-
fungsparameier progrommic-
ren. Die Wortlinge reicht von §
bis zu & Bit, Zur Datensiche-
rung kann ein Paritdtsbit gene-
riert werden, das wahlweise ge-
rade oder unperade Paritiit si-
gnalisiert. ‘Auch st sehr wich-
tig, daf sich die Ubertragungs-
rate von 110bis 19200 Baud ein-
stellen Jabt,

Der TMS 9902 kommuniziert
tiher dic CRU-Schaitstelle mit
dem Prozessor. Er belegt 32
aufeinanderfolgends Adressen
im CRU-Adre@bersich der
CPLUL. Zur Auswahl der cinzel-
nen CRU-Bits untereinander
miissen die  AdreBleitungen
ALl bis A4 am TMS 9902 an-
geschlossen werden. Um  die
Anfangsadressen des Ein- und
Ausgabebausteins im gesamten
CRU-Bereich penan festzule-
gen, sind die AdrefBleitungen
Al bis A? zu dekodieren, Die
Decoder-Schaltung mud bei ei-
ner giiltigen Adresse ein Signal
ausgeben, das an den Chip-
Enable-Eingang des TMS 9902
angelegt wird,

Da der TMS 9902 nur mit ei-
ner Betricbsspannung von 5 ¥
arbeitet, miissen alle Signale,
diz die RS-232-Schnittstellen

bilden, iiber sogenannte Pegel-
umsetzer anf die der RS-232-
Norm emsprechenden  Span-
nungen von 412 V bew, -12 V
umgeselzt werden.

Das Herz des TMS 9902 bil-
den ein Sende- und Empfangs-
register. Letzteres wird seriell
mit den iiber den Eingangspin
eintreffenden Datenbits pgela-
den. Ist ein Wort vollstindig,
dann mul der Prozessor das
Register lesen, bevor das nich-
ste Wort empfangen werden
kann. Umdem Sender (2. B. ¢i-
nem Modem) #u signalisicren,

zen eines Steuerbits die Festle-
gung, ob er im Interruptmode
oder im Polling betrieben wer-
den soll.

Interrupt-Betneb  bedeutet,
dali der Prozessor beim Senden
das erste zu ilbertragende Da-
temwort an den TMS 9902 iber-
gibt und sich danach anderen
Aufgaben widmet. Wenn das
Dalenwort vollstindig dberira-
gen ist, st der TMS 9902 cinen
Interrupt aus, um dem Prozes-
sor anzuzeigen, dall das nichste
Datenwort gesendet  werden
kann, Beim Empfang Lol dies

ob der TMS 8902 empfangsbe- - in analoger Weise ab. Ist cin
o |
,_-1._ 01 1¢ O ..
xouT Oz 17 4 :
niW O a 18 n.__
CRUIN L4 168 J caucex
; L& 14 [0 .,
;: Cs 19 B ey
: gr ig 5t
cauour K8 11 IF' 53
S Ce 10 P o4,
reit ist oder nicht, dienen Steu-  Datenwort vom TMS 9902 voll-

erleitungen, dic dicser Baustein
automatisch bedient. I'n umge-
kehrter Weise funktioniert das
Senderegister.  Der Prozessor
schreibt ein Datenwort hinein,
das dann seriell ausgegchen
wird., Der TMS 9902 kann
gleichzeitig senden und emp-
fangen.

Die Bedienung des TMS
9902 von der CPU ist relativ
einfach. In seinem Innern be-
finden sich mehrere Steucrregi-
ster, in die zundchst die Para-
meter fiir Baud-Rate, Wortlin-
ge und Paritiit geschrieben wer-
den, Danach erfolgt durch Set-

stindig empfangen worden,

wird ein Interrupt ausgelist,
um den Prozessor anzuweiscn,
das Empfangsregister zu lze-
ren, damit sich weitere Daten
annehmen lassen. Im T1 99744
_kommt dicsc Betriebsart aller-
dings nicht zum Einsatz, Hier

wird im Polling-Betricb gear-
beitet, d.h., der Prozessor kon-
trolliert wihrend der gpesamten
Dateniibertragung dic Register
des TMS 9902 und verbringt so-

mit die meiste Zeit in einer

Warteschleife.
- Abbildung 1 zeigt ein An-
schiubbild des T™MS 9902,

Ve +3V-Versorgungs-

SpannuUng
Masse

Uber dicse Anschiis-
s¢ werden die 32
CRIJ-Bits des TMS
0902 adressiert, wenn
das Signal CE aktiv
ist. Anderenfalls fin-
den die Einginge 50
bis 34 keine Beach-
fung,

Uber diesen Eingang
wird der Baustein ak-
tiviert.

0 Eingang fir CPU-
Takt

Dieses  Signal wird
aktiviert, wenn ein
Interrupt an den Ein-
glingen INT1 bis
INTIS anliegt und
der betreffende Ein-
gang nicht maskiert
ist. Der Prozessor
liest die Code-Ein-
giinge IC0 bis IC3 und
fithrt die zngehdrige
Intermupt-Routine
aus, wenn Interrupts
der  entsprechenden
Prioritdt freigegeben
wurden.

CRUDUT Uber diesen  An-
schiuff werden I'O-
Bits gelesen.

Uber diesen  An-
schluf werden [/0-
Bits ausgegeben.

CRUCLK Wenn dieses Signal
aktiv wird, sind die

Yas
S0-54

CE

INT |

CRUIN

Daten am
CRUOQUT-Eingang
griiltig. *

Ubcr diesen Pin wer-
den die Daten seriell
ausgegeben.

Uber dizssen Pin wer-
den die Diaten seriell
gingelesen.
Handshake-Signal,
das anzeigt, dal der
TMS 9902 betrichs-
bereit ist.
Handshake-Signal,
das anzeigr, daB das
angeschlossene Geriit
betriebsbereit ist.
Handshake-Signal,
das anzeigt, dafl das
angeschlossene Gerit
betriehshareit ist {op-
tional zu CTS).

H.=P. Schwaneck

XKOUT

RIN

RTS

DSR
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Berechnung der Mandelbrotmenge

Das vorliegende Programm
bestimmt dic sogenannte Man-
delbrotmenge, benannt nach
ihrem Enidecker, dem Mathe-
matiker Benoit Mandelbrot.
Wegen ihres Aussehens wird sic
auch als Apfelminnchen oder
Fraktale (Bruchsticke) be-
zeichnet.

Als diesaer Bericht entstand,
erschien in der TI-Revuc, die
wohl dic meisten T1-User lesen,
ein Artikel zum selben Thema.
Die annihernd gleiche Varia-
blenverwendung in beiden Pro-
grammen und Ahnlichkeiten in
der Struktur sind wohl daraof
zuriickzufithren, dafl die glei-
che Informationsquelle benutzt
wurde (HC - Mein Homecom-
puter, Nr. 4/86, 5. 100-103, Vo-
gel-Verlag Wirzburg). Den-
noch sollien Sie sich mein Pro-
gramm einmal ansehen.

Aufgrund einiger Geschwin-
digkeitsverbesserungen  von
Christopher Winter [duft es ca.
dreimal so schnell ab. AuBer-
dem ist es meiner Meinung nach
auch etwas besser struktunert,
kommentiert und daher ver-
stindlicher. Der File-Name,
unter dem die Fraktale abge-
speichert werden, LBt sich frei
wiithlen, Der Hauptunterschied
besteht aber wohl darin, dal sic
mit vorliegendem Programm in
Farbe berechnoet werden.

Kommen wir nun zur Entste-
hung der Fraktale. Im folgen-
den geniigt es, komplexe Zah-
leri mit ihrem Real- und Imagi-
nirieil als einfache Zahlenpaa-
¢ ohne Zusammenhiinge bei-
der Koordinaten zueinander zu
schen (2-Tupel). Die Folge, auf
der die Apfelmdnnchen beru-
hen, sieht so aus;

A(N+1)=A(N)"2-C: A (0)
= (0]

M ist Element der natiirlichen
Zahlen (einschlieflich 0. A ()
und C sind Elemente der kom-
plexen Zahlen (hier Zahlen-
paare}.

Nun wollen wir das Ganze
ausfithrlicher betrachten. Man
nehme ein Zahlenpaar {anfangs
0:11), guadriere dies und subira-
hiere davon eine Konstante
(dic bei dieser Folge immer
gleich blzibt). Mit dem so erhal-
tenen (ilied ist genauso zu ver-

fahren, also zu quadrieren, die
Konstante zu subtrahieren usw.
Trigt man nun die auf diese
Weise entstandene Folge von
Zahlenpaarcn in cin Koordina-
tensystem ein und betrachtet
sie, fillt etwas auf: Anfangs irit
die Folee ziellos um den Ur-
sprung. Sobald sie aber einen
Ercis mit dem Radius 2 um die-
sen durchstift, divergiert sie.

Ihr Abstand vom Ursprung
wird also von nun an mil jedem
Folgenglied rasch groBer.

Die Anzahl der Iterationen
{ Folgenglieder), die zur Errei-
chung dieses Punkts erforder-
lich ist, variiert aber stark. Sie

ist abhingig von der Konstan-
ten C, die jeweils subtrahiert
wird und die ja dem ersten Fol-
genglied A(l) entspricht (zwar
am Ursprung gespicgelt, was
hier aber nichts ausmacht). Ist
C so groB, daB die Grenze

gleich mit dem ersten Folgen-
glied tiberschritten wird, so ist
die Iterationsgrenze K = 1. Bei
C = (0;0) wird sie nartiirlich nie
erreicht; bei sehr kleinen Wer-
ten fiir C 15t K sehr grob.

Der Entdecker, Hert Man-
delbrot, wollte nun die Abhéin-
gigkeit der lterarionsgrenze K
von C grafisch darstellen. Daza

trug er die Daten von C in gi-
nem Koordinatensystem  ab
(bzw, lied sie von cinem Com-
putcr abtragen ) und mar.:h}e die
Farbe jedes cinzelnen Punktes
von der jeweiligen Iterations-
grenze K fiir jedes C abhiingig. -

Die Resunltate entsprachen
allerdings keineswegs seinen
Erwartungen, irgendeinc kon-
stante  Abhingigkeit beider
Werte voneinander ru finden.
Zuniichst higlt er die bei diesen
Grafiken  (den Apfelminn-

chen) entsiehenden Unregel-
miifigkeiten fiir Rechenunge-
nauigkeiten oder gar Schmutz

auf dem Bildschirm. Auns-
schnittsherechnungen  belehr-
ten ihn aber schnell cincs Besse-
rco.

Gerade dies ist es, was die
Schiinheit der Fraktale aus-
macht; Unabhingig von der
Gridle des berechnetem Aus-
schnitts wird man nie gine in-
nerste Struktur entdecken; an
den Rindern def alten treten
immer neue Figuren zutage.
Manchmal wiederhalen sich an
ganz anderen Orten und mit
ganz andercn Mabstiben aof-
getretene Formen wieder. Eine
Figur kann sich auch sclbst in ei-
nem Teil enthalien usw. Daher
werden solche Mengen auch
selbstiihnlich genannt, was aber
nicht nur auf die Fraktale ru-
trifit.

Fiir das Programm bedeutet
der beschriebene Algorithmus
nun, daB ihm zunachst fiinf Pa-
rameter  fibergeben  werden
miissen,. Dabei handelt es sich
um jeweils eine Unter- und
Obergrenze filr die X- und dic
Y-Koordinate von C, womit der
zu berechnende Ausschnitt der
Mandelbrotmenge  festgelegt
wird. AuBerdem ist eine maxi-
male Iterationsprénze KX zu
nennen, bis zu der alle Folgen-
glieder jedes Punktcs berechnet
werden sollen.

Von dieser ist dic Geschwin-
digkeit der Berechnung dann
stark abhéngig. Fiir das Grund-
apfelménnchen (XU = 0.7, X0
= 23 YU = 125, ¥O =
1.25) mit KX = 50 braucht das
Programm etwas mehr als drei
Stunden. Fine Ausschnittshe-
rechnung mit KX = 1200 (!)
daverte ca. 21 Stunden. Alle
Fraktale iiber das Grundapfel-
ménnchen hinaus stellen Aus-
schnittsvergriflerungen  von
diesem dar.

Den  Geschwindigkeitsge-
winn erreichte Christopher
Winter mit folgenden Mitteln:

— Der Workspace und die viel-
benutzte  Transfer-Routine
wurden in das doppelt schnel-
le Scratch-Pad-RAM ab
=830 verlegt. Da sich hier
allerdings einige fiir die Dis-
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kettenoperationen  wichtige
Pointer befinden, war es ni-
tig, zwei Puffer zu verwenden
{(PADI1 und PAD2) und je-
weils vor und nach diesen
Routinen das komplette
Scratch-Pad-EAM auszutan-
schen,

- Die Erledigung der
XMLLNE-Aufrufe fir die
FlieBkommaroutinen erfolgt
direkt per BLWP, wobei dic
Vektoren am Anfang in IN-
ITFF aus dem ROM geholt
werden. S0 vermeidet man,
dal diese von XMLLNK je-
desmal meu berechnet wer-
den milssen.

— SchlieBlich wird die Rechen-
genauigkeit aufl acht Stellen

herabgesetzt. Dies bedeutet

einen erheblichen Geschwin-
digkeitspewinn, jedoch keine
Beeinflussung  der Grafik.
Erreicht wird dies durch La-

schen der letzien vier Stellen
der FlicBkommazahl in der
Transfer-Routine, " was  hei
der Berechnung schnell er-
kannt und ausgenutzt wird.

Das Programm bietet eine
weitere Besonderheil: Es baut
die Grafik in einem RAM-Puf-
fer auf und zeigt somit nur die
momentan berechneten Koor-
dinaten und die Tterationsgren-
ze K des zuletzt crmittelien
Punkts an. Dies fiihrt wiederum
zu einer Geschwindigkeitsstei-
gerung. Nach der Berechnung
criolgt die Abspeicherung der

Grafik im Format von "TI-Ar-

tist”, Der File-Name wird als 6.
Parameter Ubergeben.

Bei der Farbgebung tauchte
das Problem auf, daB der TI
acht nebeneinanderliegenden
Bildschirmpunkren nur maxi-
mal zwei TFarben zuweisen
kann. Braucht man in einem

dieser Bereiche eine dritte Far-
be, ist folglich die Kapagzitiit er-
schopft, und s entstehen un-

schime Storungen (kleine Bal-

ken). Ich habe versucht, diese
in méglichst geringen Grenzen
zu halten. Der dazu benutzte
Algorithmus ist aus der Routine
SETPIX ersichtlich.

Hier gibt es nur eine Alterna-
tive, nimlich sich bei der Be-
rechnung der Fraktale .auf 2
Farben (schwarz/weiB) zu be-
schriinken. Daswar in einer frii-
heren  Version dieses Pro-
gramms verwirklicht. Hierzu
sind ein Austausch der Routine
SETPIX sowie einige weitere
kleine Anderungen erforder-
lich. Interessierten Lesern er-
teile ich gerne weitere Auskiint-
te. 1

Die daraus resultierenden ge-
ringen Verbesserungen in der
Auflésung rechtfertigen meiner

Meinung nach aber nicht den
Aufwand und vor allem den
WVerlust der Farbe. Der einzige
wirkliche Vorteil wiire dic Mdg-
lichkeit, Hardmpiés zu erstel-
len, da wohl die wenigsten iiber
einen Farbdrucker und das ent-
sprechende  Programm  verfid-
gen.

Wer sich den bisher errech-
neten Teil des Fraktals ansehen
will, kann dazu die angefiigte
LOAD-INTERRUFT-Routine
benutzen. Mit ihrer Hilfe 148t
sich bei Auflisung des LOAD-
INTERRUPTS {Verbinden der
Fins 13 und 21 am I'O-Port) die
Grafik fiir ca. 12 5 betrachten,
ohne dab die Berechoung be-
einflufit wird. Man sollie sich al-
lerdings davor hitten, wihrend
dieser Feit den LOAD-IN-
TERBRUPT nochmals auszulé-
SEL. -
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*nelle Anderungen im TI %%er Workshop Rheinland erforder-

Personelle Anderungen
im T1 99er Workshop Rheinland

Aus verschiedenen Grilnden, insbesonderc aber wegen
Ub-etlasiung der einzelnen Departements, waren einige perso-

fich.

ZustAndig filr die Public-Diomain- und Freeware-Bibliothek
ist ab sofort:

TI %9er Workshop Rheinland
Dept. PD-Software

efo Lothar Gergs

Geibelstr. 75«

4000 Dilsseldorf 1

Tel 02117663743

Um Hardware-Probleme und -Fragen kiimmert sich in Zu-
kunft;

TI 9%er Workshop Rheinland
Drept. Hardware

cfo Bernhard Betz
Siegburger Str. 111

5001 Kol 21

Tel. 02217884521

Weiterhin Ansprechpartner fiir allgemeine Informationen
und Software-Fragen ist:

TI 992r Workshop Rheinland
Dept. Allgemein & Software
clo Mike Heuser
Karl-Marx-Allee 18

SN Kaln 71

Tel. 0221/703979

Wir bitten darum, nur zwischen 19.00 und 22.00 Uhr anzu-
rufen und den Bricfen Riickporto beizulegen. Auch unsere
neuen Mitarbeiter werden sich bemtihen. Thnen bei der La-
sung Threr Probleme und der Beantwortung Threr Fragen so
gut und schnell als mglich zu helfen,

TI 99er Warkahop Bheinland
Mike Heunser
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Sp?l‘.'tl‘l‘.l—ll'.l__ Hallo Spectrum-Freaks! Druceer Selkosha GP 50 5, wanig ge- Verkaude Soectrum-Hardware: Bata-

#9® Hallo Spectrum User & 88 Ich verkaufe meire Software-Sanmiuvng braschl mit 1. Rolle Papies, VB 120— - Digk-Confr. 5.0; Drucker-Interf. Multi-
letzta Galeganheit: {ca. 80 Originalprogramme). Preis: 3— DM, S 0271/354020 prnt, -AMX-Mouse + Malprogr, 150-
Spectrum 128 K 240, Drugker Alpha-  bis 15— DM {Now Games 3 u. 4, Aliens). ROM; dbar Preis kann man reden, sichar

com 32 B8~ Interf1 + Mdrive 110 Ligte bei: Pater Plundfhelier, Gustavstr,  Amateurfunker mit Kurzwellen-Uz. u.  pillig, @. Heinrich, Waidenstr. 5, 4508
KByts 160 —, alles zusammen 448.— HI- 15, 4300 Es=en 18, @ 02054 /62693,  IX-Spectrum-Freak ow. Austauschy.  Bohmie, @064 71 /21 10{nach 17 Uhr

Sufl Basic-Comp. 48.~ Tasword 338~ 80 P Rickparto beilegan! Erfahrungen u. Software dringand ge-

b e 25 Sveels Mol 1 ot Dxongier 1 P 0 e a0 DX s 4 aonke o
o 7654 (ah 18.00) : 100.— DM VHE. Francoe Dranda, Gin- *E ZX-Printar + Papier+ Joystick + Intarf. +
i, i TS denhausen Mr. 41, Y860 Schopfhalm, Verschenke nichis, aber: Muliiface 1 Datenrecorder + 60 Cassalien (Soflw.,
Verkaufa meing Sofl- und Hardware, @& 07622/4850 100~ DM, Selkosha GP100 150- DM, 2B, Hsol-Pascal, Assembler, MG +
z.B..Multiface 1, Recorder, Specci (da- Cyucker-interface LPAINT B0.— DM, Basic-Pr.) + 15 Biicher + deutsche w
fekt), Wahers Infos gegen 80 P1 Adck- :U“:;:;m :43 43” OM zu verda- o g 6263./88 18 engl. Zeitschr. + def, Spectrum 48K 2.
porto bei: Markus Wihrl, Kelterstrale o o LUnd Seikosha GP2S0K, 80%ig neuwer-  Ausschiachben fiir 500.— DM zu verkau-
41, 7114 Pledelbach. Suche 128 K/+2- Dncdmufu f.‘lL{nuuﬁEED. DM. tig, originaiverpackt, fir nur 198.- OM!  fen, M. Scheurer, Kalbacherstr, 13, 5360

Lls-arzure\lanb.alan [ﬁubgmncunm M 0a341/14443 & 082 26 /32 06 (ab 18 Lite, Stanhanl) Bad Harmbug
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An Litkolbenbastler] Eprommer-Progr.
filr Z¥ Spectrum 48K, EPROMS 2716 bis
27128, schnalles Mendprogr., Schalt-
plan liegt kestentos bai, Bata-Digk 68.-,
Tapa 65— W 0521,/108880

@89 Spectrum 1234/48K 98
Suche Kontakt 2u Spisle-Usam + Beia-
Usam. Neueste Softwars flir 128K/40K.
Spectrum 48K 170~ DM [/ Bata £.11.
220.~ D / Spectrum 48K: 175.— DM /
Interiaca 1 70—~ DM, Microdrive: 75—
D /' Cartridges: 4.~ DM / Multiface
Ong: 110.= DM / Kempston-E-Intert.:
110.— DM / Bata-Disk-Contr.: 210~ DM
/ Spectrum 128K: 230~ DM / Multiface
128: 120.— DM / Joystick / Disk-Station /
Saga-Tastatur / alles nur wanigs Monates
alt, teitwesse noch Garantie.

& 05105,/ 74334

Vark. Spesctrum + und Monitor. [nier-
face 1 + 2 mit 4 ROM, 2 Microdrive, 1
ZX-Drucker, 40 Cartridges, 60 Cas-
satten voll Progr., (2.B. Schach, Back-
gammon, Flight Sim., Flight Pat,
Tasw. 2, Masterfile, Finanzprogr.,
ADS-Programm usw ), jada Mange Li-
toratur, fiir 1200~ DM. o 06102/
36231 (ab 18 Uhr)

Dias Oous-Cogy-System auf Diskeths =1
da! Sachs Progr., 2 Kopesrprogr. Erased
Files repar. usw. mit GEM-Pfail u. Pull-
Dowrne=Mend fir nur 20— DM (Schein
Scheck) + Porto, Jede newsa Version ge-
gen Unkoatanerstatiung| Jens Oechs-
mar, Markt 8, 3307 Schippenstadt,

e 05332 /41 96] 1807206
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1. Kunz Computarzubehdr

Varkaute maing Original-Software zu

gen. Allas nur 1x vorhan=
gan. Habe 106 Stick (uwa. Roadnn-
nar, Salling, Uridium). Liste kostenlos
bei: Marco Fritsch, Kollegienwall 27,
4500 Qenebrick

% Specirum: Verkaube Owiginalpro=
gramme (letpec, Pesst Chess wsw)
gin Kempston-E-Druckar-IF. 100~ DM;
Programme aby 5.~ DM, Lista anfordam!
T. Gingar, Hofbachsir. 180, 5900 Sie-
gen 21, 8 0271/84951

Vierkaufe fiir 170~ Db ZX Spactrum und
Spisle + Lit Bitta melden baiz Olivar
Brandt, Feldair, 35, 3340 Ahium,
05331 /78468

Komtakt gesucht!
Z¥-Bpootrum-User sucht Kontakt zu
andaran Usern. Andreas Jungen, Am
Kanineberg 11, 5130 Gallenkirchen 4

Suche dringend Finanz- und Lempro-
gramm. Z.B. Englisch, Malhe,
Deutech wa. (Reaksch. KL 11). Bin
auch an anderen noch anwendbaran
Programman interessiert (kelne Spis-
). Habe einen BO0-K-Spectrum mi
Opus, Kempst.-E und GPA-80-Druk-
kar. Zuschritten erbaten an: Volker
Siegmann, Dalmierstr. 23, 3000 Han-
never 1

Suche Spactrum 48 K, eventusl mil Zi-
behir bis 150.— Dk, K. Thioner, Obae-
werhalz 513, 78485 Argenbihl 2,
a 07566/ 24 12 {ab 18.00 Lihr)

Q- Streamer {&ig. Sofiwars) wugbn"-.l';
keuts maines Spactrums flir 20— DM
abzugsban [NP50-). ® 061 72/82318

Verk., Spectrurs mit  eingebautsm
Backup-ROM + Monitor + imterface 1 ~
Microdrive + 21 Cartridges vall mit Prog,
+ 2% Printer mit 13 Actien Druckpapler +
{iber 40 Originelprog, + Musk: Machina
+Spec. Sound mit Amadaus + Profiaoft-
Joyetick-Interface + Casasttanracorder
filr 1300 DM. 48 0231 /854283

7¥ @ Spectrum @ Soliwareangat:ot
Verkaula iiber 70 Crig-Programme {Ar-
cade-Anwendar-Adventures|, Praise a5
4— DM! Liste geg: —BD DM Rlckporta
anfordemn bei; A Hermanm, In den
22 BAS0 Homburg,
& OGB4 /BTET2

888 Numbsercruncher 888
Programm zur Lbsung van Symbolnd-
sgin & la “Raten & Fechnen” im Sterm.
Fiir 10.~ OM + Porto bai: G. Heger, Ka-
pallenstr. 28, T317 Wendlingan

Verkaule Specir. 48K + dk'r-Tast, +
Diskcovary 180 + GFS0S + Rec, (25t +
Literaturi. 0.-Zuwst. 500.- DM, H, Schatf-
ler, Pekerwag 12, 3181 Tiddische, &
O538BE/TE43

Dar Spectrum-User-Glub Wuppertal
informiert:

Seit Sormmer 1983, als unser Club ge-
grilndet wurde, arbelten wir an wid mit
dem Spectrum, Durch aldiva Untarstit-
zung aller Mitgliedarist &3 una gelungen,
jedan Maonat ein Club-Info herauszege-
ben, daa mit sainen Tips & Tricks, Erfah-
rungsbarichien und Meuvorsisliungen,
den Bauplénan und viglem mehr jedam
stwas bigtet, Auch dia Software-Seni-
ce-Cassette, aul der sich die unbes-
schiadiichstan Programrme befindan, er-
freut sich groBar Belisbtneit, Ca oer
Spectrum in der Pressa und bei den
Hindiam immar waniger beachist wird,
sahan wir 85 als Lnsers Aufgabe an, dan
treuan Fans dieses Computers auch
weitarhin alle Club-Laistungen zu bie-
1y, Damit wir sine starke Gameinschaft
alaiben, brauchen wir auch Sie ais Mit-
gliad, Tragen Sle dazy bei, daf der
Spectrum nicht wollig untargehi. Wenn
Sia gich flir unssnen Glul interesaienan,
sollien Sie urter Bellage des Richpor-
s weiters Informationen  anfordedn,
Diesa erhaften Sle von: Aolf Knome,
Pastfach 2001 02, 5800 Wuppanal 2

Hallg, Spactrum-Besiizer 128/48K Wear
hat Inferesse an  Software-Tausch?
Schralbt mid volstandiger Lista an: J&m
Digtz, Milershém 2b, 2302 Flintbak,

= 04347 /1387

Originaleassettan 20 varkaufen!
Z.B. Fighting Warrlor, Hacker, XCEL,
Baltnlarer, Gyroscope, Knsg der Wel-
tan, Yie are Kung Fu, Mugsy, Sportahe-
ro, Chass, Fighter Pllot, Conguesst u.a.
Lista gratls; ab 5— OM pro Prg.; auch
Tausch miglich. Christian Hanig. Gast-
febclste. 27, 3800 Bramen 1

ra il ]
D¥-User-Club-Konstans 48,128k
Monatl. Casssttenzaitechrift, Tips, Pu-
blie-Domain- Zusammenstallung  usw.
4.50 DM monatiich; Infos kommen ko-
sienkos: Jan Mittelstaedt, Harblick 10,
TT50 Kongtanz

m_aufgSpact.r d-EH in Prafitastat, l1'l-.£
Isa-FOMs - absturzfrele Umnachalt, =TV
+ Mordasg + Data-CR 220— DAL
Progr, J&-IF 50— OM. GPEOS + Fap.
150~ DM. S¥W: Tasword 11 {dt); Mfile
{eit.), Mcoder, Unif., komplett 60.— DM,
Sahrviste Bicher e nor 100, D8, G-
ner 12°-Man, 150~ OM. Alles zusam-
man for rmur 560.— DM g 088/ 798162

@88 Spectrum 88§
Verkaufe Interiaca 1 70.— DM, Mdrive
T~ DM, Kempston Cenir. E 120.=
DM, 3 Cartr. 8- DM, Cantronica-IF
[GP100A) BO.— DM, Seikosha GP 1004
200~ DM. Einzain oder alles rusam-
prver Filir v BO0L— DIM. 2206 51 /8.88 62

fnach 17,00 Uhr)

Varkaule komplette Software-Samm-
jung iz.B. Hignlander; nur 8.— DM). info
gratia bai: L Martschin, Renenwag 53,
3250 Aerzan

Spectrum 48; Multitasking, glelchz.
Ausihrung won mehreran MC-Progr.,
ausf. Anl. & viele Demos: 50.— DM. As-
sembler-Tool [Macroass., Disass., Re-
ass., MdwDiak-komg.): 50— DM, Tur-
bo-Save-Laad: 20— DM, M. Stramm,
Bitacherstr. 1561513, 51E[I-Aal:h&ﬂ a

Suﬂ-wral'urnl.utdEmem:nw-
kaufen (Originalel. & DB341 /14443

Warkaute wegan Systemwechsels Spec-
trurm 48K it cli'tr.-Tasl,, Joystick-inter-
face (frel programmierbar] + 7 Blicher +
diverse Anwendungs- und Spisipro-
gramma. Prels 350.- DMVE. 82041 21/
82173

An alle Spectrum-Usar:
Verkaufe Discovery 160K 333~ DM,
Multifecs One 120.— DM, 48K Spec-
trum mit Sagai-Testatur 100~ DM
gowia viel Soltware. Auch Einzelver-
kauf! Maldet such bel: Ridiger,
= 0704378001

War hat Originalcass. 30 Games. Hob-
it 7 Kaule 0. 18usche gegen ong, Trans-
Am, pool, Pimania oder Pssst, w8 030/
3312130 (bis 5.8, o, ab 24.8.}

Verkaufs Spectrum Plug + TV-Sound +
Drucker+ Sound-Gensrator + Joyat -in-
terface + Lightpan + 14 Criginal-Cass.
|z B. Bota Basic, FP-Compiler, Melbour-
nia Draw]. 13 Cass. mit PO-Soft + 5 BU-
cher. Ales guter Zusiand. Preis GO0~
O WHE. Helmut Brucher, & 07643/
5670

QL sucht zum Tauseh QL. E. Becher,
Milhbenstr. 13, 6688 lingan 5 :

Verkaute Floppy-Controller fiir 135~
DM @ 06E05/45241

Suche Tauschpariner [Spectrum 48K),
Bin immer akiwell, Kaule auch Progr.Li-
stan an; D. Schulte, Parkstr. 20, 4432
Gironay, 8 02562 /224 86

Veckauife Discovery 1, 4MB, Sanyo-
Dat.-Rec., LMT-Tastatur fir Spectrum.
Aies neuw. L sehr preswe_t] 8 07 21/
B3 6E4T

Wark, fiir Spectrum; Turbo Esprit 10.-
oM, Bounty Bob 5. B. 10.- DM, Super
Cycle 10— DM, Cornpater Hits 3 16—
CihA, The: Boggit 10.= DM, Tirre Trex 20.~
DM, Rndlar Coaster T.— DM, Adressen-
Manager 5~ DM, Machine Code Test
Toal 5.= DM, Hexenkiche i 7.— DM, Fiy-
ing Formula 4.~ DM, 2 Spectrum Lisar
Wuppertal Cassatten j 5~ DM, Passt
5~ DM, Chequered Flag 7.- DM, Pi-
Balls 5.~ DM, Original-Kempston-Joy-
stickinterface (3 Anschiisss & ROM-
Port) 25— DM, 1S5 Joy-Interace 10—
D, 2 detekte Spectrum 48K, je 17—
DM, Datenrecorder Philips 50— DM.
Carsten Meiliner, Damaschikaweg 12,
ZE50 Marhurg, Tel 08421/43678.
Alles zusammen fiir 200.— DM,

Spectrum 4BA28/+2/+3

Frodtra o
Tibaion nmumn

Suche Hilfsprogramm, Das IMT-PTD-
auf dem Spectrum laufidhig
macht. ®02521/5110

Varkaufe 1 Sinclair 22031 + 16K-Erwei-
terung + MNaotztedl + TV-Zul. + Schalt-
plan + FHght-Simul, + Basic-Hand-
buch + 1 ZXE1 zum mmmm
Vi B5.~ DM. H. Kiseler, Rechbergweg
a.'l.ﬂﬂ'ﬂuﬂhuin I{I‘MHJMH

Suche Assambler fir ZXB1/16K. Zahia
0.~ DM, 9 06 21 /653844

88 Verkaufe 908
DHA1-16K-Modul = 15— DM, TX-Nelz-- -
teil = 10— DM, Joystick Turbo = 20~
DM, Cassatte Flight Sanulation flr ZX81
{Preis VE). Angebote an F. Haage, Ru-
dolfsir, §, T4B0 Balingen 14, % 074 33/

35189
QL

Suche deutachen OL, auch
gafekt! 2 023 78/2T B8

Verkaute QL idt.) + Mon. grim + GL-Prin-
ter + Software (West, GraphiQl, Sprite
usw. + Zubshir: VB 1200~ DM,

208138/1014
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Achtung, OL-Usarl
Probleme mit Sicherneitskoplen? Ich
kooiare auch samfilichs geschitcte Pro-
gramima! Auch ROM-Cartricges auf Mi-
crodrive oder Floppyl Mur 25.~ DM Ver-
rechungsschack/Schedn und Cartrid-
gz an: Mario Brammen, Plepen-
stockstr. 53, 5850 Hohenimburg

88 Atnri S99
und vigl Software sowle Monitar gegen
Geboll Auch einzel, Famer ainan Ep-
aon-Drucker mit Interface fir XL XE
220 Z., NLO 50 L., 8-KByis-Buffer so-
wia  4-KByte-Buffar im htﬂ'fm:l
®m02128/3804

GL: Suche Software + QL-User zum
Programmtauscnl Sehr viall M. Gut-
flaiach, Algdustr. 72, B830 Schwah-
minchen, B8 082 32/ 37 00 ([Comp. One
Pascal usw.)

89 AL o989 0L 0@ QL o608
Mit sinem ZX Spectrum und inter. |
sichert OStreamer alle QL-Fliles auf
billige Cassetian, Keine teuren Cartr.
‘mehr fiir Beckups verschwendean. in-
1o gegan frank. Abckumschiag bei: J.
Falkenberg, m Mahlar 48, TBE38
Ispringen, 807231 /668 40

@ Dringand @ Dringand & Dvingend &
Flr Atar XLOE und G 64 Verkaule TXP-
1000-Druckar (3 Mon, eft, gut arhaltan),
nur 250~ D, Jirgen Reuas, Alter Fost-
weg 9, Tiﬂﬂ Crailshaim. ® Dringand @

'nl'!rkauh BDUN.SMm [Diginal),
Monitor XL, Design Master, Sound-
mach., Atmas 2, Diskmaster, jo 15.-
O, Antic-Software: Envision 40~ DM,
Extanded. DOT 40— DM. Public-Do-
main-Software (43 St.), |e Disk 10— D4,
Liste gegen Alckporta bal: W, Ramcka,
Klsakoppal 2, 2000 Morderetedt

@89 Sinclair OL-Astro 888
Das Spitzenastronomisprogr. Hr den
QL fiir Hobbyaetronomen und Lasen. In-
fo gegen Rickporto bel: Jorgen Falken-
berg, Im Mahler 48, 7538 |springan,
!D?EEHEHMMJ Iﬂ l.lhl'i

QOL: Suche Software, z. B 'il'rm:m Hy—
perdive, Schach, stm#ngabmn

an Alsxander Adoff, \iordembergstr. @, .

7000 Stuttgart 1, 8 07 11 /22 4985

Verkaufa Sinciair OL [deutscha Vars.)
+ Monochrom-Monitor + 7 Original=

" Gartridges fiir 800.- DM an Salbstab-

W’ TO02633/8262

Verkaufe Sinclair OL (dt.), Diskeneniau-
werk Cumana, PCML-Intertace mit 250-
K-Erw., Drucker Seikcsha SP 1000,
Maus, Farbmaonitor, Scitware, Preis VS,
auch dngein Gimter Schillsr, Mertha-
braustr. 10, 8080 Firstenfeldbruck,
woa 4118343

Deutscheprachige Anleitungen fir OL-
Softwers. ® 08341 /14443

Suche Sinclalr QL. deutsch, such
defokt, Angebote an: Robert Otts,
Schauinslandstr. T, TE31 Sexau

QL i) 512K, kompl. Pslon-Frogr,
Handbuch uew. + viel Software flir 490.-
DM, 3.5"-Flappy mit Controler (Sandy),
FAM-Disk, Centronica-Schnittst,  fir
380~ DM, 15 MD-Cartr., ja 3.50 DM,
Drucherkabel 25~ D QL-Biicher zum
haiben Prais. Cuick-Layout, Piatinan-
CAD, 40.— DM, ® 02624 /5082 (=b 15
Lihry

@8® Sait 2 Jahren! 888
Sinclair-OL-User-Ciub 8.V, Saphianstr,
8, 4040 Neuss 1, Ca, 100 Clubprogram-
me: 8- bis 23.— OM, ca. 70 Public-Do-
mair-Programme. Regeim. regionals
Club-Treffs. Regionallaiter vermitteln
ader halfan beil Problemen, Jahnesbei-
trag zur Zeit 25~ DM, Inklusive der viar-
tellifviichen  Clubzeitschrift Quassar.
Vinlseitig = Kompstant — Senos!

Atari
Fir Anfinger. Verkaufe Atar 600 XL +
Erwaitorung 84 K + 1050 + 1028 +
Buch + 50 Disks (onkg, Spindizzy ... + 3
Module, setw guter Zustand, fir zus.

850~ DM. Thomas Giall, Pilgersir. 2,
8734 Lambracht @ Spitzen-Prais @&

Tausche Software Hir B00 XL (Disk) ge~
gen & P1 Alickporto: Danlel Henninger,
Flladarweg 2, 5204 Lohmar 21

Suche Kontaki ru XLS0O-Usern f0r
SW-Tausch. Paul Gaukler, Slaben-
mihlenstr. 30, T0&2 L. E. Stetten,
S|OT11/7T04074

Vierkaufe Drucker 1027, 180.— DM VE.
05573/ 1312 (ab 18 Une)

Achtung Atarianer!

Andreas Barth, Fllﬂahchwan 20, BE'."E
Bodenmala

Suche Splelanleliungen (Koplen) allar
Art(Leaderboard. Trallblazer usw.). Kauf
nieht maglich, da Schiller. Rend
Schandl, Unierweder 11, 7601 Durbach.
Dranike|

HiTaxt-8001 1

Suche Software auf Disk fir 800 XL Li-
ai@ an: 0. Hoffmann, Sandatrae 111,
4830 Detmol

Suche T 800 XL (Tapa).
0764371057 {Michasl)

| EET IS TGRS §
-ATARI XL/ XE—

MEU:z DYNATOS

B Do DISEMOMITER Fur Hackes B
B Cracker % Frograsmiersrc *

oy
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130 XE/BOO XL. Suche noch asinen
Tauschpariner (nur Diakl. J
Lippmann, Otto-Laufer-Str. 3, 3400
Gbittingen

Varkaute: 2 » 800 XL + 2 = 1050 + 180
Disks +4 Joyst, + 3 Diskbox + 1 Monitor
+ 3 Bicher + Literatur + 3 Sonderh, +
Games (Summer Games | + Ullima 1-4 +
DOS 2.0, 2.5 30, &0, 8.2 + Kaisar +
Hackar + Goanles | + Spisielésung) + 3
def, Joy. + 13 Happy Computer + 26
HC's. Prais: 1600.— DM. Auch elnzaln zu
ﬁanmumxzmmmmnwmau
]

Verkaufe Atari 130 XE, #0027 47/ 1528

Suche Atarl 130 XE. Angebote an
Thomas Roters, 52025 538/ T2 80

Verkaute Atar 80D XL und Originalspisle
auf Ceeastts. Billig abzugeban, Thomas
Rotars, @025 58/ 7290

@8 Atari 400/500/800/ 130/ XLIXE @@
Verkaute Software auf C+ 0. Kostenloss
Pubdsz-Domain-Goftwara! Liste gegan
S0 Pf Rlickparto bel; Markus Kreys,
Sebastianussir, B, 5024 Pulheim

& BOG XL @ Superprograrmim & 130XE @
Hypothakan-Kansumbradit-\ierghekeh-
Effeitivzing! Sparprogramme! Mit Druk-
karauscruck! Disk 20.— DM + Porto. Info
bei: A. RAuthemsier, Bahnhofstr. 19,
8071 Emsgacen, & 0B84 52/ 1085

@& Turbo-Basic-¥L-Programm &

Afari-800-XL-Pragramme ab 25 Pfl ked-
ne Reubkoplen (/). Liste gegen 1.-
[k in Brisfrnarien bei: Michasel Wagnes,
Hubertusstr. 27, 4370 Bad Oeynhausen
1. Schnelie Ligferung|

Happy-Board 1050 {Originel], 600%
schnaller, Double-Density, Backups
usw., ohne Litarbaiten, nur aingtek-
ken. Preis VS, G. Schimmaelpfennig,
Haanar Str. 31, 5550 Solingsn 18
[Portol)

Verkaufe Softwars [D+C), Keine Raub-
koplen! Ca. 150 Programme, schon ab
2 PL. Liste bei: Andress Huster, Am
Trigb 4, 8722 Untereusrhetm

@99 Epson fir XL/XE a9
Verkaufe anschiufifertigen Epson-8-Na-
del-Matrbedrucker (MLG) GX-80 kom-
plett mit Interface und Traktor. Ein Jahr
aly; NP: 1100~ DM; Preis VS (ginstig).
H.=J. Sehimann, Eichendorftsir, 14,
5102 Wilkraalan [Syatermwachsal)

Verkaufe Original-Spindizzy fir Atari
KL/ME! Prois VS, 2 0 2204/ 52702

888 Super Power-Angebote 888

Volce Box iDigitalisierer) 50— OM. 8-

Kanal-Schaltinterface 50— DM, Fordem
Sle unsere Preisliste an! GGE-Electro-
nics, Jan Engalhardt, Marienstr. 35,
Eﬂ-Qﬂ Flﬂnabug ®mO4G1 /28254

Aturi-lﬂ.-)t!-l‘utﬂln—nnmawm
lch veraide, tausche und kaufe Public-
Domain-Programme aller Art, in Basic,
Turbp-Basic und Assembler. Guie,
selbsigeschriebana  P.D.-Programme
sind ganauso willkommen wie gasam-
malte Werke. Schreibt an A, Grsgat,
Beckerstr. 13, 4200 Oberhausen |

'I'EHWIHAM1NXE+IE 12+ Spiale
+ Handbdcher ¢ Disk DOS 11 filr nur
300~ DM, erst 1 Jahr aft. =2 02863/
B9 33 (Mark verlangen)
 11Drucker 102811

mit Hardcopy flir 300~ DM zu verkau-
far. Textverarbelungsprogramm Atest
1.2 mit Handbuch 30— DM, Keine
Kopis! Wermer Windl, 5 08 71 /7 44 68

® Suche Atari-Briefdrucker 1027 ®
#07301/63208

" Brandhelfe Knillarpreise

TI-98/4 A
[reksitanmymiem CPE 30 mi
1 Dituttan ki (00 + Soimtikmodad 500,
dia + I Dishaenkewarks DED0 1388, -
SO W Cnromrep) .
Ext. 128-H-Envaitanang + Cammoics 28 -
¥ach s~
WP Mo 08, wrachufiendin -1
+ Farbmaonitor 5068 BES,
+ Defordar
= Dhig Dug + Donkay + Sliturk; 148~
EEIUE:SB-:IIHE“‘ 230.-
Miri Momory « Aesemibsartnch idedsch) 1968
Termra Erulsior i 50-
Tirter-Pacal {Cisiosiie) 148.-
Irrenciers, Tomien o Clty, Dalenaer = -
Dhuwbisry Bory, Srmrmgn. Jungis Hunt -
;l‘»::-l- HGDH‘.WD:JD:M P m 'll.-l
F r
Commodore
Commadons Fadtmeanitar 1051 (B
Commodone AMIEA 500 [T
AMELRA 500 + Parbmontior E081 178~
AMIGA 2000 v Fuasteronsor 1081 2898
Commodone C 1280 8-
Cammedon Fachmonicr 1901 B2
Zomeadona- Fabdeucksr MO G0 RE)
Cam=cdors-Drucker MPE 1000 520 -
Comzuber Pl 4 < Floppy ¥ 1861 0.
P d 100
Flapgy YO 1551 M -
Grinmonhor Thomaon (35 kHz, mi Tan]
areciiufilarg an G 64 oder 120 48+
Agari
Al 130 XE o
Aban Flopey'-Cisk 1050 -
130 ¥ + Foppy-Disk 1050 B0 -
Apouri-Dievckar 1E00 rmchbftiersg a3,
Al K25 ETH mit Maus -
HAatiri P40 ST mit bonochyommonion 1341528«
Schneider
AT L8 i Gnlnmontior =)
R GRIR T Farbmonies LRET .

Td 16152888

Der Floppy-
speeder fiir
die Atari
1050.
VORTEILE:

* Double
Density

70000 Bd
TURBODRIVE

# Drucker-
interface

=HiRB

#*

Backup
Utilities

u.v.a. mehr.

1050 TURBO
-nur 98 DM
DRUCKERKABEL
—nur 49 DM

§§5‘1‘?

GRATIS-
INFD anfordern bedi
GERALD ENGL
COMPUTERTECHNIE
BUNSENSTR. 13
8000 MUNCHEN 83
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verkaufe fir Computer-Einsteiger ain
Atari-Set; 800 XL/M0B0 + 30 Disks +
LiL filr 488~ DM, Monika Stampa,
Postl, 11 41, 3456 Eschershausan 1

Vierkaufs Atar B00 XL + Rec. + 1 Modul
& 30 Orig.-Spislecass. + 2 Joyst. + 2
Joyball 4 2 Bicher - 10 Hefia + 3 Staub-
hauben, % Jahr af, wenlg benild,
500,— Di. K. Liebl, Cammstr. 6, 3380
Landawlsar, 03651 /1565

Awri BOD XL Softwase ab 50 P (GO,
keine Reubkopian. Kostentoss Lite bl
Michael Wagner, Hubertusstr, 27, 4870
Bad Deynhausen. Schnelle Lieterungl
Suche 130 XE, funkbinstlichtg, bis
150,= DM, Zahle filr daf. Datasatts bis
20— DM (X5 11, XC 12},

*9® 500 XL oee
Tausche Software (Disk). Habe 80
Disks, u.a. Flugsimulator. Liste an
bw. von: Uwe Zapd, Dellstr, 39, 4154
Tonisvorst 2. Bitle 80 P{ Rickparis
balagan!

@88 Aan exclusiv 88
Lucasfilm, Acthdsion, Detasofl. Top-
games ainmal preiswert  Bitie  wm-
pahend Liste anfordem bel: Christoph
Weddewsr, Schwanenkamp 52, 4422
Ahaus

Varkaute Onginala® Disk: Merc., Koronis
A, Spy VE. Il Casa: Pitst. |, War Hawi,
Last VE. h: Btar A 5.~ DM bis 20.— DM,
& 040/ 6857500

£00 XL, Turbo-Flopgy 1050 m. Drucker-

“Int. 1010, Maltsfed, Sarye-Monitor,
Seil.-Orucker, 2 Pro-Joys., div. Blcher,
div. Diskattan, Tennis Mod., div. Onig.-
SW z.B. Flight Sim. 2, Mercenary, Sil-
sary, F-15, Kaisar, Quiwl, Mule, Pinball
Constr., Archon |, Koron, Aillh, Komplett
mit Original-varp. 1000— DM, 8040/
H!‘EiET?

Verkaufe Atari 800 XL + m+m

Gpisle + 4 Moduls + Joysticks filr
400.- DM. Markus MNewenhausan,
Euskirchener Str. 28, 4040 Neuss'21,
02101/ 130017

Verkaufe: 130XE (2 Mon, alt) + massan-
weise Pariphers und Zubahdr O nur
600~ DM. Inga Stapal, @ 05581/
73401 (b 16 Uhr)

Ll L] W‘i‘mm l‘l.
Virkauts Disk mit Anwender-Progr.
und viglen niitzfichen Maschinen-
Progr., dia in slgena Basic-Progr. sin-
baubar sind, fir nur 15— DM, Michael
Eising, Robart-Stolz-3tr. 17, T#0
“II.I*UI‘I'I., ®wOTI/TIE 34

MII'IMHLHWIE
\Wegen Systemwechsels verdauls ich
mairie  Basic-Public-Darmaln-Samm.-
lung. Ca. 480 biz 500 Frogramme fir
150.— OM. ® 024 04/8£145 (nach 15
Line)

A8® Atar KLKE 888
Brandnaus Public-Domain-Disks  aus
USA mit Grafiken fir Printah.; & ver-
schigdena! Unkostenbetrag: 10.-DM
pro Disk oder 60— DM fir alle 8. Uber-
weisung oder Schein an; Sebastian
Herbetialt), Schuckertstrale 4, BSO1
Schwanstettan 1

B88 Atad 800 X 888
Tausche Softwars (DVC). Ich habe salbat
{ibar 500 Programme + Spiala. Schickt
Evire Listan &n: Frank G. Jackson, Am-
tenbrinksweg 1, 4830 Gotersich 1.
100% Antwort!

Atari-Freak sueht Tawsschpartner f0r
Bpisde nuf Disk. Schreit an: Stephan
@Apttschalk, Feldbergstrafe 33, 6233
Kalcheim/Te

Suche Tauschpartner (Diskette) fir
Ateri 800 XL Es lohnt sich! Dieter
Schnier, Halberstidierstr. 43, 4800
H-rlnrd.unlzz'lfu?ﬂ

28 Alari DS
¥L-Pomo-Dia-Show  mr 10— DM,
Schéne Biider schinar Midohen, waw!
Matrlich Public-Domain, alles kiar? F.
Martschin, Ashenweg 5a, 3258 Aarzen
Varkaule Sanyo CD3195C Farbmanitor,
Erst 2 Manate alt, onginal-verpackt,
jdesl flir Atari XL mit AnschiuBkabel,
WHE 500 - Db, 4806346/ 53 47

® Public-Domain-Sattware fir Atari @
600/900/130 XLXE. Pro Diskette (baid-
aﬂﬂgrard.-ull,'lﬁ_.—nh'l. Lista gagen 50 P1
in Brasfrarkan bai: B. Niegl, Sabanarsir,
24!1 B000 Minehan 90

'u\u’ﬁ.a.ufu komplettes .'Han E:.‘:Mm 800
XL (320 KByte), Asari 1010, Atari 1080,
Atari-Druchker 1023 in beaten Zustand.
Aufiardam Bicher und Software. Prais
Ve, ®05651/20404

verkaufa 1050 mit Turbo + Druckerkabel
400, = DN, Atari-Joystick (10— DM, 72
Digketien mit Box (72— D), Bicher [in-
ey, Peek & Poke, Men Atad Computer,
Das Assemblerbuch, ja 10.- DM), Progr.
[Deslgn-Master + Atmaz-Toolbos, |8
10— DM wnd BOD XL Einzetteila. Preise
WB. Jorgén Kinig, 2160 Stade, Bungen-
strafie 13,9041 41/45821

Verkaule Atari B00 XL + 1050 + 1010 +
2 Joysticks + 30 Disketlen + Disket-
tenbax + Splele auf Dizk und Cass. +
Literatur + 1 Atari 800 XL [ohne Netz-
twil} Fir 900~ DM. Markua Wigger,
IhidthMTm

Atan-‘a‘uprdhkﬂﬂﬂ ~DM: Zltat-Har-
{eiversaliung, Biorythmus, Esploner,
Elikattenpr,, DOS 4.0, Textverarbaitung,
Koplar und neveste Ausgane der ACE-
Chibzettung. Clubmitgliedsr gesuchil
Baitrag filr die Zaitung: 5= O3 Mon.;
Infio: 50 Pf; PO-Distca: 5.~ Db, fur Mit-
ghader: 3.— OM. G. Steinle, Besthoven-
sirafe 1, 3343 Babanhawson

00 Varkauie 888
130 XE + Datasstte + Programms

{Cass.+Disk] sowia Biicher von Data i

Backar und Markt & Tachnik. Liste an-
fordern unter 0456271763 (sb 17
Uhrj

Achiung: Varkaufe Origirs-Pregr. fir
Atari, 10~ bis 28— DM: Arkanaid, Deja-
Wu, Mord an Bord, Mibelungen, Bilbo,
Mythos, Memo-Biox, Sareamis, Allantis,
Basic-XE-Cartridge und vigles mehr.
Michael Schubbart, hMusfeldsiraia 77,
4100 Duisburg, 28 0203,/2 81 B3. Suche
Kym—Fnﬂ-l::ﬂI'u’E D'.N,I!H XL @ Dick @

Atari XL/XE; mwm Bofwarm
[(D+C) allar At (bes. Summer- und Win-
tor-Gamas), Lists an: Jan Wintlerfeld,
Schulstr. 17, 2358 Hensteds-Ulzburg 1

Verkaufe fir XL/XE: Logo-Mod. /f
MBasic-Mod. + Disk / Print-8hap +
Papier £ 1 Buch: Arbeltsbuch Micro-
Computar [Franzis). Jawalls 50— DM.
#06633/13 16 {ab 18 Uhr)

Gistemelch: Atar 800 XL, 520 5T Soft-
ware! Melde) such bel: Peter LEngauer,
Zillehat 7, A-1130 Wien, % {0043)
0222/8464084

Suche Tauschpartner fir XLXE-Pro-
gremme aid Disk. Software reichlich
vorhanden. Suche Anlattung zu Type-
satter, Mur schriflich an: Franz Arfans,
Kevelasnss Str. 178, 4170 Geldam 3
[Walback)

Suche Tauschpariner fiir Atarl 500 XL
Besonders Programme mit gutar Grafik
und Sound gesucht [nur Gassetts]. Bitta
schrsibt an: Andreas Cordes, Grine Sir.
B0, 2993 Hilkenbrook

#® Ostarreich ®® Atari XLIXE 8@
Speichersrwsiterung 320 K, Happy,
(X5 BOO, div. Programme zu verkaufen
oder Tausch gegen PC (Waeriaus-
glalch). & 02524/ 6628

: M |
fmuidﬁm:ii-ulﬂ-lmnuin

XLXE KLIXE
In threrm Birn steht gin Atar und Sie
suchen nun guie Blro-Software?
Wir habwen ALLES fiir's XL/XE-Blro:
Datenbarken,  Finanzverwaliung,
Grafik, Textprogramims, Auftragsbe-
grbssitung, — von 45.= bis 99— D,
glinatige Pakete. ALSSERDEM ha-
per wir: e Grafik-Systeme, Uil
ties, mathemat. Prgr., Druckerscft-
ware fiir fast alle Typen, BACKLUP-
Programme filr XL und 130 XE Ja-
der Atar mull uns kennanisman| Ein
austiihriiches nfo gegen 1.20 DM an
Michas! Sailer, Augsburgar Str. 48,
2920 Schongau. Die Adrease! G
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B0 ® Senzation far Alari BOO XL @ & @
@ Wir haban den ersten echten (!) @
@ Freazer fir den Atadl Friern aul @
@ Kropfdruck  das  Programm  im @
& Speicher ein und ferfigt automa- @
# tisch Flles oder Tapes an, déa je- @
® deczail wieder ladbar und starthar @
@ cind. Mit Debugger, def weder @
@ Hardwareregster noch A trasht. @
& Optionsal mil RAM-Erwsiterung bis @
# aul 320 KByte und Oldrunner. DAS @
& POWERTOOL, das jeden Spicler @
@ unbealeghbar macht und neua Di- @
& mensionan des  Programmisrans @
® erffnet. Test im ATARImagazin @
@ 557, Gratisinformation bei! Gersid @
% Engl, Bunsanatrafie 13, 8000 Min- @
& chan B3 G®
dssdBadSPDEIORDDEOD

SRS TURBO DB GBS
@ Dar Atar-1080-Floppyspesader ilr @
W nur 98— DML Gratisinto anfordem @
# bai: Gerald Engl Compuiarechnik, @
B Bunsenstr, 13, 8000 Monchen 83 &
([ EXER YRR SRR TN Bil

Texas Instruments

S8 TI 0044 BB
‘Varkaufa TISE/4A + div. Steckmodule +
Lteratur + Zubehdr (u.a Schnitistetia),
VB 2000~ D8, Christian Ording, Dis-
seldorf, #0211 /3182 19 {von 14 bis 19
Uhr)

\arialife TI99/44 + Ext. Basic + Monitor
+ Zubenbr fOr 250.— DM, ® 02101/
64 45 E8

Bohweiz! Yarkaufa T 99/44A + Ex. Basio
+ Recorder + Aec.-Kabel + TV-Adapter
+ Literatur + 27 Spiale fir 200.- sFr. M.
Dahindan, Grani, CH-3135 Watisnwil,
S 0335/611 60

21 Case. mit 360 Supergames {+ Ko-
e s alber Wall fir 1.— DM pro Splel.
Dazu gratie Tl 99 + XBasic + Recorder +
ce, 2500 Selten Litersiur-+ Listinga.
!EIEBB‘I.-'ENE ?'Eiﬂ‘:l 'Il? Ui}

"TI 99/4A-Ausverkauf!

+* Deutsche *
* Spectrum *
* Software
Datenmanager O 68.80
Lagerverwaltung DM 89.00
Faktura DM 89.00
Inventur . ab DM 38.00
Provisions-

sbrechnung DM 52.00
Masken-INPUT DM 38.00
Cartridgs Manil DM 28.90
Discmend oM 38.00
Disc-Sarvice ; O 45.00
EI::I IF - mpﬂ 29.90
Dt. Zeichensatz fir

Tasword il DM 12.80

Hal Uffen
Soft- und H:umrdm re
Qartenstr’ 3, 4004
=E06224/2375
Bilig! (5

T1 89444, + Cass.-Recorder mit Kabal +
Parsac + Canwars + Othalio + 3 Blichar +
vigle Speele/Anwendungen. VB 100.-
DM w082 321’3]‘03 [rr.nch 17 Uhr‘,l

Eﬂ:ﬂ noch
Soft- und Hardware. Schnall anrufon)
%022 38/ 506 17 (ab20 Uhr, DB 2 KU)

998 71 93/44 008
Varkaufa P-Box + RS 232 + 32K-RAM +
Disk-Laufweark mit Controller + Modle:
Datenverw. und Analyse, Disk-Managsr
2, Tl Exi, Basic mit dt. und angl Hard-
buch + Bicher und Hefte, Komplatt!
Prede VS. Gerhard Sohr, Rathawsstr. 4,
5428 Klingalbach, ®r 064 86/ 7352
TI S0r/4A

Verkaufe wvoll ausgebawtes System,
Harchware, Software und Literatur, auch
ainzaln. @O21 7462315

T1 99/4A komplett mit Expans.-Box,
48K-RAM, Maus, Datenrecord., Joy-
sticks, EditorfAssembl., Term. Emul.
I, Disk. Man. 2, Minimem w.v.m. zu
wvarkaulen. % 05222/ 1 53ga

‘|1 wm + Ex-Bas + Reo.-Kabel +
Dat.- Verw.-Modul + Dat.-Cass. + Li-
teratur Iu verkaufen, 200.- DM.
wOE4 f23TT

Tl B8/4A-P-Bow-32K-RS-232-Canirol-
lar-Ext, Lacfw,-Int. Laufw.-XB. + ‘& +5
Module + 150 Dizks mit Supemofiware
+ 2 x Comp. Pro + Adapt. + Seik. GP-
500 + F& {rea, Monitorook) mit Sockal +
dfach Modulsxpander + 5 Blcher + 50
Zomschriftan wam. Womplett nur
2288~ DM VB, t208341/40346 (ab
18 Uhr)

@8 Tl 90/4A Komplatt-Systam 88
Box / 32K / 2 Disk-Laufw, / Monitor /
Drucker fEx-Basic / Min-Mem / Recor-
der / Joystick. Vial org. Ti-Software: Ti-
Writer ¢ Disk-Man / Typing-Tutor / Finanz
J Btatl / Mathe  Kantor! 12 Module ! Dis-
katten-SW, sahr guter Zustand, viel Lite-
ratur, 1400~ DM. ®402302/808%2

'durk.ll.rl'u Tal'.ll Instruments Expan-
sione-Systam inkl. Module (Extended |
Basic, Disk Manager 2 u.0.), Preis V&, |
#0T045/ 2688 .

‘arkaufs T #8/4A-Expansions-Box mil
Diskatten-LWW + Karte < Speach-Synth,,
Prais: 350 - D02 083 /90 BE T1

Suche dringend Infes Ober DFU mit
dem Tl {such Datex-P + Terminal-
Softwara). T. Rehm, Blumanesch BB,
4500 Canabriick

Einzein + billig! Tl-Korscle, Bax, 32K,
Lausw... XBasic, Schach (0) ete. Sehnell
anrufen: # 06454/ 1332

Tl 99/44 @ 32 - K-Carcomp-Farte 150.—
OM @ RS-232-Karte 180— DM @ Ciwhg.
EfA-Modul mit Handbuch 120~ DM &
TI-Konsale mit 5 Moculen fir 190.— DR
@ Computerkurs kompl. (84 Hebs)
160~ Did @ ca, 180 Dicks, alies Top-
softwiane mit Archivbox 300.= DM m.
Mznuals) @ Bitle Kontakt ab 15 Unr,
®0B841/40348

G808 TION/4A @88 TIOO 4L B8e
Verkaute T1 98/4A + Ext. Basic + jede
Menge Softwars sowie Handbleher
filr 188~ DM (VB]. Thomas Chmiel,
StraBburger 5ir. 41, 4100 Duisburg 12

Sonstiges

War net Lust, una etwas Uber die Faszi-
nation des Computars fir sine wissan-
schaftliche Studle zu erzdhisn (Raum
Frankturt]? Ingtitut flir Sariaforschong,
M, Ritter, 2063/ 752003, Mo + Oi, 14
big 18 Uhr.

Yorkaufo ASM, komplett 3/86 — T/B7,
40~ DM, sinschl. Porto + Warpak-
k. 2% 040665 T500

C-64 Eimone-Basic-Module + enpl
Handbaich, 35~ DM, CB4 Macro-As-
semnbler, Disk + engl. Hendbuch, 25~
DA, Gerd Engels, Loyerendar Wag 25,
2800 Didanburg

@8 Achiung Computerfreundall! @@
Meuwss Magazin mit 36 Power-Saiten.
Probeneft mar 5— OM! Torn-Computar-
Club, Hohistr, 11513, D-6791 Steinbach

Homecompatar, B4, Druckernterface,
MoniteranschiuB, ca 50 Programme
[Splele und Anwendungan, u. &, Schach,
Datenbank, Tabellenkalkulation), viel Li-
targtur (14 Bilcher), ideal fir Einstaigar,
gegen Gebot. Info gegen B0 Pf Rlckpor-
to bei: Helge Bostel, Friedenstr. 14,
2084 Rallingan 1

@ Achtung YC-201 Achtung VC-20! @
Software aehr preisginstig. z. B, Pro-
pramma schon ab 0.40 DM! Info bai F.
Segovia, Mordwalder St 83, D-4407
Emadetten, gegen 1,- DM anfordaml
Tensche auch Programme!

998 Apple 90w
Suche Software aller Art fir Apole e,
Zahla gut! Frank Schager, Neltestr, 2,
4040 Neuss 21

‘\erkaufe Magazing wis Tale-Mateh, HO
— Man Home-Compater, Chip, CK —
Computer Kontakt, Test usw. Lista ga-
pen adressienen und frankiarten Rick-
umschlag bai: Dister Kick, Waberwag 2,
B580 Marktredwitz
@ is — Taplersa Schnalderlein &

Full-Sereen-Editor tr Disk-CPCs @
lefizin + flink & durch intans, ROM-No-
ung brauchl ts weniger als 4 KByl
Disk-Space @ schnalste Badienung @
schaelistar Blldsufosy @ Elnfihrungs-
preis B3.~ DM, Scheck ooer NN @ Dipl,-
ing. H. v. Boretel @ Mondstr. 3, 3300
Braunachwelg @ Rechnertyp bei Bastal-
Iung mgabmr ]
Gratiginfo erhdit jeder CPC-Usar von
Friedrich Neupar, Postiach 72, 8473
Piraimd. Posticarte genligt. - G

Verbilligte Computerbicher. Info kos-
tenbos bei HAPA-Buchdienst, Brucker

Strabe 46, 8031 Gilching a

Heu & Das Mufl fir jeden Computer-
Uses, Ihwr Computer als Schaltzentrale.
Schalten Sie z.B. Lampan an wnd aus
eder fragen Sie z. B, Torkontakte ab. Al-
lees das und noch viel mehr gahtmit LN
0. Forderm Sia info an Jargen Mackas,
Saarbrilcker Sir, 106, 8501 RAlegelsherg

G

] DISKETTEMN m. Gar. u

B 54’ 4Btn, DM-=T5 20 N
B 3%, 1550, DM250,200 W

B Allgem. Austro-Agant., Ringstr, 10 B
B C-8057 Eching, ® 081 33/61 166G H

Bestellschein fiir private Klemanze:gen

Bitte vartifentlichen Sie in dar ndchsten Ausgabe folgende Anzeige:

[T sl :

o 20 30

Bamgalipn —
Wor- und Zename

= g
PLIDet

Datum Limeractdft

Bitter 80 HraLZEn;
proZeils1.— DM
1
promm .65 DM + 4% MwBL
Bei mshracen bitis Be-
Kopisren, Dan in Brisi-
merken oder als TunmEmSN ik
der Kluingnzsigs sinsandan. Dei
lichen Klsinandaigen st keine -
nobvsendig, Hier echatbsn She
mach sine
Kontaki
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Schweres Geschiitz — Der Multi-
function-Joystick

Im schweren schwarzen Me-
tallgchiiuse prisentiert sich ein
neues Kontrollgerat fiir die
Spieler unter den Homecompu-
ter-Benuzern. Angesichis sei-
ner  beachtlichen  AusmaBe
kinnte man fast von einem
Kontrollpult reden.

Der  Multifunction-Joystick
protzt micht, wie viele seiner
Vorgiinger, mil einem mog-
lichst langen und wuchtigen
Schaltkniippel oder ergono-
misch killerfreundlichen Ein-
bautriggern. Eine knallrote Ku-
gel auf einer diinnen, nur 2 cm
hohen, verchromten Achse Lidl
zum Steuern ein; zwei leuch-
tend gelbe Rundtasten vom Typ
"Omnibus-Anhalteknopl™ for-
dern zum Feuern anf. Dic Rich-
tungen, in die der Kniippel be-
wegt werden kann, sind durch
groBe Richtungszeiger gekenn-
zeichnet.

Der eigentliche Joystick je-
doch nimmt nur etwa die Hilfte
der Fliche des reich bestiickten
Armaturenbretts ein.  Per
Schiebeschalier werden zwei
Drehregler aktiviert; die gelben
Kniipie bekommen dann die
Funktion von Paddle-Triggemn,
Gerade dic Paddle-Funktion
des  Multitalents” kann aller-
dings Atari-User nur enttau-
schen: Die Toleranz der Dreh-
regler ist zu hoch; der Regelbe-
reich reicht nicht aus, um dis e1-
forderlichen Paddle-Werte von
0 bis 228 zu liefern. So geht ei-
nem bei “Breakout™ mancher
Ball durch dic Lappen. weil der
Schifiger sich nicht an den lin-
ken Bildschirmrand bewegen
LB,

Commodore-Besitzer  sind
hier besser dran, weil C 64 und
128 nur einen klemeren Wider-
standsbereich abfragen. Besse-
re. Potentiometer hitten eine
weitaus wackelfreiere und be-
reichsumfassendere  -Paddle-
Funktion ermdglicht. Es lohnt
sich, selbst welche einzubauen.

Betreibt man den Multifunc-
tion als Joystick, kann es vor-
kommen, dalf man nach halb-
stiindiger  schweilitreibender
Steuer- und Baller-Action dhe
rote Kugel des Kniippels in der

Hand halt, obwohl der Rest des
Gierdits sich dank der Saugnipfe
am Gehkiuseboden immer noch
wic angenietet auf der Tisch-
platte festkrallt. Doch keine
Angst, es ist nichts zerseort.
Ebenso leicht, wic dic Kugel
sich vom Achsgewinde herun-
terdreht, Bt sie sich auch wie-
der aufschrauben.

Beijeder Auslisung des Trig-
gersignals  (jedem  “Schuli”)
flammt eine rote Leuchidiode
auf. Das sieht nett aus und ist,
wenn man die zuschaltbare Au-
tofire-Oiption  henutzt, sogar
recht niitzlich. Die SchuBfolge
kann bei Feuerautomatik mit-
tels Drchregler in einem Be-
reich von etwa 1 bis 30 Schuf
pro Sekunde eingestellt wer-
den. Machreilig ist, dal auch
das Dauverfever nur erfolgt,
wenn einer der Trigger ge-
driickt ist. SomuBl man auch bei
hektischen Kampfisequenzen
immer einen Finger auf dem
entsprechenden Knopf haben,

Uber den Aufbau des Mult-
function 1i6t sich manches Posi-
tive, aber auch etwas Kritisches
sagen. Das AnschiuBikahel ist
1.5 m lang (oder besser, 1.5 m
kurz), aber strapazierfihig und
mit einem guten Stecker verse-
hen. Kniippel- und Triggerkon-
takte werden iiber Mikroschal-
ter geschlossen, deren Ver-
schleiBfestigkeit zu Rechr ge-
rithmt wird. Allerdings bewirkt
die Betitigung der pelben Trig-
ger nicht immer auch wirklich
ein  Ansprechen der Mikro-
schalter; hiiufig verkantet sich
die Knopfmechianik beim Nie-
derdriicken.

Drie Potentiometer sind nach
Offnen des Gehiuses leicht zu-
ghnghch, wodurch das Aus-
wechseln erleichtert wird. Dic
Platine filr dic Feverautomatik
ist iiber ein Gewirr langer wei-
Ber Kabel mit Poentiometern
und Mikroschaltern verbunden
- ein Aufbau, der zum Basteln
cinltidt und dies aoch ermig-
hicht. Umgeben wird das reich-
haltige Innenleben von einem
wirklich guten, stabilen und
schweren zweiteiligen Metall-
gehduse,

So richtig Frende macht der
Multifunction bei Reaktions-
spiclen, fiir die der kurze He-
belweg und die Leichtgingig-
keit des Steuerkniippels opii-
mal sind. Wer Wert auf cxaktes
Schaltverhalten und langlebige
Mechanik legt und die weniger
liberzeugenden Exiras des Ge-
rites nicht nutzt, wird sicherlich
zufrieden sein.

Dier  Multifunction-Joystick
ist bei cinem Preis von 59.90
DM cin interessantes Gerdit von
iherzengend stabiler Bauvart
mit einigen Schwiichen, Was
die Langzeitauglichkeit  an-

geht, kann er ¢s durchaus mit
teureren Profi-Knippeln auf-

scantronic jetzt
mit Treiber
fiir Star NL-10

Per Infrarot-Scanner “scan-
tronic” fiir die B-Bit-Ataris wird
ab sofort mit ciner Anpassung
fiir die Star-Drucker des Typs
NL-10 und Kompatible gelie-
fert. Damil sieht nun noch
mehr  Druckerbesitzern  die
Miglichkeit offen, Adventure-
screens und Frogrammtitel mit
Hilfe digitalisierter Bilder her-
zustellen. Voraussetzung fiir
die Benutzung von "scantronic™
ist die Komparibilitzit des Druk-
kers zum Epson-FX-80-Stan-
dard, Der Star machte islang
Schwicrigkeiten, da er gewisse
Tabulatorbefehle anders be-
handelt als andere Kompatible.

nchmen, Wenn man die gine
odcr andere Schwiiche toleriert
oder durch Basteln heseitigen
kann, verfiigt man Uber ein bei-
spielhaft preiswertes Steucrin-
strument, cas einiges aushalt.

Wie wir vom Hersteller er-
fuhren, wind der Multifunction
demnpiichst auch ohne Paddle-
Funktion erhiltlich sein. In die-
ser "pesundgeschrumplien”
Version soll er dann 39.90 DM
kosten und kann damit rendum
als empfehlenswert bezeichnet
werden.

Bezugsquelle:
Micro-Handler GmbH

Peter Schmilz

Uber ¢in Mini-Menil kann man
nun im neuen Update des Scan-
nerprogramms den Druckertyp
anwihlen. Auch die Verwal-
tung des Bildschirmspeichers
wurde gegeniber der ersten
Version noch verbessert.

Alle Star-Besitzer, dic noch
diec menillose Version wvon
"scantronic” {wurde bis 11.8.87
ausgeliefert) haben, kinnen ge-
gen Einsendung ihrer Original-
diskette das neue Update erhal-
len.

R+E-Software versendet au-
Berdem an interessicrtc 8-Bit-
User ein kostenloses, dreiseiti-
pes Info mit allem Wissenswer-
ten gum Thema "scantronic™.
Preis: 59— DM
Hezugsquelle:

R+E-Software
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Forschungsprojekt
“Computer-Faszination
bei Jugendlichen*

Was macht eigentlich den
Computer fiir  jugendliche
Computerfans so faszinierend ?
Welche interessante Freizeithe-
schifrigung oder Berufsper-
spekiiven bietet der Computer
fiir Jugendliche? In der Diskus-
sion zum Thema “Jugendliche
und Computer* wird in der Of-
fentlichkeit und in den Medien
tber diese Fragen wviel disku-
tiert. Hiufig sind die Antwor-
ten von Vorurtcilen oder von
Unkenntnis gepriigt.

Aus diesem Grunde fiihrt
derzeit das Institut filr Sozial-
forschung an der Johann-Wolf-
gang-Goethe-Universitit in
Frankfurt im Aufirag des Bun-
desforschungsministeriums  ei-
ne Untersuchung durch, bei der
jene eine Antwort aufl die oben
gestellten Fragen geben sollen,
dic s genau wissen miissen: die
jugendlichen  Computerfans
selbar,

Von cincr solchen Untersu-
chung versprechen sich die Wis-
senschaftler Ergebnisse iiber
die Welt der Jugendlichen, die

sich intensiv mit dem Computer
beschiftigen und dber die Be-
deutung des Computers zur
Entlallung von Fhantasie wnd
eigenen Interessen. In der Un-
tersuchung sollén Jugendliche
gwischen 12 und 20 Jahren in-
terviewt werden.

Die Befragung ist selbstver-
stindlich anonym und dient
rein wissenschaftlichen Zwek-
ken. Aufgerufen sind deshalb
alle Jugendlichen, die Lust dazu
haben, #u crzihlen, was sie am
Computer so reizvoll finden.
Wer noch weitere Informatio-
nen iiber das Projckt cinhalen
will, kann beim Projeki-Team
anrufen oder diesem schreiben,
Fiir dicjenigen. die sich an der
Befragung beteiligen, ist auch
eine kleine finanzielle Entschi-
digung in Hohe von DM 10 -
vorgesehen. Interessierte kin-
nen unter der Telelonnummer
069752003 weitere Unterla-
gen anfordemn,

Institut filr Sogialforschuse an der
Johann-Wolfiang-Choethe-Universia:
Senckenberg-Anlape 26

B0 Franicfurg 1

MAMA hat jetzt Telefon!

Wach fast einem halben Jahr
5t 28 der Post nun endlich ge-
lungeén, cine Leitung zu MA-
MA, der Mailbox des ATARI-
magazins , zu legen. Die vor-
aussichtliche Nummer lautet:

083 76/8507 - 8M1

Die Parameter sind also 8
Bit, keine Paritit und 1 Stopp-
Bit. MAMA ist rund um die
Uhr zu arreichen und mit 200
und 1208 Baud ansprechbar,

Hier findet man nicht nur ak-
tuelle Informationen {ber das
ATARImagazin und dic CK-
Computer Kontakr, sondern
auch Tips und Tricks, DFU-In-
fos, Angebote und Kaufpesu-
che, Kontakte zu Gleichgesinn-
ten. heifie Diskussionen und je-
e Menge Infos. Selbstver-
standlich werden auch Korrek-
turen, die wir dem Druckfehler-
teufel zu verdanken haben,
MAMA umgehend zuginglich
gemacht.  Verbesserungsvor-

schliige und Lescrbriefe lassen
sich ebenfalls auf diesem Weg
an die Redaktion weiterleiten,

Fiir den Atari 5T stehen der-
zeit iber 2 MByie an Public-
Domain-Software zur Verfii-
gung, die von einem eigenen
Datenbanksystem  verwalter
werden. Fir andere Computer
suchen wir noch PD-Software —
bitte wendet euch an den SY-
50P! Als besonderes Schman-
kerl kann man sich auler mit
diesem zuch direkt mit MAMA
unterhalten (ELIZA 8Bt grii-
Ben...) oder sogar ein Textad-
veature  spiclen. MAMA
macht’s moglhich|

Wer als Hilfs-5YS0P mitar-
beiten mibichte, crhilt aul
Waunsch gerne ¢ine eigene Ecke
eingerichiet, dic er dann selbst

editiert, Wendet euch auch
hierzu an den SYSOP,
Alsp,  nicht vergessen:

08376/ 8507 —BN1!

CP/Mulator fiir QL

Wie erst nach Druckiegung
unseéres letzten Heftes bekannt
wurde, wird der CP/Mulatar ab
sofort von Sandy (UK) PCP
Ltd., Unit 33, Murdock Road,
Manton Lane, Bediord MK 41
7 PQ, vertriehben, Der Preis in
England ist 44.05f Der CP/
Mulator ist in Deutschland bei
allen QL-Hindlern zu bekom-
men. Er kostet hier ca. 110.-
DM.

Im nevesten Heft der Club-
Zeitschrift QUASAR. hat der
OL-User-Club  dazu. aufeeru-
fen, einen Spectrum-Emulator
fiir den QL zu schreiben, Dem
Autor werden Einnahmen von

mindestens 1,000.— DM garan-
tiert. Ob das was wird? Vom
CP/Mulator wissen wir, daB aof
dem OL ein Z&0 nur mit ca. 600
bis 800 KHz emuliert werden
kann. Der Z80 im Spectrum
lduft also mit fast 4 MHz. Das
wire bei allen Spielen maximal
ein Finftel der Geschwindig- |
keit. Auberdem diirfre es tech-
nisch nicht miglich sein, Spee-
trum-Microdrive-Cartridges
auf dem QL zu lesen, obwohl
allein der letzte Punkt ein ech-
ter Knilller wiire. Sollte es éin-
mal einen Spectrum-Emulator
geben, werden wir unsere Leser
natirlich informicren,

R. W. Gerling

Der newe Epson L0Q-850; 24 Nadeln und automatisches Papier-
management flir Endlos und Einzelblatt ohne Paplerwechsel,

Atari 800 XE
im Handel

Der neue Acari 800 XE, das
Einstiegsmodell mit moderni-
siertem Design, 15t inzwischen
in Deutschland auf dem Markr.
Das Besondere an dem neuen
"Kleinen” sind di¢ guten Gra-
fikfidhigkeiten, welche sonst in
dieser Klasse ungewthnlich
sind. Bei emer Bildschirmaoli-
sung von 320 x 192 Punkten
kann er 256 verschiedene Far-
ben — davon 16 gleichzeitig —anf
dem Bildschirm darstellen.

Za cinem Preis von rund
200.—- DM bietet der 800 XE un-
ter anderem einen 6502-C-Pro-
zessor, 64 KByic Hauptspei-
cher, 24 KByte ROM fiir Be-
trichssystem und Rasic, cine er-

Bild: Epson
gonomische Tastatar mit 56 Ta-
sten, 5 Funktionstasten, 4 Ton-
kandle, Modulschacht sowis
Spezialbausteine  fiir  Grafik,
Eildschirm, Musik und Ein-/
Ausgabe. SerienmiBiy verfiigt
der Atari 800XE iiber zahlrei-
che Schnittstellen, die den An-
schiuf von Datasette, Floppy-
JMonitor, Fernseher, Drucker,
Joystick, Lichtgriffel und Mal-
tablett ermiglichen.

Eine grofic Anzahl von Soft-
ware-Programmen zum Spie-
len, Lernen, Zeichnen und Mu-
sikmachen runden das Angebot
ab. Alle Programme des Var-
giingermodells Awari 800 XL
kimnen, auch auf dem neuen
Atari B00XE eingesetzl wer-
den. Damit erweist sich der
neue XE als derzeit preisgiln-
stigster Rechner der 8-Bit-Klas-
se neuerer Produkiion.



114

FUNDGRUBE

Computer Kontakt 10-11/87

Warp-Speed-DOS 7.1

Das neue Warp-Speed-DOS
7.1 ermiglicht es, PC-Files mit
dem Atari XI/XE einzulesen.
Das aus dem amerkanischen
Haus Happy Computers stam-
mende DOS enthilt einen Con-
verter, mit dem sich auf dem PC
_ erstellte Text- und Datendis-
ketten suf Atari-Format brin-
gen lassen.

Doch das ist nicht alles, was
Warp-Speed bietet, Der cinge-
baute Sektorkopierer ist laut
Hersteller in der Lage, jedes
Programm zu kopieren, Dabei
soll es anch miglich sein, eine

256K-RAM-Disk 2u verwen-
den. Weiterhin besitzt Warp-
Speed alle sonstigen DOS-
Funktionen in Single, Enhan-
ced und Double Density. Vor-
aussetzung [iir sene Anwen-
dung ist cine Floppy mit Happy-
Erweiterung.

Informationen  liber das
Warp-Speed-DOS 7.1 erhilt
man direkt bei:

Happy Computers Inc.
P.O. Box 1268
Morgan Hill CA95037

Martin Goldmann

Lichtgriffel nur DM 49—
Komplett mit Programiman + dt. Anleitung
Listarbar fir folgends Compulertypen:
Commodone: G 647 C 128/vC 20
Afart: SO0 /AT AIOKE
Schnader: CAC 464.,/68476128

Fa. Klaus SchiBlbauer
Pogtfach 11 T1H, us&&ubm—:—mmu
Taletor (26618502 bin 1 Ure

"VISION 1.0

Die Firma Individual Soft-
ware, bisher bekannt durch ihr
hiufig verkauftes ISO-ROM,
hat nun fiir alle Beta-Disk-Be-
nutzer ein newves Betricbssy-
stem auf den Markt gebrachi.
Ausgeliefert wird es als
EPROM mit einer T7seitigen
Einbau- und Benutzungsanlei-
tung. Da auf dem Original-
DOS-EPROM 'des Beta-Disk-
Svstems noch jewetls 8 oder 12
EByie frei sind, worden dicse
im neucn EPROM nun von VI-
SION belegt.

Hat man nach einfachem
Tausch der EPROMs und mit

rel
Softy Cadies

Software auch fiir den
kiginan Geldbeutel.
Imirmier aktuall! For aile
géngigen Systame.
Machen Sie Inren Traum
wahr — mit uns.

Fordemn Sie die kosten-
loze Liste an; es lohnt
sich fir alle!

Software-Paradies

K. Wetz, Rethausstr. #8

2190 Clishavan,

Talefon 047 11 32250

Bitte Computer-Typ angaban!

dem noch fehlenden Draht filr
die neue Adrefleitung das nene
Betriebssystemn eingebaut, wird
man nach seiner Aktivicrung
angenehm {iberrascht sein. Es
erscheint auf ‘dem Bildschirm
das Hauptmenil der neuen, be-
nutzerfreundlichen  Arbeils-
oberfiiche  VISION. Das
Hauptmerkmal einer solchen
Hilfe st ja, dalh kaum noch Be-
fenle per Hand einzugeben
sind, sondern lediglich ein Peil
mit Joystick, Joystick-Maus
oder Tastatur auf die jeweilige
Funktion zu fithren ist.

Dic einzelnen Funktionen
werden in leicht versténdlichen
Bildchen dargestellt. So steht
der Abfalleimer filr zu lischen-
de Files. Wihlt man eines der
vier pezeigten Laufwerke an, so
werden ein oder mehrere Fen-
ster eingeblendst, welche die
Direciories der gewilinschien
Diskettenstationcn  anzeigen,
Will man nun ein dort erschei-
nendes Programm starten, s0ist
nur mit dem Pfedl darauf zu zei-
gen und doppelt anzuklicken.

Soll mit diesem File eine an-
dere Operation durchgefiihrt
werden, ist es our einmal an-
zuklicken. Jeitzt kann man es

Kaum zu glauben: Der neue wissenschafiliche grafikBihige Ta-
schenrechner EL-9080 von Sharp beinhaltet 5000 Programm-
schritte, 500 Datenspelcher, 194 Rechenfunktionen sowie Grafik-
und Grafik-Editier-Funkiionen, Programmiert wird direlt, nicht
iiber Basic-Befehle.

Inserentenverzeichnis

z.B. ecinfach ouf eine anders
Diskette  kopieren, loschen
oder als Daten-File ausdruk-
ken. Einige andere Funktionen
lassen sich in der Kopfleiste von
VISION durch sogenannte
Pull-Down-Meniis  erraichen,
wie z.B. die Ausgabe ecines
Files auf den Drucker oder dic
Art der Rilckkehr in das alte
TR-DOS. Dieses steht natiir-
lich anch weiterhin zur Verfi-
EUng.

Wer also seinen Spectrum
mit einer professionellen, leicht
zu handhabenden Arbeitsober-
fliiche aosristen wall, ist mit
dem VISION-Betrniehssystem
hestens beraten. Selbst ein An-
finger findet damit sehrschnell
Zugang zu den verschiedenen
Funktionen des Beta-Disk-5y-
S[Ems.

System: Spectrum
Bezugsguelle: Marohn
Themas Bertoldo

Bild; Sharp
5 6
8 a7
5.108
5 66
.8 B2
5108
s B
5 %
. TE/RD
BN
5. 4l
8. 108
1B
5 40
8115
5. 116
1M
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Ausgaben

Anzahl der Hefte
Seiten

Buchstaben, Zahlen, Zeichen
Bisheriger Preis
Kennwort

Porto

Preis fir Verpackung
Preis

Druckfehler
Bestatigung

Computer Kontakt
12/11986, 4/5—-12/1 1987
6(s.0.)

696

ca, 800.000

DM 33,-

Gaus €

DM 0,00

DM 0,00

DM 22 -

Nein

s.U.

22 Nark

g ]

Bestellschein

Meine Anschrift:

Liefern Sie mir bitte die 800.000 Buchsta-
ben, Zahlen und Zeichen wie oben ange-
geben zum Preis von 22 Mark.

Scheck liegt bei.

N Daeem, Lintgeachl (l
Eestallschein einsendsn an Computer Kontakd, ||
Pastfach 1640, 7518 Bratten,
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