Oktober '85

DM 450 OS 38- SF 4,50

TOPPROGRAMM DES MONATS

COMMODORE

Fir alle C 64 User: Raddish One, das Topprogramm
des Monats. AuBerdem den Floppykurs Teil 2, viele

‘ c . weitere Programme, Hard- und Softwarebeschreibun-
O m pu te r gen und noch eine ganze Menge mehr.

i Kontakt

DIE USER - ZEITUNG

" mit Sonderteil fur Commodore,

T199/4A

-« ASSEMBLERPROGRAMME
-« SOUND-EDITOR
- o HILFSROUTINEN, TIPS UND NEWS

SPECTRUM

| ' Ataris Spielhallenknuller »Centipe« jetzt
" auch auf dem Spectrum. AuBerdem
- bringen wir hochauflosende Grafik in 3-D,

Super-List, einen Assemblerkurs sowie
-~ allerlei Tips und Tricks.

COMAL 80

Die alternative Sprache
fiir ernsthafte Anwender

rEREL)
£ L=

o COMAL 80

SCHNEIDER

Das Super-Actionspiel auf dem CPC: Buggy Bluster

Atari, Sinclair, Tl 99/4A von Andreas Zallmann. AuBerdem: Maschinenpro-

und Schneider gramme stoppen, Soundchip AY-3-8912 programmie-

‘Nr. 0 Jeden Monat ren, benutzerdefinierte Tastatur und viele weitere
brandneu Berichte, Tests und News.

ATARI

Tolle Atari-Seiten mit Musik
in Action! Grafikkurs Teil 2,
Joy Paint, Billard, Leserfra-
gen und Kleinanzeigen.

EVERYONE'S
A WALLY

Ein Spiel fiir den Commodore 64 und
den Spectrum. Von Micro Gen.



Speichern Sie wohl...

fiir den Schneider CPC 464
- 925" .....14MB ..... CPM 2.2 ..... YDOS 2.0

vortex Floppy-Disk-Station F1

Jut=t mit VDOS 2.0: relative Dateien, Facer, Disassembler,
Asgemiier. BASIG-Befehlaerweiterungen

Leistungen
— En {wahiweise zwei von Anfeng an. - oder nachrostbar)

aten Technologie mit 708 KB (1,4 M), lormatisrier Spelcherkaperist
d meec Sleprata, IBM 34-Formate:
CP/M 2.2-Batrisbasystern und Systemulilities
Erweitertas BASIC-stand-alone-Diskettenbetriebssystem VDOS 2.0
Ohne  Soft- oder Hardwarsanderungen kann  ein  Schneider
3" «Laufwerk dber ein Adapterkabal angeschlissson wardan, Safbwa-
rékamvortierung von 5,26° auf 3* wnd wngekehrt keln Problem.
Preise
= F1'5 Floppy-Disk-Station mit Controller und Laufwerk
Inkl. CP'M 2.2, VDIOS und Handbuch
1188, — DM [unverbindiiche Preisempiahlung)

5,25 " -Zwaiflaufwerk F1-Z — F1/D Flopoy-Disk-Staton mit Controlier wnd zwed L dwerksn

Dias Laubwerk F1-Z kann als Zweitiautwerk an die Schneider 3~ -Diskettenstation DO an- inkl CP/M 2.2, VDOS und Handbuch

geschicssen wardan und hat disselbe Spelcherkapazitit wie das 3 -Lautwerk, Es it _ 1898,— DM {urwerbindliche Prelsempiahlung)
identisch mit dar Station F1-5 jedoch ohne Controller und ohno CR/M, - AB hgrnarmt bestehend auE" BASF-Laufwerk €138

Dl mitgaliefarte Progranen SPARA arlabt ihnen das Lesen und Beschreiben von Disket-  __ 0t Eosuenielig. 500~ e el gt
hr_l gingigar CP/M-Systeme, walche lhre Diskatten oinseltig mit 40 Spuren werwalen r B98,— DM (urwerbindiiche Pralssmplahiung)
(Diesie Enachrankung bedingt der Gontrofier der Schnaider DOI-1,) —  hulristt A1-Z bestehend aus Controlier, CPYM-Lizsnz und Dienstpro-
Erwmcht jedoch inr Interesee an FOA KB oder 1.4 ME. a0 kiinnen Sie lhre F1-Z prooéemics prammen sowie Handbuch

Zur F1-5 oder F1-D aufnisten. 548~ DM {unwerbindliche Prelssmplehiung)

64 KB bis 512 KB RAM-Erweiterung ... Druckerpuffer ... RAM-Foppy
| vortex RAM-Erweiterung SP64 ...

— |et=t endlich [8uft jedes Standard-CPIM-Programm
(z.B. Wordstar, dBase, Multiplan)

— vaoll unter BASIC und CP/M einsatzbar

—  das Betriebaaystem der Karte (Im ROM) st mbilos s CPG-
Batriabasyalen eingedaut

— Die Benulzer dea 3 ° -Schneider Laufwerkea kommen durch den
eingebauten ROM in den GenuB der VOOS 2.0 Featuses

— einfacher Einbay der Karte: kein Liten

Praise SP 840, B4-KB-AAM-Erwaiterung ohne AOM, chna Bua-Publer
nichd aufrdstoar 138,— DM (unverbindliche Prelsempiahiung)
5P 64, G4-KE-FAM-Erwaiterung mit ROM, mil Bus-Puffer

Eulrdsthar bis 512 KB 275,— DM (unverbindliche Preisemplahiung)

Sle erhalten vnsere Produbite:
— in allen Karstadt- urnd Horten-Computercentenn

= in dan technischen Kaufhdusern Phor und Brinkmann

Die Programme Wordstar, dBasa und Multiplan erbaitan St 7u sansatic-
Bal Bezugaproblemen rufen Sle uns bitte an nefen Praisen beim M&T Software Verdag. Alle Frogramme sind auf wnsa-
Fordern Sis unser koatsnioses Informationamaterial an. e AAM-Erweiterung abgestimme und tauten mit i uneingeschrdnkl.

Mit jedem unserer Produkte erhalten Sie den vortex Service-PaB. Mit diesem Faf garantieren wir Ihnen ainen kostenfrelen Anspruch auf alle
Neuerungen und evenhuelle Varbesserungen unserer Betrisbesystemsoftwara. Fir soft- und hardwaretechrische Fragen Im Zusammenhang mit
unseren Produkten haben wir eine User-Sprechstunde eingerichtet. Montags und Donnerstags von 18 Uhr - 21 Uhr stehen wir ihnen tefafonisch
2ur Verflgung.

CPiM 2.2 2 oln eingeiragenss Warsnesicran der Fima Digital Rasearch + VDOS und vortex sind singelrapene Warsnsakshen der Eirma varies GmbH - Wordotar igh sin singetragenes
Wersrgmichen der Firma Mcro Pro. - dBass ist 2in angeiragenss Wareneochar, dar Fima Ashion Tatn - Miifipiar wi eingebmpanes Wansnzeichon der Firme Micrascdt,

L 4
7106 Neuenstadt, Klingenberg 13 — Tel.: Abt. Marketing 071 39/2160, Telex 72839 15 — Tel.: Abl. Software 07 11/7 775576

5,25 °-Slimiine, 80 Track, DEDD 6138 BASFLauiwark der madem. -

o
it




Computer Kontakt 10/85 VORWORT 5 | AchtungCe4-User!

Bie haben sinan
Commodore Computer?

BN EREE B 0 e oo st

Manitor ke G000

Strokmodul 35,50 08

ID-Charger Stechmouul J6.50 O

Turba-Tape + Turbo-Digk

Muanitor 8000 - ID-Chonger ~ TEOO DM

Frofl Batristmnystam

il Sekineiader ind, Platine

fir den Expansionsgart - 8500 DM
-Umschahplatine

f.d. Exparsianspon 000 DM

Eprom-Brennes, mit Sleusrsof

filr dim Typen 2MG2 TN TELET 128

und Aniailing 126,00 DM

Eprom-Lischer, ma Gehause

wormphatt 105.00 DM

Eprom-Siec kmodule Tubo-Tape,

Tirbo-Dhigk, DOSF 5,1 ju 3850 DM

Turba-Tapa + Turbho-Digk +

D03 5,1 + Renew0ld £5,00 DM

Allp Modules mit Resen ung w.Lesrplate Kir

Liebe Leser,

die Urlauvbszeit ist vorbei
und bald beginnt der Herbst.
Wie versprochen, ist nun
auch die CK wieder da. Wie
immer gibt's auch diesmal
interessante Meldungen,tolle
Listings und allerlei kurze
Tips und Tricks.

it S Steckpiatzen © 4m.00DM
Epram 2764 (BK) 10,00 D8
Eprom 27128 HEkK) 22 000 £

Bei unserem Preisausschreiben mit dem Fragebogen
stehen jetzt die Gewinner fest. Wer wissen will,
ob er den MSX Computer gewonnen hat, der schaut
am besten gleich mal auf Seite 95 nach. Insge-
samt sind bei uns ca. 900 Fragebogen eingegangen,
die inzwischen ausgewertet wurden. In einer der
nachsten Ausgaben werden wir dazu das Ergebnis
kurz vorstellen.

S%00 A5.00 DM

55001056 43,00 DM

mit Resatiaslal 1850 DM
serpiating, fir B+8K mi Fesstasisn’

menDgesteusn 0800 DI

Aosottastor,

afwiee Léiler 2o Einstacken 5.50 DM

Klermmer & Schulte Electronic
Ralifarscheid Birabe 17, 5030 Hirth,
0I2ATSTRIAN T

Das Topprogramm des Monats gibt es diesmal fiir Hauptiatalog gager 200 DM Brehrarkeni

den Commodore 64. Die 1000 DM Honorar bekommt
Christian Rduch fir sein Superprogramm "Raddish
One". Herzlichen Glickwunsch zu dieser Leistung !
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Spectrum z. B, CPC 484 . B.
BuckRogers 38.- Tamword 464 S~
Jet SeAWillil 8- Moonbuggy 20
BattoolMidway 43  Workd Cup 38.-
Aiewioakil 43 Assembler 115.-
Hyper Sponis 4. The Quill T8.-
Rocky 38.- Sirip Poker 35.-

Fordem Sis unsere
Gratisiiste an.

Dreasar, Soft- und Hardware,
imA 5300 Bonn 1
B 02 28 [ 28 40 84 Ma., M. und Fr.

Und jetzt noch eine besondere Neuigkeit fir alle
CPC-Leser: Computer Kontakt bringt Ende Oktober
eine neue Schneider-Zeitschrift auf den Markt.
Sie heift CPC-Magazin und wird wie die CK viele
Listings, Berichte und Spielreviews verdffent-
lichen. Auch hier werden wir uns bemihen, eine
sehr gute ZeitschrTift zu machen, e

mamimer rund um dis Uke

Und jetzt winsche ich allen Lesern wie immer
noch wviel SpaB bei ihrer CK.

TI-99/4a
+ cpc 464

JETZT

Toun (£,

Thomas Eberle, Chefredakteur

P

5300 Bonn 2




Computer Kontakt 10/85 IN HALTstHZEICHNlS
oo il Bei uns konnen Sie
mitmachen
Topprogramm des Monats 5
5 _E Computer-Kontakt ist die  wenden Sie deshalb bei Endlo
Club-Nachrichten 2 Homecomputerzeitung  zum  papicr die unlinierte Rickseit
5-|DI€||-F|EH'IE'H5 3 !;ﬁtm&chcu. ?_u: kﬂxen ;'EHI-.:“ 5. Zu jedem Pro mm g
oL T e, S e hprt bin Listing und cine Ka
Elﬂdmr—Nﬂws 9 besprechen, Spicle beschrei- ; ;
- & b y e sette oder Diskette. Speiches
ben, Tips und Tricks schicken, Sie 3 Sicherheit das 18
Spectrum Tastaturen 10 Fragen stellen und Thre Mei- o A7 21F :
7 Gigen Wir hsben far olles - ranam swesmal sb. Kbl
Spectrum: 3-D Plotter 18 IR iz und Disketten konnen wir ni
£ - _— einoffenes Ohr, Damit wir aber it sadin - ek
Spectrum: Superlist 14 IThre Einsendung schnell bear- g S

T beiten kdnnen und alles ot P &t
Centipede auf dem Spectrum 16 rechten Dingen zugeht, missen 6. Berichte, Spiclebeschre
Aﬂwnblartlps fiir den Spectrum 19 Sie folgende Punkte beachten:  bungen und Buchbesprechu

; Pt i e pet g gen miissen ebenfalls zweizeil
g BN : rief mull ein - kit ;
2331 SEI i = schreiben mit Name, Anschrift, g i wérdfn
Mysteridse Finppy-schwemme 23 Telefon und Einsendedatum 7. Wenn wir cin Programi
3 enthalten. Wenn Sie uns ein  von Ihnen abdrucken, vergit
Hﬂpﬂﬁ"kum f”"' Ce4, Teill 2 24 cohywarzweil Bild von Thnen wir ¢in Honorar fiir den einm
Rad beilegen und auch cinige Daten  ligen Abdruck und die Nutzue
Tappred ﬁ.wd-enﬂﬁd i Dnﬂ g zu Threr Person angeben, stel- des Programms in unsere
Cormal 80 34 len wir Sic auch als [reier Mitar-  Kassettenservice. Soliten w
—  beiter vor. einmal ein Buch oder ein 5o
VC 20: Frogger 37 ; derheft machen, in dem wir |
; i 2, Geben Sie genau an, wel-  programm noch einmal abdru
DFU-Seite - E ;h":s Geriit Sie ha‘t‘teg. Lﬁc':lﬂ das  ken, erhalten Sic cin Extrab
rogramm nur mit Speicherer-  porar, Die Hohe unseres Hon
40 : !
Leserfragen : ——  weiterungen oder ZusalZgera- rarg richtet sich nach der Linj
CK-Programmservice 42 ten,milssendiesc unbedingtan-  ynd Qualittit des Programm
= g ” 4: gegeben werden. Wir vergiiten im allgemeing
: x 3. Zu jedem Programm bis zu 300 DM, fir ﬁﬁ:
CPC: Buggy-Bluster 46 sollte ein Programmbeschrei- Programme kann es a
bung beilicgen. Diese kann mit o
Musik auf dem CPC _5_2 der Schreibmaschine oder mit 8. Mit der Einscndung gi
CPC Tastatur aelbst daﬁnlaral g3 ¢inem Drucker peschrieben der Verfasser die Zustimmur
——  sein. Der Zeilenabstand muB 2 zum Abdruck. Dies giltanch
CPC: Notbremse flir Maschinensprache 56 Zeilen betragen, damit noch sein Foto und seine angegeb
gy - Korrekturen oder Anmerkun-  pen Daten. Ebenso fiir Use
Peter's Assemblereck?:"Muslk in Action! 58  pen eingefiigt werden konnen.  Clubs, die uns hicr dic Date
Was ist Action? B 4 Dib Auiedeiaks fiiings)  Dbicken.

e werden vion uns im Original ab- 9. Mit der Einsendung &
Ak WG 61 sedruckt, Kopien sind deshalb  klart der Verfasscr, daB er U
Kurs: Wie mische ich die Atari-Grafikmodi? (Teil 2) g3 ungeeignet. Der Druck sollim- heber der Texte und Pr

mer mbglichst gut sein, sonst gramme ist und das uneing
DL-Dusngnar 64 lassen sich nachher in der Zei-  schriinkte Nutzungsrecht dar

o - ) tung einige Zeichen nicht mehr  besitzt. Sollte der Einsend
Aari: Joy-Paint B8  recht crkenmen. Am besten Programme cinschicken, an d
TiI-News 7o man verwendet cin frisches nen er kein Urheberrecht w
—_— Farbband ‘und achtet darauf, kein Nutzungsrecht besitzt,
GOTO-Statement 71  daB die cinzelnen Buchstaben  er bei Abdruck durch uns etw

s immer vollstindig aus- ige  Schadenersatzanspriid
. Bm'mu‘ "2 grucken. Der Druck muB von sciten Dritter selbst zu tr
TI s::undaditnr 73 schwarz auf weil erfolgen, ver  gen.
TI DENIIDUBS‘E TG -
Kieinanzsigen 80 Die niachste Ausgabe
Fundgmh&'lmprmumﬂnmntunuamhms 94 »Cﬂl]lll"lltﬂl"']‘.ﬂlltﬂktﬁ
Die Gawinna aus unserem Preisausschreiben a5 erscheint am 28.10.1985

-



Computer Kontakt 10/85

TOPPROGRAMM DES MONATS

Topprogramm des
Monats: ”Raddish One”
fiir den C64

Das Topprogramm des Monats ist diesmal von Christian Rduch
aus Marl. In seinem Raddish One fiir den Commodore 64 geht es
um Schlissel, die man einsammeln mubB. Um sich fortzubewegen,
gibt es Rutschbahnen, Aufziige und Leitern. Gestdrt wird man da-
bei von Geistern und anderen Storenfrieden. Aber mehr dazu auf
Seite 28.

MNun zum Autor selbst, Christian Rduch geht in die 12, Klassc
des Albert-Schweitzer Gymnasiums in Marl. Angefangen hat cs
bei ihm mit einem Telespiel. Da er damit aber nicht programmie-
ren konnte, hat er sich dann 1983 einen programmierbaren Ta
schenrechner rugelegt. Und als der auch zo klein wurde, kam
schlieBlich ein Commodore 64 ins Haus. Spiiter folgten eine
Floppy sowie cinige andere Zusatzgeriite. Inzwischen schreibt er
fleiflig Programme und diese sind, wi¢ man sicht, nicht von
schlechten Eltern.

Gerade wir von Computer Kontakt freuen uns, gepen die Tiiber-
méachlige” Konkurrenz des 6der Magazins, ebenfalls solche guten
Programme abdrucken zu kdnnen. Damit das o bleibt, haben bei
uns alle Programmierer die Chance, 1000 DM Honorar zn erhal-

ten.

1000 DM Honorar

Jetzt gibt es in der CK das Toplisting des Monats.
Das lauft dann so, daB wir hier in der Redaktion von
allen Programmeinsendungen das beste Programm
heraussuchen und in der CK als Toplisting des Monats
abdrucken. Der Autor dicses Programmes erhiilt dann
als Honorar 1000.— DM.

Mitmachen kénnen alle Programmierer mit den Ge-
riaten C64, VC20, Atari, Sinclair, TT1 99/4A, CPC 464.
Ein Listing muf} nicht unbedingt beiliegen, falls der
Autor des Programms noch keinen Drucker hat, Wer-
den Programme abgedruckt, die nicht zum Toplisting
des Monats gewiihlt wurden, erhilt der Autor dafir
ganz normal das Gibliche Honorar. Beim Toplisting des
Monats ist das Honorar fiir den Abdruck in den 1000.-
DM schon enthalten. Mit der Einsendung seines Pro-
grammes erkldrt sich jeder Autor mit den einzelnen
Punkten im Text "Bei uns kénnen Sie mitmachen™ ein-
verstanden (siehe Seite 4 gegeniiber).

Deshalb Leute aufgepaBt: Bei uns kann man Geld
verdienen. Die Chancen fiir einen Abdruck, oder gar
Gewinner des Toplistings des Monats zu werden, ste-
hen bei uns immer gut.

Abo-Bestellschein

o

1000 DM Honorar fir Christian
Rduch

Sky Fox GO 55.- DM
Summer Garmes Il /D 44.-/54.- DM
Airwaolf C40.- DM
Sooter C48.- DM
Uttima 1l D&8.- DM

C 43.- DM

MSX

Decathion C&4.- DM

Lind Liste mit (iber 300 Titel

| anfordern. TELEDIENST, Mainzer-

Toe-Ani. 45 k, 6360 Frisdberg,
Telelon 06031 /81650

Ich mbchte Computer-Kontakt in Zukunft regelmilip zugeschickt bekommen und nicht mehr
unnitig beim Zeitschriftenhindler nachfragen. Meine Abo-Bestellung gilt ab der nfichsien Aus-
gabe. Die Abodaver betrigt 12 Ausgaben, also ein Jahr und kann bis spatestens 4 Wochen vor
Aboende wieder pekiindigt werden. Der Abonnementspreis betrfigt 50.— DM einschlicBlich
Mehrwertstener und Versandkosten. Fiir Bestellungen aus dem Ausland wird es aber nur sin we-
nig teurer: Hier kostet das Abo 34.— DM,

Mame Yomame
e A O S S il s ST e
Ich bezahle wie folgt: Ich bestelle ab Ausgabe:

L1 Scheck liegt hei
O Vorauskasse auf Postscheckkonio Karlsruhe Nr. 43423-756

Mir ist bekannt, dall ich diese Bestellung innerhalb 8 Tagen widerrofen kann und bestatige dies
mit meiner Unterschrift. (Dieses Wiederrufsrecht ist per Gesetz vorgeschrieben. )

_"mjﬂ............
Tricsen Pestellschein ausschneiden oder fotokopleren und an Compuier-Kontakt, Postfuch 1550, 7518 Bretien schicken.
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CLUB-NACHRICHTEN

Comalgruppe
Deutschland

Dic Comalgruppe hat sich die
Aufgabe gestellt, die Verbrei-
tung der Sprache COMAL nach
Kriiften zu unterstitzen. Es
steht gine profie Sammiung von
Programmen sowohl fiir die
Version 0.14 als avch 2,01 #ur
Verfligung. Auch' Informatio-
pen dber COMAL auf anderen
Rechnern sind verfugbar. Eine
eigene  Clubzeilschrilt  bringt
Kurse, Programme sowie Tips
+ Tricks. Eine COMAL-Mail-
box ist unter der Nommer
(146 37554 erreichbart,

Beseich Std
5. Bauer
Kaufgusse 4

T2 Wusmlingen
Telefom UTdal /12543

Bereich Mord

D Belz :
2270 UtersumdFohr
Telefon 046837500

CPC 464-User-
Club Amstrad-
Schneider

Bei der Worstzllung des
C.ULC, ist uns bei den Mit-
glicdsgebiihren cin Fehler un-
terlaufen, Hier nochmal die ge-
nauen Kosten:

Dvie Mitghedspebihr betrdgt
DM 78 .— pro Jahr. Eine Kindi-
gung 15t nicht notwendig, die
Mitgliedschaft verlingert sich
auch nicht automatisch. Einc
Aufnahme-Gebihr von DM
20.— wird erhoben zwecks Ab-
deckung von  Vorlaufkosten
und Werbung never Mitglieder,
wo dieses nicht kostenlos ge-
schehen kann, Es pibt auch eine
Probe-Mitgliedschaft. Sie lHuft
fiir drei Monate und kostet DM
24 -, Sie braucht nicht gekiin-
digt 2u werden, kann aber micht
verlingert werden. Die Awnf-
nahme-Gebithr  betrdgt DM

657 0 O A O O
l lll..lllll

‘USER-CLUBS @

10—, Wird nach Ablauf eine
Mitghicdschall cingegangen, so
ist dic Differenz zur Aufnahme-
Gebiihr nachzuzahlen.

Aktuelles Info und Auf-
nahme-Antrag gegen2.- DM in
Bricfmarken, dic beam Eintritt
angerechnet werden, bei
c.uc
Fred Dienissen

Posttach 1164 21
[2-2R00 Brensen 1

Wer macht mit?

Ich wiirde gerne emen CPC
464/664 User Club griinden und
suche dazu Kontakt zu Schnei-
der Usern, wenn moglich im
Raum Miinster. Ruft an oder
schreibr.

Riidiger Wietes
Isolde-Kurz-Strale 50
A400 Milnager

Telefon 02533/21 04

Hallo!

Ich heiBe Christian und habe
einen VC20, Ich wirde gemne
einen Club griindén und suche
deshalb  Gleichgesinnte  in
Oisterreich.

Chrigtian Walkom
Karpwanenblicksiralc 202

G020 Klagenfur
Osterrech -

TI 99/4A Club

Wer hitte Lust, bei einem
iberregionalen TI-Club mitzu-
machen? Der jihrliche Club-
beitrag betrdgt 10.— DM, Dafiir
gibt es dann alle zwei Monate
ein von den Mitghedern gestal-
tetes Magazin auf Kassette. Aun-
Berdem soll cin Softwarepool
mit eigener Software aufgebaut
werden. Nihere Informationen
gibt es gepen Zusendung eines
frankierten Riickumschlages.
Thomas Klein

Am Ring 18
6759 Waolistein

Userclub-Fiihrer

Wir planen, innerhalb der
ndchsten 4 Monate einen um-
[angreichen Lserclub-Fiithrer
herauszugeben. Der Fithrer soll
der Organisation und Werbung
von  Mitgliedern dienen. Er
wird zum Selbstkostenpreis (je
nach Umfang zwischen 5.- DM
und 15.- DM} vertricben. Der
Eintrag ist kostenlos, Wer sich
eintragen lassen will, sollte le-
diglich  [olgendes  angeben:
Computertyp, Mitgliederbei-
trag, Aufnahmebeitrag, Mit-
gliederstirke, Clubzeitung.
Der Computerfiihrer wird per
MM oder gegen Rechnung ver-

cschickt. Bei NN Kostet ¢r noch

3.~ DM mehr. Eintragungen
und oder verbindliche Bestel-
lungen sind zu nchten an:
Rinkd & Weler

MilchstraBle 7
4443 Sehibror!

New 64er Report

Ein Club fiir die Coader An-
wender. Mit monatlich erschei-
nender Clubzeitung, die ither
Menheiten sowie Tips und
Tricks berichtet und monatlich
cinen. Preoiswettbewerb veran-
staltet.

Mew tder Report
Marcel Langen
Im Weidchen 1

167 Sicvernich
Teleton 22 52756 56

Sinclair-
Commodore-
User-Club

Unseren Club gibt es jetzt
schon ein Jahr. Hier sind haupt-
siichlich folgende Computer
vertreten: £X Spectrum, Cod,
ZX 81 und Sinclair QL. Jeden
Monat gibt es eine durch-
schnittlich  16seitige  Zeit-
schrifft: Top wompuler news,
Monatlich gibt es drei Super-
spiele aufl Kassette, Der Club
hat Mitglieder aus der Bundes-
republik, der Schweiz und
Osterreich. Wir haben uns zum
Zigl pesetet, jeden User so gut
wie miglich zo unterstitzen.
Wegen der relativ hohen Ko-

sten milssen wir einen Mit
gliedsbeitrag von DM 15— (hal
bes Jahr DM 60.-) erheben
Probeexemplar und Clubinfe
fiir DM 4. gleich anfordern!
Sinclair-Commadore-User-Clab
Powtfech 1100

[-82106 Reit/Winkl

1. Atari
520 ST Club

Unser Ziel st es, Erfahrun-
gen auszutauschen, Software zu
crstellen und  Kontakte zo
kniipfen. Es kinnen sich abe
auch Leutd melden, die keiner
5T haben.

1. Atari 520 5T-Club
Axel Freudenstein
Korhacherstralie 10

3501 Schavenberp 1
Tebefon 05601 /2322

C 64-Club

Hallo, wenn ihr einen Com:
puter habt und in einen Compu-
ter-Club eintreten wollt, dann
schreibt mir mit Rickporto.
Vorgesehen ist cine Clubzei
tung mit kostenlosen Kleinan
zeigen. Die Clubeintrittsge biilh
betrdgt 3.- DM.

Waolfpang Rabenhauer

Jagefcld 15
5020 Fruhen

ZX User-Club
Meckesheim

Wir suchen weitere Hackes
fiir unseren Club im Raum
Meckesheim. Damit sind alle
Profis, Anfinger und Interes
senten  anpesprochen.  Anfra
gen bei:

Stephan Busch, Telefon 062260 3708

oder Ingo Gimber, Telefon 062 26 /30 5]
{ab 14060 Uhr tiglich!}

Waollen Sie einen Club
grimden, IThrem Club vor-
stellen oder suchen Sle
Kontakt zu einem Club?

Hier haben Sie die kosten-
lose Gelegenheit dazu! -
Unsere Anschrill;
Computer-Kontakt
Postfach 15 50
‘7518 Bretten
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CLUB-NACHRICHTEN -

Computer
- Kontakt schafft
Clubkontakte

Wer von unseren Lesern ei-
nen Club in seiner Nihe sucht,
kann sich bei uns melden (nur
schriftlich und gegen Rick-
porto). Wir schicken ihm dann
die Anschriften der Clubs, die
fiir ihn in Frage kommen. Aber
bitie den Rechnertyp und die
gewinnschtz Repion angeben.

Falls es noch Clubs gibt, die
uns noch nicht geschrieben ha-

ben: Auch ewre Clubvorstel-*

lung bringen wir kostenlos bei
den Clubnachrichten.

Wir suchen
Mitglieder!

Wir bizten: Softwaretausch,
Entwicklung von Hard- ynd
Software, Beratung bei Proble-
men, Reparaturen, Program-
mierkurse, Erstellung  einer
Clubzeitung, Willkommen sind
alle Computertypen. Interes-
senten wenden sich bitte mit
Ritckporto an den:
1C Computercub
Beethovenstrabe 66

4515 SchioB Holte-Stuk .
Telefon 03207/ ETT 6

Berufstitige,
Moment mal!

Es gibt viele Computerclubs,
die meist von Schillern gestaltet
und besucht werden. Der be-
rufstitige  Anwender findet
aber selten einen geelgneten
Ansprechpartner fiir seine Pro-
bleme. Das liept sicher nicht am
Wollen, doch mit 15 Juhren
spricht man cine andere Spra-
che als mit 25 oder 30. Um nun
diesen "junggeblichbenen alten
Sicken” ein Clubleben zo ver-
schaffen, haben sich mehrere
cben dicser Gattung Mensch

Zusammengetan, uwm  einen
Commodore-Club fiir Berufsti-
tige ins Leben zu rufen.

Es soll ein Club fiir aktive
Computerfreunde sein, die sich
regelmabig  treffen. Anfinger
kinnen Hilfestellung bekom-

men. Gesellschaftliche Veran-
staltungen, auch mit Anhang,
sind geplant. Zu einem crsten
Trellen mochten wir alle Inter-
esscnten einladen,
Kontaktaufnahme aber

Drieter Schanberper

Im Jiiden 43

Poatfach 43005

TS50 Rmechsal 4
Telefon 07257734 47

?Club der Toten”

"Makaber, makaber!”, oft
genug hdren wir dicses Wort
bezighich unseres Clubnamens.
Trotzdem sind wir der Mei-
nung, dal er fast zutriffi. Denn
wir beschdfligen uns mit den
beiden "Toten™ TI 99/4A und
V20, Immer mehr Hindler
und vor allen Dingen Compu-
terzeitschrifien verlassen uns.
Die CK zum Gliick noch nicht.
Wem unser Clubname miBfailt,
der sei beruhigt, wir sagen der
Einfachheil halber sowieso nur
CDT,

Wir planen folgendes, um un-
sere Computer wieder auferste-
hen zu lassen: Ein Clubmaga-
zin, das 4 mal im Jahr mit Test-
berichten, Clubinternem, Tips
+ Tricks, Listings, ete. erschei-
nen soll. Natiirich wird es je-
dem Mitglied automatisch zu-
geschicki.

Eine Emkaufsgemcinschaft,

die Produkte bei Gemein-
schaftsabnahme verbilligen
kann.

Clubtreffen fiir die Mitglie-
der, die in der Mihe unserer
Zentrale in Geesthacht (Gstlich
vom Hamburg) wohnen, Die an-
deren Mitglieder erhalten cin
Protokoll des Treffens.

Eine Softwarcbibliothek,
fiber deren Form wir uns noch
nicht einig sind. Die Mitplieder
sollen entscheiden:

Wir freuen ums idiber jedes
Mitglied, egal woher ¢s kommit.
Einen Clubbeitrag miissen wir
leider erheben, um unsere Aus-
gaben decken zu kdnnen, aber
12 Mark sind wohl fiir ein Jahr
micht zu viel.

Bei folgender Adresse kann

gegen Riickporto ein Clubinfo
angefordert werden:
Henning Waolf

Am Hang 3
2054 Geesthache

Der Laser
Atari User
Club Husum -

Wir suchen Leute, die einen
Laser 2001 oder Atari-Compu-
ter besitzen, Der Club dient
zum Informations- und Soft-
wareaustausch  {zum  Selbst-
kostenpreis). Info (Bricfe mit
Riickporto werden bevorzugt)
hei:

Sdimen Ney
Herzog-Adall-Stralis 10

T250 Husiem
Telefon 04841 /51505

Konstanbin Arficus
GirnBstrafe 21

250 Husum

Telefon 04841 /5767

Kontakt gesucht

Ich bin Anfinger und suche
Kontakt zu Leuten, dic cinen
Commuodore 64 haben.

Guide fenderny
Heckenwey 1
4934 Hormn-Bad Meinbere |

lch suche Kontakt zu cinem
Sinclair-Club, Ich besitze einen
ZX 81,
Frank Schrdder
Ippendorfer Weg 7
300 Bonn |

Ich suche Kontakt zu cinem
Spectrum-Club,
Dliver Blazek

Weihierstrale 10
TS Winterbach

100 % IBM KOMPATIBLER PC
worm Plantron Vertragshéndier zum unschiagbaren Preis. Kompl
PC-16:8088CPL, df, Tastatur, 840 KB RAM, 8 Slots vall kompatibal, 2 Flop-
pye 8 360KB, Color-Grafik Karte, Multifkt. karte mit Echtzeituhr, Game Port,
RAM-Desk, 2 RE232 u. 1 paraliela Schaittst. mkl. PC-DOS 2,10, 25 Mhz Mo-
nitor grininkl. Profl-Software, Text, Adress, Lager, Fibu, Lohn-Gehalt, Fak-

FT-AGHD, wie PC-16 abar 1 F |OMB Festpiatte or 7448,
" , Whe =40 2 s nwr 7 =
PT-1BEHD, wie PC-16HD aber SOME Festpiatte ur 7998,

Diese Preise sind wahr, Sie kinnen sich von der Leistungsfahigkeit und
Kompatibilitit bal wna im Hause an Vorfilhrgeriten  (barreugen:

BHK ELEKTROMIK VERSAND H Kattner .
Elausenburgerstr. 166, 6100 Du;%cﬂ. 0615171 5288

Wer sucht noch alte CK-Hefte?

Alle newen Leser haben bei uns die Maglichkeit, die zuriickile-
genden Hefte nachrubestellen. Die Ansgaben Mal, Juni-Juli und
Dezember "84 sind nicht mehr lieferbar. Bestellt wird mit unten-
stehendem Bestellschein, Die Lieferung erfolgi aber nur gegen

Yorauskasse in Form von Briefmarken oder gegen Scheclk.

Bestellschein fiir CK-Hefte
Ich mochte folgende CK-Hefte bestellen:
... Ex. Heft Augusi-September (2,40 DM)
........ Ex. Heft Oktober (3,50 DM)
. Ex. Heft November (3,50 DM)
g Ex. Heft Januar (4,50 DM)
... Ex. Heft Februar (4,50 DM)
ciceees EX. Heft Marz (4,50 DM)
........ Ex. Heft April (4,50 DM)
vocee Ex. Heft Mai (4,50 DM)
-.. Ex. Heft Juni (4,50 DM}
........ Ex. Heft Juli (4,50 DM)
........ Ex. August-September (4,50 DM)

Versandkosten (1-2 Hefte 1,40 DM,
2-4 Hefte 2,00 DM, 5-15 Hefte 3,00 DM)

Summe

Meine Anschrift:
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SPIEL-REVIEWS

B SPIELEIMTEST g
=domwdillIENEERERERR

Everyone’s a Wally

Das st ein Spiel mit ausge-
sprochen hithscher Cirafik. Es
ist sowohl fir den 48 K Spec-
trum - als auch fir den C64 er-
hiiltlich. Das Spiel beginnt in ei-
nem Park inmitten einer Stadt.
Hier hat der Spieler mit seinem
Joystick die Kontrolle dber ei-
nen Mann namens Wally. Wih-
rend des Spiels begegnen dem
Spicler noch verschiedene Per-
sonen, die jedoch alle ihrer ei-
genen Beschiftigung nachge-
hen. Nur Wally kann in diesem
Spiel etwas unternshmen.

Die eigentliche Aufgabe .in
diesem Spiel ist ¢s, cinen Safein
einer Bank zu finden und diesen
zu offnen. Dabeil kommit Wally
an den verschiedensten Dinge
vorbei. Auch der Eintrittin ver-
schiedene Geschéfie bringt ihm
Aufschiufl bei seiner schweren
Aufschiuf bei seiner schwer-
en  Aufgabe. - Zwischendurch

- kommt er jedoch auch in pe

fihrliche Situationen, z. B. in
diec MNihe eines Hochspan-
nungsmasten. Dabei mul man
darauf achten, daB er nicht von
der Hochspannung  getitet
wird, AuBerdem lavern in den
einzelnen Geschiften verschie-
dene Gefahren, dic ihn langsam
aber sicher zum Ende der Kraft

Wally und seine Freunde

treiben. Den einzelnen Hinder-
nissen kann man durch schnel-
les Laufen oder Uberspringen
aus dem Weg gehen. Um Wally
hiipfen zu lagsen, mull man our
den Feuerknopl am Joystick
driicken. Der Spielablanf fithrt
den Spicler je nach Wunsch
durch die gesamte Stadt.
Everyone’s a Wally ist ein
Spiel, das nichi so schnell lang-
weilig wird,
ca. DM 38.-

Spectrum, Cod
Micro-Gen

Preis:
System:
Herstellar:

Bezugsquellen:

Fiir Spectrm:
Michael Naujoks
Rottmannstrabe 40

6900 Heidelberg
Telefon 06221 /4 6885

Fiir C4:

Joysoft
Humhboldistralle 54
4000 Dviisseldort 1

Squash

In diesem Spicl Kann man ge-
gen einen Partner oder gegen
den Computer Squash spielen.
Dic Spielhalle ist in 3D-Grafik

recht gut dargésteélit und als'be-
sonderer Gag wernden alle An-
sagen des Schicdsrichiers dber
den Lantsprecher ausgegeben.

Leider |56t der Spichwitz eini-
pes zu witnschen iibrig. Dhas
Hin- und Hemchlagen cines
Balles wird niimlich sehr schnell
lanpweilig. Auch die gute Auf-
machung kann nicht dariiber
linwegtduschen, dall es sich im
Prinzip um eine neus Form der
aralten Telespicle handelt, bei
denen man mit beweglichen
Balken einen Bildschirmpunki
treffen muBle. Mur fiir totale

Fans des weiBen Sports zu emp-
fehlen.

Syslem: Chd
Preis: 3.~ DM
Hemsteller: New Generation

Software
Thomas Tai

Sorcery

Fiir MSX, CPC 464, C 64 und Spectrum 48K

Die poldenen Tahre der Zan-
berei sind vorbei, denn die
Waolke der Dunkelheit hangt
liber dem wuralten Schlof., MNur
Du, der lewte der groBen Zau-
berer, hast dic Kraft, Dir den
Weg durch die teaflische Die-
nerschaft des schwarzen Lords
freizukimpfen, um auf den stei-
nernen Altar einen Gegenstand
zu legen, der die Welt und Dwein
Volk vor der bisartigen Herr-
schaft des schwarzen Lords be-
freit.

Zuerst befindet sich der Spie-
ler in einer Landschalt mit Gei-
stern und  anderen scltsamen
Gestalten. Wenn man  diese
Geschopfe  des  schwarzen
Lards berihrt, wird cinem
michiig  Energie abgerogen.
Der Zauberer 156t sich iiber den
ganzen Bildschirm steuern. Das
klingt zwar sehr einfach, doch
das will auch gedbt sein. Gejagt
von Totekopfen und seltsamen
Gnomen hetzt er von Raum zu
Raum, um dort Gegenstinde
einzusammeln, die man in dér
richtigen Heihenfolge beautzen
mub, um weiterzukommen.

Um die Panik beim Spielen
noch erwas anzuheizen. hat der
Frogrammierer alles auf Zeit
begrenzt. Und das war der ent-
scheidende Fehler, sonst hate
das Spiel sicher in der Top-
Twenty mitgemischt, da es von
der Grafik her keine Wiinsche
offen laft. Im GroBen und Gan-
zén kann das Spiel also nur zum
Durchschnitt geziihlt werden,
Die Spectrum-Version ist schon

etwas linger auf dem Markt,
liehh aber einige Wilnsche in 5a-
chen Grafik offen. Auf der Su-
che nach der MSX Version
sollte man sich etwas Zeit neh-
men. Wir komnien sie nur in
einzelnen Geschiften finden,
Hersteller:
Preis:

Virgin CGiames
ca. 40.- DM

Gremlins

Das Programm zu
Spielbergs Film

Wer zum Beispiel vom legen-
diren Hobbit Sitze wie "Take
the lamp and the rope oul of the
barrel™ gewohnt ist, wird hier
iiberrascht sein: Diesss Spiel
verlangl Englisch Marke "Un-
genicBbar”, Pripositionen sind
fehl am Platz.

Man hat die Aufgabe, alles
von den Gremlins #u belreien
und das auf dic verschicdensten
Arten. Modell steht hierfin
wieder der Film. Umbringén
kann man sie mit Wasser oder
mit einem  Flammenwerfer.

Fazit: Das Spiel besitzt einen
recht mageren Wortschatz, was
aber durch die sehr gute Grafik
wicder ausgeglichen wird. Den-
noch bleibt die Handlung rechit
schwach.

Systenm: Ciod, CPC 4o

Spectrum
Berugsquelle; PC Softwarevers.
Preis: ca, 38 DM

German Prodevesion Team
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Hallo Freunde

Ich hoffe, ihr habt alle eine
schine und erholsame Urlaubs-
zeit verlebt und seit jetzt wicder
fiir ein langes Jahr Gt Wir sind
es auf jeden Fall, was man ja
auch leicht an dér neven Aus-
gabe der Computer Kontak! er-
kennen kann,

Sinclair England geht e ja
nun wieder etwas besser. Hof-
fen wir, daB gerade in Deutsch-
land jetzt auch mehr file die Sin-
clair-Anhiinger getan wird, als
das bisher der Fall war, Nach-
dem sich der QL ja als mittlerer

Flop entpuppt hat {verkaufsma-
Big). wire vielleicht ein neues
Computermodell fillig. Uns al-
len bleibt da nur eines dbrig -
warten!

Thr braucht allerdings nicht
zu warten, denn in dieser Aus-
gabe gibl es wieder tolle Li-

stings, Tips + Tricks und neue,

Hard- und Softwarevorstellun-
gen.

Viel Spab - damit winscht
euch wie immer

Raolf Knorre

Ein neues Joystick-Inter-
face fiir den ZX Spectrum

Dk'tronics, die fiir gute
Hard- und Software bekannte
englische Firma, hat ein weite-
res Jovstick-Interface auf den
Markt pebracht. Das schwarze
Kastchen mit den Dimensionen
einer Zigarettenschachtel wird
an den Spectrum-Port gesreckt
und ermbehicht den Anschlu
cincs Joysticks. Gearbeitet wird
aof Kempston-Basis, d. h. alle
Programme mil einer Kemp-
ston-Option oder der IN 31... -
Ablrage kinnen mit dem “Ga-
mes Player™, so der Name, ge-
steuert werden.,

Das allein ist aber natirlich
keine Meldung wert, da es be-
reits viele dhnliche Imterfaces
gibt. New am "Games Plaver”
ist die Moglichkeit, Spielab-
liufe zu verlangsamen baw, gin-
zelne Bilder einzufrieren. Ge-
stepert wird diese Funktion
iber cinen Drehregler an der
Oberseite des Gehduses, Es isl
so mdbglich, die Geschwindig-
keit eines Programmes stufen-
los von normal bis zum volligen
Stillstand zgu  regulieren.
Schnelle Action-Spiele kiinnen
damit auf eine fir den Anfinger

gecignete Geschwindigkeit re-
duziert werden. Ebenso kann
mén ein Programm in einer sehr
langsamen  Abarbeitungsge-
schwindigkeit auf Fehler unter-
suchen. Dhese Kontrollfunktion
kann durch cinen Schalter ab-
geschaltet werden, so dall dann
nur noch das reine Joystick-In-
terface dbrig bleibt,

Bezugsquelle:

Michael Naujoks
Rottmannstratie 40
6900 Heidelberg
Telefon (16221 /4 6885

Raolf Knorre

Sinclair gerettet

Aufgrund der proBen Ver-
kaufserfolge in jingster Zeit ist
die vorgeschlagene Refinanzie-
rung von Sinclair Rescarch Ltd.
nicht mehr erforderlich. Dics
gab Sir Clive Sinclair in London
bekannt. Wortlich: "Unser An-
teil am Markt in GroBbritan-
nien istin den vergangenen Ma-
naten bestindig auf pesunde 40
Prozent angestiegen, was zwei-
felsohne unscre Marktfihrer-
schaft bei Home Computern
bestitigt.” In den vergangencn
Tagen sei auBerdem ein schr
vielversprechender Vertrag mit
der in GroBbritannien ansissi-
gen Dixons-Gruppe in Hohe
von idber 10 Millionen Pfund
Sterling abgeschlossen worden,
zahlbar an Sinclair innerhalb
der kommenden drei Monate.

Im Programm "Paint” CK 9/85, Seite 14 muB die Zeile 7410
durch folgende Zeile ersetel werden:

TH0IF Key = 50 THEN G0 TC) 7445

Beta Basic 1.8 fiir
Opus Discovery
User

1 REM Beta Basic 1.8 Patch
2REM fiir Opus Discovery
Llser
3 REM von MHS Miiller
hard & software
IHRESTORE
0 FOR x=65249 TO 65253
IREAD a
OPOKE X, a
SINEXT »
GOFOR x=61211 TO 61226
TIREAD a
BEOPOKEx, a
HINEXT x
I0DATA 195,027, 239000,
000
110 DATA 254, 200, 202, (1,
234,254, 169, 194, 230, 254,
(033, 159, 241
120DATA 195, 085, 252

Beta Basic 1.8 l5uft nahezu
problemlos mit der Opus Disco-
very, Einzige Ausnahme sind
die Fehlermeldungen und die
Benutzung von RANDOM-Fi-
les. Das  POINT-Statement
wird von Beta Basic nicht ak-

zeptiert. Der obige "PATCH"
schafft du Abhilfe. Weiterhin
ist zu beachten, daB der erste
Befehl in cinem selbststarten-
den Programm die Initialisie-
rung. RANDOMIZE USR
38419 sein mufl! Die Firma Be-
taSoft hat zugesichert, fir dia
Opus Discovery jeweils eine
kompleti angepaBite Version
von BE 1.8 und BB 3.0 zu lie-
fem,

Information:
MHS Miiller hard & software

Uberraschungs-
programm

Dras Uberraschungspro-
gramm aus CK 985, Seite 20
war wirklich eine Ubtrra-
schung: Es funktioniert namlich
nicht richtig. Hier jetzt die Ver-
besserung. Zucrst mull man das
hier abgedruckte Listing 1 ab-
tippen und mit Run starten, Hat
man die Zeilen 5. 10, 20 und 100
entfemnt, wird danach der schon
verdffentlichte  Programmieil
eingsgeben (auler Zeile 1),
Das Programm "Welle" miifite
dann laufen.

Listing 1
T © 1 SRS AR ey, O S e s
E LET d=PI¢sPI
10 FOR n=2376@ TO 2386: READ
b: LET dmd+b: POKE Nn,b: NEXT n
@ IF d¢>UAL "@791" THEN PRINT

"DETAFEHLER"

100 DATH 13,128,17,0,64,33,144,
181.1,86,24 ,037,176,205,47,93,17
,@,64 .33, 200,125,1,86, 24,237,176
' abS,47,93,17,0,64,33,0,150,1 .56
‘24,037,176 ,005 .47 .653,17,00.84,3
4 EE,174,1,86,24,237,176,206,47,
g4 1% 0,64,33.115,198,1,%6,24,23
7,176,205 ,47,93,17,0,64,33,1648,2
22,1,86, 24 ,237,176,205,47,93, 56
5,92, 854,02 ,200,195, 210,852,118, 1
14,118, 201,195, 144, 234,13
Korrekiur Zelle 67

7 IF N)e24PI-PI/5@ BNC di$=d
THEN CET i R EEPaheE e it Y
23678+1: DRAW ©,-40: LET J3=PEEK

3677. LET d4=PEEK a3B78: PLOT

i #30+60-N 45,138+ (36/8) #5IN (i #8)

$5IN (n#s)-na1@: NEXT i
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Tastaturen — und kein Ende

Einige Hersteller lassen nichi
davon ab, neue Zusatztastatu-
ren fir den Spectrum zu entwik-
keln, obwohl Sinclair ja seit
einiger Zeit selbst eine "grofe
Tastatur” anbietet. DaB vicle
Spectrum-Anwender trotzdem
noch eine Tastatur brauchen
und daran grofes Interesse ha-
ben, beweisen die Angaben ¢i-
ner dt. Firma, die in 2 Wochen
300 Tastaturen verkaufie. Des-
halh alle Tastaturen noch ein-
mal im Uberblick.

Die Suppa-Tastaiur

Diese Tastatur besitet zwar
noch kein Gehiuse, bietet aber
schr viele andere Vorziige: Die
saubere Platine ist auf ein stabi-
les Holzbrett [estgeschranbt.

Insgesamt befinden sich auf thr
79 Marquardt Kurzhubtaster
mit Druckpunkt und vergolde-
ten Kontakicn, Alle Funktio-
nen sind durch dic 42 Dioden
und 13 Transistoren direkt (also
ohne Shift) erreichbar. Dhese
automatische Shiftfunktion
kann auch abgeschaltet werden
(einige Programme verlangen
dies). Auch die sehr robusten
Anschlisse werden direkt in die
an der Spectrumplatine vorhan-
denen Tastaturbuchsen  ge-
steckt.

Eine externe Spannungsver-
sorgung sucht man vergebens,
da dic neue Tastatur sich den
Strom idber die Stecker holt.
Die Beschriftung ist wie im Ori-
ginal dreifarbig. Zusatzlich sind

noch die deutschen Umlaute
neben den entsprechenden AS-
Cll-Zeichen mit aufgedruckt.
Insgesami erhilt man 39 2usitz-
liche Tasten. Die Tastatur ist
zum Microdrive und aller nur
denkbaren Hard- und Software
kompatibel! Dias Tastatur-Ge-
fithl kann hier picht genau fest-
gestellt werden, da dics wesent-
lich vom Anwender abhdingt.

Dhie Tasten lisgen flach anein-
ander, verfigen aber im Ge-
gensatz zur “Profitastatur™ dber
kleine Fingermuldan.,

Insgesamt pesehen handelt es
sich hier um eine einmalige Ta-
statur: Sie verfiigt iber die ao-
Berordentlich hohe Zahl von 79
Tasten. Bis auf das fehlende
Gehause hat sie damitalles, was
das Userherz begehrt.

Bewertung:
++ =sehr gut, + = gut, { = befriedigend, x = sulriedensiellend, - - mangelhall

Fahrikat EYE LMT LAZER 62 NORDIC FDS Suppa-Tastatur dk"tronics 11
Hersteller levit Fox Electromes Micro Board Intern. | Nordic H.-R. Suppa dk'tronics
Mittlerer Preis i, 330-340.- DM 198.-DM ow 2M)L. DM cu. 235.-0M 19%8.-DM ca. 149.-DM
Bezupsquelle Triebmes, Griesh. Miller, Althengstest | Micro Board, Engl, Meyer, Viersen Suppz, Hemmingen | MCL, Berlin 21
TESTURTEIL sehr gut il put gui gut gut
TASTATLIR sahr gut gut gut gul gul pul
Tastenanzahl 83 &4 2 =} M 52
Tustenbeschriftung sufgedruckt{++) aufgedruckl [+) aufgeklebi(x) anfgedmckt (+) unter Plittchen (++) | aufgekiebt (0]
Tastenfunktion schr gut gut gut fut gut it
A_Cyrsor-Tasien ja; getrenntu. direkt | jagdirckt | ja direke jisdirekt ja; petrenntu, dirckt | nein
lange Space-Taste ja ja ja ja noin, 5 einzelne ja
Zehnerblock mit
Dezimalpankt + Ender | ja jit nein nein ju o
anders Zusatztastien True Video, Inv, Vi- | BEdit, Delele. Break | Delete, E-Mode, Delete, (1" E-Mode,| Symbol Shifl, Caps keine

deo, Break, Delete Graphics, Run, Caps | Caps Lock, Edit, Break, CapsShift, Shift, At, Delete

| Graphics, E-Mode, | Lock +s ; Caps Shift, Symbal Symbol Shift, , . EE, E-Mode, :${)

Edit, Caps Shift, Caps Shift, §# ()" —+1:= Tl ko=

Lack, Enter, Stop, .

Mot, Step, () #/—+

=:4":,.  2freie
EINBAU-
MOGLICHEEITEN | schrgul gt hefriedigend gut it
Platineneinbdau ju ja ja ja durch passendes Jib
Metzgeriteinbo ja ja fein ja Gehiuse selbst i
Interface I-Einban ju ansteckbar ansteckbar ja schutfbar ja
Microdrive (1)-Embau| ja nein nein nein pein
COMPUTERBAU | zufricdenstellend gul sehr gut gut gut gut
DESIGN sehrgnt put sghr put befriedigend kein Gehduse beinedigend
Gehiusefarbs: i, beige schwirz beige (creme). braun | schwarz kein Gehiiese schwarz, rof, frau
Tastenfarben braun, bl rof schwarz, weib, rot hraun., weif schwark, weil, (ot weili, schware, 101 griin, weill

griin Erou iriin
Bewonderheiten Mini-Resel-Schalter, | masseves, Cod- cinfacher Umbauw, viel Plate fiir Er- leider kein Gehiinse, | Platz fr Erweite-
oder Bemerkunges cxtra Transformator, | dhaliches Gehiuse EINFALIS Schalter, | weiterungen, guter Somidertastenfunk- rungen, schoelier

Kiihihlech stabiler Bodei, gute | Umbau, Tastensehr | ton istabsclalibar, | Interface I-Umbiu,

und niitztiche Hand- | guthefestigt sauhere Platins keine Sondertasten.
auflage 4 Sprcde dazu
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Ein passendes Gehéuse wird
sich aber doch jeder halbweps
geschickte Anwender besorgen
und einbauen kénnen {(ein Tip:
Conrad Electronic in E542
Hirschau bietet cin fir die Pla-
tine passendes Geh@use an).
Uber den Hersteller kann man
auch ¢ine Fotokope erhalien,
die die Tastatur in Original-
grofie zeigt,

Bezugsquelle:
Rainer-Rudiger Suppa
Ciustav-Pries-Strafie 31
005 Hemmingen 1
Telefon 0511/ 42 99 53

Die EVE-Tastatur

Es ist bedauerlich, dab diese
Tastatur erst za diesem relativ
spdten Zeitpunkt auf den Markt
kommit, da es sich hier wirklich
um cin professionclles Gerdit
' handelt:

Die Tastatur steckt in cineim
Kunststoffgehiuse mit den Ab-
messungen 24,5 % 42 cm. In dic-
ses grobBeigp dimensionicric
Gehduse kann die Spectrum
platine {mit dem Unterteil der
Orriginal-Tastatur) sowic cin In-
terface T und — eine Besonder-
hcit — auch ein Microdrivelauf-
werk cingebaut werden. Der
Einbau des Spectrums st sehr
einfach und in wenigen Miou-
ten eredigt. Es sind jedoch
klcine Létarbeiten erforder-
lich, die aber auch ein Lae
schnell vornehmen kann. Dazu
liegt aber eine genaue Einbau-
anleitung bei.

Die Tastatur selbst besteht
aus insgesamt 83 hochwertigen
Tasten, die auch bei harter Be-
anspruchung ein langes Leben
versprechen. Die Anordnung
der emmzelnen Felder und der

Tasten an sich ist dberwicgend
sehr gut zu bewerten. Da die
normale Spectrum-Tastatur nur
40 Tasten umfalit, kann man
sich leicht vorstellen, wieviel
mehr Miglichkeiten EVE bhie-
tet, Wichtige Befchle und Modi
sind hier auf einen einzigen Ta-
stendruck abrufberait wie z. B.
Extended Meode, Edit, Caps
Lock, Graphics, Delete, Break
ete. Das gleiche gilt anch fiir die

SINCLAIR 1

meisten Sonderzeichen. Dazu

pibt ¢s noch zusitzliche hew,
vergrolerte Shifi-, Enter- und
Symbol Shift-Tasten sowie die
sehr wichtige breite Space-Ta-
ste. Durch dic Anordnung des
Zahlenblockes (mit Dezimal-
punkt und ENTER) kinnen
lange Zahlenkolonnen schnell
eingegeben werden. Das. Edi-
tieren wird mit dem Cursor-
block zur reinen Freude.

Beweriung:
++ =szhr gut, + = gut, 0§ = belriedigend, x = zufriedenstellend, — = mangelhaft

Profitastator 11 Lo'Profite Ricall Sronechip Spectrum + Tastatur | Sags Empereor - 1 Aufratrasiane
Egeler Advanced Memory Syt | Ricoll Electronics Stonechip Electr. Sinclair Saga Systcms 155
ca 198.-DM. 149.-DM 198 - DM ca. 209.-DM ca. 98 -DM [59.-DM ca. 49—-DM
Egeler, Ruubling MCL, Berlin 21 Triebner, Grizsheim | BHE-Elektr. Darmst. | Miller, Althengsiett | MCL, Berlin 21 Comep. Accs., Otiobe,
2ut gut gut befriedigend befriedigend mifriedenstellend mfricdenstellznd
gut gut gt gut gut mfricdenstellend miredenstellend
47 53 42 & 35 fiT 4
unter Pltichen (++) | aufgeklebt (0) aufgeklebt {0} aufpedrucki {+) aulgeklebt (0] aufpeklebt {0) unter Plittchen {+)
gl gt gt gut befriedigend belriedigend aufriedenstellend
ja; micht direkt nein nein nein ja; dinckt ja; micht direkt nein
ja ja j& ja ja ja nur wenig vergrabent
nein i3 nein nem nein nein nein
E-Mode, Symbrl Symbol Shift, Caps Caps Shift E-Muode, Delete True Video, Inv. Wi | Bun, Load, Save, kzine
Shift, Caps Shift Shife, Caps Lock 2 Heset-Tasten deo, Break, Debete, | Delete, Edit, Caps

Graphics, E-Made, | Lock, 4=Symbaol

Edit, Caps Shift. Shift, 2eCaps Shift,

Caps Lock, Symbol Enter

Shift, . "
mufricdenstellend befriedigend befricdigend belricdigend cufmiedenstellend mangelhafi miangelhait
ja jd ja C. einschiebar ja nur angeschraubt da aufpeschraubt, ja
oein nein nein nein ngin ° nein nein
iber Adapter ansteckhar anateck har ansteckhar ansteckhar ansteckhar ansteckhar
nein nein ein i nEir nein nein
gut gut gut sehr ot it befriedigend gut
gt befmedigend zulriedensielbnd befriedipend gut sehr gut mangelhaft
beige, braun schwarz, Tot schwarz, weith schware, grauhian braun wril, schwarz schwarz
schwarz, weill, rot weill, schwarz, rot grilm, rot schwarz, weil, rot braun, weill griln, rof, schoware schwarz, well
Exiin griin
[nterface | nor iiber Grehiuse ein wenig schrrobustes Blech- | SAVE/LOAD- Faligntzstatur; kein richtiger Bo- wird mur aufge-
Adapter anschlisbar | Gberdimensioniert, gehiuse und langle- | “Wechsel entfill; neves Handbuchund | den, keine direkien schraubt; Folien-
weny Sondertaten | Platzfiir fluche bape Tasten, nur 1 eingebauter Ver- Domokassette Tasten; Folien- tastatur, keine

Erwcitcrungen, Sondertaste starker, Kontroll-- licgen bei tassanmr Exiras
dilnnes Gehduse : leuchte
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Die einzelnen Tasten lassen
sich leicht anschiagen (mit Aus-
nahme der Space-Taste, die nur
etwas zu straff erscheint} und
vermitteln ein angenehmes
Schreibgefithl. .  Wer  schon
cinige Zeit mit der normalen
Spectrum-Tastatur  gearbeitet
hat, wird sich allerdings erheb-
Hech umstellen missen, sowohl
vom Anschlag her wie auch von
der neuen Tastenbelegung.

Da die EVE-Tastatur neben
der funktionellen Gestaltung
auch optisch  hervorragend
wirkt, kann ich dieses Geriit nur
empfiehlen. Einen kleinen Wer-
mutstropfen gibt es aber doch
und ewar der Preis: EVE ist zur
Zeit nur dber den Versandhan-
del erhiiltlich und kostet um
30— DM. Das ist sicher nicht
billig, aber durchaus gerecht-
fertipt, da man diese Tastatur
ein Spectrumleben lang benut-
zen kann und seine Freude
daran haben wird.
Bezugsquelle:

B. Zupancic
Postfach 2553

5810 Wilten
Telefon 02302/ 56764

Dias Nordic FDS-Keyboard

Scit dic Firma Tuller Kon-
kurs ist, produziert Nordic de-
ren Tastatur in verinderter
Form weiter. Sie 15t qaus Kunst-
sloff und ziemlich robust, so
dal man auf den Tasten richtig
herumbfimmern kann., Auch
das schwarze Design paBt gut zu
Erweiterungen wie z. B. der
Opus-Floppy. Die Anzahl der
Zusatztastaturcn st gwar micht
s0 grofi wie die der Lazer-Tasta-
tur, aber alle Sondertastcn

Das Nordic FDS- K-r::.“l:lnaId

hraucht man wirklich hiufig: 4
direkte Cursortasten, cine
Auto-Delete-Taste  (Ldschta-
ste), eine Space (Break)-Taste,
eine dirckte Punkt- und Kom-
mataste, cine vergr. Enter und
Symbal-Shiflt sowie zwei vergr,
Caps-Shilt-Tasten. Alle Tasten
sind sehr gut positioniertL.

Die Tastenbeschriftung ist
enorm verbessert worden und
relativ gut ablesbar, Auch die
Calitéit der Tastenfunktion ist
auBerst gut. Der Umban des
Spectrums ist einfach und leicht
zu handhaben. Mur beim Inter-
face T und dem Metzteil wird cs
etwas aufwendiger. Wer das
Metzteil micht mit einbauen will,
kann den Strom auch seiiwiris
einllieBen lassen. Dic Tastatur-
stecker kénnten elwas besser
sein, reichen aber wohl aus. Ge-
niigend Platz fir Erweiterun-
gen bietet die, Nordie-Tastalur
chenfalls,

Bezugsquelle:
H. Mever
Rahserstrabe 58
AD60 Viersen 1

Das Lager (62)-Kevboard

Dhicse erst sait kurzem hefer-
hare Tastatur £3llt sofort durch
ihr professionelles: Design auf,
Dabei stehen 62 Tasten zur
Verfiigung, die alle ohne Shift
erreichbar sind. [he Tastatur ist
ziemlich stabil und aufwendig
gehbaut und besonders anwen-
derfreundlich.  Alle Kontakte
sind nur gesteckt, so dalh keine
Létarbeiten . anfallen.  Den

Strom berieht dic Tastatur iber.

dic Spectrumplatine, wobei ein
Einbau des Metzgerdtes aber
nicht méglich ist. Etwas nach-
teilig wirken sich die gekleblen

Tastenbezeichnungen aus, dic
aber trotzdem stabil haften. Et-
was grofer konnten sie aller-
dings sein. Auch wird mancher
den fehlenden Zehnerblock
VETITISSEN.

Wer seinen Spectrum auch
dulerlich dem Profi-Niveau na-
hebringen will, dic Kosten fiir
weil teuere Tastaturen aber
scheut, der sollte sich dicses
Keyboard anschaffen, mit dem
er zufmieden sein wird!

Kurz vor Redakiionsschlub
konnten wir noch erfahren, daf
die schon lang angekiindigten
Saga I1+TH Tastaturen nicht
von Sags Syslems, sondern von

Das Lazer 62 Keyhoard

der deutschen Firma PREH in
den folgenden Monaten herge-
stellt werden, Da PREH iber-
aus pute IBM-kompatible Zu-
satziastaturen anbietet und das
Saga ITI-Keyboard auch eincn
IBEM-Look crhalten soll (Preis
ca. 270.- DM), mufi man ab-
warten, was diese Tastaturen
hieten werden.

Bezugsquelle:

- Flensburger Computer

Versand Sander

Am Soot 4

239 Flensburg
Telefon (461732533

Markus Pistcrs + Rolf Knorre

L,

Neue Textverarbeitun

S R R i

fiir den ZX Spectrum

Ab sofort gibt es fir den ZX
Spectrum ein neues Textverar-
beitungsprogramm.  “Textma-
schinc™ macht intensiven Ge-
brauch von den fiir den Spec-
trum erhiltlichen Massenspei-

xchern.” Das - Programm  bietet

auBerdem dic Moglichkeit der
Endlostextverarbeitung. Somit
sind zusammenhiangende Texte
in ciner Grifie von bis zu 406
KB miglich. Einzelne Texte
lassen sich per Steuerzeichen
zum Ausdrock verkniipfen.

Als  weilere Besonderheit
sind Hardeopies im laufenden
Text méghich. Erstmals konnen
somil auch auf dem Spectrum
Texte mit Grafiken illustriert
werden. Die fblichen Block-
operationen  sind  selbstver-
standlich integriert.

Das Programm ist mit allen
Parallelinterfaces des Spectrum
kompatibel. Dabei wird aych
die RS 232 C-Schnittstelle des

Interface 1 und die Opus Paral-
lelschnittstelle unterstiitel. Das
Programm hat cing intcgrierte
Mailmerge-Funktion, die es in
Versionen fiir den MHS Daten-
manager 84 und das Programm

Masterfile von Campell-Sy-
glems gibt.
Die integrierte  Hardoopy-

software fiir Opus und Interface
1 ist momentan kompatibel zu
allen Druckern, die im Epson-
Standard angestevert werden,
sowic zum GP 104,

Das Programm ist auf den je-
weiligen Datentrigern fiir Opus
Discovery, Sinclair Microdrive
und Beta Disk lieferbar. Der
Preis betrdgt bei allen Versio-
nen DR 79,90,

Bezupgsquelle:

MHS Mualler hard & software
Raunstrabe 8

7032 Sindelfingen 7 (Darms
heim) Telefon 07031 /7 189
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Spectrum-Gebilde

Hochauflosende Grafik in 3D.
Dieses Programm macht’s moglich.

Das Programm. zeichnet in
Sckundenschnelle  hochaufld-
sende Grafikgebilde, die einen
3D-Effekt besitzen. Durch sei-
nen Maschinensprachetetl ar-
beitet das Programm sehr
schocll. AubBerdem ist es fiir
seine Leistung relativ kurz und
schnell abmutippen.

Luerst wird Listing 1 einge-
tippt und mit RUN 1040 abge-
speichert. Dann tippt man Li-
sting 2 ein. Sind die DATA-
Zeilen richiig eingegeben, spei-
chert man das Programm ab.
Will man das Programm wicder

laden, gibt man nur LOAD™

ein, der Maschinencode wird
dann wvon sethst nachgeladen
und das Programm startet sich
o selbst.

Das Programm setzt Punkte
in ein gedachtes dreidimensio-

nales Koordinatensystem. Da-
durch cntstcht der Effekt einer
Flache mit unsbensr Oberfli-
che, z. B. mit Hilgeln, Tilern,
Wiilbungen vsw. Die Position
der Punkte wird durch 2 Funk-
tionen festgelegt, die miteinan-
der verkniipft werden. Die Be-
rechnung der Punkic bendtig
je nach Umfang der Funktionen

einige Feit, das Plotten der

Punkte und die Berechnung der
Position auf dem Bildschirm
geht jedoch sehr schnell, da die-
sef Programmieil n Maschi-
nensprache geschrieben ist
Die Funktion f(x} bezieht
sich auf dic Achse, die von links
nach rechts lauft, g(y) auf die
Achze, die nach hinten lauft,
Das Programm setzt alle Zah-
len, die kleiner als O sind. auf 0.
negative Bereiche werden so
dargestellt, als wiren sie gleich

null, was aber auch zu interes-
santen Formen fithren kanm.

Diese Beispiele hier sollen
nur als Anregung dienen. Es
gibt natitrlich noch viele andere
interessante  Funktionen, die
man am besten durch Auspro-
bicren findet.

Neue Hardware
fiir ZX Spectrum

Als erstes aus einer ganzen
Reihe von Produkten kommi
jetzt cine Akkupufferung fir
den ZX Spectrum aufl den
Marki. Das Gerit bescitigt
einige Probleme des Spectrum,
auch” im Zusammenhang it
den Microdrives, die im Netz-
teil begrindet licgen. Speziell

f (X) = SIN(X/5) = 20 + 20,

£ (X) = SGN SIN(X/7) # X/3,
f (X) = SIN(X/T) = (60 -X/3),
[ (X)=SIN(X/7) = 20,

g(Y) = SIN(Y/5) » 15 + 15,
g(Y) =SIN(Y/5) = 20,

g(Y) = SINCY/S) = 20+ 20,

Henning Voss

die Stromausfille im Microse-
kunden-Bereich, dic vom Sin-
clair-Netzteil nicht abgefangen
werden, stellen nun kein Pro-
blem mehr dar. Auch bei lange-
ren: Stromausfillen kann bis zu
la Stunde lang weitcrpearbéitet
werden, was in jedemi Fall zur
Datensicherung ausreicht.

Bezugsquelle:
MHS Miiller hard & software
Raunstr. B, 7032 Sindellingen 7

Sinclair QL mit deutscher Tastatur

DM 1584~

i Expmjslonaset (interface I, 1 Microdrive und 4 Programme

auf Cartridge)

DM B.0T

DM 357.50
imder Pack DM 28.84

JEPOSOFT, 4040 Neuss 21, Kruppstralle 9,

=02107 781 84 (bis 22.00 Uhr auller Di.}

Listing 1 POKE =, PEEK 23493 Listing 2
RS 520 CLS : RANDONIZE USR 31000 e L
2 REW LISTING 1 330 FIRE a0 7
330 G0 TO 555+ INKEYS <»"") h !
3 Ss6 50 10 900 3 REM Henning Voss =) 4,85
4 REM Henning Voss 1x 4,85 4
S REM Wi 00 REM Menue
1ttland 30 b 905 CLS : PRINT TAB 9;°Bitte 3
b REN 2 Hasburg 5% Mitzeiios : 10 CLEAR 29999: LET k=0
! 910 PRINT “**1) f(x) eingeben®" 30 FIR n=31000 10 3110%:-R6HD
9 “*7) gy} ingeben **'*3) Plotte Wi LET k=ktw; POKE n,w: NEXT m
100 LET £$="0%; LET g#=¢$ 4 A0 IF k <}1Z317 THEN PRINT °F
200 60 T0 900 A ehler in DATA-leilen'; STOP
300 REM £ix) TIZ FRINT -*-“x-Ackse leach rech S0 SAVE “30-PLOTTER* COBE 3100

tshi O bis 170" "“Y-Achse (nach
hioten)s O bis 170" "I-fchse in
ach obend: @ bis I73"
- 915 BEEP .1,20: PRINT '‘“#ixl=
"t tglyd= Yt

920 LET i%= INKEYS: IF i$4"1° 0

0,110: VERIFY ** CODE

60
1000 DATA 33,48,118,6,255,54,0,3
5,16,251 ,b,0,33,218,117,120,50,4
7,11%,197,229, 205,58, 121,725,193

305 INPUT *fix)="; LINE £4
~ 310 FOR x=0 TD £70: LET z= VAL
t4: IF z40 THEM LET z=§ -
35 IF z)255 THEN LET z=255
320 POKE J0000+x,z: MET 3z

330 60 TO 900 . Jagh, 120,254 ,85,32, 238,201 ,22,0

R oi$)*3" THEM T8 920 ool S ol i st otk e
400 REN giy) F Hmﬂﬂﬂ Yar ,221,33,48, 117,24, 37,70,58, 47, 11
405 THPUT 'qhﬂ:a.i LINE E’ 940 q!13b1ﬁ13°!?l|221;12i|u|lh;ﬁﬁl|

1010 DATA 71,222,175, 48, 18,58,47
.I15.lm,??.ﬂ.?ﬂ,?i].!!?.ﬂl.??
9,205,229, 34,221,225,225,209, 221
,35,20,62,170,186,32,211, 201,229
197 ,6,0,33,48, 118,59,193, 126,152
\56,3,225,24,231,120,119,225,24,
215,201

1010 SAVE *3D-PLOTTER" LINE 1030
1020 VERIFY "*: STOP

1030 CLEAR 29999: LOAD *" COOE
1040 RUN

L WAL g8/2): TF 240 THEN LET z=
: .

§15 IF t}75 THEM LET 2255
420 POKE 30170+y,z: NEXT y

430 60 -TO 900

500 REM Plotten

510 LET »=23824: LET n= PEEX m:
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Super-List

Beim Spectrum ist es manchmal besser,
ein Programm neu zu schreiben, anstatt es abzutippen.
Super-List raumt hier auf!

D wiire zunichst ¢inmal das
Stichwort "Token-Fettdruck™.
Diese Eigenschaft wird bei eini-
gen neven Druckern gepriesen,
aber dank SUPER-LIST gibt es
das jetzt such fir die "Kleinen™
(z. B. ZX-Drvucker, Alphacom
und Seikosha). Sie kdnnen also
ruhig Variablen benennen, die
wie Basic-Befehle lautén, ‘am
schmalen  Schiriftbild - werden
Sie diese crkennen. (Man sollte
sich aber trotzdem oberlegen,
ob das sinnvoll ist. )

Die Zeilennummern werden
ebenfalls fett gedruckt, was das
Auffinden im Listing gerade bei
groBen Zeilenlingen erleich-
ket

Eine weitverbriitete Unsitte
ist das Ausdrucken von umdeti-
mierten Grafikzeichen. Wer das
Programm abtippen will, muf}
zuerst mibhsam herausfinden,
mit welchem Feichen er ¢s pe-
rade zu tun hat, Das Programm
SUPER-LIST druckt immer dic
urspriinglichen Buchstaben A-
U aus und das wiederum in
Fettschrift, damit es keine Ver-
wechslung mit den normalen
Buchstaben gibt,

Die  Viertelgrafik-Zeichen
auf den Tasten 1-8 sind zwar
nicht ganz so schlimm wie die
USER . DEFINED - GRA-
PHICS, aber ¢ine reine Fraude
ist das Abtippen auch hier

nicht. Daher wandelt SUPER-
LIST auch diese Zeichen in die
fertpedruckten Ziffern 1-8 um,
Sofern die Shift-Taste betarigt
wurde, erscheinen die Zilfern
wic dic Grafik-Zeichen in in-
vertierter Darstellung.

Und jetzt kommen wir zum
cigentlichen Clou des Ganzen:
SUPER-LIST gibt zu jeder
Zeile cine sogenannte Priifzifl-
fer aus, wie sic z. B. bei Bank-
kontonummern ablich 1st. Zu
dicsem Zweck werden zundchst
die ASCI-Code-Werte “aller
Zeichen ciner Zeile addiert.
Dig letzten sechs Zillern dieser
Summe werden dann von rechis
nach links mit den Zahlen zwel
bis sieben mullipliziert. LDie
Surmme dieser Produkte wird
anschlieBend durch elf dividiert
und der Divisionsrest von elf
subtrahiert. Das Ergebnis die-
ser Subtraktion ist die Prifzif-
fer, Das hért sich komplizierter
an, als es in Wirklichkeit ist.

Hier ein Beispiel: Die Zeilen-
nummer ist 5683,

005683
| i g
83-2%

Bxle 24
5x5=25
0x6= 0
0x7= 0
79

T4 geteilt durch 11 15t 7 Rest
2. 11 minus 2 i5t 9, Die Priifzif-
fer ist 9. {Besonderheit: 15t das
Ergebnis gleich 10, wird null als
Prifziffer angcnommen.)

%o wird's gemacht:

(ieben Sie zundchst die Da-
ten aus Listing 2 miteinem Hex-
Loader ein. Vergessen Sie da-
bei nicht CLEAR 64511 (bei 16
K CLEAR 31743). Die Start-
adresse liegt bei 64512 (16 K:
31744}, Die Daten aus Listing 2
bilden dem zweiten Zeichen-

Listing 1

R380 FEM SUPER-LIST, S» 1983 bei J

pachin Miltz, Haupstr. 9b, 401N
olken

9981 LET c=123: IF PEEK 23733=2
53 THEM LET c=231

9982 LET k=2: INPUT “Drucker? {j
fm) ":g%: IF g§="1" THEN LET k=
3

9984 LET x= PEEX 234354256% PEEK
236342 LET p=0

99835 LET y=206% PEEK x+ PEEK (xt
11

9987 POKE 234607,c: PRINT #kjt(® *®
AND wi [000) 40" * AND y<lOO0)+1"
" AMD y{10)# STRS y;= *;: POKE 2
3607,60: LET x=xt2: LET 1= PEEK
44+756¢ PEEK (x+1}: LET x=x+2: FD
R i=x T0 x+l-1s LET ii= PEEK i

9988 IF ii¥127 AND ii<i44 THEN
FOKE 23507 ,c: PRINT ®kj("8" AND
1i=128)+( CHR% (ii-B0) AND (iicl
35 BMD ii}128)); INVERSE 1;("8"
AND 1i=ta31+( CHRE (191-11] AND
(12135 AND Lid143))5: 60 TO 999
]

9989 IF ii143 AND ii<ib5 THEN

. POKE 23607,c: PRINT Bk; CHR$ (ii

-79);: POKE 23607,60: 60 TO 9994
9990 IF ii=14 THEN LET i=i+H: 6
D TD 9994

9991 IF ii=13 THEN BO 10 999b

9992 IF iixled THEM POKE 23607,
"

9993 IF ii¥31 THEN PRINT #k; CH
Ré i} :

9994 POKE Z3407,b0: LET p=ptii:
NEXT i

9995 LET p$="00000"+ STR$ p: LET
p=0: FOR i= LEN p#¥ TO LEM p¥-3
STEF -1s LET p=p+ VAL p{ils(i+
LEN pS-ils BEXT i

9996 LET p=ill-p+ INT {p/i1iuil}
: LET p=ptipil0l: POKE 23607,251
1 PRINT ;4k; TAB 28;* *;: INVERS
E 1: PRINT #k;"(";p;"?": INVERSE
0: POKE 23607,60; LET x=x#1

9997 IF y=0999 THEN STOP

9998 GO TO 9983

5999 SAVE "SUPER-LIST": SAVE “CH
ARS® CODE 25k%icel),Te8: VERIFY

* "SUPER-LIST": VERIFY "CHARS® COD

E
Listing 2

10 CLERR 64511

11 RESTORE

{5 LET a®as12

20 FOR i=1 10 &

75 READ a8
~ 2b LET af=nfi"2*

40 POKE a,16%( CODE n$-48-(39¢
{a$)" " "11)+ CODE m§(2)-48-139%(n
$(203" ")

50 LET mé=a$(3 T0)

B0 IF m$ <3"#" THEN LET a=atl
: G0 70 40

65 LET a=atl

70 NEXT i

g4 STOP
1000 DATA *0000000C0O00GOONMDLE]
B1B18001B00006cbeACOO0RN0000034T
e34347e 3400001 B7edB e lbTe 1 200626
H0B10264600001 028102244 3200000 1
B3000000000000c 18181 8180000301
B18LE1B3000000024 1 BT L E240000001
Bi87elB1BOHOG00000000 LBLEZ00000)
G003 0060000000000 000181 BO00020
s0c LB30A000"
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1010 DATA *003chbbeTbbsIcO0001ET
8581818700000 3co4053 80700007 ch
S0c06EEIC00000C 1 c 20 4cT o0 0000 TG
OTc0866TIc00003ca07chbbbIc0000TR0
B0 18303000003 c 683 AL T 000038
EbATe08IcO00000 18180018 1B000000]
B1B001R1BI000000E LBI0 L BOCHOOOND0
(3e003e0000000030180c 1 8300000
B0c 1B0O1ROO"

1620 DATA "003c4atéded0Ic00llcs
bhATebbbb 0000 Tehb ToabbaTcD000 Tch
ba0&06EIC 0000 TBECbEbEEC TROODD Tl
(7cE060Ta0000Teb0Tc0A0A00000ch
bbdbehsIc (0006606 TebbobLE0000 TR
B2 1BLETed0000406006606Tc 000068
e TA7BLL SR 0000A0A0E0L050TRO000 b
gfedbc bcA0000c bebthdecechB000Tch
bbbbbbb3c 00"

1030 DATA "007chabeTch0b00000 T
GCAdbCeTci000TcbbbbTchbbbIND0 T
03c06663c0000721 816181 180000664
bbhbbbasTc 0000 6rbcosc b IBO000C AL
tcodbf ebc 000 0AESE LBLEREBI000C L
856CIB18EB0000Te0c 1830607 e00E003
chobbTebb00b003c bobobbIcI0EE00E

b56656563C0000183cTe 1818180000000
BOOO00000FE"

1040 DATA "001cT2782020Te0D0000%
clbIebsIel00060607 CobbATCO00000F
colb060 00000063 b b5 TR000000T
ch67cA03e00000e 183 1818180000003
ebbbbIlEIc006060T cbobEAROD001ED
G3E181B3c00000c00e dcdche TB0060
b 7860 6A000030I030T0I 1 cOM0000F
edbdbdbdb 0000007 cbbhabAAEO00000T
chhbbbbIcO0"

1050 DATA "0000Tchbha6TcADA00000T
ebébbIe0a060000 3 A0A0S0E00000003
Co0Tc06Tci0D0] 83 1B1B1BOC 000000,
bbbbbaAICO00000C be bache IBOO0000:
b bdbf ebc 000000C 65 TB6CCH0000008
bbbb6Ted6IC 00007 C 1830607 cO0b003
clblebbIel)i0s6003cSbe63c 0000450
Dbbbh6AIcOMNGIc6bTrhbbbTLA0Ted 19
dafaSqfdo3s" .
1500 5T0P

000 SAVE "characters"

21 SAYE "characters"

2010 VERIFY "characters”

2011 MERIFY “characters"

Achtung,
Omnicale-
Benutzer!

Wer mit dem £X Spectrum
und dem Tabellenkalkulations-
programm Omnicale 2 arbeitet,
darf sich freven. Die englische
Firma Microsphere hat  jetst
cine Kassette mit Zusatzrouti-
nen fir dieses Programm auf
den Markt gebracht. Die Kas-
seite beinhaltet Roitinen, um
Omnicalc an das Wafadrive-
oder Diskettensystem anzupas-
sen. Darzu kommt noch emng
Routing, um eine Omnmicalc-
Hardeopy  awszudrucken und
eine Formular-Routine, die es
ermaglicht, selbstdeimerie
Formulare auf dem Druocker
auszugeben.

Bezugsquelle:
Michael Naujoks
Rottmanstrale 40
6900 Heidelberg
Telefon 06221 f46H RS

Raolf Knomre

satz, auf den Sic mit POKE
207 251 (16 - K: POKE
237123 umschalten  kén-
neén. Im Programm wird auto-
matisch der richtige POKE-
Wert ermittelt. Auf den norma
len Zeichensatz schaltet man
mit POKE 23607 60 um. L&
schen Sie dann den Hex-Loader
mit NEW und geben Sic das ei-
gentliche Programm ein. Mit
G0 TORYM speichern Sie Pro-
gramm und Zeichensalz zwei-
mal ab. Damit ist das Pro-
gramm fertig.

Wenn Sie jetzt ein Programm
mit SUPER-LIST ausgeben

wiollen., darfl dieses Programm:

die Zeilen 9980-9999 nicht ver-
wenden, da sic sonst von SU-
PER-LIST dberlagert wiirden.
Cieben Sie dazu folgendes ein:
CLEAR 64511 oder 31743
MERGE"": LOAD"" CODE.
Starten Sie jetzt das Band, auf
dem Sie SUPER-LIST gespei-
chert haben und warten Sie, bis
die beiden Ladevorginge been-
det sind. Mit GO TO 9980 star-
ten Sie die Ausgabe des Pro-
gramms. Fu Beginn wernden Sie
noch gefragt, ob die Ausgabe
auf dem Drucker oder dem
Bildschirm erfolgen soll.

Damit SUPER-LIST sich
nicht selbst mit ausdruckt, kén-
nen Sie noch folgende Ergin-
Zung anbringen: D986 IF y =
9980 THEN STOP. Dazu mufi
aber unbedingt dic Zeilc 9980
vorhanden sein,

Wenn Sie in Zukunft ein Li-
sting abtippen, dasmit SUPER-
LIST ausgedrockt wurde, miis-
sen Sie bei der Fehlersuche
nicht mehr dic kompletten Zei-
len, sondemn je Zeile nur eine
einzige Ziffer vergleichen!

Jowchim Miltz

Tip fiir Tasword

Bcim Schreiben mit Tasword
wiire es vorteilhaft, wenn man
das Ende der Zeile genau er-
kennen kdnnte, um rechtzeitig
ans Tremnen zu denken. Ein
BORDER 1aft sich jedoch
nicht setzen. Indem man emn
BRIGHT 1 in die erste Feile
vom Tasword-Basic sctzt, er-
reicht man jedoch den gleichen
Effekt: The Schreibfliche ward
heller vnd man erkennt den
Rand cinwandfrei.

Limech Trutier

INDIVIDUAL SOFTWARE |
SPECTRUM + SPECTRUM = SPECTRUM

IS0-ROM =t dal Jatzt gibt es fOr den SPECTRUM das ROM, das Ihre
Wiinsche erfiilit;
* Resat ohne Programmyeriust]  Systemabstirze gehdren der Vergan-
genheitan. Bel Reset oder LSR 0 blelben alle BASIC-und MC-Programeme
voll erhalten.
* Eingehauter MC-Monitor! 4 Wird durch MM aufgerufen. Stoppt jedes
Programm! Zeigt samitlicha GPU-Register, Flags, Programmcounier usw,
an. Bequeme Eingabe und Austihrung eigener Programme,
* Veminfachie Befehle fiir Microdrive oder Beta-Disk| + Mie mahr das
mizhselige "«"m".1;” oder "RANDOMIZE USR 15363 BEM:" tippen! |
* Erweaiterter Editor! + Endlich Cursor raufirunter in aditisrten Programm- |
28llan! Blganer EDIT-Bafehl. Leichiare Karrektur von Syntasfehlem. |
# Deutsche Umlautel Wihibarer Zeichensatz! Vioile Softwarekompatibili- |
tit zum Original-ROME AuBerden viel Platz fr eigane MC-Rautinen! & |
Inkl. gt. Anleitung und Einbauplan; nur B0.— DM, Mit Einbau: 105.— DM
{tals Ihr ROM eingeldtet is).
IS0O-COFY, der Universalkopierer! + Groftmaoglicher Speicharpialz: Bis
zu 49132 Bytes (fir Einzelfile)l Moch lingeres In 2 Teilen! 1 Violle Headearin-
tormation! Baqueime Menistedaryng! + Verity| +Kopiert Files mit sehr kur-
zem Flhrungston! + Lind: Kopier: als einziger Files mit dem "Klicken" im
Flhrungston! AuSerdem paft sich ISO-COPY automatisch an urtes-
schiedliche Baudraten anl Mit ausfilhriicher di. Anleitung: nur 20.- DM
QUICKSAVE: Ladt Ihre Files und saved sie danach bis zu 4-mal schneller
wieder ab! Die mitgesaveds Laderouting sargt fiirs schnefle Lacken. Mor
noch 25~ DM.
QUICKSAVE 2, bis 8-fache Geschw. /. Hifi-Rek. 25— DM.
Fordem Sie unser kosteniosss Programm/ROM Info anl
+ INDIVIDUAL SOFTWARE + INDIVIDUAL SOFTWARE

Yolker Marohn Claf Marohn
Am Beilstiick 30 Schiniferstrafe 41
4500 Dortmuwnd 50 4600 Dortmiund 30

Bestellung per Vemechnungsscheck oder Nachnahmel
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Centipede auf
dem Spectrum

Das Programm Bug-Buster macht’s moglich:
Ataris Spielhallenkniiller Centipede
auf dem Spectrum

Sic befinden sich in einer au-
Berirdischen Pilzlandschaft und
werden platzlich von  eingr
Horde mutierter Insekten anpe-
griffen. Dic Pilze wirken hier-
bei als Hindernisse und lassen
sich mit drei Schissen zersii-
ren.

Am massivsten greifen die
Micropedes an. Hierbei handelt
es sich um Wirmer, die sich von
oben nach unten durch die Pilz-
landschaft schiingeln und sich
nach jedem Treffer in zwei klei-
nere Wiirmer teilen. Erreicht
ein Micropede den  unteren
Bildschirmrand, so cntstcht zu-
sitzlich ein unzerstorbarer "Su-
perbug”. Es ist ratsam, die Mi-
cropedes moglichst schnell ab-
puschieBen, da es sonst sehr
hektisch fiir den Spieler wird.

Die Micropedes werden al-
lerdings von einer fiesen, pilze-
streusnden Spinne unterstiitzt,
diz von Spielstufe ru Spielstufe
schaeller wird. Aulerdem gibt
es da noch Divers, die abund zu
mit Getdse vom oberen Bild-
schirmrand fallen, und neue

Pilze streuen hew. wegnehmen.
1Im einen Diver abzuschiefen,
muf man ihn zweimal treffen.

Der heimtickischste Feind
ist allerdings der badse Bomber-
bug, der horizontal Gber den
Bildschirm zicht und dabei Mi-
nen mit hinterlistigen Eigen-
schaften legt: Sie feuern gna-
denlos, wenn sie einmal von ci-
ner verirrten Kugel getroffen
werden.

Eine Spielstufe endet, wenn
der Micropede vollig climiniert
ist. Dann erfolgt wie beim Ori-
ginal ein Farbwechsel und die
nichstschwierigere Stufe  be-
ginni.

Trifft ein Micropede auf ei-
nen angeschossenen Pilz, so
wird dieser “repariert”.

Das Spiel 1Bt sich jederzeit
mit der Space-Taste ¢inlrieren
und spéter mit jeder andcren
Taste fortfithren, Ein Spielab-
bruch wird mit Symbaol-Shift/A
erreicht (Stop).

Nach dem Laden des dretei-
ligen Programmes erscheint zu-

nichst das Titelbild. Hierbei
werden abwechselnd die High-
scoretabelle, die Richtungsta-
sten und die Punktetabelle ¢in-
geblendel. Mochie man sich
cine Scite genauer ansshen, 50
kann man sie mit Space anhal-
ten. Das Spiel 156t sich mit "T"
fiir Tastatur oder 7K™ fur
Eempston-Joystick starten.

Programmeingabe:

_ Tippen Sie zundchst den Loa-

der (Listing 1) ein und spei-
chern Sic ithn mit Save "Bug-
Buster™ Line 10 auf Band ab.
Léschen Sie nun den Loader
und geben Sie das Basic-Pro-
gramm (Listing 2) ein. Starten
Sie es aber auf keinen Fall, son-
dern saven Sie es mit "Bug-Ba-
sic” Line 10 hinter dem Loader
ab.

Laschen Sie dieses nun wie-
derum und geben Sic den MC-
Cienerator (Listing 3) ein. Nach
dessen Start wird im Falle einer

fehlerhaften Zeile diese ange:
zeigt. Sie muf editiert und kor:
rigicrt werden. Danach wird
das Programm neu gestartel,
Sind alle Fehler beseitigt, s
wird der entstandene Maschi
nenoode  automatisch  (hintes
die beiden Basic-Programme
geladen. Der MC-Generator
wird nicht mehr bendtigt.

Mun kinnen Sie das Pro
gramm von Anfang an von de
Kassette laden, wobeil die cin
zelnen Teile automatisch nach
laden. Die unterstrichenen Zei
chen missen im G-Modus ein
gegeben werden, da es sich un
UDGs handelt.

MNoch zwei kleine Spicltips
Auns taktischen Griinden sollt
das untere Bildschirmdrittel im
mer miglichst "pilzfrei” gehal
ten werden. Auch sollte mar
dic Spinnc jedesmal sofort nacl
ihrem Auftauchen abschiefen.

Andreas Reimer

Eingabeanweisung

TASTE Y;

TASTE U,

Sie miissen die Sonderzeichen A, U und § in den Zeilen
A0, 650 und 1045 wie folgl eingeben: f

A = SYMBOL SHIFT + CAPS SHIFT, DANN SHIFT +
U = SYMBOL SHIFT + CAPS SHIFT, DANN SHIFT #

§ = SYMBOL SHIFT + TASTE 2 (Elammeraffe).

Die untersirichenen Buchstaben miissen im "G7-{GRA-
PHICS)-Mode eingegeben werden.

Listing 1

10 PAPER @: BORDER O: INK O: B
RIGHT D: FLASH 0: CLS

20 LET i=0: FOR n=1 7O 19

30 PRINT AT n,ng INVERSE i; P
APER b;"Bug-Buster

m LET i=i=t

80 BEEP .0L,n: MEXT n

50 PRINT INK 8°* & by Andreas
feiser |983"
100 PRINT AT 19,05
110 LOAD "Bug-Basic"

Listing 2
10 RENM sessbiesnasissinets
20 REM « BUG-BUSTER !
J0 REM # yon

L]
40 REM ¥ Andreas Reimer *
S0 REM & Lotzfeldchen 22
&0 REM & Tel, 02403728024
70 REM setdertfpiesdsiiesit
B0 REM

-

90 PRINT AT 19,0;: LOAD "Bug-
Code" CODE 29989 -

110 "FOKE 23406,95: POKE 23b07,
128

120 POKE 23675,104: PDKE 2367h,
130

{30 PAPER O: CLS = BORDER (: IN
K 7: BRIGHT O: FLASH 0

[0 DIM h#(10,L4): DIN hi10)
160 FOR n=1 TO 10: READ h&in):
NEIT n

165 DATA “Andreas Reimer®,"Craz
y Daisy”®,"The Cod-Killer®,"Luke
Skywalker®,"Clive Sinclair®

166 DATA "Mr.Mastershot®,“Ar.Mi
mpy", "Android One®,"Jases T. Rir
k", "Mister k"

170 CLS

175 LET f1=1

177 PRINT AT 1,0; INK 1; BRIEH
T 1"

P BUG-BUSTE

180 PRINT AT &,2;"von Andreas
Reimer |985"

240 B0 SuB 400

260 FOR f=1 T0 I

265 [F §1=1 THEN LET #=2: LET
f1=0

270 FOR a=1 TD 200

280 IF IMKEY$="t" THEN POKE 4
2311,0: ED 10 700

282 IF IMKEYS="k" THEN POXE 4
2311,1: &0 T0 700

285 LET b= USR 323512

186 IF IMKEY$=" " THEN B0 TO
286

290 MEMT a

300 POKE 32544,0: POKE 32533,2
310 LET be= USR 32533

313 FOR y=10 TD 21: PRINT INK

0; AT y,0;"

"3 MEAT y
320 60 SUB (#+3)100
330 MERT #: G0 TD 260
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400 THK 0: PRINT AT 10,2;"3:0)
Y37y Stenprung {{€¢¢{¢<<" AT 12
bt | O ) it ) R TS
*0%; AT 16419;".  MeFeuer®; AT
41289 o*

420 PRINT AT 18,0;" Spielstar
" T-Tastatur"'* E-Kempston
Joystick®

430 POKE 32553,5: POKE J2544,7T;
LET bc= USR 22533

440 OVER 1: PRINT AT 10,2; INK-

2; PAPER b;°

A4 PRINT- INK 45 AT 12,15 ;.
AT 18,15:" *5 AT 14,125 =5 a1
14,18:" *

450 PRINT INK 4; AT 18,2;"

455 PRINT INK 5; AT 19,2;* =
AT 20,2;" ;
460 OVER 0: LNK 7: RETURN

500 [MK O: PRINT AT 10,13 7
Feaadhy TOP 10 0044y

310 LET n$="000000"
320 FOR n=} TO 10

J30 PRINT AT n+ll,2;n¥(1 TO &-
LEN STRF hindl;hinds®.ouiias.”
540 PRINT AT n+Ll1,0b;h%in}

550 NEXT n

360 POKE 32553,5: POKE 32544,7:
LET bc= USR 32535

70 PRINT AT 10,2; IMX 2; PAPE
R & OVER |;"

580 INK 7: RETURN

500 INK 0: PRINT AT 10,2;* »3»
}3) Punktatabelle {{{((("

610 PRINT AT 12,2;"a  Pilz

0 Punkte ]J . Spinpe
5 Punkte® /

&20 PRINT * & Segeent
10 Funkte F Kap# z
¢ Punkte*
B30 FRINT * H Boaberbug
30 Funkte K Diver 1
0 Punkte*
640 PRINT * E Superbug
== Punkte"

B30 PRINT AT 20,2;"Bonusschiff
alle 2000 Pkt.s"

b60 PDKE 32333,5: POKE 32544,7:
LET bc= USR 32535

&65 RESTORE &72: OVER 1

670 FOR n=229i4 TO 23139 STEP 3
2 READ a: POKE n,a: POKE ntl,a:
HEAT n

672 DATA 3,68,046,6%,5,2,7

&75 PRINT AT 10,2; INK I} PAPE
R ;"

680 PRINT AT 20,2; INK 4;*

1 OVER

]

590 [NK 7: RETURN

700 RESTORE 70B: POKE 21380,0
702 FOR n=41512 TO 41519: READ
at POKE myar NEXT m S
10 FOR n=41500 TO 41505: POKE
n, 0t NELT n

708 DATA 6b,3,68,5,2,67,4,69
710 POKE 42137.4

T30 LET be= USH 30259

190 LET a$=" 333233 GAME *
800 LET b%=" DVER CR{CCi4C(
810 PAPER 1z INK T7: 'BRIBHT 0 F
LASH: 1 _

B20 PRINT AT 1,03a8; AT 1,14
INVERSE. 1;b% ik

B30 PRINT AT 21,0; INVERSE 1;a
$ AT 21,16; INVERSE 03b%

B40 FOR y=2 TO 11

B50 INVERSE 13 PRINT AT y,03%) -

s AT y+id, 3138

BbO INWERSE O; PRINT AT y+10,0
Higi o B ) e

B70 NEXT y

BBO FLASH 0: PAPER 0

510 FOR n=1 TO 2L

530 LET s=0

940 FOR n=41300 TO:- 41505

750 LET s=s+(10¢ (n-#1500) % PEEK
mli HERT n

960 LET be= USR 30057

970 FOR n=1 TO 21

780 PRINT AT n,0;"
. "; MEXTn
930 FOR a=1 10 10

1000 IF sihia) THEN 6O TD 1020
1000 NEKT m: GO TO 175 {
1070 FOR n=10 10 a+i STEP -1
1030 LET h&ink=h¥in-1]

1040 LET hin)=himn-1bz NEXT n
1042 POKE 23817,236

1045 PRINT AT 1,0; PAPER 53 [Nk

e W0 Wk

*; PAPER 0; INK 7;*Yipppieee

2§86" ""lhre Punktzahl 1st in den
TOF L0Bitte tippen Sie ihren Na
men einoder drucken Sie ENTER '
1045 FOR n=10 TO 30: BEEF .01.n:
NEXT n

1048 INPUT LINE h¥im)

1059 IF hsimi=" . : 23
HEM LET n¥(ml="Irgendipmand"

1060 LET himies

1063 FOR n=4150& TO 41511: POKE
nyd: MELT n

1070 LET =%= STRS hi1)

1080 LET a2d=41508

1090 FOR n= LEM <% T0 | 5TER -1
11400 FOKE ad, VAL sdin)

1110 LET ad=ad#l: WEXT nz &0 TO

175

Listing 3

10 REM BUG-BUSTER's

20 REM MC-Loader

I REM

50 LET adr=50000

55 FOR =0 TO 63

60 LET pr=0 -

BOREAD RS o o
<%0 FOR i=1 .70 110 STEP 1.
100 LET b$=h$ti T0 i+1) .
110 LET dec=0: FOR n=0 TO 1
120 LET x= CODE b¥(n+1}

130 IF x357 THEN LET x=x-39
140 LET dec=dectix-48)#(15¢(n=0

L)

141 REX
#in=1)4)
150 NEXT n .
160 LET pr=pr+dec: POKE adr dec
170 LET adr=adr+l; NEIT i
" 175 PRINT *lele *;300+(10%a);
180 READ
NT_FLASH 1;
190 PRINT * 0,K.%: IF )20 THEN
RAMDOMIZE USR 3780: PRINT AT

_d0,0

200 NEXT
210 PRINT
s 0.K.'"
220 PRINT "Legen Sie dip Casset
te ein und Druecken Sie eine Ta

sie!”

230 SAVE "Bug-Code® CODE 50000
1515 §adk o :

300 DATA *3ad7a5¢e00cBdbl s co000
0c5d5e94 57a328d% ¢ 53e02c001 16014
1§5cdd90dF 1d7e1d1c ic545¢ 505050 eb
03eldicf1c9f57e80d60a7 7" , 8559
310 DATA "380523347¢ 184 67eck0a?
T+1c921 305836 200615e51 11 F00fen|?
BO236202336001 910442144011 10200c
d4a7576e T30t B7010det 50522 4876
320 DATA "7b5cedSEST5c 19052278
c4TedSa2f 8d6F 22765041 1c I 505050
50§11010021bc02c5060a 0 erdda e
110f3e1d1cic 9 eda0b 1 857 76" 6217

330 DATA *co30cd3075260d 142045
$01171816033848: 0307504345 4307
50d2127a23e03cdc 47500040800 ade |
BOTed30750d3a9 1 ad 1 e00de0a” 4342
340 DATA *38031c18§9F57bch30cdl
0750df 1cbIacd30 75040404002 100002
21d58221$583a90a43dc 854 16063893
d30750d1dc 818F6cdb9752190* , 5045
350 DATA *a43604233600233800732
I340423360b232336022130220121 163
azaadv1e00Tefet4Z281feScdP075 e
13600060a30073e%07 Tcd3075" , 3870
360 DATA *1c230d7%7e01208 106210
S180c796a47322505a36002191 24747
12ea21 121220107001 aedbB17713F580
12¢223a22a25703230ae9020° , §288

LET dec=dect+{z-4B1#(13

f: IF r.{}E THEN PRI
+* Fehler!'®: STOP

[
FLASH 13 AT 0,D;"AL)
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170 DATA *017278fead204379¢eBt2
Ose?194ad 35702032001 3423357 ef el
1700134 477 Tecdd575cd 2783003212
17082 1cdcATS00003a085cfe" 3742
380 DATA * 2020021847 +ee2200c219
e 361 6213603233601 0921934 Teded
120741 1010021900106c Brddal 52010
230077600 £5¢ 1d3e0bcS10Fe* 5038
390 DATA *3cée0]20023e0228F57cH
e0020ebd3fef 10121 162130a23a2aal5
77ebe7128044697220283e9077cd3075e
571ee0?110§00cddaTSe] TheS" 5944
400 DATA *c5211caz0b05cd5675212
1a20e21 Te07cdcdT5c 1 7RFR04 20067
9¢ 02c 280762304794 20120090221 051
Bh40000000000000021 92a47e" 4714
410 DATA *300§201 2076066471260
2110100c5d5cd4a7 5160 TeddbTaak3ed
bed 307501 cedalSa516463eTccd3075d
tcl 10e02a9cad 36002190a47e" 5796
420 DATA *fe01200c 2142503016233
§03233601c90632756105 416000111063
e93cd 30752158021 801 0606c5063 204
a750b10F 28521505201 10583a" 37
430 DATA *90a4814F0a3d0234elcll
037190a835¢3c4762197a43al falbec
2e 77674347 ef0a200234002190a4 7 ef
e Tcaci Te3hcddSTS21cAO0L1" 6171
440 DATA "0002cddalScIcTThed by
aal?39cadeScd?57557ch22ch22cb2c
b 727 efel07B0a¢ e0A2B0A219224 34elc
93gf Tdbfefebe2004ch123011%, 6038
150 DATA "04784e0a20030518087dd
42041 Tcde004T5ed bdbfeFehe2B04ch]
230040578F 202200304 1B0Ad5 1120001
9413eetdbferebd2B04chi 230", 5475
140 DATA *0atc 194e2220030018012
bieefdbiefebelBi4chl 2300a0dT1e0
120030c 180123 7efe00281 70628133
alaa?heZ8073e013292ake "  M694
470 DATA “eleSeddbdaatedsivaat?
29 adesidielTabc 2004 Thbd 280236004
G110 3695 430750032324 Fe01 283
T3e7{dbfeleb7200Bcd2575ch" 4961
180 DATA *b7ca267a2a9:a42422%a
4739cad7dd42084 TodedlaTiZatad Jel
132322411020021bc02cdda7506022a%
pad?5ed5hatad Thcb20967 ace® , 5784
490 DATA "00571a7bdb2054 Taded(s
7247ckel Tea2éTal af 20028084 e47280
24 p062018af | 2108085¢ Iedd3Teakeds
1a0adie0d| A4 7cd1075c 12873 5992
SO0 DATA “eScidSel Thebf 051 Taced
95744212827 eddbe022029 | ach01fe?
120153 12770000000000000000c daa?
5219834753247 a1 2dd5602cd" , 5840
510 DATA "3075cdaa]5c3247addbed
028054 dbed 1201232901 2dd5602cd307
52192 b3hcdaar51858ddbet32014cdt
T70af3778a5060571 IcalcdSh 5842
520 DATA *75cdaals1B3f ddbe04202
SedSbA2a57abB20187bh9201 43001324
$a5afTT060521 1dalcdShTocdaatS1B1
acdlcTe1815cdaa 1521 3das3s* 3512
=30 DATA “200c2140a5350601211da
Ped5675a632a2a4ad00007] alad Tet el
0780435¢ 364 7h 3400144471 adadcSatd
dbedic ab07bddhe01ddAb02dd" , Shbl
<40 DATA “te0lddbb043azaatbe202
17199a41520055001 329 Saddd7e071e0
12003dd3807dd7200f 202200406021 80
20601 240770021 1da2c454675" 4586
550 DATA *c3b07bafddSe0iddSa0t!
20d23ddbe05 280400 20207 9a602c b0
3303 74623c b22102d Tef elbradbThied
TeadhThfeddcadb7hlaZaaZbe", Sbdd

S50 DATA "c2d47aeSdiThcafdgtTac
e49573e90123222a7573e90c 43075447
e0See0 1047709051 120001 Sat ddbels2
8030404 74dbA04F Tcde00bTTR" 6007
570 DATA *fe0e2004afdd70578fe0
12088%e0ldd7706dd7e00f a0 1calTae
52124341 1070070028074 F281b1
91844360123362121 36062334 , 5121
S80 DATA *40233639233600233500a
$32405%81c38772dd7101447002dd750
100740421 22a2dd5e00Thf 0320041 60
71804743 3645639793cd3075" , 5051
590 DATA "ci05110700d41978F00c
3672060276108 4D0000000000000003
a38aSfetd2057cd P07 57 ddn02d284 7Tl
Lbalcd90757desdTi5ca0332" 5220
500 DATA "33aSci3e07900603ch271
0F B354 Tace0057ad 3236a536213232a
5%a92a4db] 1 3812360212325 Je 1835
F7ace00573e013236a521 34a5" , 4914
b10 DATA *732372232336012334012
13125352847 1a95akch 3677219001 |
10200cd4a750df 27h 183 Jedb32a52a3
Ra5c5e5cdid7f 1e027ckeak20” 442
520 DATA *057dd68# 3009322222577
af 0020043457 3020cd3075230d1 dTh
el 20deelcicP0d233albasfe0020040
cle2bZb05Tdck206f Tecedhal® 4999
830 DATA *3a37a5fe00780a04047d¢
44064 Tcde006TT9¢002202e1622782a7
Bfelb2B04Fe0220091137a51aee01121
Bbeedd3I2a52234a53a2bals]* 496k
540 DATA *3e%Bcd30753e990dcd307
5180431 3738a5000000001aJea5te002
04d21 3¢ a53a%batde] e3B04af 77181 3c
bleds1030053201 77 1808Ta80" 4425
550 DATA “aSte00ca7lTdcd90757de
BEF218422F50770906¢ TeeeDDATF LChl
28521392577 233612201 73237223360
7933601752336013a3aa52a3h", 471
&b0 DATA "a5fe03200haf 323ea5180
d7ef 20078098521 9bad 35e]a$ 7T 7ddbé
05¢ Tcded957at 1 20521 Jda5atbe20032
3152b23bee 2B643a3Fa54e00° 44T
570 DATA *281ceScd90757ddbleel]
01236903a23a257 Teecdbi9aScd30752
{934 T43a9babtel 1200424 1240a52a3
haSeddb 39257 dr6206f Tccedl” 5134
480 DATA *h7052a2da2573e9acd307
Sed$339a5223b2521900178cb2Tch2Tc
b27E564 Tocel0hT il 0] 00cddaTs003as
1adds03dBTadbaTte002030cd" 5505
496 DATA *90757ddk0280c490757dd
600304Bcl 72142453621 2371 Jel 6962
120220505ch 271 0¥ c457cceblbTF 1856
$Tcce0naT2204a53e021246a0" 5060
700 DATA *71412535c03a94adch2fe
b24772adhaSeddbhZa516001e207efed
(78055§ 32222257 The 4307565490757
ddb10el30197eFe0020143a2c" 5643
710 DATA *a2573e9ecd 50751118008
5212c01cddal el 02 3ed4342a522Ma
51akba54001 280§ 79¢201280a322c 275
73697cd3075¢ T2t 3240baSc 200" , 5479
770 DATA *00167Bcd497ecdaalScda
a753a%aadb 2006301 329224001600
g497ec Se57dc b 2004 Tece0bT e300
S7ddebe30l T7ee020043634% 5757
730 DATA *1Bebfef 2004360018dee
bc 70277 18dBe1c 90000002120583a21a
Zhe2B02at 17237 cfeSb 20422 1adaded
48caf 7723104 cSeFFO1221711" 5735
780 DATA *195B3a93ade002817339
Ladch073799a4db153004ch]51B0aTe !
4379928 18033299a4§5B3564 1679954
7deleS360123712370237323% 5421

750 DATA *722323230c 14345200208
cel36022195a4Te3b008el 1cB01 11062
1505aedd T0aad 229 cakat 77523825327
pa5374basc21 405806803601 " , 5008

750 DATA *eSce90757de1db1d30023
507231 Defc97121 593200061 4c536072
1166452144011 10500cd4a75elcl L0e
ct5e5ca007ie 1§ 13600232523 5618

770 DATA *3dFe00c81BdBTciead200
47dd690d0e5cd%0757 del dbl ed036F0e
5719424 3421 c93400000000000000000
030303030003000006c6cc00” 5389

780 DATA "00000000347e34347380
0000875872027 20B00bbbc LBI0bEAS0
0003068706a247200001 BIDAD00O0000
0000C 1 B1818180c0000301B18° , 2442

790 DATA *1818300000006b3c183ch
000000181872 1318000000000015183
8300000003e3e0000000000000000181
BO00000060c 1E306000003cab" 1338

300 DATA " bbbbbb3c00000C1C3c0C0
0000074606 3c40700003C4b0c bbb
300000 c 3 bobe Te0c 00007 c 0T e Obb
B3c00003c507cob663c000078% 3014

810 DATA *7e0c1B3030000D3ckbIch
bbb IC00003chbbsIe0bICO0000030300
0303000003030003030706000000¢ 183
01800000003 3e00323e0000" , 2096

B20 DATA *00180c060c1B00003c30
cOC000c000c0c 181 830005040003c426
77e626200007c627 cb2627c 00003cb26
(b0163c 000078446 TAZEATROO" 2941
B30 DATA *007eb07c60607200007 86
07 c0504000007C62606e623c0000626
Meb2626200003e1 1181 B18380000060
L0564 30000666 7THECAEED" 3577

B4 DATA *000050406060607200004
2647262026 200005 127 abebbb200003
cb6762823c00007c62627¢ 405000003
CoBbbbebbIe0000Tcb262Tcbe" 4072
250 DATA *5500003c703c06743c000
0Fe3030303030000062526252623c000
06252626234 18000062626 26aba 34000
065341 B1834660000chbc3830% , 3354

850 DATA *303000007e0c 183060720
0020 Iefelele0? 6003t Tebbbbl
(OO40T0TeTH 7o TORO0BOB Le L c3elelf0
007§ 3elelclcOBOATE004262" 1109

870 DATA *62623c0000003C053e463
e000060607c 464610000001 cIcI03c L
e 00000 0 3cbcbeIc 000000 3cbhTe b0T
c00000e181c 1B1B1B0000003¢", 2416
880 DATA *bcoc3c0cIB00a06d78ACk
chc00001 8001818181 800000c000c0c4
Che 8006068707068 40000303030303
GOCDO0000Tcabababa000nn0* 1740

B90 DATA *7Rbeocacer0000003csbe
bbbIc 000000785454 78606000003 cheh
¢ 3c0c0e0001c3030303000000038403
B0c78000030783030301c0000", 2872
500 DATA *(beococsr 38000000646
2438100000006 2b6ababalc000000444
C I8bc 440000006 6e3c 043800007 |
BI040 7c00I6003c 06 3ehb3200* , 289H
310 DATA "36003cobbbbb3c006c008
chehebe 180035001ch26252623c00c0f
Of cf § £ F0c000030F SEFFIF0F031c2e5
$567¢1ctclcie2e5454 71810, 4552

220 DATA *001c2e5b4200000000287
c7cdb97baTe 2808 1c e led 95074 553cc
%¢ faalDaaic003caai5aaitaaiciled
G547F4972700000799Fd047c" , 4545
310 DATA *4b0000CO39bFF07ed2000
(2a7ak95d7455 37874424 508ad52 340

' B4a314al 5542508000000 180 180 1BO

Q00002 Sebibd § £0000000000" 5483
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Assemblertips fiir den Spectrum

(3.Teil)

Diesmal geht es um die Ta-
staturabfrage. Nebenbei wer-
den wir wieder einige niitzliche
ROM-Routinen kennenlernen.
Listing 1 gibt das Basic-Rah-
menprogramm wicder, welches
das Maschinenprogramm er-
zeugt, das wir betrachten wer-
den. Das Maschinenprogramm
zur Erzeupgung ciner (-REM-
Zeile wird durch HAND USR
3E4 avfgerufen. Der - Bild-
schirm wird gecleart, und links
oben erscheint ein blinkender
Cursor, Man kann nun den
Bildschirm mit einem belicbi-
gen Inhalt fillen (bls zu 22 Zei-
len). Insbesondére ist hier an
Copyright-Vermerke  (hibsch
gerahmt)  oder  Kurz-Bedie-
nungsanleitungen gedacht,

Mit Hilfe der Pfeiltasten und
der ENTER-Taste [iblt sich der
Cursor tber das Bild bewegen.
Wenn das Bild fertig ist, posi-
ticniert man den Cursor aof das
letzte  Zeichen des  Bildes
(hieran erkennt das Programm,
welchen Umfang das Bild besit-
zen soll) und driickt SYMBOL
SHIFT und O gleichzeitig. Au-
tomatisch wird eine (-REM-
Zeile mit dem Bild als Inhalt er=
zeugt. Der Trick dabei ist, daf
hinter dem REM zundchst die
Steuerzeichen far AT 0,07 ste-
hen. Daher wird nach Eingabe
vim LIST tatsiachlich das Bild
erzeugl, das man zuvor kreert
hat, also ohne "0 REM”. Ein-
mal gesaved, konnt ihr die
REM-Zeile mit MERGE in cin
cigenes  Programm  einfiigen.
Wenn jemand das Programm Li-
sten mdachte, erscheint euer
Bildchen.

Mun zum  Assemblerlisting.
Am Programmteil ab dem Ta-
bel WATTK sicht man. dab die
Tastaturabfrage sehr einfach
ist: Man braucht sich nur lau-
fend den Imhalt der Systemva-
riablen LASTK anzuschen und
abzuwarten, bis er ungleich
Mull wird. In dieser Situation
enthilt LASTK den Zeichen-
code der zoletzt pedriickien Ta-
ste. Nachdem man ihn gelesen
hat, schreibt man eine Nuoll in
LASTK (das ist auch einmal am
Programmanfang notwendig).

Bei diesem Verfahren macht
man sich zunutze, daf der Spec-
trum automatisch die Tastatur
abfragt. Duas passiert nach je-
dem Interrupt, also 50 mal pro
Sekunde. Avch das "Repes-
ten” einer Taste bei lingerem
Druck wird hierbei erzeugt.

Leider bekommt man nicht
alle ASCH-Zeichen so ohne
weiléres von der Spectrum-Ta-
statur, Einige Zeichen (wie
etwa die peschweiften Klam-
merm) sind normalerweise nur
nach dem Einschalten des EX-
TENDED-Modus zuginglich.
Sicher nicht ohne Bedacht hat
Sinclair diese Zeichen auf (oder
besser gesagt unter) Tasten ge-
legt, die zusammen mit 5YM-
BOL SHIFT kein ASCH-Zei-
chen ergeben, sondern ein Ba-

sic- Token. Somit kann man den

Code des Tokens einfach gegen
den Code des entsprechenden
ASCII-Zeichens  austauschen,
und schon sind alle ASCII-Zei-
chen ohne Sondermodus er-
reichbar.

Hierzu dient der CPIR-Be-
fehl in Zusammenhang mil der
Liste KTAB. KTAB cathalt
acht Byte-Paare. Jeweils das er-
ste Byte beinhaltet den Code é1-
nes Basic-Tokens, das zweite
Byte den Code des durch die
Taste zugeordmeten ASCII-
Zeichens. Das Copyright-Zei-
chen, welches ja nicht zum AS-
Cll-Zeichensatz gehdrt, erhilt
man durch SYMBOL SHIFT +
I.

Dic Tastaturabfrage licfert
normalerweise das Zeichen,
das man bei einer Bazic-Ein-
gabe erhalt, wenn der L-Cursor
sichibar ist, Man kann Bit 3 der
Systemvariable FLAGS 2 set-
zen. Dann werden GroBbuch-

staben geliefert (wie heim C-

Cursor). Entsprechend Jaft sich
mit Bit 1 der Systcmvariablen
MODE der GRAPHICS -Mo-
dus einschalten. Bit 0 wvon
MODE 15t fur den EXTEN-
DED-Modus zustiindig, wird
aber in dicsem Programm nicht
benutzt.

Nu:_l die ROM-Routinen.
CALL 5+D6R: C1L5

CALL 51681: Die OPEN-Rou-
tne im ROM, Nicht zu ver
wechseln mit dem OPEN-KEom-
mando des Basic. Vielmehr
wird ¢in Kanal, dessen Num-
mer vor dem Aufruf der Rou-
tinc-in den Akku 7u laden isi,
zum aktuellén Kanal, das heibt,
#u dem Kanal, der dann durch
BEST 310 angesprochen wind.
Die Mummern der Standardka-
nile sind:

(: Unterer Teil des Rildes

2: Oberer Teil des Bildes

3: Printer

Weitere Kanale kénnen be-
nutzt werden, wenn Sie zuvor
durch eine Basic-OPEN-An-
weisung gedffnet worden sind
(z. B. [ir die R5232-Schnitt-
siclle des Interfaces 1),

CAIL $603B5: Die BEEP-
Routine. Tonlinge und -fre-
quenz werden durch die Inhalte

der Registerpaare DE und HL.

bestimmit (ausprobieren!),
CALL $196E: Suchen ciner

Zeile im Basic-Programm. Vor
dem Aufruf mub HL die Zei-
lennummnier enthalten. Zurick-
gelicfert wird in HL dic Adrcasc
der gesuchten Zeile (Z-Flag ge-
setzt) oder, falls die Zellennum-
mer im Programm nicht auf-
tritt, chie Adresse der Feile mit
néichsthoherer  Nummer (Z-
Flag zirackgesctzt).

CALL $19B8; Bestimmen der
Linge emer Zeile oder einer
Variablen.: HL mub die
Adresse der Zeile bzw. der Va-
rigblen enthalten. Als Ergebnis
bekommt man in BC die Linge
der Zeile/Variablen. HL wird
nicht verandert.

CALL S$I9EB: Heraussirei-
chen cines Speicherbereichs im
Basic-System (2. B, Loschen ei-
ner Zeile), HL muB die An-

[ BB B IR BN BN B BN RN

fangadresse des Bereichs und
BC seine Lange enthaften. Die
Systemvariablen  werden eni-
sprechend korrigiert. HL wird
nicht verindert.

CALL $1655: Das Gegen-
stiick zur obigen Routine: Ein-
fiigen von Speicherplatz in das
Basic-System. HL muB auf das
Byie zeigen, hinier dem Raum
geschaffen werden soll; in BC
die Linge des neuen Bereichs.
angeben. Bel Anwendung die-
ser Routine ist allerdings Vor-
sicht geboten: Die Systemvaria-
blen werden zwar korrigiert,
wenn aber ganz am Anfang ei-
nes durch eine Systemvariahle
adressierten  Bereichs Raom
cingefiigt wird, wird auch dicsc
Systemvanable mit umpesetzt.
Unser Programm merkt sich da-
her den Inhalt der Systemvaria-
blen PROG, bevor Speicher-
platz fiir cine Zeile 0 am Beginn
des Pregrammspeichers einge-
schoben wird. Amnschlicfend
wird PROG der alte Tnhall wie-
der rugewicsen.

Es stehen also leistungsfihige
ROM-Routinen zur Verfii-
gung, um aus einem Maschi-
nenprogramm heraus  Ande-
rungen im Basic-System vorzu-
nehmen. Man sollic nur immer
daran denken, daB der Maschi-
nencode hierbei nicht mit ver-
schoben oder gar geltscht wer-
den darf. Eine REM-Zeile oder
Stringvariable ist also der fal-
sche Platz fir eine Maschinen-
coderputine, die Manipulatio-
nen der beschriebenen Arl vor-
nehmen soll.

Michael Schramm

Computer-Kontakt
das Heft mit den
preisgiinstigen
Kleinanzeigen

LR RN RN R R N N

ZX-Spectrum

L ]
L]
L ]
L ]
Reparatur-Schnelldienst 2

- Computer & Medientechnik, Heinz Meyar, *
Rahserstr. 52, 4060 Viersen 1, Telefon 021 62/22064 o
Rufen Sia uns an! L

L ]

L ]
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Listing 1

5 DEF FN A{X&)=CODE X$-4B8-37%(X$:"7"}

I8 CLEAR 25999

28 PRINT "Programm zum Erzeugen einer"
; "B-REM-Copyright-Zeile®,"Autor: Michael

Schramm"'""Bitte warten!"

20 LET As="cdéb@d3ed2cdP115210078]1817
Bf1b+823420edbfed43%25cfd7Acelel4d 724925
c7cd77dd7cd95741201 158120881 2081500+ 218
BSc7ea’284c3400212a74601 8+ 08edb 12881752
182801 | §49BcdbS83F 12aY25CeI4d6C 60272V LETE
Y2795780%ebelfeccad576fea53fatfe2diB161
2d72c7des | 200764 297cfel 63602268822925¢c 1
895451ad741{efF28edfePB82Pl 2cbed2dcbédcba
d28es25chb7cZB8el1261518ddfePaZBdl fePfbZBetf.
edd 2084 2e00 | BcSfeBa2029cdPS76+01 68188539
B494454"

40 LET AS=AS+"{24f216a5c7eeedB?7cb3f20
b3cd?S756+ 1 40 1082020202020+ 2¢F 1Badfel2@
facd 9576401 48158475241 58484743534 212141

Sc7eee@277cbd+Z70decdFS76f 01 6010820202028
2PZP202042FF18chbidcbP78el33e@d12d5211C77
Rbea?3361623a+7723772100808cdbe172085cdbB
19cde8|72be3B1f777a7ed42444de3ed5b535cdS

cd5S514e122535caf?7237723c18b8b0b2b 712379

P23eb2i4c77edbPcTe37a23e3fetfcBfef @380 70s
SfcdBilsiBead?iBebe37ceSSdebtSheb?dec7bed

Sca27eac?4"

S8 LET A=3E4: LET 5=42731

68 LET X=16#FN A{A%(1))+FN A{AS(2)] .

78 POKE A,X: LET 5=5-X

B8 LET AS=A%(3 TD ): LET A=A+l

78 IF A%>"" THEN GO TO &9

ig@ IF S THEN PRINT, *Fehler in AS!": ST
op

112 PRINT

128 PRINT "Das Maschinencodeprogramm is
t*,"bereit. " "Aufrufen durch RANDOMIZE U
SR 3E4"''"Das Basic-Programm kann durch

MEW geloescht werden,®

128 STOP

140 SAVE " REM -Erzeuger” LINE 1

: L LD ML, XTAE iFriden, ob E-Aodus IR 2 HXPOS inichste Position.
m"lﬂﬂlﬁmg LD BC,19 ;-Teichen natig und CF S8
CPIR 199f. E-Modus-Zei- ;:'Hxs :ﬂn's Bk
IR NI KEYON ichen aus der Liste [ IFalls "4{-%; eine
- i LD &, (ML) jladen. BEC L jPosition Eurick.
PO F-REM-Routine FEYOR PUSH AF BIT S,L
LD HL,%B& iTonfrequentz. RES 5L
ELS = $ENLE LD DE.4 iTonlinge. IR NZ FOSOK
i OPEM = wl&d8l CALL BEEF T Knack®.
i BEEP = A03ES FOP AF VT DEC H fAuch her wird dor
| LNADR = ®I9&E LD HL; iPOS] iBestinmung der BIT 7K iBildschirn als
METLN = S19EB PUEH HL fAdresse im Text- IR I POSOK 1*Torus-Spirale”
BELETE = %i7ER LD C,L jspelcher: LD H, 21 jangesehen.
HERDOM = 81555 LD L,H jAdresse = TERT IR POSOK
LD H,B $92 ¥ ¥ &N .
LASTE = 23%:0 ADD HL,HL HOBE  CP 34 jFalls “Pdeil rach
HODE = 23817 ADD HL,ML y IRILF junten®.
FROG = 23635 ADD HL,HL CF S4B jFalls "Ffeil nach
FLAGSZ = Z3&58 ADD HL , HL IR T UT joben”.
ADD HL,HL P a0
FOS = 22EPE LD B, %78 JR NI NOCR iFalls ENTER=Taste
TEXT = s72@@ ADD HL,BC - Lo L& jgedrickt, an den
= EX DE,HL iAdremse -3 DE . IR LF inichsten Z'aniang.
o POF HL iX-¥-Fos. =) HL .
START CALL CLS jEild clearen. WDCR  CF #2a iFalls CAPS LOCK
LD A2 jAktue] ler Ausgabe=- CF sC7 iFalls 55 ¢+ 2 IR HZ MOCL jgedriickt :
CALL OPEM jhanal wird Screen. Ip I KEMD jaedricit, Ende. CALL PRST
LD ML, TEXT CF ®A3 iAnders Codes ) A4 DEFR SF8 | *OPEN 8"
LD DE.TEXT+1  (Der Textspeicher IR NC EING iwerden igAoriert. DEFE ®Blé&,1,@ jAT 1.8
LD BC,™@2 jwird mit Rlanks TP re {Falls Tode { #28, DEFH *SHIFT®
LD fHLE,* - juorbesetzt. IR C CNTRL iKontrol lzeichen. DEFD ®FZ,&FF | "OFEN 2", Ende.
LDIR LD TDEF, A JASCII-Zeichen in
LD (POS1,BE 1¥-Y-Pas. aud Mull. RET %18~ jiTextspeicher LD HL,FLABSZ fBit 3 in FLAGSE
LD (Iv-581,B iE -2 LASTK. jschreiben & druck. LD A; {HL] jumschalten, Falls
MKPOS INC L ¥0R 8 idanach gesetrt,
EING LD A, ®14 iWirkung dieser LD &L jBest immung” der LD iHL) A jok. Sonst Heldung
FET S1§ idrei RET ®18: AND ®IF inicheten X-Y- BIT 3.4 P*SHIFT® wiwder
LI HL,; (POS] i PRINT AT ¥, K| JR HZ POSOK {Position. IR NI EINGIL 1lsachen:
LD AH LD LA CALL PRST
FET 418 DEFE wF@ I "OPEN 8°
LD AL : LF INC H jHigr (Bergang in DEFE ®14&,1,8 VAT 1,8
RET B1@ iBlirkenden Cursor LD A,H idie nichste Teile. DEFHM " %
CALL PRST jereugen! CP 22 DEFE SFZ,%FF {“0OPEN Z*, Ende.
DEFE ®12,1,%15,1 {FLASH 1; OVER | IR € POSOK
DEFE #2d.8 iBlark; €. linkE LD H, @ iMach Zeile 21 EING2Z JR EIMNGI
DEFE W12,@, %15, 8 (FLAGH & OVER @  FOSOK LD (POS].HL iZeile B.
DEFE SFF jDatenber, -Ends. EINGL JR EING HWDCL CP sBF (Falls BRAPHICS
TR NZ EING2 [gedriiEkt
L0 ML, LASTE jSalange warten, CNTRL PUSH AF CALL PRST
MRITE LD A, {HLI ibis eine Taste LD A&, [DE) jAlten Blldinhalt DEFR SF@ 1"0OPEN &"
BND A joedrdckt 1st. Code RET %@ jrarlckschreiben, DEFE ®l4,1,B 1AT 1.8
JR T WATTE ider Taste in A. FOP aF DEFH *GRAPHILS®
LD fHLY, @ 18 -3 LASTH. P sa% jFalls *-3"; nur DEFB $FZ,%FF §"OFEN 2°, Ende,
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LD HL, MOBE IRit 1 in WODE CALL LMWABR

LD A, [HL] jumschalten. Falls IR NI NREME

¥OR 2 jdanach gesetrt, CALL NXTLM

LD dWLY, & fok. Sonst Meldung CALL DELETE

BIT 1,A i "GRAPHICE" wimder DEC WL

JR NI EINGZ flEschen. EE (5P, HL

CALL PRET LD BC,TEXT-9

DEFE wF@ | "OPEN 8" AND A

DEFE 816 1,8 JAT 1,8 SBC ML, BC

DEFH * ' LD B,H

DEFE ®FZ, BFF | "OPEM 2%, Ende. LD &L

3 EK (5P ,HL

JR EINGZ LD DE, IPRDG)

FUSH DE

KEND RES 1, [IYe7) §Bit ¥ von HODE:=@. CALL HERDOM

IMC DE jan den Text im FOF HL

LD A, 88D iTextapeicher #in LD (FROG), HL

LD (DED, & jCR-Zelchen anfug. XOR A

PUSH DE iDie Adr. merken. LD iHL},A

LD HL,TEXT=4 iVor den Text die [NC KL

LD {HLY,%EA jCodes fir “REW" LE §HLI, A

THC HL jund "AT #,8" INC HL

LD (HLY, %14 jachreibhen; damit POP BC

IHC HL jder Text beim DEC EC

KOR A jLISTen ab Bildan- DEC “BC

LD (HLY, A jFang gedruckt PBEC BC*

IMC HL « fwird. DEC BC

LD iHL3, A LD [HLY,C

LD HL, & jZeile B suchen, INC HL

fadr. kn ML. LD (W), B jschreiben.

jFalls n. vorhand. IHC HL jSchiieBlich den
iZeilenllinge in BC, EX DE,HL iZeleninhalt aus
iZerle © lbschen. LD HL,TEXT-4 idem Textmpeicher
jAdr. auf Stack, in LDIR jiibertragen.

JHL Textende-Adr. RET

[ Berechnung der

fLange der neuen FRST EX (BP1,HL jRoutine Tum Druk-
iZelle B. LD A, [HL) iken eines Textes
fLinge aut Btack, INC HL Imie schon friher
jZeilenadr. in HL. EX (BP1,HL jbeschrishen, aber
iflten Inhaltl von | thier mit der ein-
§FROG merkern. RET Z igebauten Hoglich-
iSpeicherplatz im CP ®FQ ikeil, die OPEN-
iFrogrann einfugen. IR € PRETIL jRoutine im ROM
fhen alten PROG- ANT OF jaufzuruien,

iinh. wiederherst. CALL OPEN

IZeilennunmer @ IR PRST

| ins Programm

Ischreiben. PRST RST i

{Zwilenlirge in BC. o ity

iDavon 5 abzieken,

fum die Lange des .

iZeileninkalts 4 KTAR DEFB #C3,%7C, 805,850 jliste +ir
ierhalten. DEFE #C&, 958, 8lE, 870 jdie Zeichen
iDiese Lingenangabe DEFR %CC, %70, %CD, %30 jim E-Modus.
iins Programm DEFE SEZ,%7E, 840, 87F

Eine neue Modul-Serie
fiir den Spectrum

Vonder Firma H. (G, Dreeser
Soft- und Hardware in Bonn ist
seil kurzem cine nens Modul-
serie auf dem Markt. Zu ihrer
Grundaussiattung gehdren cin
Joystick-Interface, cine Sound-
hox und ein 3 Kanal Sound-Syn-
thesiser. Alle Gerdte kinnen
sowohl einzeln als auch im 2er
bzw. im 3er Pack erstanden
werden,

Joystick-Interface

Dieses Modul ist Kempston-
kompatibel und kann mit allen
Joysticks betricben werden, die
iber einen Y pol. Stecker verfi-
gen. Die Buchse bafindet sich
seitlich, damit das Joystickka-
bel nicht am Bedienen der Ta-
statur hindert. Ab September
wird es dieses Interface auch
mit variablem Dauerfener ge-
ben,

Sonndbox

Dies ist ein speziell {Gr den
Spectrum  abgestimmter NF-
Verstirker mit einer Spitzenlei-
stung von 5 Watt'§s Ohm. Die
Box wird dabei einfach in die
MIC/EAR  Buchse gesteckt.
Somit entfilll das lastige Kabel-
gewirr. Aof der Rickseite be-
finden sich dic Buchsen fiir den
Trafoanschiuf (wird mitgelie-

fert}, den Lauisprecher und el
nen #usitzlichen NF-Eingang
(z. B. zum AnschluB esines
Sound-Synthesisers). Die Lawt-
stirke kann sclbstversténdlich
von Hand eingestellt werden.

3 Kanal Sound-Synthesiser

In den letzten Monaten ka-
men einige Sound-Synthesissr
aul den Markt, mal als Bausatz,
mal als komplettes System. Thr
Innenleben ist weitgehend
identisch, da sie alle mit dem
programmierbarem Sound-
Chip AY-3-8912 von Gencral
Instruments bestickt - sind.
Auch der hier heschriehene
Synthesiser macht da  keine
Ausnahme.

Das oben penannte IC ver-
fligt @iber drei Tom-, einen
Rausch- und drei Hillkurven-
generatoren sowie Ober ein
Steverregister. Insgesamt kon-
nen 14 Register iiber den Befehl
OUT 189 x (x = Register) ange-
sprochen werden. Mit OQUT
191,y (¥ = Inhal) werden die
Register aktiviert,

Ein groBes Plus gegeniiber
anderen  Sound-Synthesisern
stellt die Software dar. Da die
Programmierung dber cinen
Editor geschieht, ist die Hand-

habung kinderleicht, so daB in
der Anleitung nur nech auf das
Wesenthchste cingegangen
werden muBl. Wenn der An-
wender seine ersten Gehversu-
che unternimmt, wird er mit
Freude feststellen, daB er den
Klang sofori akustisch iiber den
mitgelieferten  Lautsprecher
wahrnehmen kann.

Sowohl Software als auch diz
beigelepte Anleitung sind in
Deutsch geschricben. Auf der
mitgelieferten Programmkas-
sette befindet sich der Sound-
Editor mil kurzem Demo und
cinem ctwas  umfangreichen
Demo-Programm. Die  Soft-
ware liuft auf beiden Versionen
des Spectriims.

Erwidhnenswert sind noch

drei Dinge:

— Auf der Riicksaite des Mp-
duls ist ein Port herausge-
fithrt, um cin Joystick-Inter-
face aufzrustecken.

— In Kiirze erscheint eine ér-
weiterte Version, mit der ex-
terne  Gerdite  angesleuert
werden kénnen, :

— Bereits jetzt steht schon feat,
daB die Serie erweitert wird
(serielle  sowie  parallele
Schmittstellen, PIO  bew.
Portsysteme, AD Wandler
usw. ).

Preise: :
Joystick-Interface  40.-DM
Sound-Box s0.-DM
3-Kanal

Sound-Synthesiser 108 — DM

Reinigungs-
diskette fiir 3,5
Zoll Laufwerke

Filr 3,5 Zoll Laufwerke gibt
es nun ein Reinigungsset. Es
enthiilt die Reinigungsdiskette
und cine Flasche mit Reini-
gungsOissigkeit. Das Set reicht
fiir & Reinigungsvorginge und
koster DM 39.90.
Bezugsquelle:

MHS Miiller hard & software
Raunstrafe 8

7032 Sindelfingen 7

Telefon 07031 /71896

DLAN (Display-
Language)

Das Programm DLAN ist ab
sofort mit deutschem Hand-
buch erhiltlich. Es= ist ein Pro-
gramm. das fiir eine anspre-
chende  Bildschirmgestaltung
eingesetzt werden kann. Dazo
stehen 8 verschiedene Randmu-
ster und 11 verschiedene Zei-
chensatze zur Verfigung. Zur
Drarstellung kdnnen dabei Bild-
schirmfenster definiert werden.
DLAN kostet DM 49,90,

Bezugsquelle:

MHS Mailler hard & software
Raunstrafie 8

7032 Sindelfingen 7

Telefon 0703147 1896
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:EE- _I ﬁﬁﬂ wird alles geloscht, was &wi-
llen her schen diesen Zeilen steht. (Dic d
fiir den ZX 81 Anzahl der Zeilen ist unbe- Hex-Loader
grenzt). Dazu mufd man Zuerst
; : : ie® REN HEKI..DF!DER
Ein langwieriges Unterfan.  dic Zeilen 1-20 cingsben (1 110 INPUT A
en ist o5, beim ZX 81 mehrere  REM mindestens 22 Zeichen). iz LET I‘
i S Dann startet man mit RUN und 20 FOr Nsf TO 36648 STEP &
Feilen zu Ioschen. Vor allem S T in Nech Eifi- 48 PRINT N;"
dann, wenn dic Zeilennum- B e Lwien e ,'”: iy 1250 LET P=Q
e -- gabe der Daten sind die Zeilen 16@ FOR M=@ TO 7
mern wechselhafte  Abstinde 5 2 . . o
: 16-20 geltscht, Weitere Lasch- 170 IF Is= THEN INPUT ‘F
haben, Durch dieses Programm LR a F Tat1l)<>" " THEN GOTO 210
Arbeiten werden mit GOTO 3 180 I !
wird hier Abhilfe geschalfen. ifgeraten : %gg EE;D E;%I (® TQ 1
Mach Eingabe der ersten und i ODE IS4+CODE 18 (@)
letzten zu loschenden Zeile  Harald Rode _E%E LET X=186«COD .
230 LBT PepyX
- * L 11 1]
% EH 11&1111111222292222233 Eatgﬂﬁﬂmﬂ}]‘t TO @) +1 AND M~
4
PRINT 'WON ZEILE,NEWL BI1S Z 252 LET Ig=sIni3d TO )}
EILE HEWL 7 260 NEXT
FOR R=186815 TO l&%Sza STEP 7 %;E ggiﬁ; I
E INPUT B
F A¢»16515 THEN LET BaB+l 290 IF I=P THEN GOTO 320
g EET C=INT (Bs258) J0@ PRINT BITTE HOCH EINMAL
e IF B¢l8 THEN STOF EINGEBEN
9 F"DH.E A,B-g583C 319 GOTQO 148
12 POKE R+1.,C 320 MNEXT N
11 HEXT A 330 STOP
18 FALT
13 RAND USR 16514 Hex-Code
: TF =138
18 STOP ; &
16 FOR A=16514 TO 18538 Egééé ;Eég 3535 PEFE g?gg e
LR 15535; PESE 8rbs FEIF oaFs ai31s
48 FOLE .8 16546. 1807 ZAOC 4900 1121 =187
B 18554: 2300 DIFD CD84 4338 =9aé
Bt 13855 1305 ees atss 20 185
;. | |
232 292 228 298 %35 283 i% 8232 18858 1058 8iLs Foi8 EBDE 888
18 : 18 18588 1E9e QE1R 1008 FEL? =733
@29 193 205 198 088 @ 16894 c8sm 7838 FEid FERL xizge
16E8032: 2004 FEGE JIQDE IFCE =%
16812: 1132 DOSCD FB840 CBE1l =117%
1&335: ?&23 Gg?'i EHEE E Ii.i.gi
Programme suchen 166ac. 4038 8023 188¢ 187A -cae
135425 GSBE 7823 CO0@ Q2000 =800
ZX 81116 K
Listing 3
' Manchmal sucht man cin Eingabe:
Programm auf einer Kassetie, 1 LET A=) + 0+ ... (16 mal 11 kET UsUsk 15!1-:! SLOU
T s D 2@ REM "MEWLINE" : CONTINUE
gespeichert. 1st. ] a¥u mu POKE 165100
man dann theoretisch alle Pro-  poKE 16513234 . gg Egn EI.T 8
gramme laden, um festzustel- o 0 Hogader eine 8@ REM HELMUT NAMYSLO, FORST
len, ob es das gesuchte ist oder e o e 2@ REH JANUAR, 1985
nicht. Da die Laderoutine des £ e p e 8@ REM )
2 81 misht. besontiers samell ::igsli I?:s::-:henflna Listing 3 ein- =
ist, wirde das aber ziemlich pcben und dtartca, Wenn s SDEGtrum 48K Exklusiv bei
agE SR, funktioniert, mt SAVE Cﬂmpmer Kontakt
‘ "INDEX™ auf Kassette aufneh- super Story
Fiir solche Fille gibt s jetzt  men. G " aie
; b R i erlag Ritz-Eberle
:lals Programm INDEX .S Bedienung: Ein deutsches riag
zeigt beim Laden auf Wunsch gk s Tt uts Postfach 1550
gleich nach dem Anfang des Nach dﬂnt! L&"ﬁﬁ ‘-I:u.rt;z Grafik-Adventure 2518 Bretten
Programms dessen Namen an.  Bramm mi b :
Es hesteht dic Moglichkeit, das Durch r}:_'-uck.ﬂn dar Taste ™. DM 29.90
SRS b T werden dic bis dahin gefunde- Bestaliungen per Vemechnungs-
Programm arbeiten zu lassen. e B3 iy g i Bt o
Dazu laft man einfach cine :ﬁg;i?gm[ﬁré:" dicdscThE s Versuchen Sie als Repor-  Postscheckkanto Karlsruhe
g T - d & 3 7
Kassette durchlaufen, wobei NEWLINE  sucht. das Pro- ter der New York Times, 43423 56 oder per Nachnahme

dann alle Programme, die sich
auf dicser Kassette befinden,
nachher aul dem Bildschirm
aufgelistet sind.

gramm weiter, BREAK funk-
tioniert wie sonst auch,

Helmut Mamysla

die Story lhres Lebens an
Land zu ziehen.

Handleranfragen erwlinscht!
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COMMODORE

Mysteriose Floppy-Schwemme

Fiir 450 — DM wird mancherorts die Floppy 1541 angeboten. Nach Auffassung von Commodore handelt es sich
entweder um Reimporte oder um Diebstahl. Auf jeden Fall gibt es fiir diese Geriate keinen Garantieanspruch

In der Nihe von Hamburg
wurden 1541-Floppylaufwerke
der Firma Commodore gesich-
tet, mit denen es etwas Beson-
deres auf sich hat. Fiir ca. DM
451 - werden sic verkauft. Neu,
original verpackt und angeblich
mit Garantie. Nun kommt das
dicke Ende: Die Firma Com-
modore Deutschland  lehnt
samtliche Garamtieanapriiche
ab. Aber damit noch nicht ge-
nug. Commodore teilte uns auf
Anfrage mit, daB auch keinerlei
Reparaturen an diesen Gerdten
ausgefithrt werden.

Was steckt dahinter?

Genau konnte das natiirlich
wieder einmal niemand sagen.
Wir haben uns die Finger wund
gewihlt um dic entsprechenden
Antworten jedem aus der Nase
zu zichen, Wenn auch ungern

C 64 Tips

Warmsian-Reset

Mit dem folgenden kleinen
Programm kann man einen mor-
malen Reset in einen ‘Warm-
start umicgen.,

10 FOR T = 32768 TO 32781:
READ A:POKE T, A:NEXT.

20 DATA 10, 138, 10, 138,
195, 104, 205, 56, 48,0, 120, 76,
11, 134.

Dieses Programm eintippen,
starten und danach die Reset-
Taste betiitigen oder §Y5 64738

eingeben.

SYS-POKES

Mit den folgenden Pokes
kann ein Basic-Programm iiber
SYS pestariet werden (alle drei
Pokes in dicser Reihenfolge
emgeben).

POKE 820,76

POKE 521,113

POKE 822 168

Allerdings mub in der Zeile 0
etwas stehen (z. B. REM). Da-
nach muB man our noch 5Y3S
820 eingeben.

André Landwehr

gab uns Commodore letztend-
lich doch alle seine Vermutun-
gen bekannt.

Commodore zog es als erstes
in Erwigung, daB diese Gerdte
Reimporte aus Itland oder aus
dem benachbarten Ausland
sind, In diesem Fall kann Com-
modore seine Drohung wahr
machen und Garanlieansprii-
che und Wartung der Gerite
ablehnen. Anhand der Senen-
nummer ist feststellbar, dab
diese Geriite weder legal noch
mit Einverstindnis von Com-
modore verkauft wurden.

Die zweite Vermutung aus
Frankfurt war, dafl diese Ge-
riite Dicbesgut sind und aus ei-
nem der Commodorelager ent-
wendet und anschlieBend ver-
kauft wurden. Sollte dies der
Fall sein, 5o kann Commodore

Fehler in DATAs

Durch PPEEK (63) + PEEK
(64) #4 =4 »4 %4 erhilt man die
Zeile, aus der das letzte
DAT A-Statement gelesen
wurde. Damit redurieren Sic
den Bereich, in dem der Fehler
aufgetreten 181, auf hochstens
80 Zeichen.

50 machi man Programme
schueller

Es gibt einen POKE, der ein
Programm um ca. 6% schneller
macht. Durch diesen POKE
nimmt jedoch auch der ganze
Bildschirm dic Rahmenfarbe
an, s0 daB er nur bei Program-
men sinnvoll ist, bei denen man
getrost auf den Bildschirm ver-
zichten kann.

Der POKE lautet POKE
53265, PEEK (53265) AND
239, Er kann durch POKE
53265, PEEK (53265) ORI16
wieder rickgingip pemachi
werden.

Ruin-erS-prE]be

Kleinanzeigen
zum

Superbilligpreis

unmiglich erkennen, welche
Gerdte nun legal ausgeliefert
wurden und bei welchen es sich
um gestoblene handelt. Bei
Commodore ist jedoch im Mo-
ment kein Diebstahl bekannt.
Die dntte Miglichkeit st
zwar ginzlich ausgeschlossen,
wurde jedoch ebenfalls in Er-
wigung gerogen. Hierbei wind
die Theome aufgestellt, dal en
Hindler in Norddeutschland
cine wahnsinnig grofe Menge
von Laufwerken eingekauoft hat
und dadurch einen Rabatl er-
zielte, der es nun moglich
macht, diese Gerdte fir DM
450.— zu verkaufen,

Eine endgiltipe Klirung des
Falles ist in"Kiirze jedoch nicht
zu erwarten. Trotz mehrfacher
Machfrage bei Commodore
Frankfurt wurden dort keine

defimitiven Malnahmen einge-
leitet, die zur Klamng des Fal-
les beitragenr kdnnten. Auch
ansonsten scheint 25 so, als ob
Commodore nicht daran inter-
essiert 1st, diesen Floppyboom
niher unter dic Lupe zu nch-
men. Aber im Interesse seiner
Kunden sollte man sich dort
darum kiimmern und dafir
Sorge tragen, dal die Kaufer
dieser Gerite keinen schiech-
ten Eimdmick von Commodore
bekommen.

Mein Rat an alle Kauofer:
Prift genau nach, ob mit Euren
Gerdten wirklich alles in Ord-
nung ist. Nur so vermeidet Thr
eine  spitere  Entthuschung,
wenn pistzlich keiner Euwre Ge-
riite reparieren méchte.

Gerd Wirth

Platine 64

Diigses Programm ermdghicht
es dem Anwender_eigene Plat-
nenlayouts zu erstellen. An-
hand des Schaltbildes ermittelt
der Computer die Moglichkei-
ten der Leiterbahnenfithrung
und erstellt daraus eine Platine,
Dieses erstellte Layout kann
nun mit einem Plotter auf eine
Overheadfolic gezeichnet wer-
den. Kleben oder Zeichnen von
Hand ist nun nicht mehr nitig.

Fiir den Anfinger im Elek-
tronikbereich hietet sich hier
die einfachste Moslichkeit, Pla-
tinen fiir cigene Schaltungen
oder solche, die man gerne
nachbhaven méchte, zu entwer-

fen. Matirlich setzt ein Home-

compuler wie der C 64 Grenzen
in Bezug auf verfiigharen Spei-
cherplatz  und' Rechnerge-
schwindigkeit. Dennoch bietet
dieses Programm Moglichkei-
ten, die so manche professio-
nellen Systeme iibertreffen.

Wer mit dicsem Programm
arbeiten will, muB viel Ubung
und Zeit investieren. Durch die
Viclecitipheit des Systems ist es
etwas kompliziert zu bedienen.
Ohnec Erfahrung gehr das nichi.

Der Preis fir dicses Pro-
gramm st jedoch relativ hoch.
Filr ca. DM 498 — wird es mit
umfangreicher Anleitung gelie.
fert. Fur den Hobbyanwender
ist es wohl mu teuer. Wer jedoch
Platinen filr kleine Serien bend-
tigt oder laufend beruflich da-
mit zu tun hat, der sollte die
knapp 500 - Mark investieren,
#umal man eine solche Investi-
tiom ja von der Steuer absetzen
kann,

Hersteller: Data Becker

C 64 TURBODISK-ROM
Das Profi-Betriehssystem:

| = 8 mal schneller laden

=3 mal schneller speicharn

— RENEW-Befehl

— Directory auf Tastendruck

- Fahlarkanal auslesen

— Funktionstasten-Eelegung
komplett mit absturrfreier Um-
schaltplatine nur D B9, -

G 64 TURBODISK-MODUL
wia In CK 7/85 getestet]
Mit Abschaltelektronil DM 45,~
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i Teil 2
|
i In der letzten Ansgabe haben wir uns mit den Grundlagen des  ten. Ohne  Speicherprobleme e : s g
. Direktzugriffcs auf Daten beschiiftigt. Dabei warden anhand ei-  konnen so Hilfstexte einen Um- - <oe> o8 a o2 #a a0 eo on oo
nes Disketten-Monitors die wichtigsten Befehle zum Lesen und  fang von 20 kByte oder mehr  cees e oo oo o0 e 00 ne o .
Beschreiben eines bestimmten Sektors (Record) besprochen. Fir  aufweisen. iFe: 06 08 t8 88 B0 88 48 B ..o
| die weltere Behandlung des Direktzugriffs benutzen Sie bitte  gopiztvor Uberschreiben - & & o ™%t

| eine neue formatierte Diskette, damit Sie nicht unbeabsichtigi

wichtige Programme oder Daien zerstdren.

4 Speicher & 256 Bytes

Mach dem Formatieren einer
Diskette sind bis auf Spur 18/
Sektor 0 und 1 alle Blicke
"leer”, d. h. unbenutzl. Fir die
Funktion der Diskette sind aur
Spur 18/Scktor 0 (BAM) und
gumindest cin Directory-Block
(Spur 18%Sektor 1) notwendig.
Alle anderen Blocke konmen
belichige Daten enthalten, da
es den Blocken "egal” ist, wel-
che Informationen (Werte) in
ihnen  stehen.  Somit - stchen
mindestens 664 Speicherblocke
& 256 Bytes zur Verfligung, die
wahlfrei mit  Daten geladen
werden konnen.

Das Beispiel 6 soll zeigen,
wie sul einfache Weise der ge-
samte Bildschirminhalt auf Diis-
kette abgelept werden kann.
Der  BRildschirmspeicher liegt
(normalerweise) in den Adres-
sen 1024 bis 2023 (1000 Bytes).
Aus Grinden der Einfachheit
schreibt das Programm den Be-
reich 10242047, also 1024 By-
tes (genau 4 Blicke), auf dic
Diskette. Dic Ablage erfolgt in
den Blicken Spur 1/Sektor [) bis
Secktor 3.

;88 REM #sssimws BE[SFIEL & saanded
158 OPEN 1,813

i OFEH 2.8.B."R"°

198 PRINTE], B-F 2 A%

|4B FDA B=8 TO 2

|90 FOR ADeI024BAESE TO 12TS+AeRSE
1E8 PRIMTHE , CHR®IFEEE (ADY MY

178 HENT AD .

190 PRIMTE:, "u& B B 18

198 HEHT B

F@R CLOSE 1.8

21l EHD

READT.

Das Programm holt immer
256 Bytes aus dem Bildschirm-
speicher (PEEK) und schreibi
sic. in  den Datenspeicher
{Schlecife 150170}, Ist der Da-

" tenspeicher gefiillt, schreibt die

Programmzeile 170 ihn. auf die
Diskette Spur 1/Sektor B (B =0
bis 3). Das wiederholt sich 4
mal, dann schlieBt die Zeile 200
wieder die offencn Kanile. Mit
der Programmzeile 130 wird si-
chergesiellt, dafl der Buffer-

Puanter auch tatsichlich auf das
1. Byte innerhalb des Daten-
speichers zeigl.

Das Einlesen des abgelegten
Bildschirmspeichers ist analog:
Ein Block wird gingelesen und
die Daten des Datenspeichers
in den Bildschirmspeicher ge-
poked.

o2 BEM adanssss BEIEPIEL 7 #EFsiEd
E1B DPFEM 1.,8,.1%

228 OPEM 2.8,.2,°4"

238 FOR B=8 TO 3

2R -PRINTH] ., *Ul & & 1°1B

BAB PRINTEL, "B-F 2 8°

26R FOR AD=]A3S+ReESE TO I12T8+@eET8
ETE FETHR ArE

208 PIEE AD, ARG IAE+CHRAN(EL)

EES FOKL AD+S4E7E . PEEXLCE4E )

258 HEXNT RO

388 MEHT B

31D CLESE 1.8

228 EMD
WEADT.

Dic Programmzeile 240 liest
einen Block (Spur 1/5cktor B)
in den Datenspeicher ein, der
mit der Schleife [(260-290) aus-
gelesen und in den Bildschirm-
speicher gepoked wird. Bitte
beachten Sie die Zeile 285, falls
Sic einen #leren C64 (vor
1984) besitzen: Bei dlteren Be-
irichssystemen ist der Farbspei-
cher immer mit der Hinter-
grundfarbe gefiillt (z. B. nach
dem BildschirmiGschen), so
dafl zusdtzlich noch der Farb-
speicher (ab Adresse 55296) mit

der Zeichenfarbe { Adresse 646) -

gefiillt werden mufi,

Besonders  interessant  er-
scheint die Moglichkeit, Spiel-
anleitungen oder Hilfstexte, die
gewdhnlich sehr speicherinten-
siv sind, auf die-Diskette auszu-
lagern. Immer dann, wenn be-
stimmie Informationen not-
wendig sind, kinnen sie einfach
von der Diskette in den Bild-
schirmspeicher geladen  wer-
den. i

Besser als den Bildschirm-
speicher zu sichern, ist die Me-
thode, einfach cing Folge von
ASCI-Feichen (mit Sleuerze:-
chen) in bestimmic Blocke zu
legen und diese dann auszuprin-

Habeti Sie z. B, einen Textin
der ersten Spur mit insgesanit
21 Bliscken abgelegl, s0 milssen
Sie [eststellen, dal dic Dhirec-
tory noch immer 664 freie
Blocke meldel, obwohl aber 21
Blacke benutzt sind, Die fiir die
Textsichcrung benuteten
Blocke sind vom DOS nicht als
“belegt” gekennzeichnet und
somit nicht vor dem  Uher-
schreiben  geschitzt. Sichern
Sie z. B. ein Programm, so
"sucht” sich das DOS freie
Blocke auf der Diskette und
legt dieses dort ab. Da aber fir
das DOS die ersten 21 Blocke
“frei” sind, legt 5 bei Bedarl
auch hier Daten ab und zerstdirt
somil lhren Text (Daten). Esist
also unerlisslich, die von Thnen
benutzen Blocke als "helegt” m
kennzeichnen,

Diie BAM

Dic  Entscheidung, ob ein
Block belegt oder frei ist, trifft
das DOS anhand der sogenann-
ten BAM. Die Abkirzung
BAM steht fir "Block-Avail-
ability-Map"™ und bedeutet so-
viel wie "Verzeichnis der ver-
fiigharen Blacke”. Dic BAM
befindet sich auf der Diskette
(VIC-1541) immer in Spur 18/
Sektor (.

Sehen Sie sich dazu dic BAM
Threr neuformatierten Diskette
mit Hilie des DISKMON an
{R1200). Sic erhalten dann fol-
gende Ausgabe:

temy IE &1 41 #8 I3 FF FF IF . .Ma.aa.

<@gy 18 FF FF JF 13 FF FF 1F .
1@y “iS FF FF IF I8 FF FF GF .
{193 13 FF FF LF I8 FE FE §F ,
<E@d IS FF FF IF 18 FF FF OIF .
¢E®> |3 FF FF IF 13 FF FF _IF .
s3ar 18 FF FF F 13 FF FF 1IF .
f3my 19 BF FF IF 1% FF FT IF .
@ 19 FF FF IF 1% FF FF AF ,
483 I1 FC FF 87 13 .FF FF BF ,Ca..

CHE> 13 FF FF @7 13 FF FF 87 .dad.cad.

S8 13 FF FF BF
isgr 13 FF FF 8T
isar 1E FF FF 83
(TR} 12 FF FF B3
(TEr 1@ FF FF B3
8%y L} FF FF &8I

CHED Ab AE AR AR
JBRd AR AR 4R 44
RE A AR el BB
JEEy B0 OB SR 8D
CEE} D B0 B B

39> 19 FF FF IF IS FF FF IF .aa..48,
403 1S FF FE IF IS FF FF IF . ada.d8.
483 11 FC FF 87 53 FF FF 87 . Gd..4a.
305 13 FF FF-OT 13 FF FF BT ddaqdd,
(3RS 1P FF FF B7 13 FF FF BT . adeqdds
gl I8 FF FF &% 12 FF FF B3 .a4..0a.

:
]
v
|
B
]
1
1
g
s

:
-4 1
ERER

g
i
-

OOy e AR
L,
N b il
CEl) BA
(@@ B

........
‘CBy B
fCAr Bl
<OEr 8p
D8 o
tER} BE
iEa> B8
iFe} BB
Far Be

2333232333233
BRR3EEBRIRRAAATRAA
dlR3EEEAEERaIAR=ER
1233338333822
2233883333823
i323RgE3RIR2A}
232233131

Das Verzeichnis der Block-
belegung befindet sich in den
Bytes $04-%8F. Die Bytes $90-
SAA geben den Namen und das
Identifizierungsmerkmal (ID)
wicder, dic Sie Ihrer Diskette
bei der Formaticrung gepeben
haben. In den Bytes $A6 und
$AT steht einc Information
iitber das Aufzeichnungsformat
(immer 2A) der VIC-1541 Dis-
kettenstation. Diec restlichen
Bytes his $FF sind unbenutzt
{$00). Interessant sind noch die
Bytes $00 und 501 der BAM:
Hier steht die Spur (Byte S00)
und der Sektor (Byte $01) des
ersten Directory-Eintrags
(Spur $12/Scktor $01). Byte
$02 kennzeichnet noch einmal
das Aufzeichnungsformat (im-
mer $41) und Byte $03 ist unbe-
nutzt (immer $00).

Dwoch zuriick zur eigentlichen
BaAM, die in den Bytes $04 bis
$8F steht. Anhand dicscr Infor-
mationen kann das DOS arken-
nen, ob ein Block belegt oder
frei ist. Fir jede der 35 Spuren
{1-35) stcht jewcils cin 4 Byle
groBer Block zur Verfiigung;
Spur 1: Byte $04 — 307
Spur 2: Byte $08 - 50B
Spur 3: Byte $30C — $0F
usw. bis

Spur 35: Byle $8C — $8F
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Da alle 4 Bytes groflen Spur-
belegungs-Blicke einen identi-
schen Aufbau besitzen, Kann
sich die Beschreibung auf einen
Block beschriinken, Mehmen
wir z. B. die Spur 1 (Bytes $04 -
$07): Das 1. Byte (Byte $04)
gibl an, wieviele Blocke insge-
sami aul dieser Spur (noch) un-
belegt sind. Bei ciner neufor-
matierten Diskette sind in der
Spur 1 noch alle Blocke frei,
also 21 ($15=21)! Die nichsten
3 Bytes bestimmen exakt, wel-
che Sektoren der Spur frei sind.
Jedes Bit eines Bytes repriasen-
tiert dabei den Belegungszu-
stand eines bestimmien Sek-
toTS:

2. Byte:

Sektoren 0- 7.der Spur (1)
3. Byte:

Sektoren 8—15der Spur (1)
4. Byte:

Sektoren 16— 23 der Spur (1)

Ein gesctztes Bit (1) kenn-
zeichnet einen freien, nicht be-
legten Sektor. Ist das Bit ge-
loscht (). 15t der Sektor bereits
belegt. Dias niederwertigste Bil
des 2. Bytes (Bvic 305) be-
stimmt den Sektor 0, das
hichstwertige Bit den Sektor 7
(ete),

Das bedeutet danm bei;
Byte $05: 5FF =1111 1111:
Sektor 0- 7 frei.

Byte $06: SFF =1111 1111:
Sektor 8- 15 frei.
Byte $07: §1F 0001 1111;
Sektor 16 - 20 frei.

Da die Spur 1 insgesamt nur
21 Sektoren besitzt, sind die
Bils 7.6 umd 5 des Bytes 307 anf
0 gesetzt (nicht vorhanden, be-
legt). Um dic gesamte Spur 1 als
helept 7u kennzeichnen, mibte
Byie 504 mit 0 (kein Sektor
frei), Byte $05 mit 0 {
alle belegt), Byte 506 mit 0
(D000 alle belegt) und Byte
$07 mit 0 (00000000 alle belegt)
geladen werden, Alle anderen
Spurbelegungs-Blocke  weisen
den gleichen Aufbau auf. Aller-
dings ist {bedingt durch die un-
terschiedhiche Sektiorenanzahl
der Spuren) die Angabe der
vorhandenen Sektcrem ver-
schieden (z. B. Spur 35 mit 17
Spuren= §11).

AbschlicBend betrachten Sie
noch den Eintrag fiir die Spur
18 (Directory-Spur) ab Byte
$48. Die Spur I8 besitzt maxi-

mal 19 Sektoren ($13), wovon
aber schon 2 Scktoren von der
BAM und eincm Directory-
Fintrag belegt sind. Dic Anzakl
der freien Sektoren hat sich des-
halb auf 17 ($11) verringert.
Byte $48 und das Byte $49 ent-
hiilt den Werr: $FC - 1111
1100, Deutlich ist zu erkennen,
dal die Sektoren 0 und 1 als be-
legt gekennzeichnet sind.

Nach diesem Ausflug in die
BAM cincr Dhskette wissen
wir, wie das DOS erkennt, ob
ein Block frei oder belept ist. Es
diirfte Thnen nun keine Schwie-
rigkeiten mehr machen, die von
Ihnen benutzten Blocke der
Diskette vor dem Uberschrei-
ben zu schitizen (z. B. mit dem
DISKMOMN dic entsprechen-
den Bytes der BAM dndern).
Doch das DOS bietet eine we-
sentlich komfortablere Lasung.

Der Block Allocate-Befehl

Mit Hilfe dieses Befehls laBt
sich ¢in beligbiger Block (An-
gaben von Spur/Sektor) in der
BAM als belegt kennzeichnen.
Der Befehl mufl dem DS mit
folgendem Format dbermittelt
werden {(vorher Kanal ofinen):
PRINT %1, "B-AUspse”,

Mach dem cigentlichen Be-
fehl "B-A" folgt dic Angabe der
Laufwerkseite (bei VC-1541
immer "U"). Mit den Angaben
zur Spur "sp” und zum Sektor
"se” wird cin cindewtizger Block
bestimmt. Mit PRINT 41, "B-
A 01 07 wiirde der Block Spur
1/S5¢cktor (1 in der BAM als be-
legt gefithrt. Ist dieser Block al-
lerdings schon als belegt ge-
kennzeichnet, gibt das DOS die
Fehlermeldung 763 NO
BLOCK spur sektor” aus, wo-
bei die Angaben von Spur und

Sektor auf den nidchsten; freien,

Block zeigen. Dieses ist keine
eigentliche  Fehlermeldung,
sondern informicrt den Benut-
zer nur, daB dieser Block be-
reits belegt 1st. Das Programm-
beispiel 8 zeigt, wie die gesamite
Spur 1 als belegt zu kennzeich-
fen ist:

180 REH ®dsdss BEISFIEL @ ddsdss
119 OPEN [,.8,1F

120 FOR §=& TD 2B

I3% PRINT®E, "B-n @ I%,5

148 IWPUTHL, FI

158 IF Fi=&5 THEM FPRINT "BELEGT®
168 HEXT @

|78 CLOSE 1

188 EMD

READIT .

In Programmzeile 140 wird
der Fehterkanal abgefragt (nur
Fehlernummer) und falls der
Fchler "NO BLOCK" auftritt,
die Meldung "BELEGT™ aus-
gegeben. Anzumerken ist noch,
daf alle belegten Blocke, dic
nicht cinem Directory-Eintrag
mugeordnet sind. bei der Durch-
fiithrung des "Validate™-Befehls
(Aufriumen der Diskette) wic-
der freigegeben werden!

I}er Block-Free-Befehl!

Analog zum Block-Allocate-
Befehl arbeitet der Block-Free-
Befehl, nur daf er einen heleg-
ten Block wicder freigibd. Der
Befehl hat folpendes Format:

PRINT #1; "B-F O sp se”

Das folgende Beispiclpro-
gramm giht alle Sektoren der
Spur 1 wieder frei.

180 MEM s BEISPIEL 8 an
18 OPEM 1,.8,1%

IR FOR B=B TD 2B __

158 FRAINTEL. "B-F @ 1".B
148 MENT 8

188 CLOEE 1§

168 [0

READT.,

An dieser Stelle haben Sie
alle wichtigen Befehle kennen-
gelernt, um anhand einer La-
gerverwaltung die Anwendung
und Programmierung des Di-
rektzugriffs zu vertiefen.

Datensatrgribe

Geht man davon aus, dal die
ersten 17 Spuren (je 21 Sekto-
ren) zur Datenspeicherung ge-
nutzt werden sollen, stehen ins-
gesamt 357 Blocke (17=21) mit
jeweils 256 Bytes zur freien
Verfilpung. Diese 91392 Byies
Tassen sich in beliehig grobe In-
formations-Blicke (Daten-
sitze) aufteilen. Ein Datensatz
hildet immer eine Einheit von
rusammengehdripen Daten, z.
B. der Name, dic Stralfic und
der Wohnort eines Freundes,
Jedes Feld eines Datensatzes
(z. B. Name) ist als Datenfeld
bezeichnet. Die Summe aller
Zeichen bestimmt die Gribc ci-
nes [Datensatzes. Besitzt der
Dratensatz eine Grobe von 256

- Bytes (Zeichen), so lassen sich

357 Datensatze in den ersten 17
Spuren unterbringen. Je kleiner
2in Datensatz ist, um so mehr
Dratensitze lassen sich ablegen:

256 Zeichen = 357 Datensitze
128 Zeichen = 714 Datensiitre
64 Zeichen = 1428 Datensitze

32 Zeichen = 2856 Datensitzre
| Feichen = 91392 Datensitee

Bei eciner Datensatzgrofie
von 128 Bytes liegen immer 2
Datensitze in einem Block (bei
64 Bytes immer 4, etc.): Ein
Datensatz in den Bytes 0 bis
127, der nichste in den Bytes
128 bis 255 eines Blocks. Gibt
man den 128 Bytes groBen Da-
tcnsitzen cine Nummer, s0 sle-
hen die Datenséitze 1 bis 714 zur
Verfilpung.  Die Datensitze 1
und 2 liegen dann in Spur 1/8ek-
tor 0, dic Sétze 3 und 4 n Spur |
Sektor 1 ... bis nach Spur 17/
Sektor 21, wo sich die Daten-
sitee 713 und 714 befinden.
Wird nun ein bestimmiter Da-
tensatz gesucht, mull nur der
entsprechende Block eingele-
sen und  bearheitet werden.
Drazu cin Beispiel:

Gesucht wird der Datensatz
Nummer 10. Dieser Dalensatz
befindet sich dann in Block
Nummer 5: INT (10/2) =5
{Durch 2 geteilt deshalb, da sich
immer 2 Datensitze cinen
Block teilen.) Immer dann,
wenn die Datensatznummer ge-
radzahlig ist, beginnt der Da-
tensatzin Byte 128 des Blockes:

[F INT (102 = 10¢2 THEN
ab Byte 128

Der Datensatz 10 beginnt
also in Block 5 ab Byte 128, Ist
die Datensalzmummer  ange-
rade [1,3,5...), beginat er ah
Byte (0. (Da die Operation INT
(W2 den Wert 4 liefert, mub bei
ungeraden Satznummern  das
Ergebnis immer um +1 erhoht
werden!) Lo guter Letzt ist die
errechnete Blocknummer noch
in Angaben von Spur und Sek-
tor umzurechnen (siche Pro-
grammteil ab Zeile 60000).

Yorbereiten einer Datel

Als erstes miissen Sie feststel-
len, wieviel Zeichen cin Daten-
satz aufnehmen muB. In der
LAGERDATET sind & Daten-
felder benutzt -

Bezeichnung: 29 Zeichen
Verpackungseinh.: 15 Zeichen
Preis: T Zeichen
Warengruppe: 25 Zeichen
Min. Bestand: 8 Zeichen
Bestand: B Zeichen
Lieferant: 249 Feichen
Letzte Liefer. T Zeichen

Datensatzgrabe = 128 Zeichen
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Jetzt folgt das Vorbercitenei-  tenzusatznummer méglich. Wie
ner  Datendiskette.  Hierbei  man auch nach anderen Krite- Diskett rbere
werden zunachst die Spuren 1-  rien suchen kann, erfahren Sie ol iten
17 als belegt gekennzeichnet, in  in der nichsten Folge (Index- 1008 i
5 B FEM zxhkid
denen Sp‘ﬁtf-f die Daten (-’SEIZE} Datel} Sl “l*#il#iihlll".tunn:““gig-“",““,.:
fliegen. Dlann folet das Frei- - 5 : |1B@E® REM ¥ YORBERE | TUNGEN P
K:gnenzei:hncn a'igler Daten- Erklaren mochte ich noch 3 i““ il .
D i o Programmzeilen des Listings: I:: ::::“::;:;:T:;::nuuntuunn-u:uuutunun
tensatzes wird dabei mit einem In Zeile 10060 wird der Bild- :ﬂa mmaseau,mmz SARE1,8IFOME B4E8,3
: : t i = @ PRINT * WVORBEREITEM EIMER MEUEM DISKETTE *
bestimmien Zeichen (hier AS- ﬁ'}'m E‘:Emht und aul Grof/ 18838 PRINT * FUER DIE 'LABERDATED® MIT 714"
CII 255) belegt, wenn cs noch einsc : umgeschaltet 18188 PRINT * EIMTRAEGEN A 128 BYTES.®
frei ist. Ebenso einfach ist das (CHIGH14)). The Sale 1600 ::iaI: :S:mtfﬂ;ﬂ:‘?ﬁ&u SIE EIMNE MNEUE FORMATIERTE®
N sen DRISARIAEe ) Tt Ga5 Umschalten der | 18138 PRINT = DISKETTE 1N DIE DISKETTENSTATION LMD"
Das erste Byte mit 255 filllen Zeichensitze durch C=/SHIFT. 18198 PRIMT * BETRAETIGEM DANN EINE TAETE !°
1 : -t Hilfe ei ; 5 18198 GET INSIIF [NS="" THEW 18130
und schon ist es “gelascht™ Mit Hille sines Rotactesysiom- 18168 PRINTIPRINT
routine HBt sich der Cursor frei 18178 PRINT *& SPUREN 1-i17 ALS 'BELEGT' KEMMZEICHMEN®
Das Prﬂgrﬂ.mm‘ VORBE-  auf dem Bildschirm positionie- :::g :::Er’ P
I:ESIJ{:GE “'i‘;;“s“:hﬁ.f diese  ren (siche 30160): 10288 FOR MR=1 TO 357
AT I als: L e Zwi- 182 10 GOSUE EBAAB
schen den Zeilen 10200 und POKE 211, spaltc 18220 PRINT CHR$(I4521° r
10250 kennzeichnet alle Blocke FPOKE 214, zeile :Ei: :mﬁf"’féliﬁi’ :t;g:é gl
der Spuren 1 bis 17 in der BAM  SYS 58640 18230 NEXT | M o,
' ; . 1 T PRINT
?g;::liggmn_lfn;‘;cﬁm Schi:lf: An dieser Stelle méchte ich ::Ea:: ;géﬂrz-: 12B-BYTE EINTRAS ALS FREI KEMZEICHNEN®
sedire die Behandlung des Direktzu- P B e
den Bytes 0 und 128 aller SRR PALNDRL. T8 L 08
Blke dor Wert 255 Dés U il abschlieflen. Ich hoffe, | {000 Ottt o o ae
: 4 Sy ; ipz18 i. "B-P E 128"
terprogramm ab 60000 erledigt dab Sie einige Informationen | ia3ze priNTH2, CHR®(ESS)I
Bt lrveckiting i ok und Anregungen erhalten ha- 18338 FOR NR=1 TO 357
die Unrochmung 101 Block- e, diees Tnnen ermaglichen, | 1338 S5 SRag1e=>1 "
= : selbstverstindlicher mit grofe- 18368 PRINTEI, "U2 2 B8*,8F,SE
Lagerdatel ren Datenmengen umzugehen. st g&"‘ 7
Das Programm LAGERDA. Die  Anwengungsmdglichkei- | yp3s0 PRINTIPRINT
TEIL soll fiir Sie wieder nur eine 120 sind vielfiltig: Vom Kopier- :::a: :_i:‘:.#rr * OK. ALLE VORBRE ITUMGEN BETROFFEM 1111°
y 2 . : 1
Anregung sein. Versuchen Sie  Programm bis zum Disketten- GOBED REH $#4esdssrssassaiiasssrsrtissssaastiinatnsnsassnd
sich selbst an der Programmie- Monitor, hrer Kreativitit sind BORID REM 3 UMRECHNUG BLOCKMR IM SPUR-SERTOR .
rung einer Datei im Direktzu- keine Grenzen gesetzt. Falls 5ie :g: :EI-'I:;::::;:?:Mtlttltunnunuuuunuuuni
griff (macht auch mehr SpaB als ncfc:h ein hiﬁ-:ha_n tiefer in den EPE4E IF MR-Z1-GP THEM SE=2B1RETURM
ﬂbtippﬂiﬂ} und Sie werden fest- D-lr,g'ktzugﬁﬂ EIIIStCigEﬂ- woal- :’Em :E-ll\ﬂ'(FMI-GP)IE!*I-;S‘J-HEF'E"]
slellen, daB es gar nicht so !F’ﬂr_kﬂlm ich Ihnen das BU‘«'{'! EPBTE REM RELfRitstisss teesaeaiaisRiasrssriitditiiininsd
schwierig ist. Aus dem Menil Briicke zum Commodore 64
kiinnen Sie entnehmen, welche ?eulil dem Hiithig-Verlag emp- I.ﬂgerdatei
; ot en.
::::nktmnen das Programm bie 1::31: Fam SEASEITEFEREREIALRTESERREIRRIRRRRERANINES THE *
: £ ; i "%
] Beim nichsten Mal beginnen | ieeze rim s lagerdatei .
N 1;:}1 Ef:ucnb’ftnlke' Ii:‘:']fgen: Wir mjt der Z‘“"':'i-lf“ h{‘ﬁgliﬂh" i:g :.: :St’!.-t.l"ttiillt AEERRIBRE FEREE :
i e L] TELE *RIEE BEFRREER
8 “;E-“ er Artikelnum-  keit, préBere Datenmengenanf | jgees erint chr8(147)1cheg(14)s ‘
mer (1-714) erfolgt die Pri-  der Diskette zu verwalten: Der | 18678 paxe 33238 Bipaxe 53281 Bipcks B4E.5
fung, ob d:eNr_:mmerschnn!:re- relative Datenzugrif. ::$ ::T:1BEE;:EE|1-1-: yer 1,8 Hmb Juni 883"
r&fﬁﬂg‘;:tns!a’ em;l}:;?t;;:: 18188 printiprint
ung. 18 noC - - . et 18118 print "% Bitts legen Sis dis Datendiskette"
nen neue Daten eingegeben Bis dahin immer schin froh- iBige print = in rl.i- Dijklﬂ:n:tatinn.:nd" e
X : ; .. 18138 print * betastigen da i Taste |*
werden, :::;:‘TI:E'M”" Ihr Manfred Wal 18188 out InSif inge'? then 10140 >
2. Artikel ldschen: Lascht di s SIE ypen 178, 15
b:' A nka' - 18168 open E.8.8.°9°
angegebons rtikelnummer  Manfred Walter Thoma IBITE dim FS(B1, F(8) ,dFf (B}
aus der Datei (1. Byte auf 255  Emastralie 10 18175 é${@)="Artikalnri®
- 2102 Hamburg 93 12188 f#{]31=*Bezalfchn. .t "if1)=28
mfﬁi]-lkﬂl AR Tebefon 04017 522748
. Artikel suchen: Sucht nac
der angegebenen Nummer und
Skt tatle viihanden, alle Do Super-Software... fiir relativ wenig Geld
R i Sl R AmmmmmwcuMMMMnmm
i e for Miadwny mwm 30,565 Bl mFm ﬁa kel Eﬂm
4. Arnikel dndern: Alle Da- Casin o Ter P B ey MEODM  Theatre Eurnpw aLBADH i Ay Ao O 5650 DM
: # 44ENDM  Morstar Trida mEOM T WSODM  Mumlorcer Monshers L, Dl
ten eincs vorhandenen Artikels [am Brustirs 433008  Hodes of Yesod 45,50 DM & Doan £50DM  Pimop i O 67,50 Dt
> ) Dassratar Imsncept 435008  Cporst Whitana B350 DM Blarwalual 29,50 B Rasiog Desinotion T, Dl
kimnen gedndert werden. e B O i BOBMERE. drchon 0 Addegn i i T
- Froveng AEADM  Rocket fd ﬂm mhgtm 3"""# Tiowr i Franoe : B oa:sn o
L ﬁw 0 9.5 D
5. Programmende: SchlicBt oy T i o O Sl D Theatre Burcoe £ 56 DM
dic offcnen Kanile und beendet mau-muiif Taom e s T DEBEE D esiom  SmeaDute e SODME
da& P i ml :';m mruqr ﬁm Fisiﬂhefﬂa E ='.H-m [0er i 88— DM
rogral K Fghrerhusi 48 s Emphan 4" BED0 66 tpl
A SE e mmﬁ *Hn mﬂmmfmmm 16 B, DM
Computer-Service
o WAL Software._.. natrlichvor:  +++ BaKusoft +++ S 36, 80 Dssscon, Teston 1271528555

dieger Form nur nach der Da-
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18188 FHiEi="Ver .Einh. 1"sf(Ei=1T 28208 dat-dab+dfFiidinext
1BZPB FE(3)="Prais 1§43)=7 3218 goto 15188
B2 B #8(43="Larangr. 14 (d)1e25 A5A8 fam WREERREEAREERERREN EAERRRRERRRR IR RRRRERENERRRREN
IS8 6% 5="Bestand "1 {{S5)s@ 35818 ram » programmands L
18238 f8(Er="Epll 11§ {Bi=@ 5828 rem sEzkedidkdnizeikdsiikEciRRERRRRERERRRRRRRRERR R
IBE4B ¢8i7)="Lisferant i "1 {71223 A5838 close 1.2
1258 $8(E)="Lisf-Tarm! "1§(B)u7 35848 end
|m 1=, = B e ) 0008 ram REddRRRiRREERRRERdERERRRRRRRRRE RV ERRAREV R R R REA W
1d27Ta -us-:hrt“!)-' } nrtnrﬂ schon inslliﬂ I S8R0 ram w block minlesen Ll
18288 an®echr®{18)+" ¥ Artikelnummer nicht belegt | * SEOZA ram PEERERERERERRREERRSRERRIRERANRRRRERRERRENERIRRES
TIR1A roam SRR SRR R B aRRERRER R R ERE R R e RRRRRERRERER SER3A printdl. "ul 2 B" .50 .5
11028 rem * men u e ) 38248 printél,. "B-p B".po
J1B20 rem *EFERE R PR iR R iR R R RA R R R FRA RN TR S8R50 dags=*"
118498 print chr&{14732 SERED for =] to IERigetRZ d¥idaS-daF+dSinext
11858 print " (M E N U E}" SEETE return
11BEA printtprint S1098 ram uununu:uuu:uuuuuuuuunun“u
LIBTA print * [1) Heuen Artikel anlegen ........ s SIBIB rem % zarlagen in datenfelder
11888 print * [2] Artinel JosSchen ....c.cooseans . ::g: :lult:ui:t:t;n;:unn:ntunn:ntuututuuu
11098 print " [3Y Artikel such#f cocscvessnavame’ g=lifor iI= a
11188 print * (4] Artikel aenderm ..... e S1P4B d¢Edid=mideida® he FCi0)
11148 print * (3] Programmands scessrsnansansaan » S1898 he=he+filrinext ftdFEiBlr=str®ian)
11120 print 51878 return
11138 print ° Bitte washlen Sie €1-5) ...osacaea?" S208R rem TEEEREAREEENERRERRRRERERR R RRRRERRRRRRR AR RRER
11148 gat in#®tif in®="" then 11158 S2818 rem n datendfelder susprinten = ®
11198 inewnl iin®itid indl or In)X5 them 11148 D220 rem ERSEREERESREREREERRRRRR R iR kB iR inRE iRl dREn
11168 on in gosub |150230.20808 25208 30088 35888 SER3IB for i=H to @
11178 gota 118498 52848 print FfECirrdfSOLD
1SP88 ram dndmdaERddEciER R iR EREREER iR ER AR A i g i nay T2038 neaxt 1
15818 rem » artikel anlegen * S20E8 raturn
15028 rem RAEdERiRdiRdkisRERdERd kg dRddesdddd Rl i n e R iR ey S2988 rem EEERER R AR R RN RN R R e ER R R R En e s R RN ER R
15038 print chrS¢id7: 3210 rem » eingabe der artikelnummer z
15848 print ® (Artikel anlegen:® 53028 ram IINRENERATIRORRNR AR R AR R RN R RA R ER R RN RN R RN
15188 gosub J3B00:igosub GOBDDigosub SBEED :::‘3: printiprint
15118 i€ left®(das, |)=chr$i238) then 13)48 tnpEt = ArtiKelnummer §"igER
151280 print avs i 53858 if an{l or an’714 then print chrSl145)ig0to S3048
15138 for i=] to lE@@inaxtireturn 53068 nreintians22*1f an B8{inr then po=@inr=nr+ligotoaS30ER
15148 dag¥=""iprintifor i=] to @ :::;: po=ige
15150 dfscid=""1print 480127 Linput dfEiid raturn
15155 IFf len(dFECi)I3F (i) then dFfEdji=]eftHiafECcid F022) EERBE rem EEEAERREAREREAR AR e R R R E R R T RE RN ER R NIRRT
15156 dFS(l)adfsCi)+left oI ® . Flid-lanidf@iild) GOBIB rem = umrechnug blocknr in spurssektor '
15160 da¥sdas+d+8{§) EDOED rem EEERIERRER SN ERNA SR EsnRine st dnEdipeddmaR T
IS178 next i EB038 =p=intinr 213
15188 printhl, "b-p 2° ,.po G048 {f nrsEl=2p then se=2@ireturn
15198 printHe dad? BERZR sesintiinr 2l-spiedl+8.8)-11spusptl
13288 printHl. "ul 2 @ .0P .58 GOOED return
I1S218 return
FRAOR rem BEERSERERARAARREERRNRERRRRRREREER R RAREERRR RN IR
=B8lE rem ® artiee]l lopschen L]
EDBER rem EIidR iR iR e ERE R AR NI NN ERR LA NEERERREEER AR » . v ’
PBAIA print chr$ild?h Gm Ein Schwachpunk! ist die ma-
RENEEERE. -SRI LARRER ) gere Anleitung, dic dic cinzel-
st Al sl ot b nen Befehle nur maBig erklan
E::;: ::i;;‘:::'ﬂ“'i”}Ehr“ﬂm o GRAFF ist eine Grafikerwei- e Demoprogramme sc:halfﬂ;
ERI3A for i=] to DBBBInextireturn terung mit einigen auBerge- J ¥ i Tt
28148 printtgosub S18BRtgosub S2RBD wihnlichen. Befehlen. die dem hier ein wenig Ahm]_fe, d'?ﬂh
20198 printiprint ' » Sind Sie sicher (i/n3 7 A e et ;,um king der Anwender mufi sich scine
2BIEA get in%tif in#e"" then EBIEE b . S k;
SRITH iF SnEd®n® than retuen B Standa B aaic des €64 Infunnat.luflener.st mzhjamzu
2BIBR if in¥(3"j" then 2BIES ir T ashiiia Biahal K ik sammensuchen, so dal der An-
EDLOD-Svinth)y “bos- B0 EESIRTE ; fanger vor einige Probleme pe-
SB2B@ print#2, chr$(2551) den ublichen Befehlen zum . D
SB218 print#l, 'uld 3 BY,sp,.se o stellt wird. Der graviercndste
R Zeichnen und Loschen von 0o jedoch das Fehlen
ZSBBE rem FAEER LRI EEERREARASL AR RTARRSRARAREIRRTRREREE Punktcn, Linicn und Rechtek- . . .
25818 ram artikel nummer suchen & . : : einer Druckoption. Die Kunst-

ken gibt es z. B. eine spezielle
SEADA rem EEEREERSAAERRRRREE IR ETIRERRRRNRRERERRIRRERTE P R S D werke kdnnen also nur durch
d o | . -

BESERpEAVE GhoSiiaiy - : . den Bildschirm der AuBenwel
E5848 print ° <Ariikel suchen? s0g. Tortengrafiken. Weiterhin ; g
25188 gosub S3MEAIgosub GEBOBIgosub SHVBR 2 i i y vermutlell werden.
SRR I leftEtda®, 170 ichrBC298) than 25148 kénnen  Bildschirmausschnitte L i =
25128 print an$® kopiert, verschoben und ge- Fazit: O RAFF stellt wviele
E313@ for. 1=l to SM0BInExtireturn i i niitzliche Befehle zur schnellen
23148 printigosub 3108@Tgosub 52888 spgm!“ﬂ werde?‘ iihe t? » d emmfachen Gralik Ny
253188 printierint * 3 (eiter suchan odar (Mlepus 70 mﬁgildl. Texte in verschiede- 1'"! emkacnen Ed1 program-
e R e nen Groben und Formen jn  mierung zur Verfigung Vor al-
S8198 return Grafiken einzubinden. Einige ]E:m_staustlsc‘he Daten kiinnen
SPERR rem dEEdsidEitEEEiERTRARe iR nasnannsasansr | andere Befehle dienen zum Er- 20t in Balken- oder Tortengra-
IBB1D rem * artixKel sendern * . A L fikcﬂ " t:walldl:lt “‘:rd:ﬂ-
EBESE rem TEEEEEREREEEARCISIINTENE R RRRR RN R RRR R AR RS stellen unﬂ\’crwsrltcnv?nﬂpn Leid m'k:’l_] Kites ich
30838 print chreiid47)i tes und neuen Zeichensatzen. ider st die Anleitung ment
0PSB print = ARt iNe]l asndernd® ¥ sehr ausfithelich und ein Aus-
3B:88 gosub S3IB0Brgesub EREBBBIgosub B0OA : Auf der Programmdiskette 0 - oen o o nins
30110 If left®(da®,1)¢ chr$i233) then 30148 sind viele Demoprogramme 5
3BIEA print and : AT midglich.
3M13M for 1=] to 28MInestireturn enthalten, die alle wichtigen 5 : P
30148 printigesub S1900tgosub SEOBD Funktionen von GRAFF auf- HyswmI‘] e e
30130 da¥=""i1for 1=1 to B . . ersteller; rohisoft Gm
SBIED poke El1,Bipoke 219,5+155ps SB640 2'3]5""';.'-]“‘5" tf:“d'-?"ﬂsf:ﬂﬁ;dﬁ't Preis: 40— DM
FBLITA input dFECED man  hier auch ein alpro- ; : 5
FBIE i len(dFi®CiII3F1L) than dF@0id=laftBdFmUid 1102 gramm sowie einen Zeichen- Berugsquelle: Profisoft GmbH
IDI9E OFRE=aF R Ci) A leFte S FOII-Tan(dfHi1)0)

und Spriteeditor.

Thomas Tai
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COMMODORE

Raddish-one

Fiir den C64

Zuoerst mul man das Pro-
gramm "Raddish-Data™ laden
und starten. Dann werden die
Maschinenprogramme und die
Daten fiir Grafik end Musik
eingelesen, was leider etwas
lange davert (ca. 3 Min. ). Dafiir
bleiben dic Daten aber bis zum
Ausschalten im  Speicher.
Wenn das Programm ferlig ist
und wieder "Ready” erscheint,
s0 miissen Sic das Programm
*Raddish-one™ laden und star-
ten. Das Spiel kann nun mit
Joystick 2 gespielt werden.

Ziel des Spiels 151 es, alle
Schliissel in allen Bildern cinzu-
sammeln, um an den Safe zu
kommen. Doch das ist nicht so
einfach, denn die Schitissel wer-
den von 2 Geistern bewacht,
AubBerdem gibt es Aufziige und

Rutschbahnen, von denen Sie
sich in eing andere Ebéne brin-
gen lassen kannen. Eine wei-
tere Schiwierigkeit sind die Fir-
derbinder, die man nuran emer
Richtung benutzen kann. Doch
es gibt auch Transmitter, mit
denen Sie durch Knopfdruck
Ihren Standort wechseln kdn-
nen. Sie dirfen aber nic ticfer
als das Eineinhalbfache Threr
Kdrperhihe fallen, da Sie sonst
eines Threr 3 Leben verlieren.

Fiir das Programm werden 13
Sprites generiert, um flieBende
Bewepungen zu schaffen. Au-
Berdem lauft einc interruptge-
steuerte Hintergrundmusik ab,
die man sich bei hoch gingestell-
tem Lautstirkeregler anhéren
sallte!

Christian Rduch

7 PRINTCHR& (1443
B PRINTCHRS(i4)

11 PRINTIPRINT
21 PRINT"
22 PRINTIPRINT
23 PRINT*
<DUCH > *

ar"
29 PRINTIFRINT"

88 PRINTCHR®(142)
88 GOSUB48202

TIINEXTIGOSUBSRR

R${29);

138 PRINT®A57 2 77"

148 PRINTTAB(S)"))
3 -

"INEXT

AL

Raddish-One

@ POKE7?93,01POKEZ4020 .98

1 POKESES76 ,PEEK (S6576)AND252: POKES3272,
BiPOKEB48, 192 {POKES3278,216

2 POKESB158,36:iPOKESA169.45:POKESRLTA , 95
1POKESA171 47:POKESR172.47

4 POKES®173.46:POKES@174 ,46:POKESP17S, 46
S FORT=43168TO49172: POKET  4BINEXT

E LI=3:tFORT=930TOS3SIPOKET , 4B 1 MNEXT

24 PRINT{PRINTtPRINT:PRINT®

S0 FORT=1TO2008:MNEXT

"ICHR&C152): "

18 PRINTCHR®< 147 )iPRINTIPRINT:PRINTIPRIN
T& -ADDTSH-OMNE "

<C)» 1885 BY"

_ADDISH-WOFT ( —HRISTIAN

MUSIC

=HRISTIAN |IKL"

188 PRINTCHR$¢147)1FORT=1T04:PRINTCHRS (1

118 PRINTTABCI7)JCHRS( 1BIJCHRS( 149" =
ICHRE14B YIS rrirrr s

115 FORT=ITO4tPRINTTABC 1733 ) * i NEXT

128 PRINTTAB(3)ICHRSE( 150) "/ /"ICHR$(293CH
“Lrrers 2

“FCHR®( 517

158 FORT=1TO21PRINTTAB(S)> ")) .

1B PRINT &/ /7l I 44444277 Vbt b bbb f S

170 PRINT " MRSy ) ---——- T —— .
175 PRINT MRS ) *

188 POKES3280, 01POKES32E 1,74 POKESI2EZ, 38
POKES3283,80

189 GOSUESPPRA

199 GOSUB 2000:POKES3276,235:1POKES326S,2
551AA=PEEK (53278) tAA=PEEK (S3273)

191 GOSUB3@0215YS|9000:EYS22088 [FPEEK (7
89) =3 THENPOKE 723,01 G0T0200

192 LI=L1-1tPOKE240082 ,20:FPOKETOS,0: IFLI)
@THENGOTD 198

192 GOTO33pB0

200 GOSUB42280:PRINTCHR$(147):PRINT:PRIN
TIPRINT:PRINT

201 PRINTTABCI)ICHRSCISAYS ™S K., ,000rrs
218 PRINTTAB(3)™ ) vvvsuvases®

215 PRINTTAB(4) ICHR$(152):%))"

EEB PRINTTABC3):CHRE(IS2)5 "))

P B
230 PRINTTAB(4)"2) Vil dd 33
248 PRINTTABC43"3) 3 1 33
258 PRINTTAE(4)*)) 1 >)
£E0 PRINTTABC(4)")) 1] 33
278 PRINTTAB(4) ")) e 1)
288 PRINTTABC(4»:CHR$CIS335 "3 LTI ¢ ]
=!rr;)}.
288 FRINTTAB(43")) == 1 R T |
388 PRINTTAE(43%3) b2
318 PRINTTABC{4)")) b5 1
328 PRINTTAB(43*)) i e

338 PRIMTCHR®<1S421" 777> )ffff:‘f/z‘.f/!./!}
PP T TF T TIT T TT T TL

348 PRINT® ) ¥k

352 GOsUBSoR

368 POKES3288,21POKES328) ,23: POKES3283,.8:
POKES3282 ,51G0SUBSARAA

492 GOSUB 228@I1POKES3276,255: FOKES32E8.2
SS1AA=PEEK (53278 :AA=PEEK (53279)

481 GOSUB3QBB:SYSIaPAAR1SYS22000: IFPEEK (7
83} =3THENPOKETOS .8 POKE24BAZ , 20 1B0TN42A
482 LI=LI-1t1POKE24B82 +EBIPOKETBS B: IFLI>
BTHENd 28

483" GOTO33808 5

428 GDSUB42080:PRINTCHRS( 158 ) JCHR$147 )1t
PRINTIPRINT!PRINTIPRINT

421 PRINTTABIS) A rrrr s e s a4 444448 1 /7

422 PRINTTARS 1) " gg-~—=== === bl ] E
423 PRINTTAB( 18 43 23 3
426 PRINTTAE(IA) "2 33 23
427 PRINTTABC 1@ "%+ » i
438 PRINTTABCIB) "%%/1 1.7/ /7)) Bk

431 FRINTTRBC(14)%)) 3D 1

433 PRINTTABC143")) i 51

A838 PRIMTTAEBC143%)) 1 1

3B PRINTTABLS ) "+s+ 4444443 1%
448 PRINTTAB(S)"---====== 33 FAIS A7
e

442 PRINTTABC14)"})

4435 PRINTTABC14)"))

447 PRINTTAB(i4)%))

A58 PRINT S SLS LSS L ILIVNIP PP LIS L LSS I LS
e
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468 PRIMNTTAB(L4)"* 33"

470 GOsUB2e0:G0sSULS"BEa

488 GOSUBE408 POKESZE76 ,.2551POKES3268 .25
SIAA=PEEK (53278 ) !AAR=FEEK (53278)

451 GOSUBR3AAAISYSISAARA:SYS22008: IFPEEK (7
B8 >=3THEMNPOKE7@S ,0:POKEZ24082 .20 GOTOSER

452 LI=L1-1:POKE24282.28:POKETRS,8:IFLI}
BTHEN4SA

483 GOTO33000

Se8 GOSUB40PAQIPRINTCHRE( 1493 CHREC 14731
PRINTtPRINT:PR INT!PR INT

SBE FRINT /771 VA7 F £3 RIS

587 PRINT® ) 3

=88 PRINT" ] 3)

508 PRIMWNT" 1) }) ;

=518 PRINT® 1) FELEr ) 44l

.

=11 PRINT" o I 5 D)) el £} ]

12 PRINT® b e 1) e
2 e )) %

519 PRINT® ) kD) §
33 £E )} FFLTETa by

S1E PRINT® 1) 1A% )) th---

518 PRINT® 1 S Xk ) e

528 PRINMT" ) B B ¥E ) ]

S22 PRINT" |2 S T | *E )) %

=24 PRINT" ¥ X)) ¥

S26 FRIMNT® 1 5 B B iR )} ¥

527 PRIMT" ) 5 B »

=30 GOSUBS0R:GOSUBSRR0e

558 GOsSuUB2SeR1POKES3276 .2551POKES326S .85
StAA=PEEK (53278 ) tAA=PEEK (53273

551 GOSUB3ARA:SYSIS0BA1SYS22088: IFPEEK.(T
BS=3THENPOKETRS ,2:POKE24082 .28:GOTOERE

582 LIsLI-1iPOEEZ9082 .20 1POKETES Ot IFLI>
BTHEMNSSA

553 GOTO32008

E2@ GOSUBARRBAIPRINT"J"tPRINTIPRINTIFRIN
TEPRINTIPRINTTABL 1B A7) W5,

EB2 PRINTTAEB(14)3"2)

e84 FEINTTHE({#J'JJ

GBE PRINTTAB(143"33

EE? Pﬂ:m‘ff’ I/f'"f;rjlfr});f;rfr;];n(ff.-ff
Py

EBE PRINTTAB(32")3 g e, & S L e )
€18 PRINTTAB(3)"2) ") TAB(251"%*

BIZ2 PRINTTAB(3)* )" TAB(2S)" 1%

14 PRINTTAB(3)"2=:TABIE5) "%

ElE PRIMTTAB(3)" )2 ") TAB(S51 "%

E18 PRINTTAB(3I ")) /% +4+44/70 U, 0.0

E20 PRINTTAB(3)")) ====-= 1Y danaaBX
622 PRINTTRE(1E)")) ki
E24 PRINTTAB(IB)")) L
E2E PRINTTAE(IE}"]) 3
BB PRINT "/l id i dd d drd i IV i i i ansrs
LAY 5

E38 GOSUB3RA:GOSUBSAaaa

E58 GOSUB2ERA IPOKES3276 .2351FOKES3265 .25
StAA=PEEK {33278 ) tAR=PEEK {53275

€51 GOSUB30AQ:SYS10800:5YS22008: IFPEEK (T
83 )=3THEN2BB

ES52 LI=LI-11POKEZ4@02,20:FPOKET®S . 0t IFLI Y
BTHEMNESA: G0TO33088

B08 PRINTCHRS(144)2CHRS( 147} CHRS{ 14 ):iFD
KES3263.8

818 PRIMTIPRINTIPRINT:PRINT® COMGRATUL
ATIONS *

815 PRINT

82@ PRINT® YOU FETCHED ENOUGH KEYS"

825 PRINT

838 PRINT® TO OPEN THE DODOR TO THE"
835 PRINT i

848 PRINT" SAFE !*

8453 PRINT:PRINT® PLEASE TELL ME THE AM
OUNT* tPRINT

858 PRINT® OF MONEY YOU WANNA HAVE | *
868 INPUTMO:PRINTIPRINT"YOU GET"MO"—\*
290 GOTO33280

808 READA:READE IREADF I IFA=-1THENSS0

818 FORT=ATOE!POKET,160:POKET+6144 ,F 1 NEX
T160TOS88

988 RETURN

2000 POKES3249,180!POKES3248 ,381POKES3ES
8,60 FOKES3251 , 1401 POKES3252 ,230

2881 POKES3253,1581POKES3255, 188:POKES32
=7.188:POKESDR 220t POKESS1 , 160

2082 POKE9SB2,180:POKES03, 108

2883 POKES3256,90:FPOKES3258, IS8 1POKES3286
8,200 POKES3261 , 1821 POKES3262, 120

20849 POKES3263.158

2005 POKES328%5,0:POKES3286, | tPOKES3287,5
tPOKES2293,0:POKES3294 ,0:1 POKES3256, 100
2018 RETURN

2208 POKES3249,1801POKES3248,301 POKESI2S
8,120 1POKES3251 , 185 :POKES3252 220

cef]l POKES3253,95:1FPOKES3255, 188:POKES22S
7,158t POKESDD 248 1 POKESD 1 , 150

2282 FOKES®2,130:POKES93,50

2203 POKES3258,301POKES3259, 1851 POKES32E
9. 100:POKES3261,85:POKES3262, 188

22M4 POKES3263,158

2205 POKES3285,0:POKES3286, | 1POKES3287,5
1POKES3293,01POKES3294 .0

2219 POKE240B2,20:RETURN

2400 POKES3248,188:POKES3248,30:POKES32S
0 .681POKES325],148: POKES3252, 1108

2481 POKES32%3,1851POKES3255, 1S61P0KES32
57 ,781FOKESSS ,290:POKESS] , 180

2482 POKEZ@2, 188:1POKESS2 62

24903 FOKES3258,160:POKES3259, 1881 POKES3R2
60,130 POKES3261 ,60 tPOKES3E6E ,84

2484 FPOKES3263,.158

2405 POKES3285,08:POKES3286, 1 {POKES3287,5
iPOKES22393,0:POKES3294 ,0

2419 POKE24082,28 iRETURN

2508 POKES3249, 1881 POKESI248 ,301POKES32S

"8.08:FOKES3251,30 1POKES3232 .8

2581 POKES3IES3,001POKES3295 ,2001POKES32T
7,280 1POKESRB 255 POKESRL , 178

2582 POKES@Z2,135:POKESB3,20:POKES3236. 12
a

2583 POKES3258, 1E@8:POKES3259, 188 POKES32
£8,138:FOKES32E1 .80 POKES32E2 ,84

2584 POKES3263,150

2585 POKES3285,0:POKES32EE, 1 1POKES3287 ,5
tPOKES3233,81POKES3294 .0

2518 FOKEZ24282 ,28:RETURN

2EBA POKES3240,188:POKES3248 ,38:POKES32S
@ .28:FOKES325] ,38:POKES3232 .2

2681 POKES3253,80:POKES3255, 188 POKESIES
7 200:POKESRS 255:POKESRL , (78

26@2 POKES@2 .255:POKE383, 188

2683 POKES3258,160:i POKES3259, 188+ POKES32
68, 138:POKES3261 80 POKES3262 .84

2584 POKES3283,15@

2685 FOKES3285,8iPDKES3E8E . | iPOKES3287 .5
tPOKES3283,0:1POKES3284 .8 :

2818 POKEZ24282,.208!POKES3256,2B8:RETURN
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1833 DATA 89 .F5,7C.@8,FD,.FC,88,3F.FB.00,
3F .FA, P8 ,0F .CO 08,03 ,08,00.20, 1630

1834 DATA 920,909,009 .00 .90 ,20,00.00,00 .00,
2@ .8 ,.53,00 .00 .08 ,02,08,.88,88, B

1835 DATA 98.00,08 .99 .00 ,09,A0 00,02 A8,
@@ .82 ,A8 AR, AA 8A ,AA .AA,.BA AR, 1378

1838 DATA AA.BA,22,82.A8 22,02 ,A8,B2,00,
f@8,29,08,00,00 .00 ,02,90,00,88, 782

137 DATA P2 .29 .07 AR .AR.A0 AR .00 ,00 .00,
20 .90 ,08,99 .00 .00 ,88,90.00,88, @

1838 DATA B8,.20,00,P7 .00 .20 ,08 .88 ,0A .80,
20 .2/ ,A3 .00 ,2A AR . AR ,.2A AR A0, 744

1835 DATA AG .68 ,00 A6 .68 .80 .A0 A0 .08 A9,
AB,28,A9,R38,09 .45 ,68,00 AR, AB, 2153

1848 DATA A0 .AB,.AB .28 ,.AB.28,09,82,08.08,
8A .98 ,08 A/ . AB .08 AR AR, BB A2, 1TBE

12841 DATA 20,00,82,90,.00,02,00.00,00.00,
2a.2a8, 316

2008 FORT=24008T024838:READG:FOKET ,G:iMHEX
T :

9@@1 DATA162,.20,188,58,192,281.23,54@,12
.,2282,.58,192,76,227,93.,.202 !
9882 DATAZ08,.2498.76.287 .93 282 .49,.152, 16
g9.32,157,508,192,206,193,93

80823 DATATE 287,93 .2086,.134 .2 .56

19981 AF=199@@:1SC=19632:ZL=10814:G0SUB1@
205

19882 AF=2180015C=2[B867:ZL=10096:605UE10
285

18083 AF=2200B15C=2234517L=198581605UB18
2es

18284 BOTO290089

19985 A=@:1V=A1S=20:1Z=A:FORI=ATOS

10086 H{48+]1)=]11H(ES+II=I+101NEXT

12PR7 FORI=AFTOSC :READAS

18088 H=ASC{LEFTS{(A¥, 1)1 1L=ASCLRIGHTS{AS
12

12283 O=H(H)x1B+HCLY13=8+0:POKEI.D

18818 A=A+l IFACZOTHENNERT A==

188911 REPDViZ=2+1:t IFV=STHENIRG13

18812 PRINT*PRUEFSUMMENFEHLER | "12L+2:5T
oF

18813 IFACBTHENRE TURN

12814 S=@:A=P:MNENTIRETURN

18815 DATA 78,A9,45,.80D,14.83,A2,.4/.80,.15
-83,58,60,20,AA,4B .20 ,6F 48 .E6, 1833
12818 DATA B2.A5,.82,C9,04.F0,93,4C,C9.4A
.AD,BD,82,C8,77.F8,.87,.C3,78,F8, 2463
18817 DATA 22.4C.A2.9A.EE,BC.82.AC .BC,92
-A9.00,85,.82,00,.88 ,FB,83,4C,7A, 2082
iPAi8 DATA 4A,A2.81,8C,BC,82.83,.C6,.02,80
,FB.C3,4C,C9,49A .EE ,BC ,BE .AC .BC, 2673
i2@13 DATA @2,A3,.98,.85.22,.C0.23,.F0,.03,.4C
.39,4A,A0 .01 ,8C .BC .82 B8 ,CE .02, 1937
19829 DATA BD.F8,G3,4C.C9.40.09,.99,85 .88
+AD.BE 02 .C8,77.FB 8C,CO,.7D.FB, 2740
12821 DATA 19.AS.2A.B0,.F8,.C3,4C,C3.4R A8
.23,80,F8,C3,4C.C9,.9A,A8,28,80, 263!
18822 DATA FB,C3.4C.C9,.4A.AD.CR,02.C0. 01
FB®,832,4C 02,48 ,A0 .08, 0C A8.CQ, 2521
1823 DATA 7B,FA,.B87,C3,77,.FB.BF . 4C.FA.49A
.CE .2a,08,8C B0 ,02 ,8C,BE ,82,4C, 2498
1@@24 DATA 89,48 .EE .80 ,.08,8C,B0,082.8C BE
.A2.4C,05,4B .A8,7F ,80,B0 .82 ,4C, 2043
19825 DATA HBE,.4C . 4C A6, 4C.AD .00 D8 .CA,.FF
.F8.8F .Co,00 FB,18.C8,.18.F8,.21, 2615
10826 DATA C9,44,F@,.20,4C,55,48,A8,.81 .80
L lﬂ;uﬁ;ﬁgrﬂ -Bnrﬂﬂrﬂﬂ,q'i::ﬁﬁ:“ﬂ; Ea?a

iee2? DATA AD.28.30.1@.08.A3,.FF.20.08 .08
-4C.55.48.AD,.18,.08.C9 .00 .F2 .83, 2384
iod28 DATA 4C.55.4B,.EE .88 ,08,.4C 55,48 A0
-i8.08.C8,01,F&,83,.4C,55,48 ,CE, 2282
la@23 DATA @8 .08 .4C,55,48,AD.81,08,C9 .32
.F@.087,.C3,.E6.F3 .88 .49C A6 . 4C .EE, 2360
18838 OATA 81 .08 ,.4C A6, 4C CE BIL DB .4C A6
~4C.28.88.52 48,068 ,.8B1.FA,C8,29, 2211
18a31 DATA FA.11.CS.2A.FR,16.C9,20,FQ.1B
(C9,26,F0,18,C9,3C,F0, 1B 62 ,.CE, 2613
iee32 DATh @1 .08 ,.A9.00,80.00,02,50 ,EC.81
08 .Ad .82 .80 ,.C8 82,60 ,CE.08.00, 2278
12833 DATA 60 .EE.PO.DD .60 ,A9.20.31,FA .69
(28 ,.29,4C ,AC ,BF ,P2 .CA .00 ,FB .82, 2273
18834 DATA 4C.B3.4B.AB0 08,88 ,8BC,BF 82 A2
-a8,.As,88,0A.30.48 .E1.90,.58 ,E1, 2438
i@e35 DATA DB, F?.A3 .87 ED,.BF 82,70 A3 . AH
~99.48 E1,90,.598 .E1.AD.C2,02,C8, 3052
laa3e DATA 85.FA .84 .EE,.C2 .82 .68,.A3,.80.80
L2.82,AC,CL1.B2,C8,.08,.F0,83 4C, 2163
@837 DATA F4 .48 .A0.084,088,8C.C1 .82 .8B9.E4
.82 .80 .68 ,E1.80,63,E1,80,64 E1, 2764
iea28 DARTA 8D ,5B.ELl.B8D.BCE1,80,80,.E1,AB
-83,E0.C! .82,A8,B9,.E4.02,80.50A, 2840
iee2a DATA El,.80,.5B8,E1,80,5C,E1,80,73,E1
.80,74.E1.8D,75,E1 ,68,208,38,4C. 2838
iée48 DATH 28,58 .4C .68 ,A0,7A,83,08.8]1 .F8
-i2.m0,06 .00 ,C0,85,083,.F8,83,4C, 2100
1aa41 DATA 45 .4C.EE.7A,@3,CE .06 .08 .68, A0
.86 .08,CD,84.83,F0,03 ,4C. 57 ,9C, 2233
iaa42 OATA CE.VA.B3.EE.0E.08,.60.A0,.7B .83
.C39.081.Fa,12.A0,08.08.Cc0,87,83, 2378
i@@a3 DATA FB.83.4C.78,.4C EE.7B.23,CE.88
.00 .60 ,A0.28.008.C0,.86,03,FR,.R3, 2363
i@d44 DATA 4C.82.4C,.CE,7B,03.EE.28.00 .60
~A2.85,.80,A2,.03,90 ,0F .CB,.CR.DB, 2453
ia@45 DATA F7 .68 .EE.C4 .82 ,AD.C4,82,.C9,14
,F@,81,60,20,C0,50,A3 ,88,80,C4, 2531
18848 DATA B2 .E08.208.88.4C,28,.82,49C,.4C.50
.46 ,FF ,FF, 1343

ie847 DATA AD.92,.00.E9,18,49A7,.9A7,.9A,.85,FA
-A9.CA.85.FB.AD.21.00.E9,32,.C8, 2854
ige48 DATA CD.BB.B3 . 4C.24,58,A8,808,.80.081
+50,18,44,4A,.4A,80,81 ,52 ,EE .01, 16576
18843 DATA S8 AE,.BL, 50 .E8,18 48,228,685, FA
.85 .FA,AS .00 .65 ,FB,.B85,.FB.CAR. 18, 2657
leps2 DATA Fe .EG.FA.EG.FA,EQ,00,P8, (1236
18831 DATA AD.C2.S50.CS.00 F@ . 38,20 ,3F, 56
:ﬂnrl"irﬁarC3r31;F9aﬂ3,4E,E5,55, 1554
ie@52 DATA €8,20,.32,56 A0, 1F .00 ,25,81.C9
-89 F2 .88 .8D,.CA, 82 A3 08,580,033, 2218
18853 DATA @2 .4C.F8,.55.80.C0 .02 EE,01.D8
(EE.C3,82,AD,C3,02,C3.2A,F0 .83, 2976
18834 DATA 4C.F8,55,4C.F3 .56 ,.A2 .00 .70 .00
.C8.08.FD .EB.EP,14 .00 .F6 .60, ,AD, 2388
18835 DATA 1E.D®.80.8E.83 ,A0,8E.83,29,83
FEFEEFFB J'E_l rHDrEErESregr 11 ,CS, Equ
18@se DATA 11 ,FO.D8.AD,8E,83,25,.03,C9,083
-F®,46 R0 ,8E,H3,29,085,C9,85 .Fa, 2159
18857 DATA S57,.AD.8E,.83,28,21,C8,21,F8,13
-AD,8E .03,29.41,C9,41 ,F0,15,.A0, 2036
18858 DATA EE;EE;EQ;EI,CQ,EI,FB,I?,EB;“D
~13,0@0,29,DF ,80,15,00,4C, 16,57, 2225
i@e38 DATA AD,15.0@,.29,BF .8D,15.08,.4C. 16
»97AD0,.15,00,.29,.7F .80, 15,00 .4C, 2295
lgaed DATA 16.37.AD.08,0C,28.18,C3.00 . FA
-81,6@ A0 .84,00,30.00,00,AD.05, 2883
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COMMODORE

a1

3008 FORI=432A2TO432221POKE] .48t HNEXKTIPOK
ETOE 299 :RETURN

23008 POEES3I269,2!'PRINTCHR®{14):CHR%{ 144
IJCHRSC1IAT Y IPRINTiPR INTIPRINT

33180 PRINT" YOU DIDN'T MAKE IT ..."
33158 PRINTIPRIMNT:PRINTIPRINT:PRINT
33208 PRINT® AMOTHER GAME (Y. M) 7"
3332880 GETAS! IFAS="Y"THEMNPR INTCHR®( 142 ) IR
1] 7]

33508 G0TO33380

4800 FOKES3263 .0

48881 LE=LE+]1 i{PRINTCHR&C144);CHR$([4735T
AB(2153:"LEVEL “JLE:FORI=1TOi088:MNEXT
49895 FOKES3IZES ,PEEK (S32ES)ANDZ239:POKESS
296 ,BtRETURN

S8088 POKES22ES ,PEEK<{S32ES5)0R1E1POKES42]
E,IS:PRINTCHRS®( 144 ) tPOKES3269 ,255 :RETURN
Ele@8 DATA42SE2I,49530.,1,49571,49573,1,49
717 .498718,.2,49755 .49759 ,2 48777 48783 .3
El12@ DATA433SE ,489357 ,.6.49395,49395,6.48
398 ,49398,6,45498 ,49495 .4 ,49532 ,49537 .4
E1198 DATA43548 ,48542 .4 99368 ,43371 .4 .43
731,48732,5,93762 ,49767 ,5,49773,49773 .5
E12P8 DATA43SS52 493955 ,6,99858,43370 .6.43
‘?3 ;5515.‘ pE;‘l ;ﬂ rn

E1388 DATA43352 .49965,2 49368 ,58151 .2 .49
a74 ,48375,.2,49387 494901 .2 ,49416 ,49418 ,2
61348 DATA4356E 49567 .2 ,99689 49605 .2 .99
608 ,49813,2,42812,49818 .2 ,496821 ,49823 .2
61398 DATA-1.0.8

61482 DATA43356 493357 ,1,49368,43369.,1,499
392 ,49395,1,49398 ,45848]1 .1

€1442 DATA4340E6.494987,1,494124,49415,1,49
561,495683,1,9957€6 ,4857E, 1 49581 ,49582.1
61492 DATA43759,49760,1,49778,.49781,1,49
8@l 48883 ,1 ,49932 ,48985,1 48088 ,485858.1
E1588 DATASE0O! 50803, 1 ,50P0E 50087 , 1,50
aie.5a1s1,1

EI1SE@ DATA-1.B.8

61680 DATASADIA 50151 ,1,49832,50007,1 .48
366 ,49367 .1 ,49402 ,9940%5 .1 ,45498 ,49911,1
EB1E18 DATR49S51S 49516 ,1 ,49552,49554, 1,49
579.49527,1 ,99557 49559 ,1,459768 49763, 1
61628 DATA43797,49738,1,496885 ,49607 1,49
gig . 45818,1

6188 DATA-1.B.0

ECOE0 e rErssR et N aRsieRsLy

Ez@ie » *
GEPEA ¥ <(C) BY CHRISTIAN RODUCH =
EE838 = S
E2848 * TEL 823E%. 530888 ®
E2252 x %
EEOEA x MUSIC BY ¥
E2BES » 2
EZB78 & CHRISTIAM HIKL *®
EI000 RxErrEEEERRRRR R RERERRREERER

Raddish-Data

| POKEZ4888 .36

2 PRIMTCHR®(147):CHR%(5); "PLEASE WAIT 3
MINUTES "

3 POKES@1VE .36

S FORT=711TO72E:READO:POKET G NEXT

& DATR3Z2,.33,.34,35,36,35,34,33,37,38,38 .4
a,41,.48,.33,38 i

7 FORT=748TO7431READOPOKET Q1 NEXT

8 DATA3.12.48.192

833 DIMHLTS)

2098 AF=51200:!:5C=5283112L=933:GOSUE | p0aS
1808 DATA 11.14.P8.84,55.99.85,7C.00 .55,
77.C8,05 .FF .C8,87 ,FF,CR,15.C08. 1779

1821 DATA 00,01,FF 80,02 ,AF,C0,02,A8,00,
A2 .02 @@ ,.3A .69 ,F0 ,F9 ,AA,.BB.C2, 214}

1882 DATA AS,00,00.54,00,00,54.008,85,55,
28,55,0%5.42,.54,01 ,44,590,01,54, 898

1883 DATA 58,00 .58 .FF,04,14.90,.0%, 5% .02,
@%,7C.e8,15.77.C8 .05 ,FF,CA.B7, 1443

1884 DATA FF,C@,05.CO 00,81 ,FC 08,80 ,AF,
908,82.AB.08,.0A 98,00 ,2A,98,00, iGa4

1985 DATA 3A.EB.CA,32,AB,.90,00,54.08,81,
54,98 ,.05.55,808.15,1%,48,15,085, 26E

1806 DATA 49,14,81,48,10,01,50,080.808,54,
8@ ,85,.54 .88 ,85,7C .88 ,85,77,C0, 864

iee? DATA @5,FF.CB,85,.FF,CB,.05,C0.88,81,
FB.08 .08 .AF 00,08 A8 ,80,82,98, 1839

1283 -DATA @9 .8A 58,00 ,BE ,BF .00 ,0E .AB .00,
2n,54,00,00,54,00,81,55,00,81, 7i2

1888 DATA 55,80 .85.45,.00.85.081,40.84 .81,
48.FF .B1,15,00,05,.54,02,085,7C, 733

1818 DATA P8.25,77.CB.05.FF .CA .87 .FF.CA,
PS.CA.P8,.08] .FC 20,02 ,0F,. 00,00, 1847

1811 DATA AES.20,P2,58,99,02,98,00,.02 BC,
20,03 ,/8,.00.00,54,00 .04 .54 08, (085

1812 DATA 2@,54,00,021,55,00,01,4%5,00,01,
45,00 ,05,45,490,08,05,15,88,11, 491

1513 DﬁTﬂ 5"‘ ,Gﬂ;ﬂﬁ.?c,aaplﬁrw;cu:IspFF:
Ce,.P4.FF,C0,05,C0.00,81,.FF B8, 18917

{814 DATA 88 ,AF 08,02 ,A8 .00 ,82,68,.00,0A,
04,08 .82 E5,00,08,.08,08,00,.54, 1111

1815 DATA BB ,02.54,98,.08.44.00,.80,14.90,
20,54 ,00,00,10,90,.00,10,.08 .FF, 543

1816 DATA ©9,14.44,.980,55,10,00,30,52,83,
0D ,.S5,83,FF,58.03,.FF,.008.00,83, 1445

1817 DATA 54,00 .FF 490,03 ,.FA,80,00 24,230,
2@ 26,80 ,0F ,69.AC,9E AR, EBF .80, 1787
1818 DATA 2A.83.80,15.80.80,1%,.00 .80 .55,
58,81,58,55,11.49,15,15,40,85, 738

ials DATA 25,90 ,05.00,.00,14,10,00,55,50,
B0 .30.58,083,00,54,82,FF.50,082, 1pal1

i828 DATA FF.DR.PR,R3,50,.00,3F ,490.00,FA,
28,28 .EA,60,00,26,08,00 ,E6,R8, 1873

1821 DATA A2 .ES.AR.BR.2A,.0C.00,15,.00,.00,
15,408,808 .55,50.81 .54 ,54 .81 ,58, 1893

1822 DATA 54,81,408,14.05,.40,09 ,FF,BB, 15,
0 .09, 15,.53,.02,30,50,.083,00,54, 1868

1823 DATA B3 ,FF,54.93,.FF,50.00.83,50,00,
8F .48 .88 ,FA 0D ,00,2A .00 ,00,268, 1172

1824 DATA B80.80,26.A0,08,.F9,.60,20,2A4,80,
2a,15,.900.298,15.00,00,.55,48.88, 1112

1825 DATA 55.40.98,5].50.01,99,58,81,4@,
54.00,00,54,48,008,15,50,90,30, 914

1828 DATA 5P .B3.DD.58,83 .FF . 58,83, FF.Da,
P@.93,58,0808 ,3F 48,00 ,FA,.00,80, 1648

1827 DATA 2A.28,B@,26.80,.080,26,.08,80,3E,
80.00.2A,.C0,.00,15,.00,.00, 15,88, 872

iB28 DATA 20 ,15,.08,00.55,49,09,51,40,00,
51.%2,01,5!,50 ,FF,00,.54,50,08, 1857

1829 DATA 1%.44.88.30.50.83.00.54.83.FF,
54,83 ,.FF,10,90,83,50.00 ,FF,48, 1596

1830 DATA 20.FA.P0,00,2A,80,00,29,50,08,
17 .A8 PR ,2E .80 08 .24 ,.00 08,15, 1289

1831 DATA ©8,08,15,00,08,11.90.90,14.080,
20,15,.00,20,04 .90 ,00.04,08,00, 57

1832 DATA B3,80,88.8F ,CB.20,3F .F2,.80;3F,
F©,88.FD,.FC.08.FS,7C.08,.F5,.7C, 2853
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COMMODORE s

18951 DATA DO ,2D.21.00,28.0A,.56.60.A0 .08

,OC.29.19,09.08,.FA .01 ,60,A0,02, 2153

1@@s2 DATA DO ,80,.08.0@,AD.B3.08,.80,.81.08

.28 .0A,.55,60 42,008 ,.008,.008,C8 ,3C,, 2385

1883 DATA 27 .09 .8C.25.08,.DA,.F7.E8.EQ.38

.08 .Fa,qd,85,8C 27,00 .60,.60,78, 2993

i@@c4 DATA A2,00,A0.208,.C8,.8C,.25.D8,BC.26

,0®.,ac.27.0a.8C 20,008,000 F1 . E8, 2741

1Pp@eS DATA D8 .EC.A9.31.80,14,.03,.A8,.EAED

15,83 ,58,60 ,EE .A7 83 EE.C5.82, 2423

\@PEE DATA AZ,05.B0,A2.83,C9,.3A.F0,83,4C

,38,57 .,A9,30,30,A2 ,83 ,FE Al .83, 2131

1@@e7 DATA CA.D8.EB,AD.CS.82,C0,83,.F0 .01

.68 ,78,A9,31,80,14 .83 A8 EA, BD, 2684
199E8 DATA 15,83 .58.60,00.88, 228

29998 POKES3279,216

29081 FORX=832TOSESREADC ¢POKEX Q:MNEXT

29882 DATAIZ®,169.51,133.1,169,8,133,85,
133,90,133,.88, 169,208,133 ,96,169,248,133

£3803. DATARY, 169,224,133 ,91,32,191,163,1

£9,5%,133,1 88,96

29084 SYSB3I2:POKERSO ., |68:POKESESTE ,PEEKL

56576 1ARND2S2 tPOKES3272 ,8tPOKEE4S, 192

29085 PRIMNTCHR®(147):CHR$(S)"PLEASE WAIT
1 MINUTE®1B=57344 c

29006 READZE: IFZE=-|THENZZBE8

28007 FORT=BTO7:READA:POKEB+ZE*8+T,0:NER

T i

29808 GOTO29088

29003 DATA33,128.128.128.128,128,128,128

Ll28

29810 DATA34,152,132,192,192,192,192, 182

188

29011 DATA3S 224,224,224 224,224,224 ,224

224

25812 DATA3E 240,240,249 ,2408 240,248,299

248

29@13 DATA37? 248,248,248 ,248 248,248,248

.248

29814 DATAZE 252,258,252 ,852,858,252 ,2582
252

29815 DATAZS 254,254 294,254 254,254,254
254

28818 DATA4R 255,255,055 255 555 o5y ogg
P e 5

29817 DATA43,0.0.9,.8.8,255,85,85

23818 DATA4T .9.0.8.8.8.8.243.287

23419 DATA44.,0.0.9,8.8,255,.85,85

23828 DATA4S,85,65.855,8,0,0,0.8

29p21 DATA4E,95,85.255.8.9.8.8.9

29@22 DATASS,3,12,68,63,243,2087 255,287

28023 DATASS , 188,468 .60 ,252,287 ,243.255,2

ar

22824 DATALER 255,252 ,.255,.63 287,255,243
287 :

29825 DATA- |

29026 FORI=S2@32TOSZE7A:READO:POKEI ,O:ME

HT:FORI=52A7ATOS2095:POKE] @i NEXT

29827 DATA3 .0 .8,15,132,8,.63,240,.8,.63 248
,B,253,252,0,245,124,0,245,124.8,245, 124
28@2a DATAR , 253 ,252.0.63,240,8,63,.248.8,
15,192,8,3,8,8

25028 FORI=S203ETOS2 128 tREADGIPOKE]L ,OGtHE

YTIFORI=52123TOS2 160 POKEL ,BiNERT

28838 DATAA,.A,.1608,.8,.2,1668,8,2,168,170.17

@.,18,178,1798,190,178,176,19,34,2, 168,34

25831 DATAZ,lE8.34,.@, 160

29832 FORI=52160TOS2222:READQIPOKE! ,QINE

HT

29833 DATAIA.128.0.42.168.0.42,160.0 .42,
168,0,166,194,8,166,184,8,170,160.0
23834 DATAIED,168.8,168,168,0,165,184,8,
1\78,1c2,8,1628,. 168,90, 160 .49 .,8.128,.8,0
28835 DATAIZ8,136,8,.179,168,0.173,168.0,
\62,498,0,139,2,8.1398,8,8.,8.,8,8

3IAPR3 AF=25ARA:SC=25767:ZL=30A48:GOSUB 18
aas

30019 FORT=2S0BBTO2S7E7 IA=PEEK(T)

30020 IFA=STHEME=123

892! IFA=BTHEMNE=23

30022 IFA=1BTHEME=247

30BE3 IFA=12THEMNE=78

3aM24 IFA=13THEME=!@

30025 1FA=4THEME =30

38826 IFA=3THEME=186

3o@E7 IFA=BTHEME=18@

3pa28 IFA=BYTHEME=182

3AR29 IFA=43THEME=2193

30828 IFA=S2THEME=39

38831 IFA=32THEME=218

38032 IFA=49THEME=S8

3033 IFA=BSTHEME=IS%7

3e@34 IFA=SS8THEME=138

29035 IFA=ESTHEME=181

30036 IFA=34THEME=2@7

39237 IFA=33THEME=iAE

300328 IFA=BTHEMNE=®

30839 POKET+768 .EtMNEXTT

33848 D=A:S=RiAa=A:V=a

30841 DATA 25,85.05.85,05,05,85,25,085,.05
.85,85,85,.05.05,05,.05,.0A 85,0, 118
38842 DATA 25.8A.05.0A,.85,.08R.85,.8A .05 .8A
05,04 .85 .04 .05,0A,.05,84,25,.0A,. 158
3e@43 DATA 85.8A.05.8A,85,.0A .05,9A .05 ,.BA
.05 .0A,05 .00 ,04,009 .04 ,08,84 .88, 142
3v@44 DATA 24.08.04.08.84.89.084.29.084 .89
.04 ,85,.0A,05,0A.05.0A,05,0R,05, 132
20845 DATA 9A,85,.0R.05,0R .85 aﬁ.as ]
BR85S ,0A,05,.0A .85, Bn,as 8a,8%, 15

32946 DATA 8A -85 ,9A,05,0A,05,0A .05, Eﬂ B4
.89.04 ,P8,.04 .08 .04 08,04 ,.88.084, 135
38847 DATA 83.04,09,84,93,04.05.0A,85,0R
-85 ,.0A,05,0R,05,8A,05,0A.05.0A, 144
38848 DATA 05.04,085,0A .86 .8C 06,20 .86 .80
.86 .0C .2E.8C .25 ,04,05.0A.24.039, 165
38843 DATA 04,039,904 ,08,04 05,084 ,88,04 .08
-84,83 .24 .29,04 .29,84 ,09,.86.08D0, 132
29838 DATA 86 .20 ,86,.08C .05 ,8C . 05,04 .85 ,8A
.84 ,03,84 .09 .04 068,84 .88 .04 ,88, 147
32851 DATA 04 ,.00,84 ,89.94.83.84,03.04 .85
.BA . 2%, 2A .05, 0A .05 ,0A FF FF,FF, BE@
3pa52 DATA FF .FF .FF .FF .FF .FF ;FF ,FF .FF .FF
.FF ,FF ,FF ,FF ,FF ,FF ,FF ,FF ,FF .FF,. S188
38053 DATA FF .FF,FF.FF ,FF ,FF,.FF,FF FF ,FF
.FF .FF .FF .,FF .FF .,FF .22 .03 .28 .28, 428@
32834 DATA ©90.00,008.00,20,00,00.80 .00 .08
.20 .29,90,00 00,002 ,00 20,008,800, 8

308355 DATA 2A.80.00.20,00,00,080,.080.05,0A
.85 ,8A .05 .0A .05 .0A.05.82A.05.0A, 90

28858 DATA 85.0A,05.0A,57,20,00,.00,57,00
-88,88,45 .08 ,00,00,45,00,08,08, 342
308537 DATA 00 .00,P8 .90 .98 ,80,00,28 .8R .05
-2A PS5 ,0A,B5.0A ,05 ,0A,85,8A,085, 123
208538 DATA OA.05,8A,.05.0A,85,.08A.05,0A .85
-8A.BS.8A .05 ,.0A .05 ,0R .05 ,.PA .57, 232
30055 DATA ©0,00,00,57,00,080.00,45,00,80
/88,45 ,98 .20 ,.20,20 .00 .08 .89 .88, 225
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Joesd DATA 99,08 .2E.8A.05.0A.05.0A.05.0R
’EE;MJanmyﬁ fﬂﬂ;ﬂruﬁfa’l“f IE'E
20881 DATA 29 .88 ,34 .34 .34 ,.34,31,31,31,.31
,34,34,34,34 .31 ,.31,31,.31,34,34, 312
a2 DATA 34,34 ,31.31,.288,.28,31,.00,31 28
,31,80,31,08,34,34 .34 .34 31,31, 798
28e63 DATA 31,31,34,34,34,34,31,31,31,.31
.34,34,34,34,31 .31 .,28,88,31,31, 932
28ge4 DATA 21 .34,.34,31.31,.208,28.20,.28.28
,28,2@ .28 ,FF .FF ,FF ,FF ,FF ,FF.FF, 2292
38065 DATA FF ,FF ,FF ,FF .FF ,FF .FF ,FF ,FF ,FF
.EF ,FF .FF ,FF ,FF .FF .FF ,FF.FF,FF, Si0@
=208ee DATA FF .FF .FF ,FF .FF ,FF ,FF .FF ,FF .FF
,FF;FF}BB;Mp‘“:“r“rﬂﬂr“!mf aneu
3e2e? DATA 09,00 .02 .92.80,.00,.00,00.85,.0°
05,00 ,.05,04,0% .04 ,05,0A,.05,04, 98
Jegss8 DATA 05,.8A,.085,.0A.34,31,28.20,.85.8A
2% ,0A .05 .0 ,.05,0A ,85 .05 .05,.0A, 296
288E2 0OATA 34,31 .28.208,.34,31,28.28,34 .21
,e8 22,34 .31 .28 .22 .27 .27 .27 .27 . 864
308ve DATAR 3A.34,3) 88,28 .28,28 .00 .88 .28
.00 .20.90,.02 .00 .00 ,00,80,.088,34, 348
28071 DATA 31.28.20.035,.0A,.05,0A,95.8A,85
,8A .05 ,8A .05 ,0A,349,31 ,2B.20,.39, 442
20e72 DATA 31 .2B8.20,.34,31.,28.22,34,21,28
JBE BT BT L7 ;27 30,34 .31 ,80,.28, 838
38873 DATA 2B,2B .90 ,80 .00 .08 .80 .00 .08 .08
0% .0R.05,0A,.34 .34 ,3A,3RA 91,41, 466
20074 DATA 41,41,3A,3A,3A.3R0,.41.,41 .41 .41
J3A.3R,.30,3A0,41 .41 .41,41,3R,.3A, 1238
38875 DATA 34,34 .3A,08,.3A .00 ,3/,08 .3/ .80
41,411,410 ,.41,.3A,3A,3A,3A.41.41, 958
2087e DATA 41.41,.3A,.3A,.3A.3A0,4],41,.41 .41
+3A,3R,.29,34.3R,.3A,.3R.34,34,.3A, 1178
38877 DATA 3A,2B.2B,2B,28.288,28,.28,28,FF
.FF .,FF ,FF ,FF ,FF ,FF ,FF .FF .,FF .,FF, 3287
39878 DATA FF ,.FF .FF .FF .FF .FF ,FF ,FF .FF ,FF
.FF .FF .FF,FF ,FF ,FF ,FF ,FF ,FF ,FF, 3108
3@e79 DATA FF .FF .FF,.FF .FF.FF,FF.FF, 20848
30088 AF=1B0AR15C=1812212L=3A08281G0SLB1@
285

3@ee3! DATA 78,.°A9,.50,80.14,.83,09.46,.80,15
raa rﬁr“rﬂcrEEFH FECFEF'BEIFBF E'Eal
39222 DATA @B .EE .EE.82,.4C.C3,46.RA2,08.8E
,F@ .82 ,AE ,F® .82 ,E8 .07V .FB.F4,.A3, 2604
28883 DATA 20 .80 .84 .04 .80 88,04 A9 ,48 .80
.12.04,.A9,21,80.084 .04.80,.08B8.04, 2288
38834 DATA AS .41 .80.12,04,.B0,A8.61.80,.81
.*n'q ;Bﬂrﬂﬂrg‘hﬁ"ﬂrﬂﬂan":ﬁﬂrﬂﬂrﬂ; Es?s
38835 DATA 80,08 .D4.BD.AB.65,.80.87 .04 .BD
A8 ,E3,80,0F ,D4 .BD A8 ,66 .80,.BE, 2617
2882€ DATA D4.BD.AB .67 .80 .EF .02 ,.R0,.00,.8C
,EE ,B2 ,EE ,FB,82.4C,31 .EA, B4, 08, 2433
38837 DATA 88, A

32098 POKES4236,15

39859 POKES4277 .75:POKES4278,191

Ja1@@ POKES4284,.75:POKES4A28S, 191

38lel FPOKES423l ,7S:POKES4232,191

30182 POKES4288,15:POKES4289.255

38184 FORT=2ES3ETO2E7SAIPOKET , I I1NEXT
31908 PRINTCHR®C1472ICHR$(S) "DATEN ENIGE
LESEN ":END

0208 srrrivRERRALRNERRRARRRRENRE

E00a1 » (C) BY

EQBBZ » CHRISTIAN RODUCH [

ERRR3 srrErEERERERRRERRRRRREREEE

REASS:
Ein neuer Assembler
von Omikron Software

Der Reass unterscheidet sich
von anderen Reassemblern
durch vier zusétzlich (insgesamt
gechs bew. sicben) Analvse-
durchliufe der Quelldatei (Ma-
schinencode ). Dadurch werden
Datenbereiche  (Sprungtabel-
len, Text) und Programmberei-
che eines Files (auch darin ent-
haltene Programmiertricks wie
z. B. .BYTE 32C) mit etwa
Q8% Sicherheit erkannl.

Unter Erzeuging der ént-
sprechenden  Sprungmarken
(Labels) wird es in ein Assem-
blerfile umgewandelt. Die La-

~ belbezeichner setzen sich aus

einem Priafix, das die Art der
Adressierung bzw. des Sprun-
ges angibt, und einer zwei- oder
vierstelligen Hexadezimalzahl
ZusAmmen

Auf der Duskette befinden
sich zwei Versionen des Reass,
die in verschiedene Speicherbe-
reiche geladen werden kdnnen.

RFEASS

Er erreugt Assemblerda-
teien, die als sequentielle Files
abgespeichert  werden. Die
Cuelldatei darf ca. sechs bis
acht KByte groB sein. Ist sic
grober, mub sie in Teilen reas-
sembliert werden. Der Reass
sclbst belegt acht KByte, ctwa
finf KByte fir den Programm-
code und drei KHByte fiir Daten.
Dtie Ausgabe des Assemblerco:
des kann wahlweise aui Bild-
schirm, Drucker, Diskette
(Laufwerknummer acht oder
neun) oder Kassette erfolgen.
AuBerdem lassen sich noch fol-
gq:nd:: Optionen einstellen: Die
Anfangs-, End- und Einsprung-
adresse des zo reassemblicren-
den Bereiches, der Tabulator,
iic Anzahl der Feldelemente
pro Zeile eines Datenbereiches
und dic Wahl des Kommentars
iber die Art der gencricrien

| Labels. Als Besonderheit arbei-
tet diese Version des Reass mit
dem Hilfsprogramm “"Namg-
Replacer” zusammen, mit dem
die symbalischen MNamen der
Labels gedndert werden kdn-

= P el

nen. Eine Datei mit 275 Be-
triebssystemadressen und de-
ren Mamen sowic cin Pro-
gramm zum Erstellen eipener
Mamern-Adress-Tabellen  wird
mitgeliefert.

PROFI-REASS

Er hefert nach sieben Analy-
scdurchlivfen cin Basic-Pro-
grammfile fir den Profi-Ass
von Data Becker. Dhe Grobe
der Quelldatei istin dieser Ver-
ston auf drei bis vier KByle be-
grenzt. Der Asscmblercode
wird direkt im Speicher abge-
legt. Uim die Anfangszeile und
che Schrittweite der Zeilennum-
mern  bestimmen 2u kKbnnen,
sind diese beiden Optionen zu-
sitzlich einstellbar. Der Profi-
Reass kann Zeilen mit mehre-
ren, durch Doppelpunkt - ge-
trennten,  Assemblerbefehlen
erzeugen, Dic Fahl der Befehle
ist verdnderbar.

Im Gegensatz zum Reass ar-
heitet der Profi-Reass nicht mit
dem "MName-Replacer™ zusam-
men. Dafiir ist auf der Diskette
ein Toolkit vorhanden, das mit
dem Profi-Ass susammen ver-
wendet werden kann und dem
Amnwender emige niitzliche Be-
fchle zur Verfiigung stellt: Ver-
tikales Scrolling des Bild-
schirms . in bheide Richtungen
und Einfiigen einer Leerzeile
unter Verwendung der Funk-
tionstasten, avtomatische Zei-
lennumerierung {Auto), Cata-
log, Loschen von Zeilenbersi-
chen (Delete), Lesen des Feh-
lerkanals der Floppy, Ausgabe
der vom Profi-Ass erzeagien
Labeltabelle (Label). Finden
einer Zeichenfolge (Find) und
susitrliches Ersetzen  duorch
eine neue {Replace), Merge,
Old und Renumber.

Der Reass ist cin hervorra-
pendes Hilfemittel fir alle As-
sembler- und Maschinenspra-
cheprogrammierer.

System: > Ciod
Hersteller: Omikron Software
ush
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- COMAL 80 - Die alternative Sprache

fur ernsthafte Anwender

Schon vor einiger Zeit pei-
sterte eine Yorab-Yersion einer
Sprache durch Dewtschiand,
welche sich als Alternative ro
Puscal und- Basic verstand. Es
wurden Artikel geschricben,
gine dreiteilige Serie fiber das’
Programmicren in dieser Spra-
che wurde gedruckt, aber nach
kurzer Zeil verschwand sic wie-
der in der Ecke der Licbhaber,
Spezialisten und Experten.

Eigentlich war der Sini die-
ser Worab-Version - sie ist yn-
ter dem Namen COMAL 0.14
bekannt geworden —die Yorbe-
reitung aul eine echte Sensation
im Bereich des Home- und Per-
sonalcomputermarkies. Es war
nie beabsichtigt, dafB sic cin Ei-
genleben fithren sollten. Vor
einiger Zeit bekam ich dann die
cigentliche  Sprache in  die
Hande und zwar die Version
2.01 fiar den Commodore Chd.
Ein Test aufl Herz und Nieren
begann.

Sehr schnell wurde aus einem
kntischen Tester ein echt begei-
sterter Anhdnpger dicser Spra-
che. Wie oft konnte man sich
iber die Unzulinglichkeiten
des  eingebauten BASIC 2.0
grin und blau drgern. Dicsc
Zeiten sind endgiiltig vorbei.
Nach , meinen Feststellungen
wurden iiber 98% der Moglich-
keiten des C04 ausgereizt und
das Ergebnis in einem ROM-
Modul mit einer Kapazitit von
64 Kilobvie abgelegt. Trotzdem
hat man fiir Programme minde-
stens. den gleichen Platz zur
Verfligung wic z. B. bei Simon’s
Bagic, Exbasic Level [1 oder an-
deren bekannten Erweiterun-
gen, Und wem das nicht aus-
reicht, -der kann sich jederzeit
bis 2u 40K eigene Befehlserwei-
terungen schreiben.

Das Modul besteht aus meh-
reren Teilen. 1. Einem hervor-
ragenden Editor, in dem auch
solche Funktionen wie "Lische
biz Zeilenende™, "Ein Wort zu-
rick™ und anderes verwirklicht
wurden. Dabei wird ein reger
Gebrauch von der CTRL-Taste
gemacht,  Selbstversiéindlich

gibt es auch Funktionen wie
DEL (Zeilenbercich léschen)
AUTO {awtomatische Zeilen-
nummernvorgabe), RENLUM
(Neunumerierung der Zeilen);
Komfort und Anwenderlreund-
lichkeit werden groBgeschrie-
ben. Die Funktonstasten wur-
den mit sinnvollen Kommandos
{wie . B. DIR fiir Directory)
belegt, konnen aber jederzeit
neudefiniert werden.

2. Einem Semi-Compiler,
welcher sofort dic cingegebe-
nen Zeilen in einen Zwischen-
code tbersetzt. Mit dem Befchl
SCAN wird ein weiterer Com-
pilerianf (Daver max. 1 Seck.)
gestartet, welcher dann echten
Run-Time-Code erzeugt.

3. Einem Run-Time-Modul,
welches die Abarbeitung cines
Programmes iibernimmt, Da-
bei werden Geschwindigkeiten
crreicht, welche nur noch it
Maschinensprache vergleichbar
sind (his zu 80mal schneller als
normales Basic).

4. Zusatz-Pakete, welche den
immer vorhandenen Sprach-
kern um eine Vielzahl von Be-
fehlen umd Funktionen erwei-
tern. Im Modul sind 11 dicscr
Pakete schon fest eingebaut. Es
kinnen jedoch auch eigene ge-
schrieben und bei Bedarfeinge-
bunden  werden,  Fir « diese
Zwecke verfligt COMAL iiber
eine genau definierte Schniti-
stelle. . :

COMAL 2.0 fiir den C 64 ist
in vieler Hinsicht mit PASCAL
vergleichbar, ohne dessen un-
nattirliche Strenge und Kompli-
ziertheit zu dbernehmen. Es

“wird immer wieder versucht,

dort Arbeit abzunchmen, wo
diese von einer intelligenten
Sprache auch getan werden
kann. Folgendes mug dics ver-
deutlichen: In Pascal muB alles
vor seiner Anwendung definiert
werden, seies nun ein Name,
cine Konstante oder cine Pro-
zedur,  Bet COMAL ist es
gleichpiltig, wo eine Prozedur
sicht, da schon beim Befchl
RUN eine Mamenslistc des

- hen,

kompletten Programmes ange-
legt wird. In COMAL wurde
streng daranf geachtet, einen
guten KompromiB  zwischen
Bedienungsfreundlichkeit,
Schnelligheil und Syntax-Not-
wendigkeit zu . erreichen. Da-
durch haben ez auch Basic-Um-
steiger leicht, sich schncll einzu-
arbeiten.

Strukturierung

COMAL ist eine block-struk-
turierte Sprache. Damit geniigt
sie allen Anforderungen, wel-
che heutzutage an 2in universell
fiir Lehrzwecke bendligles
Hilfsmittel gestellt werden. Dic
“Struktur wird von COMAL
noch zusaizlich durch die Form
der  Ausgaben  unterseltzi
Durch die Technik der Einritk-
kung bei der Darstellung sind
von vornhercin klare Gliede-
rungen geschaffen, welche sich
durch Kommentare und Leer-
zeilen moch wvertiefen lassen,
COMAL  verfiigt in seinem

“Wortschatz diber alle wichtigen

Elemente der stwrkiurierten
Programmierung:

1. Abfragen: IF - ELIF -
ELSE — ENDIF, CASE -
WHEN - OTHERWISE -
ENDCASE

2. Schicifen: LOOP - EXIT
(WHEN)} - ENDLOQP
FOR - ENDFOR .
REFEAT - UNTIL - WHILE
-ENDWHILE
Fir ganz spezielle Fille existicrt
auch noch en S]:'rmn,g,befehl
(GOTA), jedoch nur auf ein
mit einem Mamen versehenss
Sprungzicl (LABEL).

Fehlerbehandlung

Um mit der Entwicklung auf
dem Gebict der Informatik
Schritt halten zu kénnen, hat

_man COMAL 2.01 mit einer

komfortablen Moglichkeit zur
Behandlung von Fehlern verse-
Diese  beschrinkt sich
nicht nur auf das Abfangen von
derartigen Fehlern, auch Kor-
rekturen und Weitergaben an
tibergeordnete Strukturen sind
ohne Schwicrigkeiten maglich,
Dabhei kinnen sogar selbstdefi-

nierte Fehler crzeugt oder tiber-
tragen werden. Hier ein Bei-
spiel:

TRAP

OPEN FILE 3, "TEST™
READ

HANDILER

IF ERRTEXT % = "FILE NOT
FOUND" THEN

REPORT 100, " Datei nicht an-

gelepe!™

EMNDIF

ENDTRAP
Prozeduren und Funkitionen
Ebenfalls vyon PASCAL

wurde das Konzept der Proze-
duren und Funktionen dber-
nommen. Aber auch hicr fallt
ins Auge, daB auf den puren
Formalismus zugunsten der
Anwendungsfreundlichkeit
verzichtet wurde. Eine' Proze-
dur kann man etwa mit cinem
Unterprogramm in Basic ver-
gleichen, nur wird sie nicht Gber
em "GOSUB Zeilennummer”,
sondern direkt mit cinem Na-
men aufgerufen. Dabei werden
alle bendtigten Parameler mil-
iibergeben., Dies kdnnen Zah-
len, Strings oder sogar panze
Felder sein. Die Prozedur legt
sich dann lokale Variablen an,
worbel dic Namen der Variablen
nur innerhalb der Prozedur giil-
tig sind. I'm ifibrigen wird genau
wie in PASCAL zwischen rei-
nen Wertcparametern und so-
gensnnten  Variablenparame-
tern unterschieden,

MNehmen wir cinmal an, wir
bendtigen cine Routine, welche
einen Text mittig in einer be-
stimmien Zeile auf dem Bild-
schirm ausgibt. Dies kinnte in
COMAL folgendormaBen aus-
sehen:

PROC centre (zeilennummer,
text §)

CURSOR zeilennummer, {40-
LEN (text §) /2)

PRINT text §

ENDPROC centre

Mun kann ich tberall im Pro-
gramm diese Prozedur aufru-
fen. Alle folgenden Zeilen he-
wirken cinen korrekten Aufruf:
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centre (5, "TEST")

centre (aktuelle zeile, "Noch
ein Test™)

centre {11, versuch §)

centre (Zeile-12, k% (2:R))

Umgang mit der Floppy

Ein Schwachpunktim System
des C64 15t bekannthch die
Floppy-Station. Dies hat man
auch erkannt vnd ein Fasaly-
DOS (Disk Operation-System)
im COMAL eingebaut, wel-
ches nur wenige Wiinsche of-
fenlifit. Es reicht von der Mig-
lichkeit, ein Inhaltsverzeichnis
einer Diskette auf dem Bild-
schirm auszugeben bis zur kom-
fortablen Verwaltung relativer
Dateien. Der Fehlerkanal wird
entweder sofort angezeigt oder
ist it STATLUS abfragbar, na-
tirlich auch inmerhalb eines
Programmes. Befehle an die
Floppy kinnen direkt mit PASS
abgeschickt werden. Mit GET}
kann eine beliebige Anzahl von
Bytes eingelesen werden, Mit
dem Befehl CREATE wird
gine relative Datei angelegt.

Ich habe disses DOS gepriift,
indem ich mir ein Datenbank-
Programm geschrieben habe.
War schon das Schreiben des
Programmes eine Erholung, so
kann man dies mit Fug und
Recht auch von der Bearbei-
tungsgeschwindigkeil  sagen.
Ich keone manches professio-
nelle Programm, welches weni-
ger Miglichkeiten bietet.

COMAL kann mit bis zu 8
Laufwerken gleichzeitig arbei-
ten und unterstitzt von vorn-
hercin auch den Anschiuf der
“grofien” Commodore-Floppys
iiberden IEC-Bus. Zur Not Lt
es sich auch mit einer Kassette
arbeiten, aber hier wire doch
gin zu grofer Unterschicd zwi-
schen den Maglichkeiten der
Sprache und dem gewihlten
Speichermedium.

Ich habe COMAL auch mit
diversen Schnell-Lade-Fro-

grammen ausprobiert: Solange

diese in einem EPROM (Um-
schalt-Betriebssystem) stehen,
gibt es keine Schwierigkeiten,

Die Zusatr-Pakete

Wihrend bisher eigentlich
nur von einem international ge-
normten Grundwortschatz von
COMAL die Rede war, kom-
men wir nun zu dem Teil der
Sprache, welcher systemabhiin-

gig ist. Dies wird bei COMAL
"PACKAGE" genannt. Packa-
ges sind nichts anderes als Pro-
zeduren und Funktionen in Ma-
schinensprache, welche im ci-
gentlichen Sinne Spracherwei-
terungen darstellen. Von die-
sen Paketen hat die Version
2.01 schon eine ganze Reihe
eingebaut. Es  bereitet aber
keine Schwierigkeiten, weitere
selbst zu stricken. Main hat
freundlicherweise im Modul so-
gar einen zusdtzlichen Steck-
platz geschaffen, in welchen
man e EPROM mil maximal
32 K einsetzen kann. Oder man
kann sich diese Erweiterung aul
einer Diskette ablegen und bex
Bedarf mit dem Befehl LINK in
cin eigenes  COMAL-Pro-

gramm einbinden. Hierfiir ste-
hen im Speicher weitere 16 K
zur Verfligung.

Damit wire theoretisch ein
Svstem mit 64 K 64 K+32 K =
160 K nutzbarem Code denk-
bar. Es dirfte jedoch schwerfal-
len, noch verniinftipe Funktio-
nen zu finden, welche man hier
cinbaven konnte. Ebenfalls
miglich sind fertige COMAL-
Programme im Zeichensockel
(zum Beispiel ein Textverarbei-
lungsprogrammy.

Hier die cinzelnen Pakete:

X-Y-Grafik

Damit ist eine normale Gra-
fiksoftware gemeint, in welcher

sich die Befehle auf Koordina-
ten bezichen.

TURTLE-Grafik

Sic wurde zur weit verbreite-
ten Sprache LOGO kompatibel
gehalten. Beiden gemeinsam ist
ein gutl ausgebaoter Vorral an
Funktionen und Prozeduren.
Besonders hervorzuheben ist
daber die Méglichkeit, neben
dén Grafikfenstern auch mit so-
genannten logischen Koordina-
ten arbeiten zu kinnen. Damit
sind auch mafstabsgetreue Ab-
bildungen leicht durchzufiih-

ren,

Sprites

Alle Méglichkeiten, welche
der Cod in dieser Richiunyg bie-
tet, sind weitgchendst ausge-
schopft. Was normalerweise
nur mithsam mit Hilfe won
PEEK und FOKE oder in Ma-
schinensprache erledigt werden
kanm, ist nun direkt als Befchl

fuginglich. Auch  die soge-
nannte Animation {z. B. cine
Bewegung in mehreren Stufen)
ist mit Hilfe einer entsprechen-
den Beschreibung machbar. Im
ubngen sind alle Sprite-Cpera-
tionen und dic erwihnten Mu-
sik-Befehle interrupt-gesteu-
ert. Dhes kann bedeuten, dabin
einem FProgramm gleichzeitip
gezeichnet, Musik gespielt und
Sprites bewegt werden kdnnen.

Musik {(Sound)

Hier schidgt das Herz eines
jeden  Musikbegeisterten h-
her. Ieh habe keine Funktion
des 51D (Sound-Chips) entdek-
ken konnen, an welche man
nicht mit einer Funktion oder
Prozedur gedacht hat.

Feichensatz (Font)

Mit effektiven Befehlen kann
der Zeichensatz des C 64 gedin-
dert, peladen oder abgespei-
chert werden. Fs ist ebenfalls
maglich, einen bestimmien Zei-
chensatz fest mit einem Pro-
gramm #u verbinden. Wird die-
ses Programm dann abgespei-
chert, so wird dieser Zeichen-
satz mit auf der Disketle abge-
legt. Bei jedem neuen Laden ci-
nes derarl praparierten Pro-
grammes steht er wieder zur
Verfiijgung. Eine Verinderung
kann permanent gemacht wer-
den, d. h. sie ist nur noch durch
ein komplettes Reset des C64
wicder aufhebbar.

Joysticks und Paddles

Da diegze Funktionen nicht in
jedem Programm hendtigt wer-
den, hal man sie in getrénnien
Packages untergebracht. Da
man bei COMAL bis zu 10 Pak-

kages -pleichzeitiz aktivicren
kann, ist dies jedoch kein Pro-
blem.

Lichtgriffe! (Lightpen)

Hier scheint man auch an die
Bastler gedacht zu haben. Mit
diesemn  Softwarc-Paket kann
sowohl der billigste Selbstbau-
Lightpen als auch jeder profes-
sionelle angeschlossen werden,
Alle wichtigen Funktionen, so
z. B. Empfindlichkeit, Genau-
igkeit, MeB- wnd WVerzoge-
rungsreiten, sind penan ein-
stellbar, Dabei sind ohne spe-
zielle Angaben bestimmte Er-
fahrungswerte  (Mittelwerte)
schon voreingestellt.

Programme

Auch in Richtung Frogram-
miertechnik hal man sich eini-
ges einfallen lassen, Programm-
teile kénnen nachgeladen wer-
den (CHAIN). Dadurch wichst
der theoretische Speicherraum
auf 170 KByte pro Disketten-
seite! Als Alternative wurde
eine zweite Maglichkeit einge-
baut: Funktionen und Prozedu-
ren konnen EXTERNAL sein.
Diics bedeutet, dall im Pro-
gramm nur der eigentliche Pro-
zedurenkopfl  vorhanden sein
muli. Die Prozedur selbst steht
auf der Diskette und wird bei ci-
nem Aufruf nachgeladen. Bei
solchen Méglichkeiten denkt
man dann voller Trauer an die
“ach so schnelle”™ Commodore
Floppy VC-1541,

Unterstiitzung

Die Erfinder von COMAL
haben sshr schnell gemerkt.
dald der Erfolg einer neuen
Sprache nicht nur von deren
Qualitat abhingt. Ganz wichhig

Alktiviarte Programme
Eh'nddtﬂnduﬂuﬂwmlﬂnnuh
Auch amwendbar Del:

7501 Marxzell 1

tir Commodora 64

QUIGKLOAD-ACTIVATDR C64/VC 1541

Die ausgereifte Software-Ldsung

zum schnellen Pgr.-Laden von Diskette
Prinzip: Bespielten Disketion wird in wenigen Sekunden eine bisibande Schnel-
i&da—ﬁganﬂm!tmﬂwigt Denach ist Quickioad-Activator nicht mehr erforder-
warden ca, Bmal schneller eingeladen, auch sofort nech
Hardware-Andarung

@ vollen Disketten (2 BLOUKS FREE)

mehrteiligen Programmean
& Programmen, die den gesamten Speicher belagen (bis § FFFF).
Tests: HAPPY-COMPUTER 4/85; Computer Kontakd 7,85

Diskette und Beschreibung: DM 58,— inkl. MwSt.
zumighich MN-Varsandkostan oder D 3,30 bel Vorauskassa,

MACHO, Cari-Benz-Strafle 30

Nau:

odar Zusatz nitig.

Tel.07248/5395
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ist auch die Unterstiitzung der
Programmierer und der Neu-
linge. Deshalb hat man— entge-
gen den sonstigen Gepflogen-
heiten bei Commodore — sich
mit den Anwenderclubs in
Deutschland in Verbindung pe-
sctzt. Ein reger Austausch von
Informationen — auch mit ande-
ren Lindern — wurde in Gang
gebracht, Als Anlaufstelle’ in
Deutschland gilt zur Zeit die
COMAL-GRUPPE
DEUTSCHLAND  {Adressc
am Ende des Artikels). Hier
laufen die Faden zusammen.
Eine COMAL-Zeitschrift ist
erhiltlich, die ersten professio-
nellen Programme Kénnen be-
zogen werden, Weil iber 1000
kleinere Programme wnd Tips/
Tricks sind als freie Soltware
verfiighar.

Dem Trend der Zzit folgend,
hat man cine Mailbox erdffnet,
welche neben dem ansonsten
iiblichen Angebot  auch dic
Miglichkeit bietet, Programme
gegen cine kleine Gebihr her-
unterzuladen. Ubrigens wurde
das Programm 7u dieser Mail-
box ganz in COMAL 2.01 er-
stelit und kann sich durchaus
mit professionellen Program-
MEeN messen.

Der Befehlssatz

Es ist unmdéglich, in dicsem
cngen Rahmen auch nur das
Wesentlichste lber dic neue
COMAL-Version zu schreiben.
Als kleinen Hinweis zzipe ich
Ihnen jedoch zusammengefaBt

‘den Befehlssatz von COMAL

2.01:

Editor-Befchic: AUTO,
BASIC, CAT, DEL, DI5-

CARD, DISPLAY, SAVE,

SCAN, SETEXEC. EDIT,
ENTER, FIND, CHANGE,
LINK, LIST. CON, SIZE,
VERIFY, TRACE, LOAD,
MAIN, MERGE, RENUM,

RUN, NEW sowie Funktions- «

tastenr und  Control-Funktio-
M.

COMAL-80 Worte: ABS,

AND, APPEND, AT, ATN,
BITAND, BITOR, BITXOR,
CASE, CHAIN, CHRS,
CLOSE, COPY, COS,
CREATE, CURSOR, DATA,
DELETE, DIM, DIR, DIV,
DO, ELIF, ELSE, END,
ENDCASE, ENDFOR, END-
FUNC, ENDIF, ENDLOOP,

ENDPROC,  ENDTRAP,
ENDWHILE, EOD, EOF,
ERR, ERRFILE, ERRTEXT
$ . ESC, EXEC, EXIT, EXP,
EXTERNAL, FALSE, FILE,
FOR, FUNC, GET$, GOTO,
HANDLER, IF, IMPORT,
IM, INPUT, INT, INTER-
RUPT, KEYS$, LABEL, LEN,
LET, LOG, LOOP, MOD,
MOUNT, NEXT, NOT,
NULL, OF, OPEN, OR,
ORD, OTHERWISE, OUT-
PUT, PAGE, PASS, PCEK,
PI, POKE, PRINT, PROC,
RANDOM, RANDOMIZE,
READ, REF, RENAME, RE-
PEAT, REPORT, RE-
STORE, RETURN, RND, SE-
LECT, SGN, SIN, SPCS, SOR
STATUS$, STEP,  STOP,
STRS, SYS, TAB, TAN,
THEN, TIME, TQ, TRAP,
TRUE, UNIT, UNTIL, USE,
LISIMNCS, YAIL, WHEN,
WHILE, WRITE, ZONE.

SYSTEM-Package: SET-
PRINTER, HARDCOPY,
SETRECORDDELAY, SET-
PAGE, INKEY$, FREE,
KEYWORD ' IN ' UPPER °
CASE, NAMES ' IN' UPFPER’
CASE, QUOTE ' MODE,
CURROW, CURCOL,
TEXTCOLORS., DEFKEY,
SHOWEKEYS, BELL, S5E-
RIAL, SETTIME. GETTI-
ME$, GETSCREEN, SET-
SCREENM.

GRAPHICS-Package: WIN-
DOW, VIEPORT, DRWATO,
DRAW, PLOT. MOVETO,
MOVE,  -€IRCLE, --ARC,
ARCL, ARCR," TEXT-
STYLE, PLOTTEXT, PEN-
COLOR, TEXTCOLOR,
GETCOLOR, FILL, PAINT,
BACKGROUND, TEXT-
BACKGHROUND, BORDER,
GRAPHICSCREEN, TEXT-
SCREEN, SPLITSCREEN,
FULLSCREEN, CLEAR-
SCREEN. CLEAR, SHOW-
TURTLE, . HIDETURTLE,
TURTLESIZE, XCOR,
YCOR, SETXY, SETIHEA-
DING, HEADING, LEFT,
RIGHT, FUORWARD, BACK,
PENDOWN, HOME, WRAP,
NOWRAP, - INOQ, SAVE-
SCREEN, LOADSCREEN,
PRINTSCREEN.

TURTLE Package: Zusiitz-
lich zum Graphies-Package
noch die LOGO-Abkiirzungen:

BK, C5; T, PC, FU, SETH,
BG, FD, LT, PD, RT, ST.

PADDLES-, JOYSTICK-
und  LIGHTPEN-Packages:
PADDLE, JOYSTICK, TI-
MEON, OFFSET, DELAY,
PENON, ACCURACY, RE-
ADPEN.

SPRITES-Packages: DE-
FINE, IDENTIFY, SPRITE-
COLOR, SPRITEPOS, SPRI-
TESIZE, HIDESPRITE,
SPRITEBACK, SPRITECOL-

JLISTON, DATACOLLISION,
PRIORITY, LINKSHAPE,
LOADSHAPE, SAVE-
SHAFE, MOVESPRITE,
STOPSFRITE, ANIMATE,
MOVING, STARTSPRITES,
SPRITEX, SPRITEY. SPRI-
TEINGQ, STAMSPRITE.

FONT-(Zeichensats-)Pak-
kape: LINKFONT, LOAD-
FONT, KEEPFONT, SAVE-
FONT, GETCHARACTER,
PUTCHARACTER.

Withrend sich diese Version
in anderen Landern (USA, Ka-

Profisoft
Assembler/
Editor Package

Das vorliegende Programm
beinhaltet eigentlich alles, was
der Assemblerprogrammierer
sozum Leben braucht, Exst cin-
mal wire da der Editor, mit
dem der Quellcode peschrieben

wird. Dies geschieht im norma-

len Basic-Modus. Das st der
Anwender gewohnt und aubicr-
dem stellt thm das Programm
noch einige nitzliche Hillen wie
automatische  Zeilennumerie-
rung, Textstring suchenferset-
zen oder  Zeilenumnumerie-
rung 7ur Verfiipung. Der As-
sembler [alt Labels jeglicher
Art zu und ermiglichl das auto-
matische Verketien von Quell-
codes, die von Diskette bzw.
Kasselle nachgeladen werden.
Kommentare im  Quellcode
sind echenso erlaubt, wic das
Ablegen von Texten bzw. belie-
higen Bytefolgen im Source-
code.

Der Disassembler erpeugt ei-
ncn Quellcode, der dann mit

nada, Irland und allen skandi-
navischen Lindern) immer
mehr durchsetzt, scheint man in
Deutschland doch etwas ver-
schlalener zu secin, Nur im -
Bersten Norden unseres Landes
sind  diese COMAIL-Module
haefig an Schulen vertreten. Zao
Unrecht wird COMAL hisher
als "erweitcrtes Basic mit eini-
gen LOGO-Befehlen™ abge-
tam,

Zum Schlub noch ein Anlauf-
punkt fiiralle C_DM&L-Imercs—

sicric:

COMALGRUPPE
DEUTSCHLAND

Bereich Sid:

5. Bauer
Kaufgasse 4

7204 Wurmlingen
Bereich Nord:

. Belz

Insel Fohr

2270 Utersum

5. Bauer

dem beschriebenen Editor ver-
andert werden kann. Drer Mini-
monitor machl seinem Namen
alle Ebre, denn hicr ist lediglich
das Listen, Kopieren und Ver-
dndern von Speicherbereichen
moglich. Als nachteilig erweist
sich hier, daB die entsprechen-
den ASCIl-Zeichen nicht mit
ausgegehen werden.

Alle Programme befinden
sich immer im Speicher. Dies
erméglicht es dem Anwender,
beliehig zwischen den Kompo-
nénten hin- und herschalten m
kinnen, ohne den Quell- baw,
Sourcecode zu verlieren, Das
Programmpaket ist sowohl auf
Kassette als auch auf Diskette
erhiltlich und bictet zu cinem
ginstigen Preis alle Viorausset-
zungen fur eine komfortable
Assemblerprogrammicrung.
Beim Monitor lisgen allerdings
einige Schwachpunkie, die man
in Kaof nehmen muB.

System: Cod
Hersteller: Profisoft
Preis: T9.-DM
Bezugsquelle: Profisoft
Thomas Tai
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Schlagzeug fiir den C 64

Ein klzines Steckmodul mmit
einer  DIN-Buchse macht aus
dem Cod ein professionelles
Schlagzeug mit fberwiltigen-
dem Sound. Es mufl dazu nur
an einen Verstarker oder an
eine Stercoanlage angeschlos-
sen werden .

Aunf einer mitgelieferten Dis-
kette befinden sich das Pro-
gramm zur Bedienung dis klei-
nen Moduls und einige Demaos.
Da der Sound-Interface-Chip
im C/4 nicht bendtigt wird,
wiire dieser fiir mchrstimmige
Begleitungen frei. Beim Laden
der Software erscheint ein klei-
nes, ibersichtliches Meni mit 5
Punkten:

Play Sequences & Songs

Edit Sequences

Edit Songs

Disk Meni

Midi Off
Durch Driicken der einzel-
nen Tasten wird ein Untermenii
verzweigt, Durch Mentipunkt 4
gelangt man z. B. in ein Disk-
mend. Hier kinnen nun die
Kliinge, dic auf der Diskette ge-
speichert  sind, nachpeladen
werden. Anschliebend meldet
sich das Programm immer mit
dem  [Mauptmenid  zurick.
Ebenso kinnen z. B, Sequen-
zen und Rhythmen eingeladen
werden. Im Hauptmenil driickt
mian nun die Taste 1 und schon
geht's los: Aus den Boxen der
Sterepanlage erklingen rhyth-
mische Klinge.

it

Sie kénnen nun mat Hilfe ci-
nes Monitors, der im Speicher-
bereich ab CO000 legt, selbst
Spundfiles erstellen und an-
schlicBend mit diesem: Modul
abspizlen lassen. Durch dié ¢in-

fache Menifithrung und den
narrensichcren Aufbaw 15t dies
¢ine wahre Freude fiir den He-
nutzer. Aus eben diesen Grin-
den ist das Programm far Laien
absolut verstindhch und kann
von jedermann bedient wer-
den.

Al Erweiterung hietet der
Vertreiber dieses Programms
noch Dhsketten mit mehreren

Frogger
VC20

Sie haben die Aufgabe, 10
Frosche itber €ine Strale und
einen FluB zu bringen. Achten
Sie daranf, dal die Frosche
beim Ulberquerén der Strafe
nicht tibérfahren werden, Ha-
ben Si¢ die Strafle Giberquert,
miissen Sie einen Flull durch-
schwimmen. Berithren Sie aber
nicht die kaum ecrkennbaren
Baumstirame. Haben Sie auch
den Flul erfolgreich dberquert,
missen Sie nur noch den Pieil
beriihren und schon st der

Demonstrationcn an, Das Mo-
dul wird mit Steverprogramm
auf Diskette geliefert und ko-
stet ca. DM 199.-. Weitere
Sounddisks erhilt man fir ca.
DM 59—,

Vertrieh:

Hamahr + Missing GdbR
von Cuadtstrabe 41

S000 Kéln 80

Gherd Wirth

Frosch in Sicherheit und Thnen
sind 5 Punkie sicher.

Haben Sie alle 10 Frésche in
Sicherheit gebracht, bekom-
men Sie einen Bonus von 535
Punkien. Jedoch wird davon
die Zeit abgezogen, die Sie ge-
braucht haben, vm alle Frasche
in Sicherbeit zu bringen. Das
heilit, je schneller Sic sind, um
so mohr Punkte gibt ¢s. Geht je-
doch gin Frosch verloren, so be-
kommen Sie nach 10 Frischen
kainen Bonus, sondern das
Spiel 131 #u Ende. Gesteuert
wird mit Joystick.

Michael Storckmann

Frogger 1

25 GOT01S

7@ GOTOSes
tee
5835
s1@
a1s
528

D*=71E8iFL¥=7448
FORU=BTOZ24

5328
533

FLX=FLXx+B
MEXTU

=41
Sdz2
43
Sd4
545
S4E
547
548
o498
S5e
% |

Ess FOR1=BTO7 {READAIPOKEPLY+1 ,ATNEXTI

S48 DATALS3, 126,608,680 .60 .62 ,6€,129
DaTA129 ,66,129 ,252.252, 124 .EE, 128
DATA12S .66 ,62,83,63,62,6E,123
DAaTAIEE , 126,64 , 126,126 ,2, 126, 1286
DATA1EE, 126,986,596 ,96 ,96 . 1E6, 186
OATALIZE, J2€, 182 182,182,182, 126,126
DATA12E , 126,98 ,.12€6 126, 188, 102, 182
DATA126 ,12€ ,86 . 126,126 ,BE . 126 . 128
DATAIEE , 126,24 ,24 24,24 ,C49 .29
DRATASRE ,E@ ,24 .24 .24 .24 ,60 .68
DATA1SS,121,255,219,219,195.195.195
DATA126, 126,96 ,.12€, 126,96 ,8E6,96

S PRINT".E0BBBIRREF FOGGER " :
18 POKE36E87S ,8iFR INT " ISR LE I TUNG? "
15 GETA#: IFA$="J"THEMNGOTOS®
28 IFA$="N"THEMGOTOSE®

FRINT " e TAS LERDEN GELESEMN"
POKESEZ ,28:FOKESE ,281CLR

=@ PRINT*.ERIMNGEN SIE 18 FROE - MECHE UEBER EINE STRAS-MBE UND EIN FLUSS. FUER"’
55 PRINT"MJEDEM FROSCH BEKOMMEN MSIE S5 PUNKTE. HABENMMMNSIE BALLE® FRDESCHE"
68 PRINT*MIMN SICHERHEIT GEERACHTEBEKOMMEN SIE EIN BOMNUS+++dttdtbbbrbbtisbiittsr

FORI=@TOS11:POKEDX+] PEEK(3276B+1) tNEKTI

552 DATAL1EE,18€ .96, 186,126,938, 126, 126
==2 DATAR .24 ,24.8.0 .29 ,24 .8

5=4 DATRAZSS 255,255 .25
SSE DATAER, 126,219,152 ,24 .24 ,24 .24

E=E DATARSSS 255,255,255 ,255 ,255,255 .48

557 DRTR 22 248,202 228,252,252 .248 .96

S=E DATAESS 255,255,255 ,25% 255 ,255,12

558 DETAL, 31 ,29,35,6832 682,31 .12

5E£0 DAaTaAR, 127,127, 127.127 127,127 .24

561 DATAR , 254 ,254 .254 .254 ,254.254 .24

SE= DATAG, 128 .64 60,259 .254 .25¢2 48

SE2 DATAR , 1,2 .60,187,1287 . 187,24

s&4 DATA154 ,25% 255,255 ,.255.255,255,. 173

ECS PRINT"SERRREE- TASTE-"!POKE192 B W& IT1I9E , 1
=579 PRINT".LADEN SIE FROGGER 2"

= o

e

e L
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. Frogger 2

5 L=36878:L2=36876:L23=36875:L4=368R74:A=1

18 SC=@:FR=10:TI%="PPODOD"

15 POKE36873, 12 1PRINT"J"

20 POKE3E868 ,255:PRINT SR’ ()$0" : PR INT " DORRRSSERRERR]. ) ( /22"

25 PRINT" i eteettiidoeasseRRRRBN , -+ " ;

380 PRINT":BBROEE "

45 AF="1111111121845220113111°"

S0 BE="ff1rr210000001228211"

SS Ce="152511110118232111331"

€0 D#$="34347934797934M 343473"

€5 E$="65:8:8:B6S65:865 MPES18" -

66 T$="65:8:865:8 MES:86565:8"

78 F$="7979247824 75347393434 "

73 @=8152:F=388721POKEG, 3% :POKEF ,5

75. PRINT " SeBSBBREES" : SC: PR INT ":a0bRRRSSSReReBRRRIZ" : FR

82 PRINT " BN bR RS RRRRRRRE] " ; INT(T1./60); "B";
85 AS=RIGHTS1A%$,21)+LEFTH(AS, 1):B$=RIGHTS(BS, 1 J+LEFT$(B$ ,21)
87 CH$=RIGHT$/CS,21)+LEFT$(C$,1)

98 E€=RIGHT#<E$.21)+LEFTS(ES,1): T$=RIGHTS(TS,21)+LEFTS (TS, 1)

92 DF=RIGHT®(DS, 1) +LEFT$(0%,21) iF$=RIGHTS(FS, 1) +LEFTS(F$,21)
200 PRINT"EMBER":A%:PRINT “sSME" : B%: PR INT " SNOWEE" : CS

I 285 PRINT"SBNBONND" : B%:FR INT " SENSIE" : B$: PR INT " S gags’ ; C$

It 210 PRINT " oy : T$ ,

4 211 PRINT® e Dahiiig” ; O3

' 215 PRINT " hiheieei” ; TS

22@ PRINT " iR iiaiig, " F$: PR INT " Mgl ; £ &
230 PE=PEEK(Q): IFPE{ >35SANDPE < »38ANDPE ¢ >37ANDPE ¢ MEITHEPEL‘ITBIEIE&EI
235 POKER27154,127

24@ J=(PEEK(37152)ANDI22)+(PEEK (37151 )AND2E)

245 JR=(PEEK{37152)AMD128)+<PEEK {37151 )ANDZE )

250 POKE37154.2%%

255 IFJ=152THEMW=-22 :G0SUBSAR

260 IFJR=2ETHEMW=+1:G0SUESA@

2ES IFJ=148THENW=+22:1G0SUBSOR

270 IFJ=140THENW=-1:GOSUBSP@

275 GOTO?S

SE2 P=PEEX(Q+W): IFP<>32ANDF ¢ }49ANDF < YSATHEMGOTO 1 0ADA

S@s IFP=S@THENSOTOSPOD

EBR POKEQ,32

601 Q=0+W:F=F+lJ: IFW=~1THENPOKER , 36 : POKEF ,5 ¢ RE TURM

€85 IFLI=+1THENPOKEQ , 27 {POKEF ,5:RETURN

€10 FOKED.3S:POKEF ,S:RETURN

EPOE FOKEIBEES,2401PRINT JSECORE ! "1 SC PR INT " XM bBBBRRL A ME OVER "
6085 FORT=24BTO13SSTEP-2:POKEL2, TtPOFELS, TtNEXTTIPOKEL2 ,0:POKELY .0
€818 PRINT"BBBBBREI CCHMAL?"

€015 GETRS$: IFA®§="J"THErRUM

BB20 IFAT="N"THENPRINT"J":END

025 CGOTOER!S

7838 PRINT® DeeeaattpiRRRRRRRE ONUS i FIR=254T0 1355 TEP-. 2

7805 POKEL2 ,R:POKEL3,R:MNEXTR:POKELE,6:POKEL3,B:5C=5C+555-INT(T]1/68) tFR=18
700E TI$="POORORA":1GOTOIS

3602 FOKEL,1StFORT=1TO1S:POKEL2 ,22S1POKELR, 215

3pas PDKELE B:POKEL3, @:MNEXTT:FR=FR-1:5C=5C+5: IFFR=RANDA=1THENGOTOTDO®
9027 IFFR=0ANDA=ATHENGOTOSE2R

sele GOTO!S

19828 PCOKEL ,15:{FORT=135T0240STEP2:POKELR, TtPOKELAY , TINEXTT{POKEL2 ,0: POKELS , @
10005 FR=FR-1:A=0: IFFR=ATHENGOTOGE@0

18818 GOTC1S

= ——
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Mailbox 64

Mit diesem Programm kann
jeder Besitzer eines C64 eine
eigene Mailbox betreiben. Es
wird auf einer doppelseitig be-
schrcbenen Diskette geliefert.
Wihrend sich auf der A-Seite
das Programm "Mailbox 64
hefindet. ist auf der Kickseite
ein Fileeditor fiir die Mailbox
erstelll worden,

Die Mailbox enthilt folgende
Meniipunkte:

Inhaltsverzeichnis, Katalog,
allgemeine Mailbox, Schlagzei-
lem, Malboxnummern, Tips +
Tricks, Clubadressen, Koppler-
test, Sysopruf, Bestellen, Per-
simliche Mailhox, Anleitung,
Filebox, Datex-P-Info, Club-
ecke, Bildungsbox, Logoff,
Fernwartung. '

Einige dieser Files milssen
noch erstelll oder editiert wer-
den. Dies wird durch den File-
editor sehr erleichiert. Der
Ubersichtlichkeit wegen wur-
den alle Files mit Nummern und
Seitenbezeichnungen VETSe-
hen, was dem Anrufer die Aus-
wahl cines Meniipunktes er-
leichtert. Das Programm ent-
hiillt u. a. ein File mit der Be-
zeichnung "Schlagzeilen™. Mit
dieseém hat es etwas Besonderes
auf sich: Der Sysop (Mailbox-
betrever) kann dicses in bis zu
100 Seiten aufteilen, wodurch
er cin eigenes, selbstentworfe-
nes Untermeni einfigen Kann,

Wikl der Anrufer die Seite
"Sysopruf”, o leuchtet der’

Bildschirm des Sysops hell auf
und es erttnt ein akustisches Si-
gnal, Meldet sich der Sysop
nicht, so wird dies dem Anrufer
nach kurzer Zeit mitgeteilt.
Die  Seite "Kopplertest”
schickt 5 Minuten lang alle Zei-
chen des Anrufers als Echo wie-
der zuriick. Aul diese Weise

He, Boris
was'n dns@

kann er die Funktionsfihigkeit
seines Akustikkopplers testen,

Der Meniipunkt “Fernwar-
tung™ ist nur fiir den Sysop be
stimmt. Er ermdglicht es ihm,
von cimem anderen Computer
aus als Anrufer (mil entspre-
chendem Passwort) dic Daten-
diskette zu editieren.

Das Programm “Mailbox 647
schneidet im Vergleich zu ande-
ren Mailboxen gut ab. Es enl-
hilt alle wichtizen Funktionen,
die cin gutes Mailboxprogramm
haben muB. Dinge wic cine in-
tegrierte Uhr fiir Normalzeitan-
gabe oder die Zahlung aller An-
rufer sind selbstverstindlich.
Wer Lust hat, die Mailbox als
Anrufer #u testen, kann dies
unter der - Nommer 07232/
£1278 (Exsingen) tun.

Gerald Heer

Hacker 64

Dieses  Terminalprogramm
ist auch fiir den Anfinger geeig-
nel. Im Gepensatz zu anderen
professioncllen  Programmen
findet sich der DFU-Laie hier
schnell zurecht. Hacker 64 st
mendgestevert und  kinder-
leicht zu bedicnen. Dic Bedie-
nungsanleitung befindet sich im
Programm und steht jederzeit
zur Verfiipung, Texte kinnen
erfait, peandent und an Mailbo-
xecn iibertragen werden.

Es ist moglich, Parameter zu
definicren und auf Diskette ab-
zuspeichern. Man kann diese
dann jederzeit wieder einladen,
Die gangigsten Parameter sind
in der Grundeginstellung veran-.
kert, und mit der automati-
schen Suchroutine kfnnen un-
hekannte Paraméter schoell er-
mittelt und ebenfalls abgespei-
chert werden.

Wihrend der Textibertra-
gung und des Dialoges mit
Mailboxen liuft in der rechten
oberen Bildschirmecke eine
Stoppuhr, mit der die Dauer
des  Dialoges  aufgezeichnet
wird. Die gingigsten Steuerzei-
chen zum Stoppen und Starten
von Uhertragungen werden voll
unterstitzt. Texte kdnnen so-
wohl auf dem Bildschirm als
auch auf dem Drucker ausgege-
ben werden. Der eingebaute
Schnellader erspart lange War-
tezeiten. Das Programm eignet
sich jedoch duch filr fortge-
schrittene User,

Hersteller:
Michael Hoos

“‘Hohenfricdberger Str. 38

2160 Stade
Tel: (141 41 f 46249
Grerd Wirth

Deutsches Hand-

buch zur DFU
mit dem TI99/4A

Von Klaus Weidemann
27 Seiten, DIN A4
19.80 DM,

Radix Biirotechnik
ISBN 3-925446-01-X

Endlich ist auch der TI99/4A
an der Reihe. Er war bislang ei-
ner der wenigen Computer, die
bei der DFU immer stark be-
nachteiligt waren. Ein diinnes,
aber ausfilheliches Heft-Buch
gibtes nun von der Firma Radix
Birotechmik., Auf 27 Seiten
wurde versucht, so viel Infor-
mation wie miglich unterzu-

1 Zubehar for fast alle Comp.-Sy-

bringen. Kleine Programmli-
stings helfen dabei, schneller
mit den einzelnen Themen klar
71 kommen. Auwber dem [Da-
teniibertragungsmodus und den
Parametcrn werden auch noch
andere Begriffe aus der DFU
erklirt.

Von' der anfinglichen Theo-
rie geht das Buch dberganpslos
in-die Praxis tiher und ist somit
cine interessante Lektire. Es
konnte aber nach meiner An-
sicht etwas mehr darinstehen.
Auch sollte es etwas handlicher
5210,

Gerd Wirth

. BHK-ELEKTRONIK
blatet Grundgerate, Software,

stame: Atar, VO 64720, Apple,
Spectrurm, Schneider, 1BM,
MSX, CG-16, Ong, ZxX-81, T1, Te-
lespiele w.a. zu echten Tiefst-
prasan. Wir fihren immer die
neueste Hard- und Software.
Es hat Riesen-Preissenkungen
gegeben  (Ariolasoft, G64
Softw. u.v.a). Eslohnt sich, bei
uns anzufragan. Sofort kosten-
lose Liste anfordem (Syst. an-
geben),

BHK Elakironik Hardy Katiner
Klausenburgersir. 168

G100 Drarrmztact

0OE151 /315298

Neue Mailbox!

Dic Firma DATA-SER-
WVICE unterhilt seit dem 24. 8,
1985 eine eigene Mailbox, Dic
Parameter sind: 300 Baud, 7
Datenbit, 2 Stoppbit, no Parity.

-Die Box ist unier dér Rufnum-

mer (12594/35001 im 24 Stunden

Betneh zo erreichen!

Hacker Handbuch

Dateniibertragung und
Datenaustausch, 160 Seiten

Biicher fiir die DFU

Das Hacker Hack-Buch, 180 Seiten
V24/RS5 232 Kommunikation, 217 Seiten
Handbuch fiir Mailboabenuizer, 145 Seiten
Dras Handbuch zur DFU, 208 Sciten

*Das Maﬂb-:x-Talefnnbu@h. 43 Scitcn
Das Modembuch zur DFU, 316 Seiten

Alle Biicher zur DFU kénnen Sie bei uns bestellen. Einfach in

den Bestellschein beim Buchversand eintragen. Vermerken
Sie dazu nur den Titel, eine Bestellnummer gibt es hicr nicht. |

*Das Mailbox-Telefonbuch kann nur iiber den Herausgeber
bestellt werden. (Telefon (4 21 /56 3800 oder 5638 31 oder bei
Wamecke, Kirchkuchtiger Lendstr. 243, 2800 Bremen 66)

B- DM
19,80 DM
32— DM
25~ DM
39— DM
48 - DM
3.50 DM
29.80 DM
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Atari Grafik-Tips

Obwohl dieses Thema bereits
einmal auf der Leserseife be-
handelt wurde (auch mit einem
kleinen Hilfsprogramm), errei-
chen mich immer wieder Leser-
fragen, in denen nach der Mog-
lichkeit gefragt wird, in Gra-
phics 0 mehrere Farben gleich-
zeitig in ciner Zeile darzustel-
len.

MNormalerweise ist in Gra-
phics 0 nur eine Zeichen-/Hin-
tergrundfarbe moglich. Indivi-
duelle Farben, die dann jeweils
fiir cine ganze Textzeile gelten,
sind nur mit entsprechenden
Display-List-Interrupt-Routi-
nen mdglich. Da die Atari-
Computer jedoch in den Gra-
fikstufen 1.2.12 und 13 bis zu
fiinf verschiedene Farben pe-
statten, sollte man nach Mag-
lichkeit auf eine dieser Darstel-
lungsarten zurilckgreifen. Da
die verschiedenen Grafikstufen
ja auch gemischt werden kén-
nen, sollten auch die ausgefal-
lznsten Farb- und Textwiinsche
zu crfiillen sein.

Ein besonderer | eckerhissen
stellt Graphics 12 dar. Hier diir-
fen Zeichen aus bis zu 4 ver-
schicdenen Farben gleichaeitig
bestehen. Da das Bitmuster des
Zeichensatzes jedoch anders in-
terpretiert wird, sind die Zei-
chen des Standardzeichensatzes
nur schwer zu erkennen. (Je-

Ti-Schnitistelien-
prableme

Wir haben uns kiirzlich die
Schnittstelle P-Post von der
Firma Penta Flectronics ge-
kauft. Allerdings funktioniert
der Druckeranschlufl jetzt nur,
wenn die 32 K-Erweiterung
nicht angeschlossen ist. Wer hat
dhnliche Erfahrungen gemacht
und kann uns weiterhelfen.
Momika und Karl Pecka

KErottenbachsirafie 53-73/52
A-119) Wien

weils zwei Bits werden zu ciner
Farbinformation rusammenge-
falit). Besser wird die Leshar-
keit, wenn man Farbregister |
dem Hintergrund anpaBt: SET-
COLOR 1.,0,0. Nach GRA-
PHICS 12 + 16: POKE 87, 0
verhélt sich Graphics 12 wie ein
Graphics  (-Bildschirm, Der
Nachteil dieser Multicolor-Gra-
fikstufen besteht jedoch darin,
daB fir die gewiinschten Zei-
chen der Zeichensatz abgedn-
dert werden mul.

Als kleiner Trost [iir alle, die
diese Frage mit neidvollem
Blick auf den C 64 gestellt ha-

ben, sei folgendes bemerkt: Es

ist noch viel problematischer,
auf einem C 64 die Grafikstufen
1 bis 14 zu simulicren!

Thamas Tausend

Antwort auf die Frage

von Christian Wittenberg
[Leseriorum CK 8/85)

Da das Centronics-Interface
des ROTRONICS WAFA-
DRIVE keine eingebaute Soft-
ware fiir das Ausdrucken des
Bildschirminhalts bzw. von
Grafikzeichen besitzt, ist man
gezwungen, - diese  Funktion
iiber eine Maschinenroutine
auszufithren. Ich habe eine sol-
che spezicll auf das WAFA-
DRIVE abgestimmte selbstge-
schriecbene Routine. Sie besteht

~aus zwei Teilen, Mit dem ersten

Teil kann man alle 24 Zeilen des
Bildschirms in bis zu 4-[acher
GroBe ausdrucken, und mit
dem rweiten Teil ist es moglich,
Listings mit Grafikzeichen,
UDGs ete. auszudrucken,

Ich wiire bereit, interessier-
ten Lesern die Routine gegen
Unkestenerstattung zur Verfi-
gung zu stellen.

Holger Gorha
Devescstr. 3

© 4630 Grelsenkirchen

ES IST SOWEIT!

AMSTRAD

COMMODORE 64

Dar neua Katalog 5 ist dal
Volgestopit aul 72 Sellen mit Software, Hard-
ware und Blchem fir nabenstahende Compuiaer,
Eirfach 1.80 DM in Briefmarken schickan und der
Katalog komm.

IFUMADERYALNEH .

SPECTRUM

DUFIMAHEVEH SAND

Postiach 112243, 8000 Augsburg

Einkauf in England

Ist Soft- und Hardware, die
man in England kauft, dort bil-
liger? Ist das hier bei uns dann
auch brauchbar und anschlief-
bar?

Bernd Junghluth, Inden-Fren:

Englische Hardware, dic fiir
den  Spectrum  konzipiert
wuorde, libt sich selbstverstind-
lich awch in Deutschland ver-
wenden. Bei Gerdten mit Netz-
teil mufl allerdings meistens der
Netzstecker ersetzt werden, da
dieser fir Dewtschland nicht
normgerecht ist, Matirlich muf
man auch der englischen Spra-
che michtig sein, um Anleitun-
gen und Handbiicher verstehen
zu konnen. Dies gill natiidich
auch fir die Software.

Ihre Frage, ob die Produkte
in England billiger sind, 130t
sich nicht allgemeingiiltig be-
antworten, Teilweise ja, teil-
weise nein. Man darf dabei aber
nicht iibersehen, daf nicht alle
englischen Hersteller ihre Pro-

dukte fiir den Endverbraucher
nach Deutschland exportieren.
AulBerdem werden sehr unter-
schiedliche Kosten fiir so einen
Einzelexport berechnet, so da
man sich iberlegen muB, ob der
Einkauf direkt in England dann
auch wirklich so billig ist. Abge-
sehen davon sind bei Bestellun-
gen in England unter Umstin-
den Wartezeiten von 3 Mona-
ten und linger leicht méglich.
Wenn Sie bei ecinem deut-
schen Héndler kaufen, so ha-
ben Sie bei Problemen im allge-
meinen cinen  Ansprechpart-
ner, Dieser Vorteil ist zumin-
dest iiberlegenswert!
Miiller hard- und sofiware

UCSD Pascal

Ich habe gehdrt, das Pascal-
Ubersetzungsprogramm  von
Data-Becker sei kein LUICSD
Pascal. Woher kann ich nun
eine UCSD Pascal-Uberset-
zung bekommen?

M. Haon

Mark uswep 4a
4950 Minden

Telelon 05 T1/3 3444

Hans-Peter Schwaneck
Hagen Vilzke
8.C.0.UT.-Club

S5 C.0O.UT.-Club
Aribert Deckers

Rolf Knorre

Thomas Tausend
Rudolf Méllebeck
Thomas Jacobi

Schreiben Sie uns,
wenn Sie Fragen haben

Unsere Spezialisten fur [hre Fragen:

TIo4A

Hardware ¥C 20/ C 64
Cod

ZX 8l

LX 81

LX Spectrum

Atar
Telekommunikation
Schneider CPC 464

Es kann also gefragt werden. Wenn Sie ein Problem haben,
bei dem Sie nicht weiter wissen und gern jemand fragen wiir-
den, einfach die Frage schriftlich mit Rickumschlag bei uns
einreichen — fir eilige Fille wic immer Thr direkter Draht zur
Redaktion: ® 07252/4 2948,




priisentiert Spezialitiiten

lﬂ a0 Vel oy ot o
T L e, T T LM
et e BUE g 080 apBo gt Bl WY g L BES
. 99 lman'?‘°'“$%ﬂ‘ g ot . %ﬁanﬂfﬁﬂaﬂ-fﬂ@‘fﬁ oW 1%
e 1"’;339‘ eaen AE e VaTgan " ;
A 2!
30“.‘5 wgﬂ“ N yact
T fLis

Copy-A

Eine Weilerentwicklang von Fast Copy amd kannsn Digkalien in 4 Durchgangen mit gingm oder
rwei Lautwerkan kopigrt werden Auch doppelseitige Floppys warden unterstuizi. Einseibge Ohsks
lagsen s-ch Infielgiaren, Auflardem s mn Kalalogprogramm enthaiien DM 8880 Bast Nr. 1

Atmas B

Der preisg inglige Eingiag indie Welt der Mesch nanypres e Diigsar Magrgasdambler ermdghcnt es,
mahr aus lheom Atard-zu macheén, Komfomabler Full-Screer Fdior md Wp- und Downsciodling,
und imegrerlEr  Monitor L!l'lﬂ das Ganpe lur ner DM SS= Best Nr &

Atarl Power Superbuch >
Dae jn der Ausgaba 585 aul Seite 8 vorgesteiite Buch hal 75 Beitan DIl A4. Es costetnur DM 29, und
Lann nicht ber den normalsn Buchkanded beognn werden. Hier findat man alfes suf emen Blick
Bauanleitungen, Listings, Tiog und Trices und vieles, vigles mehe Mohe kaen man sicn nichi
wanschen. Bast Nr & i

Terminalpregramm fir den C 84 TEY ' I ;

Dix bislang billkgste Terminalprdgramm mit‘starkar Laistung. Andern von Paramebern, Abspeichern
von Testen vod Programmen autpmatizche MGG -Umwandiueng. Turch feschte Bedinnuig und bee-
vOrfRgENDR Brbedtawnisn arbeiiel dieses Progransm ruliigsdensielland mil aSin, Mplbessn nd
Terminalprogrammen. AUch hardorragend gasgnat fir Datex-F Betnen. Es kostet DM 29,- und teal die

Best Mr 9 ;s i i i
CK-SPEZIALITATEN-BESTELLSCHEIN
Anzani [Hemtei rirf] Tuial e Einceprals inkl Wwi
-
L
len winsche folgende Bezahlung
O mMechnahme
Hame Oas Besiniian {zuz. 570 DM Vereandkosian)
O wvorauskasse
Anschit {kaine Yarsandkosten)
PLL Ot Bel Vorauskasse bitle Scheck bei-
lagen oder aul Postscheckkonio
Bafumyrerchan Karlzruhe 43423-756 berweisan
Coupon ausschneiden, au! Postkarte kieben und einsenden; :
| ".’erfaa FAaiz Eberie. Postfach 1640, 7518 Brelten I
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CK-PROGRAMMSERVICE

CK—Programmsemce

St e e s e e

N S e e

Atari

Jetzt gibt es endlich awch filr
Atari eine CR Kassente/Dis-
kefte mit den bwher erschiene-
nen Programmen. Benditigt wird
cin Atari 84 oder 600 mit Er-
wellerung.

ZX Spectrum

Fiir die Spectrum Fans hat
Ralf Knorre die Superkas-
sette Zusammengestelll.
Insgesami enthiilt sic 14
Programme:

ZX Spectrum

Unsere Spectrum Leser ken-
nen ihn: Andreas Zallmann.
Mit seinen Programmen ha-
ben wir jetzi eine Sonderkas-
sette rusammengestellt.

TI99/4A

Hier haben wir eine Dis-
kette bis zum Rand vollge-
packt mit den Program-
men:

Burglar Time (12/84)

Was fiir die Spectrum und
TI Fans gilt, das gibt's na-
tiirlich auch fir die Céder
Leute. Eine Diskette/Kas-
setic mit 11 Programmen:

Duell (6-7/84)
Miuserennen (8-09/84)
Speicherplalz-

anzeige (10/84)
Basic-Erweiterung (10/84)
Through the wall (11/84)
Maze Ball (11/84)
Priufsummengenerator

+ Indikator (11/84)
Crrafik

Erweiterung (12/84)
Bierkiste (12/84) -
Phalanx {1/85)
Niirburgring (1/55)

Das alles zum Superpreis!

Disketle 34.80 DM
Best-Nr.C1

Kassetie 29.80 DM
Besi.-Nr. G2

Hier die zweite Commo
dore 64 Programmsamm-
lung. Diesmal enthilt die
Kassette/Diskerte folgende
Programme:

Handballmanager (3/85)
Defender (2/83)

Ghosts (4/85)

Pugna (4/85)

Delete (4/35)

Merge (2/85)

Find (2/85)
Screen-Designer (2/85)

* Scr.Des. Obj.COD0 (2/85)

Data-Gen {2/85)
Rahmenfarben (3/85)
Auto-Starter 1.0 {4/85)
Code 64 (5/85)
File-Load (5/85)
File-Save (5/85)

Unser CK-Sonderpreis:

Dish. 29,80 DM Besi.-Nr. G 10
Kass. 26,80 0M Bast.-Hr.C10a

Lunar Lander (12/84)

S e [ O Paint (nicht vertffentlicht) CREIE LR ot 4{_5-?!84)

Turbo Worm (1/85) ; Spriles mit Demo (3/85) Desert Flight (8-9/%4)

Munsterjagd (3/85) P_‘r”-'a""”_j‘: (6-7/84) Drarts (5/85) Fassadenkletterer {11/84)

I]};i:‘g‘;i??zg;;ﬁt {3"“5':] SHP'ET'“'"" {B—DIR#} Uhr E"-ﬂ'as] Hﬂﬂgﬂ'lﬂﬂ [ﬂiﬂht veriiffent-

15 und 3 (4/85) Efﬂlwfl:rw'%d] (10/84) Roulette (noch nicht verdi- ficht)

Bundesligasimulation (3/85) o S fentlicht) Miner-Pat (1/85)

+ 3-D Laby (104 GroBe Buchstaben (10/84) Nova-Madaga (1/85)

Zeichensatz-Editor (285) Farben beim Dic unverdffentlichien Pro- Parachute Jumper (5/84)

;‘;ﬁ:mﬁéﬁg‘?“ (8-9i84) Spectrum (10/84) gramme bringen wir in den Permanente

« Musik-Editor (4/55) Promodo (11/84) nichsten Ausgaben. Wer Kleinbuchstaben {10/84)

HELPI —nur bei der Kassetten- Toolkit (12/84) diese Kassette bestellt, er- Pokelisten-

VETEION Libelle (12/84) hilt aber zu diesen Program- generator (12/84)

Dic Programme mit Sternchen 3-D» Schrift (12/84) men cine Anleitung mitge- Screen Utilities (11/84)

sind nur mit Erwetterung lauffi- MNeuwer Leichensarz (12/84) schickt: bei den anderen

hig, Kriimelmonster {1/85) Programmen beniti Fir unsere TI Fans

Diese elnmalige Lei iht o g en bendtigt man

ziwsjnﬁ:mrﬁs ,,.,:;mngp i Fast L/S (1/85) allerdings das entsprechende kostet das Ganze

Diskette  34.80 DM Diese Kassette gibteszum | S Diskette 39.00 DM

Best.-Nr. A 10 absoluten Sonderpreis von &in:z:ﬁpm e g e Best.-Nr. TI1
Kassette 20.800M 20.80 DM Best.-Nr. $ 1 ' Kasssite 34.80 DM
Best.-Mr. A 10a 34.80DM Best-Nr.S 10 Best.-Nr. Tl 1a

Commedore 64 Commodore 64 T 00/4A TI99/4A

Aufgrund der groBen Nach-
frage hier die zweite Dis-
kette/Kassette mit CK-Pro-
grammen. Diese Kassette ist
wicder vollgepackt bis zum
Rand.

Alpha Lock (2/85)

Cube (3/85)

Epsonsi (4/85)

Jungler (4/85)

Macropede (4/85)
Merge-Filer (3/85)

Motor ON (2/85)

Pooyan (2/85)

Progload (3/85)

Rotation (3/85)

Vokabel (2/85)

Achtung: Die Programme
"Macropede,  Merge-Filer
und Progload” sind nur auf
der Diskette enthalten. Wie.
beim letzten Mal zum Super-
preis

IIBHHI 39.00 DM
Best.-Nr.TI 10
Kassetle 24.50 DM

Best.-Nr.TI 10a

Hier dic dritte CK-Kas-
sette. Das Programm mit
Sternchen ist auf der Kas-
sette nichi enthalten.

Ballade pour Adeline
(micht verdffentlicht)
Flugsimulator (#/45)
*Super Disk-
Katalog (6 und 7/85)
Deér Fluch

des Pharao (6/85)
Plott (6/85)
Siulendiagramm (5/85)
Calculator (7/B5)
Texter (6/85)
Wiirfel-Duett (7/85)

Diskette 34.80 DM
Best.-Nr. TI 11

Kassetie 26.50 DM
Bosi.-Nr. T 11a




Gomputer Kontakt 10/85

CK-PROGRAMMSERVICE

IX Specirum

Meben der Sonderkassette
haben wir natiirlich auch

unsere  restlichen  Pro-
gramme wieder auf eine
Kassette gepackt,

Caralog (2/85)

Salitaire (2/85)
Fill-Routine (2/83)
Computer Figures (2/85)
Ku Bernd (2/83)
Sterngrafik (2/85)

Menic Train (3/85)

Senso (H/85)

Diese Kassette gibt es nur
bei uns zum Preis von

21,80 om Best-ur. S 11

ZX Spectrum

Die neuwe Spectrum-Kas-
sette enthilt folgende Pro-
ST

Schattierer (3/85)
Spectrum-

Infosystem (5/85)
Cowboy (6/85)
Player’s IDream (6/53)
Tabe (6/85)
Soundexaminer (G/85)
Hovercraft {7/85)

Dieze Kassette gibt es zum
Preis von

21,80 om Best-nr. S 20

CPC 464
Pyramide (7/85)
Maze (6/85) = .
Canyons of Cannons (9/85)
Cas-Check (6/85)
Puzzle (WE3)
16.80 DM
Best.-Nr. GPC 20

CPC 464

Auch fir den Schmeider
Computer gibt es bei uns
eine Kassette. Hier dic Na-
men der Programme und
das Helt, in dem sie verdf-
fentlicht wurden r

Map (3/85)

Line (4/85)
Solitaire (4/83)
Pixel Editor (5/85)
Poker (5/85)

Diese Kassette gibt es nur
bei uns zum Preis von

16,80 om Bast.-4r. CPC 10

Baloon (7/85)
Rescue in the Stone-Age *
(H/35) .

CK Kassetten-
Sonderpreise

Bei unserer Software haben
wir jetzt Sonderpakete zusam-
mengestellt. Wer diese bestellz,
bekommt prakiisch eine Kas-
sitte/Disketie umsonst.

Spectrum

Hier gibt es dic Kassetten 51,
510, 511 und S20 komplett
zum Superpreis von 75 DM.

Atari

Iie beiden Atari Kassetten
A 10a und A 20a kosten zusam-
men nur 40 DM, die beiden Dis-
ketten nur 50 DM.

Commuodore 64

Hier kosten die Kassetten
C2, Cla und Clla sowie die
Girafikerweiterung  zusammen
nur 65 DM. Die gleichen Pro-

gramme auf Diskette gibt es fiir
nur 75 DM.

CPC 464

Die beiden Schneider-Kas-
selten CPC 10 + CPC 20 kosten
rusammen  als Kompletipreis
sage und schreibe nur 25 DM,

T199/4A

Die Tl-Kassetten 1a, 10& und
112 gibt es zum Superpreis von
6l DM, die Disketten mit den
gleichen Programmen [r nor
85 DM.

Verwenden Sie dazu bitte un-
tenstehenden Bestellschein und
schreiben Sie als Bestellver-
merk z. B. TI-Sonderpaket
oder Atari-Sonderpaket da-
raul.

C 64 Grafikerweiterung
Die Grafikerweiterung Teil 1
und 11 sowie die BASIC Er-
weilerung EXB ¥ 1.8 kann
auf Diskette/Kassette inklu-
sive Anleitung hezogen wer-
den. Preis: Dx 14.80 DM,
K:12.80 DM, Bestellnum-
mer K 585 filr die Kassette
und D 585 fiir die Diskette.
{Siehe auch dic CK-Hefte
184, 12/84 und 5/85.)

Solitaire (7/85)
Sprite-Editor (9/85)
Data Loader (6/85) s
Rahmenroutine (7/85) Software-Bestellschein
Diskette 22.90 DM
Best-Mr.C 11 Ich bestelle aus dem CK-Programmservice folgende Software:
Kassetie 10.90 DM
.G 11 Anzahl Festell-Nr. Einzel-Preis  lchwinsche
Tolgende
g L2 ———  Bezahlung:
m [ Machnahme
e e |
Hier die zweite CK-Kas- = Pm-I:J: ;::;-
sette. Das Programm  mit -
Sternchen st auf der Kas- - Ex [ Vorasskasse
sette micht enthalten. - fheineYer-
sandkosten)
Sound-Demo I (3/85) = Ec:‘ \r?{us-
Sound-Demo IT (noch nicht =% e et
veriffentlicht) == __ penoderaul
The Run + Jump Construc- Postscheckkonio
tion Set {f?'ES] e e f;.mm.mhc
Bank Panik {7/85) Mur mit Ere ! A e

Funktions-Plotter (5/85)
Blackade (WHS)

Jewel Eater (5/835)

Zeilen- Assembler (7/85)
Jovstick-Controller (9/35)
Horizontales-Serolling (5/85)
#* Converter (DOS I in

DO5 1) (9/85)

Disketle  26.80 DM
Besl.-Nr.A 11

Kasselie 21.50 DM
Besl.-Nr. A 112

Mame des Bestellers

Anschrifl- Strabe

Telefon

Datum/Unterschrift

Coupon ausschneiden, aul Postkarte kleben und cinsenden:
Verlag Ritz-Eberle, Fostlisch 15503, 7318 Hretten




Tom Rowley C. Lorenz C. Lorenz

Sprithende Ideen mit Atari Grafik : é?ldy.:‘nﬂt Sphlnhuch fiir Atari Das groBa Spislabuch Tir Atari
250 Saitan I % 1587 Setan
S e oo R S
Lehwisch. das mit den Gra- leri finden Sie hier sine Feihsa

fromighchkeitan des ATARI
In e Oastallgesctza von
Chjekten, in Farbgeburg
ungd o Entwackiung von
Bidschirmentwirdan  gin-
flitet. Fir dan Lesar gand-
@an Henrinigas oo Pro-
grammiersprache Base: -
Euch wern das Buch gale-
genthch dis Worisile dar Ma-
schinensorache 2eigl

hochintaressanter Anregun-
gan Hir eigens Programme
A0

Bostolinommer TW 104 DM 49~

D. Highmoere/L. Page

Bestalinummer H B21 Dl 28,80

Don Inman  Kurt Inman |
Der Atarl Assembier

Der sensible C 64 f
osem ey | e
den techncloglechen Newe- R AT cisgem Buch konnan |

o T Assembler | s Pugsnmsenn |

fir Expéarien. Das Buch ba-
it gich mit Testalureinge-
L, benutoer-delinerton
Zechen,  Foppy  Diske,
Sprite-Girafien, mebefarki-
gen  Darstellungan,  Jay-
siicks, TarerTeugury usw,
Ade Programme sind kom-
mentiert und  zur  Ober-
nahme in  sigene  Pro-

Qramime gestgnsl
Beatalinummar TW 103 DM 29,50 Bastelmummes MI 822 DM 20, B0 Bastalinummar 1D 202 DB 38—
Karl-Hainz Koch . Alfred Gorgens Hal Hicksman
ATARI Spisle programmieren ATARI Der ATARI als Musikbox

™ Player-Missile-Grafik
E?;&:h-lwsmmu % Sedten, Sohon: seil Jahven gt es Ateri-Compuier, ;:nimﬁ'rmmﬁnmm: S
it Eciiosdian der Com-
Ebansd gltt &8 sait Janran varbifMenda Programmea mit - % 3

Schritt in das Programmia- r ) { B pulsrmusik dargasiell. Das Buch ist fir AnfBnger geschric-

3 ; : reilender Grafik. Jedoch pirgénds Fand man sine susrai .
rén in BASIC sin. Dabel war- handa Einkl wigri hockia Blayer-Mis- ben und zeigt, wie man mit einfachen Basicprogramman
den schon mit der ersien gl DTk hesiees Bk RRfL i v Grund aul i i P aiodian, Akkorde und Kanons erstellen kann. Sie missen

W pﬁﬁ’l o- > ¥
sintachen Bstedian faszinie- . whadar Noled ksen noch sin instnement spieler kdonen, um
: grammierer, sich mit disser Grafik woriraut zu machon. Ganz 5 .

rende Grafilkeffakie sl * - miit diessam Buish Fron ATARI in sin mehrstimméges Orche-
Ba o reabantel eriahr man dann such noch, wie "Faga-Flppng

wandn e Refahle und A "Seroling” tie ek S takboiart sHer Tu verwandein,
ihre Wirkung optiech erfahr- = e i ;
bar pamachl Aul Verstind- Bestulinummar Bi 127 DM 23,80 Bestelinummer MT 123 OM 29,80
chine? wird besscncens Wert
gelagt, was Mr Bocher dis-
sor fdaiorin leider  knine

e BUCH-BESTELLKARTE

Bitte linform Sis mir folgands Bhcher:
Anzzhl Basiet-1V T Erae-Pres i swst_|

‘Bastelinummar BI 80T DM 32—

Mike Grace
Adventure-Spiale |
auf dem Commodore 64

182 Baltan | - —_—
Dimsers Bluch beschreibl, wes
Sie I eigenes Advaniure- |
Spial schreiben  kinnar
Otk &8 i arster Lines
cing - Anlestungg - sein sol,
SRR SROHE, BT, T ich wiinache folgende Bazahlung: ~ +

mﬁa:mg 2u brin- O machnanme [+ 5,70 DM Porto + Versenducsten)
gen. Hier wird adctir, win [0 vorsuskasss fkeine Versandsosten)

Sla varachisdens ABuma ar- Ararheit
richten und sach darwischan - N :

Biai Viorauskasse bitte Scheck beilegen oder sul Pos-
pEwagan konnan, wie Sie e sehackkonto Karrihe 43423 TES ibarwsisen.

urd wis Sis RAisikan alrtll- Towion [
gen, daren lhr Spisler be-

Bestail Bl gos DM3z— . Cousan ausschneiden, euf Postkarie klaben und einssnden: Viadag Riltz-Eheda, Postiach 1550, 7518 Braflen,
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SCHNEIDER CPC s

‘Liebe CPC-Freunde!

Fiir cuch gibt es diesmal eine
besonders pute Nachricht: Ab
November werden wir eing ei-
gene CPC-Zeitschrift auf den
Markt bringen und der Konkur-
renz mal so richtip zeigen, wie
man’s macht. Auch hier kinnt
ihr wie bei Computer Koniakt
mifarbeilen  uwnd  wns  Pro-
gramme, Meinungen, Artikel
und Leserbriefe zuschicken.
e CK wird jedoch weiterhin
ihren CPC-Teil behalten und
wic bisher Texte und Pro-
gramme verdffentlichen.

Machdem unser letztes Heft
ja eine Doppelausgabe war,
wartet ihr nun bestimmt schon
brennend auf den Inhalt dicser
Aunsgabe. Aufmerksamen Le-
sern st der Mame Gerhard Kna-
pienski sicher schon aufgefal-
len. Er schreibt schimne kurze
und doch enorm wirkungsvolle
Maschinenroutinen wie diesmal
"MS-ESCAPE", Damit wird es
endhich mdghch, Maschinen-
programme mit Druck auf die
ESCAPE-Taste zuo unterbre-
chen {jedenfalls die meisten).
Das dient nicht nur dazu, sich
bei langwienigen Spielen eine

Ruhepause zu verschaffen, son-
dern erméiglicht auch Einblicke
in diese Programme.

Ein weiteres nitzliches Ma-
schinenprogramm ist die “Be-
nutzerdefinierte Tastatur” von
Wollzang Gentesch. Es erlaubt
die Belegung von 32 Tasten als
Funktionstasten, was laut der
CPC-Bedienungsanleitung -
schon im Normalzustand gehen
soll, sich aber leider als unrich-

tig erwiesen hat.
Aber auch zwei Spicle sind
diesmal wieder dabei: Bei

Bupgy Blaster von Andreas
Zallmann handelt s sich um cin
schnelles  Actonspiel. Zwei
Buggys milssen sich gegenseitig
bekimpfen. Es gibt dazo zehn
verschiedene Felder, Falls dem
einen oder anderen das nicht
reicht. kann er sich mit dem
Buggy-Editor eigene Felder de-
finieren.

Als Wortheitrage gibt ex wie
immer Softwarctests sowic eine
Einfihrung in die Programmie-
rung des Soundchips AY-3-
8912 in Maschinensprache.

Thomas Jacobi

Tips zu Supersave
aus CK5/85

In der CK 5/85 erschien auf
Seite 57 der Artikel "Super-
save” fiir den CPC 464 mit gi-
ncm Programm von U, Schiifer
aus Varel. Die Kassettenge-
schwindigkeit wird damit aber
nicht auf 4000 Baud umgestellt,
sondern auf ca. 2700 Baud.
MNach Brickmann (CPC 464 In-
tern von Data Becker) errech-
net sich die Baudrate aus der
Formel 333333/HL-Register.
Das ergibt eine Schreibge-
schwindigkeit von 1000 Baud
‘bei Speed Write 0, 2000. Baud
bei Speed Write 1, 2700 Baud
bei der Vemsion von U, Schiifer
ond 3600 Baud bei ciner in
"CPC 464 Intern” abgedrock-

ten Version,

MNach meiner Erfahrung ist
die Aufzeichnungsgeschwindig-
keit, die U, Schiifer vorschlagt,
noch sicher filr eine korrekte

Wiedergabe. Fur die noch hd-
here  Ubertragungsrate - nach
Briickmann ist es aber notwen-
dig, FE-Kassetien zu benutzen.
Bei mehreren Bekannten sah
ich Chromdioxid-Kassettenma-
terial, das in der Hoffnung auf
sichere Aufreichnungen ge-
kauft worden war. Besser sind
jedoch einfache FE-Kassetien
mit méglichst guten Laufeigen-
schaften; denn gerade daran
sollte man nicht sparen.

Es ist interessant zu sehen,
was die von U. Schifer oder von
Brickmann vorgestellten MC-
Routinen eigentlich bewirken.
Mach threr Ausfitlirung sind die
Inhalte von &BBD1 wnd
&B8D2 verfindert, chenso nach
Anderung vom Speed Write.
Die Tabelle zeigt dazu die ein-
zelnen Parameter.

Vearsion ACCU HL
Speed Write 0 &64  £014E
Speed Write 1  &32  &Z00AT
U.Schifer &10  &007E
Briickmann &0 &O05D
und andere y

&BREDT &BEDZ Baud-Rate
6 k| 1000
12 41 2000
2 3 2700
2 23 3600

Zwei Pokes geniigen also, um
dic Ubecrtragungsgeschwindig-
keit neu zu setzen. Fir 2700
Baud: POKE &BEDM,2 und
POKE. &B8D2.31 und fiir 3600
Baud: POKE &BED1.2 und
POKE &BR&D2 23 Fiir eigene
Aufzeichnungen mit FE-Bin-

dern ist die hochste Ubertra-
gungsrate mdglich, fir Chrom-
dioxid-Bander und fiir die Wie-
dergabe auf anderen Gerditen
ist 2700 Baud sicherer.

Gritr Sachse

: Gruselei mit
Frank’N’Stein

Wer bei diesem MNamen an
das wohl erste Retortenbaby
fihnlichen namens denkt, liegt
genau richtig. Nach dem Laden
erkennt der Freak sofort das
Stnickmuster dicses Spieles, Es
handelt sich um eine weitere
Abart von Titeln wie z. B. Ma-
nic  Miner,  Roland-in-Time
oder auch Donkey-Kong. Der
Spicler muB hier allerdings
keine Schlissel bzw. Diaman-
ten aufsammeln oder gar die
vom Gorilla entfithrte Freundin
aus ihrer miBlichen Lage be-
freien, sondern cinzelne Kér-
perteile - aufklauben, die am
Ende des ersten Bildes zusam-
mengefiigt werden und denen
dann per Knopfdruck Leben
eingehaucht wird.

Erschwert wird der Plan
durch das Fehlen von Leitern
und die Unfahigkeit des Profes-
surs, selbstandig zu springen.
Lediglich ecin paar wenige auf
dem  Bildschirm ~ verteilte
Sprungfedern ermdglichen es
ihm, in die Ebenen nach oben
zu wechseln. Da sich auf eini-
gen Ebenen natiirlich so man-
ches Hindernis hin und her be-
wegt, ist ein perfektes Timing
unabxdinghar. Mir gelang es je-
denfalls wihrend der Zeit des
Tests nicht, die anderen Levels
7u hegutachten.

Fazit: Wer schon cines der
oben erwithnten Spiele sein ei-
gen nennt, wird auch panz gut
ohne Frank'N'Stein leben kin-

nen. Neuwlingen in dieser Spiele-
gattung kann ich es aber durch-
aus empfehlen, zumal e von
der Grafik her auch nicht
schlechter aussieht als die ge-
nannten Konkurrenten.

CPC 464
ca. 39— DM

Syslem;

Preis:
Bezugsquelle:
Micro-Hindler
Monchengladbach

Thomas Jacobi

CPC 464
3" Zoll Disketten

1 Steck.nur  12,90DM
10 Stcic nur - 116,- OM
+ Versandkosten

Peter Rabiger
Compulersystame
Veldanerstr: 65 - 5160 Dlren
Tal. 02421 /43877
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Buggy-Jagd auf dem CPC

Hier muB man seinen Mitspicler durch geschicktes Manévrieren in eine ungiinstige Position bringen
und dann versuchen, mit den eigenen Bordraketen seinen knallroten Buggy zu treffen

Einfippanleitunp

Das Programm. besteht aus
filnf Listings.

Listing | lidt die anderen
Teile nach und erstelll eine Ti-
telgrafik. Nach dem Eintippen
saven Sie das Programm  mit
GOTO 10000 ab.

Listing 2 enthilt Maschinen-
programm und Grafiks in Form
von DATAs. Tippen Sie es cin
und starten Sie es mit RUN.
Eventuelle Fehler in den DA-
TAs werden angezeigt.  Sic
missen  die  enisprechende
Zeile dann  dberpriiffen wnd
nach dem Verbessern Listing 2
erneut mit RLUN starten, bis
keine Fehler mehr auftreten.
Das Maschinenprogramm und
die Grafiks werden dann auto-
matisch abgespeichert.

Listing 3 ist das Haupibasic-
programm, welches das Ma-
schinenprogramm stevert, Das
cipentliche Spiel ist selbstver-
standlich vollstandig in MC pe-
schricben. Saven Sie Listing 3
nach dem Eintippen mit GOTO
1O @by

Listen 4 besteht, wic schon
Listing 2, aus DATAs. Diese
bilden nachher die 10 verschie-
denen Felder, Man kann auch
eigene Felder definicren. Diese
werden dann wie bei Listing 2
automatisch abgespeichert.

Listing 5 ist der Feldereditor,
Mit thm kann man wie aben be-
reits erwahnit eigenc Felder er-
stellen. Saven Sie den Editor
mit GOTO 1000 ab. Zu er-
withnen ist noch, dal Sic dicses
Listing nur eintippen miissen,
wenn Sie eigene Felder kreie-
ren wollen, ;

Zur Bediemung des fertigen
Programms

Sind alle Listings abgesaved,
spulen Sie bilte die Kassette zu-
riick und laden Sie Listing 1 mit
RUN "BUGGY™. Nach einiger
Zeit fragt der Rechner, welcher
Feldersatz geladen werden soll,
da man ja aoch eigene Felder
definieren kann. Wollen Sie
den vorgegebencn Feldersatz
laden, driicken Sie 0", anson-

sten die Nummer Thres Felder-
satzes, Nachdem dieser geladen
ist, gelangen Sie ins Haupt-
menil.

Das Haupimeni

Hier stehen Thoen sieben Un-
terpunkte zur Verfiigung:

L. SPIELEN: Damil starten Sie
das Spiel.

2. FELD AUSWAI ILEN
Hiermit kimnen Sie eines der
zechn Felder cines Satzes aus-
wihlen.

3. FELDERSATZ LADEN:
S0 laden Sie einen anderén
Feldersatz, wenn Sie einen defi-
nicrt haben:

4. TASTEN DEFINIEREMN:
Wenn Sic dicsen Punkt anwiih-
len, konnen Sie lhre Sieuerts-
sten umdefinieren. Geben Sie
dabei allerdings den Tasten-
code der Taste an. Sie finden
die Codes im - Benutzerhand-
buch Anhang L1, Seite 16. Nor-
malerweise spielt Spicler 1 mit
Joystick 0 und Spieler 2 mit den
Tasten QA 0P und SPACE
fir Hoch, Runtér, Links,
Rechts und Feuer,

5. TASTEN RESETEN: Da-
mit wird wicder die urspriingli-
che Steverung  ausgewihlt,
Siche Punkt vier.

6. ITEMS DEFINIEREN:
Iier kiimnen einige Spielbedin-
gungen verindert werden,

7. ITEM RESETEN: Hier wer-
den die Spiclbedingungen wie-
der aufl ihre -arspringlichen
Woerte zurlickgesetzt,

Bemerlungen rum Spiel

Wenn Sie oben oder unten an
der Tankstelle wvorbeifahren,
tanken  Sie  vollstandig  auf,

" Beim Waffenlager crhalten Sic

neue Rakéten. Der zufiillig auf-
tauchende Munitionskasten
enthilt zehn Raketen, die Sie
aufnelmiien, wenn Sie dariber
fahren. Auch gibt s cinen Ka-
nister, mit dem Sie ¢in biBchen
auftanken kinnen. Fahren Sie
iber das "5" mit dem Kreis. er-
halien Sic ein neves SHIELD.,
Da es manchmal nicht so
schim ist, daB beide Buggys ex-
plodicren, wenn sic zusammen-

stoBen, kinnen Sie dieses bei

Meniipunki 6 verhindern, in-
dem Sie auf die Frage "COLLI-
SION" cine 0 cingeben. Bei al-
len Anderungsmeniis werden
die aktuellen Werte in Klam-
mern angegeben.

Das Spiel isl zu Ende, wenn
die Buggvs zusammenstoBen,
ein Buggy keine SHIELDS
mehr hat oder beide Buggys
keinen Sprit und keine Muni-
tion mehr haben,

Hat ein Spicler keinen Sprit
mehr, kann cr sich nur noch auf
der Stelle drehen und schieflen,
sofern er noch Munition hat.

Der Buggyeditor

Mit thm kénnen wie hereits
erwihnt cigene Felder definiert
werden. Mit Joystick — oder
Cursortasten kiéinnen Sie in dem
roten Feld cinen Cursor bewe-
gen. Mit Fever nder COPY set-
zen bzw. l6schen Sie einen
schon gesetzen Punkt. Aller-
dings kiémnnen Sie nicht den
Rand dndern, da ‘sonst ein
Buggy aus dem Bildschirm fah-
ren kinnte, was das Programm
z2u  einem Absturz  bringen
wiirde.

Sic bhaben auberdem noch
folgende Kontrolltasten:

X — Damit lischen Sie das
rote Fenster.

F — Damit fiillen Sie das rote
Fenster.

B - Damit fibernehmen Sie
Ihr Feld in den Speicher.

E — Damit dbernehmen Sie
ein Feld aus dem Speicher in
das rote Fenster,

5 — Damit speichern Sie den
gesamten Feldersatz im richti-
gen Formal,

L — Damit laden Sie einen
Feldersatz in den Speicher.

1-Damit setzen Sie die Starl-
position des ersten Buggys.

2-Damit setzen Sie die Start-
position des zweiten Buggys.

Bemerkungen sum Buggy-
editor

Fs ist micht sinnvoll, 2in wol-
les Feld zu definieren, da sich
dic Buggys dann nicht bewegen
und die Winde nicht zerschos-
seén werden konnen. Amisant
dagcegen ist es, Tankstelle und
Munitionslager  einzumauern,
da sich beide Spicler dann auf
die zufillig suftaunchende Muni-
tion und das Sprite konzentrie-
ren miissen. (s. Feld 4)

Sie kinnen ein Feld nur dann
in den Speicher tbernehmen,
wenn Sie vorher die Positionen
der beiden Buggys gesetzl ha-
ben, andernfalls antwortet der
Computer mit ™7 X/Y 7",

In der rechten Hilfte des
Bildschirms ist eine Anzeige,
welche Felder schon belegt
sind: Steht unter ciner Zahl ein
geliillier Kreis, ist das Feld be-
reits definiert, ansonsten ist e
noch nicht existent. Das gerade
editicrte Feld wird. mit einem
roten Kreis gekennzeichnet.
Will man die Felder absaven,
geht das nur, wenn bereits alle
#ehn Felder existicren. A und F
bezeichnen die Tankstelle und
das Waffenlager. Diese Positio-
nen kinnen nicht iberschrie-
ben werden.

Andress Zallmann und Christoph Schillo

CPC 464
Superstory

Ein deutsches
Grafik-Adventure
DM 29.90

Exklusiv bei
Computer Kontakt
Verwendan Ske bitte den Ba-
stallsehein auf Seite 43, Bastall-
nummer CPC Superstory




.

SCHNEIDER CPC «

Computer Kontakt 10/85

Listing 1

L
58 * Listing 1 - BuGGYLOADER
30

40 EVERY 10 GOSUB 460

50 SYMBOL AFTER 32

&0 matr=PEEK (LB294) +2S&4¥PEEK (LE277)

70 DIM a%(5)

80 MODE 1

P0 INK 0,200INK 1,0:INK 2, 13:INK I,&:BOR
DER Z5

100 PEN 3;LOCATE J,1:a%="A. ZALLMANN & C
« SCHILLO PRESENTS: ":GOSUB 390:FEN 1

110 PO=L

lzﬂ,ﬁYﬂlﬂL 253,119,34,137,230,230,127,34
13

130 SYMBOL 234,238,48,254, 103, 103, 254,48
+ 238

140 SYMBOL 2755,64,26,30,119,102,40,7%0,16&

150 asil)="111001001001110011 i1 001"

180 a%$(2)="100101001010000100001001"

170 AR13)="111001001010110101101131"

180 AS$(4)="100101001010010100100001 "

190 AR(5)="111000110011110111101111"*

200 FOR B=0 TO 4:FOR a=1 TO 24:L0CATE A+
2, B+3:PEN 3:PRINT CHREI(ZS54):PEN 1:FOR y=
1L TD ZD:MNEXT

210 LOCATE A+B,B+5:IF MIDE(a%i{B+l),a,l)=
"0% THEM PRINT " *" ELSE PRINT CHR®(255)

220 NEXT a:LOCATE 33,B+5!PRINT " ":NEXT

230 a%®(1)="11100100001100011101110111101
110"

240 a%(2)="10010100010010100000100100001
001"

250 a®({3)="1110010001111011110010011100
1io* !
250 a%i4)="10010100010010000100100100001
o110

270 as(5)="11100111010010111000100111101
oo1"~ ;

280 FOR B=0 TD 4:FOR a=1 TO 3I2:LOCATE A+
4,B+12:PEN 3:PRINT CHR®(254):PEM 1:FOR ¥
=1 TO JIO:NEXT

290 LOCATE A+4,B+1Z2:IF MIDS(as({B+1),a,1)
="0" THEN PRINT * ®* ELSE PRINT CHR®(Z55)
I00 MEXT a:LOCATE I7,B+12:PRINT = ":NEXT
210 PEM Z2:a%="{C) 1985 - EXCLUESIV FUER
CK":LOCATE &,21:G0S5UF 3I90:PEN 1

320 A$="Stand by - Frogramm is loading®:
LOCATE S5, 249:G0SUE 370

I3I0 DI

40 SYMBOL AFTER 240

350 MEMORY IZ900

350 LOAD *'buggymc®

370 LOAD ®!buggygra”

20 RUN *'buggybas®*

390 FOR a=1 TO LEM{a%)

400 FOR b=0 TO >

410 adr=PEEK {matr+(ASCIMIDS(a%,a,1))-32}
*8+b)

420 Albl=adriNEXT:SYMBOL 254,A{(0) ,A{0) A
t1),ACL),AL2),A(2) ,AL3),AL3):SYMBOL 2S5,
Ald) Atd) AlS) ALS) ALSE) ALSE) AL7) ALT)
430 PRINT CHRS(254) ;CHRE(10) ;CHRE(8) j CHR
B{2351 fCHR® (11} 5

440 NEXT

450 RETURN

4460 po=po+l:READ bb:IF bb=-1 THEN RESTOR
E 480:READ bb:po=1

470 SOUND 1,bb#4,20,7:S50UND 2,bb,20,7:50
UND 4,200+po%10,20,6IRETURN

490 DATA &0,53,47,45,60,0,45,47,45,40,53
+0,5I,0,53,47,45,34,40,40,45,45,47,53, 47
60, -1

10000 SAVE "buggy”

Listing 2

10 ' Listing 2 - Mcode &k Grafiks
20 MEMORY 38999

30 pc=39000 ]
40 FOR ze=10000 TO 10170 STEP 10:PRINT =z
&) tsum=0: READ x%,5

J0 FOR a=0 TO ?7:a$=MIDS(x%,ak2+1,2):POK
E pc,VAL ("&"+a%) ! sum=sum+VAL ("L"+a%):p
c=pc+ 1 INEXT allIF sumi>s THEN PRINT "ERRD
R...*:END

&0 PRINT "OK":INEXT ze!PRINT "Achtung Abs
aven : SAVE 'Buggymc',b, 39000, 1800"

70 SAVE "Buggymc®,b,37000, 1800

100 " Grafiks

110 pe=42000 '

120 FOR ze=20000 TO 20020 STEP 10:PRINT

zel isum=0:READ x%,s

120 FOR a=0 TO 77:a%S=MIDS(x%,a¥2+1,2):P0
KE pc,VAL ("L"+a%):sum=sum+VAL (*"L*+a%):
pe=pc+1:NEXT a!IF sum{> s THEN PRINT "ERR
OR..."!END

140 PRINT "0OK":NEXT ze:PRINT "Achtung Ab
saven ©: SAVE 'Buggygra’',b,12000,Z2356"

150 SAVE "Buggygra®,b,42000,254:END

9099 *MC-DATA

10000 DATA “3E0LCBFZPC3IEQL3IZB&PFCDETFDCD
BEFDCDICFEIEOZIZB84FFCDE7?DCDBERDCDICYECD
PFPEE4AQLIZCI28477CDGAPECDTA4PECDE4PECIAS?Y
FA0I1FED1200205CPFEO2200204CP9FEOS20020CCT
0DCT48494A4BACODOT0OR0]1 | S2C4Z1 400DDTEOOCD
1EBBZ80415601", 10966

10010 DATA "1B8ZZDOFEOICDIEDBZ80416021816
DDPEOZCDIEBBZ2804916049 1 80ADDFEOICDIERBBZB02
15403DD7ECACDIEREZ202CBFATAC?DD2 1 A4PBCDEBOD
FESFDD21AP9SESCDEOYBELSATCPDD21 10A43D2208
111000001 ?3D20F ESOZ2100C004000DCEZ109ES24
COEAZDEREFZT", F603

10020 DATA "275453D27271FEBELL?11FFO70408
DDFECOZDD2I2ZIDD7ECOX7DD2I1 P10FOC?S500600
ODCB212100CO0FES26006AZD2F2P2929545D2929
1PEBE117DD21 10A40EQ0]1 040SESDDESDD7EGORE 2D
CECDZABCDDZIDD2Z10F 1IDDELEL7PCRDDELELLL LD
00DD1FOC1Eanc®, 10108
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10020 DATA "0000000000000000000000000000
O0000ADADI 1 FFFOS0S00000S0A0A04 1IFFFOS0S00
D00SCD1ZPF21867735200C36402CDECYB7CED 21 9E
PP1808CDECTB7DFDZ 1 P499F SCEEEESCDI39FFD?E
OD4FFDPEOL47F LFEOOZ2858CIF D7 70257FD7EQ4FE
002804 7ACDI0", 8745

10040 DATA "98CSCD3IFYYCIFEOEDARS®YCLICSED
Z100FD700LCICDI39PFSEOCDFFP8F DAEOOFDES0 L
FDPEOZCDFFPEFDPEC?IDF D7 709201 SEDSS0F0AFD
FEO43IDF D7 T OAFEFF2004FDI404001 BOSCDEZYD3IA
B7?FFDBEDDZ2021 IAG899FDBEQ] 201 PIESOFD2&04
FD7704CDODPF*, 12361

10050 DATA "DIZS49ASEFFFD7704CDEZ?DCD&ATE
SABCFPCD139FFDBECOZ022IASDYYFDBECQ]1 201 ASE
OAFDE&403IF D7 703CD00PFFEZ038053E1FFDY 030D
BE?DED?ﬂ?EIﬁBE??FEGIEEDSEDBQPE19253HBF9?
FDBEOOZ0LDIAPOPPFDBED] 201 53E00328E99C D00
PFFOFEOSFEOS", 11474

10060 DATA "2804FDZ405CDICYEFD7EDLFEDCZE
OAFEOEZ0SBFD7ECOFEOF 282CFEL 22050FD3S031F
CDBE?PDZLP1993A8477146005F 1 P7EFEQL12010CD00
PFZ171773ABAPY LA00SF 19360177 183SFDI&049FE
CDE7?D2191993A869716005F 1 P7EFED 1281 FCDOO
PFZ171993A84", PB47

10070 DATA "991600SF LP3E0L771B0D21219934
B&FP14005F | P3E0O7?F LCB7F 28&0F DPEOO4FFD7E
0147FDPEOZCDPOPBCDIFP9FEOR304BCD I 39FDD21
CDFE1]114003ABAYFFEO22002DD 1 904051 1 0400DD
FEOOFEOD2804DD 1 710FS1824F DEOIFEQO2BIEED
IS0IDD3I&0001", 9278

10020 DATA “FD7EOODDZ70LFD7EOC1IDD?702FD7E
02007 703CDBERDCOFSPEFD2 1 CDPEIECAIZ91 99F D
PLOOFEQOZBI0F D4602F DAEO L1 CSIEOPCDFF9RC1ED
PEOZCORO0FEF D7 101FD7002CSCDIF99C 1FEORIR0A
FDZa00001806FDEOSCS04COFFPEI10400ED1 921
F1993520BECD", 12244

10090 DATA "139FFD21CDPEIECASZP 1990021949
FPFDEOOFEOO2E87COD7EOOFDEED 1 20X DD 7EQIFD
BEOZ202FDD330520149CD0BFDD4EQODD44013E0A
CDFFPE83E0L325778C73E0L 3268699 DDESFDESCDIC
FEFDE 1DDE LIFD340000183D0D7EOAF DEED ] 203500
7EOBFDBEOZZ0", 11443

10100 DATA =2DDDISOF2014CDOBESFFD4S02EDAE
01 3E0ACDFFPE83ED0Z325798CY3IE02I20499DDESED
ESCDICPEFPELDDELFDIS00001 10400F D192 19199
A5C2E7PBF D21 P499F D7EOOF DEEOAZOZBF DZEOLED
BEOBRO2IZEO032579BCDOBYFFD E004FFD7EDL 4~
CS3IEQACDFF?8=, 1iras

10110 DATA *1IEBFDCDODPFC1IEOPCIFETECOED
AE0OFD44501F D7EO2CDFF?8FD7EOCFDIEDAFDAS0E
CDFFRPECDL 3PFFDPEOSFEOOC2ABYPFD7EDAFEQDCD
ABPPFD’EODFEOOC 2ABS9F DPEOEFEQOC ZABYPIEEE
JZ25798CR0601F50E0 1 3EOECSCDFFY8C10CT9FEER1
20F3I0478FELA, 13532

10120 DATA "Z0EBFDZ2100AOF 13D2808115800FD
193ID20FR0&0 L 1E1P0EQLFDZE0OCDE0YDEDTECICD
BOYDF D7ENZCDE0YDFD7EO3IC D09 DFD2IFD2IED2S
FD23041DZ0DA0 1 OFODIEOFCDFFY201 1 20D3E10CD
FF78DD219479FD7E0ODD?7004FFD7?EQLIDDZ70147
CSFDPEOZDD>7*, 11303

10130 DATA *O0A4FFDPEO3IDD?70B473EQ4CDFEDS
Ci13EO3ICIFFYEDSFDES1ERD1 40BFSAIFEOOZ009CS
DS3ECPCDFF?BDICIO0CCRIBF 1 1 S20EAFDELID I CPES
CS50400091 10008060836001910FBC 1E1 48040009

060836FF 1710F BCP?IARSPOFEDL 2B09ED21PEPPRL
DﬂEﬁlED?FDEI'. 11351

10140 DATA "9P495921COC2FDIEQ7CESYFDZEDIED
7707CB3FBYCE47 18BASADSTFFEOL 2B09F D21 VEPY
21490C51807FDZ154992130C 1 FD4EOBCH3IPCEIFCE
IPCBIYFDZEQ4FD?708CRIFCBIFCRIFCEIF BOCaa”
B85 3AS6FFFEDL 2B0YFDZ19E9921 1827 1807ED2 1
P499210B27CD*, 11510

LO1S0 DATA *SBBFD?EOSCE30CISDBEBCDYFYEES
IFIC3CFE2OD23ERPEFSCOPFPEEA I FICICFEL SD24B
PE4TF 14FCSCDIFP2C | FEO920DBCPCDIEPE793298
FFIFI2BTFFIEOCCIFF YECDIEFE7EI2ANP9TOT2aC
PP IEOBCIFFPRCI9FPEFE2BCOCD3EPEPEI2P09979
32BF993E0132%, 13345

10160 DATA “SE9IEODCIFEPSDFAIPECPASPEFC
ESCSDSDIESZAEBYIF06003ABETRIF00I00S010040
ED42228999463ABBP9ABIZBEYYDDE 1DIC 1E 10900
0000000000000000000000000000000000000000
00000000000000000000000000000000000000FS
ESZ21469FCD21~, 808}

10170 DATA '?FELFIC?FEEEEIEBFFtnﬂlﬁFEIFl
C?18E81B7AB320F BCYDSESESZASEYBERCDODSEE |
F1DICPESFSDSCS14007A4ECDI4EDZ23197AFEDEZD
FAC1D1F1E1C?5490000000000003E100000000705
00001F0100000F 2D001000B80BOS000000000000
000000000000, 10247

1?7929 "GRAFIKS-DATA

Z0000 DATA *"1080ESDIFBF1AYSY2148BED1FAFS
AﬂﬁﬁnhﬂﬂFﬁFSB&DlEl4Eﬁ959FEFlBﬂDllGﬂﬂEEEE
A040FCEDS1 7861 PBF CEO4090EEEE PP 7 7202070F X
ElﬁEEl&E?ﬂFEEGEG????IODG!GQQIIQOI1003393
EEBEGDDﬂﬂDDDODDDOGﬂﬂEEHEISﬂBlluﬂllﬂﬂlﬂﬂu
100000000000, 1047&

20010 DATA "0000000033001 1FC330000000000

ﬂDDDDDUUGﬂDﬂﬂOﬂEFSEEDOCEGOGGQOQDOODDDDDU
0000000:000000000000014121224E184 10482502

DZ208140408D2000030F070F OF DDOS 75887388748
FOCOO00Q00EEDDL IFFDDS?SD&7EES74C 7 7CCO30C
040238C12801%, &a77

20020 DATA *38C1084134C2030CPFFFPFFFPEEF
OF OFFF 9FFF 9FFF 9F OF OF 308043484 3&A70D170D1
7OE270COFFFF118833CC74ESFDFBFDEBECEIEDED
FFFFO00000000000000000000000000000000000
0000000000000000000000000000000000000000
000000000000, B&S2

Listing 3

10 *

20 * BUGGYBLASTER
30 °

40 ° Writtem by:

50 *

&0 " A. Zallmann Kk
70 ' Eulenweg 5

80 * 9923 Extertal
FO " OSZa2/2256

100 °*

1106 ' Mc,Basic,

1290 ® Listings,

130 * Gesamtlelitung
140 *

150 °

1&0 " LISTING 3 - BASIC

C. Schillo
Bruchweg 4
4923 Extertal
052462/835

Idee,Grafius,
Felder,Editor
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i7o * 410 LOCATE 3,$eld¥2+3:PEN 2:PRINT feld
180 MEMORY 38900 620 i$="";WHILE i%="":is=INKEY®:WEND
190 feld=0

200 DIM tilO)

210 DIM t#(5)

220 DIM e®ia)

230 e%(2)="Player 1 hat gewonnen®

2490 es{l}="Flayer Z hat gewonnen”
250 e (3)="0ut of Fuel®

260 ex{0)="Callision"

270 MODE 1:IMK O,25:INK 1,581 INK 2,11 1INK

Z,0:BORDER 2S5:PEN 3

280 PAPER 0

290 SYMBOL 294,4,12,49,49,5,2,4,8:5YMBOL 2
55,14,32,484,184,8,546,32,56

300 GOSUEB 440

310 GOSUB 530

320 GOSUEB S&0

3320 ' Menue 3

340 CLS:LOCATE 3,46:PRINT "1 - Spielen"iIL
OCATE S,B:FRINT "2 - Feld auswaehlen*IL0
CATE 5, 10:FRINT "3 - Feldersatz laden®:L
OCATE S,12:FPRINT “4 - Tasten neu definie
ren":LOCATE S,14:PRINT "S5 - Tasten wiede
rherstel len®ILOCATE 5,146

IS0 PRINT "& - Items neu definieren®:LOC
ATE S,18:PRINT *7 - Items wiederherstell
en”

260 PEN 1:LOCATE 2,249:PRINT "Ihre Wahl 7
370 GDSUBR 5770

390 iS=**:WHILE i%=""1iS=INKEYS!WEND
390 IF i%<"1" DR i%s>"2" THEN 380

400 i=VAL (I%)

410 ON i GOSUB &50,580,420,830,3520,%950,5
SO:PAFER O:PEN 3:GOTO 340

420 "Feldersatz laden

430 CLS ;

440 PRINT "Welcher Feldersatz (0-9)°

450 i *"IWHILE i%$="":i$=INKEYS:WEND

440 IF i%s<{"0" OR i%>"9" THEN 450

470 LOCATE X, 10:PRINT °"BFELDER und BNAME
N werden geladen® !LOCATE 3, 1Z:PRINT"- Bi
tte Cassette richtig spulen '*

480 LOAD "bfelder®+i%

490 OPEMIM "bnamen®+i%

S00 DIM nE(10):FOR i=0 TO 9:INPUT W, nE(
1Y INEXT

510 RETURN

520 " Tasten wiederherstellen

530 RESTORE SI0:FOR i=1 TO 10:READ t(i):
MEXT:DATA 72,73,74,75,76,67,69,34,27,47
540 RETURN

550 ' Items wiederherstellen

360 wa=300imun=JFlimunst=31fuelst=255fu

el=3shieldes=%icoll=1:RETURN
970 FAPER 2:PEN J:LOCATE 1,;1:PRINT "BUGG

YELASTER - by A.Zallmann & C.S5chillo":PA
PER O:PEN JI:RETURM

380 ' Feld auswaeshlen

990 CLSIGOSUB S70: FOR i=0 TD 9:LOCATE X
s T EZ+IIPRINT i,n®li) iNEXT

&00 PEN L:LOCATE 1,29:PRINT "Welches Fel
d wuenschen Sie b®

&30 IF i%s{"0" DR i%>"9" THEN &20
&40 feld=VALIi%) IRETURN :

&50 'Spielen

&40 MODE 1

&70 PEN LILOCATE 33,1:PRINT "FUEL:":LOCA
TE 33, 3:PEN ZiFPRINT "E "jCHR®(2349)§iCHRS
12551§"  F":LOCATE 33,4:PEN 1:PRINT "AMHA
O:I"ILOCATE 33,8:PEM Z:PRINT "E "SCHR®{2
54} jCHRE (1 255) § F":LOCATE 33,11:PEN 1:P
RINT “SHLD: ":LDCATE 33, 1Z2:PRINT "PLAYER

1

&80 FOR i=kPECD TO LPECD+IP:PDEE i,0:NEX
T

&0 LOCATE 33,14:PRINT "FUEL:*":LOCATE 33
s 163 PEN ZIPRINT "E "iCHR%(239) jCHR® (255
" ":LOCATE 33,1%:PEN 1:PRINT “AMMOD:*~
ILDCATE 33,Z1:!PEN Z:PRINT "E "jCHR®I(254
) JCHR$ (2551 " F":LOCATE 33,24:PEN 1:PRI
NT "SHLD:*":!LOCATE 33,25:PRINT "PLAYER 2"

3

700 PLOT &40-144,200:DRAWR 144,0,2

710 FDOR i=1 TO 10:POKE LPBAZ+i, t (1) INEXT
720 FOKE &P08F, INT (wa/2546) :PDKE LPBBE;wa
-PEEK (LP88F) %256

730 POKE L9839, feld+1l

740 PODKE L7996,3I:POKE APFAD,4: PUKE LPFPT7
ymunst: POKE APPAL,munstiPOKE K998, fuels
tiIPOKE L?PAZ,fuelst:FOKE EY?PF?P,shieldsiP
OKE L97A3,shields:POKE LPAAF,shields

750 POKE LY99D,+uel:POKE L999C ,0:POKE L%
998, 0! POKE E999A,0:POKE EY9A7, fuel:PDKE

E7FAG6, 0:POKE &FPAS,0:PDKE EF7A4,0:PDKE Kk
PAVD;mun:POKE LPA7?,mun+l:POKE &PADI,wmun
760 PDKE LPAIC,fuel

770 IF coll=1 THEN PDKE RPCHA4, L20 ELSE P
OKE &¥COH4, k18

%0 CALL 37000

800 CLS:p=PEEK{3899%)

310 IF p=285 THEN p=3

B20 LOCATE (4D-LEN(eS(pl})/2,12:PRINT &%
ip)

830 WHILE INKEYS{>"":WEND:WHILE INKEY®="
" i WEMD

840 CLS:RETURM

850 ' Ta=ten definieren b

B&D TSIl ="hoch"tS(2)="runter"ItH(3)="1]
inks"itS(4)="rechts":t$(35)="Feuer"”

870 CLS:PAPER Z2:PEN 3:PRINT * BUGGY-BLA
STER - TASTEN MEU DEFINEREM -

8280 PAPER D:LOCATE 1,4:PRINT "Bitte gebe

n Sie die Tastencodes lhrer genuenscht
en Tasten ein. Sie finden diese im B
enutzerhandbuch Anhang II1I, Seite 16"

890 LOCATE 1,12:PRINT *"SPIELER 1":LOCATE
1,15:PRINT "Tastencode fuer”®

¥00 FOR p=1 TO Z;LOCATE B, 12:PRINT p

210 FOR g=1 TO SiLOCATE 17,153:PRINT t%iq
YFI® ("5t ipX5-S+gii") "

920 LOCATE 1,17:INPUT h:IF h<l OR h>79 T

HEN 220

P30 LipE3I-5¢g)=h:NEXT q,p

P40 RETURN
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P50 " ltems neu definieren

F40 CLS

P70 PAFER 2:PEN 3J:LOCATE 1,1:PRINT " EU
GGY-BLASTER - ITEMS MNEU DEFINIEREN "
280 PEN #1,3

990 WINDOW #1,1,40,12,13:PRINT #1,"Warte
schleife 1-999 ("jwaj*) " ICHR®{13) ' INPUT
#l,d:IF d<1 OR d»?9% THEN 990

1000 wma=d

1010 PRINT #1,"Munition am Anfang 0-31 {
"fmunsti®*) " INPUT #1,d

1020 IF d{0 OR d>31 THEN 1010 ELSE munst
=4

1030 PRINT #1, "Restart Munition L-31 ("}
muni "} " INPUT #1,d

1040 IF d{1 DR l>31 THEN 1030 ELSE mun=d
1050 PRINT #1,"Fuel am Anfang 0-253 (") f
uelsti") "I INPUT #l,d

1060 IF d<0 DR d>»235 THEN 1050 ELSE fuel
st=d

1070 PRINT #1,"Spritverbrauch 1-10 (*"jl1l
~fueli")} "I IMPUT #1,d

1080 IF d<1 DR d»10 THEN 1070 ELSE fuel=
11-d

1090 PRINT #1,*Shields 1-%9 ("jshields)”
"I INPUT #1,4d

1100 IF d<1 DR d>9 THEN 1090 ELSE mhield
s=qd

1110 PRINT #1,"Collision an=1 aus=0 ("jcC
0lli")"IINFUT #1,d

1120 IF d<>*1 AND d<>0 THEN 1110 ELSE col
I=d I RETURM

10000 SAVE "buggybas”

Listing 4

10 " Listing 4 - Felder & Feldernamen
20 MEMORY 38999

30 pc=40%60

90 FOR ze=10000 TO 10100 STEF 10:FPRINT =z
ef isum=0iREAD x%,s

50 FOR a=0 TO ?9:a$=MID$(x%,a%®Z+1,2) IFPOK

E pc,VAL {("k"+a%)sum=sum+VAL {"k"+a%)ip
C=pC+1iNEXT a:IF sum{>s THEN PRINT ®"ERRD
R.« s "IEMND

40 PRINT "DK"INEXT ze:PRINT "Achtung Abs
aven : SAVE 'bfelder0’,b,409&0, 1040"

70 SAVE "bfelder0®,b,40940, 1040

100 DIM x%(10):FOR i=1 TO 10*READ x®li):
NEXT

110 OFENOUT "bnamend"

120 FOR i=1 TOD 10:PRINT x%{i):PRINT P, x
Eli):NEXT

?FF? * Felderdaten

- 10000 DATA"FFFFFFFFB0O000001BFFEZFFDAOOOO

O0SAFFEZFFSAB000015ABFE 7FDSAADODOSSAAFET
FS5AAB00135SAABE7DS580200401AAA1BSSSE0Z00
401AABE?DSSAAB001 SSAAFE PFSSAADDDOSSABFE
FDSAS00001SAFFEZFFSA000000SEFFE?FFDE0000
QOLFFFFFFFF®, 12357

10010 DATA"0Z0Z1F1BFFFFFFFFB0000001 BE?BD
ETD82400241 BBDFFEDDAS01801 SABFDEF 15APFCS
F?5SEPBO0LPDE1PEPPRIFPPE7PPFF9781 9PFB0181

BO1FP78199FF ?7FF¥7F 81 ¥FF981 BDB001 EDB4CFE
3Z1B401202DESFDEF21FA00002F BOPEESOLBECLE
IFDBOIC3I801=, 13014

10020 DATA"FFFFFFFFO20D1FODFFFFFFFFB0000
00 LEFFFFFFD20000001 BFFFFFFDB0000001 BFFEF
FFDE0000001 BFFFFFFDS0000001 BFFFFFFDE0000
001 BFFC3FFD80000001 BFFFFFFDB0000001 BEEEE
FFD2000000 1 BFFFFFFDE0000001 BEEEEEFEDS0000
OCLBFFFFFFD", 13817

10030 DATA"S000000LFFFFFFFFO2021F1BFFFFF
FFFa0000009DFFFFFEBY000002BBFFFFAS94000
OADDSFFFEADDSOQ002APPSPFFAAEESAD0AABESSFEE
AAFFS502AADDSS4ZAADDSS40AATISS PFAABESS00
2ABBSSFFEA?9S54000ADDS7FFFADDSO000Z995FFF
FEBB400O00O9*, 13497

10040 DATA®EB?FFFFFDP0000001FFFFEFFED3181
FO2FFFFFFFF8000000180000001 8000000180000
00180000001 E8000000180000001 8000000180000
00180000001 8007E0018005A0018007E001 80000
0018000000 18000000 180000001 80000001 80000
00180000001~, &398

10050 DATA®B®00000018000000180000001FFFFF
FFFOZ0Z21F 1 8F FFFFFFFS0000001 BFF BEFFDS005A
001 PBEDSAB&ADAASSAOD L BE7SABSDAL 1SAODLAF?SA
B&D200SAD01BFFDEFFDE0000001 BFFDEFFDE0O00
00 1BFFDEFF DB0OOSADD I B&DSA 1 EFB00SAISDBSDSA
&PPB00SAFBL®, 12285

10080 DAT#'BﬁHSHBFDEGGHAﬂDIBFFD!FFDHDﬂﬂﬂ
O01FFFFFFFFOD10140AFFFFFFFF20000001AAAAA
AABBOO00000 1 AAAAAAABBODOOO0 1 ARAAAAABBDO00
001 AAAAAAABBOOODO01AAAAAAABE0000001AAASA
AABE00C000 1 AAAAAAABBOOO000 L AAAAAARESDOO0D
OOLAAAAAAAE", 11514

10070 DATA"S0000001AAAAAAABSOOO0OD0LAARAA
AABBO0O00001IFFFFFFFFO20E LFOCFFFFFFFEE2000
01FEODOD007C0000003CO0000038000000180000
001800000018000000 1 80000001 8000000180000
0018000000180000001C0000003C0000003IEDO00
O07FBO0ODOIF®, &B809

10080 DATA*FFFEZFFFB0000001BES?SS7080550
001BES7SS7DB0000001FFFFFFFFOZ181F 18FFFFF

FFFE202404182824111929249497292474772724

2498282414182800141 BEFFFF?Da000000LFFFE?
FFFBZ04204 1AEF42F7SAZ924245B8CAST 1 DAFD24
BFIEBFAZF17", 11B36

10090 DATA"SABSADS1BAASASSDEBAADBSSLIEAATT
S5578AAASS55]1 BAABDSSDS220044 LFFFFFFFFOAQEL
FOEFFFFFFFFBZ082021 82082081 8008200182082
0818208208 LEFFEFFF 7E20440818214508182145
0818015D00183IF0IFBIFE0O0OOFFBZFOLEBLBZLED
08182145081 %, 12044

10100 DATA®S214508180145001EFFEFFFE?B2082
0818Z08Z2081800820018208208182082081FFFFF
FFFOZ2141F0600000000000000000000000000000
0000000000000000000000000000000000000000
0000000000000000000000000000000000000000
00CO0000000%, 4027

19999 ' Feldernamen

0000 DATA "Dodge "em”, "Pac Man®, "Highma
¥ To Heaven®", "The Death Race®,"An Empty
Desert®,"The Crazy Car Park®,"The Tactic
al Cros= Over®,"Crime On The Telly®,"The
Shopping","Tha Dungeon Master®
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Listing 5

Listing 3

i¢

2-. ¥

3¢ ' RUGGY-BLASTER Editor
40 ' by €. Schillo (psy)
50 °

50 MEMORY 40000
70 SYMBOL 25S,0,12&, 124,102,102, 126, 126,
0

80 DIM fen®(10),wol(10),sp(4),a%(25),pol4
)
90
100

an=0lx=]liy=]llezr=0
INK 0,262 TINK 1,6:INK 2,0:INE 3,2:BOR

DER 2&

110 MODE 1

120 WINDOW #0,34,40,10,25

130 WINDOW HZ,34,40,1,9

140 WINDOW #4,2,31,2,24

150 WINDOW #3,33,33,1,.25

160 WINDOW #1,1,32,1,25

170 PENM1,2:PAPER®1, 1:CLS#H1: PEN#Z, ?: PAPE
R #2,0:CLSHZ2:PENRI, 0: PAPERHS, S:CLSHIZ: PEN
W4, 2: PAFER#4, 1: CLSHY

180 LOCATE #1,1,1:PRINTH1,STRINGS(32,CHR
$(255) ) J:LDCATE #1,1,25:PRINTHL,STRINGS |
32,CHR® (255113 :FOR a=2 TO 24:LOCATE #1,1
y BIPRINTHL , CHR&(255) ; : LOCATE #1,32,76-a:
PRINTHL, CHRE({255) ; : NEXT

190 CLSHI:FDR a=0 TD P:PRINT A3, USING o %
"iaj iPRINT R3,CHRE(Z2I0) | :NEXT

200 GOTO 390

210 IF an}10 THEMN an=10
220 CLS# Z2:PRINT W2, "Bisher”janj}"Felder
fertig. "™
‘230 IF spil)<>»0 THEN LDCATE #l,spil),sp(
Z)PFRINTH1,"1";
2490 IF spi{3)<>0 THEN LOCATE #1l;spl(3},spl
4) PRINTHL,"2";
250 iw=INKEYE:IF i$="" THEN 230 ELSE i=A
SCliw)
260 IF i=8B8 OR i{48 THEM 4%0 ELSE IF i»2
23 THEM 44390

2720 IF i=101 THEN 290 ELSE IF i=98 THEN
&30 ELSE IF i=108 THEN 330 ELSE IF i=1i5

THEN 360 ELSE IF i=120 THEN 390 ELSE IF

i=10Z THEN 420 ELSE IF i=49 DR i=S0 THE
M 210
280 GOTO 230
290 'edit
00 INPUT "e:Feld"ied:IF 2d>»? OR ed<0 TH
EN 300 ELSE CLS
310 IF woled+1)=0 THEN PRINT ,"Kein Fe
ld®":GOSUR 800:CLS:GOTO 230
320 femad:!:GOSUB 720:G0TO 210
330 'load
340 INPUT "Satz";n$:CLS:IF n®{"0" OR nS>
"2* DR LEN(n®)<{>1 THEM 340 ELSE s$="bhfel
der®"+n%ELOAD s%,40P50:s%="bnamen"” +nS: 0PE
NIN sH:FOR a=1 TO 10:INPUT H9,fen%la)'MNE
XT:CLOSEIN:an=10:FOR a=1 TO 10:woim)=1:L
DCATENS, L, a¥2:PRINTHI, CHR®(231)3i:INEXT
IS0 GOTOD 210

350 "save

I70 IF an<l0 THEN PRIMT #2, "Moch®"j10-an,
"Felder":GOSUE BOO:GOTO 210

380 INFUT *"Satz"in®iCLSIIF n%<{"0" OR n%?
"2" OR LEN(n®)<>1 THEN 380 ELSE s%="bfel
der"+n%:SAVE =%,b,40740, 1040 a%="bnamen"
+n% 0PENDUT e%:FOR a=1 TO 10:PRINT #9,4e
nElal iNEXT: CLOSEOUT:GOTO 210

390 "loeschen

400 x=2iw=2:CLS #4:FOR a=2 TO Z4:a%(a)="
1" +STRINGS (30, "0")1+="1=INEXT a:a%(1)=STRI
NGE(32,"1")1a%{25)=a%{1) :LOCATE #1,15,13
IPRINT #1,"f a"!PEN #1,1:PAPER #1,2:0L0C

ATE #4,1,1:PRINT #4," ":PEN #1,2:FPAPER #
1,1:FDR a=1 TO 4:sp(al=0:NEXT

410 LOCATE 1,25:PRINT STRIMG®(30," =):GO
TO 210

420 "Fill

430 FOR a=1 TO 4:spla)l=0:NEXT:FOR a=2 TO
Z24:a%{a)=5TRINGS (32, "1"):LOCATE #1,2,a:
PRINTH1,STRINGS (30, CHRS(255) ) :NEXT:LOCAT
E #1,15,1ZIPRINT #1,"+";CHR& {255} JCHRS {2
33)j"a":60T0 210

440 "cursor

450 IF i=224 THEN 5%0

460 xl=x:iyl=y

A70 x=x+(i=242 AND =>2)-(1=243F AND x<31)
sy=yt1i=240 AND ¥>21-(i=241 AND v<24)
480 GOTO S30

490 "joystick

S00 IF i=88 THEN 390

510 xl=xiIylwmy

520 x=x+(i=8 AND =x>2)-(i=% AND x{31):y=y
#+1i=11 AND ¥>2)-{i=10 AND y<{24)

530 ‘c ? und del

590 IF xl=x AND yil=y THEN 230

530 PEN M1,1:PAPER #1,2:LOCATE #l,x,y:IF
MIDF{a$(y),x,11="1" THEN PRINT #1,CHRS(
255)3 ELSE PRINT #l1," "j

540 PEN #1,2:PAPER #1,1:LOCATE #1,x1,v1:
IF MIDSla%(y1),x1,1)="1" THEN PRINT #1,C
HRE(2553)7 ELSE PRINT #1,™ ";

370 LOCATE ®1,13,13:PRINT #1,"#":LOCATE
H1,18,13:PRINT #l,"a":MIDS{a%$({13),15,1)=
"O":MIDS{a%(13),18,1)="0"

530 GOTO 230

370 IF MIDS(a%(y) ,x,1)="0" THEN MID®(a%(
¥ly;®,1)="1" ELBE MID®{a®(¥),x,1)="0"

&S00 LOCATE #1,x,¥:PEN #l;1:PAPER #1,2:IF
MIDE({a%(y),x,1)="1" THEN PRINT, #1,CHRS(
255)F ELSE PRINT W1,* =3

610 PEN #1,2:PAFER #1,1

620 GOTO 230

620 "Feld behalten

640 IF spli)l=0 OR spi{31=0 THEN PRINMTHZ,"

7 wxfy PU":GE0S5UB B00:GOTD 210

630 INPUT M2, "b:Feld*iw:IF w(0 OR w}% TH

EN &350

6560 an=an+l:IF wolwtl)l=1 THEN INPUT #2,"

Existierendes Feld loeschen (j/n)=pj%:IF
j¥="n" THEN 210 ELSE IF j®<{>"j*" THEMN &&

0 ELSE an=an-1

670 INPUT #2, "Name=§fenSiw+l)iIF LEMI(fen
Fiw+l)) >3I0 THEM &70
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S80 wmoiw+l)=1:LOCATE #3,1, (W+L)RZ:PRINT
#I,CHRS(231) ) 5

&90 FDR a=1 TD 25

700 FOR p=1 TO 4:poip)=0:FOR b=0 TO 7:po
{p'=poip)-2°(7-b)EIMIDS(as(a), (p-1)¥B8+b+
1,11="1"):NEXT: POKE 409SS+wil09+akg4+p,p
olp) iNEXT:NEXT:FOR a=1 TO 4:POKE 41055+w
¥104d+a,spla) INEXT

710 GOTO 210

J20 ' ausgabe des feldes

730 IF ezd> 0O THEN LOCATE #3,1, (ezx+1)%2
IPRINT #3,CHRE(231)§

740 LOCATE W3,1, (f2+1)%2:PEN NI, 1:PRINT
H3I,CHRS(231) ] : PEN#3, 0

F30 ez=feiFOR a= 1 TD Z3:iaslal="":FDR g=
0 TO 3Z:as$ia)l=as{a) +BINSI(PEEK{407356+q+104
#feta¥d) 8} INEXT:FOR b=1 TO 32:LO0CATE %1
sbyai1IF MID$(a®ial),b,1)="1" THEN PRINT #
1,CHRS(255)] ELSE PRIMT #1," *j

760 NEXTINEXT:LOCATE 1,25:PRINT SPACES(3
Q) ILOCATE 1,25:PRINT fenSife+ll;

770 LOCATE #1,15,13:PRINT W1,"+":LOCATE
#1,19,13:PRINT #1,"a"

780 FOR a=1 TO 4:spl(al=PEEK (41059+fe¥10
d+al INEXT

790 RETURN

800 WHILE INKEY®="":WEND:RETURN

810 g=i-48:IF y=13 AND (x=15 OR x=17) TH
EN GOTOD 220

820 IF g=1 AND (x<{>spi{3) DR y<{>spid4)} TH
EN IF sp(1)<{>0 THEN LOCATE #1,sp(1),spiZ
PIPRINT#L," *jispill=ximpi(2)=y ELSE sp i
1i=xiap (2)=y

B30 IF g=2 AND (x{>sp(l) OR y<¢>spi(2)) TH
EN IF sp(3){>0 THEN LOCATE #1,sp(3),sp(4
}iPRINTH1, " "ispi{3i=x:sp(4)=y ELSE sp(3)
=x:ispid)=y

240 GOTO 230

10000 SAVE "buggyedi®

Musik auf dem CPC

Der CPC verfiigt iiber einen recht
leistungsfihigen Soundgenerator. Doch wie
wird dieser in Maschinensprache programmiert?

Der Soundchip verfigtiber3 . mdchte ich zuerst die internen
Tongeneratoren und  einen  Register des AY-3-8912 wor-
Rauschgenerstor. Kanal A stellent

wird auf dem linken Lautspre-
cher ausgegeben, Kanal C auf
dem rechten, nur Kanal B wird
auf beiden ausgegeben. Hard-
waremiBig ist fibrigens keine
Miiglichkeit gegeben, Tonhiill-
Kurven zu programmieren oder
mehr als eine Lautstdrkenhill-
kurve. In BASIC wird das
durch die geschickte Verinde-
rung der Soundregister iiber In-
termupts - erreicht,. -~ Deshalb

Reg. 0, 1: Sie bestimmen die
Perivdendaner des Kanals A
Es werden aber nur 12 Bit be-
nutzt. Register 0 ist Low, Regi-
ster 1 ist Hightbvte. Je klemer
der Wert der Register, desto
héher ist der Ton,

Reg. 2, 3: Analog Register
0,1 aber Kanal B.

Reg 4, 5: Analog Hegister
0,1 aber Kanal C.

Reg. 6: Die unteren 5 Bits
sind die Periodendaver des
Rauschgenerators.

Feg. 7. Statusregister. Die
cinzelnen Bits haben dabei fol-
gende Bedeutungen:

Bit 00; Kanal A ab/sinschalten:
Bit 1: Kanal B ah/cinschalten:
Bit 2: Kanal C ab/cinschalten:
Bit 3: Rauschen Kanal A ab/
einschalten;
Bit 4: Rauschen Kanal B ab/ein-
schalten;
Bit 5: Rauschen Kanal C ab/ein-
schalten;
Dabei bedeutet  Bit=-1immer,
dab die Funktion abgeschaltet
ist und Bit =0, daB die Funktion
cingeschatet ist,
Bit &, 7. Andere Funktion (un-
wichtig zur Soundprogrammie-
rung). ' 7

Rep. 8: Lautstirke Kanal A,
Benutzt werden die unteren 4
Bits. Ist Bit 4 gesetzt, wird die
Lautstirke durch die Lautstir-
kenhiillkurve bestimmt.

Rep. 9, 10: Analog Regisier 8
aber Kanal B bew_ Kanal C.

Re@. 11, 12: Periodendaver
der Luutstirkenhilllkurve. Es
werden alle 16 Bits genutzt,

Reg. 13: Die unteren 4 Bits
beeinflussen die Form der Laut-
stirkenhillkurve,

Aeldung |
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Dic Fragescichen bedeuten, duf

Schén und gul, sber wie be-
kommt man nun in ein be-
stimmtes Register einen be-
stimmten Wert? Daru dienen
die Eingiinge BDIR und BC1,
ieweils Ein-Bit-Einginge,

Angenommen, wir wollen ins
Register 8 ¢ine 15 schreiben:
Zuerst wird BDIR und BC1 auf
1 pesetzt, damit ein Register
ausgewihlt werden kann. Dic 8
zur Registerwahl wird dann auf
den Datenbus des Soundchips
gegeben. Damit ist Register 8
ausgewihlt. Setzen wir BC1 auf
0, kann geschricben werden.
Wir legen nun die 15 aof den
Datenbus und schon ist die 15
im Register 8, Nun wird BDIR
und BCT aof 0 pesetzt, damit
der - Datenbus gesperrt wird.
Abgeschaltet wird der pewiihite
Ton erst, wenn in die Perioden-
daver eine [ geschrieben wird.

Stellt sich nun die Frage, wic
mian den Soundehip ansteuert.
Leider geht das nicht direkt,
sondern nur dber den Schnitt-
stellenbaustein 8255, Dieser hat
3 Ports, uns interessieren aber
nur die Ports A und C. Port A
ist mit dem Datenbus des
Soundchips  verbunden  und
wird mit OUT {&F400) ange-
steuert. Bit 7 von Port C ist mit
BDIR und Bit & mit BC1 wver-
bunden. Port C wird mit OUT
(&F600) angesteuert.  Dieser
Baustein bedient auch noch die
Tastatur und andere Funktio-
nen. Da die Tastatur aber inter-
ruptgesteverl jede S0stel Se-
kunde angefragt wird, sind oft
die wildesten Werte auf dem
Datenbus. Damit das keine
Verinderung der Register zur
Folge hat, muB der Datenbus
gespertt werden.

Nun zur Praxis. Wir wollen
Kanal A mit einer Tonperiode
#20FF betreiben, allerdings
ohne Rauschen mit der Lant-
stirkenhtllkurve 1110 und mmt

der Zustand dieses Bits cgal ist! der Periodendaver +20FF.
BDIR BC1 Aufgabe

0 0 Der Datenbus des Soundchips wird
gesperrt

0 1 Daten kdnnen aus dem ausgewiihlten
Register gelesen werden

1 ] Daten kinnen in das ausgewihlte
Register geschrichen werden

1 1 Register auswiahlen
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Dazu milssen folgende Register
gesctzt werden: Reg, 0 = 235
(#H); Reg. 1 =32 (#20) (Perin-
dendauer); Reg. 7 = % 00111
1110 (nur Kanal A an, Rau-
schen auns); Reg. & = 16, Bit 4
gesetet (Lautstirk enhiill-

Jurve); Rep . 11 = 255 (#FF)

Beg. 12 = 32 (#20) (Lautstar-

kenhitlkurvenperiodendauer);
Reg. 13 = %00001110 (Laut-
stArkenhillkurve auswihlen).
Das abgedruckie Unterpro-
gramm ladt dazu den Wert E in
tlas Register D.

Amlreas Zallmanin

1000 wnter: LD BC, IEFGOO j-Uutadresas Fir Port C

11D LD A 51100000 5 Sigqnal fiic Aeglester auswdnlen Ln A
100 out {C1.A 1 ound susgEben

nan LD AC. #Fann i Outedresse TUr Poct A

i ) guT (Ci.0 i AegisterounmAT ausgaben

1050 LT BC,.¥FEOO 1 Dutadresse flr Port €

106D LB ALLIOD0O000D 3 -Sighel ror Aeglstec laden In R
] nuT [Cl.A { wnd ausgeben

108D L B, VFeld | Dotadresse fir PBoct A

1080 ouT {C)LE p Wert auf Uatenbus geben

1100 LD BL, FFEDD i Portadresse fiir Fort C

g LD A0 § Signal Flr Detenbus sparctan in 0
. 1120 out {Ch,A : wnd ausgeban

1550 HET 5 unel Flﬂl.n:;'n

fusn das Hauptpoogramms

ma LD 8.0 1 Rogister O suswihlen

020 LO E,755 i Werk = 255

03 CALL unter 1w syl

Chall Lo &7 } Raglstar © auswinlen

(e LD E. 32 1 Wert = 32

0l CALL uriker 108 asgeban

oo LD &7 4 Statisreglster

[ai 5] LA EAEN 11970 3 Nur Kznal A an, Asu=chen aus
o3 % CALL unter i

130 Lo G.8 1 Bit & gasetrt; also Lavtstiirkenhiil lhurve
1o LO-E, 18 i

120 Call wntes i

13 LO &1 i Lautstirkernlil Lo venper lodercauer
14t LO E,&55

150 CHLL unter

160 LB 012

17 LD E: R I

160 CHL wnisr

150 L0 0,13 t Hullkyrvenforn

&0 LD E,$0000111a 1 Bestipmte HOLIMUTuE Suidsdhlan
10 Call unbar

= AET 1 Puriick rew BASIC

- . - L
Hﬂh L= Hﬂlﬂﬂ““

e s

CPC-Tastatur
selbst definieren

Mit bis zu 32 eigenen Funktionen liBt sich die Tastatur
des CPC 464 belegen. Wie man das macht, steht
leider nicht im Handbuch — dabei geht es ganz einfach!

Will man zum Beispiel die
Taste "A™ mit einer Funktion
belegen, die durch gleichzeiti-
ges Driicken der Control-Taste
und der Taste "A" auf dem
Bildschirm: erscheinen soll, so
gehi man folgendermaben vor:
DEFKEY 69, 1, 97, 65, 128,

Entschliisselt heifit dies:
1.Zah! = Tastennummer
2. Zahl = Wiederholungen zu-
gelassen (sonst [0
3.Zahl = ASCI-Code for "a”
(ohne Shifl)

4. Zahl = ASCI-Code far "A™
(it Shift)

5.Fahl = Funktionsnummer
(mit Contral) Bereich 128-159

Dramit ist die Taste als Funk-
rionstaste (bei Driicken mit
Control) definiert. Es muf} jetzt
noch der Funktionstaste eine
Funktion zugewiesen werden,
Dies wird mit folgendem Befehl
erreicht: KEY 128, "ASC™.
Damit wird der Tasie, die als
Funktionstaste 128 - definiert
wurde, der Text "ASC" zuge-
wigsen. Bei jedem Dricken der
Control-Taste und gleichzeiti-
gem Driicken der Taste "A” er-
schent aufl dem Bildschirm
"ASC".

Mun kinnen Sie loslegen and
die Tasten mit [hren eigenen
Funktionen belegen, wenn da
nicht noch etwas wiire. Die An-
zahl der Zeichen aller Funkrio-
nen darf nicht mehr als 100 be-
tragen! Das wiiren 3-4 Byles pro
Funktion. Zu wenig, wenn man
Befehle wie LOCATE oder
BORDER benutzen will. Des-
halb stelle ich Thnen ein Pro-
gramm in Assembler vor, das

diesen Mangel behebt. Damit
lassen sich auf Tastendruck 32

verachiedene Basic-Befehle
aufrufen. Das ist beim Ab-

schreiben von langen Listings
eine tolle Sache. Aulcrdem
kinnen Sie lernen, wis neue
Basic-Befehle in das System
eingebunden werden.

[Yie neuen Befehle lauten:
IKEYOFF Standardtastatur
herstellen
'KEYON eigendefinierte
Tastatur aufrufen.

Das Assemblerlisting ist ans-
reichend mit Kommentaren be-
legt, 50 daB Sic das Programm
gut verstehen kdnnen. Es kann
irgendwo  im  RAM-Speicher
stehen, swel peeignele Adres-
sen sind dazu angegeben, Sie
sollten nur gedndert werden,
wenn dort bereits ein anderes
Programm ablduft.

Das zweite Listing ist ein Ba-
sic-Lader fir alle dicjenigen,
die keinen Assembler besitzen.
Der Basic-Lader sucht sich
selbst einen freien Speicher im
HAM. Sie sollten dechalb an-
dere Maschinenprogramme 2u-
erstladen und dann erst den Ba-
sic-Lader aufrufen.

Walfgang Gentzach

Wer noch keinen Drucker

Uudl cla kRaw der

andere Bona wwd

pir €ive qelouat
des
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CPC-Tastatur

LOD REM Programm 'BDT' - Benutzer Defini
erte Tastatur

110 REM (c!) bei Wolfgang Gentz=ch

120, REM geschrieben: Maerz 1985

130 REM
150 REM
140 REM
70 REM

180 CLS:™ODE 1

120 PRINT:PRINT TABI(1DICHR®I(Z4) B D T -
LOADER "CHRE®(Z24)

200 PRINT:PRINT TAB(1Z2) "Einen Mnnent bit
te”

210 laenge=442;array=]1

220 MEMORY HIMEM-laenge+1:"

enzung neu festlegen

230 start=HIMEM+1:"

gramms

240 DIM oftseti20):*
ieben

230 RESTORE 270

240 FOR x=] TO 20

270 READ aio¥fsetix)i=a

280 NEXT x

270 DATA 9,9,29,29,17,17, 33, 33,327,537

J00 DATA 195,195;461,461,4064, 406 105,105
+ 170, 1770

310 RESTORE 450

320 "Programm in den Speicher bringen

330 FOR x=start TO start+]laenge

340 READ byte®

350 IF bytes="1o0"

rraytl

60 IF bytri!'hi' THEN GOSUEB A430:array=a

rray+]

370 byte$="L"+byte®iPOKE x,VAL (bytes)

280 NEXT =

390 CALL start

400 PRINT:FPRINT:PRINT"EDT geladen und ak

tiviert'"™

410 NEW

420 byte@=RIGHTS(HEXS Istart+offset larray
1,9, 2)IRETURN;: " Lowerbyte

430 bytes=LEFTS(HEX® (start+offset (arrayl
p4) ,2) tRETURN: * Higherbyte

440 "Maschinenprogramm

450 DATA 01,ln,ht,?l,lu,hi,:3,d1,bc,lu,h
1,63, 1a,hi,.c3,1lo,hi .

460 DATA 4b,95,359,9f,96,c6,9b,95,59,44,¢C

e,00,00,00,00,00,cd

470 DATA 00,bb,c9,21,l0,hi,22,el1,b4,21,1

o,hi,22,23,b4,21,10

480 DATA hi,22,e5,b4,3e,00,32,d¥,b4,71,1

oy hi, e, fe, ff,28,0a

490 DATA 23,46,:5,:d,33,bh,e1,23,iﬂ,fl.z
Iyl1o0,hi,?e,fe,ff,c8

S00 DATA 23,46,23,e05,45,cd,27,bb,$1,45, ¢

d,2d,bb, fl,cd,33,bb

510 DATA el1,1B,e8

320 ' Tabelle der Funktionstasten

Speicherbegr
Startadresse des Pro

Tabelle fuer Versch

THEM GOSUB 420:array=a

. 730 DATA 32,3a,éc,49,73,74,0d,00,00,00,0

SI0 DATA 45,80,34,01,3e,82,3d4,83,3a,84,3
5,85,34,85,2c,87,23 .

540 DATA 88,2d,89,25,8a,24,8b,25,8c,2«,08
d,22,8e,1b,8F,43,70

550 DATA I2,%1,3c,92,33,93,2a,74,37,95,3
b,?&,3%,97,2b,98,47

540 DATA 99,27,%a,1c,9b,14,%9c,1d,Pd, le,?
e;l6,7F,FF

570 ' Tabelle der Nummerntasten

580 DATA 0+4,30,0d,31,0e,32,05,33,14,34,0
£,3%5,04,35,0a,37,0b

590 DATA 3B2,03,39,07,2c,06,0d4, £

o0 ' Tabelle der Funktionszeichenketten
al0 DATA 04,61,62,73,28,07,62,6F,72;64,6
5,72,20,05,43,68,72

420 DATA 24,28,05,464,61,74,61, 20,05, 45,6
€,73,65,20,04, 66, 4f

&30 DATA 72,20,06,67,6%,73, ?5 62,70,05,46
Ti6F,74,6F,20,03,49

é40 DATA &4,20,04,6a,46F,79,28,04,6b,465,7
F,ED,U?,&:.&!,&E.&l

&350 DATA 74,65,20,05,4d,49,64,24,28,05, 6
e,65,78,74,20,0e, 46f

6460 DATA &e,20,65,72,72,64,72,20,67,64,7
A,6Ff,20,06,70,72,69

670 DATA &e,74,20,08,72,65,73,74,6+,72,4
59,20,06,72,65,74,75

&80 DATA 72,&4e,05,73,74,65,70,20,05,74,6
8,69, 8e,20,04,75, 40

490 DATA 74,28,04,76,61,6¢c,28,07,77,69,6
ey,a6d,6%,77,20,04,78

700 DATA 70,864,73,04,79,70,64,73,05,7a,6
f,be &£5,20,05,54,72

710 DATA 61,77,20,05,6d,6%,76,465,20,04,4
4,72,461,77,72,20,08

720 DATA 6d,6f,76,65,72,20,04,70,65, 4,2
0,0c,6d,&6F,469,85,20

0,00,00,00,00,00,00
740 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,0
0,00,00,00,00,00,00
750 DATA ©00,00,00,00,00,00,00,00, ua 00,0
0, 00,00,00,00,00,00
760 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,0
0, 00, 00, 00,00,00,00

Assemblerlisting

100 1Frograss CROTY
(B L. )
A0 (Capsright 1c) 19Em

- DPwnatzer Defisieriec Tastatur

130 g

180 fhel Wolfgans Oentzsch

(1. B ]

0§

LBy org  #eehZ Tl Pisk soast Na¥hds

FL -

00 jreur Basic-Beiehle in REX einbinden

Z19 1

TN mtart: 04 BE; rE=x fihnfany der seusn Sorusgiabelie
T e hi,kern 1fuer Betrisbikarn ressrvisrsn
240 g Beedl TREN lnttialinieren

30 1

280 rext dEfe hEmman ifdrease der neuss Befehls
M in L ISprang wach Hsutine *KCYOCT*
280 ip hapEn IBpruns nach Boutins "HEFDM*
TR0 homman! delm "RETFE" Insusr Befehl

365 defb "F W80 fals Betehl sarkisren

Fia dwfm “REYD"

1o defl "N i HO0

332 dwfin O iwnde der meuen Dedehisliste

J40 5
360 Kern?
Zad
70 [hier beglant der Beleh]

defs 4 1Puffar fusr Betrisbakern

" RETOFF"




Computer Kontakt 10/85

SCHNEIDER CPC s

i

§§83E4880

§333830082

SEddgyEdidus

§3%ed

@
3

§838d283:338

1o
120
Fals]
1240
ez
L340
12M
P
1290
17T
1348

LE30
1340

| &
1370
I-Faq
1390
(L0
1459
1420
1430
1440
1488
La&n

]

kmyol s call Whin00
ret

L]

ihier beginnt der Befeh)

(]

[T P-LH 1d bl mapilia ¥

u Id iWaee Ll

id Ml endoad
bd LB )
1w, brbuld
id 1EnAEEl, hi
id w0
id IodafF,a

" REYON"

T
pFunkt tenatasien belrgen
¥

14 W, funt sk

Junkt: 1d  m.(kl)
EE REF
ir T g Priu
1.
td B TRl
push N1
call ¥hh3Im
pap Wl
kmc RI
IF  Bunkt

1
jusssFAiLastes rea belegen
i

LAt H
| mop 2

Wi, namtmb
my Uhl b
LLE

er diw Tabelle der Funktlosen

L]

funtabh! deibl &7
deib WO
defn B4
dedo #0l
detn &2

defh wOF

defh 46
deib #2d
dnin A
dsity Bbs
deib 27
dwfb WOF
deil &7
deit #¥0
medn B0
geib B¥1
deth &0
deib WF2
defl 31
defh w93
defls 42
def w94
dmbb 55
defl #98
it S
deib WP

defl 71
dwil BFPP
dwfl 37
deih #¥a
defl T8
defb #90
dwil TL
dnih ¥ -

Tastatur suf Stamdart setzen
Irwruech Iu Basic

jAdresss des meusn Funkilondd
1sblegen

I1Endw des Funktionsbulfers
§aDlegen

IAdrenss treler Buffer
jablegen

Frosfbvbe

iTabelle der Funktionstastien
thole Tasbsanasser

iEpds der Tehelle screichl?
Ein! Musserrntasiss belegen
Inasehates Bytes der Tabelle
iFunkt i onenumser

Thadreaae reth
iFenktionstante ded inleren
JRdreaRe EUruUSCK

e

§Taballe dur Mr.-Tesien Bal.
ITestonnummer

IEnds dwr TabwlleT

Plm' wu Wamic

IIxichss fuse Tasbe
inaschutes Byis
tPeintar michern
iTamtenoumsss BLCHEFR
iTamte ohee alles

iTaske mit ShifL
iTaste wit conkeol

IPELnler rorusci
inacheal

FTamte "A"
pFunkt lnnErleSSr
iTants 'B"
iTamts "C°
iTamtw “B*
ITamte "E"
i Tante "F*
I Tamte "0°
ITante "H*
ETamke *1°
iTasis "3
i1Taate "K°
I Taste "L"
ITaste "N
Taste "W*
fTaate "D"
iTamte "P*
1 Taate "0°
(Taats ‘W°
I Tastw *8"
1Tents “T*
1Tante "U"
iTamte "W*°
ITestw "W
1Tanke *H"
|T-|lr. o
TTasts "7
JTamte " "
| Tasks “§"

ITwsks *.

1470 dwlb I¥
(L1 defl BPd
190 dwfb 30
1500 defl BFs
LEJ14] dwin 32
1730 deib ¥R
(151} dedb Wi
1940 §
1930 Belegung der Mumsesrntasten
180 3
IST0 numtsb: delfb 19
1880 deFh "0"
=] deth 13
1a0d duFb "1"
E&l0 dwfb 14
1520 defh =F"
&30 defh ¥
La40 dufl "3"
(L.~ defb 20
1a&0 da¥b =8
LATD defb 12
1a@a daFl "B7
1&TT defb &
1700 dafl "&*
iria defb 1D
1FED dafh 7"
T30 defb 11
1ran wefb B~
§7a0 awts 3
a0 deflh P~
1770 dwis 7
a0 defh ", "
1750 defh &
ymoa awfl 03
1810 dxfly WFF
(1 Fi-0
1B [Fankt lonsbafier
D |
1800 eapbuf: defly 4
p L. 1] dwfm "mbsl®
1870 dwfl 7
1880 defm “border *
1890 def 3
LR ] dedm "chr@il®
ivLD dufib B
defw "dats *
dailb 5
dediw "wlse "
deilb 4
deim “for "
daritlh &
dedm “gomub "
dwib 5
deim "gato *
deib 3
daim “14 -
deib &
dwim “jEViT
deib %
dadim "key "
delb 7
deim "locate *
dwib 3
deim "mid®{®
deib 3
dedm "menk *
dedh 14
deim "Be srror goto
dwib &
TlaO deim "print
2170 it 8
Ziag dgim "resisre
2199 owtD &
TEOD deim "return”
Fr ] dwfb B
T drim "wiep *
2230 dafl B
2240 dafm "then "
FI=0 datn 4
& deiwm "wnti®
Z2T0 durt ¥
zzB0 deim "yl
T
2T
IO
ZT20
T30
Z2TAD
2350
TLAD
2T
TIRD
TG
FA00,
FL B
TATD
2430
44D
A
2850 deim "pen "
2470 deits 43
2B deim "mode 2i1Lat"
ZA70 deib 13

F300 drbuldil deds 30
FELO wndbull sms W
550 ann

ITasts *1°
PTasks /1"
ITasks "1°

IEndw dwr Tabells

5 TS L nan -
|Zwichen fusr Tastalar

jEnds der Tabwlle

Tissngs der Zslchenkbits
flsichemiistte
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Die Notbremse fiir
Programme in
Maschinensprache

MSESCAPE fiir den CPC 464

Wer versucht; in Maschinen-
sprache zu programimicren;
weil wie schwicrig cine Fehler-
suche sein kann. Ein hiufiger
Fehler ist das Hangenbleiben in
einer Schlgife. Bisher blieh
dann nichts weiter Gbrig, als
den Computer ruriickroserzen
und von vorn zu beginnen. Mit
MSESCAPE kann so cin Pro-
gramm jedoch gestoppt und be-
quem vom Basic aus der Fehler
untersuchl werden.

Dic Routine, die mit dem Ba-
siclader erzeugt wird, besteht
aps zwel Teilen. Einmal ein
Startprogramm (32 Bytes], das
“die Unterbrechungsroutine des
CPC 464 anzapft und das
Hauptprogramm sn den zuge-
wiesenen Speicherplatz anpalit.
Das Hauptprogramm (knapp
&0 Byte) testet nun 300 mal in
der Sckunde, ob die Tasten
CTRL und ESC gedriickt sind.
Falls ja, werden die Registerin-
halte des Z-80 gerettet und dic
ESC-Rouling im  Basic-Rom
angesprungen. Es erscheint der
Cursor.  Bei
Driicken  von ESC - (ohne
CTRL) wird Ready ausgegeben
und der Riicksprung zum Basic
ist gegliickt, Wird aus Verschen
cine andere laste gedrickt,
startet  das  Maschinenpro-
gramm wieder, aber Vorsicht,

nochmaligem

inzwischen sind die Z_.—E‘[]-Reﬂ-
ster verfilscht; der “Versuch
kann zum Absturz flihren,

Einen problemlosen” Um-
gang mit Maschinensprache-
programmen  erlaubt’  MS-
ESCAPE nicht, In vielen Fillen
kann ein fehlerhaftes  Pro-

gramm angehalten und unter-

sucht werden, inanderen Fallen
leider nicht, MSESCAPE ist
ein niitzliches Hil[smittel fiir die
Maschinenspracheprogram-
mierung, auf andere Hilfsmit-
tel, insbesondere dic Back-up-
Kopie, sollte man aufl keinen
Fall verzichten, :

Anwendung

adr = &xx00: LOAD "MS-
ESCAPE.BIN", adr: CALL
adr, adr’

adr darf in 256-Byteschrilten
beliebig zwischen &4000 und
& BFFF liegen. Der Inhalt aller
Z-80 Register wird dabei in el
nem von MSESCAPE - nicht
mehr bentitigten Bereich ab
Adresse adr in folgender Rei-
henfolge abgelegt: £, a, ¢, b, ¢,
d, |, h, Ebenso der zweite Regi-
stersatz, dann ab adr + &H)die
16-Bitregister %, y, sp und
schlieBlich die letzten 10 Bytes
des Stack.

Cierhard Knapieneki

SCHNEIDER CPC _ s
Superpipeline I

Eine gut gelungene Adaption
des C 64 Spiels auf den CPC 464

Wie der Name schon sagl,
dreht sich hier alles uwm eing
Rohrleitung, die instand gehal-
ten werden muB, damit das
Wasser aus dem Behalter am
oberen Bildschirmrand freien
Lauf bis zum Fafl am untercn
Endc hat. Das hért sich leicht
an. wird dem Spieler aber durch
verschiedene  wildgewordene
Werkzeuge erschwert, dic da-
nach trachten, die Leitung leck
su  schlagen.  AuBerdem
sehwirrt da noch ein Skorpion
durch dic Gegend; bei dessen
Berithrung der vom Spieler ge-
steuerte Vorarbeiter vergifeet
von den Rohren purzell. Eine
shnlich verheerende Wirkung
haben auch die schon erwdhn-
ten Werkzeuge. Einige lasscn
sich durch den gezielten Ab-
schufi voriibergehend von der

‘Rildfliche bannen. Auach der

Skorpion ist verwundbar, je-
doch nur von hinten, |

Gelingt ¢s den Widerstrei-
tern, dien FluB 2u unterbrechen,
o muB der Vorarbeiter schnell
sinen Klempner an die defekte
Stelle geleiten und diesem gege-
benenfalls den Ricken freihal-
ten, denn auch er ist Ziel der
gegnerischen  Angriffe.  Wird
cin Klempner auvfier Gefecht
gesetzt, so kann schnell fiir Er-
satz gesorgt werden, da standig
pneue  Hillskrifte auf den
Marsch geschickt werden.

Ein Spiel mit wirklich rarbu-
lenter Aktion also, das jedoch
auch ein wenig taktisches Ge-
schick erfordert, um iiber dic
ersien drei Level hinauszukom-
men, Diese unterscheiden sich
durch cinen immer verzwickie-
ren Verlaul der Pipeline und
stellen laufend hiherc Anfor-
derungen an den Spieler. Zwi-
swchen den wverschiedenen Bil-
dern gibt es zur Anflockerung
in der untersten Bildzeile je-
weils einen  kleinen "Trick-
film™, der vor jedem Level an-
ders aussieht. . '

Mit der hervorragenden Gra-
fik und dem recht ordentlichen
Sound kann man Super-Pipe-
line-11 nur als auberordentlich
gut gelungene Adaption des
gleichnamigen Originals vom
64 auf den CPC bezeichnen.
Preis: ca. 49.- DM
Bezugsquelle: Micro-Hiindler

Minchengladbach
S g__';._f!-,_l_."_“\_u__,.-—
:  Hi e Faagamm, [l

P e B
.| fi%

;;

Son i,

Basic-Lader

20 READ a%

50 GOTO 20

MS-Escape

10 p=&2000: MEMORY p=1:

n=p

30 IF a$="EOF" THEN &0
40 POEE n,VAL{"&"+a%): n=n+l

&0 SAVE "MSESCAPE.BIN",E,p,870
100 DATA PE,l,CD,DD.?E,I,GT,ZE,SB,T1,2E,JE.?T,EE.EE,TT,EE,BG,T?,
23,59,1?,25,55,I?.zu,zo,22,39,o,c9,n :

110-DATA C5,E5,F5,3E,42,C0,
120 DATA F3,Fl,El,C1,ED,73,14,90,31,
FE,B,DG;ES,HE,ES.FE,ED,?u,l4,9ﬁ,£1.22;15,9@,
C%,05,E5,2D,78,14,9%0,0D,0,89,C3, 30,04, EOF

1E,BB,28,4,CH; 79, 20,6,F1,E1,C1,C3,39,83
14,90,FD,E5,00,E5,6,09,E5,05,C5,
g1,D1,C1,F1,31,20,90,F5,




Computer Kontakt 10/85

ATARI &

Hallo Freunde

Heute méachte ich an dieser
Stelle cine persinliche Verdn-
derung bekannigeben:

Seit dem 1. 8. 85 binich nicht
mehr unter meiner Kleinheuba-
cher Adresse zu erreichen. Ab
sofort bitte ichdie zahlreichen
an mich direkt adressierten Zu-
schriften an folgende Adresse
7u schicken; Thomas Tausend,
Ried 17, 8961 Sulzherg.

Leider habe ich noch keinen
TelefonanschluB, aber sobald
ich die Nummer bekomme, ist

die Atari-Hotline wieder er-
reichbar. Versuche, mich unter
meiner alten Adresse telefo-
nisch zu erreichen, sind auch an
den Wochenenden zwecklos!

Computer- und DFU-Freaks
aus Kempten und Umgebung,
die mit mir i Kontakt treten
mdichten, sind hiermit aufpefor-
dert, mir zu schreiben!

Soviel also fiir heute von eu-
rem Atari-Spezi

Thameas K0

Sind Super-Pokes
wirklich so super?

Ich mochte einmal Stellung
zu Anfragen nehmen, die mich
immer wieder crrcichen. Die
Fragesteliung  lautet  meist
*(zibt es auch "Superpokes” fiir
Atari?”

Gibt ‘es nicht. Bei Atari-
Computer wird in der Regel das
Basic ausgeschaltet, wenn
Spicle geladen werden — ohne
Basic kein Poke, Andere Com-
puter kinnen MS-Programme
nicht direkt einlesen. Da also
dort zuerst cin Basic-Programm
geladen werden muB, das das

eigentliche Spiel einlidt und:

startet, kinnen in dieses die Po-
kes eingebaut werden,
Ich persdnlich finde die "Su-

perpokes” gar nicht so super!
Ein Spicl ist nur so lange inter-

| e pmls-gunahgar Emmg in dis

ATMAS-II

ATMAS- anthilt alles, was Sia zum
Pragrammisren |hres Atar-Com-
puters in Maschinenzspracha band-

gac),
Wolle Makrofahigheit, Befehle ru
wor Bilcachinmeode.
u K ler Full-Screen Edi-

. Frmllblﬁ'ﬂtluna‘anﬁcm.
Monitor.
Sie erhatten ATMAS-Nl im prakt-
schan
dautacham Mumﬂuﬂhmh.
ATAR]I =7"™
DM 49.-

ATMAS-I ieann direkt Liber dan CR-
bastallt werdan.

sieha Buchversand.

essant, wie es einen Anreiz bie-
tet. Hat man dic Moglichkeit
"zu sterhen” auspeschaltet, so
wird man das Spiel spitestens
nach dem dritten Versuch weg-
legen. Der "sportliche Wett-
kampf”, der Vergleich mit an-
deren artet dann zu einem
Durchhaltewettbewerb aus.
Der einzige Unterhaltungswert
besteht dann darin zu wetten,
bei welchern Punktestand die
Anzeige "iberdreht” wird.

Ebenso unsinnig ist meiner
Meinung nach der Wettlauf ver-
schiedengr Feitschriften, die
Lésungen vollstiindig zu verdf-
fentlichen. Da dics meist als un-
kommentizrte  Auflistung der
Befehle geschieht (N/N/W/E
{ TAKE GUN /5! W/ KILL
WOMAN / THROW STONE
...} ist dem Computerfan jeder
Spal verdorben.

W sind die Freaks geblie-
ben, dic ganze Nichte vor éi-
nem guteén Adventure verbrin-
gen, wenn sie sich im Wald ver-
laufen haben? Wenn ich heutc
jemand frage, ob er 2. B. bei
"Blade of Blackpool™ weill, wic
ein bestimmtes Problem zu 15-
sen ist, 80 erhalte ich in der Re-
gel die Antworl "Nein — aber
ich kann dir dic "X200(X" lei-
hen — da ist die komplette Li-
sung abpedrucke.™

Am Ende ist doch derjenige
betropen, der 50.- bis 200 - DM

_ fiir ein Adventure anlegt, das

dann ein paar Tage spiter jedes

DER ATARI+

MULHEIM.“RUHR
GNEISENAU -~
STRASSE 29

TEL.. D202 -4397169

SPEZIALIST

Eind in 5 Minuten "ahsolvie-
ren” kann. Nicht jeder wider-
steht der Versuchung, diese Li-
sung unangetastet zu lassen und
auf eigene Faust weiterzuma-
chen, wenn man tinmal ein
paar Stunden an einem Pro-
blem festhéngt.

Daher meine Bitte:
Schickt uns neben den Kom-
plettldsungen auch Tips und

Tricks, die iberraschende Re-
aktionen zur Folge haben (ver-

Programm-
Korrektur
Das Atan-Programm “Zei-
len-Assembler” aus CK T/8S,
Seite 71 mub wic folgt korrigiert
werden:
In Zeile 2100, 2400 und 2640
mub 7" durch 77" ader durch
CHRS$(28) ersetzt werden!

Hane Boesch

Computer-Kontakt
hat preisgiinstige

Kleinanzeigen

Atari-Spieletip:
Miner 2049

Beci der Atari-Version des
Spieles "Miner 20497 gibt es die
Miglichkeit, jedes der 10 Le-
vels direkt anzuwiéhlen. Hierzu
bewegt man Bounty Bob auber-
halb der Reichweite der Mon-
ster. Jetzt gibt man die Ziffern 2
137826861 ein. Wenn man
dann Shiftund gine Zahlentaste
von 1 bis (v driickt (0 stcht natiir-
lich fiir 10) beginnt das Spiel in
dem gewiinachten [evel neu.

Thomes Tausend

sucht mal bei Asylum zu flu-
chen — z. B. "Shit" — das geht
nur ein paar mal gut) oder ber
bestimmiten Problemen weiter-
helfen (bei "Gruds in Space”
kommt man beim zweiten Mal
mit "Shoot tree” dber den
FluB). Diese sind natirlich je-
derzeit willkommen. Schreibt
uns doch mal, was ihr davon
haltet — wollt ihr Hilfestellung
oder Fix- und Fertig-Losungen?

Thymeas Tawsend

Programme
fiir Atari

Hin und wieder bekommen
wir Leserbriefe, in denen pefor-
dert wird, wir sollten mchr
Spielprogramme  fiir  die
ATARI-Computer vorstellen.
Diesan Lesern kann geholfen
werden, Folgende Spicle, dic
bereits in Computer Kontakt
filr andere Systeme vorgestellt

wurden, pibt s auch fiir
ATARL

Leggit (CK6-TI84 5. 13)
Cruises Mountain  (CK 8-5/84 5.19)
Fort Apocalypse  (CK 1084 5. 12)
Bluc Max {CK 1v84 5. 12)
Caverns of Khafka (CK 11/34 5. 10)
The Hulk (CK 11/84 5. 14)
Pharao’s Curse (CE L/855. 10)
Koala Pad (CK 1/855. 11)
Defender (CK 1/858. 13)
River Rescue (CK LB55. 13)
Submarine Comander (CE.3/85 5. 10)
Pitstop {CK 4/85 5. 11)
F-15 Strike Eagle  (CE4/855. 11)
Ghostbusters (CK 4R35 11)
River Raid (CK 5855, 10)
Bruce Lee (CK 5/855. 10)

Die angegebenen Datentrii-
ger und Preise decken sich in
den meisten Fiillen mit der gete-
steten Version.
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PETER'S
ASSEMBLERECHE

Musik in Action!

In der Assemblerecke dieses
Monats gitt es eine besondere
Premiere: Das erste Action!-
Programm, das wir in Compu-
tér-Kontakt abdrucken, wenn
nicht sogar das erste in der ge-
samten deutschen Computer-
Literatur- Action! ist schhicht
gesagt cines der besten Soft-
ware-Pakete, dic. fiir Atari-
Computer je entwickelt wur-
den. Russ Wetmore bezeichnet
es il einem Artikel (Analog 7/
RS, 5. 23) als "Programmers
Dream” und ich kann Russ
wirklich nur voll unterstiltzen.

Waer bisher noch keine eige-
nen Erfahrungen mit Action!
sammeln konnte, sollte deshalb
den Kasten "Was ist Action?”
lesen. Dort finden Sie cinige
zum Verstindnis wesentliche
Punkte kurz zusammengefalt.
Es mud vorausgeschickt wer-
den. daB man zum Eintippen
des Listings unbedingt eine Ac-
tion!-Cartridge  bendligt, -
stimmit eine bittere Pille fur alle
Leser der Assemblerecke, die
keinc besitzen. Vielleicht ist &5
gher auch fir diesen Leserkreis
interessant, einen Einblick- in
ein Action!-Programm Zu be
kommen.

vVierstimmige Musik

Das Programm kann ein Mu-
sikstick mit bis zo vier Moten
pleichzeitig spiclen, wobei je-
der einzelnén Stimme eine ei-
genc  Hilllkurve zugeordnet
werden kann. (e Hillkurve

kann jeder Stimme niherungs-.

weise den Klang eincs Instru-
mentes geben, ) Das Programm
wurde nicht im 5til eines Musik-
Composers mit ciner narrensi-

Wer noch keinen Drucker
hat, kann uns seine Pro-
gramme auch ohne Listing
einsﬂllm.&llhelnenll"ﬂl
brancht er das Programm
mit der Schreibmaschine
abtippen.

cheren Eingabe der Moten an-
gelegt, sondern ist vielmehr als
ein offenes, einbaufertiges Mu-
sik-Modul fir eigene  Pro-
gramme gedacht. Dic Moten
miissen daher direkt ins Pro-
gramm eingetragen werden.
was aber dank des hervorragen-
den Action!-Editors recht cle
gant machtbar ist.

Historie des Programmes

Dem eifrigen Leser meines
Buches, der Hexenkiiche, wird
bestimmt eine Ahnlichkeit zu
dem dort abgedruckten Musik-
Programm auffallen. Richtig,
das Action!-Listing ist ein Ver-
wandter dieses Assemblerpro-
grammes, hat aber #wel wesent-
liche Unterschiede: Die Hill-
kurve kann nun im ADS-Sy-
stem [Attack, Decay, Sustain)
cingegeben werden, und aufier-
dem liuft das Programm nicht
im VBI1. Durch die letziere
MaBnahme kann man eine we-
sentlich bessere Auflosung der
Hiillkurve - errcichen, verliert
aber leider die Moglichkeil, ein
anderes Programm parallel lau-
fen zu lassen.

Eingabe der Noien

Die Noten werden im Ac-
tion-Programm_in den vier
Bytc Arrays N1 bis N4 unterge-
bracht. Die Frequenzwerte und
Matenlingen sind durch DEFI-
MES (entspricht etwa dem
“EQU" oder "=" Befehl eines
Assemblers) bereits vorbesetzt,
g0 daB eine techt komfortable
Eingabe der Noten moglich ist.

Der Ausdruck C3:V1 wirde
cin tefes "C" der Linge einet
Viertelnote (VI fiir - Vier el)
spiclen. Das Spekirum der Tom-
héthen reicht iiber drei Okta-
ven, beginnend bei einer tiefen
Olktave, (C3, die Zah] nach der
Notenbezeichnung gibt die Ok-
tave an) dber eine mittlere (C4)
zu einer hohen Oktave (C3)-
Die Tonlingen sind dabei wie
folgt festgelegt.

HA : halbe MNote

V1 : viertel Note

AC : achtel Note

SE : sechizehntel Note
HP : halbe Note punkliert
VP : viertel Note punkticrt
AP : achtel Note punktiert

Danchen gibt es noch cinen
Pausenbefehl PA, der ehenfalls

mit einer Dauer versehen wer- .

den muB: PA:HA wiirde die je-
weilige Stimme ine halbe Note
lang versiummen lassen. Der
Ende-Befehl EN schlieBt eine
Notenfolge ab. Das Musikpro-
gramm endet aber erst, nach-
dem cine Ende-Anweisung auf
allen vier Kandlen erfolgt ist.

Beispiel

Ein ctwas ldngeres, wenn
auch nur zweistimmiges Hel-
spiel ist bercits im Programm
cingetragen. Wenn Sic cine an-
dere Melodie cingeben méch-
ten, so miissen Sie die Zeilen je-
weils nach den Byte Arrays NI
und N2 bis zur Ende-Anwei-
sung léschen. Damit haben Sic
sich ein leeres Formular zur Mo-
tencingabe geschaffen. Ange-
nommen, Sie wollen jetzt drei
Noten der mittleren C-Dur
Tonleiter einstimmig als Vier-
telnoten spiclen, so milssen Sie
cingeben: :

BYTE ARRAY N1=[C4:V1
D4:V1 E4: VI EN:0|

Alle anderen, muhigen Stim-
men (N2 his N4) bekommen
nur die Ende-Anweisung einge-
leI.EEIl.

BYTE ARRAY N2=[EN:0]

e Null nach dem Ende-Be-
fehl hat dabei keine praktische
Bedeutung und dient nur der
einfacheren Werarbeitung.
Zum Spielen der Noten muB
das Programm compiliert und
mit "R gestartet werden.

Klang-Experimente

Mit sechs weiteren Byte Ar-
rays kinnen vier Hullkurven
vorgegeben werden, wobei je-
weils das Element 0 zur Stmme
1, das Clement 1.zur Stimme 2
usw, gehdrt, Tm Byte Array Att
stellen Sie dic Harte des An-
schlags ein. Je hither die Zahl.
desto steiler  der  Anschlag.
Dec(4) gibt die Steilheit des
Abfalles (Decay) auf dic Halte-
stirke {Sustain] an. Wigderum
gilt hier: je hiher die Zahl, de-

Glitsch

Computersysteme

& - ATARIw “STAR™ *
L] L ]
L ] »
o 3 e Zok-Diskstte DME80
-Hw .
Der Mari 52050 DM 49~

® cowfod Aten5e0 DME2—
oMEe~ *

L]

L]

-

L ]

L]

[ ]

ein. Mafl fur dic Haltelaut-
stirke, die, wie alle Werte, im
Bereich von 0 bis 255 eingetra-
pen werden kann.

Wie bitte? 256 Lautstiirke-
stufen? Der Atari hat doch nur
14!

Richtig, aber durch die Unter-
teilung der 16 Stufen in jeweils
16 Bruchteile kann man bei At-
tack und Decay eine besserc
zeitliche Auflisung erreichen.
Konkret: Eine 1 im Attack be-
wirkt, daf sich die Lautstarke
nur bei jedem 16-ten Schleifen-
durchlauf tatsfichlich erhdht,
Wenn Sie daher in Sus{0) den
Wert 160 eintragen, so eol-
spricht das der Lautstirke 10ei-
nes Sound-Befehles.

Noch drei weitere Klang-Pa-
rameter konnen cingetragen
werden: Max() gibt den hich-
sten Lautstirkcpegel nach dem
Attack an. Mit Dis() kann die
Tonverzerrung wie im Sound-
Befehl angegeben werden.
Mormal wird hicr immer die 10
(fiir puren Ton) stehen, aber
mit anderen Werten kann recht
einfach ein Schlagzeug nachge:
ahmt werden. Off() gibt [hnen
dic Moglichkeit, die Noten b
wult zu verstimmen. Ein inter
cstanter Schwebungs-Effekl er
gibt sich, wenn Zwei Stmmer
die gleichen Melodien spielen
und eine davon mit Off() =1 un
eine  Frequenzeinheit  ver
stimmt ist. Mit der Vanables
TEMPO kann die Geschwin
digkeil des Abspiclens einge
stellt werden, je groBer di
Zahl, desto langsamer wird gg

sto steiler der Abfall. Sus(4) ist= spielt.
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Hauptmodul dJes Program-
mes ist dic Prozedur Musik, die
fiir das Spielen des ganzen Stik-
kes verantwortlich s1. Es be-
nutzt dic Prozedur Alle-4), in
der nachcinander alle 4 Stim-
men bearbeitet werden. Die
Prozedur Hardware( ) ist der so-
penannie  Hardware-Treiber,
der die in  den Moduler
Stimme() und Hillle{) berech-
- neten Werte der Lautstirke (in
Laut(i))y und der Tonfrequenz
{in FreqiI)) in eine fir die
Hardware  angenehme  Form
bringt und diese schlieBlich in
die passenden POKEY-Regi-
ster eintrigt.

Hier noch Hinweise zu €ini-
gen Formulierungenin Action!,
die Basic-Programmicrern
hochstwahrscheinlich nicht ge-
liufig sind: Der Ausdruck
i==+1ist eine Kurzschreibweise

fiir 1=i+1, LSH und RSH sind
Operatoren. Fir Newcomer:
Links-Shift emtspricht  einer
Multiplikation mit 2. Der Aus-
druck A = B LSH 4 bedeutet,
dali B viermal links peshiftet
wird. In Basic mibte dazu eine
Multiplikation verwendel wer-
den: A = Bx16. Weitérhin ist ez
in Action! moglich, einfache
Wariablen und sogar ganze Fel-
der dirckt aul Hardware-Regi-
ster zu legen, wodurch Peek
und Poke-Befehle oberfliissig
werden. Fir AUDCTL = 0
wiirde man z. B. in Basic POKE
AUDCTL, Oschreiben miisscn,

Tch hoffe, daB das Programm
mit diesen Hinweisen auch fiir
Leute ohne Erfahrung in Ac-
tion! etwas iransparenler. ge-
worden 151, aber es ist natirlich
unmielich, das (iiber 200 Seiten
starke) Action!-Handbuch hier
in ein paar Zeilen Zusammenzu-

faszen., Vielleicht haben . Sie
trotz der Menge an neuen Infor-
mativnen erkannt, daf} Action!-
Programme wesentlich einfa-
cher als Assemblerprogramme
7 schreiben und auch zu dber-
blicken sind und obendrein ei-

nem Assemblerprogramm  in
Sachen Geschwindigkeit nicht
viel nachstechen, Meiner Mei-
nung nach wird die Zukunit des
Programmierens in Sprachen
wit Action! zu suchen sein.

Peter Finesl

Action! ist eine strukiu-
rierte Compiler-Sprache fiir 8-
Bit Atan-Computer, die Pas-
cal und besonders "C™ recht
nahe steht. Mehr noch, Ac-
tion! ist eine gesamte Pro-
grammierumgebung, die ci-
nen wirklich traumhaften Edi-
tor, einen irrwit#ig schnellen
Compiler und cinen Monitor
vereinigl. Das alles findet auf
cincm 16 K Steckmodul Platz,
das dank einer aif dem Modul
befindlichen Banking-Logik
nur 8 KByte des wertvollen
RAMS belegt.

Die Sprache an sich ist nicht
schwer zu erlernen, wenn-
“gleich gegeniiber Rasic schon
einige Unterschiede vorhan-
* den sind, Am anffalligsten ist
wohl das Fehlen eines GOTO-
Befehlez, der aber in der kla-
ren Struktur engs Action!-
Programmes  keinen Plate
~ hitte, Basic wurde auf Mikro-
computern recht populir, da
e% imleraktives Arbeiten zo-
1aBt. d. h. cin perade einge-
“tipptes Programm kann sofort
mit RUN gestartet und an-
schliefend  wieder editiert
werden, ohne dad Disketten-
zugriffe nidtig sind.

Was ist Action?

Gewdhnlich sicht die Sache
mit Compilersprachcn ganz
anders aus: Hier muf zu-
nichst ein Editor geladen und
das damit eingetippte Pro-
gramm {der OQuelliext) auf
Disk gespeichert werden, Nun
wird der Compiler geladen,
der aus dem Ouelltext ein
lauffihiges Programm erzengl
und dieses ebenfalls auf der
Diskette hinterliBi. Sollte ein
Fehler aufgetreten sein, so
heibt das: Editor neu laden,
Quelltext laden, editicren, ab-
speichern, Compiler laden...

Wer eine neue Sprache mit
g0 einem Compiler lernen
will, der muld schon eine ganze
Portion Geduld und Hariniik-
kigkeit mitbringen. MNicht so
bei Action! Hier sind Editor,
Quelltext  und  Compiler
gleichzeitig im Speicher unter-
gebracht und daber ohne
Wartezeit per Tastendruck er-
reichbar. Der  unglaublich
schnelle Action!-Compiler er-
ledigt seine Aofgabe in weni-
gen Sekunden (bei kleincn
Programmen sogar in Bruch-
teilen von Sekunden), so daf
das compilierte  Frogramm
wit in Basic sofort mit RUN

gestartet werden kann, Ac-
tion! hat also einen Compiler
mit Interpreter-Komfort.
Obendrein produziert Ac-
tion! reine 6502-Maschinen-
sprache, so dafl 100 bis 200-fa-
che Geschwindigkeitssteipe-
rungen gegeniiber Basic keine
Seltenheit sind. Es ist sogar
midglich, so zeitkritische Pro-
grammiteile wie Display-List
Interrupts  in  Action! zu
schreiben. Das schafft wirk-
lich kein anderer Compiler.

Action!-Programme sind in
einzelne Prozeduren (PROCs)
und Funkiionen (FUNCs) un-
terteilt, wobei cin Programm-
teil nur zuvor schon definlerte
PROC: und FUNCs aufrufen
kann. Der zuletzt definierten
Prozedur kommt daher die
Sonderstellung des Hauptpro-
grammes zu, also desjenigen
Modules, das mit RUN aufge-
rufen  wird, Aus  diesem
Grund ist ¢s auch sinnvoll, cin
Action!-Programm von unten
nach ohen 7u lesen.

An Variablentypen gibt es
1-Byte {BYTE) und 2-Byte
(CARID) Variablen sowie Fel-
der (ARRAYS) und Zeiger
(POINTER) dieser Typen.

Letztere sind Variablen, die
selbst die Adresse einer ande-
ren Variahlen, (oder sonsti-
gen Speicheradresse ) beinhal-
ten. Wichtig ist auch dic Un-
terteilung in lokale und glo-
bale Vanablens Erstere wer-
den innerhalb ¢iner Prozedur
definiert und sind auch nur
dort verfigbar, Globale Va-
rigblen behalten dagegen ihre
Giiltigkeit im ganzen Pro-
gramm. (Vergleiche: In Basic

~sind alle Variablen global!}

Verzweigungen im - Pro-
gramm werden nicht dber Zei-
lennummern, sondern  in
struktunerten IF-THEN-EL-
SE-FI Blacken abgewickell.
Die DO - OD Struktur fihrt
alle Befehle zwischen DO und
OD in Form einer Endlos-
schleife aus und kann durch
FOR-TO, WHILE und UN-
TIL-Belehle beendet werden.

Diese kurzen Erlduterun-
gen helfen Thoen vielleicht,
Action!-Listings etwas besser
7u verstehen. Wer auch in Zu-
kunft mehr tiber Action! lesen
mdchte, der schreibe mir bitte
ein paar Zeilen,

{ Anschrift siehe Verlag).

Peter Finzel
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Musik in Action!

Ii*l{l}lIiiiiflI‘iliili?lililllli
i MUSTK IN ACTION!

i

: PETER FINZEL |85

;ii}i;iiii*lina4li+!iit.iiili1l|+
DEFINE B2 ="253°,
£3 ="242%, C153=4229",
03 s*216%, DIST="104",
£y ="193%,
F3 we182%, FI83="172%,
B3 ="1&1", BISI="153",
A3 = LA%Y  AIBI="13T",
BY =129,
Cy owvi22%  CIB4="1i0",
DY =*Q0d*, DISE="102%,
E4 = "§7%,

F4 = =9i*, FIHdm *RA",
B4 = "B1", BIE4= *71",
B4 = "72%, ATSA= "4E",
BA = "&5",

£S = *b1%, CIES= 387,
py = *S54*, DISS= 1%,
ES = "48",

FS = "g&", F1§5= "43",
g5 = "41°, 188« "3B%,
A5 = "34°, AI5T= "34",
B = '12*

DEFIME HA="170", VI=*&0",
AC= "30%, SEx*15",
HP=* 80", YP="50",
BP="A5",
FA= "0*, EMs"1*

DEFINE Pause="0", Aktack ="1%,
Becay="2%, Sustain="}"

i--...-1--.--1.--1-.*1..I'Ill-’lll-
;Ab hier stehen die Noten

jEEEs=====8 pr=cEEEfEEESEIZERESES

i g
| MENUETT NR.2

L}

EYTE ARRAY Ni=[

Cd:ul B&VT S4:AC Fa:AC

E4zVWI D41AC E4:AC CapVl

A4y AC BA:AC FAsAC E&:AC D4:AC CAsnC
B3:V] AZ:AC B3:AC BIaVI

Fasvl Fa& NI Faavl

Ed4:W1 Edayl E&e V]

E43v] BaAC FAsAL E4sAC DATAC

Ca:HP

B4:AC E34AC BA:AC E3aAL D4:AC BI1AC
C41AC DA:AC CAsAC BIzAC AJIAC B3snlC
FI83:¥] E3:AC FISZrAC D3Vl

C4:V1 CAsvl Cazvl

BIVI B3: VI BIaVI

E3:VT DAsAC CAsAC B3:AC A3sAC

B3t HP

EN:® 1

BEYTE ARROY NZal
C3:¥I CIaVI C3avi
LIt HF
F3: V1 B3V FlaVl
o B3:WI DI:VI BIVI
~pAEW] DAV D4iNT
Cd:vD Casvl Chavl
CVI EX:V BTN
CA:VT B3Vl B3Vl

Elrﬂl B3:WI ClavI

1 i
E4:AC CHsfC GArAC CAzAC E4sRC CArAC

B3z W1 BLivI B3V

A3sWI E3:WI C3tVI

D391 PAsV] PAVI

ATIVI D3av1 D3:VI

B3:WI O3:V1 DIV

B31HR D3:VI

BI:AC AJAC GI:AC FIaAC EJF:AC DItAC
EN1Q ]

BYTE ARRAY M3=L
EN:0 1

BYTE ARRAY N4=L[
EN310-1

BYTE BRRAY

pKANAL  =1- -2- =3- -4-
Atk (44=0 070 030 000 000 1,
Decidi=f G008 004 060 O0C 1,
Susidi=0 4B 032 00O DOO I,
Wax (41=0 300 140 000 200 1,
Diefd1=0 010 010 010 008 1,
OfF () =D 000 000 000 000 ]

BYTE TEWPD=I 125 1

|9|igil|iirl+i*ii}ir4|iii*r&tlilIifl
;interre Yariable
;||£1|1*o4|1|iiiq;olhillll|iiillflif
BYTE SKCTL =#020F,
AUDCTL=3DZ0E

_CARD ARRAY  NOTENI(4)

BYTE ARRAY  DALER (4}, LAUT (81,
/ FRER (4}, HKFigi®)
BVTE ARRAY  AUDF (B =#D200,
ALDE (B} 280201
BYTE ENDE
EYTE POINTER W_Ftr

!I!ill!iliilliilltiiiilllfliillif!ii
{Vorbereitungaprogrann

¥
tInitialisierung der Hotenzeiger
4II||}lilIlII{{'illlililii‘llilillli

PROC Worbereitungl)
BYTE i

NOTENZ (O} =MI WOTENII1)=N2
NOTENZIIZ)=N3 NDTENI(31=N4

FOR i=0 TG 3
0a
Dauer [1)wd
Fregiah={
LAUTIil=0
oD

BELTL =3

ARUDCTL=Q

RETURN

;ifitilllii!lllliililillilIiill}i!li
jEintragen in Hardware-Register

i

jDie Merte Lautiil, Fregii) und
+Disli) werden verknuepft und in
jdie Budio-Register eingetragen
;ii!lllllliililitlliil*liiiiilliiiii

PROC Hardware (BYTE i)
BYTE j,d

jei LSH 1 ;

d=Disli! LEW &
AUDCCil=(Lautii]) REH &1 % d
AUDFIf)eFraglid

RETURN

TREAEERENAREEERE RN AR R RN AR
jBefenle zur Tonsenderung

i

sPausen wund der Befehl zum Beenden
jeiner Stimme werden hier Dearbeitel
|;};{ii||boilliilil!iilliiliiliiilif

PROC Befeh] (BYTE 1,f,d}

IF §=PR THEN |Fause
Dauer [il=d
Lauti{1l=0
Fregiii=0
Notenllil==2+3
HEFIgtiimPause

ELSEIF §=EN THEN jEnde
Laut (11=Q
Freqlil=0
HEFlgilil=Fause
ENDE==~1

El-

RETURN

PERERRNERRE AR NI AR R R R R RN BN bR
;Spielmn miner Stinme

i

iBesorgt Freguenz und Timing einer

sNoke mines Kanalwes
1
1llllli’ll’llli-l-!-lilllll-l-llllll‘l (TXS L 2R ]

PROC STIMMECBYTE i)

= BYTE #d

IF Dauer(i}3l THEN
Daueriil=s-1 jHote dauert an

ELEE
§ =N_ptr® pneue Freguenz
H_Ptres+] jund Dauer
d =N_Ptr"*

IF fe=1 THEN
Bafehl i, 4}

ELSE
Fregiid =¥
Dawer (i} =d
Lautii) =0
HEF1gtil =Attack
NotenIiij==+2
Fregli) ==+04#fl1)
Fl y
Fl
RETURN

PRARERREEEEERRTEREIRERIREREEESIORMN
jHuellkurve bearbeiten

i

{Berechnet die Huellkurve nach dem
THDE—¥|rflhrin1nttlthlhrcar!5u:taini
PEEEEERERERA R AR R R IR

PROC Huelle(BYTE 1)
INT 1

I=Laut (i}
IF HEFlgli}=Attack THENW

Tw=+Ath (L]

IF 13Manli) THEN
I=Hax il
HEFlglil=Decay

Fl

ELSEIF HEFIgtil=Decay THEN
l==-Dpcii)

IF 1¢Bustil} THEM
1=8unlil
HEFlg (i) =Sustaein

FI

ELSEIF HKFlgli)=Sustain THEN

jdann passiert nichis!
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ELSEIF HEFlgiii=Pause THEM
=0

FI

Lautiii=]l

RETURN

;++|4||a44i+||;4||-|hiillf!llillllif
jAlle vier 5timmen spielen

:Dtr Hotenzeiger wird aut das ru he=
jarbel tende Array gerichtet,
jGtimme!) gibt die Freguenz des
:Tongenerators i vor, waehrend
jHuelleit] die momentane Lautstagrke
berechnet, Hardware (il schreibt
jdie berschneten Werte in die

jAudio-Register
|Iillﬂfflllllilllliililillil!lilltil

PROC Alle 411

JEE R AR AR R R RN R RN RN R

jBanzes Musikstueck spielen
i

tDies isk das Hauptmodul und wird
inach RUN angesprungen. Oas Ausik-

jstueck wird vellstaendig durch-

jgespielt und wiederholt. Abbruch

tmit {RESETY

LA LA LSRR A A R A AR Al oot bl slsl

i
PROC Musik(}
CARD &

b
Vorbereitungi}
i}
ENDE=4
ALLE_#1i}
FOR i=0 T0 TEWPD DO 0D
UNTIL (ENDE=D)

Atari
Mini-Billard
Dieses Programm lauft
auf allen XL-Computern

Hat man das Programm mit
RUMN gestartet, driickt man dic
START-Taste und das Spielfeld
baut sich auf dem Bildschirm
auf. Hicr erscheinen nun drei
Kugeln und cin Kreuz, das sich
mit dem Jovstick (Port 1) bewe-
gen LiBt. Mit diesem Kreuz, das
den Queue (Billardstock) dar-
stellr, a6t sich die blave Kugel

BYTE i a0 anstofen, um damit die resth-
0 chen Kugeln in die Locher zu
FOR i=0 70 3 R HIRN bringen. Wichtig ist, daf man
M”r,ﬂn"n: it 3 dabei die blauc Spielkugel nicht

:Einn til aus dem Spicl wirft.
ol Mach dem Spiel werden die
ik Tretier dic Knitisontn; de bo-
RETURN nitigten Versuche und dic
Punkte angezeigl. Thomas Kamps

Mini.nillard 200 AY=AY+DY8VA:AY=AY+DY#VAI BI=BY4EXsY - 328 BOTO 288

18 GRAPHICS 24141REM ##sTITELF®#

28 FOR A=@ TO 3:POKE 788+A,@:NEXT A
30 POSITION 5,107 43" M i N i "“:1POSIT
10N 2,3e? M3 b 1 1 L akd*

AD POSITION 2,817 B4y"by ThoRhs kAaFs
" POSITION §,9:? M&;"p r ES 5 Bt
(B

5B FOR A=B TOD 3:FOR B=235 10 | STEP -2
t50UND @,8,8, L5iMEXT B:POKE 7HE+A, A4
#28:MEIT A:SOUND B,0,0,0

&0 IF PEEKI532791C06 THEN &0

BE FOR A=1 TO 258:SOUND B,RNDIR)#A,8,1
S:MEXT A:SOUND 2,0,0.8

188 BOSUE 18080

119 COLOR 1:PLOT 3,B:DRANTD 77,B:1DRANT
0 77,47:DRANTO 3,471 DRANTD 3,4

128 PLOT 8,21 0RANTD 72,2:FLOT 73,5:0RA
WTO 75, 42:PLOT 72,45:0RANTD B,45:PLOT
5, 42:DRANTD 5,5:DE6 :COLOR 2

132 RESTORE IS@:FOR T=1 TOD 4:READ LX,L
YIFOR 1=1 TO 3&@ STEP 15:PLOT SIN(I)#2
#LY,COS{1 s24LYINEXT 1:MNEXT T

140 AK=9BIAY=18018X=901BY=148: CAn168:C

Yal 1T KN=180:KY=CY1 VA=2: AG=2] Bz BE=230
Fi=R:FY=B

150 DATA 3,2,75,2,75,45,5,45

150 POKE H,AX:POKE V,AY:POKE Hel,BX:PO
KE V+I,BY:POKE H+2,CK1PDKE V+2,LY

178 GOSUB Jaed

188 Di=B:DY=sBaEX=BiEY=d .

195 REM #+aMAIN LOOP#&+

ArBY=BY+EY#VA: CI=CR+FXRVAI CY=CY+FY#VA
205 IF PEEK(53252)»1 THEN AX=11B:A¥=]3
tDX=B: Y=8: SB=6R+1: S0UND @,180,8, 151 A8
=275

286 BOTO A8

21D IF ATCHY DR AX)E91 THEW DX=DI#{-1)
rAY=AX+DrSOUND 0,80, 1R, 15:50a50+1
228 IF AY(41 OR AY)19B THEN D¥=D¥a (-1}
1AY=4Y+DY:SOUND B89, 10, 1518C=5C+1
225 IF PEEK(S3253) 31 THEN BX=13D:BY=15
tEX=B:EY=0:00=00+1:50UND B,100,8,135:B6
=245

224 BOTO BA

230 IF BI{S9 OR BY}IRL THEN EX=Els(-1)
tBI=BI+EL1BOUND @,88,18,15:5050+]

248 IF BY{4] DR BY}I78 THEN EY=EY#([-1)
1BY=BY+EYSOUND @,B4, 10, 15:8Ce50+]

243 1F PEEK({53254) 1 THEN SB=5B+1:B0UN
D B,100,8,15:6070 500

250 IF CH{59 DR CX2191 THEN FYXsFI#(-1)
1CI=CI4F 11 S0UND B,B4,18,15:SCa8C+]

268 IF CY(4L DR CY2I9B THEN FYsFY#(-1)
sCY=CY+FY2S0UND 8,88, 10, 15:5C=5C+]

280 POKE H,AX1PDKE V,AYt1POKE Hel,BI:FD
KE V+1,BY:POKE H+2,CX1POKE V42, CY

289 IF I+3 THEN 308

290 IF PEEK(5326@)=4 THEW BOSUR 4404
291 IF PEEK133261)=1 THEM GOSUE 4288
292 1F PEEK{53Z42)=2 THEN GOSUR 43
308 1=1+]

319 SOUND ®,8,D,8:POKE 53278,8

313 VA=VA-B, BLe[F VACE THEN 178

3000 REM *¥KREUTSBENEGUNGs®+
810 S=BTICKIR)1KX=K)#(8=7)-1521 1] 1KY
KY+(8=13)-(8=14) sPOKE V43, KYsPOKE 43,
KK:IF STRIB(B)=1 THEN 3018

3020 AT=AT+L

3580 LET Q=KA-CHILET WeCY=KY:FY=(H/D)8
-2FA=2IF GCB THEN Fl=-2iFY=FYa(-1]
3510 1F FY)3 OR FY(-3 THEN FI=FI/1.1iF
Y=FY/[,1:6070 3510

3528 FOR S=1 TO 2551S0UND 9,8, 10, I5INE

AT S:POKE He3,B:SOUND 0,8,8,8

J538 POKE Vel 1

Y548 [F STRIG(RI=1 THEN 134d

3558 SOUND B,8, 108,15 VA=?

3508 RETUAN

AB0R REM *##KOLLISION KUBEL®#x

4288 HY=DXtHY=DY:DX=EXt DY=EY1EX=HsEY=
HY:FL=1

4210 DX=DX+EX/81DY=DY+EY/4zEX=EX+DX/ ks
EY=EY+DY/4

4278 EOTD 4508

S0 HY=EXsHY=EY1EX=FXsEY=FY:FX=HiFY=
H¥:FL=2

R318 EX=EX4F U/ S EV=EY+FY s FY=FY+EL/ s
FY=Fy+EY/4sB0TO 4500

QAR HY=DXzHY=DY1DX=FXiD¥=FYsFR=M)FYn
HY:FL=4

410 DA=DY+F A/ 8 DY=DY+FY/ Qo i aF Y +DX/ 42
Fy=Fy+DY/4:60TD 4509

A58 S0UND 0,30, 18,15

4318 SC=8C+1:1F I(7 THEN A=A+

U528 IF 1312 THEN MA=R:I=@
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4538 I=@:1F A>1 THEN 1==10

8500 RETURM

5888 REM ##eENDRiR

5805 FOR 4=@ TO JpPOKE V+A,MPOKE HeR,
BINEXT &

S3{@ POKE 53277,8:POKE 53278, 7sP=INT({
1@+90) #3#(EB-1) /AT) 1 IF PIHP THEN HP=F
EA78 BRAPHICS 1iPOKE 710,@:PDKE 732,12
POSITION 1,117 Mby"TREFFER: *j5B

5339 POSITION 1,3:7 96y "kollisionens *
j8L

SpAd POSITION 1,517 Bbj"versuches ";AT
tPOSITION 1,717 Bb3"punkier ";PiPOSITI
DN 1,917 Bb;"ReXoRd: *yHP

5050 7 1717 * start druecken
SBL8 A=h+41SOUND B,SINIA) #5R+208,10,13
1SOUND |,SINIA+LSR) #30+1T0, 10,13

5§80 IF PEEK(53279)<{>b THEN SB&d

5188 BRAPHICS S+1zA=USR(PH,TOP) :POKE
51217,3

5118 SDUND B,8,8,0:50UND 1,0,8,0

5580 AT=B:5C=0:58=4

5408 BOTD 110

9949 BOTO 9999

19808 REM ¢4#P/H-HASCHINENPROGRAMNE&#
1801 H=133b:V=1500:L=1552:P=7TRA

10020 PH=1568: PA=15431 SHPSET=1344

19930 TOP=PEEK (1B4)-161POKE 718,80
10040 POKE 184,TOP:BRAPHICS S+1b
19850 GOSUB J9edR

100b8 POKE L,l&

LERTE A=USR (PN, TOP)

10880 SHPi=ITOP+1}#2551K={T0P+2] £256
19180 REGTORE 10288:FOR 1=8 TO 15
{8110 READ D:POKE SHP1+1,DiNEXT 1
19+ RESTORE I83@@:FOR I=0 TO 15
{8112 READ DiPOKE K+1,DsMENT I °

{9128 POXKE P,AJ:POKE P+l,1B4

10138 POKE P+2, 1 34:PDKE P+3, 153

18140 A=USRISHPSET,5HP1,BHP1, SHPI K1
10168 RETURN

{3780 DATA B,4B,58,126,126,255,255, 255
755,255,255, 126,126, 60, 60,0

10700 DATA 24,24,24,24,24,24,255,255,12
55,24,24,24,24, 24,24 0,0

I0B80 REW s#esMASCHINENPRDBRAMH 23
Z28L@ S=@:RESTORE JR10@

0820 FOR A=13&8 TO 17891READ DaPOKE A
oDe3=8+D:NELT A

38838 IF 5¢>24772 THEN 7 "DATEN FEHLER
" STOP j

J§8%@ RETURN

30100 DATA 76,33,6,76,111,6,78,233,8,1

B4, L84, 100, 140,17,8,218,189
0118 DATA B,162,3,157,8,8,157,4,6,157
(18,6,157,0,206,202,18,241,24

0128 DATA 173,17,5,185,3,133,205, 189,
§,133,204,142,5,168,8, 145,204

T8130 DATA 209,288,251,210,205,202,208
(244,162 ,6, 160, 148,189,7,32

0148 DATA 92,228,175,17,6,141,7,212,1
§9,82,141,47,2,189,3,141,29

TR{5B DATA 208,96, 104,18%,0, 141,29,208
(162,4,157,13,208,202, 18,250

9148 DATA (49,34, 141,47,2,162,226, 160
98, 169,7,32,92,228,96,218,173

30178 DATA 17,6,24,105,7,133,205,169,3
141,22,6,173,22, 6,10, 178,189

8188 DATA B,5,133,28,189,9,4,133,207
(174,22,6,189,0,6,157,0, 208

0199 DATA 189,18,6,221,4,6,248,37,133
(204, 160,0,169,0,145,204,200

10200 DATA 204, 16,5, 208,248,169, 4,6,13
3,204, 150,0, 177,208, 145,284

19218 DATA 200,284,16,6,208,246,189, 4,
8,137,18,6,198,205,204,22,4

0220 DATA 16,100,76,98,228, 160,08, 1M,
170,240,14, 184,153, 9,5, 184,153

9238 DATA 8,5,208,208,282,76,237, 6,9

Das Premierenbuch
zum ATARI ST

Von Englisch

und Walkowiak

Verlag DATA Becker
ca. 200 Seiten, DM 39—
ISBN 3-89011-084-3

Kaom konnte ATARI in
Hannover dic neue ATARI ST-
Seric dem deutsehen Publikum
vorstellen, lagen auch schon die
ersten  DATA-Becker-Biicher
nehen den Computern, Wieder
in heimischen Gefilden, muBte
ich feststellen, dabl diescs Buch
bereits im Handel ist. Geschrie-
ben haben dicses Buch zwei
DATA-Becker-Autoren,  die
wohl vielen Lesern hekannt
sein diirfien: Lothar Englisch
wirkte an "64-Tips & Tricks”
mit, withrend Jorg Walkowiak
z. B. das "ATARI-Adventure
Buch™ geschrieben hat.

Das Premiercnbuch ist keine
Sammlung von Tips und Tricks
zu den ST-Gerten, sondem in
erster Linie eine ausfithrliche
Besprechung der - Funktions-
weise und Moglichkeiten von
Prozessor, Computer und Be-
triebssystemn. Fir die Arbeit an
diesemn Buch stand DATA-
Becker ein Prototyp des 5T zur
Verfiigung (woh! dem, der gute
Verbindungen hat!). Grifere
Veranderungen beim endgilti-
gen Gerit ditrfte es jedoch nicht
gegeben haben.

Der erste Teil des Buches ist
dem 16-Bit Motorola 68000 ge-
widmet, der ja das Herzstiick
des Rechners bildet. Hier findet
der Leser mit Maschinenspra-
chekenntnissen zum Beispicl
gine Liste des Befehlssatzes mit
verschiedenen  Anwendungs-
beispielen, die einen 6302 oder
Z80-Programmierer vor Neid
erblassen lassen.

Der zweite Block ist der Ar-
chitektur des Computers und
scinen verschiedenen Schnitt-
stellen gewidmel. Hier erfihrt
der Leser mehr dber den An-
schluf von Harddisk und Druk-
ker, dic Tonerzeugung und die
serienmiBige  MIDI-Schnitt-
stelle. Im Anschlulf findet man
z. B. eine Liste der BDOS-
Funktionen und BIOS-Aufrufe
~ jeweils mit erklarenden An-
merkungen versehen,

Aunsfithrlich wird in diesem
Buch auch der Umgang mit der
MAUS beschriehben, was wohl
fiar all diejenigen eine grofe
Hilfe sein wird, die noch nic mit
solch einem "Tierchen™ pear-
beitet haben. Auch die Fenster-
technik (neuhochdeutsch:
windowing) wird dem Interes-
sent mihergebracht.  Einige
Ausfuhrungen  iiber  GEM
schlieBen dieses Kapitel ab. Ne-
ben einigen allpemeinen Aus-
fiihrungen iber Programmier-
sprachen enthélt das Buch auch
gine kleine Einfithrung in
LOGD und eine LOGO-Be-
fehlsibersicht, was auch dic
BASIC-Anwender nicht dber-
lesen sollten.

Zusammenfassend ist zu sa-
gen, daf dieses Buch durchaus
geeignet ist, eine gute Vorstel-
hing von den ATARI-ST-Com-
putern zu vermittein. Die lnve-
stition von DM 39.—ist daherim
Vergleich zu den Kosten einer
Fehlentscheidung sicher renta-
hel.

Thomas Tawsend

/ EiN DATA BECKER BUCH

Computer-Kontakt
das Heft mit den
preisglinstigen

- Kleinanzeigen
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Wie mische ich die Atari-Grafikmodi
und 99 weitere Wege zum Gliick

Eine Lebenshilfe von Thomas Tausend (Teil 2)

Nachdem wir lhncn in der
letzten Ausgabe die Display-Li-
ste ctwas niher gebracht haben,
finden Sie in dieser Ausgabe ein
Super-Programm, um cigenc
Display-Listen zu erstellen. Be-
vor Sie jedoch mit dem Abtip-
pen und Testen des DL-Desig-
ners beginnen, sollten Sie sich
erst noch die folgenden Zeilen
zu Gemiite fhren.

Im creten Teil dieses Kurses
haben Sie crishren, was eing
Display-Liste istund wo Sie die-
ses CAntic-Programm.  finden.
Auch die einzelnen Befchlsar-
ten wurden kurz vorgestelll
Heute sollen Sie nun erfahren,
was bei der Erstellung und Ver-
wendung einer DL zu beachten
ist.

Wohin mit der elgenen Dis-
play-Liste?

Mariirlich mub die Display-
Liste in einem Speicherbereich
licgen, der nicht vom Basic-
Programm iiherschrichen wer-
den kann. Bekanntlich ist die
Seite 6 des Speichers (Adressen
von 1536 bis 1791) ziemlich si-
cher - allerdings is! sie aus die-
sem Grund meist auch mit ir-
gendwelchen MS5-Hilfspro-
grammen “verstopft. Eine an-
dere Miglichkeit, seine DL si-
cher unterzubringen,  ist
Addresse 106 zu erniedrigen. In
106 st bekanntlich die hachste
nutzbare RAM-Seite abgelegt
(16} bei einem 64K-Compu-
ter). Poked man hier cinen
nicdrigeren Wert hinein und
liBt cinen Graphics-Befehl aus-
fithren, so sind die Seitén vom
nenen Wert bis zur alten Ober-
grenze geschiitzt, (Lediglich bei
Scroll-Aktionen des Bild-
schirms wird einige Bytes iiber
diese Grenze hinausgeschrie-
ben — daher wn besten cine
Scite Puffer einplanen!)

Sehr praktisch-ist es jedoch,
wenn cine bestehende DL ein-
fach gefndert wird. Die Vor-
teile liegen anf der Hand: Die
DL ist so vor dem Lischen ge-
schiitzt (solange Sie keinen
Graphics-Befehl  verwenden)

und die wichtigsten Zeiger sind
bereits gesetzt (S560/561, 88/89
sowie die  Ladeinstrukiionen
der DL). Auflerdem wird so
auch automatisch ein entspre-
chend groBer Bildschirmspei-
cher reservient. Das einzige,
was beim Umbau von Standard-
DLs beachtet werden mul, ist
die ausreichende Linge. Im
Girunde gilt folgende Regel
Die héchsie {Antic-) Gralk-
stufe, die in der eigenen DL
vorkommt, sollte fiir die Erzeu-
gung der D1.verwendet werden
— natiiflich mit dem entspre-
chenden  Basic-Graphics-Be-
fehl. :

Wie soll eine Display-Lisie
ausschen?

Grundsitzlich sollte man mit
3 % 8 = 24 Leerzeilen beginnen.
S0 wird sichergestelit, daB ihr
Bild auch auf allen Sichigeriten
vollstindig zu schen ist. Alle
vom Betriebssystem erzeugten
Dis heginnen aus | diesem
Grund auch mit 112, 112, 112,

MNun beginnen dic Display-
Anweisungen. Hier konnen Sie
alle 14 Antic-Girafikstufen nach
Herzenslust verwenden. Ach-
ten Sie jedoch daraul, daf die
1D micht allzu lang wird. 192
dargestelite - (Fernsch-Zeilen)
sind @iblich. Kiirzere DLscrspa-
ren dem Computer Rechenzeil
— Ihr Programm wird dann
schneller. Vergessen Sie jedoch
nicht den (oder die) Ladebe-
fehle, indem Sie 64 zum Wert
der Grafikstufe hinzuaddieren.
Die beiden folgenden Byies be-
stimmen  dann, ab welcher
Stelle Bildschirmdaten gelesen
werden sollen. Normalerweise
kinnen Sic dicse beiden Werte
aus den Speichersiellen 88 und
£9 ibernchmen,

Haben Sie ausreichend Dis-
play-Anweisungen in Threr DL
verteilt, so wird es Zeit, an das
Ende zu denken: Der Wert 65
veranlaBt Antic beim nachsten
Bildschirmaufbau  wieder von
vorn zu beginnen. Hierzu nmis
sen die beiden folgenden Bytes

die Startadresse der DL enthal-
ten. Diese Werte sind mit 560
und 561 identisch, es sei denn,
Sie mochten mehrere  Bild-
schirme abwechselnd darstel-
len.

Wic arbeite ich mit dem
neuen Bildschirm?

Angenommen, s ist Thnen
gelungen, cine eigene Display-
Liste zu erstellen und zo akti-
vieren. Wenn Sic nun versu-
chen, diese zu beschreiben,
werden Sie sicher einige Uber-
raschungen erleben: Das erste
Problem resultiert aus den un-
terschiedlichen Langen der

Mode-Zeilen. (Hierunter ist die.

Anzahl der dargestellten Bytes

m verstehen!) Versuchen Sie

folgendes:

10 GRAPHICS0 .

20 DL = PEEK (560) + 236 »
PEEK (561)

30 POKEDL +106

MNach RUN werden Sic fest-
stellen, dafh als 6. Zeile eine
Graphics 1-Zeile in Ihrem Gra-
phics O-Bildschirm eingefigt
wurde, Wenn Sie jetzl List ein-
geben, so werden Sie feststel-
len, dabB diese Zeile ganz nor-
mal beschriehen wird. Aller-
dings setzt der Computer unter-
halb dieser Zeile das Listing
ersl in der Mitte des Bild-
schirms fort. Der Grund ist ein-
fach: Eine Graphicsd-Zeile
enthalt 40 Bytes, cing Graphics-
1-Zzile jedoch nur 20. Da die
Position auf dem Schirm er-
rechnet wird, indem die Num-
mer der Zeile mit der Hishe der
verwendeten Grafikstufe multi-
pliziert wird (die Nummer der
Grafiksiufe wird hierbei aus
Adresse 87 dbernommicn),
bringt cine Zeile mit weniger
Bytes den unter ihr licgenden
Bildschirmteil durcheinander,
vie einfachste Abhilfe erzibt
sich dadurch, daf man dic DL
entsprechend orpanisiert: Es
sind zusitaliche Zeilen emzafi-
gen, so dafl die 40 Bytes wicder
Taufgehen™: 30 POKE DL +
11.6. In Heft WES finden Sie die
Tabelle, in der die Grafikstufen

und deren Bedarf in Bytés an-
gegeben ist.

Eine andere Lasung besteht
darin, weitere Ladebefehle sin-
zufiigen. Die "lberstehenden”
Bytes werden dann einfach “un-
gelesen” im Bildschirmspeicher
zuriickgelassen.

BS-Demo:

5 GRAPHICSD

10 DL = PEEK (560) + 256 =
PEEK (561}

20 POKE DL +10.6

30 BS = PEEK (88) + 256 =
PEEK (£9)

40 NB=BS +240: REM 6 =
40 Bytes da Zeile 6

50 HiI= INT (NB/256). LO =
NB - 256« HI

& POKEDL +11,2+64

T POKEDL + 12, LO

8 POKEDL +13 HI

Bei digser Lasung geht aller-
dings die in Graphics 1 "ber-
stehende” Information verlo-
Ten,

Um die verschiedenen Ab-
schoitte des Bildschirms ent-
sprechend der  dargestellien
Grafikstufe hearbeiten 2u kin-
nen, muB in Adresse 87 die
Nummer der (Basic-) Grafik-
stufe gepoked werden, in der
Sie arbeiten michten. Da das
Betriebssystem jedoch nach wie
vor davon ausgeht, cinen gan-
zen Bildschirm dieser Grafik-
stufe #u  bearbeiten, kénnen
Probleme bei den POSITION-
Befehlen aufirelen.

Sollen Daten in ein2 be-
stimmte Zeile peschrieben wer-
den, so errechnet sich diese wie
folgt: Zuerst werden alle Zei-
len, die sich oberhalb der ge-
wiinschten Zeile befinden, mit
der jeweiligen Anzahl der By-
tes/Zeile multipliziert und zu-
sammengezihlt. e soentstan-
dene Summe wird durch die
Anzahl der Bytes peteilt, die die
anzuspréchende Zeile bendtigt.
Der so entstandzne Wert ergibt
die Zeile fiir den PLOT-Befehl.

Es kénnen jedoch auch Pro-
bleme anderer Art aufireten:
Angenommen, unter 100 Zei-
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len Graphics 8 sollen eimige
Textzeilen angesprochen wer-
den. Alle Versuche, den Text
nach POKE 87,  mit POSI-
TION 5, 101 in diese Zeile zu
schreiben, werden dann  mit
ERROR 141 gquittiert. — In
GRAPHICS 0sind eben nur die
Zeilen 0 bis 23 vorhanden.

Auch hier pibt es verschie-
dene  Miglichkeiten, dies zu
umgehen: 1. Der Text kann in
den internén Code umgewan-
delt und dann direkt in den
Hildschirmspeicher  gepoked
werden. Diese Methode ist je-
doch nicht besonders schnell
und recht aufwendig. 2. Die
Adressen 88 und 89 kinnen so
abgedindert werden, daB der
Bildschirmspeicher an dem ent-
sprecchenden Text beginit, Im
Prinzip funktioniert dies wie im
BS-Demo beschrieben,

Die iberauws viclfaltigen
Moglichkeiten, die Ihnen dic
Atari-Drisplay-Liste bictet; wer-
den Sie sicher erst nach ginigen
Versuchen zu schitzen wissen.

Mit dem Programm DL-De-
signer von . David kénnen Sie
nach Herzenslust den Antic be-
arbeiten. Nachdem Sic das Pro-
gramm fehlerfrei abgetippt und
mit RUN gestartet haben (Tip:
Vorher abspeichern, da das
Programm auf Fehlér durch Sy-
stemabsturz reagieren kinnte},
findet sich auf dem Rildschirm
cin scheinbar sinnloses Geflak-
ker. Mil Start kénnen Sic dem
jedoch cin Ende bersiten und
Sie befinden sich dann im Ar-
heitsmentd. Bei der ersten Frage
kémnen Sic entscheiden, ob der
Sprungbefehl am Ende der DL
manuell oder automatisch
durch den Computer bestimmt
wird, Normalerweise (Exper-
ten ausgenommen) sollten Sie
hier "J" gingeben.

In dem mit Grafikmeodi Gber-

schricbenen Fenster finden Sie,

neben den Zahlen Dbis 8 und 12
his 15 auch die inversen Buch-
staben L, G, T und M. Letztere
drei stehen fir dic GTIA-Modi
{vom Basic als 9, 10 und 11 be-
kannt). An dicser Stelle sei
nochmals darauf hingewiesen,
dab diese Modi nur Interpreta-
tionen des Grafik-Mode Bazic 8
sind, fir die der GTIA-Chip
verantwortlich ist. Die bisher
beleglen Modezeilen werden
anhand des am linken Bild-

schirmrandes befindlichen
Streifens gekennzeichnet (iibri-
gens ein Player).

L™ steht fir Leerzeilen.
Nachdem Sie diese Funktion
mit der Lecrtaste aktiviert ha-
ben, milssen Sie noch ginen gil-
tigen Wert fiir die Anzahl der
Leerzeilen  cingeben.  Die
Werte 1 bis 8 sind hier moglich.
Bei jeder Leerzeile und jedem
Display-Befehl wird das SLC-
Fenster (Scan Line Counter)
entsprechend erhdht.  (Hier
wird die Gesamtzahl der bend-
tigten Bildschirmzeilen festge-
halten.)

Das bei Display-Belehlen
chenfalls  erhdhte  SC-Mem-
Fenster steht fir Screen-Me-
mory. Hier kann laufend der
benotigte  Bildschirmspeicher
abgelesen werden.

Lnter dem Modi-Fenster ist
ein kleines Meni mit 6 Funktio-
nen aufgefiihrt. Mit "I kann
bei den DL-Befehlen das Inter-
rupt-Bit (Bit 7) gesetzt werden,
das einen Sprung zur Display-
List-Interrupt-Routine.  veran-
laBit.

Die Buchstaben “V" und
"H" setzen das jeweilige Scrol-
ling-Bit fiir vertikales und hori-
gontales Scrolling. Wer Peter
Finzels Assembler-Ecke ver-
folgt hat, kennt dicse Bits be-
TEils,

Mit "L" (Load Memaory
Scan) kénnen weitere Ladebe-
fehle in die DL ecingebaut wer-
den. Hierfiir mub allerdings die
Automalik ausgeschaltet scin.

Mit "J" konnen Sie die Dis-
play-Liste becnden. Wenn Sie
dic Automatik nicht aktiviert
haben, so missen Sie avch hier
von Hand dic Anfangsadresse
der DL einsetzen.

Sollten Sie beimi Gestalten
der DL Fehler entdeckt haben,
g0 kinnen Sic mit "N und an-
schlieBendem Druck auf die
Leertaste alles wieder laschen.

Dic in diesem Menil ange-
withlten Funktionen werden je-
weils durch ein Sternchen hin-
ter dem aufzurufenden Buch-
staben gekennegichnet.

Nachdem ecine DN. mit der
“J"-Funktion beendet wurde,
fragt dus Programm, ob eine
horizontale Serollautomatik ge-
wiinscht wird, bei der in jede

Display-Anweisung eine neue
Ladeinstruktion eingefigt
wird, Die Anzahl der fiir jede
Zeile reservierten Bytes kann
hierfiir eingegeben werden.
Auch hier verweise ich auf den
Artikel von Peter Finzel in CK
B-0/85.

Wird cin Testlauf gewinschi,
50 kann dieser am Ende wicder
durch eincn beliebigen Tasten-
druck wverlassen werden. Je
nach Wunsch kann die eben er-
zeugle DL auch als Basic-Pro-

gramm, als ASCIl-Zeichen-
oder Zahlenlisic ausgegeben
oder sopar auf Kassctte abge-
gpeichert werden. Da der Be-
ginn der DL und des Bild-
schirmspeichers vom DL-De-
signer festgelegt werden, kon-
nen in manchen Fillen Ande-
rungen bei dem Lade- und
Sprungbefehlcn notwendig
sein. Auch hier gilt das Motto:
Protiieren geht tiber studieren!

Thomas Tmasend

DL-Designer

18 S0TO Se88
58 baTa
61 DATA 48
52 DATA D8
51 DATA 19
54 DATA 18
18
o)
8

3

55 DATA
56 DATA
&7 aTA
53 DATA 48,2,13
59 DATA 48,1,15
68 DATA 49,1,15
61 PATA 48,1,15
62 DATA 48,1,15
63 PATA 48,8.4
64 DATA 48,16,5
65 DATA 29,1,12
&6 DATA

REMW

5:POKE 719%,5:60TD Z37

1:607T0 Z7Z

,255iPOKE 71%,15:687T0

1POSITION 29.18:7% ™

158 DLS

S1YRLZAF |NEXT F
4)%8:READ D:RETURN

OKE 559,62 !RETURN

69
78 POSITION 32,7%!7 SM:POSITION 31,12:
% SL:FOR F=Z® TO SO:MENT F:POKE 764,25

B8 SL=SL#DZ:SM=SMD1iPOKE 1541+5L,155:
H=N+Z1:BL5 (1, KY=CHRS (DT+T+UHH] :HE=HCHT

9 FOR F=Z8 TO ZA:POSITION I9%,28:7 "#j
wyIF PEEK(764)=337 THEM ? “{I3":POKE 764

1809
188 POSITION 29,28:7 ™ [*:MEXT F:GO0TO

ITL

118 TRAP 119:POSITION 29,18:7 "[adr:
729,25:FOR F=I8 TO 58:MEXT
F:POKE 764,256:POSITION I3,18:INPUT K
128 N=N+71:DLSIX,K)=CHRS (G4 I+HIVEDI):
H=N4Z1:F=INTER/Z256) :DLS O, X) =CHRS (K-F
#2560 :H=N+Z1:00L 5 (R, K)=CHRS (F)

138 SHESMHDL:SL=SL¥PZIPONE 154345L,255

7L

140 TRAP 148:POSITION 2%,1%:7 "{Adr;:
u;FOR F=78 TO S8!MEXT F:POSITION Z

Z,09:INPUT K:? "NUiHLS=LS:M=H+IL

LHI=CHRS(65) i X=N4Z1;F=INTK/Z

2EE) :BLE [N, MY =CHRS (N -F%256) tH-N+Z1:DLY

(X, KI=CHRS(F) :COSUB S288:C0TD 4888

178 W=ASCIDLSEY,Y2):FOR F=Z7 7O I8 STE

B -Z1:BIF+Z1)=THT (H/Z2AF) :N=N- (B (F+I1}

mUE0TD

188 RESTORE IZe@+DC1) tBINIH2EB(TIE44B(

199 GRAPHICS Z0:PONE 559,28 :BL=PEEX{S6
9) +ZZSEWPEEN (56.1) 1 Ab-PEEK (80) +256%PEEK
€893 +#128:F=INT (AD/7256) ! POKE 764,253
208 POKE DL4ZB,F:PONE DLHZ7,AD-FNI256:
POKE DL+Z6,66:POKE DL+Z5,Z6 :N=ADRCHLS)
sF=INTON/Z256) :POKE DL+I4,F :

218 POKE DL4Z3 N-FRZ2S6:POKE BL+Z2,71:
SETCOLOR 7Z,Z0,Z0:5ETCOLOR Z1,13,ZI18:P

279 FOR F-LEWIDLS) T@ Y+ZL STEP -Z1:1BL
SOF#2,F+2)=DL5(F,F) 1MEXT FIDLSCY,Y)=CH
RSCASCODLS (Y, VI 4640 1Y=V#ZL
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218 BLSCY, YI=CHRS (A : Y=Y+Z1:DLS (Y, Y)=C

BRSCA) :¥=Y+Z4: H=-K+Z2:RETURN
748 TRAP Z48:POSITION Z8,22:7 "(lLeerze
ilen-Anzahl : wipOSITION 27,221P
OKE 719,25:POKE 764,255:INPUT F
2508 POSITION Z8,22:7 ™

s:TF F(Z1 OR F)}IE& THEW 248
268 SL=SL+F:PONE 1S4I45L,2551RN=H4Z11DL
SIM, NI=CHRS (IF-12%1641): 60TO Z7L
999 REM
1868 PONE 559,8:CLR :Z8=B:Zi=1:72=2:73
Sy ZAcA TS0 T6 =BT =T I0=B:Z9=9: 1181
BiZ7I=70: E256=256:Z1T-1080:NC=78
1810 POKE 82,28:01IM K5(Z5),BLS(738), HL

sm: k““' LBIZ8), GRS (1L1)

m“IIL$"!.F

1838 P=11liGR=IB

1858 POKE SI258,I1:PONE 786,14:POKE 54

279, 28:POKE EI!??.HIMIE EHH o6

.'I.Ill ‘FI F-1544 TO 1731 STEP II PEKE F
Z8 :NEX SR 1%8

7888 POKF 181,Z4:POXKE 752,Z1:POSITION
I’ﬂ TAIHLS I, 1!!""“‘5!3!,!! 13477
1?7 "Crafikwodus mit Ee/G4 heshm,"
tl.ll * ,,"und mit SPACE eingeben '"™;?
He 4 JME 291, Z8:7 .“F-EItIFIIHﬂI—HI
— pSC-MEMR "

1828 7

e ol inﬁsmuilfl'_n-

1.:. 2 L ufn,

e in—
!“l T 7 ,ULMS/JUB Automatik CJSN)M;
INPUT KS:IF HSIZL,Z1)="J" THEN ATK=IS5:

2050 IF X5€Z1,710CO"N" THEN 1888
2868 POSITION Z8,15:% “Interrupt Flag

== wer JYW-Scroll Flag .
=t U"H-5croll f]ig e e
2878 ? ,"foad [ewory Hcan -L-":? ,"pLi
st Ende =J="r% vieue BL -H & 5
PRCE-"

2098 7 "(I":POKE 719, I5:POKE 764,16
2997 REM

1888 RESTORE P+48:READ DL1,DZ,D3:N-PEEK -

{764) :POKE 764,255:IF K=255 THEN &OTO
I

7885 FOR F=S5 TO ® STEP —-1:50UMD &,6+P-
29F,18,F:MEXT F

J818 IF X=I6 THEWN POSITION P,iL:7 "™ *;
P-P-71:P=P+17%(P{18) :POSITION P, 11:7 ™
E4m:E0T0 ZIT

3028 IF K=Z7 THEN POSITION P,11:7 ™ "3
PoPLLIP=P=-17%(P)26) IPOSITION P, 12:7 =
E4M:COTO ZIT

3038 IF K=IZ AND SL*P2Z{Z41 AND NOT (P
3=15 AMD SL+DZ=248) THEM GOTO BO+L6E%(
pI=999)

3048 IF K=I5 THERN 98

3058 IF K-13 THEN I=1728%CI=78):POSITIO
B 29,15:7 CHRSCIZ4Z18%SCNCII) :GOTO 272
3068 IF K=16 THEW V=I2%(U=Z02:POSITION
29,16:7 CHRSCIZ+Z10%S6MIYI) ;60TO Z7Z
I878 IF K=57 THEN W=16%(W=7@):POSITION
29,17:7 CHRSCI2+Z10%SENCID ] :GOTO Z7Z

I088 IF K=I9 AMD DI{r112 AMD SL+DZ{Z41
AMB ATK=B THEM 1i@

3098 IF K=Z1 THEW 2 “{IF':POKE 201,129:

POKE 764;255:POKE 729,25:60T0 14843168

E{ATE=I5)

Iie8 o070 ZI3T

iie1 REM _

31788 DATA 9

I20Z DATA 41

1704 DATA 48

I785 DATA 48

3206 DATA 28

187 DATA I8

1288 DATA 18

I289 DATA 16

3218 DaATA 28

I211 DATA 20

IZ1Z DpaTA 28

I213 DATA 48

3214 PATA 48

1215 DATA 48

3188 PONE 53258,78:SHA=PEEK(106)%Z256~
SM: SHE=5M: SHH=INT (3MA/ZZ256) ; SHL=5HA-5
MEZISEY=F1:7 "K"IGOTE 4188

II85 7 "Q*:FOR Y=Y TO X:GO0SUB 178:IF B
=99% THEN MEKT Y

ITES POP :GOSUB 178:5CM=SCHMHD:B-INT(SM
/22560 1 A=SHA—BXZ256:COSUE 220:RETURN
3315 GOSUB I385:IF SH{4896 THEM Y-LEM(
PL5Y 41 :BLA-DLA¥SH:GOTO 3374

II26 FOR Y=Y TO K:GOSHB A7@:IF B=999 T
HEN MEKT Y

TIT0 IF SCAMHD{4R% THEN 1168

T340 B=IMTICSMAD /Z256) 1A=SHA-BNI2S6:G0
SUR 228:SCH=D:SMA-SHeD:Y=-Y+ZL:POP :GO
T0 I1z20

II68 SCH=SCMID: SHA=SMA+D : NENT ¥

F378 LDL=LEMIDLSI+ZI:DLA=SME-LBL:DLSLY
LYISCHRS [65) : ¥=Y+Z1:DLH-INT (DLA/Z256) ;
BLL=DLA-DLHMZZSE

F368 DLSCY,YI=CHRSEDLLY :¥=Y+ZL:pLECY, Y
Y=CHRS (DLHY :7 "W:POKE 559,34:POKE 76
4,755:7 “R:GOSUB 5208

IIH TRAP 48008;POKE 55%,34:7 ,“Ausgab
& als BASIC-Programm LI/H) v INPUT KS
(IF KSEL, DO THEN 7 "B":60T0 4888
13199 REM

3488 7 “K=:7 ,"Murde ein GTIA-Modus (9
Z18/003%:7 "benutzt (Mr./M) :":INPUT &

E

I410 IF GRS} amp GRE(}“i8™ AND GRS
Y11 THEN GRS="nach Bedarf"

428 7 "R :POSITION 78,78:HLS="77775)3
8,19, Juﬂﬂhnﬁasumstultzr'-ns
ITIOm Z8,I5

3438 FOR T=Z1 TO 79:IF LBL/T)18d THEN

MEXT T

I449 POP :TZ=INTILBL/T)

3588 7 “18 GRAPHICS ";GRS

IS18 M=ZL1:IF T{Z THENM ? "Z2@ DIM DLS(';

LEL:™ " :50T0 I548

I528 7 28 DIM BLSI™;LDL;™™:FOR F=Zi
TO T-71:7 ZEHZABRF ;™ BLSC7;N;", " M4TZ-

Z1:"y="CHRS (I4) }

15‘" FOR M=N TO W4TZ-Z4:? "E":DL5 0N, N
P :MEKT M:? CHRSCI4):MERT F

IS48 7 204T18%Y ;" nL$ (i P B iy =
s CHRS (342 3 1FOR F=H TO LBL:? "fu;BLSCF,

F2; iMENT F** CHRS {34)

iS558 7 “188 FOR P=1 TO ™;LDL;:":POEE P+
Wbl A-1:", ASCEDLECP,PIY :NEXT Pi? 118
POKE 568,";0LL;":POKE S6L,";DLH

I568 7 :7 "Bildspeicheradresse :“;5MB
I578 ? ,“Andere Ausgabeformate [J/H}
“INPUT KS:IF KS€Z1,Z1)<)"J" THEN END
1999 REM

48889 HLS-L5:HL5(I1,15)= 18,19 31
47 "K' 7 ,“fusgabe in Zahlem oder A5
CII-Zeichen oder baten SAVEn (Z/A/5
1 =II;

4085 TRAP 4888:7 :7 :INPUT K5:IF KSQZ1
y213="7" THEW 4818

4818 IF K5(Z1,Z11="5" THEM 4848

4815 IF K5(Z1,Z1){}"a"™ THEN 488%

4028 7 :FOR F=Z1 10 LENEDLS):? Lo A TR
tF,F:,.EHT F:G0TOD 4985

4838 T 7T ASCIDLSCZL.Z1))::FOR FZIZ TO
LENEBLS) +* » v ASCIBLECF, F)) ; HEXT F:
ROTR 4885

4848 OPEN B71,.78,78,"C:":FOR F=L TO LE
MIBLS) :PHT 8Z1,ASCIDLSCF,F)) !MEXT F:CL

DSE HZIL:T :7 "Einladen der Datem :“
4858 ? :7 ™188 DIM DLSC™:LENCDLS3:"™):0D

PEM 21,4, .."'I:HIHHI'“[:""[!IHIEH-II""

FOR F=i TO “;LEMCDLS);":6ET #HL,b:™

4868 7 “ﬂitr FI=CHRS (B3 :NEXT F:CLOSE

#1":GOTO 4085

4188 7 7 :ML3CL5:? "Horizomtalscroll-
LMS dutowatik CJ/N):":INPUT KS:IF K51
L4300 " THEN POKE 55%,I8:6070 1315
4118 TRAP 41868:7 "K*:POSITION 78,Z5:HL
F=n0s2y /40 I/, T, - TR autORaTi kT
ey
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dire ? "Bildspeicher mormal :™;SH:? @9
“"Zeilenlaenge (Bytes) ;":INPHT ZL:5Ma
=PEEE (196) L 256 MCXIL

4118 7 :? “Bectimmter Bildspeicherbere
ich (Adr/M) :™;:INPUTY K5:IF K501, 13O0
W™ THEM SMA=VAL [K5)

4148 SMB-SHAPONE 559,70:COSUE 1185
#aﬁ:lgiﬁ 178:IF D=299 THEN Y=Y+Il:G0D
41608 SMASSMAHTZL :B=INT COSMAD /Z256) 1 A=SH
E:lllin:iﬂlll 228:IF Y(=X THEM GOTO 4
4178 GOTO II78

4939 REM _[ﬂim
5888 GRAPHICS 19:POKE 559,8:POKE

8: BAD=18+PEEK (88) +256G%PEEK (89) : BL=PEEK
(5683 256 PEEK (5610 : POKE BL, 128
5885 SETCOLOR 4,7,2:FOR f:ll.i:i TO DL#%

5828 DATZ=ADRC TT.!E!THI'H-HIHEE
PHEgENPHD™ i rD arT

Se48 FOR F=8_TO S:FOR M=@ TI'.I 6:POKE Ba
B, PEEK(DATLHFN74M) : BAD=BAD+1 : NEXT I BA
B=BAD+I:MEXT F:BAD=BAD+18

5858 FOR F=Bad TD BAD+4Y:PONE F.PEEI (]
ATZ4HF-BAD) 1 MERT F

5868 POKE 87,2:POSITION 13,7:7 BS;"R.D
aUIb 1985, , ,"GINSTERMEG 11 47
B8 HaMW 1v

S878 POKE 1547,PLL:POME 1548,0LH:POKE
1566 ,PEEK (S68) :POKE 1571, PEEK (561) :POK
E 512,8:PONE 513,6:POKE 54286,192
SB88 POKE 55%,34:FOR M-8 TO I55:POKE
LT+1,M:FOR F=8 TO 4:MEXT F:A=a+i

5898 A-A-255#(A=256) :POKE 1576,8:IF PE
EKCS3Z77) 006 THEN MEXT N:GOTO 5809
5188 GOTO le@e

231:POKE F,7:MEKT F

DLT-DLIPEZSE

(SSEIFBR F=MC T

miﬁm{"ﬁ E-I' B /el hllﬁ

0 WCH45:N=PEEK(F) :PONE 15I6+F—MC,N
5815 S5=S+MINEXT FiIF 5{)3591 THEM GRAP
HICS @:7 :? :? i? "Maschinencade—Daten
s;;:l:l‘#i'ﬂ ""1:" H!T EIJ.:‘ ERD

LT-abR gl
A\ W U A H.I:I‘IT(I‘I.T.F!'SH'DLL'

1\ /s h

5825 DATL=ADR (99 bT40eee | bivvev)aver
bl eanaadd saaas ™ T

5199 REM Fﬂ_
5208 ML$-L3:POKE 53258,Z8:7 ,"Testlauf

der pL (J/M) :":POKE 764, 255:INPUT K&
tIF MSCZ1,Z13 (3"J" THEN 7 "o RETURM
SIie rm“l.ﬂ 1F=INT(N/Z256) :POKE 569
SH-FELRS6IPOKE S6L1,F:TOP-PEEK (14414725
GEPEEK (145) +2080: N=PEEK [106) %7256
S228 F=(N}TOP) :N=N-F:POKE M,PEEK[5I778
J:IF PEEK(764)=2155 THEN GOTO S22@+Z@(

PEEK (532792=6)
9118 ROSUE 19%0:RETURM
S48 POP !GOTOD 1980

Zeichnen mit dem Atari
- Joy Paint macht’s moglich

Das Lade-Programm mull
zuerst geladen werden. Es defi-
niert emnen newen Zeichensatz,
bringt die Maschinenroutine in
den Speicher und  lddt den
Haupttedl nach. Arbeitet man
mit Diskette, mub das CLOAD
in Zeile 30 des Ladeprogramms
in POKE 764,255 RUN "D:
JOYPAINT.BAS" abgeindert
werden. Dabei ist zu beachten,
daB der Hauptteil mit SAVE
"D: JOYPAINT.BAS" abge-
speichert werden mufl. Bei Kas-
sette muB nach dem Machladen
RUMN eingegeben werden.

Um das Programm in 16 K
laufen zu lassen, sind im Haup-
(il umbedingt dic Zeilen 0,
421, 422, 426, 427, 434, 501-510
wegzulassen. Auferdem muf
die Feile 151 in DIM F$ (N1)
umgedndert werden., Die 400/
800 Freaks miissen aus techni-
schen Griinden leider auf die
Grafikart 15 wverzichten. Sie
sollten Zeile 381 in FOR T=N1
TO N3 ... (usw.) uméndern.

Beim  Abtippen  fallt  viel-
leicht auf, daB fast alle Zahlen-
konstanten mil eginem N ge-
kennzeichnet sind. Diese sind

Variablen, die den Werten der
Konstanten entsprechen. Das
spart erheblich vicl Speicher-
platz; es wiirde sonst bei der 16
K Version nicht funktionieren.
In Zeile 3%1 188t sich das Zei-
chen vor dem inversen MODE
durch dic Tastcnkombination
ESC, Control-2 erreichen. Es
sollte heim Abtippen besonders
sorgfiltig pearbeitet werden, da
schom kleine Fehler zum
CHAOS fihren kénnen.

Nach dem Starten befindet
man sich nach kurzer Zeit in der
Girafik-Option.  Via  Joystick
steuert man  €in  blinkendes
Kreuz Gber den Bildschirm, Es
passiert nichts! Joystick i Port
1 stipseln'! Jetzt hat man die
Auwswahl zwischen 4 (3) ver-
schiedenen  GRAFIK-Modi,
die sich durch Auflésung und
Anzahl der Farben unterschei-
den. Durch Knopfdruck wer-
den sie angewihlt. Das fol-
gende Hauptmend beinhaltet
12 Piktogramme, hinter denen
sich die Optionen DRAW,
LINE, K-LINES, RAYS,
COPY, CIRCLE, FRAME,
FILL, COLORS, GRA-

PHICS, ERASE und INPLITY
QUTPUT verbergen. Sie kin-
nen ¢benfalls per Joystick ange-
wihlt werden. Beim Zeichnen
mull leider auf das Gummi-
band-Verfahren verzichtet wer-
den, da dieses allein schon mehr
als & K verschlungen hatte. Mit
den ersten acht Optionan wird
man nach kurzer [Ibung ohne
weiteres klarkommen.

Zur Option COLORS ist fol-
gendes zu sagen: Je nach Gra-
fik-Modus kénnen die Inhalte
der Farbregister aus einer An-
zah! von bis zu 256 Farben
durch Drucken und Zichen des
Joysticks  bestimmt  werden.
Durch das Dricken des Feuer-
knopfes wird die nichste Farbe
bearbeitet. Durch den Befehl
ERASE wird das Bild ohne Si-
cherheifsabfrage geldscht. Tm
INPUT/OUTPUT-Menii  wird
zuniichst auf das Drilcken der
Tasten §, L oder D fiir SAVE,
LOAD und DIRECTORY ge-
wartct. Beim Abfragen der DI-
RECTORY werden jeweils nur
zehn Eintrige aufgelistet. Nach
Betitigen einer Taste werden
dic néchsten angezeigt. Beim

Laden und Speichern wird zu-
erst nach dem Filenamen ge-
[ragt, allerdings nicht bei der 16
K Wersion, da dabeci sowieso
nur der Programmrekorder be-
trichen werden kann.

Jetzt dic cinzelnen Tasten
und ihre Bedeutung:

SPACE-Taste: Ricksprung
ins Menil.

ATARI  (INVERS)-Taste:
Wiederholung einer Option
(auber INPUT/OUTPUT).

ESCAPE: Der Farbbalken
und das Markierungskreuz ver-
schwinden. Er erscheint jedoch
wieder, wenn die Color- oder
Grafikfunktion aufgerufen
wird.

CURSOR-Tasten (right,
left): Eskann die Farbe, mit der
man gerade zeichnen will, aus-
gewdhlt werden. Beim Um-
springen von einer gemischien
aufeine ganze Farbe und umge-
kehrt, konnen beim Zeichnen
Fehler auftreten, Man sollte da-
her die ATARI-Taste driicken.

R-Taste; Steht fir RAIN-
BOW-COLORS., Damat wird
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das vertikale Farbscrollen eines
Registers erzeugl.

CURSOR-Tasten (up,
down): Hiermit kann das Farb-
register ¢ingestellt werden, mit
dem  die RAINBOW-CO-
LORS erzeugt werden.

DRAW: Zeichnet Punkte,
Kurven und Geraden.

LINE: Zecichnet Linien.

K-LIMES: Zeichnet eine Li-
nie vom Endpunkt der letzten
Limie.

RAYS: Zewchnel Linien von
einem einmal gewahlten An-
fangspunkt.

COPY; Dabei wernden die ge-
geniberlicgenden  Eckpunkte
eines Bildauschnittes und dann
der obere linke Punkt bhe-
siimmt.

CIRCLE: Zuerst den Mittel-
punkt und dann cined Punkt auf
dem Kreis bestimmen.

FRAME: Zeichnet ein Qua-
drat aus zwei gegenuberlicgen-
den Punkien.

FILL: Fiillt ein umrahmies
Feld mit einer Farbe.

Aus CIRCLE und FRAME _
verbunden mil FILL wird DISK
und BOX. Bei allen oben ge-
nannten Funktionen zeigt ein
Rahmen aul einem Farbbalken
die gerade benutrte Farbe an,

Stefan Handke

Ladeprogramm

5 PAG=PEEK[1B5) -33

19 ERAPRICS BiPOKE 71R,M:PDKE 87,111FD
KE 523,1%2:POKE 712,B:POKE 709, | 4:POKE
708,18

12 COLOR 2:PLOT 24,5@:DRANTO 24, 1@: DR
WTO 11, 1@:)=14:Y=20:C=2:60508 200:PLOT
22, 281%=221 Y=58160SLE 200

13 ¥=|7:¥=40: 805U 2089:COLOR 3:C=3:PLO
T 48,68 DRANTD 45,30:0RANTD 45, 10:DRAN
T0 35, 1@ 1=30: Y=28:60SUB 200

14 PLOT 3@,28:Y=40:E05UB 28@:COLOR B:F
OR I=33 TO 420PLOT 1,20:DRANTO I, 381NE
XT [:COLOR 3:C=32PLOT 38,68

15 TRANTD 38, 45:DRANTO &b,35:BRANTO &b
,J0:DRANTD 61,1BaDRANTD 51,183 ¥=35:1=5
11 GOSUEB 2@@:PLOT X,Y

16 X=3b1Y=4515050U8 2001PLOT X, YiY=bRaB

DSUB 28@:COLOR @:FOR I=18 7O JW:FLOT 5
&, T1DRAMTOD b1,11NEXT I

17 COLDR 7:C=TePLOT 2,130 DRANTD 2,100
10RANTD 12,1181 DRANTD 12, 98: DRANTD B,B
0t DRANTO @, 801 1=8) Y=138:B0BUE 200

18 COLOR BFOR I=3 TO BiPLOT [, 781 DRAN

T0 1,IMUNEXT 1iCOLOR 91C=RiPLOT 32,13
B DRANTD 32, 7R:DRANTD 27,88

19 DRANTD 22,80:X=17:Y=08:60508 200:PL
0T ¥,YsY=138:605U8 208:COLOR B:FOR =9
§ 70 108:PLOT 22, 1:DRANTD 29, [:NEXT I

28 FOR 1=110 7O 13B:PLOT 28,1+DRANTO 2
ToIeNEXT 1

21 COLOR 11aC=11aPLOT 48, 130:DRANTD 4@
y88: DRANTO 34,80z Y=70: {=38: B0SUB. I04:P
LOT X,Y:Y=]3B:BOSUD 200

22 COLOR 13:C=13¢PLOT 55,130:DRANTD &0
vl 2B DRANTD 68,88, DRANTD 50, B8:X=435:Y=
99:605UB 28@:PLOT X,Y:Y=130:5605U6 200

23 COLOR B:FOR [=@ TO 5:PLOT 48,105:0R
ANTO 48+1,1300PLOT- 57, 105:DRANTD 32+1,
BEINELT ] .

24 COLOR 15:C=15aPLOT 72,138 DRANTD 72
JTHiDRANTO 74,701 DRANTO 79,881 DRANTD &
3,80 Y=%01 ¥=05:605UF 20@:PLOT 7B,V

23 A=THiY=1301BOSUR 200

26 COLOR &aPLOT 34, L4%:0RANTOD 31,1470
RANTO 31,154:DRANTO 36, 154: DRANTD 36,1
S910RANTD 31,159:PLOT 36,159

27 COLOR 12:PLOT 48, 149:DRANTO 48,13%:
PLOT 45,145 DRANTO 45, 15%:PLOT 43, 154
DRANTD 48, 154:PLOT 47,159

30 DL=PEEK (5&8) +PEEK (561) #2561 FOKE DL+
168, 143:POKE DL+178,6

32 DATA 72,16%,0,141,10,202,14%, 24,208
(141,27, 208, 184, 64

33 RESTORE 32:FOR 1=8 TO LI:READ A:POK
E 1778+, AiNEXT 1:POKE 312,242:POKE 51
3, baPOKE 54285,192

35 PORE B2,217 17 "(C) 1984 BY B,HANDKE

!
42 GOSUB 91
49 RESTORE 108)5=B
S8 READ A:IF AC)-1 THEN FOR 1=8 T0 7:F
EAD B:S=5¢AiPOKE PAGR25&+1+A4B, BINEXT
1:8070 50
51 IF S()19824 THEN BRAPHICS §:17 *FENL
ER IN 2EILEN 188-158"1END
&0 RESTORE 45:5=9:FOR 1=1534 TO 1456:R
EAD TiB=B+T11F 1229 THEN TePA@
b1 IF T=28 THEN T=PAG-1
§2 POKE 1,T:NEXT I:POKE 1577,PEEK(548)
'POKE 1378, PEEK(54%)
45 DATA 173,120,2,41,1,288,3,32,43,8,1
73,120,2,81,2, 208, 3, 52,47

54 DATA 6,173,120,2,41,4,208,3,32,91 4
J173,128;2,41,8,288,3,32

&7 DATA 186,5,76,98,228, 188,13, 174,255
,5,202,224,27, 144,13

58 DATA 142,255,4,109,8,29, 157,255, 28,
232,136,16,245, 95, 168,13

&9 DATA 174,255,4,232,224,211,176, 245,
142,255, 6,189,18,29, 157,11

70 DATA 29,202,134, 16,246,76, 174,254 ,4
V202,224, 44,144,223, 142

T1 DATA 254,6,142,1,208,%6,174,254,6,2

32,224,200, 176,208, 142,234, 5,142, 1,208
i

L

73 RESTORE 76:FOR T=B TO 374READ :5=5
+1aPOKE 1672+T, [:NEXT T

T DATA 72,138,72,174,232,6, 189,253, 5,
141,18,212,141,24,268,216,253,6,238,25

3.6,174,253,6,224, 208,208, 5, 169,14

T7 DATA 141,233,6,104,170,104,44

80 RESTORE B5:FOR I=B TO ID:READ T1§<6
+TePOKE |660+1, ToNEXT 1:POKE 1642,PAG-
i

B1 IF 517967 THEN BRAPHICS 817 “FEHL
ER IN ZEILEN &8-B3":END

B5 DATA 72,16%,28,141,10,212,14,5,212
RUTRYT

B9 POKE 636, 21POKE £57,33:POKE 752,17
"PRESS RETURN'; s

B9 [F PEEK{764)(}12 THEN 89

?8 BRAPHICS 11+32:POKE 712,8:POKE 1788
MIPOKE 1789 ,0:CLOAD :REM FOR DISK FDK
E 7&4,235:RUN *D: JOYPAINT, ="

F1 DATA 104,104 104,24,105,3,162,16,13
Ty6b,3, 104, 137, 49,3, 184,157, 68,1,169,!
7,137,72,3,169,0,157,73,3,32,86,228
92 DATA 162,14, 149,80, 157,68,3, 169,129
(157,69, 3,149,0,157,72,3, 169,38, 157,73
,3,32,84,228

3 DATA 162,16,169,12,137,66,3,76,86,2
28

93 RESTORE 91:FOR I=8 TD &baREAD AaPOK
E I7T18+1 ,AINEXT 1:POKE | 758, PAB+4:RETU

N

180 DATA 54,0,0,0,0,0,8,0,0

181 DATA &3,8,0,8,14%,101,89,84,85

182 DATA 95,0, 8,8,85,85,85,85,179

183 DATA 67,8,0,8,0,44,80,84,170

184 DATA &8,85,85,83,85,83,21,3,1

185 DATR &9,170,178,170,178,170,170,17

8,178 :

186 DATA 78,170,8,0,0,8,8,0,8

187 DATA 71,178,170,175, 184, 186,175,23

4,191

188 DATA 72,175,2508,170,198,235,171,17

4,250

189 DATA 73,250,175, 178, 234,186,174, 17

1,170

10 DATA 74,178,170, 250, 175,170,178, 17

5,214

111 DATA 75,178,474, 187,235,174, 174,18 |

1,158

112 DATA 76,234,234, 171, 174,186,234, 17
5,170

113 DATA 77,234,186,174,171, 255,255, 25
5,255

LK DATA 78,178,171,174, 185,234,258, 25
4,295
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ILE 151 IN BIM FSCH1) UMAENDERN

I READ Mi,HZ,MI, N4, W5,H6,NLD, N2Z0,NT8, N
42,050,068, 098, Illl. ui!,llil,ﬂlﬂ,l:i
5,MI75, 0788, Ni82, N191, H559,M76

5 pATA 1,2,3,4,5,6,19,28,38,42,50,60,%
l,uul.u:.ul.:l.si.ﬁs.:?s.?II.HI.HL
559, 764

6 PLI=PEEXCNIOZ+N4] :P2=P1-N42HN10:PI=P2
-Nd ;PI=PI%LSE

7 IF PEEK{PI+NLIB+N1) (}NLS8-N1 THEW FOR
E“ T MZ55:POKE PI+T,PEEK(PI+768+T)
:HEXT T

18 RA-NIO+N4:F-M5:POKE 0Z,M8:G05UB Nid
f+NSE:G0SUE NI7S+NS:GOTO W58

78 SOUND N, N18,H16-M2, NI:H-INT(CPEEK(
L798) ~44) 7H2Y)  Y=PEEK {1791) -HIA+NI: 50
UND M@, NE,N8,N8:COLOR C:RETURN

Ii POP :POP :POF :POP :IF WOT O THEM

GOSUB NYaENZ

I &D5HB LI:G0TOD 58

15 RA=RA-CRA)NZE-NZ) :POKE 1685,RAIRETU

RN
l: RA=RA+ (RA (NIS-N4) 1 POKE 1685,RAIRETU

B

48 P=PEER(N76) :POKE W76,N255:60T0 M42-
M1+ (POINISS)

41 RETHRN

42 GOTO NAZ-NL+9E(P-NIO+NT) -NiS(P=N4Z
~NIYENZE(P=HIE—NT) HADBNDS (P=N4T-N2)- (P
-91 % [(P=HIN+ES BR P=14)

43 POKE S3249,M8:GC05HB MAT8:P-M255:RET

RN

58 TRAP WS8:TH=MB:POKE 6ZI,M1:V=NL:POP
POP :POP (POP :GDSUE HiZB+NIA

55 GOSUB MY8:GOTD MSENI+IY}NIE®)

5d LT=NI%M1864THT (K/N200MZ8+INT C(Y-N2

81 /7482488

56 GOSUS MLIB+NSB:GOSUS LI:GOTO N58

98 IF STRIGCNE)=M® THEN GOTD N9@

188 IF MOT YM THEN FL-Fi+M1:IF Fi=Né

THEN F=-F:POKE W700-N3,F+M18-H1:Fi=N8

184 IF MOT STRIGC(NG) TMEM EOSUE WZ@:R

ETHRN

117 P-PEEKCN76) :IF F=N235 THEW 60TO Mi

1]

113 GOSUE M42-N2

116 IF P{)NZ55 THEN COLOR WB:GOSU6 W13

SHE2 : CoC+EP=NTHNS) H(C(CHD - (P=N1+NE)H(C

}we) :COLOR CM:GOSUB NiTR#NZ

119 GOTO Mipd

13I8 POKE N98-NI,MI8:COLOR M8:FOR I=HA

TO NS+NZ:PLOT M@, I+NL82+N2:DRAMTD 30-N

1, I+N1BZ+NZ:NEXT I:IF P-NI8-NZ THEW RE

TURN

131 FBR I=HWi TO CH:COLOR X:FOR T-M1 TO
WI:PLOT T+I%NS5, ML91-N1:DRANTO THIENS,
WL824M4 NENT T:MEXT I

132 IF MWOT b THEN RETURN

111 POKE WMY8-NI, M10:PLOT CHM5, Mi19L:0RA
WTO CHNS+N4, N191:DRANTD CEMSHNL, NLB2+N
Z:DRANTD CHN5, MIA24N2:DRAWTO C#NS,N191
134 V=NL:IF MoMLBHNS AND C/NS=IMT(C/NS
3 THEN POKE W98-NI, M18+R5:U=N2

135 RETURMN

115 DATA 79,254,238, 250,178, 187,190,19 128 DATA B4,Z54,174,254,178,191,187,19

1,178 1,178 2,293
116 DATA BB,170,174,186,234,178,191,18 121 DATA B5,178,258,235,234,251,235,23 136 DATA %2,23043,3,3,3,3,3,233
7,191 5,178 129 DATA 93,252,48,48,252,3,12,48,192
117 DATA 81,175,184,234,234, 234, 734,18 127 DATA Bb,170,167,187,187,187,187,18 138 DATA 94,3,12,48,192,63,51,51,43
5,175 7,178 130 DATA -1
118 DATA B82,258,174,171,171,171,171,17 123 DATA §7,8,8,259,258,258,258,0,0 260 POSITION X,YiPOKE 765,CiRID 16,96,
4,250 124 DATA 88,8,8,95,95,95,95,0,0 8,8,"5"1RETURN
119 DATA B3,191,188,191,170,255,235,23 125 DATA B9,8,252,192,252,204,252,0,8
5,255 126 DATA 98,8,252,284,255,195,195,0,3

Hauptprogramm Fit TEP0TS8 16 pUsSLLIPORE T, MMNENT

434 umD 581 ni5. Sio CHGH EAmGchek: ZE iss 3on reouzen

a: BIM C5(NZ8-NI) :CS= v TT LY (e

153 FoR I=N6 TD WS:POKE I+PI4287,N5+N3

!POKE PI+29%9-I,NS+MI:NENT I:POKE S4Z06

MO :POKE 5406, ,M8:POKE 54%,N54Nl

154 POKE S13,.N5+M1:POKE 1796, K188 :POKE

1791, NI0HNI :PDKE PI#291,119

168 M2S5=N58

161 POKE WL@Z+Nd, P2:GRAPHICS M255:POKE

W559, N8 : POKE M1GZH+N4,PL1:K1-PI+618:POK

E ¥1,MAiZ84M4:PONE M1+M18,N1B+HNG

162 POKE SL1Z,.MLIG-NG:POXE S4286,N171+N

1:GO5HE MISE+NI@:FOR I=N1 TO MWif—Ni

163 PBKE I+X1,MS:MEXT I:PONE WN5597,MG8+

NZ:B=HE:RETURN

164 MZSS=NI®-NZ:GO0SUB 161:POKE 557,.M@

165 PEKE NY2-NI, WE:POSITION NG HO:7 "
-II.II ""PHIII— Nig. NB:

stefan [ "aan;

lﬁi FOR I-N@ Tll li.l-'l:l-l T'll T0 NI:POSI

TION THMiS,N1+INNI

187 2 !'."??!?I";:HEI!III! THHLS, N2+I#

R

168 7 ¥ SYX™:CHRS (T94I%B+T#NZ] ;CHRS (48
FIRGETHNZ) ;A2 POSITION TH#Ni@ NI+I%N
T - "IMEET TINEKT I

169 RETURN

178 POKE N708,NM204M28:POKE N788+N1,NIR
=NZ:POKE NTOO+NZ,NS8+N4:POKE N7OG4NI,2
48 : RETURN

168 GCRAPHICS MENSe-NZ:POKE NS59, BE8+N2
H= V)

181 IF M=Ni8 THEN FOR I=N1 TO MIB-N1:P
OKE M788-WS+1,ASC(CSCI)) (NEXT L:POKE 6
2I,161;YW-NL1;RETURN

182 IF W-Hi@4N5 THEM FOR I-Hd T Nd:PO
NE M708+1,45C (CHIN1BENZHTIN) I NERT I:POK
E N98-NJ,N18:G0T0 114

163 POKE N7&O+M4, ASCICS (NLG+ (M=N1E-N1)
¥} iRETERN

208 GOSUB W1@@:N1-K:iV1ZY

282 IF MNOT STRIGC(ME) THEM GOSUB 78:PL
O7 Hi,YL:DRAWTO X,Y:KL=K:Vi=Y:G0TO Z62
784 GOTO MiBEwNZ

229 GDSUB MY8:PLOT N, Y:INi=N:Yi=V:GOSUE
N38:PLOT X1, ,V1i:GRAMTO H,V:60TO0 228

248 GOSUE M9E:PLOT N, Y:INI-MIYIZY

247 GOSUE MLEB:PLOT WL, V1i:DRAWTO M, ¥:R
1=H:¥Y1=Y:6O0TO 242

768 EOSUE W98:MI-XN:Y1=Y:PLOT M.¥

262 :ugul ML8\:PLOT ML, V1:DRAWTO X,¥:G

aro 2

t:igguaul MY8:LOCATE X,¥,M:PLOT K. YiNL

=n B |

02 GOSUS WOS:KZ=N:YZ=Y:IF X2-KL{N@ OR
¥2-Y1{N8 THEN 232

784 LOCATE M,Y,.R:PLOT X

286 GOSUB MY0:IF X2- Hlllnuu—li—u R ¥2
~¥Y1>182-Y THEN 288

288 COLOR W:PLOT X1,V1:COLOR R:PLOT M2
LYZ:COLGR C:FOR I=Y1 TD YZ:FOR T=Hi TO
W2:LOCATE T.I,R:COLDR R

298 PLOT NeT=Ki,V+I-Vi:MEMT T:GCOSUB W4
2-NZ:MEXT I:6OTO 288

127 DATA 91,255,192,192,192,192,192,19
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188 DEE :GO0SUB WIBIMI=W:Y¥1=Y:LOCATE N,
Y.NIZ7:PLOT N, YV:GO5UB NYB:!T=N4/VW:NZ=LE
~SA+ABS (H-K10WT :YIZ1E-B4+ABS(Y-Y1)

38T HEATHIYZ/ARZ) :R=INTIHZ/COSOMI Y i M=IN

T

I85 PLOT X¥1.Y1-R:FOR I=27@ TD 618 STEP
Nd: GOSUE N4Z-NI:ERANTD K1+RECOSEIN/T,
Y1+R¥SINCI] MEXT I

I86 COLOR ML27:PLOT X1,YL1:GOTO NIWNLSE
lg.ilﬂl IR RL=H:¥1=Y:PLOT K,Y:60500

I22 PLOT X,Y:DRAMTO X,YL:DRAMTO Ni,¥1:
BRAMTO Mi,Y:DRAMTO H,Y:60T0 IZ9

448 GOSUB WI@:LOCATE M.Y.7:FDR IZY To
N8 STEP -M1:LDCATE X,I,R:IF R=I THEN M

EXT I

341 YA=I+M1:FOR I=Y TO WM182:LOCATE X,I
(MIIF M=Z THEM MEXT I

J4Z YR=I-HA:PLOT K, Yi-WL:POSITION K,YiI
IPONE 765,C:NI0 NZO-NZ,HN6,N184NM2, N8, "
SUsCOLOR R:PLOT M, ¥1-M1:COLOR C

343 FOR I=¥1 TO Y2:PLOT X,I1:FOR T=N-N1i
TO W@ STEP -M1:LOCATE 7,I,R:IF R=Z TH
EM MEXT T

:g: IIIIIIII T+N1, 116058 M4Z-N2Z:NEXT I:
168 e:n COSUB N1Z8:YZ-N7884M4:NZ=N1:0
N M-N5-N3 GOTO 363,365

‘361 IF MCNIG4NS TMEN RESTORE I78:READ
:%;Fggll::u TO MI:READ R,¥2:COLOR CM:G
362 N1=ASCICSINI0)) :Y1=M184MS:GOSUB NI
75:C5(N18, N18) =CHRS (K1) : RETHRN

363 K1=ASCICS(N1O+ML)) ! Y1=249:X2=16:60
%:Il:l?ilﬂi ENLO+M1, H104+N1) =CHRS (X1) :RE
I65 YISWISS:FOR I=N1 TO W16-MI:K1-A5C(
C5C1)) 1 Y2=N70B-NS+I:C=I-N1:COLBR CM:G0
SUB 132:G0SUB WI7S

366 CSCI,TI=CHRS (K1) (COLOR CPPECI=NLO-N
1) :GOSUS MATO+NZ IMEXT I:RETURM

176 DATA 255,16,712,12,768,13,789,14,7

18
I7L C=CHNS:GOSUB MLIGNZ:C=C/NS:H1=ASC
CC5CRIY :6OSUB WI7S:C5CR,R)I=CHRS(N1) :CO
LOR CHMMIC=HI) :C=CHNS:COSUE MiT@4M2:E=C
/W5

371 MEXT C:C-CM:RETHRM

I75 SSSTICKONG) :HI=HI#N2H(S=HIBHNTIRIN
L{YLI K2R {SSHIB*NAI # N1 M) 1 POKE ¥2,HL
:IF STRIG(MB) THEW GOTO MI?5

I76 RETURN

I88 POKE MAB2+N4,P2:GRAPHICS W28-MZ:POD
KE M1BZ+Nd,PL:POKE NS59,N68+NZ:POSITIO
NOWS, Ne:? 16 erPIMiEE GOSUR Mi58+N2

8
I81 FOR I=NL TO M4:POSITION N4, IN¥NZ+NL
:? NG DM :CHRS (TEN2a-H4) ;' " T
NSHMINIHCI=N4D :MEXT I:W=ML:D=

354 MI=HO:GOSHE NY8:LOCATE (X-N2)/M4,(
¥-N43/16,R:1F R{17 OR RINZE THEM 184
:::ilrlnl—wuzﬂntﬂtn 1CH=NLO NS - 79 (
186 GOSUB 164:GOSUB NOBHNZ:POKE NS59,N
8:GO5HB M138:RETURN

400 GRAPHICS M:POXE S59,M8:G0SUB W1E:
RETURN

428 REM

421 POKE Wi82+N4,PZ:GRAPHICS N28-WI:PO
KE W1OZ+M4,P1:POKE N559,N68+N2:N=-PT461
"L:POXE X-M1,M6:FOR I=N@ TO Ni8-MZ STEP

Nz
#22 PONE T+M+N1_M2:POXE I#N,NO:MEXT I:
GOSUB MiSe+NZe:? u6;"BavE Moap [IRECT

oRY" ;

424 P-PEENCNTE) :GOTD 424477R{P=NE0-N2)
+{ WMOT P OR P-NGEENZ) +HLE(P=NIB+NID
425 NL=W4+N4%(PCINEYFS="C'":POKE N76.N

255
426 X=KHMid+WI+NS=( WOT P):POKE X,PEEK
(N} -NLIB+NE
437 POKE 87 ,ME:POSITION NZ9,M8:7 BNE:"
VoINPT F5:TRAP 434;C05HD N2®NYR
438 P=NIS-HI:GOSUB M42EM1:CSIN28-NI)=C
NS OMD :OPEN 2N1,X1, L20%FS (N1, W1)=ugY,F
$3 I:liu.tul.#.t.ﬂltﬁn

431 HoASCICSINZa-NI))

434 CLOSE #1:GOSHB 164

435 SOUND WO Ne,NE,. NE I LI-NZ*N1e8: TRAP

H58;60TO NSAtHG

ddl D=PEEK INS59+N1) +PEEK (NSSI+NII % (N2S

S*M1) (POKE D, MLISBNIO:FOR I-NS+NZ TO M

188-NF STEF N2

446 POXKE D+Y,PEEX (D41 +N1TI0-H7:MEXT I:

FOR I=N182 TO MA9i+NS STEP M2:POKE D+I

+PEEKID+1I+N1T8-N2: NEXT I

u?‘gli 512,136 PONE H!H Ni9i#Ni:D=

S8L POKE W7G,NMISS5:TROP S18:0PEN IM1,NG

SN0, "DIR B POKE 752,01

S8I Y=NO:POKE 87,M8: FBH I=N8 TO N4:POS

ITION M@,M1:7 CHRS(156);:MEXT I:POKE 8

7,N2:POSITION N8,H2

5‘5 INPUT BWL;F5:? HNE:FS;" e Y=YHN
1:IF vY<rNi® THEW Se5

SI? IF PEEKIN76)-NMI55 THEN 587

288 POKE W76,N255:G0TO0 583

218 CLOSE SM1:&0T0 424

Spielen, lernen, arbeiten
mit dem ATARI

von G. P. Raabe,
K.-H. Schmidt

Sybex Verlag

ca. 270 Seiten, 28.—- DM

Wer der Meinung ist, hier
handele es sich wieder einmal
um ein’ Buch, bei dem einige
Ballerspielchen mil dirftigen
Erliiuterungen verschen sind,
um das Werk als "Lehrbuch”
anbieten zu kénnen, irrt gewsl-
tig. Von den ca: 270 Seiten des
Buches stehen nur 33 unter der
Uberschrift “Spiclen”. Auch
wenn man dieses Kapitel ndher
betrachtet, wird man entdek-
ken, daB dieses Buch anders
aufgebaut ist-als dic Mchrzahl
der Bicher fir den etwas erfah-
renen ATARI-Anwender: Hier
wird zum Beispiel die Kreiszahl
PI mittels der RND-Funktion
bestimmt odér die ATARI-Ta-
statur eingedibt.

Das Kapitcl "Lemen” ist
zwar moch kiirzer ausgefallen
(ca. 10 Seiten), sollte jedoch
nicht iibergangen werden. Hier
findet man Erklirungen zu den
Begriffen Bit und Byte sowie
entsprechende Programme (z.
B. zur Zahlenwandlung).

Den grofiten Teil des Buches
fiillt der Teil “Arbeiten™, in
dem besonders viele Pro-
gramme enthalten sind: Kalen-
der-Unterprogramme, univer-
selle Meniis, Balkendiagram-
me, Piecharts, Kurvendarstel-
lung, Prozentrechnung, Zins-

rechnung, Tabellen, Kalkula-
tionen, Investitionsrechnum-
gen, einfache Textverarbeitung
u. v. m. Natirlich alles mit aus-
fithrlichen Erlauterungen und
grundsitzlichen Richtlinien.

Im iiber 50 Seiten starken
Anhang ist eine sehr gute Ta-
bellensammlung zu finden, mit
der man [ast alle Daten schnell
#zur Hand hat:

— ASCIl-Code Tabelle (mit
BIN, HEX und OKT-Wer-
ten!)

= ATASCIT-Code Tabelle (mit
Control-Zeichen)

Maschinencode des 6502

Systemadressen und Vektoren

BASIC Tookens

ATARI-BASIC-Referenziiste

Wer sich diesem Buch wid-
met, solite sich bereits schon
vorher ctwas mit seinem Com-
puter beschiftigt haben und
auch das Buch "Mein ATARI-
Computer” (so0 rit das Vor-
wort) studiert haben.

Thomas Tausend

Atari Fans
gesucht!

Ich, ein Axubi, suche Atari
Fans zwecks einer Clubgriin-
dung. Wer Interesse hat und
aus dem  Main-Taunos-Kreis
kommt, ist -herzlich willkom-
men.

Lido Meicr
Kirchsabe §
6252 Had Soden 3
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Liebe TI-Freunde

Auch in dieser Ausgabe kann
ich euch wieder einiges bieten,
Da weiire zundchst ein super-
schnelles Ext. Basic Spiel mit
sage und schreibe zwilf ver-
schiedenen  Bildern.  Dazu
kommt ein sehr komfortabler
Soundeditor, mit dem man
sgine eigenen Melodien kom-
ponieren kann, sowic cin niitzli-
ches Maschincnprogramm fiic
URSErT Assembler-Freaks.
Alle, die in dic Assemblerpro-
grammierung einsteigen wol-
len, sollten unbedingt den Soft-
ware-Test lesen.

Jetzt noch ein Geriicht: Wie

aus recht zuverlissiger Quelle '

ru vernchmen ist, plant eine
Firma in den Staaten den Bau
eines T1-9% kompatiblen Rech-
ners mit einem Speicher von 64
K, einer hoheren Auflésung der
Grafik (B0 Zeichen bei Benut-
zung eines Monilors) und ein-
gebautem Pascal. Dabei sollen
alle 9%44A Periphericgerate und
Module passen. Als Prozessor
isl der Typ TMS 49995 cinge-
baut, was einen erheblichen
Geschwindigkeitsgewinn — er-
warten LBt Die Zukunft wird
zeigen, was sich daraus ergibt,

Euer TI-Spezialist
Hans-Peter Schwaneck

Assembler Kurs | | |

Nach wie vor besteht bei TI-
Usern ein grofies Intercsse an
"Biichern, die sich mit der As-
semblerprogrammierung befas-
sen. Allerdings gab es bislang
noch kein Buch, das sich an ab-
solute Neulings wendet, Hier
bietet nun die Firma Rausch &
Haub einen Assemblerkurs am,
der dem Anfinger ¢incn Ein-
stieg in das schwierige Gebiet
der Assemblerprogrammierung
Feigl.

Im ersten Kapilel wind zu-
nichst der Umgang mit den
Maglichkeiten des Editors und
des Assemblers  beschrieben
und zwar mit Beispielen, so daBl
man dirckt am Bildschirm alles
nachvollzichen kann, Schritt
fur Schritt werden nun wieder
mit Beispiglen di¢ cinzelnén
Befehle und Usility-Unterpro-
gramme erfdutert, Am Ende ci-
nes jeden Kapitels werden dann
Aufgaben gestellt, an denen
man s¢ing neo  erworbenen
Kenntnissc erproben kann, Die
Losungen der meisten Aufga-
ben sind auBerdem auf der mit-
pelicferten Diskette enthalten.

T1 99-PP

BETRIEBSSYSTEMERWE [TERUMG uwo FRINTER-PORT rom pew T 99 Wit 10 meuew
Basie-Fomeriouew wie DEBUG. PEEN & PORE. HARDC, PORT. CMAR. BUFFL-H,.

Rupx Birovecssie [ 2000 Masmisn 13. Papesvrasse 13 Teo OS0VLY 16 o5
Pevin Ko O 7000 Sturrcasr 1. Kousestessse 17 Tey, OFLL 7 60048 75
Computen ULl U 3025 Uwrermacwing . PUscesits STR, 48 TeL, (9951 30 4F
ComputERTECHNIE [vg. H. BLETER A 10790 Weew. Fasand. 55 Tee. 78 47 10
PENTA ELECTRONICS Geseiiscart m.B.H. A 1080 Wicw, Scismpursesa, B

Weiter geht es im Kurs mit
Bildschirmausgaben und  der
Programmicrung von Tinen.
Als kromender Abschlulf wird
dann die Programmicrung eines
Spiels erlutert, das sich eben-
falls auf der Diskette befindet.
Im Anhang sind dann noch die
Beschreibung aller verwende-
ten  Assembler-Befehle sowie
Tabellen mit wichtigen System-
adressen aufgefithre.

Dicscr tber 30 Seiten um-
fassende Assemblerkurs - fithrt
Anfinger sehr gut in die Mate-
rie ein, ohne dabei stark in die
doch teilweise recht (rockene
Theorie abzuschweifen. Daher
wird derjenige, der sich durch
diesen  Kurs  durcharheitet,
zwar kein perfekier Program-
micrer scin, doch ist dic Basis
fiir eine verticfende Beschéfii-
gung aufl diesem Gebiet gelent,
Mil cinem Preis von 80.— DM
(inkl. Diskette) ist dicses Buch
sehr empfehlenswert.
Berugsquelle:

Rausch & Haub
5300 Bonn 3
Postfach-3203 13

Neue Version des
Druckerinter-
faces T1 99-PP

von Penta
Electronics

Dieses Druckerinterface ha-
ben wir bereits in der Auvsgabe
J&5 vorgestellt. Nun gibt ¢s da-
von eine erweiterte Version.
Das kompakte Geriit, das ohne
Peripheriebox auskommit,
wurde um die folgenden Optio-
nen erganzt; -

1. Eine eingebaute Hardeo-
pyroutine, die alle ASCI Zei-
chen des Bildschirms aus-
druckt, jedoch keine Grafikzei-
chen. !

2. Eine Routine, die echte
Kleinbuchstaben auf dem Bild-
schirm crzeugt.

3. Die Befehle PEEK und
POKE, die einen Einblick in
CPU-RAM, VDP-BAM und
GROM erdauben (ohne Spei-
chererweiterung oder EX-Ba-
sic),

4, Mehrere Befehle zum
Starten, Disassemblieren, Spei-
chemn, Laden und Ausdrucken

von - Maschinenprogrammen
{nur mit Minimem oder 32K).

5. Ein Befehl zum Secrollen
des Bildschirms in jede belie-
bige Richrung.

Wie man sieht, ist hier neben
einem sehr leistungsfihigen Pe-
riphericgerat auch eine  effi-
zicnte Erweiterung der Mog-
lichkeiten der TT-Konsole ent-
standen.

Wer braucht noch das

TI 99/4A
Kochbuch
Band 1 und 2

Jeweils ca. 130 Seiten,
Preis je Buch 2480 DM

Vorgestelll in CK 5/8%
Secite 9.

Band 1 hat die Bestellnum-
mer TT 991
Band 2 hat di¢ Bestellnum-
mer T 92

Bille benutzen Sie filr eine
Bestcllung unseren Buch-
bestellschein,

Mrs. Pacman

Mit viel Verspitung treflen
nun die letzien Atarisofi-Mo-
ditle fiir den TI in Deotschland
ein. Das erste, das ich zum Te-
sten bekam, war Mrs. Pacman.
Zum’ Spiclverlauf gibt es nicht
viel zu sagen, schlieBlich ist Pac-
man der Urgrobivater aller La-
byrinthspiele. Um s also kurz
#zu machen: Der Spiclablauf ist
der gleiche wie bei Pacman, nur
stehen hier 5 verschiedene La-
byrinthe zur Verfiigung, die ah-
wochselnd pach jeder erfolg-
reich abgeschiossenen Runde
aufgerufen werden,

Wer noch kein Pacman-Mo-

dul oder ein dhnliches Spiel be- -

sitet, sollte sich das Mrs., Pac-

Computer-Kontakt
hat preisgiinstige
Kleinanzeigen

man Modul besorgen, da es
mehr Abwechslung bietet.

Bezupsquelle:
CSV Riegeit
Preis: ca. 89— DM

CK-Programme filr

den TI99/4A
Kasa.
CK Programme 1 - 34.80
CK Programme 2 24.80
CK Programme 3 26.80
T Bomber
T Runner
TI Nibbler=
Snakomanizk
—Fastcopy

Sonderakfion: e Programm
sammilungen 1+2+3 gibt es ab sofort
zum Kompletiprels von 60 DM fir
e Kassetten und 85 DM fir die Dis-
kertten, Weiters Sonderpraize gibl s
besi den Pragrammiéan mit Stemchen:
2 5t 39.- DM, 3 Bt 50.- DM, 4 51,
75.- DM bel gemischier Abnahme.

Verlag
Rétz-Eberle GdbR
Postfach 1550
7518 Bretten

Disk
38.00
39.00
38.00
29.00
29.00
29.00
29.00
49.90
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Dﬂs GOTD. ren zur Fehlermeldung : BAD . _,|

LINE NUMBER IN. .
Statement mit Dic JUMB-Routine bendtigt

& keine existicrenden Zeilen-
Wﬂﬂhlﬁr nummern, sondern &5 wird in

die im Programm folgende ge-
Zeilennummer e i Ptk

grofer ale dic hichste Zeilen-

" Das werskehst du nicht, Gertrud - dos
%t Oie riewe Jugendsproche |~

c:ﬂﬁ?iﬁn}g&mﬂﬁl;g nummer, wird in den Direkt-
: Maodus iibergegangen.

'ALL LINK ("JUMP”,

o [ 5 Gerdtekonfiguration:

Dabﬂ-i ist x Eiﬂ bcll'.cbigm’ nu- TI 'HMA KDIIEDIEL, K_BA.SIC.
menischer AHSdI"I.I.Ck . DI:E.' 12K-RAM, Disk-Controller + 1
GUFD-Ruuimc : ﬁjmmm"‘f” Laufwerk, Zur Programmein-
exakt wic dicjenige im XBasic, pahe susitzlich Editor/Assem-
nur eben mit der Option, varia- .,
ble Zeilennummern benutzen
o kinnen, Etwaige nicht vor-
handene Zeilennoummern fith-  Peter Ulbrich

Pokeliste

100 ! POKELISTE GOTO-UTILITY FUER XBASIC+ 32K

110 ¢ ERSTELLT AM 22.7.85 V. H-P SCHWANECK

120 ADR=9456

130 READ A :: IF A¢>=-1 THEN CALL LOADCADR,A):: ADR=ADR+1 :: GOTO 130

140 CALL LOAD(8194,37,168,63,240)

150 FOR 1=16368 TO 16383 :: READ A :: CALL LOAD(I,A):: NEXT I

160 DATA 000,000, 000,000,000,000,000,000,000,000,000,000,000,000,000,000
170 DATA 000, 000,000,000,000,000,000,000,000,000,000,000,000,000,000,000
180 DATA 000,000,000,000,000,001,002,000,031,000,016,002,002,000,023,000
190 DATA 004,032,032,052,194,139,152,032,131,018,037,021,022,244,004,192
200 DATA 002,001,000,001,004,032,032,012,004,032,032,024,018,184,192,160
210 DATA 131,074,004,090,004,192,216,000,131,124,002,224,131,224,004,096
220 DATA 000,112,002,224,036,244,004,200,004,096,037,104,002,224,036,244
230 DATA 002,008,000,001,004,096,037,104,006,160,037,036,192,224,131,050
240 DATA 006,003,006,067,136,003,131,048,017,020,193,003,004,193,208,084
250 DATA 005,132,004,192,208,020,009,128,160,064,128,066,019,003,017,003
260 DATA 006,067,016,239,005,195,005,195,005,195,200,003,131,046,006,160
270 DATA 037,068,194,008,022,247,016,186,000,000,000,000,000,000,000,000
280 DATA =1

290 REM NAMENSTABELLE:

300 DATA 074,085,077,080,032,032,037,092,071,079,084,079,032,032,037,082

OEF GO0, JUNP

Amm"lerlis—thlg = TEASIC-Eguates

HUEREF Eal »2daC Ussernisst nussrischs Parssster
KHLLME BaU 32018 ROM=Rout Lt

R R R ko e Rk R R CFI Baf >idEe Fiaating Falnt -=3 Tntsger

. L] ERE Bal 094 Fahlerbehandlangr

W GOTH Statamenl mil variabler Tellannaasgr & ERENLE EOU 1900 Bad Line Fesbsr

L] w ERELAL EQU Y1Fa0 Ircorrect Argusent List

¥ THS-P500 RYYSSMELER, Verslen XBRALC

» - * Eouslige Equates

" Frogresscass : SHGOTD ¢ SHSOTOE -

s - AHGEMR EaU  >B312 Argusenteaansabl

. Aufraf asa NBASIC wit: * (1= ®au  yA3Es Flsatling Polnt Accumulator

L] CALL LIMEL=GOTO®, K1 & LIKPQ] ESU  MA3EE Zillesguoleber

. CALL LINK(™JLNF™, X1 X LIFREG EQU >3350 Baglinn der Tellepnusssrmtaks]]s
] a LTREMD EQU »8332 Ernds der Teiiecnusssrnisbelles
L] K = balisbiger nuserleaher Adedruck L] MEXT- EQU ooTd Hant

] w GPLeE  EaU  2s3E0 GPL=Works pace

= ESHE-0B-0% by Peler Ulorloh - ETATUS ESU 30370 GPL Srmtus Bpve

* N

- D @OTH= - # Warkspacs, Komataate bt
& Boutlaw Feakticnlert seskt wie dlelenlage &

L] La KEASIC. Edwdigye alesc sxlstlersaden L] Wa BEE 30 Eigana Arks | tirsglstsr

] Za | leanuseern favhien fue Pehlerss 1 dungi L] OHE OhTE i

L] EAD LIME WUNEEE 1N ... L]

) *

] Diw JEME- ]

& Faptlne bwnostigt deloe sxistiscssdso x

. Zeileanumssrn. Ex wird zur nsschaten EVEN

L] (T AP L L]

& _r‘: TRTga gupriioe . & Interprogranne

L] Warsloht mlv des RESEGIENCE-Be lehll L] g iz inigar

. Die Yarlablen wecdit nlohl sogepassi. "

] ]

ARdRAT AR AR TERAR AR PR R AR ER AR R TR SR AR a Error = Bostics
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EREl LI  BO.ERRIAL

¥ Parasmisr Uslisroshae

HERPAA MOV Bii,BiD

Fehlerbehasdl uzy

Fehlerseldang ssageben und Programe atoppen

Ewcchsprasny = lobsrin

(=] SRRONSAR, SOHE- | Argumentenanzahlbontrolle

JHE ERFI
CLE B0
LI El,l
ELWF-

& Baslc-Refurm

BECETH, CLR RO
HOVE: RO, $STATUS
RMPT OPLWE
h SHEXT

& REauptprogress

i TEEmArEaETEEww
COTO  LWPD W8
CLE
" R2ESIR

JUNP LETi s
LT Ri.1
B SRENTN
EEGIN BL  SGETFAR
HOT  SLINEND,FS
4]

4]
R3, SLTMOBG
oK

TR

CHECK WOV

AngahiLr] =2} Error

Selger aufl L. Farssster
1. Farasster helen

wnd In [mbeger wersandsis
?..ru.-tjrt"la.h TR
Zursack zum Rufrofsr

Statushbrte Joeschas
OFL Arbeltaregister Laden
Zarweck nach Beslc -

Eigene hrbeltsreglster Laden
Flag lomaches
Zer Bsol Ine

Eigeze Arbcltasreglaber Laden
Fimg sstxbsn
Fur Hautlne

Farsmeier hoden ¢1lsgt dann In RIY
Lellmaende holen

Aktunlieor Poliotier asf Zsilezaumssc

Targlelch sik Baglinm

Eiwinar ==3 ONECK

Mun dle ZelilennsamerT bytews ine

Belsm und aslarbelien

Kehtung: Da dle Adresssn smgersds selin kosnnan,
foehry HOW =RE, Rl nlcht zum Tlel?l

¥ Bdrasss Boplacen

¥ Ri lcemsckan

* 1. Twli Ser Zelironr. i3l see la Higk-Byte soa BN
¥ Adreans aThoaham

¥ RO lesscren

B E. Tail dar Zeibennr. lst men In Hige-Byre wos B0
5 dns Low-Byte legen

b wud zusassenfassen | C3ellesnr. It pen Ga RED
Wargle loken alc Bebergabeparass ber

Ea fonden

Prusfan, ob Flag gesenor

Fzintar mroledrlgen

and Schisifs durchlasfan

Adresas gavlansn

Eine Zells b

TErusck ]

Za llanpeinter saslpel laran

Bawmlcralern

Fisg gesetzt?
8, zer Eeisten Gslisnncesar apringen
Brln. 22 llemnusssr mlch: gefunden --% Errar

Ein Bildschirm-
editor fiir den
TI 99/4A

Bei der Eingabe von mehre-
ren Texten oder Werten iber
dat Accepl Stalement tritt oft
dic Notwendigkeit auf, die
einige Zeilen vorher eingegebe-
nen Werte zu korrigicren, be-
vor das Programm. tortgesetzt
wird. Dies gesclueht meist da-
durch, daff nach der Eingabe al-
ler Daten die Frage "Alle Ein-
gaben korrekt?™ auf dem Bild-
schirm erscheint. Mach Eingabe
ciner megativen Antwort be-
ginnt dann die Eingabezeremo-
nie meist von neuem.

Mein  Eingabe-Utility  Iost
dieses Problem eleganter. Hier
kann man mit den Pfeiltasten
belichig aul dem Bildschirm
herumfahren. Das ausgeluhrie
Beispiel kann Stringausdriicke
bis #u einer Linge von 56 Zei-
chen verarbeilen, wenn nach
der Eingabe A5 (1) und B § (1)
ru cinem Siring verbunden wer-
den.

Hans-Peter Schwanock

TI Sound Editor

Mit diesem Soundeditor las-
sen sich leicht Melodien erstel-
len, indem man je nach Wunsch
diz Tone und die Tonkinge fest-
legt. Durch das bedienungs-
freundliche Bild labt sich der je-
weilige Ton “sprelerisch™ ermit-
tcln, Man ist dabei solange im
Ubungsmodus, bis die EN-
TER-Taste gedrickt wird. Da-
nach erscheint das Menil, Mit
der SPACE-Taste wird dann
derzuletzt gespielte Ton gespei-
chert. So kdnnen bis zu W Ak-
korde zusammengefabt wer-
den. (Dhe Titelmelodie hat 72
Akkorde). Weitere Erkldrun-
gen stehen im Programm, das
aher insgesamt ziemlich einfach
zu bedienen ist.

Anton Knafl

Bildschirmeditor

100 |
110 1t
120 !

130 tVON EINGABEFELDERN IN EXT. BASIC.
140 IVON H-P SCHWANECK

150 ¢ VYER. 1.3

160 |
170 !

7/85

180 DIM AS(50),B8(50)

190 CALL CLEAR

200 INPUT "WIEVIELE ZEILEN" :ANZ

210 INPUT “WIEVIELE SPALTEN":LAENGE

220 1

230 ! HIER BEGINNT DIE EIGENTLICHE EGUTIHF."

240 !

250 CALL CLEAR

260 FOR ZEIL=1 TO ANZ
270 DISPLAY AT(3xZEIL-1,1):ASCZEILY::

ZEIL)

UTILITY ZUM BILDSCHIRMORIENTIERTEN EDITIEREN

IF LAENGE>28 THEN DISPLAY ATC(3*ZEIL,1):Bs(

280 ACCEPT AT(3*ZEIL-1,1)SIZE(-LAENGE): H#(EEILI

290 CALL KEY(O0,K,3)::

310 CALL KEY(O,K,3):: IF K=11 THEN 2BO
320 IF ZEIL/8~INT(ZEIL/8)THEN CALL CLEAR

330 NEXT ZEIL

[F K=11 AND ZEIL! THEN ZEIL=-ZEIL-1
300 IF LAENGE>Z28 THEN ACCEPT AT(3*ZEIL,1)SIZE(-(LAENGE-28)):Bs(ZEIL)

r: GOTO 270
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Sound-Editur

100 (C) ANTON KNAFL 8510 STAINZ STALLHDF 25

110 CaLL CLEAR ::; CALL SCREEN(S):;: FOR @=2 TO 12 :: Call COLOR(R,S5,3)1: NEXT @
120 CALL CHAR(119,"0028287C287CI828", 126, "7EZ7EVEFFFF7E7EZE™)

130 DISPLAY AT(2,4):"6 8 6 8 6 6 8 8 60 8 8" t: DISFLAY AT(4,5):"@ B @ B B B B B

6 B 6" 1: DISPLAY AT(E,E):"6 6 G G B G B 8 6 B"

140 DISPLAY AT(E,7):"6 @ @ 6 ¢ @ @ 8 @"

150 DISPLAY AT(9,7):"A w HC w D wE F" 11 DISPLAY AT(7,6):"w B W AW HC wD wu"
1: DISPLAY AT(S5,5):"EF w G wA wHECwD" ;

160 DISPLAY AT(2,4):t"w EF w G w A w HLC w"

170 CALL SCREEN(S):: CALL COLOR(Z,16,1,3,16,1,4,16,1,12,2,15,11,8,1):: TD=-280 1
: FOR 0=5 TO 8 :: CALL COLOR(D,i&,1):: NEXT @

180 DIM T(90),X(30),Y (3907 ,P(90),P2C90) ,F3(30),DC30)

130 DATA 90,110,57,65,88,116,57,81,67,123,57,97,86,130,57, 113,66, 138,57, 129

200 DATA 78, 146,57, 145,77,155,57, 161,44, 164,57, 177,46, 174,57, 193

210 DATA ©€5,184,41,57,83,195,41,73,68,207,41,89,70,220,41, 105,71,233,41,121,72,2

46,41, 137

220 DATA 74,261,41,153,75,277,41,169,76,293,41,185,59,311,41,201

230 DATA 81,329,25,49,87,349,25,65,69, 269, 25,81,82, 391, 25,97,84,415,25, 112,89, 44
0,25, 129

240 DATA BS, 466,25, 145,73,493, 25, 161, 79,523, 25, 177, 80,554, 25, 193, 47,587, 25, 2039

250 DATA 49,622,9,41,50,6%9,9,57,51,638,9,73,52,739, 9,89, 53, 7683, 9, 105, 54,830, 9, 1
21,55,880,9, 137

260 DATA S6,932,9,153,57,987,9, 163,48, 1046,9,185,61,1108, 9, 201, -1

270 RESTORE 990 $: CALL TITEL(T(),F(),P2(),X(),Y()):: RESTORE

280 READ I i: IF I=—1 THEN CALL SOUNDC100,220,1):: CALL SOUNDC100,440,3):: CALL

SOUND(100,880,5):: DISPLAY AT(18,13:"" :: ©OTO 310

790 READ T(I),Xi(I),¥(I):: GOTO Z80

300 DISPLAY AT(24,1):"3ENTERS MENUE"

310 CALL KEY(0,K,S5)::1 IF K=13 THEN 340 ELSE IF S=0 THEN 310

320 ON ERROR 210

330 CALL SOUND(TD,T(K>,1):: CALL SPRITE(#1,126,10,X<K),¥¢K))s: DISPLAY AT(12,13)
:TEKIz: DO=TC(K):: Oi=%(KI:: O2=Y(K):: GOTO 315

340 DISPLAY AT(14,1):"SPACE=TON SPEICH." 11 DISPLAY ATC1E,1):"TON LOESCHEN = N"
11 DISPLAY AT(17,1):¢" AMHOEREM = M™ 11 DISPLAY AT(18,5):" PAUSE = pP"

350 DISPLAY AT(19,1):"GES.LOESCHEN = E" :: DISFLAY AT(20,3):"VERAENDERN = X" ::

DISFLAY AT(24,1):""

260 CALL KEY(0,L,S):: 1F S=0 THEN 360

370 IF L=8B8 THEN S00 = ;

3HO IF L=32 THEN W=W+1 :: IF W=90 THEN 4B0 ELSE F(W)=00 :: PZ(W)=00 :: P3(Wi=00
s: ¥(WI=O1 :: Y(WI=02 :: &OTO 440

390 IF L=77 THEN 440 :

400 IF L=78 THEN W=W-1 :: IF W=0 THEN 430 ELSE <440

410 IF L=80 THEN W=W+1 1: P(WI=30000 :: P2(WI=P(W:: P3CWI=PiWlz: XCWI=01 3 YW
1=02 :: GOTO 440

420 IF L=69 THEN GOSUB 730 :

430 DISPLAY AT(14,1)8IZEC17)e"" 11 CALL HCHAR(1S,1,32,256)r: GOTO 300

440 DISPLAY AT(14,25):l :: IF W{=0 OR P(1)=0 THEN W=0 :: GOTO 470

450 FOR B=1 TO W :: CALL SOUNDC(Z00,F(B),Z,FZ2(B),4,F3(B),4)11 CALL SPRITE(#1,126,
10,X¢BY, Y{B))

460 DISPLAY AT(22,13):P(B):z: NEXT B

470 DISPLAY AT(14,1)SIZECI7)71"" 11 CALL HCHARCLS,1,32,2%2):: 30TO 300

480 W=89 :: GOTO 440 S

490 DISPLAY AT(18,1):"" :: CALL HCHAR(22,1,32,96):: GOTOD 200

SO0 CALL HCHAR(C14, 1,32,352)

510 FOR £=1 TO W :: DISPLAY AT(18,1):C :: IF C3>W THEN 770

520 DISPLAY AT(18,4):P(C):i: DISPLAY AT(18,12):1P2CCie: DISFLAY AT(18,20):P3(C)

530 IF D(C)=0 THEN D(C)=2S0

540 CALL SOUND(D(S),PIC),2,P2(C),4,P3(C), D)

550 DISPLAY AT(23,1):"DAUER=D" :: DISPLAY AT(24,1):"TONi= 1 TON2= 2 TONZ= 2" 11

DISFLAY AT(20,11):"D= “;D(C):: DISPLAY AT(16,1):"PROBE = P"

560 DISPLAY AT(16,15):"EINGABE = X"

S70 CALL KEY(0,K,8):: IF S=0 THEN S70

S80 ON WARNING NEXT

S99 IF K=88 THEN 750

E00 IF K=BO THEN 780

10 IF K=68 THEN &30

620 GOTO &40

roLR@
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630 ACCEFT AT(20, 14)VALIDATE(DIGIT, "="3SIZE(E)1D(CYz: IF D(CI<-4250 OR DECH >4250
THEN CALL SOUND(-200,220,5):: GOTO &30 ELSE 530

640 IF K=49 THEN &80

€50 GO0TO E70 .

EE0 ACCEPT AT(1B,S5)VALIDATE(DIGIT,"-")SIZE(S):P(Clz: IF P(CI<110 DR FICI>40000 T

HEN CALL SOUND(-200,220,5);; GOTO &60 ELSE 530

670 IF K=350 THENM E30

EBO GOTO 700

ESO ACCEFT ﬁTEIE,lE}UﬂLIDﬁTE{DIGIT,"—'}EIIE(E}EPZECJ=: IF PZLCI<L110 DR PZLC) 3400

00 THEN CALL SOUND (=200, 220,5)1:1 GOTO &90 ELSE 530

700 IF K=51 THEN 720

7io 0TOD 730

720 ACCEPT AT(1B,21)VALIDATE(DIGLIT, -")BIZE(S1:+P3(C):: IF PICCI<110 OR PIIC) 3400

00 THEM CALL SOUNDC(-200,220,5):: GOTO 720 ELSE 530

720 NEXT C

740 CALL SOUND(200,440,5,329,7,110,9)

730 CALL HCHAaR(14,1,32,3522:: DISFLAY ATCZ24, 11:"NOCH EINMAL = "

TEQ CALL KEY(O,K,;8)z1 IF B8=0 THEN 760 ELSE IF K=90 THEN %00

770 CALL HCHARC(1B,1,32,224)::. GOTOD 490

780 FOR @=1 7O C :=:: CALL SOUND(D(@),P(R),2,P2(8),4,P3(0),3):: NEXT @ :: FOR 0O=1
TO 100 1: NEXT OB :: GOTO 5SSO

790 FOR C=1 TO W == PICI)=0 35 F2(CI=0 r: P3(C)=0 p: DICI=0 :: NEXT C 32 W=D 1z R

ETURM f

BOO BUB TITEL(TO,FPLI,P20),XC),¥(3)

810 DISFLAY AT(16,1)s" CC) BY ANTOM KMAFL s
TALLHOF 25 8510 STAINZ AUSTRIA"
BZ0 DISPLAY AT(13,30:"S DUND - EDI TOR"

825 DISPLAY AT(24,4):"ALPHA-LOOK NICHT LODESEN"

B30 FOR I=1 TO 72 :: READ T(I),P(I),P2CI), X(I),Y(Idss NEXT I

840 CALL SPRITE(#1,42,2,5,250,42,42,16, 185, 250}

830 FOR O=1 TO 2 35 D=2"(1/12):1 A=S55 1t L=2100 11 F=il0 : FOR B=1 TD 55 :1 A=A
=1 i CALL SOUND(-1400,F,2,L%1.5,3)r: CALL LOCATEC#1, 1B0-3%4A, 250)

BEC CALL LOCATE (#2, 10+3ka, 250) :

870 F=INT(F¥Dd:: L=INT(L/D):: NEXT S :: MEXT O

880 CALL DELSPRITECALL)1: DISPLAY AT(24,4):" PRESE KEY 7~

830 FOR I=1 TO 72 :: CALL KEY(O,K,Q@3:: IF @ THEN 380

900 CALL SPRITECRL,126,10,X¢I),¥(I))e: FOR S=0 TO 18 STEF & :: CALL SOUND(-500,T
(1),5,P(1),5,P2(1),5):: NEXT S :

910 NEXT I =5 FOR I=1 TO 400 =: MNEXT I :: FOR I=1 TO 72 :: CALL KEY{D,K,@):: 1IF

B THEN 280

920 CALL SPRITE(ﬂl.125,10.!(1),?{I}Jl: FOR 5=0 TO 18 STEF & =: CALL SOUND (-S500, T
CI),8,PCL),8,P2C1),3):s NEXT S :: NEXT I

930 FOR I=1 TO 72 :: CALL KEY(O,K,@):z:1 IF @ THEN 380

40 CALL SPEITE{*I,liﬁ,lD.l[I},Y(Il)!: FOR S=0 TO 9 STEP 32 :: CALL SOUND(-500, T(
ID,8,PCI),6,P2¢I),425: NEXT S :: MEXT I :: FOR I=1 TO 200 =2: NEXT 1

950 FOR I=1 TO 72 :: CALL KEY(O,K,@)i11 IF @ THEN 980

F60 CALL EFRITE(#I,IZErlﬂ.K(IJ,YEI))EE FOR S=0 TO 1B STEP & :: CALL SOUMND (500, T
(1),2,PCI)>,8,P2C1),5)t: NEXT 5

970 NEXT I :: FOR I=i{ TO 200 :: NEXT I :: GOTO B90

980 CALL DELSPRITEC#1):: CALL HCHARC12,1,32,418%31 FOR B=1 TO 72 1: TC(@)=0 11 P¢
@¥=0 :: P2IR)=0 ;: NEXT @ :: DISFLAY AT(18, 10 "EINEN MOMENT" :: SUBEXIT

990 DATA 251,929,195,41,?3,293,349,251,41,153,329,391,529,25,43,329.3?1,3?1.25,9
7, 329,391,523, 25,177 ;

1000 DATA 329,391,659,9,57,329,391,523, 25, 177, 349, 440, 440, 25, 129, 293, 349, 349, 25,
£5,293,349, 261, 41, 153 :

1010 DATA 293,349,220,41, 105,293,349, 174,57, 193, 293, 349, 195, 41,73, 261,329, 246, 41
, 137,246,293,343, 25,65

1020 DATA 245,293,391,25,9?,293,349,493,25,151.293,34?,693.9,?3,261,32?,659,9,5?
v 261,329,523,25,177

1030 DATA 261,32?,391,25,97,251,329,329,25,49,251.329,261,41.153,251,329,195,41,
73, 30000, 329, 30000, 25,49 :

1040 DATA 30000, 369, 30000, 25, B, 30000, 293, 30000, 41, 185, 30000, 253, 30000, 41, 1685, 30
000, 440, 30000, 25, 129

1050 DATA Eﬂﬁﬂﬂ,44ﬂ,3ﬂ¢ﬂﬂ.?5,129,3DGOG,440,3¢¢G0,25,129,3ﬂﬂﬂﬂ,493,30000.25,151,3
0000, 391, 30000, 25,97 :

1060 DATA 30000,331,30000,25, 97, 30000, 391, 30000, 25, 97, 30000, 391, 20000, 25, 97, 3000
0,30000, 174,57, 193

1070 DATA 30000,30000, 174,57, 193, 293, 349, 220, 41, 105, 293, 349, 220, 41, 105, 349, 440, 2
E1,41,153 ;
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1153 SUBEND

1080 DATA 349,440,261,25,123,329,391,195,41,73,329,391,195,25,97,329,391,246,41,
137,329, 391, 246, 25,97
1090 DATA 329,391,293, 41, 185, 329, 391, 293,25,97,195,329, 195,41, 73,174,293, 261,41,
185, 164, 261,329,25,49 :
1100 DATA 1&4, 261,331, 25,97, 329,391,523, 25,177,329,291,659,9,57,195,323,195,41,7
3,174,283, 261, 41,152

1110 DATA 164,261,329, 25,499,164, 261,391,25,97,525,5391,523,20,177,329,391,659,9,5
7,195,329,155,41, 73
1120 DATA, 174,253, 261,441,152, 184,261,329
\77,329,391,659,9,57
1130 DATA 164,261,195,41,73,164,261,261,41, 153, 164,261, 329,25,49,164,261,391,25,
87, 164, 261,523, 25, 177

1140 DATA 164,281,659,9,57

, 25,49, 164, 261,391, 25, 97, 329,391,523, 25,

CK-Software
fiir den T1 99/4A

Heute méchte ich aufl vielfa-
chen Leserwunsch die im CK-
Softwareservice angebotenen
Maschinenprogramme  vorstel-
len. Da Softwarcbesprechun-
gen von Programmen, die man
selbst vertreibt, immer einen et-
was zweifelhaften  Eindrock
verbreiten, miichie ich auch
kier keine Wertungen abgehen,
sondern lediglich cine Beschrei-
bung der einzelnen Programme
vornchmen.

Beim TI-Runnmer werden
Steine auf dem Spielfeld ver-
teilt. Die Aufgabe des Spielers
besteht nun darin, innerhalb
des Zeitlimits alle diese Steine
einzusammeln, ohne dabei von
den Wachhunden erwischt zu
werden, die die Steing bewa-
chen, Der Witz bei diesem Spael
ist, dal der Spicler mit jedem
eingesammelten Stein seine
Deckung vermindert, denn die
Steine bilden zugleich Hinder-
misse fiir dic Wachhunde. Als
Mittel filr ganz heikle Fille ste-
hen dem Spieler 3 Wurstzipfel
mit Schiafmittel zur Verfligung.
Wenn diese ausgelegl werden
und cin Wachhund auf das be-
treffende Feld kommi, dann
schlaft r fiir kurze Zeit ein und
kann folglich den Spicler nicht
verfolgen. Mach jeder erfolg-
reich beendeten FRunde wird die
Anrahl der Wachhunde um 1
erhiht, Vor jedem Spiel kon-
nen  Schwierigkeitsgrad und
Spiclschwierigkeiten  gewahit
werden. Hier, wig in allen ande-
ren Spielen auch, werden die 21
besten Punktzahlen mit den
Spiclernamen in einer Hiscore-

- Flugreuges, der

Tabelle angezeipt, die auch
nach Abschalten des Geriits
nicht verloren geht.

TI-Nibbler ist ein Labyrnth-
spiel mit 4 verschiedenen Bil-
dern. Hier gilt es, mit emer
Schlange alle verstreuten Dia-
manten aufzusammeln. Dies ist

insofern sehr schwierig, da die -

Schlange mit jedem pefunde-
nen Diamanten wichst, so daB
es immer schwieriger wird, im
Labyrinth 2u mandvrieren,
ohne in eine Sackgasse zu gera-
ten. Auch hier kann man unter
0 Schwierigkeitsgraden wihlen.

Snakomania ist ein Klassiker
unter den Computerspielen,
der sich allerdings von seinen
Vorgingern durch viele rusitz-
liche Features unterscheidet,
Hier muf man mit ciner stindig
wachsenden Schlange in einem
umziunten  Spielfeld - soviel
Punkie wie nur miglich ergat-
tern. Es erscheimen dazu durch
einen Zufallsgenerator gesteu-
ert Punktsymbole mit unter-
schiedlichem Wert. Diese muf
man nun anstcucrn und  mit
dem Schlangenkopf treffen, be-
vor sie wieder verschwinden.

Wenn die Schlange sich selbst
beilit oder das Spielfeld verlaBt,
dann ist das Spiel beendet.
Auch hier konnen Spiclge-
schwindigkeit und Schwierig-
keitsgrad frei gewihlt werden,

Bei TI-Bomber ist der Spicler

gin verzweifchier Pilot eines
gtindig an Hohe verlierenden
versuchen
mubB, alle Hindernisse auf der
Landcbahn seines Flughafens

durch Bomben zu beseitigen,
UIm diese Aufgabe zu erfillen,
stehen 100 Bombem zur Verfii-
gung. Der Schwierigkeitsgrad
{30t sich am Anfang des Spizles
withlen. Auch hier se1 noch 2in-
mal die permanente Hiscore-
Tabelle erwihnt.

Alle Spicle sind auf Diskette
erhiiltlich und bendtigen auBer
einer Diskettenstation die 32 K
Speichererweiterung und das
Ext. Basic Modul,

Hans-Peter Schwaneck

Das rororo-
Computer-Lexikon

Von H.-H. Schulze
410 Seiten, DM 16.80
Rowohlt Taschenbuch
ISBN 3-499-18105-3

Bei Begriffen wie Logper,
Anker, Knoten, Logbuch oder
Flughthe, Warteschleilen oder
Landen denkt jeder sicher zu-
erst an Seefahrt bew. Lufifahrt
vnd nicht daran, dall diese Wie-
ter auch Computer-Fachaus-
dricke sind. Auch folgende Be-
griffe werden sicher eher in ei-
nem "normalen” Lexikon ver-
mutet: Baum, Baustein, Feld.
Kopf, Maus, Schlange, Trak-
tor, Trommel, Weiche und Zy-
linder. Aber alle genannien
Worter sind Fachausdriicke der
Computerei und dem rororo-
Computer-Lexikon  entnom-
men. Diese Beispicle zeigen
aber auch, wie notig sin Spe-
#al-Lexikon ist.

Als erweiterte und aktuali-
sierte Neuauflage des vor sechs
Jahren erschienenen "Lexikons
rur Datenverarbeitung™ [aGt
dieses Nachschlagewerk kaum
noch Winsche offen. Mit zahl-
reichen Ouerverweisen auf wei-

tere im Buch erlauterte Stich-
worte [indet der Leser ausrci-
chendc und verstiindlich be-
schricbene Erklarungen, die
durch zahlreiche Abbildungen
(Fotos, Zeichnungen, Tabel-
len) veranschaulicht werden.

Wer sich auch nur im entfern-
testen fir Computer inleres-
sicri, findet in digsem Buch aus-
reichende Informationen. Aber
auch fiir den "Fachmann”, der
sich bereits mit Compulem aus-
kennt, ist dieses Nachschlage-
werk cine Hilfe.

Helge W. K. Bostel

TI99/4A
SOFTWARE SENSATION

Hier ist die Sensation des
Jahras: “Warlock".

Eine Mischung aus Adventure
und Action. Stiirzen Ske slch
in ain Abenteuer, dessen
Spieifeld lber 240 Grafikseiien
grof ist. Dieses Spied fassalt
Sie micht nur Stunden oder
Tage, nein es wird Se Gber
Wochen beschéftigan.

Extended-Basic erforderlich.

Info bei Power Soft
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Devil Quest

Das Grafik-Action Adventure fiir den TT 99/4A

Das Ziel des Spicls ist es, funf
Schlizsel einzusammeln, die in
einem Systemn von 43 Riumen
verteilt sind. Sie kinnen sich
mit lhrem Minnchen, genannt
Abentever-Harry, innerhalb
dieser zwdlf Bilder frei bewe-
gen. Sie dirfen dabei jedoch
nicht gegen einen Felsen laufen
oder hilpfen und sollten es auch
tunlichst vermeiden, mit einem
ihrer zahlreichen Gegner in Be-
rithrang zu kommen. Sie zichen
mit Sicherheit den Kiirzeren.
Bewegungen mit dem Joystick
sind nur nach links oder rechis
maglich. Hipfen ist auch er-
laubt. Jedoch gibt es keine Lei-
tern, an denen man hinaufklet-

tern kdnnte. Wie kann man sich
aber dann nach oben oder un-
ten bewegen”?

Fallen: -

Hat - Thr Minnchen keinen
Boden mehr unter den Fillen,
so unterliegt es dem physikali-
schen Gesetz der Schwerkraft
und [t nach unten. Drabei ist
es jedoch unerheblich, wie lang
der Fall ist. Es kann nichts pas-
sieren, aufler man erwischt ei-
nen ungiinstigen Landeplatz,

Rutschen:

Gerdt man mit Abenteusr-
Harry an eine Schrdge. erlebt
man ¢ine kleing Rutschpartic,

bei der die gleichen Regeln wie
beim Fallen gelten.

Aufrug fohren:

Sehen Sie in einem Bild ein
Seil, das von oben nach unten
durchgeht, sohaben Sie soeben
den Aufmpg entdeckt. Gehen
Sie ruhip darauf zu und lassen
Siesich an dem Seil hinunterfal-
len. Nach einer Weile erscheint
der Aufeug und irégt Sic nach
oben.

Schliissel sufsammein:

Um einen Schliissel aufzu-
sammeln, milssen Sie sich ein-
fach daraufstellen und danach

e Taste "A" fiir Aufnehmen

driicken. Ein Gong ertdnt und
der Schliissel ist eingesammell,
Es gibt jedoch zwei Arten von
Schlusseln: normale und einge-
maucrte. . Bei den eingemauer-

ten ist Vorsicht geboten. Lau-
fen Sie nimlich gegen die umge-

bende Mauer, sterben Sie einen

grausamen Videotod, daher ist
Aulpassen angesagt. Bei cinge-
maucrten Schliisscln ist folgen-
dermaBen worzugehen: Erst
nach den Dynamilstangen su-
chen. Diese liegen in irgendwel-
chen Bildern umher und miis-
sen ebenfalls mit "A"™ einge-
sammelt werden. Keine Angst,
die Dynamitstangen sind nicht
cingemaueri. Haben Sie nun
cinc Ladung Dynamit in der
Hand und stehen wvor der
Mauer, so driicken Sie auf die
Taste "5" fir Sprengen und
schon wirft Harry die Stange ge-
gen die Mauer. Aber dicht zu-
weit weggehen, Harry isl kem
Olympiasieger im Dynamit-
witwurf!

Michael Schncller

HiCZ21CT)
FFFFFFFFFFFFZD")

ALSDBLITE")

0201 BEBR4O40E " LAS)

Q8™ 3

oF8")
OOOQEOF O " LAasLAS)
360 &, U=-1 s
0 11 b=1 3 O0=13
Lty T=9

1 R(3),RiE6)=4

390 RESTORE 30100
TORE 30050 :=:

LA LLELS

1438IIECT It HI

210 CALL CHARFAT(93,A%)::
487F 480" LASE "O000040EFFOE04 "
220 CALL CHAR(116, "000000001CTFFFBFOF 070303030101 01 0000000038F EFFFDF OEOCOCOCOB0H

3BO NO1Y=BE5 :: N(2Y=105 s:

FOR =1 TO & ::
9939 CALL HCHAR(4,3,33,2B)i: CALL HCHAR(21,3,9353,28):1
L YCHAR(S, 31,94, 16)

1000 DISPLAY AT(1,1):t"'TIHME
LALSHLALMLALLLLLALLLS 111
1010 CALL HCHAR(1,B8,34):: CALL HCHARL(1,25,34)
1020 DISPLAY AT(2Z,1):"!PLAYER]1 '
#ELALLES #LLLS" :
1025 DISPLAY AT(23,2)BIZE(7)1P 1: DISPLAY AT(23,113817E(2): -1 :z:

"AL2) 0

ad,Uli=1 ;: HOLY=27

N(3)=145 2:

FOR §=1 TO 12 &;

GE=RPTH#C("F", 1E)5:

N(4)=185 2=
READ XXi{B),¥Y(B)::
FEAD S%(8):s:

'KEYS&LCOLLECTED

'HISCORE

100 CALL CLEAR i1 CALL SCREEN(2):: CALL MAGNIFY(3):: RANDOMIZE z: DIM XX(12),Y¥(
12),F(12)1y US=RPTH("
110 CALL CHAR (33, "0000000F iF 1B1B18000000F0F81818181E81B181F0F00000018181BFEF™)
120 CALL CHAR(37,"1818181818181818000000FFFFO00000808080808080808" , 91, "380818080

120 CALL CHAR(40,5%,58,5%,41, "64FFFFFFFFFFFFFF3BFEFEFFFEFFFFFEZDFFFF7FFF7FFFFFFE
140 CALL CHAR (45, "BOCOEQEOFBFEFEFFOLO307 0 AFFF7FFEFFFFFEFFFFF7FFF" .63, " 7EB19DA1

150 CALL CHAR (92, "0303030303030303000000000000FFF FCOCOCOCOCOCOCOCOFFFF ")

170 CALL CHAR {36, "00O0181B8001CSESDSECOEQCIBLITZ1 206" 4%, 59, "FFB18181818181FF "%35%,6
2, "O0000000G0 1FBFSF ")
180 CALL CHAR(100,"0000303000383C302C1C18382B3C0C18 " Las%)
200 CALL CHARC108, "0000QCOCO0ICIC3CICI8I8IC1I43C3018" L4, 104, "O0O00181800387CBATAT

CALL CHARCI12,4%,114,88,113,A8,115,A%)::

220 CALL CHAR(120,"iF020205050303111109030350502021FFB4040A0A0I090BBBEBIVS0A0A0404
290 CALL CHARC136, "&64FFFFFFFFFFFFFF ", 132, RFTS("FO" , 1) XRFTSC"0F ", 16, 140, "000Q000
J00 CALL COLORCO,16,1,1,16,1,2,13,1,3,11,1,4,11,1,5,15,1,6;15,1,7,15,1,B,16, 1)

Taly CALL COLORC9,16,1,10,16,1,13,13,1,14;13,1>
=4 33

Hi23=28 :; H({3)=29

370 L(1)=96 11 L(3)=100 31 D(1)=104 :3 D(3)=108 11 W=12 11 V=990 1: M=(UU~1)3%4+K

NEXT &
Cpppi 990%L H

IDYMN L

AS=RFT$("0" 18}

R(1),R(2)=—4 =1
FLEY=0
CALL VCHAR(S,2,92,16):: CAL

a ¥ %

Ie=H%$& 000090

H(4}=30 :: B,P=

R(3I),R(4I=0 =

i:s MEXT & :: RES

L ppppk

% 0 ie

DISFLAY AT(Z3,
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1030 CALL HCHAR(22,11,34):: CALL HCHAR(Z22Z,23,34):: CALL HCHAR(22,30,34):: GOSUB
' 3010 s: CALL HCHAR (UL, HC(K&) ,680)

1035 DISPLAY AT(10,122" DEWVWIL BUEST"t 1" 7 BY MICHAEL SCHNELLER"
1040 CALL & 53 CALL KEY(O,K,SY:: IFf S=0 THEN 1040 ELSE DISPLAY AT(10,1%: : 3z 3
1060 CALL SPRITE(#1,104,16,¥Yc1), XXC19)

1100 cALL JOYST(1,J,U)r: CALL MOTIOM(#1,0,J7:: IF J=0 THEN 1150 ELSE IF J=4 THEN
U=—U t: CALL PATTERNC#1,D(U+2))ELSE &=-X tr CALL PATTERN(#1,LCX+2))

1150 CALL POSITIONT#1,Y,X)11 CALL GCHARCCCY+7)/8)+2,(X+7)/8,3):: IF G=92 OR G=94
THEN GOSUB 3000 :: GOTO 1100 ELSE IF G=136 OR 6=40 OR G=58 THEN 8000

1160 IF G=32 DR G=39 OR G=45 OR G=4& THEN S000 ELSE CALL KEY(1,K,S):: IF K=18 TH

EN ES0O0 ELSE IF K=2 THEN 5700 ELSE IF K=1 THEN 7000

1165 V=V—1 :: IF V/10=INT(V/1Q)THEN DISFLAY AT(2Z,2)SIZEC4):V 31 IF V=0 THEN 8200
1170 ON M GOTO 1100, 20100,20200, 1100, 20300, 20400, 20200, 1100, 1100, 20200, 20200, 206

00

3000 CALL DELSPRITE(ALL):: P=P+5S0 :: GOSUB 12100 i: CALL & s: CALL HCHARCUU,HCAA
31,9911 IF X<15 THEN X=222 ELSE X=17

3001 EA=AA+EGN(100-Xlg: IF AA<1 THEN Z4=4 :: GOTO 23005 ELSE IF Z&>4 THEN ZAi=1 1:
GO0TO 3005 ELSE 3005 :

23002 CALL DELSPRITE(ALL):: P=P+25 :: GOSUB 12100 :: CALL & :: CALL HCHARC(UU,HCAE
9,59):3 UU=GU+1 33 Y=17 :: [F i>3 THEN il=1

3005 CALL HCHAR G, HCAA) 600 ¢+ M=((LU-1)%4)+24 r: CALL SPRITE(H1,96,14,Y,X):z: IF
M=W THEN CALL SPRITE(#9,112,7,137,209)

3010 ON M GOSUE 9100,9200,9300, 9400, 39500, 9600, 9700, 9800, 9300, 10000, 10100, 10200

3020 RETURN

5000 CALL MOTION(#1,0,0):t: IF 6=32 OF G=39 THEN A=0 ELSE IF G=45 THEN A=15 ELSE
A=—15

5010 CALL MOTION(#1,15,A0:: Y=Y+B :: X=X+SGN(AY#B :: CALL GCHARCCINTCC(Y+7)/B))+2
, (X+71/B,B):: IF G=32 DR 5=39 THEN A=0 ELSE IF G=45 THEN A=15 ELSE IF G=4& THEN

A=—15

5020 IF G=41 DR G=42 OR G=43 OF G=136 THEN 5100 ELSE IF G=58 THEN BOOO ELSE IF

=35 THEN GOSUE 3002 :: 3070 L1S0 -

5030 CALL COINC(#1,#9,14,E):: IF E THEN B500 ELSE 5010

5100 CALL MOTION(#1,0,0):: CALL LOCATEC#1,Y,X)r: CALL SOUND(S0,-8,0,220,30,220,3

0,500,30):: BOTO 1100

5500 CALL MOTION(#6,0,0):: CALL POSITIONCH#E,Y,X):: CALL LOCATEC#1,Y,X+5):: CALL

MOTION(#E,0,T,#1,0,T) :
ES10 CALL JOYST(1,J,Ud:: IF U<>0 THEN 5550 ELSE CALL POSITIONC#1,Y,X):: IF X<d41
THEN T=9 ELSE IF X:201 THEN T=-9

5520 CALL MOTION(#&6,0,T,#1,0,T):r GOTO 5510

5550 CALL MOTIONCH#1,0,0):: Y=Y+8 11 CALL LOCATE(#1,Y,X):: CALL SOUND(-S0,-8,0,22
0,30,220,30,500,30):: GOTO 1150

5700 IF B<1i THEN 1100 ELSE CALL MOTIONCH1,O,0)r: B=B-1 :: DISPLAY AT(23,25)SIZE(
2318 1t CALL & 3: CALL SFRITE(#23,140,16,Y,X%,0,=5)

5710 FOR §=1 TO 15 :: CALL COINC(#28,#7,12,E):: IF E THEN 5720

715 NEXT § 1: CALL DELSPRITE(H28):: GOTD 1100

5720 CALL DELSPRITE(#28):: CALL SODUND(Z00,-5,0):i: CALL DELSFRITE(#7):: BOTO 1100
E£500 CALL MOTIONC#1,0,0):: FOR S=1 TD B 31 X=X+J 11 Y=Y+R(§):: CALL LOCATE(#1,Y,
Kye: IF ¥41% OR X»232 THEN GOSUR 3000 ELSE CALL COINCCALL ,E)re CALL COINCC(#1,#&,
12,E1) '

6510 IF E AND Ei THEN 5500 ELSE IFf E THEN BOOO ELSE CALL GCHARC(C(Y+7)/8)+2, (X+7)
/8,G):: IF (B=41 OR G=42 OR G=42 DR G=13ZE)AND(G>1 AND §<S)THEN 1100

ES20 NEXT § 1: GOTO 1100

7000 CALL MOTIONC#1,0,03:: CALL GCHARCCC(Y17)/8)+1,(X+7)/B,6);: IF G=91 THEN 7100
ELSE IF G=62 THEN 7200 ELSE 1100

7100 GOSUB 12000 :: CALL HCHAR(Z,D,B0):: F=F+500 ::; SOSUB 12100 :: 0=0+2 :: IF O
=23 THEN 9000 ELSE 1100 ;

7200 GOSUB 12000 :: B=B+1 1 P=P+100 :: DISPLAY AT(23,2%)SIZE(2):B :: GOSUB 1210

1: GOTO 1100

BOOO CALL DELSPRITECALL):: FOR §=16 TO 2 STEP -1 :: CALL SCREEN(S):;: CALL SOUND(
-50,-6,8):: NEXT 8 2 _= -1 :: IF _=0 THEN 8200 ;

BO10 DISPLAY AT(23,11)SIZE(2):_-1 :: CALL SPRITE(#1,96,13,YY(M),XX(M)):: CALL &
:: GOSUB 3010 :: S0TO 1100

8200 CALL DELSPRITECALL):: IF P3>HI THEN HI=P :: DISPLAY AT(23,14)SIZEC73:HI 2z C
ALL & 1 CALL @

BZ10 DISPLAY ATCLL,9) 5" ! lelebobelebolelelc™ s ¥ %SAME OVERY": " #LLALALLALLS
“ 33 CALL HCHARC11,22,34)

B220 CALL KEY(0,K,S)tt IF S=0 THEN B220 ELSE CALL CLEAR :: GOTO 3€0
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BS00 CALL MOTIONC#1,0,0)11 CALL POSITIONCHS,Y,X):: CHLLILUEﬁTE(#I.Y.I}II CaLL MmO

TIONCHL,-10,0, #9,<10,0)

8510 CaALL SOUND(-99,-5,20):: CALL POSITIOMC#1,Y,X):: IF ¥Y<30 THEM BEOO ELSE CALL
JO¥ST(1,J,Wz: IF J=0 THEN BS10 ELSE CALL MOTIOMWC#L,0,03:: CALL LOCATECHL,Y,X+J

X470 3

8320 CALL MOTIONC#9,0,03:1 CALL POSITIONCH#1,Y,X):: CALL LOCATECE1, CINTCCY+B)/8))
AB-7,Xos: GOTO 1130 B

BEOO CALL DELSPRITEC(ALLY:: CALL HCHAR(UL,H({A&),593: ¢ UU=Ud-1 pi Wsk-4 pp IF OU<L
THEN Ul=3 rr W=1Z

BE1D M=dUlU-1)¥d4+dd =: GOSUB 3010 :: CALL SPRITE(#9,112,4,145,209,#1,96, 14, 145, 20
9313y CALL HCHAR(UG,H(AX),E60):: GOTO 8500

9000 FOR &=1 TO 10 g: CALL SCEEEN(163r: CALL SCREENC(Z):: CALL SOUNDC-50,-6,8%3):
1 NEXT &

S010 M=950 2z O0=13 sz _=_+1 :: FOR 8=1 TO 12 :: FU5)=0 :: NEXT & sz M,HA,Ul=1 st
W=1i2 :z GOTO 1000

9100 GOSUEB 31000 =: IF F(l)=0 THEN CALL HCHARC(1IE,Z21,91):: RETURN ELSE RETURN
9200 GOSUEB 31030 :: CALL SPRITE(#2,116,11,121 ,NC1>):: RETURN

9300 GOSUB 310355 11 CALL CHARC124,7%):: CALL SPFRITE($#Z,124,16,105,57,0,10,83,124
y 16,105;153,0, 10):: RETURN

9400 GOSUB 31070 :1: IF F(4)=0 THEN CALL HCHARC15,11,91):: RETURN ELSE RETURN
9500 GOSUB 31110 :: CALL SPRITE(#6,112,16,97,57,0,T)e: IF F(S)=0 THEN CALL HCHAR
{15,4,62):3 RETURN ELSE RETURN

9600 GOSUE 21140 1: IF Fi6)=0 THEN CALL SPRITE(#7,132,7,137,117)2: CALL HCHARC(19
y 164913

SE10 CALL CHAR(1Z24, "O107OFOF IFIF3F7FFFFF7FIFO7030301COCOEOFBFCFCFEFFFFFEFEFCFCFE
EOC"):z: CALL SFPRITE(#2,124,5,33,113,10,0):: RETURN

9700 GOSUR 31160 =z: IF Fi7)=0 THEN CALL HCHARCLE,2S5,E2)

9710 CALL SPRITE(#2,120,7,137,153,18,0,#%3,120,7,81,153,18,0,#4,120,7,33,153,18,0
Jr: RETURN

9800 GOSUB 31200 11 RETURN

9900 GOSUB 31225 s IF F(9)=0 THEN CALL HCHARC14,13,91)1: RETURN ELSE RETURN
10000 GOSUB 31230 :: CALL CHARC124, 8%, 126, 4%, 125, "0030CD0O30301", 127, "000CE3COC0B
:Irj

10010 CALL SPRITE(#2,124,16,81,1,0, 104RND+4,#3, 124, 16,97, 1,0, 104FND—14, #4, 124, 16
»121,1,0, 10%RND+4):: RETUREMN

10100 GOBUB 31280 :: IF Fi11)=0 THEN CALL HCHARC19,23;91):s CALL SFRITEL#7;132,7

137,17

10110 CALL CHAR(124,Z%):: ¥Y=81 :: FOR 8=10 TO 15 :: CALL SPRITE(#S,124,11,Y,1,0,
INT(IRRND) +4)3: Y=Y+8 3: NEXT § :: RETURN :

10200 GOSUB 21300 :: CALL CHARCIZ4,"" 125,"" 126,%",127,""):: CALL SPRITEC#2,124
., 16,89, 73)

10210 CALL SPRITE(#3,124,16,09,89,#4,124, 16,889,129, #5,124,16,73,25)1: RETURN
12000 CALL HCHARCCC(Y+7)/8)+1, (X+73/8,32%1: F(M)=1 :: CALL & r1 RETURN

12100 DISPLAY AT(23,2)SIZE(7):P :: RETURN

20100 S56=INT(4%kRND)+1 3: FOR §=113 TO 105 STEF —4 :: CALL LOCATE(#2,5,N(55)):3
EXT & =: GOTO 1100 -

20200 CALL COINC(ALL,E):: IF E THEN BOOO ELSE 1100

20300 CALL POSITION(MS,Y,X):: IF X<{41 THEN T=3 ELSE IF X>185 THEN T=-9

202310 CALL MOTION(#E,0,Tiz: GOTO 1100

20400 CALL POSITIONC(#2,Y,X):: IF Y:B2 THEN 20410 ELSE 20200

20410 CALL MOTION(#1,0,0,#2,0,00:: FOR S=1 TO 5 :: CALL SDUND(-100,-8, 5%4,220,30
, 220,30, 200+84100,30) 11 NEXT 6

20420 CALL SPRITE(#2,124,5,27, INT(213%END)+17,13,0):: GOTD 1100

20600 =0+ i: IF @<2 THEN &=1 ELSE IF Q>% THEN &=-1

20610 CALL CHAR(124,88(0))z: GOTO 20200

30050 DATA 0, 1818, 183C3C18, 1B3C7EZCIB, 183C7ETFE3C3C1B, SC7EFFFF7E7ESCIB
30100 DATA 35,113,219,109,33,105,33,105, 193,105,209, 73,97; 121, 145,65
30110 DATA 185, 105,201,73,225,73,49,49

31000 DISPLAY AT(S,1):RPTSC" ",S6I&"1)13))))0% 43323303033030)) s ssnsnnrns

i
FFEFRFRFRPRREDY

31010 DISPLAY AT(S, 1):Us:RFTHCY " B438" +332332"
31020 DISPLAY ATC17,12e™32232333202))0- FIICCCCCCC i~ FEECEaaaagd
COLCC el P G o Afidefci el

31025 RETURN

31030 DISFLAY ATI(S,1)tUSzUSIRPTSC(" “,B4)%"223333222) 0283202208232

31050 DISPLAY ATCLT 13:RPTH(M L0 (s (0 Caa (e (e {CC{(",4)zz DISPLAY ATC(F,;1):
TIAXXIIIINDDNDIIE e OO L OO0 =2 RETURN

TI 99!4A -?a
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J1055 DISPLAY AT(S,1)riSrusiRPTHEC" ", B4)4"13) 0000000530300 % L2030

21060 DISPLAY ATCI7, 1) " COCOCCCCCCOn Lefeeeeeeeieceetece P EE S S S
S o ol S o WLl dinay LECCCL T

J10685 RETURN

21070 DISFLAY ATCS, L) ' ’
Lk ] !}lfu
21030 DISPLAY AT(9,1):z" ! e o I B L S
L ¢ 08 i AL S S
21090 DISPLAY ATC(13,13:" g o o e +ILCLELC

Freccceco ¢ 0 50 0 1 B I T B O T o
L1000 DIGFLAY ATCOL7,10s 00000000 eieeCedeCeiit ") (el ceecedqce * /o
L5 0 o o o o o o o o o R o 45 ol o R o o
31105 RETURN
1110 DIGPLAY AT(S,1):Us:RPTHC" ", 11ix&"." -
31120 DISPLAY ATC13,1):" | « L1
< ELEXXIIE +3Joeee”
21130 DISGFLAY ATCL 7/, 12 iRPTSCCCCCCaaasasrarenenenn {0 CCCC" yq4)1 RETURN
31140 DISPLAY AT(S, 1)iRPTH(" (", GEYLRPTEL", " , 2BILRPTHL" " 2811 RPTS$(" " B4)LREPTS("
¥ AN IRPTE(" (", 2B ARPTS (", ", ZEVEKRPTS(" ", 56)
31150° DISPLAY ATCI7, 13:RPTEHI™ " SSIL"+"LEPTSI" ", 2E2E" 0332070020033 )2)
0L 12 RETURM

21160 DISPLAY AT(S,1Xg" . €
EE o L LET
31170 DISPLAY ATC(I,13:" o 1 « CULTK
& EEECCE FXXINE HFCCCCCLO
21180 DISPLAY ATCI3,13:"d00CCe sFOCCdde( el FCCCLC " RRFTECT ",
E7)
21190 DISPLAY ATC17,13:" A3 INIINIRNINNNINININNNNN NIRRT O,
E7)2: RETURN
31200 DISPLAY AT(S, 1):RPTHIRFTSC(" “,Za)&"Y" Yy A IRFTS(RPTEH(" ", 251&"" e r&"
+=FII323IE P FCCCCCC 0 *n
" 31210 DISPLAY ATCLZ, 1) :RPTS(L" Ceicof oot e 5 1 Ciq
CELEEEE )0
31220 DISPLAY ATC1I7,1):REPT®(")% Aol /I, 412 RETURN
21225 DISPLAY AT.(S, lh:iis:iis
31230 DISFLAY ATL13,1 ™))% HE e
CCCCCOC YDy o T G T T T T B I L

31240 DISPLAY ATCL7,1):RPTELMCLLCCC(CCCCOCCCe SO0 oCocce” 4321 RETURN

S1200 DISPFLAY AT(IS, 1) :OB:RPTSC" ", 107)&"+)2X)"

=1lZE0 DISFLAY ATCIS L1):" +LOCLC +OO0 L[

THFLEL OOk b A o 4 o 4 o S

31270 DISPLAY ATC(L7, 11" CCC)0E FICCLLLCCCCRCECCOITR +K +ICOLCCLLCCCL

YERPTHL"CCCeCEeld A0 JClCCCCeiidcd" 2z RETURN

21280 DISPLAY ATC(S, 13:US:RPFTE(" ", B4)%"I¥"LRPTH(" ", 2405+ " ¥

31250 DISPLAY ATCIS, 12p"COIRVMRFTHC" ", 220" CCCCCOYR (eSS aa

k4 CCECCCdCedrk ; s

J1291 DISPLAY ATCL17, 13" 00000 CCCy® (SESARANESRREASE L3 4

CCCCCrCCCCcC ) COCCC i eCCCCCIradardadce™

21292 RETURM

31300 DISPLAY ATC(S,1)Y:RPTSI"C("LRPTS(" ", 23)&"" ", 4)

1310 DISPLAY ATCI, 13e™CCa23232333333333)% 43k ! FOCCCLCLOCE el SO "
FECRCCECCEECCE - SCC T 2% ; pe . .

31320 DISFLAY ATCLI3,13:"C0)% N COCOYIFEFIYYIYREEIIYIIE 4]

"LRPTE(RPTH" (", 408" /", 2)

21330 DISPLAY ATC17,1):RPTSIRPTSC" (", 248" F2(0" _4):: RETURN

32010 5UB 3 :; FOR §=1 TO 29 STEF Z 1: CALL SOUND(-50,330,%)r: NEXT & r: SUBEND

Laufschrift

1 'V LAUFSCHRIFT (C) BY ARND DUSCHEK

‘4 CALL CLEAR

5 AS=RPTS(" ",28)

10 A#=A%&"DIES IST DIE LAUFSCHRIFT FUER DEN TI-93. SIE MUESSEN IHREN TEXT NUR IN
A% ABLEGEN. ER DARF NICHT LAENGER ALS CA.220 ZEICHEN SEIN.™
20 FOR A=1 TO LEN(AS$)

30 DISPLAY AT(24,1):SEG# (A% ,A,28)

35 CALL SOUNDC1O,=1,0) _ "
40 NEXT A

50 GOTO 20




(%) Michael Naujoks

Diesen Monat neu: Mo tas 1l _g:g--
| IC 3, =
Gamasid Player g: i 9“.90 Buck Rogers DM 39,-
Softa Roland's Rat Race DM 32.-
Staubschutzhaube DM 9,90 DM 39
The Backy Homer Show DM 38, g};;m 3 1o g
Starion DM 35, Hm:l::r Rkt DM 35.-
EXPANSIONIGT DM 2s,. Shadowirs S A
Wt schalisr SORTIER-Routine rch belie-  S/OTTWErS Star DM 35,-
Eigm Itom, sohr floxibler MERGE-Aoutine . Spy varsus Spy DM 39,-
Rin S r o Skt e lustrator DM,
wan Tasword-Tawten auch ohng Microdrivel Hyper Sports DM 28,-
E Sinclair B
an rdware _ | Software
SPECTR UM =

OPUS Disoovery 1 B, - Meussles 3.5°-Diskeysiem mit 178 KByta,
Dimoovery 2 OM 1398, - Cerironin , Joyatok  und  Mondosinder
Diasoveary = DM 555.- ' lace und deubscherm Harelbuch:

Trane Cxpras DM 75

Specinum 48K DM 328 Load Z¥a1 O 33,

Spectrum 80K DM 388~  Datenmansper 84 DA 58, -

Aufristsaty 44K (2 -5 Hizoft Pascal D 28,-

Aurlrietsat BIK D 148.- KMac-ban Dbl 5, -

Expansions Set DM 388~  Taaword Two DM 28,-

Carlrice dar-Pack DM 38, Mustarfils o 39, -

dk'tmnics Kayboard DM 158  Supercode 3.5 DM 50,-

Sound Smihegiser DM 128~ WWriggher DM 29,-

Spnech Symthasiser DM 108 - Alnaatt DM 20 -

Ciompetiion Pro DM #8-  Everpore's & Wally D 28, -

Joystick i

Kostenlosen Katalog anfordern!

r Entwlekiung & Vertried von Hotline: N

Computer Soft— wund Hardware

\____Rottmonnstr. 40, 8900 Heldaicerg  (06221) 46885

Wir sind umgezogen!

Uraare neve Adresse lautet:

MHS Miller hard & software

Raunstrale 8

7032 Sindelfingen T (Darmsheim]
Telefon O 7031/7 1896

1) Tetmaschine Supertextverarbeitung

406 KB Textiinge, Grafik Mall-Merging 79.90 DM

2) Datenmanager B4 Supardatenverwattung. .

§ KB Datensatelginge, Index stc, 98.— DM

3} Paket aus 1) + 2) 159.— DM

4) Beta Basic 2.0

Kaompletiestes Basic aller B-Bit-Micros E9.— DM 5

Softaid Kas=zeaite

Hardwsre:
Spaklkupufferung,
kein Datenvariust durch Stromausfall makhr 108.- DM
5) Speedy 100/80 Matrixdricker
mit 4 KB Puffer 100 Z/5ak, 828.~DM
7) LMT=Fastatur 189.— DM
Bestellungen und Infowlinscha richtan Sia bitte
an dia obige Adrassel
Handleranfragen erwiinschit!

Dilas war ein kKleiner Auszug aus unserem Programm.
9 Mehr finden Sie in unserem MHS Computershop!
Wir wilirden uns freuen,
Sie dort personlich begriBen zu kbnnen!

Sie finden uns unter obiger Adfesse
zu dan Oblichen Ladendfnungszoitent

N"‘l.l.ll..il.llll.lililll.lill-Illll

=3

...'_.-'lI'l.l..‘l."l.l...ll..'I-il-'.llll'lll'-'...
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_ 80

Sinclair
ZX81 + Spectrum

Verkaufe wegen Meukauf ZX 81+ 16K +
Rekorder + 11 Pregramme + Flugsimu-
latar + wied Lit; VB 140, Kluge, Tal-Jo-
saphat-Weg %3, B300 Landshut, =
0B 71/231 84

e JC!':.IHTIGH mit 16 KB{.-'IB BUFIEF-
tast., Fastiopd, W (Facman, Sp. Inva-
ders__} 179.= DM ¥ DB2 24722 90
ZXBT - Load Bave 10=schneler, 16 K
64 K mit VerifyIndax-Funkiionan, ma-
nugesteuert, Autostart. Fur Basic/Mc-
Prog. Anfang/Ende Adr, fir Save mog-
lich. Progr-Mame srscheint auf dem
Blldschiem vor dem Laden. knfo (Porog
Kass, 228~ DM [inkL Anl/Porto/enp.).
M. Kiefer, Feusrdomweg 5, 7513 Stuten-
e d j

Wir, das sind
92X 81 @ Spectrum @ Commodore G4
® User, Wir tauschen + kaufen stindig
Frogramma. Zuschriften bitie an Ghris
Steiner, Postfach 1100, D-H218 Heit/
Wikl
Verkaufe Sinclair ZX87 .4 16 K ¢ 2
Spiele fir OM 150.—. B. Tomache, Nel-
kemaeg £, G534 Ketsch, % 0DB202/
E5302 ab 17.00 L,
Verkaufe ZX 81 + 16 kRAM + ZX 93 Ae-
hardesalevarung + Expansionsboard +
Stecker + Soltwars-Lista pegen Adck-
porta. Robart Otio, Schauinstandetralie
T, TEI Sexsd, % 07647 /48354
[abanids).

B89 Angebaote fur ibren 2B B8
Paketsngebote (glltlg pls 31. 11, 1985):
Adventurepaket | (3 Adveniurgs) 29—
OM: Denkspislpakat (3 Denkepisls) 10—
OM; Actionspielpakete (4 Actonsplels)
18— DM;. Mixpaket {10 verschiedens
Programme) D 49.—; Katelog + Dermo-
kassette + 1 Actionspiel DM 5.-; Alla
Preiga zzgl. Porto + NM.-Lisfarsng auch
irs Ausland! Fordern Ske wnsere Bliuel-
len Listen anl Nur bed PAW/MCS, Post-
fach 1104, D+ 7251 Wedssach 1
Lisbhabarstiick! ZX 21 + 16 K, singe-
baut In groBes Gehfiuse mit abgesetzier
Profitastatur, inkl. OSave und Pro-
gramme  Hiresolutlon-CGraflk, Wider-

standsberechnung sowie Progaid, fir-

220~ DM 2w verkaufen. & 04554/
6395 8b 18.00 Uhr.
scnnemaapmgmnm Tur .‘:‘Km LBt
(iber T0xschnelier, Verschisbt sich aw-
tomatiach Im Speicher. Mur 330 Byles
lang, Kasselts 26.= DM, Info 1.200M. H.
J. Moyeiezik, Kemnade 18, 5820 Ge-
velsDerg 14

i Hﬂ:m-rllmtrru lwmplm it

Anleitung DM 18.- bei Jurgen Moysis-
zlk, Hamrtm:h 18, 5820 Gavaleberg.

Verkaute Zx $pe¢humd~5 K+ Gr. Tasl. +
Monitar + Rek. + Z¥ Printer + Papanvare
+ Boftware + Interlace 2. AuBerdem
LXEY + Gr Tasl + 16 KB + Softeare 4
Paparw. + Akustikkopplar DA 50—, %
08127 fE 2460, Halsa.rrmuage

a- R R N e
@ llll.lll.l....

o KLEINANZEIGEN G S
FERNAENMEEECNENS

B88 Fir Spacinen Sl
Wafadrive in Originalkarton mit & Stick
‘Wafer 64 B, Umstindehalber abauge-
ben, Praisvorsteliongan ca 300~ DM,
= 022 36/5516-ab 13.00 Ubr.

24 B, Spectrum, OL, C&4. Fir ner 15
Marker gibt es ene Softwaekasselle
mit & Bupargamas und ein austibriches
I tiser den Club. Sinciair Commodore
Ui Chab, Postfach 1108, D B218 Rait/
Winkel

ITime:x 3*-Usar aufgepaitl
Tape-Lhnak, Supar Tape-Digk, Disk-Dsk,
Supar Dige=Disk, Disk=Taps Kopiarpm-
grammFile-Raader {mit Dizassamblar}.
Fllg-Feitew uned Disk-Head-Reacdsr, Ja
10.- DM {alle 50— DM} bel: Staphan
Beyer, Briggekamp 2, 3013 Barsing-
Fuason 4
Beikosha GP 50 S-Mairizdrucker,
kaum benutzt, 280.- DM. R. Fuchs,
Schwarzburgstralie 49, 6000 Frank-
fuort 1, 0E9/ 5530 51
ZX Spactrum 48 K-org. Scl’t'.lrarewega-n
Syatemwechsel bilig quverkauten, U, o
Hisoft Pascal 16, Beta Basic 1.8,
MCodsall, Omndcaie, Supercode, Super-
Chesa, FP Compller, Mad Martha W, Ant
Aktack, Mightflight 1!, Lunar Jetman, Pa-
nefrator,  Kong, Jetpac,  30Tank;
TranmaAm, PESSET u. A Ah 1800 Ubr &
0201/ 5356 78 :

Kirnnan Siﬁ schwimmean? Bei diesam
hetiebitan Kartenspiel dirfen She sich mit
toller Grafik mit fhoem 48 K-Spectrum
messen {und verlieren). Anieilung liegl
bel! Wo? Bel A, Horsimann, After Biin-
lerweg 7, 3110 Uslzen 3, {10.- DM-
Schain)

Wo seid ihr, Pﬂmal Logo, Forth, Lisp
und Prolog-Baniutzer, thr Damen und
Hesrren? Labt mich ain Lebenszeichen
hidran! K dkdny-Soft, Puostfach
111263, 8800 Augsburg

Assembler fir Z¥-Spectrum! Micht zu
schnell |1 Mnemonic/sec.), dallil aber
billig. Kassetle: DM 15~ Anlgfung
vorab DM 3.—, Soheck oder bar bal: E.
Vomberger,  Wilrrbunger  SraBe. 21,
8701 Aandersacker

989 DX-Spectrum S
e siacive Loube, dic sich mit mirzesam
rman Originale bestelien. Der Betrag sol
b= ca 8 —bia 100.— DM pro Spiel legen,
lzh-suche Zx Printar bis 50,~ DM, Cieley
Haka, Turmstraba 1, 301 7 Pattensen B,
= 05101/191.21. Ab: 14.00 Uhr.

S80 NMI-Backup-Card 08

Mit dieser Karle kinnen Sie jedes (z. B.
Allen 8, Cyclon) Progeanen aul Tapse, Mi-
orodive, ‘Wafa-Drive oder Beta-Disk
seizen. Software komplettim Eprom. In-
formatanan: Henk Binkens,
DOE1 45461766 Niederlande.  Prais:
125~ Db,

Spectrum 48 K mit Hisoft-Pascal:
Analogrechner-Simulator.  Mendateoe-
rung, viele Funktionen, Grafik, Doku-
mantation; Kassetta 25— DM. Raif
Schwedier, Normannenweg 12, 2210 k-
Zehoe
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Verkaufe Hardware: Wafadrive SPrint
Rekorder Microdrives Interfacs Cne mit
wiel Software sowie Discovery 1 Aufri-
stungen zum 48 K oder 80 K Spectrum
Umbau zum Profigerit Eprom Einbau
m¥t Maonitos/Heset ohne Progremmmver-
lust 128 K Entwicklungssystem a. A N
Pucirta, 8500 Nirnberg B0, = 0911/
A2 ER OB
' @8® Dofokla Specirums §88

Haufe Sinclair Computer sowia Zubshar
wie Mikrodrive und interfece 1 + 2. An-
gebote an: Thomas Kriiger, Jullis-
Brecht-Strade 13, 2400 Libeck,
w0 51 /57312

Video-interface Fbr fhren Sinclair-
Spectrum zum Aufsiecken! Sofort sin
klares Bild aid jedem Monilor Kein Ba-
staln und Lotan. Lisferung mit Monitor-
kabel par NN. Profl-AnschiuB-l mur
3.~ DM, Profl-Anschiui-1l mit Daten-
bus nur 88.= DM, Noack, LecstraBe 16,
nmn-_ubmg:a #02134/96887

@08 Tasword Two Ergiinzung 808
Fir professionells Anwender: T kann
izt Hechnen! Tabulatoren, bessers
Drucharstowuenung, dt. Umiaute, komfor-
tabile Loschrowting w. v. m. (MNimmt kes-
e Platze 10r Text weg! Alles MC). 25—
D, Jdoh. Wainzier, Eichstitt 29, 8301
Hokenthann, 5 087 B4/ 283
Fir nur 20— DM lernst duin 2 —3 Tagen
Maschinenspracha., Der Kurs bessteht
aus alnem Haft und einer Kessatia, Mur
bei; Oiaf Schaub, KemnastraBe 25, 4350
Recklinghausen. MEchnallversendill
Super Verksule Vokabelabtragepro-
gramm fir Spactrum 18 K48 K nur
10— DM bei Christian Ludger, Au-
gust-Class-Strafle 34, 4834 Harse-
winkel

09 X Specirum 16/48 K #8®
Gute Boftware, grofie Auswahl, klsin dis
Praize, ab 10— DM, gerentiart keina
Raubkopian, 2. B. Bank Panic, £X Spec-
trum 48 K, 20~ DM; Coconul, ZX Spec-
trum 48 K, 15~ DM; Marspetrol, Zx
Spectrum 48 H, 10~ DM. Inlo gegan
1.30 DM Riickporto. B. Denk, BE31 Wei-
bokdshausen, FrihlingsstraBe 12
dk-Tronics-Tastatur mi singebauten
Extras 110~ DM, Buswerl@ngerung
mit 2 Ausgingen 60.— DM, (beidas fir
Bpectrum). Druckerkabel H0r ZX B
30~ DM. = 05542/2908

biatet: Information “en detal™, bittet un
rage Mitarbail (Honorar). Vorausinfo: 50
Pfennig. Clubinfo: 3.— DM.' Lirchen-
sirafle 2, 8091 Maitenbeth. Ab jetet:
Spitzenhonorar L W. v. 40.— DM, glin-
Sige Clubrabatte for Mitglieder,
Specinum: Suche Manusais w, a.; Tic Na
Mog, Gift from the Gode, Devpac, Ava-
lon... + Suche Soltwarel Tausch? Li-
stain} bow. Angabota an: Frank Aobben,
. Suhle, 4595 Lastrup

Wagean - Systemwechesls: Kempsion
PRC Interface, 3 Joyeticks aowia ROM-
Maodule arschiiedbar, mit 4 |F-Typen
kompatibel, fast neu: 75~ DM, Jat Pac
{Spied, Onginaitepel: 15— DM, Bal Jo-
chen Shsvhauce, Steimuen S4a, G466
ngﬂ':aalbnld =oE E»-h"E?EE

Verkauls Zi- Epan‘m.m-ﬂl(+2§( Prin-
ter + Kampeston Joystick-interface + Da-
tenfekorder + Original Software + Litera-
fur Tir 700~ DM bei Andreas Schesbler,
Am Sheckenbarg 9, 4750 Unha-Massen,
L DEE 03/86955

Kaufe defekten Spectrum und andere
Hardwars fir den Spactrum. J. List-
reeer, B 05821712090

B89 Achiung Spectrum-Liser @8
Furkticniart die Tastatur von lhrem Su-
perrechner nhcht mehr? Flr mr 30—
DMK varkaufa ich Tastaturfolie fOr
ZX-Spectrum. Einfach unter Testatur-
matte legen und verbindon, For alle 18-
sues! (3. Hess, Kirchhof 4, 5561 Altnich
Zx-&puc:mm Originalprogramme:
Hi-Pascal, Assembler (Ecitas), PSST,
Monitor/Disassemblor, Tasword, Hob-
bit, MCoder Il, Sabre \Wulf, Flight Simu-
lator, Fighter-Pilot, Planet o, Death,
JEW, Manhc-Minar, Backgammon, Atic-
Atan, Lunar-Jetrmann, DM 8- bis 60—
oder komplett DM 220.—. = 06404/
an

Spectrum kaputt? ULﬁ. HG'H GF'U
AAM Ersatzieile sowie Aufristsitae 2um
48 oder 80 K. Umristung zum Profigacdt
Reparatursarvice vonfan Privat. Hard-
ware Aesat ohne Programmyeris,
kaufe defekte Interfaces Microdrive.
Morbart Puchta. Kar-Marfell-StraBe 8,
Bﬁﬂﬂhﬁ'ﬂbﬂfqﬂ-ﬂ' w0811/ 323808

Achiungl 'h’&tkﬂl.ﬂE Z-"i Spectrum Soft-
ware. Mur Original 1x um r. B

word I, Masterfila, HU.R.G, jo DM 26.-
u. v. m. Liste anfordemn bel Frank Zesbig,
Hielbackar Weg 17, 5392 Machrodt-Wik-
lingwerde, mﬂ?:%szfsugg_s_____
Z:(Spmﬁwndﬂ“-lmadaca1 +2 M-
crodrive finkl. 6 Cart.) + LPrint Il + 10 B0-
cher fir DM 850— zu verkaufen. Frank
Zelbeg, ® 02352 /30248 von 18.00 =
20.00 Upw.

Senaation! Verkaufe wegen System-
wechsol Originalsoftware von 5~ big
25~ DM. Zum Basispial Pyjamarama,
Maric Miner, Codename Mat, Hunter
Killer, Grafik LRilibes, Jack and (he

Beaanstalk, Fighter Pilot w. v. m. Maldel '

euch nach 18.00 Uhr untar dar Nummear
& 07305/ 7954 bel Reinhola,

1 Fan=Club
memimt mnch Mitgheder auf zum Erish-
rungsaustausch, Sammelginkauf von
35 Zoll Disketen Zwaitlaufwarkan,
Sottware, Hardware, Kaufberatung gra-
tis = anrufen gendgl Hardware Reset
ohne Progremmverlust. Morbert Puchta,
Karl-Marlsl-Sirafe 8, 8500 Nimberg
B0, = 0911/32 8808

s F E C

T R U M

REFARATURDIENST

Rep.~ Ieit ca. 5 Tage; & Mon, Barantie. Auf Munsch

wit Kostenvoranschlag.
Speicherweiterung 48k,

EFRFOMar

incl. Einbap nur DM 83,00

Eigene Strosversorgung! Behaeuse! Menuegesteuert!
Alle gaengigen EPROMs! Incl. Software! DM 739.00

Belkenheid Computertechnik
Hellinger Weg Sa, 4513 Beln. Tel.: OO40L/TS4T7

 EE R EEEEE R EE SRR R ER R R R R E R RS RS R RN RN
L4 IR-SPECTRUM COMPUTERSCHNELLYERSAND =
®  Erenterg s 48 BB - DM Joyshokinedacs m. 2 Pos, ... 4i-DW ¥
] mtu:fmrt TAS - Py ':CUI'. rlace, . B8,- DM ®
o Ligivipssn . T2~ OM 4 111, Ok W
s Fﬂrmw v P - OW EPECTALMS Portveriinganing 18 om  36.- D6l 4

mmm ] Owkesen 5 25" duide 5 Sick = L .
" SPECTRUM-Por i verstin . 38, = Tl
L} Cimay-Sorpohsyniasier m. BOM o Fon bhee TV, Suth bla BEEP vemslroer . .. . .. NEEES: "I
®  S:-045H-Foppyconiroler 2.0, bis 4 Lastweres 40050 racks & 0. = m. [
s EPROM-Programmasrgarit mif nosdtrichem Cenbonice-incerface . . -0 @
o MEU! Eigarer Regpurstu- Schnalficat Il den T6-5PECTRUM INFQ anfordem| g
- COMPUTER & METMENTECHMIK HENZI MEYER L]
] Rahserstr. 52, 4080 Viersen 1, Telafon 021 82/7 2084 &
ML X N R R S T TR R EEN YRR RN N RRNE R RN
QL-Floppy QL-14 Farb- 650

L]

cnntmllur 430,' monitor ]

Dlmq | 740 =

Hannelore Wasian
Baben Hauearsty 200, D-4500 Edslsiid 1
Hotline: 0821/ 160291

Akustik-

koppler521d 250"
VH5-Videocasselle E-180 "High Grade”
Mo.-Fe. &b 19.30 Uity

Sa. + 5o, 10-18 Linr !
Besd per Machnahme zuzigl. Versandkosien,

St.14,-

Sofiid, dese Softwars bringt Hile, Soft-

08 IX Spectrum SeE
EBuchse Programma sowie gebr. MD + 1.
Angebole an C. ldstein, Wilhesm-Leu-
schnar-StraBe 87, 5807 Ingalhaim

Bpactrum-Software gesucht]
Kaufe Spactrum-Software 48 kB, nur
it Andsitung: z. B. Hunchback 11, Hero,
Bruce Lee, Formula Cnae, Knight Lora,
Kokotonl WIIL, Jack and ihe Beanstak,
Bownty Bob strikes back usw. Liste an
Axel Kopp, Weinstrale 25, 700 Offen-
burg

8% Achiung §99
Verkaufe: Pléne flr Allen B, Sabre Wl +
Knight Lore — Originatkassetien — Poke-
listen = u. v. 8. m. Info + 10 Utimatepo-
k2a gegen Rilickporto bed Jorgsoft,
Pastfach 1006 10, 4040 Neuss 1
Verkaule newwertigen Watadnve mit
Criginalvarpackung + Arleitung + Wata
+ Programmae. Preis: VB 300.- bis 350 -
OM. A Linnemann, Brilggenfeld 10,
4740 Oelde 100, B 02522/ 1850

héndiar im Kampd gagan den Hungar.
Diesa Softwarshasealise mi vielsn Pro-
grammen kogtet DM 19,90, Davon sihd
D 1250 fiir dis afrikarischen Hllshe-
clrtigan.
Die Kigssalle Bl Dai don nachshahanden
Hiindiam erhditlich:
Liloker Moro-Soft, In der Eisanbach 37,
EZ70 hdabain, ® 061 26/1559
Mihasl . Rottmannstr, 40, 6300
Haidedbery, @ 052 21 /4 6835,

Center, Raschplaiz 8 3000

Hannower 1, B 051173154 11
CV Complter, Stelnhaimsr S, 27, G450
Hanau 1, 88 06181 /2 6483
MEE, Mblbar hard & softwen, Bargsir: 7,
T282 Ahenguist. @ 07051 /3291
AD Fredmann, ‘Wilhelmst, 17 A 8100
Carmmatad], ® 06151/ 26566
Rabert Hartmann, EDV + Fubahe, Man-
zor Birafle 102, BB00 Easrbricken, &8
0a &1 S GEIE

Thaisten £ Fmrlng.. BD’&&Hmdnm EEBE
Hichstadi a. d. Alsch, ® 081 83/7630

e T
H"‘:ga?igsgg i 'E?

A Se
aden: Kassel

522770587 551305

Sinclair QL

neueste Uersion!'? lt:lﬁl’“ﬂ!
Schneider »CPC 6128«
- In der 138-K-Byte-Kinase

EEIKOSEMA =HF—I10O0O0

Eruckar dar lative - BWE
et inwes B aib.oh
—schie JP0 Feichao-med sahnell

N trds sem. ATx1E & FKd Jm

eyl laviomet. KFiazal H‘lt“fﬂ
~EPfcampatitel Barw.
=it RF=F37 odar Captraniod

=f- dpple, dtarl, Cossodors, T
! Sobpetdar, Simclsir ..
#IF dimfOarlicds Jefa gradls FEF

e Sy
Er SafEinha ]

2 bis % incl. Centrondesimterface
LES DM mit Druc 198 N

[BLiTE-REFARATUA]
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Verkaute Kopsen I0r Spectrum wegen
Hebby-Aufgabe. Allee aul ainer Kas-
sgta. Erhaltiich: Kassatte K1 und K2 je
nuir 75 .= M, baide zusemmen nur 35—
DM, Versand per NN + 5.— OM Porto, &
(57 54/ 14 85 nur 17.00 = 20,00 Uhr.

® Starke Grafik-Softwans @

Criginalkasastte weit unter Neuprais.
Ausgefalites Paint-Py ograrmm zum Er-
stelien von Zeichnungan und Comparter-
grafiken {zind awch in anderen Program-
men, & B Spielen verwendbar; viele
Funktionan (Capy, Zoom, Move, IN,..)
® Ulililies i {Criginal-Kassette + dt, An-
leitumg): 25— DM @ Gratis-lnfo von
Achim Zoppoth, K12, A-8540 Mauthen
130

Wegen Systermnwachsal ja 100~ 084 fir
dia Kassetten und alle Anleitungen: Pas-
cal, 2x Betabasic, "C". Games Desig-
ner, Hurg, White Lightaning, HisoRt, Dey-
vack 3, Editas, Supercode 100, Graphic
83, Melbourne Draw, Paintbox, Draw-
masgter, VUAD, Lords of Midright,
Meugsy, Sherock, Hobbit, Taswoed 2,
Masterfile, Omnicale, Bruce Lee,
Matchday, Kreghtiore, Undarwurida.
Laczka, Bel der Jakobekirche 3, 8200
Augsburg :
Unzor £.C.LU.C, hat sine neus An-
schrift: 5.G.0LU.C. Spectrum-Compu-
ter-info-Usar-Club  Reinhard Frank,
Carl-Spitzweg-StraBe 17, 7920 Hei-
denhelm &

2, :

KByte! Fir sagenhafte

massanwaise Zubehirl

~lensby

Und im Dezember wieder ein toller Wetthewerb!

Die MEX-Welle rolit: bed unz dar CE-TEC MSX MPC-80 mit satten 80
TO08.-DM
Wir machen keinen Sinclair-Ausverkauf wis viele andere, bei uns glbt s
auch weiterhin die besten Englander der Welt! Und salbstverstindlich

Ext. Par-Verdingarung 30— DM, 3-fach
Portsteckar 30— DM; Joystick mit pro-
gramemierharem Interlace 95.= DM, V-
decadapter Calor - SW 65.— DM; Sprn-
termekorder 4-fach Load + Save 180—
DMt Zx-Prinder + 2 Rallen Papisr 80—
DM, Originalkassetton  Paint Plus +
Screan Machine j& 30.- DM: Franz V-
kalbeltrainer 30.—- DM, & 0681 /53387
88 Waladrive Usar 08
Super Wafadatei zu vexaufen, sehr
komfortabel, mehrere Suchkritiarian, A
phebetische Crdnung aller Angaben,
Drucker-Routine. Inklusiv enes B4 K-

Wafas filir nur 25— DM, SeheineSchack”

Vaorauskasse, NN + 3.-DM. M. Genging,
Kascha Strafie 1, 2301 Wees

$8% Tasword Two Ergérzung 988
Serientriefe, Tabuletoren. gt Umlauls.
T. kann rechnan, koml. Lisshar, 198 2/
Z varb. Replace, bessere Dr-Steus-
rung, Format sirdarm, w. v. m. Nemm kei=
nen Flalz weag, - Alles MC, 20.- DM
[SchervScheck] an Johann - Weingier,
Elchetatt 29, 8301 Hahenthann

Sinclair-Zubehdr
Z¥ 81 HRG Modud (Memotech) 80~ Dh;
ZX B1 PIO (Peek und Poke) 50~ OM:
Spectrum-FXE0 Interfece (Codite mit
Eprom t0r Copy + LList 150.- DM; Spec-
trum BD K Speicherumschaltung Lagi-
tek, chine Speichwr IC's 45— DM, Tho-
mas Henn. Heilbronner Strafle 50, 7107
Neckersam, #0 7132/2362

ger Lonputer Lersand

Haufenweise Superpreise!

Wir haben Sie, die saganhaften neuen Drucker von Selkosha:

Den SP-B0O filr

und den SP-1000 mit den vielan varach, Schnittstelien ab  948.— DM
Al 300.- DM Besteliwert auch alles auf Teilzahlung! Am besten gleich

dan neuen Katalog anfordern!

Flensburger Computer Versand - M.- L. Sander - Am Soot 4 - 2390 Flensburg - 2 0461 /32533

die komplette Diskettenstation fiir den ZX Spectrum
..und alles um die Discovery (das Angebot wird laufend erweitert)

3,5 Zoll Floppy-Disk Lauf-
werk, siganes DOS, balagt
kain  Spectrum-AAM. For-
matierte Kapazitit 178 KB,
Track to Track time 3 ms.
Eingebautes Cenironics-in-
terface, Kempston Joystick
Port, monochromes Manitor-
interface, Tests in CK 5/85,
CPU 8/85 und Happy Com-
puter 7/85,

Wir liefern die Discovery
* mit deutschem Handbuch, .
Einfihrungsdiskette mit
Befehlsibersicht, klalinar
Random-Adressverwal-
tung und unsarem Disk-

Menii.

Ein Jahr Vollgarantie!

Discovery1 DM 898.— FirFragen und Beratung stehen wir Ihnen gama, auch talefonisch, zur Verfligung. Bei Problemen ha-

Opus Discovery

Datenmanager: &uBerst komfortablas Daten-
verwaltiungssystem. Indexzugriff. Tests in CK 6/
85, Computer Schau 5/85, Comp.

Parsanlich 385, Auf Disk DM 89~
Textmaschine: Supsrextverarbeitung 406 KB
Textidnge. Disk DM T9.90
Disk-Manil: Formatierter Katalog der Disk, Pa-
name, Erase, LOAD Programm. Zur perfekien
Verwaltung der Disketta. Kassatie DM 39.-
PRT 64&: 64 Z/Z-Progeamm, nur 736 Byte. Gaesig-
net fur Discovery, Microdrive, Bata Disk und Kas-
sette. Auf Kassatte DM 38.-
Druckerkabel flir Discoveny; zum Anschlufl an
Centronies Drucker, Preis; DM 50,~
Disketten 3,5, 10 Stiick DM 29,
Trans-Express: Kopierprogramm von Kassaette
auf Diskette. DM 75.~
Reinigungsdishette und Fllssigkeit DM 39.—
Hardcopy-Software (di), Auf Kasselts DM 38,90

Discovery2 DM 1398.~ ben Sie immer sinen Ansprechpartner.
Discovery+ DM 598.- Bestellungen und Infowiinsche richten Sie bitte an:

E******t**t*************ttttt**wt#***t**tt*i**t***t*i*

*
»*
=
*
*
a

Fhkkhhkk ko ko ko rk ko ko kb wokk kR

MHS Miiller hard & software,
RaunstraBe 8, 7032 Sindelfingen 7
Telefon07031/71896

3
+*
+*
*
x
*
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Ein User-Club Infarmiert:

Bait 2 Jahren bestoht dar Spoctrem-
User-Club Wuppertal, Unsane monatiich
erschinance Clubzeitzchrift enthialt ne-
bon Edatwensberichien dber Hard- wnd
Software awch Tips, Tricks, die Mitglia-
derbirss und wvisles mehr. Auferdem
kann fedes Milgied ene monatlich er-
echipinends Kassette mit den besten
von Club-Mitgiiederm entwickelten Pro-
grammeah bazishen

War mahr dber disse und weitera Lai-
Etungen das Chibs wissen will_ karn go-
gen Rlckporto mebr informatinnen an-
fordem unter der Clubanschrift Rulf
Knora, Postfach 200102, 5600 Wuen-
partal 2

Angebote von Handien, die Ciyb-Ra-
Batte ainriuman, sind erwlinaciil!
Grafikgrogramm fir Zx Spectrum 48 K
Mit schrallen MC-Routinen (Fill, Abie-
gen von Blldem im Speicher usw) +
UDG-Ganarator + vislen Extras = aust,
Anleitung nur 10.- DM (Schain, Schack)
bel M. Voss, Wittland 300, 2000 Ham-
burg 55. Gratia: Ein tolles Adventure!

L L1 ] Specirum-Synithesizar S8
Inkl. PIC Ferfiggarit + Programme 95—
DM, Plating 5— OM. Wir ferfigen auch
Platinern nach Wunsch, P. Mai, &
02383/5632

Schiller sucht gebrauchten oder de-
fekten ZX Printer (bis 70.— DM). Angs-
bote an: Peter Kliem, Elsa-Brand-
strim-Strafle 37, 5042 Erfistadt-La-
chenich
Opus Discovery Fan-Glub: Jedes neus
Milghed bekommt den Cesc-Manager
Headerraader Kopisroptionen gratis,
Spectrum Umbau zum Profigerat B0 K
FAM [Soift) Eprom mit singabaistam MG
Mondlor Picture-Search, 3 Resstrouti-
men, Einbau Ihrar Routinen auf Wunsch
M. Puchta, B500 Nimbarg 80, 8 0911 ¢
328808
Hallo Spectrum Freaks!
Tausche + kaule Softwars. Lisse an- L.
Glockner, Osterhcizaliee 104, 7140
Ludhwigsbiurg, @ 0 77 41 F4 4882
9@ Achiung! see

Sperirum-Super-Powear-infa-Bock, 50
Siltan DHN A4, brandheila Artikel, z. B.
Listings,  Programmbesprechungen,
Hecker-Mews, Game-Feviews... alles
das nur 10— DM (bar, Scheck). Garan-
et Sofortliaferung! Inkl. Clubinie!

89
Lenutat Sendet ale selbstgeschrisbensn
Spectrum-Programme satort &n us T
wisers  Programmbibifothel. e be-
kommil fir mdes alingesandte Programim
20 Topprogramme eursr Wahi (Liste
wird met gesandtl Bitte rur Hasseta,

*ee
Wiir Digten das meéste filr's Geld! Einfach
20-seitige Club-Zefiung fiir nur 3.- D
{bar, Scheck, Briefmarken)

1T
Kontakiadresse: Tam Spectrum Gy,
Hihistraie 11, 6791 StainbachvGian,

Seikosha GP 50 8, neu (nur ca. 154
Rolle Papiar bedruckt), in Griginalver-
packung fir 250.- DM 2u verksufsn,
5 045 54783 88 ab 18.00 Uk,

Kaute billige Soiltware @ Mur Driginzie @
Arcade @ Adventures & Utllities. @
schingll schreiben an; R, Frank, Carl-
Splitrweg-Sirale 17, 7920 Heidenheim
5 @ jadoch kein B-ar Pack @

@89 Spactrurt 48 K @88
Zeiehnen von elakir. Schaltungan her
Fwui Blldachinmsaiten, Widarat. Konds.,
Tranz. NP PNP, Diodan, 105, Invarisr
und oder Polis, Erde usw: Autom.
Obersp. auf Microdie (Opus) DM 20—
Schain/Schack: Jirgen Dérr, Einstein-
sirafa B, 6520 Worms 26
Spectrum-Software zu varkauten! Wis z.
B. 3py VS Spy, Bruce Lse, Ghoeibi-
sters und noch visle andere bekannts
Spiala. Botort anruten, weil alle Spisle
nur esnmal vorhanden sind. B 026337
az2a2

®89 Achitung 7x-Spectrum 888
Alarrn- wnd (Petwachungs-Anlage fir
ZX-Epactrum fiir unter 50.— DM, Bauan-
leitung mit Software nur 10~ DM;
Pomo-Programm aul Kassatte 10— D,
Fisch-Saft, Postfach 1610, 4830 Gi-
tersioh

Ll Ll Rty TTTY
En super Grafik-Programm fir den
Spectrum! 256 Grafik-Befehla und (ke
200 Routiren in Maschinencods) Fir nur
10— DM (Schein) an Ulinch Greveler,
Mozartstralle 4, G301 Fernwald 1, Was
will man mehr?!
Suche dafekte Inferaces fir den 2X-
Specirum LFrint 3 Logitek oder Shnl.
Kaufe gebravchts di'Tronles Testatur
alte Version mit kisiner Space-Taste so-
wie  defektes ' Spectrum-Platinen, Zu-
stand egal. Verkaufa 48 K und 80 K
ROMS und ULAs, Reparatrservics M.
Puchta, 8500 Nimberg 80, % 0511/
326808
Verkaufe: Taletesminal 300 5, kol
sowie imtertaca 1 und Dataphone 5 21 d
Akustikoppler! Prois: 550.— Db, L=
salch gibt's cas Modem-Sonderhaft
urnd das Handbuwsh fir Hackar pralis
dazul # 02925732 74 ab 18.00 Likw,
Z¥-Spectrum  Sourcerer: Das (ber-
traum Toolkit fiir jeden MC-Program-
mierer reasasmbliert jeden 7 B0 Object
Code in Mnermonics Queliflles, die sich
dannmit dem Pichiresque 2.1 Editor As-
sambler dberarbeiten oder wnschraitsen
lBssen. IF1 + MD. M. Puchta, Kar-Mar-
tell-Strafle 8, 2500 Mlmberg 80, &
0911/ 328808
ZX Spectrum: While Lightning 41—
DM, Beach Head 31~ DM u. v. m. Die
Versandkosten sind im Presis inbesgriffer.
02380/ 53 2668 ;
Varkaufe wegen Urnstiegs meine Spec-
rum Programme [Devpac, Beta-Bagic,
Forth-White: Lightning ect., Spiele {z. B.
Lords of Midright, Refum to Eean,
Death Star ete.); Spisle ab DM 5, Eig-
mann, #0211 /4827 70
Suche  Spectrum-Schalipline!.  An-
schiuf von Eprom pasalisl zum BOM
und einem RAM-Block Im ROM-Es-
raich, sonstige Erweitarungen gesuchil
R. Frank, Carl-Spitzweg-Sirafis 17,
7920 Heldenhelm 5
Epﬁn'h‘un—c-umhr-lnfn-l.hw-chh
nimmt noch Mitglieder auf! Infopack
1.~ DML ® Suche akfive Milgliader @
Alctive Mitarbeii - Clublesistung gratis @
SCIUG, R Frank, Carl-Spitzwag - Strafe
17, 7820 Heidenhem 5 @ keine Raubko-
pien| @ super| @ spitze @

Suche ZX-Spectrum Softwars,
Angabote @ Preiskstan @ - Gaspriche
an Svan RAonchiewicz, Darmstidiar
Strefle 2, 6053 Oberehausen, =
0B104/721 27

Parameter einstellen
Anzahl Datenbits (B): 8
Anzahl Stoppbits ~ (1); 1
Paritat 0k 0
0 keina
1: ungerade
2:gerade
ASCI-Satz
0: international
1; deutsch
lokalas Echo
1/0: einfaus
Auto-LF nachiCR
1/0: ja'nein
Zeichendichte
1: 32 ZeichenZeile
2: 42 Zeichen/Zaile
Oban seher Sig eines dar Lntermeénis
des Programems 7X- , IH-
TELECOM ist des news Super-DF(-
Programm fii den Specirum mit inter-
face 1, Auch falls Siesich barsits im Be-
12 gines DFU-Programms hefindan,
soiiten Sin unbedingt ndhera Infoma-
tionen anfordern (kostanios). Erst mit
eingm |eistungsfihigen Terminalpro-
gradim wie Z-TELECOM macht DFL
rizhtig Spesfl. ZY-TELECOM ist Suflerst
oreswert:

m &-Fumﬂ!

I:I-Fﬂ-l-lﬂﬁ-m' und DF0-Hard-
ware sind wmr {z.B. Kabwl
schon aty -1 deswagsn
lohmt ﬂir-a-"nfragu-]lesm'ha gandgl!

Michael Schramm

LX-Software, Freiligrathstr, 5,
2300 Ki=d 1, % 04 31/ 56 45 83

{0): 1

030
{051
()2

[Evach nach 18:00 Lk

User Club
Wuppertal

Informalienen erhalen Sia ipegen
Hﬂmﬁ.rum“?ﬂ-.il}ﬁmm{ﬂ:

Knoeme,
Postiach 3007 02, SE00 Wupset 2

5P 188,00
SP. -Tasiatur 250,00
5P-Digk.Discovery 1 kpl BGE, 00
+ Commodore 64 Business +

Adress & Datenvarwaltg, 58.50
Kunden & Lief. Buchhitg. 83,00
F Diatay Koatenraherim 148,00

VIZAWRITE, WIZASTAR, MULTIPLAN
Katalog OW 3.~ in Briafmarken
{b. Comp. angeban)

Fa. Liicker/EDV
in der Elsenbach 37, 6270 ldatein

A
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° 3-DVOICE CHESS ist gin spre-

POWER-BASIC 464 Kazsatts M 49 —

POWER-BASIC 464/664/6128 Disketts OM 89—

Die Basicerweiterung fOr den CPC mit 47 newen Basic-Befehlen: BOX,
BLOGK, TURBO, SET, ASET, HCOPY, INV, MFILL, MCOPY, MCHAMNGE,
FiLL, CIRCLE, PAINT, ACCESS, SMODE, SIZE, RON, ROFF, RINK, RBOR-
DER, RAMODE, CHAR, HELP, MATRIY, GPEM, LINE, FRAME, DOKE, LINE,
GET, CAT, DISPROQ, BASE. SCREEN, MAP, NOESC,.. POWER-BASIC ar-
mdghcht die Programmisnung von SPRITES (=bewaglichs Falder, zur Dar-
etsilung von Figuren i Spiclen) in beliebiger Gréfe, POWER-BASIC hat
neve Grafik-Befahle und dnackt Biidschirminhalte aus. Belistg groBe
Schriften sind darsteldibar und Figuren (azsen sich ausmalen, Mit dem Bo-
fehi TURBD faden Sia Ihre Programme bis 2u 4 x schneller. POWER-BA-
SIC ermibglicht das glelchesitige Darstallen aller 27 Farben und aller 3
Modes. POWER-BASIC ist auch mit threr Floppy lauttithig.

DISC MECHANIC 464/664/6128 [eshatte DM 63.~

Dic Mechanic ist das Disketten-Utity Progeams, das jeder Schnaider
Besilzer haben sollte. Disc Mechanic ermiiglicht das Formatieren und Ko-
pieren von Disketten bis su 42 Tracks. Dabel werden nawe Diskettentor-
mate, div als Koplerschutz dienan, mitkopiert. Wit dem aingabauten Dis-
katlanmonitor kinren Sie fhre Disketten “unter die Lupe nehmen” und An-
derungen vornehmen, Léachen, Umbenennen sowie des Zunbckholen von
bareits geliechian Files ist exdram komfortabed. Balegte und nicht balegte
Saktoren werden grafisch angezeigt. In den wickiligsten Funitionan iat-ein
Aupsdiuck cies Bilkdschmms suf elnen Drucker miiglich. Disc Mechanic arbaes-
tet such mit zweal Laufwarken

3-D VOICE CHESS 4684/
664 Hassotte DM 58.—

chendas  Schachprogramm,
dag das Spietleld und dis Flgu-
ren 3-dimenslonal darsielit. Das
dreifimansicnale  Schachbratt
kann gedreht werdan. Somit |l
ging Selternansicnt des Spials
miiglich. 3-0 VDICE CHESS wer-
fiige limer 7 Schwicrgheitsstulan
und kann gegen alch Selbst Spae-
len, Elnzeine Figuren kinnen
viorm Brgtt antfemit oder hinzuge-
stallt warden.  AuBlerdern karn
des  Progeamm auch Rat-
schifige Hir dan néchsten Zug
geban. 3-0 VOICE CHESS ko-
plert sich — wann gewlnach —
von selbat auf Disketie,

TRANS-X 464/664/6128 NEU

Diskatta Ok 50 —
TRANS-X I8l ein sprechendes Programm zum Ubertragen eigener oder

gekautter Software von Kassetle auf Programme, deran Grifie
dis Benutzung eines Disketteniaufwerks nicht zulassen, wordaen vom Pro-

den antschitzr. Durch dis interruptsteusnung des Disketten- und Kasset-
tenrekordermators wird dis Kopiergeschwindigkeit vergroBert.

C.A.D. 464 : Kassstte DM 40—
C.A.D. 464/664/6128 Chakette DA A8~

Zum Eratellen von Grafikbiidemn (z. B. fir Adventuras und -

Spiala) auf dem CPC mit den Grafikbafehlan: BLOCK, BOX, CIRCLE, TYPE,
CHANGE COLDOR, CHANGE MODE, CHARACTER, COLOR, CLEAR,
DISC, GOTO, HELP, INVERSE, LINE, LOAD, MODE, RASTER, PAINT/FILL,
SAVE, SPRAY und Z008. C_A.D. zeichnet Kraise, Biticke, Linien, Rahman,
Raurten, Dreiacke und Vislscke. Buchstaben kinnen einoefigl, Bilder inver-
tiart und Objekte biitzschnell farbly ausgelilit werden. Bildpositionan: sind
speicherbar —an diess kann jederzait zurickoesprungen warden. CA D
kann Grafikbiider auf und von Kaszate odar Diskatte speicharn und leden.
Das Hittsmani diant zur schmsfien Handhabung. Lisfarung mit deutscher
Anaitung und Dermotild

TAPE MECHANIC 464 Kassetle DM 48~
Tapa Mechanis ist ain Kopharprograrmm zum Analysleren und Kopiaren won
geschiitzen oder gekauften Programmen. Tape Machanic ermiéglichl des
stufeniose Einstelien der Basdrate und kann “LIST™ geschitzte Pro-
gramme antschitzen. Bindrdaten kirnen baim Kopieren pelistal und var-
Bndert wardan.

Versand per Nachnahme ader Vorauskasse (Scheck) zzgl. DM 5.—
Versandkosten, auch telefonische Bestellungen. Handleranfra-
gen arwlingcht!

GIGGE ELECTRONICS

Abteilung ASC, Schneafernarring 4, 8500 Nimberg 50, HOT-
LINE bis 20.00Uhr, = 0911 /84244 .
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Spectrum 48 K: MS-Paint, professio-
nelles Malprogramm, sebr komfortabel
durch reine Joyshck-Mendsteusring
nach darn Masintosh-Vorbild, 20.- DM,
Kostznioge Info oder Basteliung bei b,
Schanbom, Stralsunder Strafie 28, 4750
Unna-Massen

Suehe Spectium funktionstlchtly mit
Softwars + Joystckinterface und son-
atigem Fubehis, Thomas Haltarmann,
Kelturwing 1, 6057 Distzenbach 2,8

J%M
Ein es Angebot: Microspesch, In-

terface 1, Profi-Tastatur... Meus ROMs
fir Spectrum und Beta-Disk NMI-
ROM: HAlt jedas Programm an, 10 Op-
tionen: SAVE Spetcher in 3 Zedlen; MO-
NITOR, ins BASIC, usw. B4-Zeichen-
RAOM: Joderzeit 64 und 32 Zeichen/
Zeile, ‘Wahl mit CHASD und CHAZT,
deuteche Umiauta,... Beta-Controller:
Kein Pasmsword, schneller, CAT mit Pa-
rametem und auch aid Dnecker, nurd
EPROM  tauschen, wvoll kompetibel.
INFO gagen Poro: Uwe Reintsch, Kai-
eer-Friedrich-Strafle - 201, 4100 Dwis-

Spectrum 48 K + Literatur 300.= DM; Pa-
rallelimaface fir Spectrum 90— DA;
Shyx, Tasword, Full Thiottle zus, 80—
DM; Sharp Kassetlerwekorder 120.-
OM; Cookie-Modul 35— Db, Alles in
Criginalverpackungl Sofort anrufan: &
0211/57 5101 fnach 15.00 Uhrj.

_Wer schreibt Spectrum-Programm
fibr CPC 464 um? Ebert, MainstraBa
51,4100 Dubsburg 1, % 02 03 /34 0602

&89 Achtung Spactrum-Usar S8
Varkaule 2 nauwartige Cantronics Druk-
kerinterfaces "LPRINT 1 urd 2° von Eu-
raalactronice zum- Superprels von nur
3.~ DM e interfaos) G, Hess, Krchhof
4, 5581 Altrich

Varkaufe: Wafadrive, 7 Wale, Pro-
gramm zum Obertragen von Kassetta
But Orive (it aust. Anlaitung). NP 850.—
DM VP 500~ D [nauwaertig). Auberdem
monochr. Monitornt, und Joystickint.
mil Resetschalier fir insgesamt 80—
DM, 8 061 06/1 3263

Mathematik-Paket (nur 48 K), komplatte
Kursandiskussion mit Ablsitung! Glai-
chungasysterme (2. B, & G|, mit § Unbe-
kaneten), Statistik: Fehlerrachnung) u. v.
m. Tedweise =10 KByte) in ME. Paket-
preds 40— D8, Jobsnn Weinzier, Ech-
statt 29, B301 Hohenthann, s 087 847
280 .

9% Maschinentode-FRoutinen e
"The MCode": Enthéilt Ober 30 nitzliche
Routinen  (Renumber, Scroll...) sowie
gin Programm zum Einbau der Routinan
in sigane Software. Ein professionalles
Softwarepaket weil uner Normalpreis,
Origenalkassattan!  Gratis-Info von
Achim Zoppaoth, A-8640 Mauthen 130

An ale Besitzor des BETA DISK-Sy-
sterms. Wann ihr wigsen walll, wisihr mit
" 'drel sinfachen POKES die Geschwindig-
| Keil naheu verdoppelt, dann schickt
10~ DM urd sinan frankdarten Rdokum-
schiag an Johann Weirngiar ., Eichstatt

20, 5301 Hohenthann, 2 0487 84/289

Kleinanzeigen
Zum
Superbilligpreis

_ Schneider CPC 464

Verkaule Software fir den CPC 404!
Kassetle mit 24 Pregrammen fir nur
30.- DM. Verkaufe AnschluBkabel fikr
den GPC an Sterecanlage 30.- DM,
info: Markwes Schiarmann, Helnrich-
strafe 18, 2843 Dinklage
UMI-DAT 3.1 for CPC - Dic wniversella
Cratei mit 16 MenUpunkien! Venwalet
sinfech allez! Tape: 20— OM, 3" Disk:
38.— DM [Anbeilung liegt bei). Bestallan
bei Warms, Weidegrund 25, 4780 Upp-
stadt

S8088 CPC 6L S989D
Tippe wura Listings fir 2 Piannig pro
Zeile auf Kassette. Lstings an: Wiliriad
Giinther, Lessingstralle 3, 5401 Lnmitz
CPC 464 — Polygon, die beste Grafikbe-
tehlzerw., u. a. Elipse, Sehne, Radius,
bel. Vielacke, bel, Flachen fullan. AuBer-
dem  Sespferdchan/Apfelmaningralit
jstzt in Maschinensprache - Jowsds
Kassette gegen 20.- DM (Vorausz ) Ko-
stendeckungsprogramm von G. Kna-
plenskl, Fraunholarstrafie 8, 3000 Han-
nower 1

CPC 484, 50 Programme aul Kassette
gegen LM 20— in Schainen an M. Gon-
sche, Postiach 5604, 8700 Witrzburg 1.
Keine Raubkoplen, kedn % varhanden!
Alles LISThar!
Verkaufe Schneider CPC 464 mit gril-
nem Monitor fir 870.- DM an Salbst-
abholer. Joachim Flis, Castroper-
straBe 174 A, 4354 Datteln, 7 02363/
68304
® CPC 464 @ CPC 464 @ CPC 464 @
Sorcary: DM 19—, Alien Break in: DM
12— 8 066381508 ab 16.00 Uhr.
Originalkassetion’ Preiss « Porto.
CPC 484 — Achtung Schiller, Eltern
24ach mendgest. LeistungsmeB- und
Halkulationeprogramm. Super Mashe, 4
Windows., apsichert: Datum, Fach, Lah-
rer, 2 Themen, Mote, Ausgaber {auch
Dvucker) des aktuellen Moterschnilies,
Fach, Gesamtieratungsstand. Infe g
Frelumschiag, Kass. 20— DM, B. Wies-
nar, Cifffhasmer Wig 38, 6250 Lmburg 1
28898 Deprolec] #0000
Schnaider CPC 4584 — Listen Sie e
geschitzan Basic-Programme, Voo
Kassetie oder Disk. Leerkassstte und
EM 10.= (Schain) an A Kuntze, 4000
Cisseldort 30, Goebensirafe 18
8888 Meprotoct 8808

Biete Inleressieriem Softwaraverlag
oder Handler alie Rechte an efolgre-

chism Pregeamm, nfo gegen Rbckporio.
M. C. Riemar, Postfach 1130, 5207

fur alle, die EngBsch lernan und peaskers
miussen oder wollen, sollen... Kassetts
kammt gegen 25— DM von: M. . fie-
mar, Postfach 1130, in D-5207 Rup-
plchlgrath

Steres-Sound-Box fir Ihren CPC ko
plett mit Lautsprecherm janschiulfartic)
DM 98—, bei- Jiegen Moysiszik, Kem-
nade 19, 5820 Gevelsberg

= 0211/4898530

Verkaufe CPC 464 Farbe D 1160.=;
Schnedrier-Prirber NLD 401 DM &50
Floppy DD-1 DM 750.~. Alles wie new. B
Qe8RS 2072




HP-SOFT

Super Sofl- und Hardwars 10r Ihren Schneider PG 464/564,
Atari, C B4, VC 20, MSX

Aus unserem Angebot fiir den Schneider CPC:

% MEU * NEU # NEU & NEL # NEU # NEU # NEU
CPC-Computer Dictionary @ Ubar 20000 [Zwanzigtacsaend) gaspai-
cherte Vokabely @ Uber 10000 (Zebntausend) Stichwarter @ Minimale
Zugriffszeitan @ Individuel! erweiterbar durch eigene Eingaben @ Kein
langes Suchen mehr im oder nach dam Worterbuch @ Eine achla Hilfe
zur Obarsstzung ven Englischan Anlsitungsn @ Ebenfalls die Hitfa in
Schule und Beruf. Lieferbar auf 3"Diskette und 5.25", Jatzt in drai
Versionen: Deutsch-tallenlzch, Dewtsch-Englisch, Englisch-
Deutsch ja DM 69.-

4 NEU & NEU + NEU + NEL + NELF & NEL!  NEL &

Gilligan's Gold DM 2980 Die Renner aul dem Schneider
Hunchback I DM 28.890  Fighier Pilot Ok 36.90
Kong strikes back DM 22090 Combat Lynx oM 3580
Frank Brund's Boxing D 3990 Knight Lora O 30,80
3-0 Woice Chass DM G480  Alenfi oM 3930
Cassino Royal 084 3490 Pinball Wizard DM 2490
fillr Suparchess oM 35,90
Er*Bert D 2490  Retum to Edan DM 34.80
Muinie Mirsr DR 2490  Sorcary DM 34.80
Karl's Treasura Hunt Did 2493 Aus unsersm Hardwareprogramm
Surivor DM 2430  ok'tronics Light Pen oM 99—
Daley Thomp. Decathion DM 2050  dk'tronles
Fruity Frank nur DM 2950  Speach Synthesizar DOt 449.—
Taswaord 464 (Deutsch) Dbi 5090  Steubschutzhauben
Tasptint Oh 36,590  Drecker MLE B0 Kunstl, DM 18.85
Tascopy nurnoch DM3890  Schnelder 464 (Tast) Ded 1085
R5X-Tranamat DM 38,80  ‘Schnelder DO (Floppy) DM 16585

Schnel den Schneider 464664 Gratiz-Katalog anforderm! Fiir die anderen Com-
putersystame bitle AS-Freiumschlag beilegen,

Achtunglll Alls, die bisher sinen Katalog angefordest haben oder such talafo-
nisch bestelll hatlen, erhalten unseren nowen Schneider Katalog automatiach:

HP-Soft, Hindenburg-Allee 3, 8240 lmhhsgld-n
Fir eilige Bestellungen: Hot Line 0BG 52 /& 3061
* % & Softwaraautoren gasucht! b
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c W8 OM

Schneider Spectrum 5= o5 oo
Masterfie BE DM

! 48 DM

Fighter Piat 32DM  Joystick-Imtorface 45 DM Tazward 52 DM
Faotball kanaga DM progr. Joyet-interl. 110DM Gt fomithe Gods 32 0M
AD-Vaice-Chass 48 DM  Eprom-Programmer 158 OM  Basebedl 28 DM
Hunchback Ii S5 DM Taestatur (Schreibmasch.-  Avalon a2 DM
ot Sat Wily DM Tasben, 10er Bloch 163 D Southem Dalle a2 oM
biialsechnes 40 DM Light Pen BEOM A Wul 28 DM
i 20M  Alend 38 DM - Decathbon 36 DM
Taswword 464 ESDM  Bouaby 120M  Cornbrst Ly 38 Om
Technican Ted 2 DM Bruces Lee MO0M  Enight Lo 38 0M
Decathion 35DM  Hunchback 28 0M Moty isinnocent . 28DM
Dame I5DM  Pyjamersma JBDM  Night Gunner 280M

inderac

Punkt
 Diesist

boies

#

Das CPC Magazin erscheint im
Verlag Ratz Eberle
Postfach 1640, 7518 Bretten

ACHTUNG

SCHNEIDER
FANS ! |

Ab Ende Oktober gibt's
noch mehr Tips, Tricks

und Infos fiir alle
CPC-User im
neuen

CPC
MAGAZIN




Atari 800XL/130XE - = 2 - Schneider CPC 464/664
— zzz £S-SOFT Microtrading et
Golaemis Ghss 30 oS0 Mat horer E;‘?‘%
= Db 323,50 - 1 & -
F 16 ke Engi pez  Spitzensoftware fiir Heimcomputer =raimgss e
br. O Db 38,50 Lot o e Dl .90
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E= i 4050
wodon o 4850 Peter Herzog = i Bl 2520
ZX-Spectrum 48K Postfach 2361 Intiedicicr Bilot m%’%
At il D 36,50 P E
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Flak DM 34,80
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Lacnardc Ok 3560 Beam Aidar e ] Hyw?:ﬂ_:ns oM —--
Paytran 034,50 Land D Xhaa Jed Rl Wiy Cikd 28,50 Casino Poyal P DM 44,80
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Sofort bestellen: Preise nur giiltig bis 14. 10. 1985, 12.00 Uhr |

Micro Pro Micro-Soft 09':
i P
Wordstar Muitiplan qgine gtéﬁ”m 9“

Ashton Tate yedes nameﬂ -
dBase II <onsat© 499

Fur lhren Schneider CPC 464, 664 mit Speichererweiterung oder den CPC 6128. Die Speicherer-

weiterung ist bei uns fiir 275.— DM erhéltlich. Fiir alle drei Programme die wichtigste Literatur fir
Einsteiger und Profis als Nachschlagewerk je 49.— DM.

data berger - Im Lichtenfelde 76
4790 Paderborn - Telefon05251/64852
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DISCMON — Car GFC 464 Diskettan-

monior Backup und Restore aul Kas-
sette, Anzeige von Volumen, Daten,
Sekicrinhalten. Grafische Darstslung
der Plalzbswegung, Rekonsirunktion
geloschter Datelen, DM 45.-. Rolf Ernst,
Kiferstrafie &2, 4156 Wilich 1, &
02154 /428907 nach 18.00 Lihr.

Tausche CPC 464-Software und An-
lsltungen. Liste an: Stephan Catiau,
Pastorenkamp B, 2841 WagenTeld, &
05444/ 1811. Suche Lightpan!

GPC 484 — Musicaan — Der Synthesiser-
Sequencer. Komponiaran Sie ble zu 3-
stimmige synchrone Stloke mit Volu-
man- und Frecuenzhiliosren, Einbau
des gen, Codes in algene Programime
ber mitgal. MC-Routine mogich, Dk
40—, Roll Emst, Kiferstrafle B2, 4156

#98 CFC 454 @@® CPC 464 09
GPC 464 zu wverkaiten, Farbmonitor,
Joneatick, Liberabur, vial Software gegen
Hischstangebot. # 04451 /52 18
CPC 484: Wir verkaufen micht me Su-
per-Software und kinnen Sie vor dem
Kaut baraten, wir bringen auch regedna-
Rig Clubinios mit Listings, Tips - Tricks,
Buchiritilan u. v. m. Halbjshresbeitrag
ridch wig vor nur 20.— DM COMPE-Club-
Zentrabe, Jorg Heise, Auf der Linda 8,
5228 Fuichshol

Verkaute Schhgider CPC mit Grinmoni-
tor Fiir 700.— DM inkl. Firmware, Hand-
buch und CPC 464 intern, Peter Mack,
im Bangert 21, 8450 Henau 1, #®
061 581/2557 26

Prelsgilnstige Softwars aus Eigenant-
wickiung fur Ihren Schnesder GPC 464
unid 684 avhadtan Sie bei Friedrich MNeu-
per, B473 Pfreimd, Postfach 72, Fordem
Sie ainfach deas kostenlnse Info an.
FPoatkarte genligt schon,

889 CPC 164 a8
GMON 1.3 — Filr den Maschinenspra-
che-Fraak mit Azsemibler Disacsamiblar
und Manitor, Diskversion Bul mit GPM
und AMSDOS DM B9.-, Kessaefte DM
58.—. Reinar Maschinencods 11 kByie,
Info bei U, Gidan, K -furtersirala 46,
7408 Kusterdingen, # 07071/35542
Lightpen fur CPC 464 + 664 zu verkal-
fen. Malt inallen dral Moden mil 16 Far-
b i Mode O wnd einer Aufdsung van
640200 Punktan in Mode 2. Newpreis
bei der Firma Milier 85— DM, fiir 65.—
DM zu verkaufen. M. Prinz, @ 030/
4528861

TGhrer; Abrechnungen bés masx, 1 Jahs.
Liga-Manager verwaliet jede Liga
{max. 20 Teams); jo 15— DM (Scheing
oder NN + Versand), Drdge, Hohenzol-
lemetrade 18, 4700 Hamm 1

08184723762

Super-Angebot! Kassetten randvell mit
guter Softwars ab Fr, 15.— Neul Protec-
ted entfemnen, Listings won lhran Pro-
grammen, Kopien von Disks mit be-
schnabanem Sektor Mull etc. Gratisinfo
anfordesn besi J. Brdnnimann. Ausmatt-
sirafe 5, GH-4132 Muttanz

GPC 454 Programme auf Kassetls urd
Diskattal SPI: 12 gute Spinlprogramme,
AMW: gute Anwenderprogramme. —
Kelne. Raubkopien - ja Kassefle 30~
OM, jo Dicketle 40.- DM. Schaima/
Scheck oder Postscheck Hamburg
J2572-201, H.-J. Batwendi, Marrans-
berg 2, 2300 Flensburg
B89 CPC 464 08 CPC 461 aee

15 Superspiale fir nur 20.— DM (kaina
RAautikopien), das gibl es nur bai Frank
Forat. 20— DM im Brief an Frank Forst,
Im nadnehtal 3141, T&30 Lahr. Es sind
Spigle debei wie King Kong, K.D.S.
Krieg der Laser usw.

Vierkaufe ongened Schnelger Spisle auf
Kessatte z. B. Rocky Homor, Tripods,
Locomotion, Exploding Fs1, F. B, Bo-
Xing, Ghosth., Knight Lare, Jacky Bean-
gtalk, Beach Head, Combat Lynsx,
Hunchioack 2 und 27 weitere Spiele Tar
15.~ bis 20.— DM pro Spied. Info bai To-
bizs Schrider, Hasenwinkal 10, 2112
Jestaburg, B 04183/2642

Wir suchen CPC=User in vnd um Ham-
B far unseran Club! Beltrag gibt es
bed uns nicht! Info bel Alexandar Scharf,
Hearfeldarstrafe 60, 2100 Hamburg 00,
= 040/ 7 9083 53

CPC 484 — Dia Lbsung zic "The Foesst
8t World's End”, Lagaplan + Raumbe-
schviibiing + schnalister Wag zum Sieg
+ Alla Warter und Teects, die der Compu-
ter ausgibt und verstant! 10— DM an:
Dominic Sander, Odersirafle 12, 242
Lohine oder an Markus Vulhop, Gustav-
Heingmann-Stralle 5, 2848 Vechta

Software fir CPC 464 und CPC 854
@ Vari-Dats @, uwiverselle Datahvar-
waliung, menigesteusrt,  Selektions-
druckausgabe, usw. DM 198.-Mass,
® Privat-Menager @ mit Hostendak-
kungzanalyse, Digital-Line, usw. DM
60.—/Kags. D T0.—~/Disk. P, + V.: .50
D, Peter Christensan, Kerschenstesmer
Strafe 189, 2100 Hamburg 90
Schnaeider CPC d64-Uiser. Lothar Me-
luchs, Petar-Darfler-Strafle 70, 8008
Lindenberg/ARgsu, 1 08381 /7468

Software fir den CPC 464 und 664
Varkaufe 30, 50 cder 70 Programme ge-
gen 20~, 35~ oder 50— DM! Kaine
Raubkopien! Alles LISThar! Holger Ku-
nath, Akarienwag 14, 6430 Bad Hers-
fold, B 06621 /614 80

Schnaider Floppy DDI-1,2 =180 K
580~ DM. Jochen Steinhauser, &=
06184/2782 AuBardem: Centro-
nics-Kabal nur 35.— DM,

CPC 484: Fisr nur 10—~ DM im Tausch
List Protectet Basic. Peter Rishl, Wie-
senslrabe 12, 6087 Bilttelborn 2

Commodore
8505 @ Floppy 1541 @ S05 @
Suche gul erfedlens Floppy 1541, Be-
zahle gut. Angebote anc J. Trmsmann,
Am 23, 6101 Reichalsheim,
% 06164 /23 48 nach 18.00 Uhr,

Achtungl C&4-Freaks: Wer hat Lust

CPC

z. Bsp.
Alien 8

Nightshade
Multidata

Wizard's Lair

und circa 100 weitere Titel

TOP-Software

C 64

z. Bsp. Z. Bsp.
Elite. - - Hyper Sports
Frankie goes to Hollywood Daley Thompson Super Test
Mig Alley Ace Highway Encounter
Great American Cross Road Race Glass
und circa 200 weitere Titel und circa 150 weitere Titel

Ferner fiithren wir Atari,
QL und MSX Software

Zu beziehen bei allen Foto-Porst Computershops, in ausgesuchten Kauf-

hausabteilungen und im Fachhandel.
Oder rufen Sie uns an.

Spectrum

Profisoft

Sutthduser StraBe 50-52
4500 Osnabriick
GmbH Tel. 0541 /5 3905, Telex 94966
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Commodore Software
International Basketball 35~ Brigtles
Digath Star Interceptor 36,50 Gafes of Dawn
Oparation Swordfish ar- Pols Position
DOparation Whirlwind 57,80 Ghostblesters
Waster of the Lamps . 47,50 Gilider Pilot
Flight Simulatar 1 433 Summer Games
Superstar Challenge 36~ Zaga Mission
Alice im Videoland a3~ Sirip Poker
Colozsus Chass 2.0 ar.50 Space Piot
F-15 Strike Eagle 47~ Astro Ghase
A View 1o a Kl AT~ Sala Flight
Riocky Horror Show 32,00 Lazy Jones
Raid over Mozcow 37,50 Pitfall il
Aztec Challenge 30,50 SBtunt Bike
Fight Patn 737 31,50 Super Huey
Football Managar ar.60 Hexenkicha
Quest for Tires 47,50 Dambusters
On Court Tennis 47,50 Baach Head
Raolands Rat Race 2=~ High Moan
Mato Commandear 38— Catacombs
Jump Challenge 7,50 Bruce Lea
Grog's Revenge 37,90 Decathlon
Black Thunder ar.s0 Stella 7
Indiana Jonas ar.so Garwtall
Fighter Pilot ar7.80 Squash
" Kaokotoni Will 0,50 Eurghia
Space Shuttle 371,50 Zon|i
Jet Set Willy 28— Bongo
Spltfire Ace 38—~ Havoc
Spitfire 40 47,50  Juice
Shadow Fire 38— Hulk

ar.s0
a7,50
ars
a7.50
36,50
48,~

27,50
37,50
33,50
37.50
47.60
38,50
37,50
32~

4380
33,50
37,50
37—

37 50
3150
3750
37,50
37,50
37,50
37,50
57.90
37,50
29~

27,50
27,60
36,~

Fordemn Séa auch unsers kostenlose Soft- und Hardware-Lista an.

Eine Zusammensiellung attraktiven Zubehies.

Computer & Sofiware
Stephanstrafie 28
1000 Berfin 2]
Tel 030/ 3% 6604

Computer Kontakt 10/85

88

% 5TOF 88 STOP 8@STORP 88
Suche Spetanieitungen (Original oder
Foto=ople dea Originals). Liste mil Prei-
san an: Dieter Heussr, Postfach 2001,
o2 Hansbach-Baumbach. Suche au-
Berdam noch biligan Drucker zum C 84
sowis hilligen Akustiskopphr,

{gusch Hard- und Software). D. Scheif-
gen, postlagemd, 5300 Bonn ey
Suche fir den WO 20 Floppy, Eprom
Branner und -Karte, B0 Z.-Karle, Printer
Fiatter VIC 1520, Monitor, Akustiklopp-
ler {mit Fiz.-Zulassung), 64 KByle-Er-
werterung. Basic-Compiler, Nur funk-
tionstichlige Gerdte. Angebote an: Jir-
gen Wilpars, Kaiserkamp 21, 4434 Och-
trup 1

C16/116 Superspisisl Info kostenlas .

bei Hannes Kaltenbach, Prielmayer-

strafle 16, T890 Friadrichshafen
08 V20 &80 C i $8e

Wir tippen Ihre Listinge: Info gegen 0.80

DM in Brietmarken bel J. Yollrmer, Ke-

" persirafie 44, 7242 Domhen 1

VG 20 Topgames z. B, Flugsimulato-
ran, Phiinix, Hyper Olympic, Ski, usw.
Rall Kiinke, Unter Langschebd &, 5500
Hagan 8

Verkaufe super erhaltenen VG20 +
voll schattbare 32 K-Erwaiterung + Da-
tasatte + Aesat + Taster + Driginal Ba-
gic-Kurs auf Kassette + 2 Original Spiel-
kasseitan + Litaratur flr VB 319 DM
[Neuprais ca. 600.~ OM), Rufen Sie bai
MgrmKlrmﬂDE?M!ﬁE?ﬂ?an.

DF0U zum Superpreis! ATARI
um Baispial mil unseram Modemn:
Modem Typ Peka 1200; 30041200, 1 2000 i =
4 Bk BV, VrRAES Orighiaation: Quasimodo D DM 49,
wer |schalibar). Fir ale Aechnar ma v2e- Alley Cat DDM39,—
Schnictetalla. Angeige ir AD, TO, + DCD Gonan 0 DM53~
Uter Leuchidicden. Zum Listarumisang ga-
S b o geooll B Rl G DM 39,
V4 Sehniitstelerkabal und Handbel Dropzone CPM3g-
Exparigerat ahne FTZ-Nr. Sonosepirats ror
DA 200 -
der sitbewilhrta Koppler zw DFO, 300 ;
Bawet, it Steckometzie! rur DM 320, Tapper CDM44,~-
Aurtomodem Vorsate AMV 1: Der “Areuf- i fLE
beatwerbes” Fir Maslbbbetrian? Schaltat Quasimodo CDM 37,
ankamerands Geapdchs sole und st Turbo 64 CDM24,—
Wﬁdn:?ﬁ den Rechner. Zur Zeit nur fur Summa

B4 (W2/Usarport], mit deutscher Anlel-
bung. Exportpeed o FTZ DM 70— Gamesll DDM44,90
Mallboxprogramem  Mailbox  Bad:  Fir
VC 68, vol manbgostouort, BTX-malig 5
aufpebait! Diskette mil Aneiung! Zum Joystick:
mmmma’ : ;.r Db 6558 Competition ProDM 59,—
Bupergunlitit: Joystick: ;
S5/00 10 Stick Dk Quickshot i DM 24,20
37T85; ELEPHANT
Disk  SS00 10 Mashua
Sibck DM 55.- i
Plexiglas-Abdeckhauben: lisfabar fir E’E:llﬁ;;ﬁ DM a9
W20, WT B4 und Agple ind Compat. DM T
255 Leerkassette
Weallsrhin Kibren wi: Schnttstnlinraabal, Ci5 DM 1,50
Diskatonbasen, Exporbgerdte, Anrulbe-

pwaries, Furkleietone, Mink  Tar
i mmmw-.mm B:— Wieitare intevessante Artikel fincen
PR Ploban 0100/ | - | D verean ekt o MechauB
PEKA-Maibox  Firneberg D411/ per ahime
200543 {278 Un, Beschien Sie bitte: zligich 5.~ DM Wersandkostar.
Diar Betrist: von Exparigerdttan abna FT2-
Mr, i1 in der BRD urd W.-Berdin gemil
§ 15 FAG micht eriaubt) Varsand per Mach-
nahima cder Vorkasse. Angebat frebie- Hannig Elektronik
end! Friedhofstrafe 33

PERATROMIG, Kronkamp 2-4, 8420 Kelheaim
2087 Hasloh, % 041 08 /82447 Tal. 084 41 /4522

@ CE4 @ Datenstar @ VC20 @
Drarnil kinnen Sie big zu 2200 Daten viar-
walten. Datenstar st vod menigesteusrt
uniid kostet inkl. 16-seitige Anlsliung nur
DM 38— Ausfishrliche Info bei H. Weber,
Harmann-Poppe-StraBa 38, 7920 Hei-
denhaim
VIG20: 1% Jalwe, mit Datasette + alla
Kabel + Netzbeil + 2-Spielkass. + Hand-
bauch ¢ div, Zetachrifian. Preis VB, &
IZI?IZIHHBIJJF 18.00 bis 22,00 Uhr.
Suche Hard- und Softwara fir VG 20,
nur Tausch, 100% Rillckantwort, @
0618278138
U&rkﬂuh supmfhajtansrr WC20 + 32
KByte-Erweiterung (voll schaltbar) + Da-
tesetta + Orlginal Rasic-Kurs suf Kas-
galle + 2 Original Splslkassetten + Fe-
sotlastar + Literatur file VB 330.- DM,
Rufen Sie bei Marco Kirsch, 88 02204/
52702 an!

8% C &4 Elal-Planer @#8®

Fiir die private Finanzverwsttung! 9 Fa.
nahme + 26 Ausgabepos. Detenaus-
gabe auf Bikischirm oder Drucker. Da-
tenspeichar: Disk. Pers. Datencode,
Progamm mit Anleftung auf Disk nur
26— DM bar/Sedvack von M. Bormann,
Wohldenbergstrabie 19, 3201 Holle 7

0@8® Da: Superding 989
Kopigradapter von Datasetie auf Data-
satte, Dar ist echt sein Geld wer, =
02871/46244
Suche Cid + Datasetle. Angebote an
Inga Difges, Heifganstock 40, 5060 Ber-
gisch Gladbach 2, W Q22027367 B5.
Zanle bis 20 DM 250~ DM
G B4-Riesansammiung: Pokes, Tips,
Tricks.. Roulinen.., — alles auf sinen
Blickl Umfangreiche Liste fir nur 10—
Dbl Koch, Krausenstrafis 55, 3000 Han-
rover 1

Systemmsigaba: Es =t noch Gbrig: 1
VG20 32 K 3 K Grafic und Spiglpro-
gramme und Modulel Preis VHS. For
den C84: Spesddas = 200.— D Aufer-
g ca, 200 Disketien ganz voll (beid-
seitig) 1000.— DM oder 10'Stlck 200~
D cader Sklick 25.— DM, Maheres: Post-
lagerkar. 070116, 2300 Oldenburg
Suche fur CB4 Action und Advarures.
Zum Baispist: Tha Hobbit, The Dallas
Quest v.a. Schickt eure Listen il Preis-
angabe an: Thomas Fas, Blicher-
siraBe 45, 8570 Hof/Saale. P3. als Da-
tentriger Datasatia,
Hallo C &4 - ich tippe eure Listings fiir
2 Plennig/Zeila! Hollmann, Momm-
sonstrafe 14, 4300 Essen 1, oder
Maillbox # 0201/ 732668
3 64; 300 Pokes davon 250 Splelepokes
Reset Anwendungen z. B, List, Run/
Stop, Cursor, Merge, Basic-Start u=w.
Gegen  Unkostenbeitrag 20— DM-
Sohein von J. Heumann, 4100 Dulshurg
28, Nimberger Strabe 16, Antwart so0-
far.
Suche alten Pet oder Terminalge-
héiusa bia DM 100.- oder tausche ge-
gen Programme C 64 +VC 20, Meldet
such unter = 07232/81604
&'ng.tm.l'Bas.ln—Kun v Commodore fiir
den C&4. Original-Diskette flr 30.— DM
{Meuprais: 49.- DM). Tausche auch vielks
Programme {Disk) und suche Einzalhan-
Michael Rottger, Frai-
heitsstrade 7, 5201 Troisdorf 22
C64: Verkaule Datadress 64 . Al
ser), npuwartig 40— DM, Druckeribe-

Hace CE4 panalial (WW S2000 v, Wiass-

manin} ohre Grafik, navwertig 140.— D
E. Zingher, Marienstrafie 20, 6607 Quier-
schied
Wer tauscht Programme fiir den
C 847 Kassetle und Diskette. Listen
an: A, Enzfelder, Primelweg 24 7120
Bistighaim
*8® Commodors 84 Software 808
| Digktte voll Prog. Amw, = Spées inkl.
Porfo 25— DM (Vorkasse) oder 27.50
D NN, Indo 1.- DM, keine Raubkopien!
Solon bastellan! Herberd Bifhm, B394
Echlinding 7
Programma fur C64 und auch PC-
128! Katalog fiir 1.50 DM. Bitte Com-
putertyp angeban. Bei: T. Kerschat,
Falkenseer Chaussae 204, 1000 Ber-
lin 20, Schnelivarsand
880 54 + Schneider @89

Frofessionefies  Astrologieprogramm:
Stermzeit, Hiuser, Plancten, Aspekis,
Austihriche.  Persénlichkeitsanstyse,
Grafikausgabe. Info gegen Rickpérto,
B. Schuhmaches, Carl-Zeiss-Strabe 14,
3200 Hildeshaim, = 05121 /23546
UME&EFM{LB input chne Fra-
gaz.), Peaks, Mailboxrummern Ghosth.
Konton. fir 10— DM Schein bei; Kreu-
Zor, Troppauss Str. X202, 7120 Bistig-
halm

& Such B4 Software (Tape) @
Kauf avil, auwch Teuschl Nur Spizenpro-
gramma 2. B. Dembusters, Fightsim, 2,
Beach Head 2, usw. Listar: bitte an: H.
Wessal, Hassalbrook 36, 352 Bordes-
heailm
Spitrensoftwans fir Faren VIC 84 gegen
Unkosten abzugeben. Spisle und An-
wengerprogramm. Liste gagen 0.80 Dk
Bricfmarken. Postieagemd MNr, 0T3BEAC,
5060 Bargesch Geadbach 1
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'KLEINANZEI.GEN 89

C84; Sucha Sotware aller At {Disk),
Habe visle Spinlepokes. Liste und Info
wan: O, Scheifgen, postiagensd, 5300
Bonn 1, {beai 1.50 DM Riickporto — Ant-
wort bastimm).

ﬂ NEL @@ NEL @@ NEL a9 .
Las Vegas fil C&4, Poker, Black Jack,
Roulette, w. &) Hires Grafic. 120 KRyta.
Leave Diskotte o frarkierder Freum-
ghlag + 30—DMan T. Harm, Oldesioar
StraBa 103, 2360 Bad Segabarg

Autormodermvorsatz + Mellboxsolware
Tr Ihren G 84. Ebensc Terminaksoftware
und Interfaces, Wir vermitteln auch ge-
brauchte Commodore-Rachiner = Zibea-

* hir. Einfach anrufen: WIKD & 07231 /

BOE16 oder OT232/8 1504
Suche C 64 Software [Hassets), vor al-
lern Rocky Horror Picture Show @ Hea-
games @ Foolball Manager @ User @
ETOC. Tausche awch - Liste an [, Miilker,
Unitera Strafe 11, 4833 Hemrmntrup

@ C64 @ Mir reicht's! @ CE4 @
Verkpule meine Programme aul Disk
urkl Tape. Jede Menge Adventures
{Fehranhail), Arcade (R o Moskow),
Lidity fast geschenkt Stefan Stehls,
postiagemd, TS Ahainfaiden

sOFleDFO®DFU@DOF) @
Indivickieiie Malboxsoftware und Temi-
ralprogramme, Hard- urid Soflwara, auf
Wunach alles ik C84. GroBe Informa-
tonssammiung zum Therma DFU vaor-
handen. Wenn Sie Fragen haben. dann
wendan S sich an uns, WIKS Hard-
und  Eoftwara, 7530 Plorzheim,
07232/81504, E‘vl':helmamurrnau_'gﬁerl

Suche guterhaltens Floppy 1641 fir
C 64 im Preis van 150 - 200.- DM Ange-
bate an: Jimgen Trauvtmann, Am Son-
nenberg 23, 6106 Reichelshaim. Ange-
bote mr mit' 8 -Nummer schcken!
5 Pamos f0r mer 10.~ DM + Rlckporto
undd Dafentriger (Kasseits oder Dis-
kette] bekommt v bei; ERRORSOFT,
Hawptstrads 15/9, 4224 Hinxe 1

B89 Commodons 64 S99
Dia Diskette zum Hardbuch! Fast 50
Programme, laulfahig und fehierfrel DM
10~ Kostenbateiliging und adressier-
ten Rickumechlag an Hane Blanken-
feldt, pAameltfelstrafa 67, 1000 Barin
36, Slichwort "Handbyeh” angeben!
Tausche CB4 Programme suf Disk
oder Tape! Tauschlisten bitte an;
hwan Tan, HauptstraBe 90, 4455 Wiat-
marschan 1
Senzsationalll 170 Superpokes Hr nur
10— BM, Liste gegen Freiumschiag bel
Foland  Koelzer, Sediungsstrale 7,
3223 Dalligeen 1
CBd (bar 160 Pokes flr einen Haufsn
Games + Losung [ Enchanter. Kontas
Dbei Ghostbosters [999900%) adar e An-
fanger das "Lema Basle"-Hef, Alles rur
10~ D = D63/ 655248, Ruf doch
mial an} {Mailboxsn-Hummem sind awch
daj,

& Achiung C84-Bild-Scharfmachar @
Vergessen Sie das verschwommens,
kontrasterme Video-Bild |hres Co4,
\iele bastaln echon daran harum, ich
habe die professtonefie Lisung mit ei-
nesm nedarigan Video-Charactess Modul
gefundan. Wird in den G 64 eingabaut,
arzegt gestochen scharfes, protessio-
nelles Video-Bild i Schedft und Grafis,
bedriebsfertiges  Modul DM 65—,
097 21/62346

@88 TAR FIT pae
Univaraalies Tabellenberechnurgspro-
gramm {in maximal 7 Sekunden) fir den
C B4, Amwanding e bafebig viels Li-
gen. Komfomable Eingabe, ideal zur
Spartverwaltung. Info: 80 Plannig. Uwe
Muttelmann, - Milvenstrade 29, 2933
Jade 2
Privaidruck - Superpoke - Tipe <+ Tricks -
Adv. Lasungen - Deutsche Ubersstzung
Fisgs, Il - Mail-Box-Nr. - Bafahlefir Sim.
Bas, - Exbag: Level Il - Ganaue Beschnsi-
bung gegen Rickumschiag oder
04321731711 - Das Superhaft 2um
Kleinen Press wor 30— DM bel 5. Will-
dianl, Jisahi 13, 2350 Neumiineter
Suche neuaste Sottware auf Disk! Fir
Cod. Verkaufe filr Dataphon 5210,
AnschluBkabel fiir den C6&4. T. Ere-
sen, Postfach 130 134, 1000 Berlin 13

SCEL@CEI @Bl
2-fach Epromplatine + Haaat.jﬂﬂi-ﬁ#
urngciesdthar. Hard- oder  Softwarem.
Anwihlan nhre Eprom nur 26.- DM plue
MM, ® 09131 504147

Tml Instruments
H'-rh-h L] SEH-Spalcharmlmm
Kir T 80744, batterlegepuffert, axtarn
und mit durchgefibriem Bus Inkl, As-
sernblarsoftware for 275.- DM, Gragor
Laohmann, Bleitbwarger Strabe 54, 5100
ml. w024 .-‘&E-ﬂ A7

Tl 99¢4A, Ext. Besac, 33 K M. Canfronics
+ Druckerkabel, Module: Schach, M-
siirmaker, Dateivarwatung, Cateirsport,
Slalistik, Sooccer,  Buchumgsiournal,
Wahtzee, Othalio, Munchman, Sprach-
aynth., Jaystick, Rec-Kabel, 16 Bocher,
200 Programme, 15 Tl-Hefie, VB 50—
DM eventuol ginzein. 8 06834 /4 77 52

Suche for TI 98744 glinstig Exp. Modui,
Angebote an. Axel Bode, Sundemer
Etrafie 278, 4335 Stamwade 1
I Achtung T :

Vierkaufe  ariginal  Tl-Basic-Lshrgang
14.= B Original Dynamics Geme Darts
24 DM e 0221 /60T 54
Vierkaufe TIB/4A = Ext.-Basic « Rek. +
Kabel + ¥ Medule (Buck Rogers, Parsec
usw.) =3 Bilchar + 60 Programmne + Ba-
Sickurs + Litaratur. Alles #ir nur 80—
DM bai b. Preezbar, 'EDZMIEUE‘E‘I-’B
Varkaufe RAM-Erwsiterung intern TI-
Qriginal, Gentronics-Schnittstaile
[P0} extern. Assambler filr X-Basic
such mil C5 benutzbar, R, Dillmann,
A-Kolpingstrafie 18, TE02 Oberkirch,
WwOTR02 1464

"T1 88 - von 44 bis Z"
4A — wia Konacke, £ wie Zubshor: Ongl
nal Ti {iast) komplett — Box Disk, 37 K,
RS .232, Speech, Drucker, XB, E/A MM,
Taik... Wahnsinns-Software, regali-
lends Lleratur VB 2800- DM, =
03321 /4636

S8 @ SUPER ANGEBOT! 888

@ Softwars T 00v4n @
BODOD0N Bytes Software worhanden
TH-BAS, EEXBAS, MINIMEM, ASSEM-
BLER. FORTH, Eine reichs Auswah! von
Spislen, Anwenderprogrammen, De-
mas, Musk, Gralik, Abenteusr ugw, BIL-
LIGE PREISE! Programme schon ab Did
115, Ligferpar aufl Kassette und Dis-
kette, INFO: Sandan ehe DM 2,50 an: Al-
exander Stolker, Voot van Zijplaan 21,
3571 WA Litracht = Niederande, Es kbt
aich! Bir auch an Tausch inferessiart

T1 D974 Extiox, Disk Contr., RS 232, 32
K, 2 Floppy, Ext. Monilor Modern, Tandy
Drucker, Selkosha 650. Spracheynthesi-

zor, Grafiktableau sowie viele Moduls |

ung Literatur, Verkaul gesamt J000.-
DM oder telbweiss auch einzsin. -
sticks, Buchhaltung, Assemilar, Daten-
wvanwaltung, Module (Atar). = 089/
vz
n DO/4A = Mgine '.-".-':!EI i ﬂ.f-lﬂ Lotto-
System-Programme  erstellen  insge-
samt 28 verschiedana nach Ihren per-
sdnlichen Zahlen (nledigsts Einsatz).
Zwai Ex.-Basic-Programma auf Kas-
satte gegen X).- DM + Poro (Nach-
nahrme) won P. Hielscher, Am Wall 22,
4401 Saerbeck
Verksufe einzeln oder rusammen
[Preis VB): TI-Kansole, X-Basic, 32-K-
Erwsitarung von Atronic, Reb.-Kabal,
Joystick-Adapter, Quickshot 2, Bi-
cher. M. Huth, ScheidstraBe 2, 6000
Frankfurt
TI9%4A + Farb-TV + Kassettenrekordar
+ Kabeal + 100 Programme 1+ Lehrgang
698~ DM @ 16 Module sb 15.~-DM @ 4
Bicher ab 9.— Db & Basic + X-Basic-
programme 20 1.— DM & 6 origingl Te-
naskassetten @ 15— OM @ Info gegen
1.~ DM Riickporto bal Ralf M, Schmitz,
Arn Tedagraf 14, 5068 Oderthal-Blecher
S0880 T 3945 09809
Verkaude MBI-Centranics-interfece fir
Drucker ext, Furktionsgerantiel VB
250 DM, & 08141/3548 ab 17.00
Lhr.

Varkaufe Buchungsjournal T1 29/44

BO.~ DM. H.~W. Bastert, Tulperwog 81

4500 Heme 2

® T189/A @ Software Sensation @
Hier ist dis Spislsensation des Jshres.
Warlock ist eine Mischung aus Adven-
ture und Actlon. Stirzen Sie sich in ein
Abentouer, das Ober 240 Grafikesedtsn
grofl ist. Info bed: P.SoR, Postfach 31,
4178 Kevelapr 1
Varkaufe T1 09/44 [200.— DM), Exten-
died-Basic {200~ DM), Jaystickadagber
+ Joystick + Parsac + Alpiner + Micr-
surgeon + Supardemaon-Attack (160,
DM, 4 TI BUcher + Computerhefts ca.
30 Stiick + Programma {125.— DM} odar
alles rusamman f0r 650~ DM, 20821 ¢
578280
For T 98/4A Mulliplan PHM 3313 + Dis-
kette, Handbuch — origingl verpacia —
neu, Preia; VB, gu verkaufan. Fir T1 58/
58 Module + Literatur 7u varkaufan.
U?EH:‘!E 22 tnur Sarmag.-'ﬁunnl.ugﬁ
Verkausfa TI B9/48 » Box + 32 K + Disk 1
Cantr, + A5 232 + (5P 100 & + Monitor =
Sprachsynthesizer - Jaysiick + Basic +
Agsemblar + Forth + Module Alpines,
Farsec + 5 Bicher + div. Softwars &
Disk.  Allee  1A-Zustand! Neupres
6000~ DM, VHE 4000.—~ DM nur kom-
plest. @ 040/8560989 ab 10:00 Uhr,
oder 040/43 1693 42 tagslber.

GPL-Disassambler fir E48, MM und 32
K Fast-Copy kophert jede Diskatte jauch
geschinztal) fir E44, MM und X-Basic,
Irf  gegen Freiwmachisg: alls Pro-
gramma sofort lieferbar. M, Eichhom,
Ziegalneck 1, 8240 Konigsteln 4
*99 Hallo Ti-Freaks eee

Nicht verkaiden = Ausbauen helft dig
Davise: 32  H-RAM-Speicherarwaita-
rumyg zum absolut gisstigen Preis! Info
gegan Ribckparto bai H. Ayasse, Schisk-
kengasse 5, 7253 Rennigen 2

Tl 88744 + Ex-Basic + PFek.-Kabe| +
Software + Joyatick fir 400.= DM. Tau-
scha Softwars In T1 + Ex-Basic. Suche
99" Special Il. Andreas Hoyer, Tulpen-
wiegy T, 6052 Mihlheim

08 T 204A-Exl. BEBS
Endiich ist e da. Das Action-Spie! fir
wahre Joystick-Jongieurs. Ein Spitzen-
spial mit Top-Sound und Geafik Inkl. 3
Info-Programme mum Spottpreis mar DM
10.=, 65 80— in Umachiag an D. Kar-
bach, Remacheder Strabe 18, 5850 5o
lingen 1
T129/4A Anwander-Sofiware wie Datei-
verwatung, Hl.mdssﬁga. *Hegelclub,
Sporfranglisten, ~  Gewichiskantrolia,
Kiz-Hosten gto, 4 Programme auf Kas-
eatte + ProgrammiEsting + ausf, Erlaute-
runggen DM 30.— mxl Porto und Verpak-
kung. R. Bitter, Kirchweg 11, 6633 Ho-
stenbach, @ 088 34/4 7752
T1 88/4A, Box, 32 K, Speschsynthasi-
zor, Cueen-Data-Orucker, Assembler,
Farth, Ex-Basic. Viele Module und Soft-
warg, + onginales Disk-System  mit
Cantr. fir rusammen 3000~ DM zu ver-
kaufen, Frank ZTwelz, Schitzenstraiie
&3, 1000 Berlin 41, #8030/ 834 20 88

Verkaufe T1 99/44 + di Ext.-Basic +
Rek.-Kabel + dt. TI Basic Ext. Basic-
Handbuch fiir 400.- DM, V. Gehda,
7254 Hemmingan, Meisenstade 1"
Viarkaufe TI 90448 + Ext. Basic = Fak.-
Kabsd + 3 Modube (z. B.: Schach) + sahr
viel Zubehar (50 Spislprogramme). Preis
VE 690.— DM. Suche CB4 « Dategetle
zu sahr ginstigermn Preis. Angebobe; &
02641/4983
TI 98F4A: Verkaula 32 K {int.) 360.— DM,
Buchungsjourral 110.— OM, SL Laufw.
420— DM, o 02385/
42T 44 mach 12.00 Lhr.
Verkaule origina TI Editor-Assembler
Paket mit Modu, zwei Diskettan und
Handbuch fir VB 120~ Super-Grafik-
adveniurg “Fetun 1o Prate’s lse™ VB
50~ DM, sowie Buch "T1 Intem” 25.-
OM. & 0531 /8916 84 nach 12.00 Uhr.
Tl 99744 Editor Assembler 130~ DM,
Mini-Mamory 200~ D, Graphic Ta-
bieaw.170.- DM, Fig-Farth, 100 Modue:
Statistics 40.— DM, Personal Rep. Gens-
fator 5.~ DM, Pers, Repont Keeping
40— DM, Programming Alds i + B+ 1l
Enlaheﬂﬁ'u 80.— Om. ®030/8581811
Was? Sie hshen nur ‘nen Bder? D Dann
kaufen Sie sich schnalistens sinen T 99/
44 + Basic, um The Mask of Terror, das
dreitellige Gralik-Super-Adveniure lau-
fan lassen ru kinnen| Dirch seine var-
schlungenan Wege bisher ungaliat ung
Bzt awch in dt. gegen 3 Zehner im Briaf-
umschlag van H: Hambasch, Ragensbur-
fer Strade 236, B500 Niimbeng 30
SR Alen $uﬂwan presenis ese
Synihy-Master. der beste Musiksyntha-
sizer fiir den T+ X-Basicl Der kann allas:
Z B, Vibrator, Gerdusche, Lautstarkams-
gelurg, 3-, 2- und sinfache Kiinga, Wis-
derhalung, Speictem, Laden wsw., Der
Bildschirmm wird zur Orgaltastatur fir nur
15.— DM Taxtv., Datei, Mathe je nur 25—
D! Finanzber, 40.= D! Infio 80 Plannig
von H. Hambach, Regensburger Strake
238, 8500 NOmberg 30! Es ighnl sich!
Tausche Ex-Baslkc-Programme. Ver-
kaufe Module (2. B. Microsu. 40, Alpi-
ner, Parees, Datany.) - RS 232, Kaufe
Diskkontroller. A Gohring, 5 07243/
T 85 B2, nur am Wochaenantde anrfan.
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#9® Achiung TI-Fens 989

heh haba dis Supersoftware fir dan T
B9/4A. Kassetten mil 5 - 15 Program-
rman ab 15,= DM z. B. Crazy House, Strip
Poker, Multiplay etc. Listen gratis bei J.
Bronnimann, AusmatistraBe 5. CH-
4132 Muttenz, % 0616102 85, Habe
auch noch div, Hardware mu verkaufen.

Ti 244 + Kassettenrekordar + Kabel +
Coloe-TV fir 900~ DM oder auch ain-
zaln. T iir 200.— DM, Kassettenrekonder
filr 150~ OM, TV fdr 800~ DM. Arno
Zimmermann, Postfach 122, 6087 Bit

* tedbbom 1

Ein achtes neves deutschsprachiges
Grafikadyventure fiir den T1 98/4Ain T
Basic; such andere Spiole und An-
wenderprogramme. info bei: W, Mis-
kans, Kranenburger Strafie 224, 4150
Gocha

® Tl Compurter-Club Karben "COR® @
Der CCH sucht weitare Mitglieder, 2-
monatlich erscheinenda Zaitschrift mit
Saftwarelavsch,  Informationan,  Pro-
grammierhilfen w. v. m. Al kdnnen mit-
machard Infa (B0 Plennig bailagen) bal J.
Schmitt, Am HeBanberg 24, 8367 Kar-
bxem 1. TI-Usar bitte antworten!

PTISA@TIONIAS TIZOEWA @

Verkafe Module, Texas Kassatlen, 1

~ Console ariginafverpackt. 1 Drucker-in-

terface, Literafwr und visles anders. Su-
che Frogramme aber mur Assembler,
keina Ex- oder Tl-Basic Programma,
Argebote an: Woltgang Insel, Oppaser
Strafe 10, GB00 Mannhaim 31, @ 0621/
745724

Achtungl An alle T S9/4A-Ameender
Ein Suparspiel in X-Basle. Mur fir Er-
wachsena, Bilte Aller angsben. Top-
Sound = Top Grafic. Das wird Sis in
Btimmung halten. Preishit inkl. Kass.-
Porto und nfo-Progr. nur DM 10.= in
Umschlag an T. Karbach, Remachaidar
Strafe 18, 5650 Solingan 1

Pex Soft présentiert heute:
Crazy Man —das belisbte Programm, fir
oen TI. Bn tolies Actionspiel! Achtung!
Hier kidmnen Sie Ihra Bilder per Joystick
ganz einfach sslost machen| Ein Spisl-
generalor, der ginfach jader haben mub!
Diages Programm wird auch Sie begei-
atarn!

0000 Roi-Scft e888e
Verkaule TI 994 + Ext Basic +
Sprachaynthasizer + Aekorder + Kabal
+ 4 Blcher + 3 Splelmodule + Schach-
modul + Tl Joysiicks + Softwars. Allas
zusammen B60.- DM VB, F. Nonn, &
0228/613101

a8 T 5/4A 08

Suche total defekis 99'ar. Zahls 10.-
bis 15.~ DM je nach Zustand! Nehme
auch defekte Peripherie! Zahle bei
PH. natfidich mahrl Fordern Sle die
Preisdiste "Defekt” an! M. Rohrmoser,
Nistzechweyg 18, 4300 Essen 14,
Rockporto bellegen!

Biste Programm in Tl und Ex. -Basic anl
Info euf Kasselle gegen 5.— DML Peter
Teszmann, Johannesetrafe 27 4050
Hénchw‘ﬂa:lbadﬂ

Varkeule Tl 00/4A, Ext Basic, deut
Handouch, Joystick, Aek. mit Kebel,
Mod. Daten und Analyse, exl. RS 232,
Drucker Epson 22, viele Programme aul
Kass., div. Literatur, DM 1300= VA,

aventuell auch sinzeln, parstnliche An- -

listerung bis 100 km. Erwin Wisgel,
M!r.ﬁ.mwﬁm;grgm

Verkaufe T 99748 + Ex-Box + Floppy +
Controller + Ex-Basic + PAL + Netzteil +
Hass.-Kabal + Joysl.-Koppler 4 5 Mo-
dule + sehr vigl Sattwars + vied Literstur:
evil. ginesin abzugeben, V8 1150.- DM,
= 07045/2588
T 88/4A + Ext. Basic + Rek.-Kabel + 4
Medule + Joyetick + Software + Staub-
schutrhifie + Literatur, Prais 450.— DM
VE. Patric Hauch, Am Kihlen Briinn-
chen 414, 6823 Altenkessel, 22 06898/
812 22 ab 18.00 Uhr. i
Extended Basic (Original TI) mit deut-
scham und englischem Handbuch
210.- DM. R. Hahe, % 022 27/57 01
Varkaufe TI BG4, | Joystick ll'ﬁ'ei'l'.} -
THBasic-Prg. + 2 Bucher [Data Becker)
fir 190~ DM, 8 04625/ 7613

®99 Fir dis Frecks! s
Heballosor Joystck fiir den T1 907440 1
Woche zum Ausprobienen gegen Porto-
kogten: 2 — DM, In Briefmarkan an: Mar-
tin Zeddies, Ligustarweg 3, SIBUWI:H?S
burg 11
T Gean + X-Buk: I Rekordar + -i Bii-
cher + vial Software au! Kassefte | 2
Module (Schach, Adventure) fiir 450.—
D kgt o 02 001 /74 57 52
T1 S54/4A + Ex-Basic + Per-Box mit RS
F32 32 K Disk + Edl. Ass. + Ti-Writar +
div. Module + div, Saftware auf Oiskette
kompl, Literatur gesaml: 2700.- DM,
avtl, auch einzeln, 804122 /5 4697 ab
18.00 Uhr.
Wir verschenken Tl 99/4A Software
zwar nicht, aber wir haban das Super-
Angebol des Jahres, & THBasic Spiale
Im Gasamtwart van 109.— DM histan wir
thnan auf siner Kassette zum einmaligen
Press vor 35—~ DM, Info bed Softpower,
Postfach 31, 4178 Keveloer 1
Verkaufa Tl 90/44 + X-Basic + Ralk.-Ka-.
bel DM 350~ P.-Box Laufwerk Dl
500.= Taxan Farbmenitor + REE-Mao-
dulatcr DM 550.—; Diverses D8 200.—
Eomplett + Gaschank DM 1500.~. Bo-
chen, 8 D6431/80265 ab 17,30 Uhr.

Verkaufe Tl 80/4A - Ex. Basic + Aek.-
Kabal + Rekorder + Schachmodul + Mu-
sikmaker + Blackjack + Poker + THinva-
ders + Basic + Ex. Basic Lehrkassatia +
Joystick + Sanyo Monitor und wiele
Spiele + Literatur J. Heltz, 5000 Frank-
furt 90, Zentmark 7. = 068/
?Wzﬁﬁﬂbt?ml.lhr FEHGSD :h\-l

T 88/4A — Varkaufe T 98/44, X Basic,
Edit-Ass.; P-Box, 32 K, Logo, Forth,
Disk-Lathwerk, Schnittstells, t:lmm-
schwriften und ca. 200 Programme (X-Ba-
8 + Aasembler) zusammen 1500.— Ok,
auch cinzaln, Gobel, Wesenstrale 18,
2807 Elsfietn, 9 044 85/936 -
®TI/4A @ T 945 @ TI 9%4A @
Verlcaufe tolle Programme auf Tl und Fx,
Basic zu Superpreisen, Wichtigl Alle
Programme sind Listings und auf Kas-
ssfte erhiltich! Info gegen Fiickum-
schizg mit Briefmarkan bei Markus
Schank, Am Melchioregraben 24, 7100
Hailbrann

Kaufe und verkaufe TI @ Hardwars,
awch Schrott. Verkaufe RS 232, Disk
Contr., Tandy Plotter und viele Mo-
dulls. Lists oder Angabote an: Alexan-
der Stolker, Voort van Zijplaan 21, Ut-
recht - Niedariande

Suchm: Ext. Basic 10r T1 + Handbuch. T.
Gildenring, GE88 rgan, Lilisnstraks
16. ® 0BB25/4 4242, dringendt

BB8 T| 39/44 EXT, 809

Jetzt kinnen Sie bhren Taschenrechner
vergassen. Dieses komfartabie und me-
nigdateuarte Progr. verfiigt Ober 14 ver-
achiedene Rechenarten — inkl. Kass, +
Parto nur DM 10.~, in Umschiag an Die-
ter Warbach, Remscheider Strafie 18,
5650 Sciingen 1

HKompéette Ti-Station: Perioherie Box,
aliz Karten, Dnuckes, 2 Floppys, Kassat-
fenrekonder, Monsola mit integriertan
Medulen: Grafic Ex-Baalc, Editor'As:
sembler, Adveniure, Super Duper, Digk-
Manager,  Spoach-Synthesizer, 37ar
Caolor Fernsshar, ca. 60 Disketten -
2889 DM VA, ﬁﬂﬁﬂfﬁ&ﬁﬁdm
ﬂawm+mnnrogrm1m+hﬂndul Re-
korder DM 400: Einzein Db 180.— + D
220~ M. Zanettl CH-BE04 Volketswil,
00411947 13 6594530 B9

Extended-Basgic [orginal T)) wnd deut-
sches Handbuch sowis 3 weiters ¥-Ba-
sit: Frogrammhandbdchar, alles naged-
neai! + 100 Programme wegsn System-
wechsel filr nur 250 — DM (VE), & 030/
68654 03, thers versuchen!

Achtung!  Advanture-bModul-Besitzer|
M Advanture Spheds fr den Texas In-
strumants 9944 Liste und Info gegen
Schamowski, 1000 Berfin 44, Trepiower
Strafia 10

That best Programms 0 your T 92744
Z. B. Bouncer, D, Kong, Crazy Kong,
Fugsdmulator | = i, The Dark Legion,
Ski, Olympia, FG 304, Force 1, Snake,
Circus, 3084, Lite, Hobbdt usw. Tl oder
Ext. Baslc. TI Forever young! Pro. sind
sef billig! infio: Rdckportol M, Briigger,
Bahnstrafie &4, 5608 Radevormwakd

"-*ﬂlCEJ.IIEl TI99/4A + Ext.-Basic + Rekor-
darkabsal + Joystick-Adapier: 400.- DM
MVE) Ingo Miynar, LinckenstraBs 70,
4400 Minster-Hiltrupp, ® 02501/
vane

T 99vd4A. Rex-Soft prasentiert: Die 3.
Auflage des Superkatalogs von Resx-
Saft! Valig neu Gberarbeitet und natiir-
lich wiadsr mit vielen newan Toppro-
grammen! Die basten Programme fir
cen TI! Info gegan emen Unkestanbai-
rag von 2— DM: D. Peier, Hulftegg-
strabe 31, GH-8400 Winterthur

Talll Jetzt gibt's fir sinen bescheidensn
Unkostenoeitrag von 2- DM/Fr den
neuen Rex-Soft-Katalog! (=20 Saftanl)
Es lubmt sich garantient! Uberzeugen Sie
sich von unseram Angabot saibet! Den
Fatalog gib's bel: Daniel Peier, Hulit-
aggetrala 31, CH-B400 Wintarthur, Hot
line: #8052/ 2960 49

Achtung TI-Freaks! Verkaufe Plot-Pro-
gramm mit Assamblarprogramm 15—
DM, In Schein inki. Kessettal Anschiul
fertiger Joystick T0r den T1 50— DM,
rhallo Modul {neu) 35— DM. Minlas-
sembler (Elgenbau) inkl. Soft. 80.— Ok,

Bei Rainer Gawrikow, Sommerhausen

15, 5203 Much, =r 02245/ 3983
VM&B?K-SHHWWM
W-24-Interface (RS 232) beids von Atro-
i, wia neu, zusammen Dk 500.—. H_-F
Brand, Am 34, 1000 Bariin
28, % 030/401 6835

Programme aus England: Programme
in T und Ext-Basic filr den T S9/4a,
Fawcett  Software hat  sie.  Kortakt-
sdreses (Deulschland): Martin Zeddiea,
HH_MS. J180 Wolfsburg 11

298 T Module billig! nee
X-Basic + di. Handbuch 200~ DM, Bu=-
chungajewsnal 140.- DM, Othalio 50.—
OM, Scinech 70~ DM, Spiele | und 11, |2
Kassatte 15— DM. Zussmmen: 4400 =
EIM =028 4T 1003

Verkaule Top T 88744 + Kassetten Re-
korder + Red.-Kabel + GP 100 A+ Kabel
+ P-Box komplett mit nt. Condr., Disk.,
42 K, {5 232 + Ti-doystick + Ex-Basic +
Ed. Assembder + Sprachsymithoalzer + B
Modude + 10 Disk. + vial Litaratur! VB:
3500~ M. M. Sandmann, Im Aragka 5,
4530 Bochum, % 0234/ 382596

T 2%4A mit ki, techn. Verdndarung zu
werkiuler + X-Basic + Rek. « Pro-
gramma + Jaystickadapter + 2 Jay-
sficks: VB 00— DM. Cenironicsinter-
face + GP-50 A+ 3 Rollen Papier ifir TI)
VB 650.— DM, Angebote an M. Sudler,
E_mr-anwm 10, BEZ3 Muhr am Sea

@ Toxassoh @ Texassol @ Texassoft@
Verkaufe T1 83 Programme in TI-Basic,
Extended + Maschinenspeasim; Spiels,
Liilities. + Aswendungsprogramme auf
Koms, + Disk. Liste anfordarm bei Balf
Sehoch — Texassoft - LoranzstraBa 10,
FE00 Kartsruhe 1, % 0721 /81 6637

Tl 99/4A - Tausche Programme in T1 4
Ex! Tauschae und verkaufe auch Module.
Meldet euch mit Rickporto bei: Stefan
Kringes, Hirsaatralis 25, 4300 Essan 11,
20201 /660964

#8000 T 0042 000
Verkaufa neuwertiges Minimemory = 1.
Hardbuch, #® 071317 41935 ab 18.00
Uhe.

Brandheific KnOllgrpreiss
Ti-99/4 A
52 K-Erwettorung 264.-
HOpetronicaschnitetslie a50.-
Extanded Basic || Bus 299
AN A s i75-
Invadens, Lar Wars, Ablac e OG-
Alper, Murchman o A9
Espial . g g Ll o
Bugntrom, Praie's ishe. Congo Bango
Vduoﬁm':mmoﬂw 5 ﬁ
)
‘Alsenauirwabl ar Haoware + Moduls
(Atanl] + ProgmmimeT
Schneider
CPC 484 mit Grunmanilce T
CPC 464 il Farbenaniiar 1263, -
CRG a4 mi Eniremgniion 1370
GG 664 mil Fabrmorhor 1828,
. FX 80 anschiuffenig o
s, + &0 FT+ 1114,
dho. + FX 85 1418
Co
Ceenmedaore 128, Floppy 1571
Moritor 1502 o 920
Cormmocone 64, V0 1541 i
Drucker MP3 i
Drucior MPS BOZ £90-
Drucker MPS BD3 1
?::'pﬂﬂm cidnackor GRS 1120 1@'
L} al
Farbploter 1520 200.-
Ay Dalpplvon g 21 d
Eaksl + Term T 50~
FRLB + Girbitr-
imeriaon B4Z2 ' 1128
o%0. 4 AX80FT+ 127~
o, = PR bl-ry-R
B B0
Cirvinickar BO-10C -
S, DG-10 i Btasimlatase 086
Starde. B6-10+ Ghrlitrint 1148~
Disketten
G %" Sootch 36 BEDD omE 5.
S 488
Atari
BO0 XL 18-
BOO KL + Floppey 1050 [
17~
Al Pretan vkl . Puz
SOk (Wisrsnwerl be DM 1000
awskaneg B.-21L-], Machnahme [ 1120/
FR, 1O 130730 -] Lisfarung mr gegen
HA Ausiong nor oo
ks 3 Fi lag
CSVY RIEGERT
Schiofihobstr. 5, TA24 Rechberg-
thayesen, Ted.: ﬂ?"lﬂ1]|;2ﬂ!ﬂ
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Atari

Atan! Suche defekte B108r und 1050
Floppy. Biligsts Floppy wird gekautt -
Virkaufo Atar Drucker 1027 DM 570 VB,
Joacham Schwister, Konigsdarmm 41,
2150 Bustehuda, # 04161/ 53346
Tausche ein Atar 2600 mit 17 Kassat-
. tonund Zubehds (Wert 2500~ DM) ge-
gen Epson FX B0 Drucker (Verkaufa
auch] i 06182 /46 68
Atari-Neuling (14 Jahre)  sucht/
tauscht Programme * Li-
stings. Schreibit bitte an M. Elgert, Un-
tersbargsiraie 20, BS00 Nilrnberg 50
Adari: Verkaufe 40 Disketten fir DM
160.— nur 1 mal worhanden| @& 02838/
36 84

184320 Bytes pro Diskettenseite
B00% schnaliar lesen und schrelben
bal zusdtzlicher Verwendung wvon
Warpdos 7.0 oder Spartados Bak-
kups von geschitzter Seftwars mit
der Warpspesd Double Card 10r Atari
1050 fiir-DM 159.— bai J. Batt, Rokhe-
ﬂga?.mmm

Vierkavufo Atarl Blcher Jgut arhalteni),
1. Atari imtarn von Data Becker
2. Atari Peeks + Pokesvon Data Becker-
3. Dr Alzen Assembles

¢, Atar Basic Laaming by using
5. Cantipedes Modul [rey) ab 16 KByt
. Gakaxin Modu! (neu) ab 16 KByla
1 (2 28/ 36 45 38, Andreas verlangen

SWE Halo Atari-Freueda! @88

Meine neus Supsrdisk ist da — randvoll

$88 Hailo Aari-Freaks| S8

Varkaure Original-Softwars auf Kassetis
Hir BI0VE0D XL Ghosthusters 40.— Dhi:
Bruce Lee, Decathion je 30— DM: Fort
Apocalypse, GCompuier War, Ouasi-
mado ja 25— DM, Zaxxon, Java Jim,
Diamands, Slinky, Jet Boot Jack je 20—
iy :

11} Suche 1l Suche I} Sdche 1
Software auf Keesatle: Aflantis, Pole
Poaitlon, Summer Garmes, Daonkey Kong
Ir., Pitfall 2 usw. Des weiteren Import-
Saftware sus Englgnd und Amerika nes
auf Kassetle. Zahie guil

W Suche 1 Suche 11 Suche N
Deastsche Spielbeschredoung for Mato
Comander, Archon, Nightmigsicn, Rin-
ball,

Bl Suche 1M Suche 11! Suehe 1|
Zunmidszigen Tauschpanner im Raum
Siddeutschiand
Anfragen und Angebote an; Th. Arkus
Zewaki, 7063 Welzheirn, Schuberisfraia
20, 07182/ 84 22
Varschenke sinen Amiga-Joystick an
denjenigan, der mir den Atar BOO XL mit
64 K-Erwsilerung, Floppy, Rekorder
1010, Bruce Lee + Blus Max {Original)
Literatur und 40 Leardisketlen fir
1090.— DM (VHB) abkagll, & D451/
3215
88 Suche 88 Waried @@ Suchs 88
Softwara fir Atari 800 XL, Auf Kassette
und Diskette. Listen an:  Christian
Dommier, Pater-Dorflar-Strals 4, £048
Mindaiheir - schnel! - dringand

Alari SYW-Sammiung abizugeben mit vie-
len neuen Programmen sl Disk oder
Kass. je nur 50.- DM, Versand par NN
bel L Martschin, Postfach 49, 3358
Aprzan, & 0561 54/ 1495, Zum Balsplsl
folgende Programme: Grogs, 5. Star,
Masi of, Flight Sim. Il und und wnd - SL-
PER! - Anruf srst nach 18.00 Uhr bittal

Suche Software fir Atarl 50O XL

@ HNEU ® MNEL @ NEU @ MEL @
Playar-Genwrator (B00 XL 1 Rekorder)
aul Kassatte nur 12~ DM! Gaig + 3, DM
Versand«osien und deulicha Absan-
dafangabe an M. Erzenberger, Linden-
berg 150, 8134 Picking

®8® Baslc-Zauberer @@

Basic-Zauberer — dia Hitsprogramm-
sammiung i0r ATARE Mit viglen Pro-
grammierhiffen und Befehlssrwatiarn-
gen fir den BASIC-Programmierer:
= Zaichensatzaditaren (mil vialen feri-
gen Zeichensitien) — universella MS-
Unterprogramme  (128-Farben, - Biider
laderi...} ~ REMARKER - ALTONLUIM-
BER - DELETE ~ REMKILLER — Zahizn-
urmrwandlung (HEX, DEX, BN = TT-Titel-
masching = und vislas mabr. Filr Splele-
fans und die Pausen ist das Mini-Trick-
filmatudio und das Laby gadacht.
Easic Zauberer: nur DM 29.-, Liuft auf
dllen ATARIS mit DISKETTE! Bastelien
Sie bitte par Vemschnungsecheck oder
per Nachnahme Dei: Thomas Tausand,
Aan Fefsenkelier 15, 8764 Kininkaubach,
WmO09371 /4647

il Grafik-Sound-UMilites und Spislan Modem fur Atarl, alle Standards ohne
fiir nur 200, ~ D, Schein an Franz-Josafl Zusatzr-Hardware, sofort lauftihig.
Kobeck, Waoteriaoge 11, 2842 Kroge 041 06/60295

Desk File Options :

Das C

T e T E—————
TiLnemiEIRESSIET

omputer
informiert !

Der BROSSE Spezialist fuer den Texas
Instruments TI 99/4R fuehrt nun auch

den ATART 528 ST !

Wir fuehren Hardware, auch von Drittherstellern, Software und Zubehoer.

ANDREAE WEYER
furg Unigrhaching:

Muanchner Sirafia 48/
D -&025 Unlgrhaching
Telelon: o 0BG 90 48

Atari Software auf Disk gesucht! Zahis
bis 5~ DM pro Programm! Verkauta
Adari Plotier 250~ DM, Atari Towch=Ta-
blat 100.— DM mid. Modul. Verkaufe &
heodule (Atari 26005 Mur: 100~ DM, M,
Kincke-Sewing, Gronausr Sirade 10,
4800 Bleleleld 1. PS: Atar forever!
Varkaute Atari-Softwaresammiung GID
kompsett nur 35— DM, Danunter Grog's
Games Il Varsand par NM <5 DM
Porto. Bei Lutz Martschin Software,
Postfach 49, 3258 Asrzen 1« wow » s
par- it - Joh

Save the Sciencel Ein doutschas
Lemspiel mit Editor. Nur suf Disk fiir
den Atarl. Nihere Informationen bei:
Armin Schmiegsl, & 04T 03/51 786,
15,00 bia 17.00 Uhr. g
NELW: Afart Suparutdibes |11, vollge-
stopfte Disketten mit Progr, wie B0 Zai-
chen, Schutmroulioen.., Jewells 20—
OM, beide 49~ O, Info bal: Ch, Kanja,
Mainzer Strafa 11, 6117 Schaafhalim
Sucha fiir Atarl 800 XL Hard- und Soft-
wara. Wagenfihr, 8200
Bllicherplatz 4, % 061 21 /401805
Kaufe, verkaufe und fausche Soltware
fiar Atari 800 ¥1 und 800 XL. Angshota.
an Ralf Bramin, 7813 Senden, Guter-
strafle 10, # 07307 /4530

Suche Scftware fiir Atard duf Disk
Schickt Eure Preislisten an: Harald
Ruettig, Alte Stuttgarter StraBe, T037
Magatadt ;

Atari 400 + Rekorder 410 + Programme
aul Kasastte + Referenzloertan + Atas-
Basic-Buch « Engl. Demo-Buch 7y vir-
kaufen, VB 350.—, #0201/ 3683 €8

Tewstex: Ba71a7-CHWaver

Talex: 1TRGT197 chweayer the o

Burg ¥Wian:

Fislerqasse G/3/2

A - 1020 Wian

Telsfon: O02220 32304 582

Darueberhinaus erstellen wir im Moment auch eigene Software.

SOFORT AB LAGER LIEFERBAR: Buecher und Literatur

Fremiarenbuchl Alles usber den mewsn ATARL ST
Frozescar Buch zus SSOBD

Das
Der
GER

ATAREL Z2@ =T
fuer ogen ATAREI BEQ =T

oM E3,=-
DM 58, ==

OM 48, ==
oM BBy

Fordern Sie sofort unser Info und unsere Preislisten an!

@

k
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Franz, Oberstrabe 41, 5180 Diliren
S8® Flucht aies dom Zauberland 888
Desulschees Textadventure. (ber 35 Szea-
nen for Atar BOO XL, nur Kassetten nuwr
15— DM, inkl. Porto. Schicken Sie das
Geld in bar an 5. Sauter, Flandemstrafe
7, TADT Feottantiurg 1 - Atari -

@ Saftwara fiir Ibren Atari Computer @
Eln komplexes dautsches Srafikadven-
ture. Datenverealiung fir dis Station
1050 Textverarbeitung filr Epson FX 80/
100, Alle Programme mit austihriiches
deutscher Anfeitung: % D144 /17 38

Atar B00 XL + Modularweiterung Basic-
XL + 4 Spitzenprogramma, alles 4 Wo-
chen ait mit voller Rastgarantie, wegen
Syatermwechss! fir 480.— DM zuvarkay-
fen, Iﬂdﬁﬁfﬂaﬂﬁmmm
9@ Endlich da. Ftl‘-ﬂ.t.rl Ll 1

MC-Code Laderautine filr komprimierte
Bilder (Atari und Koala). Einfacher Ein-
biau in eigens Basicpmgramma L&ot

30 Stick. F.Poas: 8 02106 /6228

® Filr lhr Atari-Computer-Systam @
Explorar. Ein deutsches Adventure mit
brilanter Farbgrafk und eszellontar
Sounduntermalung, Mandunterstitzter
Dialog. # 0814471738

I8 Achtung 1

Atari B00 XL der neue 64 KB RAM Com-
putar. Umstindehalbar abzugaten
Freia: 360— DM. Mit Metztell, Verbin-
dungskabal zu TV + Handbuch. =
08652/ 63061

88 LALUCH aee
Wir suchan Mitgedar — kein Baitrag!
Hur fiir Lasar 2001 und Aterl Computar|
Irfio (bitte 50 PL)E Sdren Ney, Herzog-
Adolf-Sirafe 10, 2250 Husum, =
I:M-E-i'l fB1596
Atarl 400 Tabrikrseu mit Basicmodul aur
248, DM. Kasaattenrekorderkabet fir
T 9944 nur 19— D, Datenrakardae il
TI98/4A nur 78 — DM, Exg-Box fir T1 95/
4A mit [egk + RS 232 komplett nur
1600.— DM, Moack, Lecstraie 18, 4100
Dustourg 18, 32 021 34/ 96687
The Collector ~ Das ime Actonaphsl fir
alle Ataniz ab 48 K Disk, Sarmrmie die Kro-
nan In Ober 17 Hohken, fiichte vor den
Manstern! Extremn schnellt Ab 18.00 Line
(Frand) 0 6163,/22 31

Atari: Wer schickt mir fir 10~ DM eine
Disk mit DOS 117 1 041 01/2091 34

Atari BOD XL in Oiriginal-Verpackung fiir
300~ DM 2u verkaufen. Micheel Huth,
Schmdaln‘tﬂa-! BO0A Frankfurt 1

Buche Atari-Action] Modul zu gutam
Prais. Angobote mit Begleltbuch an .
A. Krahn, Frielinghausweg 21, 4800
Dartmuind 18, 9 0231 J’HHM

Blete Amﬁugmmnwkm& an: 7. A
Volle Basic-Diak: Sphele + Litiities +
Hilferputinen > G0 Filas! nur 20— DM
Schain oder Info {nur Fraiumechlag) bei:
B. Baker, Friedrich-Kenkel-Strafe 5,
2848 Vechia

Suche Atarl Diskettenstation. Bitie

melden bel Andreas Mischie, Wak-
Atari Top Syztam for B00/B00 XL Pro-
gramme laufen ofne Transletor. Zum
Einbau mit Anbeitung Dk 150.—. 64 K-Er-
weiterung filr Atard 600 XL nur DM 150.—.
B. Tscheuschner, 1000 Berlin 27, Tila-
Biriigge Weg 80, % 030/4 333251

‘ Atari — Suche Diskettenstation (ge-

brawcht]. Nehrme ginstigstes Argebot,
An Gerhardt Lowl, Rebengartansirafe
43, 7410 Hamllngan 17

Erstelian Sie zupﬁ'-wnaﬂa Prg. ohne
Maschinersprache mit Actiond Vierkaute
Mo fior DM 160.— (NP DM 325.-). Els-
mann, @ 0511/4827 o

Verkaufe 84 K-Erwelterung fiir Atari
GO0 XL, DM 150, & 08221 /4 96.24
Bucha gute uhd preiswerte Saftware
(DeskoMass.) Tir Atari 800 XL Tausche
eventusll auch. Schickt Eure Listen an:
H.-A. Rudolph, Zehntwerdareeg 54,
1000 Barlin 78

EBrief-, Teut- und Datelprogramme fiir
Atari 800 X1 gesucht. G. Giglio, Dura-
ﬂmiamﬂum@-\'{ﬂm

1 Achtung Atar-UsenUserinnen 1
Zwecke Programmaustaeach, -kaul,
-werkal &S gans Deutschisnd gesucht.
LEsts an: A. Hoffman, 4100 Duisburg 11,
EduardsiraBe 5, % 0203/ 4620 16 (ca.
100 Programme varhanden],

Suche bzw. tausche Aari-Software [nur
auf Disk). Verkaufe Module: Super Co-
bra, Dng Attak, Donkoey Kong und Moar-
patrol filr jo DM 35— Atari Makafel filr
DM 100— ru verkaufen. % 08247/
B30z

Colour Genie

An alie Colour Genle-Besitzer, Adven-
ture Schicd Scweckenstein 15— D,
Flugsimudatar 16.= DM, General Custer
5.~ DM, Stardust 5.— D, Orge! 5,- D
. . & Liste: 80 Plennig in Brisfmarken
bai: B. Wall, Habichtstrale 114, 4750
unna
11! 80 Plannig, die sich kehnan 1

Endlich! Noues Colour-Ganle-Soft-
ware! Info B0 Plennig bei Hedko
Scholz, anahﬂ‘lﬂi 10, 3558 Fran-
kenberg &

Colour Genie Software! Spisle und

Programme fiir den gewserblichen Ge-
Erauch. Superpreise rwischen 7= und
45— DM. Liste gegen B0 Plennig in
Brisfmarken bel Jets Hard + Soft, Wil-
helm-Kraft-Strafe 14, 4322 Sprockhi-
vel 2

Cofour Ganile Software unter 18.— DM|
Paris-Dakar, Adventures wis Siarwars
und Schilofl Schreckengten, Flugsimu-
lator, Appolio 11, JU 52, Master Mind,
Crulss Missis, G‘EmEH'H] Custer, Symthior-
gel und visles mehil Lighen gegen 80
Pfennig bel: M. Dicker, Habichtstrafs
53, 4750 Linna. Big bald!

Verkaife 32 K Colour Genie mit Monl-
torund Software. Preis VHS. Borls KI-
stenmacher, Prestzer Strafie 14, 2308
Mettelses, B 04302 /661

Suche Kontakt zu Colour Ganie-Usarm
im gesamlen Bundesgebiat, die Lust ha-
bxen, mit mir des Programm Football Ma-
nager (als Disk-Version) fir das Colour
Genle umzuschraiben. Waer mifichta mit-
helfean? Maldet euch bei Rainer Urban,
Hauswarmannsweg 500, 4500 Usna-
briick (Postkarte genigt).

Suche Frogramme fir Atari 800 XL -
Kassette und Bauanisitung. Suche
Adressan von Clubs, Schreibt an M.
Marx, Alter Markt 7, 8853 Obarglinz-
burg

Varkayfe: Atari 400 + Datenrekardar und
einige Superblches fur rnur DM 400~
DI Mebden bei: Ricardo Vieten, Am Rib-
merberg - 41, 4708 Bergkamen, &
02306/8 3633 {17.00 - 18.00 Uhr).

Suche 800 XL Software aflar Art auf
Kassstis (Wein Basic) zahle gut! R,
Kelchel, Breite Strade 20, 1000 Barfin
42

Sharp

PG 1401: Viele Lem- und Spielpro-
gramma auch Tipg + Trcks und Infos
Ober das System, Katabog gegen 1,10
OM won: Oliver GaberHonsberg 14,
4160 Goch 1. Jatzlwcrisrtaanngabat
Suche El&hp‘lh‘r‘lm.—F'rugwn fiir
Sharp MZ 3500 zum Ausdrscken mo-
natlich wnd [ihrlich. A. Sidler, Box 46,
FL-9488 Schallanberg

Meus Software fiir Colour Genisl An-
wander + Hiltsprogramme ab 19— OM +
Splete und Spislersien ab B.90 DM. Jada
Bestellung erhdlt ein MS-Spial gratist
Softwarelisie gegen 1.— OM in Brigfrar-
ken von R. Eichner, Sonnenstrafs 1,
giaz Fan_zbarg anfardem,

Suche Ciriginal-Softwars fidr
88® Colour Gane 37 KB 088
Nur Origiral-Kassetien! Keine Raubho-
pien! Kaufe billigste! Matthias Bige,
2240 Heide [Rektor- Manten-Strafle 10)

Sonstiges

® Gaus39/46 8 6 Richiigs &

Errechnung von Tippvorschidgen mit
guten Gewinnchencen. Programm-Li-
sting fir ale HC, Gegen B0 Pfennig fran-
kierten RAlckumschiag und 5— DM in
tsar, E. Schirmann, Sonnenstrabe 40,
6840 Lannestadt 11

B89 Kapilaiarnoegor! S88 ’
Mutzen Sig lhran Computar zur Analyse
wnd Enformaticrsbeschalfung. info gra-
tis bal B, Pohl, Scheuemweg 8, 7518
Bretben

288 MZ-80 K 88
Basic, Pascal, Assernbier, Compilar tor
Tiny-Bgsic + {-Fortran; Schach: Safgon
2.5: DM 400.—. D. Willunn, Am Landgra-
ban 14, 7400 Tibingen 2, & 07071/
TB692 M, - Fr), 0T056/2038

Darmstadt und Umgebung: Wer besitzt
ginan Atari und hat Erfahrung im Pro-
grammieren? Bitte Machricht am: O,
MNesginski, Albeart-Schweitzer-Strafe 3,

Verkaufe prefswen Cusiitits-Softwana
fir PC 1500 (E-Technik, Mathemstik,

Hilttensirabe 121, 4000 Di:sseldorf 1

Happy Computer 11783 — 8/84; Home-
camputer 583 —2085; 54'er 5/84 - 5/B4,
Run 6/84 - 8/84. Aulerdern "Program-
migrung des 6502" und "Measen, Steu-
am, Regeln mit dem G 64", Anlragan bai
Frank Hilbcecht, % 04 21/655061 ab
18.00: Uhr. e

Suche Anlsitungen zu Spielen in
Dautsch. Habe Grandmaster. Hennl-
ges, 3012 Langenhagen, Niederrader
Alles 18

o201 /207785

1985 — Lohrsteusrshressusglaich fOr
IEM-PC u. a. (auf Diskete/Kassetiel
Baschraibung/Preise: F. Praster, Post-
fach 120 501, 8400 Regensburg
Mikro-Computer & Modallbau Markt
15, 12, 1985 von 11.00 = 18.00 Uhr,
Gast.  Freizedtheim, Steinmannshod-
strale 32a, 4300 Eassan 13, Kostenbei-
trag 2.— DM, Anbieter 10.- DM ja Ifd. m
Clube kestenlos, Hontakt = 0201/
66 5443

Verkaufe billlg meine Computer- und
Elektronik-Zeitschriften und -Biichar.
Liste fir DM 1.30 In Bristmarken: FL
Jung, HasabrinkstraBe 41, 4470 Mep-
pen

Thelblati-Compsttion,  Welibawerhs-
bedingungen gegen Rlckporto. Heinze,
BWK 105, 2953 Langhalt-West
S99 Vorlingarungakabel §8@

10r den seriellen B0 Port, 2 m Stecker-
Stecker B= DM; 5 m Stecker-Stechar
15.~ DM + 5.— DI Viorkasse. Ingenhorst,
Patristrafie 10, 3300 Braunachwelg
LaserfvZ 200 - = Kopiarprogramem Capy
A kopiert (fast alles!) 20— DM (Scheck
Schair)) oder Infa gegen Alckporto von
Uhwe Schignthar, 7080 Aslen, Kranich-

weg 3, Copy A machl Backupkopien

zum Kinderspial]
B MEX 88 MSX 88 M5X 08
Programme, z. B.: Maschinensprache-
Monitor! D8 10.- Schain/Schack an:
Hadeler, Postiach 1402, 2160 Stada.
Iy gogen Fraiumschiag.
Suche Monite oder Femsshar bis 42
Zentimeler  Bildschimmdiagonale  im
Raum Hanau. Ruft mich ainfech an. Vol
ker Schwabs, Knzi 43, 6454
Bruchkobel, # 081 81/7T17 3
89 Acom Elciron BeS
Ginatig 7u_werkaofen — & 074337
161 83 ab 18.00 Uhr.
Floppy-Laufwaerk Tandon 51/4" Giim-
line, Doppel-SL-Kopf 500 K, onginal-
verpackl nur 350.- DM. = 081 44/
32413 (ab 18,00 Uhr.
!ipu-nn-auidw E'ul' aﬂ-Tl.rb-o, ] MHz.
superschneller CPA-Betrieh 288 DV
SV BB0 — BO Track-Disk mit 324 K, pro
Digk, einfach an Desk-Controller SV 601
analechen - sofort doppelte Disk-Kapa-
Zitht nur 76— DM, SV 8B0/40, um-
schaitbar 40-80 Track nur 98— OM.
Maack, Lecatrafie 16, 4100 Duisburg 18,
8 02134/96687
&0 NCL 89 HEL @e NEU o9
Schnittstallenbildschirm  fir alls Sy-
steme chne Zisiitze, Schalten lber den
Bédschirm istmdglich! Info gegen Rlck-
pedte bei V. Brose, Harmbasrger Siralla 1,
4750 Unna

Gewerbliche
__Kleinanzeigen
MELl: Madulgshauss fir Commoders
64 nur DM 15— Stechker yvon Decker,
Eu_atfaﬂh ?E?', T000 Stuttgart 1 ;
Microprozessaran + Fubehir, Daten-
Display-Monitaren, Elektronssche Bau-
teile + Baus. 7u Superpresan. Liste ko-
stenlos. Orgel-Bausatz-Hatalog OM 2 -,
Horst Jiingst, News Sir. 2, G347 Halgar
12, Tel. {027 74) 27 20
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Der OLS kioppat jedan Compiter
mil Gemtronica Paratislineriacs ar
2 Direackiesr v,
Sshnitstola

Disketten:

C 64, Apple. Alar garentiart beldsaitin
werwendhar  10SHk DM 48.87
Mashua 5.25" 105Hick DM 48,70

JEFOSOFT, 4040 Neuss 21,

Kruppstrafe 8, 8 02107/81384
{bis 22,00 Uhr aufier Di.)

DM 181.52

Autostart fir ZX 81
OM 35—

Leerplaline

Bausatz DM B0
Deckear & Computer, Postfach 967, 7000
Stuttgart 1

ASTMIC-ROM: hommentisrias
Sourcelisting, ca. 3500 Zeilen| Gebun-
dan, DM 30 - plus Versandkosten,
Decker & Compuler, PF 987, 7000
Stutigan-1, 8 07 11/225314.

Commodore PC 10: £371.- DM; Pama-
gonec KXP 1092-Orucker 1173~ DM
Saoikosha BF 1000-Drucker fir C64:
871 —D#; 10 Disketien, ds/dd, two-eye:
32« DM, apricot, Selkosha und Panaso-
nmic-Artied aul Anfrage: M.
Wenzel, Hansjakobstrae 10, 7552 Dur-
mershaim =
®8® Schneider CPC 484/664 909

S8 ® ASX Trarsmat 88889
Sonderinformation. Visle, die den RSX
Tranamal gekauft haben, mufftan senr
achnall faststellen, dafl ez el allem
nicht einfach |st, Programme von Kas-
sette aul Diskelle zu iransferieren, Un-
sara Sonderinformation zeigt thnan, wis
Sie ca. 7O Programime transfeniensn
kinnen (Baispiat: Knight Lore, Alien 8,
usw.) Diese Sonderinfonmation erhatten
Sie gegen 5.~ DM in Schein bal HP-Sodr,
Hindanburg-Alles 3, 8240 Berchtesge-
dan
10 Blephant-Disks SS/D0; 69— DM,
30 198.- DM. + 1 kostenlase Disk flir
dia eraten 30 Besteller. Porto: 3.~ DML
Gegen Vorkasse oder MM bei: Kra-
schinski, Postiach 1072, 3167 Burg-
dort. Comgpuier, Drucker, Zubahar jauch
gebraucht). Gesamiliste iir 1.50 DM,
TAKE ALL — Die C 64-Varsion van "Mo-
nopoly®. Ca. 30 Ki 1 Disic 23— DM, 3
Digks; 60~ DM inkl. Porto/Varp. Gagan
Vorkesse bei Kraschinski, Soft + Hard-
ware, Postlach 1072, 3167 Burgdorf

89 Geld verdienan! 88§

Hier ist dis LOsung, ganz einfach mit
oder ohne Startkapdtal, salbetindig Gold
Zu verdienen. kieal auch fir Kiosk und
Héndlerl War aife resls Chance sucht,
nicht aus Neugier anfragl, dem darfian
wohl 5~ DM in Briefmarken #ir unser
Infio recht zunded sein, (Kaine Broschiren,
Untemehmungskonzeple oder dargl)
Michaal  Melster, EDV-Markating,
Rheinstrabe 47, 7500 Karzsmune 21
Rosot-Tasisr mit serfellom Ausgang
schafft Platz fir Drucken/Floppy 18-
DM. Datasetten-Kopleradapter, der

Spectrurn 440~ OM, OF0-Set Sinciair
Z45.~ DM, Drucker GLP 775 = DM, Wa-
fackive 398~ DM, Discovery 1 829
DM, Schrsider CPO 464 845- DM,
CPC DFD-Sat 376.— OM. Software, Zu-
behdr, Ankaul von Hardware, =2
02303713345, M. Kobusch, Bargen-
kamg 8, 4750 Unna
Verginsverwaltung mit MiniMemb 64
aulf C64 fur 1000 Mitgader und Bai-
trags- wnd Texhverarbetung In ainem
Frogramim fir 1898— OM. & 030/
B348E55, Z+M  EDV-Blrs GmboH,
BchlaBatraie 89, 1000 Barlin 41
Verbilligte Bicher fiir Ihren Camputer
aus FRemissionen (IBM, Osbome,
Atarl, CBM . a.). Fordemn Sl unseren
Gratis-Katalog  an. HAPA-Buch-
dienst, BruckerstraBe 48, BO39 Gik
ching

CPC 484 — dber 100 Titel aus dem ge-
samien  Softwaraberaich. Info gegen
DM 2.~ i Briefmarken bel DEN|SOFT,
Postfach 106427, 2800 Bremen 1, -
CPC 484

CPC-484/864, Spectrum, ZX-81: AS-
232-IF, 75-15200 Baud: DM 70.-, Pro-
zees-IF, 8 Analogeinginge, Analogaus-
gang. 12 PiO-Lines: DM 100.—, Eprom-
Berennar, 2716-27128: Db 90.-, 48 K/80
K-RAM-Aufriistung: 70~30.~ MIDAS,
8732 Gerolzhofan, Postfach 1325
Panasonic Drucker
KX-P 1081: nur 886~ DM. Einbauin-
terface filr C 84: 160.- DM,
Wio'? Ha kiar!
Beai MACHO, 2 060,/628191

ZX81 ULA (Sinclair Logic Chipk: DM

Mennen Sie uns lhee Inferessen - Gra-
tis-Katalog kKommt sofort von RAB-
EDV, Postfach 3517-5 in 8870 Hof

230-Volt-Gerite

Kann auch Ihr Computer schaltan! Gra-
tsprogpekl vorr Hobby & Technlk, ADt.
CK 10, Pestfach 14 01, 4050 Monchan-
gladbach 1

Sinclalr QL und Spectrum Hard- und
Software, £ B. QL-RAM-Digk DM 78.—;
OL-Adventure In dewtsch, 250K Text auf
3 MD-Cartr. DM T8~ Spectrum Beta
Basic 3.0 DM 59~ Spactrum Beta Ba-
&lc 1.8 OM 36.~; Opua Discovery zu Ta-
gespreisen! Sofort info bed Frma Uwe
Fischer, Postfach 102121, 2000 Ham-

burg 1

Neus EPROMa zum Superpreis:
Menge 4 B3 1018 20-49
27258 20.00 2650 2400 2000
27128 1145 1046 950 900
2784 - 755 0 BBOD 626 595
2732 1600 1500 1456 1400
273 . ann (PROMY
aria TH0 700 680 BED
2718 TS0 €00 650 60D

Preiskomekiuren nach uniten méghch.
Auslandslieferung  gegen  Vorkasss,
Computertechnik Ingo Klepsch, 5828
Ennapetal 1, ® 02333/80202

CPGC 484/864 Linivers, 32-Bit TTL Ein/
Ausg.-Interface zum Steuern von ADV
DA Wandl,, Epromer, Relais, Robotern
usw, Ausi. Bedien. Anl., sign. Matztel,
programm. In Basic o. Assambl. DM
188.~. Dazu Epromprogrammisrgertit
f. 2F16-27128/2518-2564, Softw.-Op-

“than 27256 Tastooksock. inkl. aufw. Be-

friezesyst. DM 178~ Mazimini & Lich-
ter, Hauptstr. 1a, 5511 Manrsbach, =
06581/3535

Die Roboter komment
Gratlsprospekt von  Hobby & Tachnik,
Abt CK 10, Postfach 1401, 4050 Man-
changladbach 1

Restpostan:

Taxan Farbmonitor for C&4, Vision
Pal: 680.- DM. Wo7 Ma kiar!
Bei MACHO, o 085/ 6281 91

Il EASY-Soft Olaf Bausr GrbH.18
bietel {ber tsusend Original-Pro-
gremme - Atar urd Commodons Be-
silzar — slso fir SIE. Kestenlosar Pro-
spekt! Tag und Macht erreichbar; beson-
deres  Service-Angebol. Wen Prais,
Cualitit und Service stimmen sofien,.,
EASY-Soft, Kritenbarg 44, 2000 Ham-
burg 65, % 040 /6062487

CPC 484 — Wargama-Fraals!
Sirategie und Kamgl-Simulation! Engll-
sche Tiel vorrdti bei DEMISOFT, PF
108421, 2800 Breman. Aktuslles Go-

samtangebot gegen DM 2~ Brigfmar-
b,

Staubschutz ist wichtig!
Hauben aus redf. Kunsteder fir C84,
WC 1541, Atari 600 u. BOZ XL, 1050,

© TIE8M4A. CPC 484 o 664, DDNT,

NLO 401, MPS B0M10.802 & DM 15~
Poriolreis Lisferung geg. Vorkassel Per
MNachnahrme suziigl DM 6,- Get,
benisofl, Obere Str, 30, 8720 Schwein-
furt.

999 CPC 4584 Forth £3 888
mit Turtlegrafik, Tracer, Ecitor, . Hand-
buch, Kassatte DM 148 . Info: Forth-
Systeme Angelika Flaach, Postach
720 Thisea-Neustadt, &
Q7651 /1665

PlO-Karte fiir ZX 81/Spectrum
Learplatine D 30,=
Bausatz DM &0.—
Decker & Computer, Postiach 867, 7000
Stutigart 1

Drucker Drucker Drucker

Epson RX 80: B8~ DM
FX 80: 1320.- DM
RX 80 F/T: 1018.- DM
Qbriitz Interface 238.—- DM
ETAR Drucker zu sehr glnethyen Prai-
senl Wa? Na klar!

Bei MACHO, % D60,/628191

Bestellschein fiir private Kleinanzeigen

Bitte verdifentiichen Sle In der ndchsten Auagabe folgende Anzeige:

Melms Azeigesollin 10 20 300 Ausgsben enscheinen.

Alleskoplarar. Computar-Zube-

hir, Eﬂﬂﬂwﬂ- ic, 4200 Bo- E&hmcﬂﬁrﬁtfu—m

cholt, & 02871/48244 T ﬂmw hlﬁﬂ-
marken oder als Scheck musammen mit

CPC 484 — Adventure-Freaks) NON- e dor KL fee o o

ARCADE-Spieler! Stets das Neuesie

aug England und Eurapa basl DEMI-

SOFT, PF 106421, 2800 Bremen 1. Ak- - Verlag Ritz-Eberle Gdbit

tusliss Gesamtangebot gagen 2— DM ; Brehenbachweg &

Briefmarken. o i 7518 Bretten
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Das "Kniippeln”
hat ein Ende

Der Anblick beim Auspak-
ken der Joy Card wird 8o man-
chen eingefleischien Joy-Stick-
Ouiiler erschrecken. Denn an
dem "Ding” ist gar kein "Kniip-
pel” dran. Als Ersatz dafiir wird
nun das Spiel mit cinem ca.
25 mm=23 mm grofen Gummi-
Kreuz gesteuert. Das crmig-
licht ¢men sehr kurzen Schali-
weg, was die Reaktionszeit ver-
kirzi. Bedient  wird das
"Kreuz” mit dem Daumen, so
dall das bisher strapazierie
Handgelenk entlastet wird, Na-
tirlich fehlen auch dic beiden
Feuwerkniipfe nicht.

Die Joy Card ist ca. so grof
wic cin Kartenspiel und kann an

Ergiinzung zu der Buchvor-
stellung *Basic mit PRI,
CK 4/85, Seite 8.

Der Autor dieses Buches
machte die  verdffentlichte
Buchkritik in einigen Punkten
richtigsiellen. Hicr scin Leser-
brief:

Die Kritik von Threm Herrn
Jens Papenfuhs wird dem Buch
im Wesentlichen gerccht, Ich
bitte Sie jedoch, zwei Richtip-
stellungen 2u verdffentlichen.

1. Es stimmt nicht, daB "Ba-
sic mit Piff" ein Spectrum-
Buch ist. Neben einer ausfithrli-
chen Darsiellung der Dialekte -
wofiir man weanders allein sehr
viel mehr ausgeben mull, als
"Basic mit PRiff™ kostet — wurde
ausfithrlich auf dic Abweichun-
gen eingegangen. Zum Teil sind
{beispielsweise bei der String-
behandlung) alternative Li-
sungzeilen angepeben, immer
jedoch ist auf den Gehalt eines
Basic-Befchls verwiesen,

2. Leider ist dem Rezensen-
ten bei der Datenkompression,
genauer der verkirzten Wie-
dergabe des Verfahrens, ein
Lapsus passiert: Es muB richtig
heifien: "Der Autor begibt sich

Tesee T

W =
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alle gingigen Gerlite mit Joy-
stick-Stecker anpeschlossen
werden (Commodore, Spec-
trum, MS3SX, usw.). Gewdh-
nungsdiirftig ist die Joy Card
schon. aber der recht giinstige
Preis {ca. 29— DM) und die 7u
erwariende lange Lebensdauer
rechfertigen eine solche An-
schaffung,

Bezugsquelle:

Schumpich, Ottobrunn

Seefan Oppel

auf dic Bit-Ebenc und zwiing
einfach acht Buchstaben in fiinf
Bytes”, Zu ergiinzen wire: Je-
der Buchstabe braucht nur ¢in
halbes Byie, so dafd in vier By-
tes acht Buchstaben gehen, Je-
doch ist fiir das Verfahren-noch
ein Steuerbyte erforderlich.
Seine acht Bits stewern die Be-
setzung . der folgenden acht
Buchstaben. Dadurch ist im-
merhin eine Verdichtung von

% miglich.

Wilkclim Kremer, Résrath

News aus

England

Die Firma SAGA, hierzu-
lande bekannt geworden durch
thre Zusaltstastatur fir den
Spectrum, hat ein neues Gerat
auf den Markt gebracht. Es
handelt sich dabei um gin Gra-
fik-Tablett - &hnlich dem  be-
kannten Koala Pad. Damit wird
¢s mglich, hervorragende Gra-
fiken auf einfache Weise zu er-
stellen und zu bearbeiten. So-
bald das Geriit in Deutschland
vertrieben wird, werden wir da-
rilber berichten.

Rolf Knorre

Commodore er-
wartet Millionen-
Verluste

Zum Ende des Geschiiftsjah-
res 984085 muf der bisher vom
Computer-Boom  begiinstigte
Hersteller von Hein- und Per-
sonalcomputer Commodore [n-
ternational Lid., Nassau (Baha-
mas), seine Lagerbestinde in
crheblichem Umfang abschrei-
ben. Wie kitrghich in New York
mitgeteilt wurde, rechnet das
Unternehmen im vierten Quar-
tal mit einem Verlust von 80
Millionen Mark. Damil schlicBt
das Geschiiftsjahr insgesamt
mit einem betrichtlichen Ver-
lust ab, nachdem bercits im
dritten Quartal ein Verlust von
20.8 Millionen Dollar hinge-
nommen werden muBte und in
den neun Monaten insgesamt
nur ein Nettogewinn von 10.1
Millionen Dwollar  angefallen
war, Dagegen kann das Ge-
schiiftsjahr 1983/84 mir einem
Mettogewinn von 144 Millionen
Dollar wohl als das erfolgreich-
ste liberhaupt gelten.

Aaee TV + TV WG19RS

Apple warnt vor
Billig-Angeboten
von nichtautori-
sierten Hiindlern

Vor Billig-Angeboten von
nicht-autorisierten  Hindlern
warnt die Apple Computer
GmbH, Minchen, denn diese
Billig- vnd Lockangehote aus
dem  "Grauen Markt®™ sind
meist  keine  Original-Apple-
Computer, sondern Nachbau-
ten.

Fiir die Kdufer dicser schein-
bar exirem  presginstigen
Nachbauten, die in der Regel
iber den Versandhandel ange-
boten werden, beginnt der
Schaden und der Arger oft be-
reits beim Auspacken: Namlich
dann, wenn wichtige Teile wie

Kabel, Zusatzkarten und Er-

weiterungen nicht passen oder
fehlen, so dafB die Systeme nicht
in Betrieb genommen werden
kinnen.,

Inserentenverzeichnis

B-H-K Elektronik E. 7.30
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Klemmar + Schulte
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Macho

Mayer B
Mikrocomputerladen
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Verlag Ratz-Eberle GdbiR

Plorzheinser Sirabe 43

751K Aretten

Tel. 0 T252/4 2945

Verantwortlich Fir Text und Anzcigen:
Thomis Eberle.

Computer-Rontakl eracheinl jeweils pm
letzten Montag des Vormonats und ko-
stet pro Heft 4,50 DM, Anzeigenschiul
15k am 5, des Vormonats, Zur Zeit gilt dig
Anzeigenpreisliste Mr. 3.

Eine Haftung filr dic Richtighett der Ver-
dffenilichungen kann trofz sorgfaltiper
Prifung durch die Redaktion nscht dber-
nommen werden.

e pewerbliche Nutzung, inshesondere
der Schalipline und Programme, ist nur
mil schriftlicher Genechmigung des Her-
Busgehers zulissg.

Grafik + Satz; Drrockerei Sprenper,
T143 'L-'x'lhingen:'l'—'rm

Diruck: Rombach # Ca,

F800 Freiburg

Tutelbild;

Jurgen Secicld

Yerimeh: "f'r_rlupurrinn
Friednich-Bergins-Sir. 20, 6200 Wiesbaden
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Die Gewinner
stehen jetzt fest!

An unserer Fragebogenak-
tion verbunden mit einem
Preisausschreiben in CK 7/H3
haben wieder eine ganze
Menge Lescr mitgemacht. Fast
o900 Fragebogen sind bei uns
eingegangen. Eine Auswertung
‘dazu bringen wir in einer der
n#chsten Ausgaben.

Insgesamt gab es 20 Preise zu
gewinnen, darunter den Haupt-
preis, ein Philips MSX Compu-
ter. Der zweite Preis waren Bi-
cherim Wert von 100.— DM und
der 3. =20, Preis je ein Abonne-
ment Computer Kontakt fiir ¢in
Jahr. Hier die Preistriiger:

L Preis:

Volker Jungebluth, Caspar-
Schrenk-Weg 23a, 7800 Frei-
burg-Kappel.

2. Preis:

Heiko Griger, Schiller-
strafe 15, 4709 Bergkamen.

3. - 20. Prels:

Hauke Dérr, Liebigstrabe
26, 6320 Alsfeld.
Michael Kiahweg, Schinaucr-
strafle 12, 7111 Fricdrichsruhe.
Thorsten Wulf, Im Junkerstiick
26, 5400 Koblenz 1.
Harald Jannig, Falkensirabe
17a, 4450 Lingen/Ems.
Uwe Wendler, Spiirkergarten
6, 5042 Erftstadt-Liblar.
Thomas Knorr, Gdrlitzersirabie
3, 5110 Alsdord.
Jens Beyer, Atzelsgraben D,
6454 Bruchkdbel,

TI99/4A

Die Spitzensoftware zu
kiainan Preizen!

P-Gert

SSRO0

TRASCH

CROOM
FLUGSIMULATOR
STRUMPEL
AMAZONA 18.00 DM
007 2480 DM

Power Soft — Ihr Partner
fiir T1 99/4A Software.,

14.90 DM
14.80 DM
17.90 OM
17.90 DM
19.90 DM
19,90 DM

Pawer Soft
Postiach 31, 4178 Kevelaer 1

Michael Wrona, Lerchenstrae
49, 4154 Tonisvorst 1.
Christoph Rademacher, Nor-
derall 57, 4170 Geldern.

Frank Prohl, Dénemarkstralie
10, 2400 Traveminde.

Lothar Schwindt, Gelnhiuser-
stralBe 37, 6456 Langenselbold.
Arnold Badorrek, Eichenweg
10, 4992 Espelkamp.

Rene Meyer, Schulstrabie 9, A-
9536 Schwarzenbach SG.
Roberi  Zawadzki, Quincke-
straBe 42, 6900 Heidelberg.
Stephan Elsner, Korvetten-
strafie B4, 2400 Libeck 1.
Carsten Bartuleit, Striethori
18, 4953 Petershagen.

Marcel Widmer, Schiitzen-
strafie 21a, CH-9100 Herisau.
Holger Kuchling, Ina-Seidel-
StraBe B, 4740 Oclde 4.

Die neue
MSX-Generation

MSX-2 ist als Hi-End MSX
eine Erweiterung der MSX-
Produktpalette nach oben. Da-
bei wird das ungewdhnlich fle-
xible Betrichssystem von MSX
um mehrere Funktionen erwei-
tert, die vor allem denjenigen
unter den Computer-Anwen-
dern interessiersn wird, der ge-
zielt auf anspruchsvolle Video-,
Grafik- oder Text-Applikatio-
nen Wert legt.

Hi-End MSX verfigt gegen-
iiber den heute schon erhélth-
chen Gerditen z. B. diber:

- 80 Zeichen je Zeile im

Textmodus,

— bis zu 256 Farben
gleichzeitig,

— dreidimensionale Grafik-
kapazitat,

= héhere Bildschirm-
aufldsung, und

— die Option, Videobilder-
zu digitalisieran.

Kompatibilitit  ist  das
wichtigste Feature von MSX.

- Deshalb ist ¢s selbsiverstind-

lich, daB Softwarc fir M5X-1
aufl allen Geriten der Leistungs-
klasse MSX-2 funktioniert. Au-
Berdem sind die meisten techni-

schen Spezifikationen wie Mo-
dulschiichte oder Jowstick-In-
terfaces identisch.

Diie Umstellung der heute als
Labormuster hier und da vorge-
flihrten Gerdte auf Serienpro-
duktion und PAL-Standard
wird noch erhebliche Zeit in
Angpruch nehmen. Mit einer
Markteinfihrung in Deutsch-
land ist deshalb crst im spéteren
Verlauf des Jahres 1986 zu rech-
nen.

Drei neune
Mastertronic
Spiele

In dem Adventure Se-Kaa of
Assigh geht es darum, drei Ge-
genstinde wiederzubeschaffen
und die Macht der schwarzen
Horden zu brechen. Die Kom-
munikation mit dem Computer
erfolgt durch Eingabe ganzer
englischer Sitze. Se-Kaa of As-
siah belegt zwei Kassettensel-

ten (2 = 48 KByte) und ist zum
gribten Teil in Basic geschrie-
ben.

Zulu ist cin Pacman-Ghnli-
ches Spiel, dessen Ziel darin be-
steht, in 23 Labyrinthen mog-
lichst viele goldene Masken zu
sammeln und gleichzeitig den
Gelahren darin zu trotzen.

Die Motocrossfreunde wer-
den bei Kikstart auf ihre Kosten
kommen. Zwei Spieler (oder ei-
ner) kinnen auf geteiltem Bild-
schirm gegeneinander und ge-
gen die Uhr diber Autos, Hck-
ken, Fisser und Reifenberge
gpringen. Mit der Joystick-
Stewerung (oder iber die Tasta-
tur) kann der Spieler bremsen,
beschleunigen, springen und
gich. auf das Hinterrad stellen
{Wheelic).

Kikstart: Cod
Zulu: Cod
Se-Kaa of Assiah: Spectr,, C64
Hersteller: Mastertromc

jurke

Das aktuelle Sonderangebot!

Aus Aemissionen duBerst preisginstige Bicher zu lhrem
Computer, Nur solange Vorrat raicht.

Krizan/Kaufmann, SpaB mit BASIC, 224 5.
Das aufergewdhnliche Lehrbuch!
start DM 29,80
Krizan, SpaB mit BASIC far Profis, 176 5.
Programme nicht maschinenabhangig

nur DM 12—

. statt DM 26,— nur DM 10,50

Kremer, Computer f0r jedermann
ZX 81 + Spectrum, 208 5.

statt DM 32,— nur DM 13,—
Kremer, BASIC mit Pfiff, 240 5.

statt DM 32,— nur DM 13,—
Jeffries, PET/CBM-Spaf und Spiele, 192 5.

statt DM 34,— nur 14—
Hollerbach, In 60 Minuten zu Computerwissen, -
12685, statt DM 21,80 nurDM 89—
Reisert, BASIC leicht gelernt, 168 5.

statt DM 26,— nur DM 10,50

BASIC SOFTWARE BIBLIOTHEK
Anwender-Software fir wenlg Geld, nicht rechnertypabhéngsg
Bd.1u.2: Rund um's Auto, 80 + 485,

Bd. 3: Biorhythmus, 52 5.
Bd. 4: Mathematik u. Druckergraphik, 112 5.
Bd.6: Prakfische Programme CBM, 80 5.

statt DM 18,— nur DM B,— je Band

Bestellungen nur an. HAPA Buchdienst
Brucker Sir. 46 - 8031 Gilching
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Tipe  Dus informafionspakt zum ATARI ST mit
dushihriches Hordworsbeschesloung,

defmiiBorter Eriiuterung dar Schiinstelion:
Tafiinierte Frogramme in BASIC, Assembler V24, Expansion-inferioce, MIDI-inerfoce,
und T bis hin zu men Anwen-  Aufbau vor Graflken, BIOG, GEM, wichfige
Ersohaint Anfang Systemodrazsan und Wiz man damit
Nowssmber, machen kann, dis Funkionswalse dar

Mous. Uinentbanmich Tirs prafessionsdia
Arbeilan mit dam ATAR| 5T, Erscheint Mitte
Okhobar.

ATARI 5T Inforn, co. 350 Soften, DM &8,—

ervweiterungen, wichiips "'mw
HMMHHHWHM

amlmnu 300 Selten,

CEd-Maschines
lichen Erdfmungen zu Spelenarung won mil den Routingn des Balriebesyetams.
Zaten, Sehralbschitz oder ASCH, Schnitt- MMM!MMNM-
mmw;mmmmmmm nen und erfutert olle wichtigan; Shart-
gommen. Fir Fortgeschriiena: Framde adnessa der Rourine, Aligemeinss, Ein-
Iezan, Ergfelian von L] Jushand oes

Submit-Dedaimn v Disses Buch barfick-  Aldeus, der urd der Fogs. Viale

dig Versionen CP/M 22 und 3.0 1 Roudinen mE.

I 464, B84 und B128. [+ des Commosore 84,
Das GP/MHToiningsbuch zum CPE, td. 175 Selten, DM 28,
6. 250 Ssiten, DM 40~

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldort - Tel. (0211) 310010

ATA';n'Tr
B g

Dh'l AR ST vall ausnutzen in “II:DHﬂBﬂ-
sproche: Zohlarsysheme, Blmonipuloson,
der BE000 Im ATARI 5T, Regishervarwe-
dung. Strukiur des Befehissatzes,
Progrommeairukunen: Resursion, Skociks,
Profeduren und Funkfionan, Srundiogen
der Assemilesprogrammigrung Schrim for
Schrftt, Venwandung von Sysfemnnurinen.
Einbintden won Assambiarprogrommen in
Hochsprachen.

ATARI 5T Maschineasprache, (ber

200 Seiten, DM 39,—

| Das BFIHBI.IEI‘I

M
Falls Sha mir dem Commaodors 128 in dia
CR/N-Wgi uhslulnnmlun..m Siw hilar
ricitig. ¥on grundadiziichen Endsungen mu
Balrisbssysham und Spaicherung von
Zahden, Schrelbschuly oder ASCH| Schais-
shelien und Arwendung von CP/W-Hilts-
progrmmmen, Filr Forigeschritiena: GPM
und Cormmedare-Format, Erstalian von
Submii-Dotasan wv.m. Mukzan Sie dis Mog-

lichisltan von CF /W Dos CP/M-Buch zum .

PC128, ca. 260 Saiten, erscheint ca.
Oldeber. DM 48.—

MEX B Eincieiged Ea gibt aine lsichher-
shindiche und umfossends Einfiihrung in
Handhabung, Einsatz und Programmisrung
VN MSE-Rechnem, dig keingral vorkennt-
nizse voroussetz! Aleo optimal, um von
Anfang an mil dem Homecomputes richiig
wwrsiu kdnnen Es gohdet 1u 4

MSK 1iir Einstsiger,
0200 Saiten, DM 20—

Ein Buch 10r den Progromemisrss, der GEM
effaktiv nutzan wili; Arbalten mit dar Mous,
lcans, Virfuol Device Inlerfoce, Application
Environmant Sarvices, Braphics Device

Jute gibl es dos grofa Floppybuch owch
zur 1571 mit ainer Enfilhrung A Elnstel-
ger. Arbeiten mil dem PG 128 und BASIC

o b e Sl il i




