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Computer
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DIE USER - ZEITUNG
fur C 64, VC 20, Atari.
Sinclair, TI 99/4A, CPC 464
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SCHNEIDER

COMMODORE

Superprogramme und aktuelle Berichte

Als Leckerbissen gibt es dies-
mal fiir den Commodore den
Floppy Kurs und einen Super
Sprite Editor. AuBerdem stellen
wir das newe Action-Spiel
GI Joe von EPYX und den
Kopierschutz K37 vor.

Und natiirlich noch eine ganze
Menge mehr.

Unsere Themen fiir den
Schneider CPC: Neue Software
von VORTEX @ Puzzle, das
Superlisting von Andreas Zall-

mann @ Dem Schneider unter’'s -

Hemd geschaut @ Schriftver-
groBerung @  Canyons of
Cannons @ Viele Berichte,
Tests und News.

WORLD SERIES
BASEBALL

Ein neues Spiel von Imagine!
Fir den ZX Spectrum, den
C 64 und den Schneider
CPC 464/664.

SPECTRUM

Topprogramme
=, . Assemblerecke
® Was ist mit Sir Clive Sinclair?

- T199/4A
- UMWELT AT A R I

DYNAMIK
DOS Il INDOSII

g
ATARI GRAFIK-KURS
ASSEMBLERECKE

. Rechner.

Auch diesmal wieder tolle Atari-
Seiten mit Topprogrammen, Neu-
igkeiten, Berichten und dem
DOS-Converter von Daniel und
Lothar Frithwirt.

T - CALCULATOR

ABENTEUERSPIEL
ASSEMBLERECKE
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C-64
DIE G:64 ENZYKLOPADIE

DER AUTOR RAETO WEST verwendete 1 Jahr der Ana-
lyse und Dokumentation auf den C-64! Ergebnis seiner viillig
unzeitgemafen Geduld: Das einzige enzyklopéadische
Ader-Buch, das neben Ihrem Computer liegen bleibt.
Alle Frklarungen, auch komplexer Systemn- und
Programmiragen, umfassen bei Ray West stets beides:
Kompetenz durch Einsicht und solides Faktenwis-
sen. Beispielhaft: Musiktheorie und SID-Chip in
Kapitel 13!
“EIN REFERENZBUCH fiir professionelle Hard/
Software-Entwickler auf dem US-Standard des
Buchs PROGRAMMING THE PET/CBM des
gleichen Autors; EIN LEHRBUCH zu Aufbau
und Anwendung von Mikrocomputern arn Beispiel
des C-64 fiir alle Autodidakten und Einsteiger,
= EIN ANWENDUNGS-HANDBUCH zum C-64/SX-64 mit
(ber 300 Programmierungen aller 6der-Funktionen —auchder
schwierigen, seltenen und meist gemiedenen.

te-wi Verlag {ianbl'; -
‘heoProsel- -
'8600 Minchen 40 Ig'll.ll Etwa 700 Seiten, Softcover, DM 66~

Weitere te-wi-Biicher

pepe—mmmerm NEL! Reparaturanieitung

NEU! C-64 Akustlk und Graphil 4 & Computer: C-64
Fin planvoller Lebrgang — keine Beispiel- Einzigartige Serviceunterlagen fiir Repara-
sarmmiung ~ In anschaulichemn Stil - b B turen und Entwicklungsarbeitéer: am C64.
daher fir jedes Alter, Dieses Werk eriift = Enthalt Schaltplane, Bauteile und Ver-
net dem (lm Benutzer die Wedt der ) gleichstypenliste, u.w i schnelle Service-
Graphiken und Klanghbilder. Es enthilt tests: Anleitung zur systernatischen Fehler
Programmbiblictheken und wird abge suche
rundet durch zahlreiche Anhénge It Ad-Mappe. DM 29,80
John Anderson, 208 Seiten, Soitcover, ]
DM 49— W | STRUCTURED BASIC erveitert erheblich

- [ die Einsatzmoglichkeit des C-64/C-128 auf

Cre Befehls- wic Speicherebene! In Structured
NEU! Der Sensible : e | Basic sind maalich; rekursive Programm:-
C-64 Programmsammlung Wo—— aufrufe, DO, 1.OOPs mit 128 Ebenen,
Fiir Essthenutzer wie fiir Experten hechauflasende Graphiken auch im Farb-
2 Riicher der Softwarenutzung aller E modus, GOTOHrele Programeme, gesamter
technologischen Eigenbeiten des C-64. s Speicherraurn 100K durch externe ROMs,

Jedes Buch kostet DM 29,80 ' gﬁ)}= Standke/Hartwig, Buch {376 5) und
T Modyl, DM 199 —

Computer filr Kinder

ISally Greenwood Larson)
LOGO Computersprache Fiir [ "R Ein Buch fiir Kinder und
Kinder und Eltern e ' #l ihre Lehrer - gin kind-
Dieses Buch beweist: Jeder kann RN i Il gerechies Buch filr die erste
programmieren. LOGO ist die Compu i Begegnung mit Compltem,

B tersprache fiir Eltern und Kinder Micht Rl b ihren Eigerrwilligheiten und

umsonst wurde dieser Titel zum ,,Buch : ihren unerschaptlichen
des Jahres 1983" in den USA LOGO v - ==——— Mgoglichkeiten

N st das Ergebnis der Erforschung mensch-  Computer fiir Kinder® richtet sich an Kinder im Alter von 8
licher Intelligeriz: entwickelt von einem bis 13 Jaliren. Ein Handbuch fir Beginner. Unterhaltsam

Padagogen und Mathematikprofesso: und leicht verstandlich filr die Com -64
; L oo cht verst: ] puter VIC20 und C-64.
Daniel Watt, 384 Seiten, Softcowver, Ad AR quer. Ju Ausgabe DM 29,80

DM 59~

b &3131

o b b Proatanum Visil ale (mit ©CBM Diskedle  13M 49, -6 1T AN Bochy todd Stocknmsdal M 259
LCHM (L |-|'|I|I|.|.I|-'|-| Fanedlbich v 549 Lhiarelidymamik (Mrosi and ) 1M A —-
-y yrpypatleeg -Ean il wissersy 13M S, B0 — Programmrieren i Assombdon 1M S,
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Liebe CEK-Leser,

auich wir wollen etwas wver-
"sghnaufen und ein paar Tage
das schone Wetter im Urlaub
geniefen. Darum haben wir
uns gedacht, wir machen
diesmal eine Doppelnummer,
well Jja sowleso viele von
euch im Urlaub sind. Es muf
auch mal Tage geben, an
denen man nicht nur an den Computer denkt.

Dafiir gibt es im CK-Programmservice ab sofort
das Softwaresuperangebot: 4 Kassetten/Disketten
zum Preis von 3. Wer unsere Listings nicht ab-
tippen mochte und gilinstig Software sucht, der
hat jetzt bei uns dazu die Gelegenheit. Unser
Superangebot steht auf Seite 7. Es gilt der
gleiche Bestellschein wie im CE-Programm-
service.

Zum ersten Mal bringen wiy in diesem Heft auch
das Topprogramm des Monats. 1000 DM Honorar be-
kommt Markus Malik aus Lippestadt fiir sein Pro-
gramm "Paint"” fliir den ZX Spectrum. Wirklich ein
telles Programm !

Bei der Fragebogenaktion sind inzwischen auch
schon eine ganze Menge Antworten eingegangen.
Bereits in der ndchsten Ausgabe werden wir die

Ergebnisse der Auswertung beriicksichtigen.

Und noch was: Die C 64 User konnen sich dies-
mal besonders freuen. Gard Wirth, unser C 64
Redakteur, hat mich nach langer Diskussion
iiberzeugt, daB er fiir seine Leser mehr Seiten
braucht. Deshalb jetzt noch mein Aufruf an alle
C 64 User: Schickt uns auch weiterhin gute
Programme und Beitrige, damit wir diesen Umfang
halten konnen.

Also, erholt euch gut bis zum ndchsten Mal

oA

Thomas Eberle, Chefredakteur

Achtung C 64-User!

Eprom-Branner, mil Steversoft
Hir clo Typan 27 18/2732/ 2704727 123
18,00 oM

Eprom-Steckmodule Turto-Taps,
Turia-Disk, DOS 6,1 = 3950 OM
Tuwrb-Tape + Turbo-Disk +

D05 5,1 + RerewwOld 5500 DM
Alic Mpdute mit Resat und w.lesmplatz fir

B Eprom
Meuss Batriabasystem, schrabar Ladern,
DOS-FunkBonen, Chd Funktion, Funk-

ticnstastenbakagung und, und, urd_.
Komplatl mit Eprom besslickt, Limschalt-
ating und Brbousrisdurg. S8.00 DM

mit 2 Steckpiftzen 38,00 DM
Batrieh o P
mit & Steckpldtzen A5.00 DM
Eprom 2764 (B 12.00 DM
Eprom ZT126 HEK) 00 DM
10 Markendisketton,
5500 35,00 DM
Mestam Diskatian,
B/D0 10, BL 43,00 DM
Diukettenbon,
Tur 85 Deskc abachlisibar &0.70 DM
Lesmplating, fir 2s8K
it Recsettaster 25.00 DM
Laarplatine, iir 8= 8K mil Posotagten’

| Tt alat 106800 Dol
Resstiaater,

abme Liten zurmn Einsbecken E.50 Did

Klwmimer & Schulte Elestronlc
Ralfferscheld Strafle 17, SX30 Horth,
D22 I3TR2AS
Haupthaialog gemen 2.00 Did Brinfmarken]

DFU zum Superpreis!

zurm Beespind min unsaram Modam:
Modem Typ Peka 1200: 30041300, 1200/
75 Baud {BTX), VAT, Oniginetedne-
wiar (pchalthad. Fir alle Rachier mit W24-
Schnitistals. Anzeige ilr RO, TO, + OCD
liver Leuchidiocen. Zum Liaferumiang ge-
Mg Testerldedon mE Wiklassderho
W24-Schnittstellerkabel und Handinch,
Emportgeriit ohne FTZ-Nr. Sonderpreis
Do 428~

Alkustickoppher AN poslzugelasssen,
der altewibrle Koppler rue OFD, 300
Ravd, mit Strckemetrtel nor O 386 —

| Automodem Vorsata AMV 1 Der"Arouf-

osantwortes fir Madbpabetrieb! Schallet
ankommends Geapdchs solor und ault-
matisch auf den Rechner, Zur Zalt nur fir
Wi B4 (VEdiUserport), mil deutcher Anbei-
tumg. Exporiganit o, T DM 79~
Mailboxprogramm  Mallbox - 68:  fiir
VCB4, voll mendgesteuar, BTX-miblg
ealgiabaut! Diekatta mit Anstungl Zam
Hammerpreis e DM 85~

lfertar T
W20, VOB LrldﬁpphuM[:m [t
22048

Whaiarhin Hihian wir: S bhebaBerkakd,
Draksttanboman, Exportgerdts, Anndbe-
aritworer, Funkinistona, MinkSpions, Ta-
phentabefone ugw. ACHTUMG: weilsns Ba-
schfvibungen. obiger Artkal in unserer
PEKA-Maiibox  Pinneberg 041012
) 06 &3 {226 Lihr}. Beachten Sk bitte
Der (Bedfiets von Expaorigeriien ohne FTZ-
Hr. i in oer BHD und W.-Barin gemdE
§15 FAG nich! afaubd! Versand per Mach-
nabme oder Vorkasse Angatot freibike-
Bend

PERATRONIC, Kronkamp 2-4,
04T Hasioh, % 041 08 /664 47
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Bei uns konnen Sie
mitmachen

Computer-Kontakt ist die
Homecompulerzeilung  Zum
Mitmachen. Sie kimnen bei uns
Programme einsenden, Biicher
besprechen, Spicle  beschrei-
ben, Tips und Tricks schicken,
Fragen stellen und Thre Mei-
nung sagen. Wir haben fiir alles
gin offenes Ohr. Damit wir aber
Ihre Einsendung schnell bear-
beiten kiénnen und -alles mit
rechten Dingen rugeht, miissen
Sie folgende Punkie beachten:

1. Ihr Bref muf ein An-
schreiben mit Name, Anschrift,
Telefon wund Einsendedatum
enthalten. Wenn Sie uns ein
schwarzwell Bild von - Thnen
beilegen und auch eimige Daten
i Threr Person angeben, stel-
len wir Sie auch als frerer Mitar-
heiler vor.

2. Geben Sic genau an, wel-
ches Gerit Sic haben. Lauft das
Programm nur mit Speicherer-
weiterungen oder Zusaizgeri-
ten, miissen dicse unbedingt an-
gepeben werden. ?

3. 2u  jedem Programm
sollte ein Programmbeschrei-
bung beiliegen. Diezse kann mit
der Schreibmaschine oder mit
einem Drucker peschrieben

sgin. Der Zeilenabstand mul} 2

Zeilen betragen, damit noch
Korrekturen oder Anmerkun-
pen eingefigt werden kinnen.

4. Die Ausdrucke (Jistings)
werden von uns im Original ab-
gedruckt, Kopicn sind deshalb
ungeeignet. Ber Druck soll im-
mer maglichst gut sein, sonst
lazzen sich nachher in der Zei-
tung einige Zeichen nicht mehr
recht erkennen. Am besten
man verwendet ein frisches
Farbband und achtet darauf,
dall die einzelnen Buchstaben
immer vollstindig aus-
drucken. Der Druck muf
schwarz anf weill erfolgen, ver

wenden Sie deshalb bei Endlos-
papicr di¢ unhmierte Rilcksente.

5. Zu jedem Programm ge-
hort ein Listing und eine Kas-
sette oder Diskette, Speichern
Sie zur Sicherheit das Pro-
gramm zweimal ab. Kassetlen
und Disketten kinnen wir nur
muriicksenden, wenn Riick-
porto beiliegt.

6. Berichte, Spiclebeschrei-
bungen und Buchbesprechun-
gen miissen ebenfalls zweizeilig
geschrieben werden,

7. Wenn wir ¢in Programm
von Thnen abdrucken, vergiten
wir ein Honorar fiir den einma-
ligen Abdruck und die Nutzung
des Programms in unserem
Kassettenservice. Sollten wir
einmal ein Buch oder ein Son-
derheft machen, in dem wir Thr
Programm noch einmal abdruk-
ken, erhalten Sie ein Extraho-
norar. Dic Hohe unseres Hono-
rars richtet sich nach der Lange
und Qualitit des Programms.
Wir vergliten im allgemeinen
bis zu 300 DM, fiir sehr pute
Programme kann es auch mehr
sein.

8. Mit der Emnsendung gibl
der Verfasser die Zustimmung
zum Abdruck. Dies gilt auch far
sein Foto und seine angegebe-
nen Daten. Ebenso fiir User-
Clubs, die uns hier die Daten
zuschicken.

9. Mit der Emsendung er-
klart der Verfasser, daf er Ur-
heber der Texte und Pro-
gramme ist und das uneinge-
schrinkte Nutzungsrecht daran
besitzt. Sollte der Emsender
Programme cinschicken, an de-
nen er kein Urheberrecht und
kein Nutzungsrecht besitzt, hat
er bei Abdruck durch uns etwa-
ige  Schadenersatzanspriiche
von seiten Dritter selbst zu tra-
gen.

Die niichste Ausgabe
»Computer-Kontakt«
erscheint am 30.9.1985
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TOPPROGRAMM DES MONATS

9

Hier der erste
1000 Mark Gewinner

In dieser Ausgabe verdffent-
lichen wir zum ersten Mal das
Topprogramm des Monarts. Der
Gewinner ist Markus Malik aus
Lippetal mit seinem Spectrum
Programm "Paint™. Damit las-
sen sich leicht Grafiken aller
Art- mit Hilfe eines Joysticks
oder der Tastatur erstellen, Die
Erlduterungen dazu und das Li-
sting finden unsére Spectrum-
Freaks ab Seite 10.

Markus Malik ist vor ein paar
Wochen gerade 20 geworden.
Er studiert Physik, will aber im
Herbst aul Informatik umsiei-
gen. Ein ganz typischer Compu-
terfreak ist er trotzdem niche.
Spiele interessieren ihn nur,
wenn er sie selbst schreiben
kann. Und verdffentlicht hat er

Wer glaubt, dal er ein dhnli-
ches Programm hat, kann sich
bei uns fir das Topprogramm
des Monats bewerben und sein
Superprogramm ¢insenden,

1000 DM Honorar

Ab der nichsten Ausgabe gibt es in der CK das Top-
listing des Monats. Das lauft dann so, daB wir hier in
der Redaktion von allen Programmeinsendungen das
beste Programm heraussuchen und in der CK als Top-
listing des Monats abdrucken, Der Autor dieses Pro-
grammes erhilt dann als Honorar 1000.— DM.

Mitmachen kénnen alle Programmierer mit den Ge-
riten C64, VC20, Atari, Sinclair, TT 99/4A, Genie,
CPC 464. Ein Listing muB nicht unbedingt beiliegen,
falls der Autor des Programms noch keinen Drucker
hat. Werden Programme abgedruckt, die nicht zum
Toplisting des Monats gewihlt wurden, erhilt der Au-
tor dafiir ganz normal das iibliche Honorar. Beim Top-
listing des Monats ist das Honorar fiir den Abdruck in
den 1000.— DM schon enthalten. Mit der Einsendung
seines Programmes erklirt sich jeder Autor mit den
einzelnen Punkten im Text "Bei uns kénnen Sie mit-
machen” einverstanden (siche Seite 4 pegeniiber).

Deshalb Leute aufgepalit: Bei uns kann man Geld
verdienen. Die Chancen fiir einen Abdruck, oder gar
Gewinner des Toplistings des Monats zu werden, ste-

da schon einiges, auch mit sei- Dier Gewinner des Topprogramms:
nem Bruder rusammen. Markus Malik hen bei uns immer gut.
Ti-99/4a Ab
o-Bestellschein
+ cpc 464

PROBLEMLOSUNGEN nach lhren
Vortagan — susf. Info im Katalogl

Assombl.-MursTL, 3125+ Dek. 76.80
Partlsan Villags (Assamibler) 3490

Grafike-Get TI 32K) 6880
RN TEXT ir CPC 464

EU&K.IHWMQMLH(B a.50
{wargidiung bed siner Sastakung )
Angebotsliste (Systemangabe!) -.80
Rausch & Haub
lechaft doR
Postfach 320313

5300 Bonn 3

Dreeser Soft-

und Hardware
S0FT- und HARDWARE FOR

DEN ZX, QL UND CPC

Spectrum z. B.:
Maoon Cresta .- DM
Plocky Horror Show 35.- DM
Taleterminal 300 8 o7.-
Baarhon 1.-DM
Bruce Lee 32.- DM
Daus Ex Machina .- DM
CPC 464z B.:

|| Manio Miner - DM
Teawerd 454 BE.- DM
Strip Poker J6-DM
Assembler 115.- DM

Ich méchte Computer-Kontakt in Zukunft repelmaBip zugeschickt bekommen und nicht mehr
unnitig beim Zeitechriftenhindler nachfragen. Meing Abo-Bestellung gilt ab der nichsten Aus-
gabe, Die Abodauer berrdgt 12 Ausgaben, also ein Jahr und kann bis spitestens 4 Wochen vor
Aboende wicder gekiindigt werden. Der Abonnementspreis betrigt 50.— DM cinschlieBlich
Mehrwertsteuer und Versandkosten. Pu.r Beste]lu.ngen aus dem Ausland wird es aber nurein we-
nig tewrer: Hier kostet das Abo 54 —

MameVorname
T e B B
Ich bezahle wie folgt: Ich bestelle ab Ausgabe

O  Scheckliegt bei

| Voranskasse auf Postscheckkonto Karlsruhe Nr. 43423-756

Mir ist bekannt, daB ich diese Bestellung innerhalb 8§ Tagen widerrufen kann und bestitige dies
mit meiner Unterschrift. (Dieses Wiederrufsrecht ist per Gesetz vorgeschrieben.)

DatumUnterschiift
Diesen Bestellschein ausschneiden oder fotokopieren und an Computer-Kontakt, Postfach 1550, 7518 Bretten schhicken.




CLUB-NACHRICHTEN &

Spectrum-Hilfe

Stindig steht der Program-

‘mierer vor neugen. Problemen.

Hier wollen wir helfen und Pro-
blemlésungen jeder Art behan-
deln; ¢ntweder persimlich oder
im unserem Clubinfo, Natirlich
kann jeder auch zin selbstgeld-
stes Problem einschicken, das
dann fiir andere hilfreich sein
kdnnte. Es gibt keine Grenzen.
Alsoschreibt uns, wennihr Pro-
bleme habt! Wir haben immer
cin offencs Ohr. Unser Club-
info gibt’s Gbrigens fir 3.— DM.
Fiir Nachfragen legt bitte Riick-
porto beil Wir suchen auch
Kuntakt zu anderen Spectrum-
Clubs.

ZX-Proficlub

Michael Hmeck

Limchenstrale 2
#0091 Maitenheth

Hallo C 64 User

Ich méchte einen C64 Club
griinden. Der Clubbeitrag soll
25— DM im Jahr betragen.
Willkommen sind Leute aus der
ganzen Welt,

Markus von Brochowski
Grabbeweg &

AT0 Soest
Telefon (:2921/8 1851

Schneider
Kontakt Club

Wir wollen fir die Schneider
User titig werden und haben
dazu einc Menge Ideen. Wir su-
chen deshalb andere Schneider
Clubs von iberall her, mit de-
nen wir zusammenarbeiten wol-
len. Aber auch Einzelpersonen
kdnnen Mitglied werden. Bitte
schreibt an meine Anschrift mit
Angabe des Clubnamens, der
Anschrift, der Mitgliederzahl
und nennt auch eventuelle Kon-
takte zu anderen Clubs,

Dravid Eltis
Schelfelstrale 33
7500 Karlsruhe

USER-CLUBS g

Neuer TI-Club

Wir haben uns durchgerun-
gen und wollen einen T199/4A
Computerclub grinden. Ein
Clubbeitrag wird nicht crhoben
und jeden Monat soll cin 32sei-
tiges Fan-Magazin mit vielen
Tests, Infos und Listings er-
scheinen. Wer mehr - wissen
will, bekommt ein kostenloses
Info-Blatt iiber den Club.
Monstervision Cheh

Uesener Ring 30
2807 Achim

Schneider-Club
Luxemburg

Wir suchen Mitglieder filir un-
seren Schneider Club in Lu-
xemburg. Dic Inleressenten
machten sich bitte an die unten
angegebene Adresse wenden.
Der Clubbeitrag betriigt 13.-
DM pro Jahr. Dafiir gibt s alle
rwei Monate kostenlos cine
Clubzeitschrift. Sie heifit "print
CPC” und enthilt folgende
Themen: Listings, Informatio-
nen, Tips und Tricks, Erklarun-
gen und Tests, AuBerdem kon-
nen alle Mitglieder untereinan-
der Erfahrungen austauschen,
Schmeider Club Luxemburg
Gunnar Steven
52, rue de la Fonet

7227 Bercldange
Luxemburg

Kontakt gesucht

Ich suche Kontakt zu cinem
Atari-Club in der Umgebung
von Troisdorf, Sicgburg oder
auch zu Leuten, die mit mir zu-
sammen einen Club grinden
wollen.

Ingo Jahnz
Lisbecker Weg 2

520 Troisdori/Sicglar
Telefon 02241 { S0 9R 68

Computerclub
Dietzenbach

Die 30 Mitglieder dieses
Clubs wollen eigene Soft- und
Hardware sowie Erfahrungen
austauschen. Wer Fragen hat,
kann auch schreiben. Gegen
Riickporto bekommt er in kur-
zer Zeit eine Antwort. Im Club-
Report erscheinen Infos fiir die
Computer C64, VC20, TI 9
4A, Apple, Atari, Schneider
usw. Fin Heft kostet 3.— DM.
Der Clubbeitrag betrigt 1.-
DM fiar 2 Monate.

Kontaktadressen:

Fiir Commaodore:

Frank Sierng

Rosenweg 23

#0157 Drictzenbach

Fir die restlichen Computer:
Peter Flick

Rosenweg 33
6057 Dictzenboch

C64/T199/4A

Wir (zwei Computerfans) ha-
ben uns dazu entschlossen, ei-

" nen Club im Raum Ostiriesland

zu grinden. Wir ‘wollen eine
Clubzeitschrift sowie eine Pro-
grammbibliothek  herausbrin-
gen und ein monatliches Tref-
fen veranstalien. Der monatli-
che Beitrag betrigt 5~ DM.
Niihcre Informationen gibt es
gegen Rickporto bei:

Ingo Deters

Inderlec s
2915 Sarerland-Siricklingsn

Computerclub
RUN

Unser Computer-Club sucht
noch Mitglhieder. Es erscheint
monatlich eine Clubzeitung mit
Spielen, Listings, Tips und
Tricks, Flugsimulatoren und
viclem mehr. Auberdem ist ein
Sonderteil vorhanden, der sich
mit Datenferniibertragung be-
schiftigl. Wir haben auch einen
Softwarc-Service.  Auflerdem
sind die Kleinanzeigen kosten-
los! Wir beschiftigen uns
hauptsichlich mit den COM-
MODORE-Computern VC 20,
C o4, Cl6ound C 128, aber auch

Ataris und der Schoeider CPC-

werden hehandelt.

Ralf Klink=

Linter Langscheid &
2800 Hagen &

Amstrad User
Club Giitersloh

Wir (5 Mann) haben in Gi-
tersloh einen CPC 464 Club ge-
grindet. Der Monatsbeitrag
betrigt 3.— DM, Am Jahresen-
de erscheint eine Programm-
kassette, die fiir Mitglieder gra-
tis ist und fir Nichtmitglicder
7.50 DM kostet.

Nihere Informationen gibt cs
beim:

CAUC Giktersich

Manthizs Hoverstadt

Kirchenstrafe 2§

436 Herzcbroch- Clirbislz

Telefon 05245/ 61 20

Kontakt gesucht

Ich besize einen CPC 4564
und suche Kontakt zu cinem
Club mglichst in der Ndhe von
Braunschweig ader Peine.
Miclacl Lehnarde
Drosselweg 5
3303 Vechelde

Ich habe seit einem Jahr einen
C.64 und suche nun cinen Club
im Raum Kulmbach.

Michael Schmidi

Herlas 23
8650 Kulmbach

Ich suche Kontakt zu Spec-
trum-Besitzern oder zu einem
Club méglichst in meiner Niihe.

Sven Dumkow
Heuweg 66
2054 Creesthacht

Ich suche Kontakt o CPC 464
Usern im Raum Schwalm-Eder
oder etwas weiter weg. Ruft an
oder schreibt mir.

Panl Crth

Oberdorf 13

3579 Frielendorf &
Telefon 0568417474

Wollen Sie eimen Club

Hier haben Sie die kosten-
lose Gelegenheit dazu!
LUnsere Anschrifi:
Computer- Kontaki
Postfach 1550
T518 Bretten
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SOFTAID
nun auch in Deutschland

Viele Leser haben sicher
schon von der SOFTAID Ak-
tion namhafter englischer Soft-
warehiuser gehorl. SOFTAID
ist eine Kassette mit 10 Spitzen-
spiclen fiir den ZX-Spectrum
und den Commdore 64, Dig
englischen Softwarchauser stel-
len ihre Programme hierbei un-

enlgelilich zur Verfigung. Die

Kasscite kostet in England ca.
20,— DM. Davon gehen umge-
rechnet ca. 12,50 DM an cinen
FONDS, der sich  fiir die
Afrika-Hungerhilfe - (spexiell
Athiopien) engagiert hat. Der
Rest deckt die Kosten.

Die Kassctic enthalt fol-
gende Titel: Ant Attack, Sor-

cery, Kokotomi Wilf, Horace

(Groes Skiing Spellbound, Star
Bike, The Pyramid, Gilligan's
Gold, 3-13 Tank Duell und Jack
and the Beanstalk.

Nun haben sich auch einige
deutsche Hindler bereitgefun-
den, etwas fiir die gute Sache zu
tun. Die SOFTAID-Kassette
kostet DM 19,90 und ist bei den
hekannten deutschen Hindlern
erhiiltlich. Die Spectrum Kas-
sctte gibt &5 auf jeden Fall bei
den Firmen: Naujoks (Heidel-
berg), Triebner (Griesheim),
Miiller (Althengstett), Die An-
schriften dieser drei Firmen fin-
den Sic in unserem Anzeigen-
teil oder bei den Bezupsquel-
Ienangahen,

Umweltdynamik

von Hartmut Brossel
4p6b Seiten, 59.- DM
te-wi Verlag Miinchen
ISBN 3-921 803-36-5

Lnsere Umwelt und die da-
mitl verbundenen Themen sind
it der heutigen Zeit ein fiir je-
dermann  intercssantes  wnd
auch wichtiges Gebict. Das
Buch “"Umweltdynamik™ hilft
dabei, die Bewegungsgesetze
unserer komplizierten Umwell
erkennen und bescr verstchen
zu lérnen. In diesem Buch wird
der Versuch unternommen,
Umweltproblematik mit - Ky-
bernetik zu 18sen, was durch
unmitielbares Begreifen zur
Losung  derartiger Probleme
fithren kann. Mit Hilfe kleiner
Programme, die auf jedem
Rechner laufen, werden dic
cinzelnen Simulationen in An-
griff penommen.

Der Inhalt dieses Buches ist
eher wissenschaftlich aufgebaut
und fir Laien weniger geeignet.
In mehreren Kapiteln werden
cinzelne  Umwelithematiken
praxisbezogen dargestellt und
deren Probleme aufgedeck:.
Schon im Vorwort erkennt
man, dab der Autor sich Mihe
gegeben hat, 50 genau wie mig-
lich zu schreiben. Diie 466 Sei-

ten dieses Buches wurden cin-
deutig sehr knapp bemessen.
Der Autor hitte auch weitere
Seiten mithelos mit sachlichen
Fakten filllen kKonnen.

Von der Lufltverschmutzung
iber das Waldsterben his zur
Rohstoffverknappung  hietet
das Buch Themen. Die Lin-
fliisse der Umwelt auf das
Wachsium der Pflanzen oder
auf den Ertrag bei der Ernte
werden hicrbel etwas hervorge-
hoben. Der Autor gibt sich je-
doch nicht damit zufrieden, die
cinzelnen Sachgebicte 7u erliu-
tern, sondern regt unter dem
Begriff  "Arbeitsvorschlige™
dazu an, befer auf die cinzelnen

£

M.=L. SANDER

Kriterien einzugehen und dort
weilerzumachen, wo das Kapi-
tel aufhabrt.

Eines der interessantesten
Themen ist unter der Uher-
schrft "INFERT” zu finden.
Dabei handelt es sich um ein
Modell, welches die Anstek-
kungs- und Ausbreitungsvor-
ginge darstellt. Wer nun denkt,
daB hier nur die Ausbreitung
von Krankheiten behandelt
wird, der irrt sich gewaltig. Es
werden vielmehr auch die Aus-
breitungen von Informationen
und anderen Dingen klar erar-
beitet.

¥ AN 50OT & # 2790 FLENSBURG # TEL.: Odd1 / 1251

Unter dem Begriff *"VOLK™
werden die Differenzen der Al-
tersklassen (Generationen) und
deren Verhiltnisse zucinander
untersucht. Diese Verhilinisse
werden dann in einer Simula-
tion berechnet und dargestellr.
Hier kann dann z.B. jedcr aus-
rechnen, wann die Deutschen
Aussterben.

In diesem umfangreichen
Buch wurde wirklich nichts ver-
gessen, Jedem umweltinteres-
sicrten Computerbésitzer  sei
dheses Buch deshalb wirmstens
empfohien.

CK Kassetten-
Sonderpreise

Bei unserer Software haben
wir jetzt Sonderpakete zusam-
mengestelle. Wer dicse bestellt,
bekommi praktisch eine Kas-
sette/Diskette umsonst.

Spectrum
Hier gibt es die Kassetten S 1,

510, 511 und S200 komplett
Zum Superpreis von 75 DML

Atari

e beiden Atari Kassetten
Al0E und A 20a kosten zusam-
men nur 40 DM, die beiden Dis-
ketten nur 50 DM,

Commodore 64
Hier kosten die Kassatten
C2, Clla und C11a sowie dig

Grafikerweilerung zusammen
nur 65 DM, Die gleichen Pro-

gramme auf Diskette gibt es filr
nur 75 DM.

CPC 464

Die beiden Schneider-Kas-
setten CPC 10 + CPC 20 kosten
zusammen als Kompletipreis
sage und schreibe nur 25 DM.

TI9/4A

Die TI-Kassetten la, 10a und
11a gibt es zum Superpreis von
60 DM, die Disketten mit den
gleichen Programmen filr nur
85 DM.

Verwenden Sie fiir eine Be-
stellung den Softwarcbestell-
schein beim CK-Programmser
vice und schreiben Sie als Be-
stellvermerk z B. Tl-Sonderpa-
ket oder Atari-Sonderpaket da-
ranf.
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SPIEL-REVIEWS

B SPIELEIMTEST @
90 O S O R

Quasimodo

QOuasimodo leht! Zwar vor-
erst nur in den U.5.A. und in
England, aber bald wird dieses
Geschicklichkeitsspiel auch un-
sere deutschen Spiethitparaden
anfithren! U.5. Gold bietet die-
ses Spielvergniigen for 14.95 £
auf Diskette und 9.95 £ auf Kas-
sette an. Wer die’ Geschichte
vom Glockner von Natre Dame
kennt, weill auch, worauf die
Handlung des Spiels beruht.

Die Aufgabe Quasimodos ist
es, im Laufe des Spiels Schitee
in Form von Diamanten einzu-
sammeln und sie in den Keller
zu bringen. Daran gehindert
wird der Glickner am Anfang

Shadowfire

Das ‘erste Adventure ohne
Text. Die Befehlseingabe er-
folgt mittels Joystick und durch
einige Symbole. Ziel des Spie-
les isl es, einen entfithrien Wis-
senschaftler aus einem feindhi-
chen Raumschiff zu befreien.
Dem Spieler untersteht eine
hervorragend ausgebildete
Crew, di¢ threm Kommandan-
ten bedingungslos gehorcht,

e Grafik ist aufergewiohn-
lich gut und der Sound, der
wihrend des ganzen Spiels an-
hilt, erfreut auch noch die Oh-
ren. Insgesami ein empfehlens-
wertes Spiel, das mit dem Kon-
zept bestimmt Erfolg haben
wird. :

© System:  C64/Spectrum 48K
Hersteller: Beyond Software
Preis: 44 - DM

Bezugsquelle: Profisoft GmbH
Thomas Tai

jeder Spiclstufe wvon einer
Gruppe Wachen und wihrend
des Spielablaufes von hcrum-
flatternden Fledermiusen.
Aber was wirc Ouasimodo
ohne seine Glocken? Hier wird
vom Spieler ein ganz schines
MaB an Geschicklichkeit im
Umgang mit dem Joystick vor-
ausgesetzt. Der Sprung von
Glockenseil zu Glockenseil
mub geiibt sein und a0t cincn
Anfinger fast verzweifeln.
Wenn man den entscheidenden
Satz nach dem 20. Versuch end-
lich peschaliit hat, wird man ent-
setzt feststcllen, daB es chne
eine pewisse Sprungtechnik ein-
fach nicht weitergeht.

Das panze Spielfeld be-
kommi man nach der 3. Spigl-
stufe zu Gesicht. Es besteht un-
gefahr aus 11 Bildemn, die durch
ein hervorragendes Scrolling
miteinander kombiniert sind
und dem Spieler eine ideale
Orientierung vermitteln. Be-
sonders witzig dargestellt ist
Ouasimodo selbst, der seinen
groBen Briidern im Kino und
Fernsehen in nichts nachsteht.
Ein echt heifer Tip [iir jeden
Freak, der cinc Ader fiir Spiele
mit relativ guter Grafik hat.

Syskem; Cod, Atan
Hermsteller; LS, Gold
Bezugsquelle: Profisoft GmbH
Preis: 55.-DM

Germ. Protovision Team

Tapper

C 64 und Spectrum 48K

Punks, Cowbays, Sporifans
und auBerirdische Wesen, alle
sind sie siichtig nach dem feuch-
ten Nafl. Um sich da als Keliner
in ciner verrauchien Kneipe be-
haupten zo kénnen, mufll man
flink und peschickt sein, Denn
wenn man nicht aufpafit, kann
s sein, dab ein halb verdurste-
ter Cowboy oder Punk den

Kellner einfach iiber die Theke
zieht, und alle Madhe war um-
sonst. Zum Glick gibt es da
cine kleine Verschnaufpause,
wenn ein gitiger Gast zahlt und
der Spieler das Geld kassiert.

Durch dic amiisante Spiel-
idee mit der hervorragenden
Cirafik ist Tapper wohl der Fa-
vorit unter den drei neuen Ar-
cadespiclen (Spy Hunter, Up'n
Down, Tapper). Es isl kein
Durchschnittsspiel und begei-

von Spielen mit Witz ist.

Hersteller: SEGA
Bezugsquelle: Jovsoft
Preis: « 4.-DM
German Protovisios Team

World Series Baseball

Fiir den ZX Spectrum, den C 64
und den Schneider CPC 464 / 664

Hier handelt ¢s sich um ein
neues Spiel der enghischen Soft-
warefirma lmagine, die nach ih-
rem Konkurs damit ein Come
Back versucht. Sollte es trotz-
dem schiefgehen, so lag es si-
cher nicht an diesem Fro-
gramm, denn World Series Ba-
scball pgehirt in jede Spiele-
sammlung.

Hier kann man endlich auch
cinmal erfahren, wie Baseball
eigentlich geht. Sind die Einga-
ben wie - Lange des Spiels,
Schwierigkeitsgrad oder Kon-
trolitasten — gemacht, ertont dic
amerikanische Nationalhymne
und das Spicl beginnt. 2 Mann-
schaften mit je 9 Spielern laufen
ein und bald ist man selbst Wer-
fer oder Schlagmann. Nach und
nach findet man sich s in das
Spielgeschehen ein.

Der Computer ist je nach
Spiclstufe ein starker Gegner,
Aulerdem  werden,  soweit
mdiglich, die richtipen Baseball-
regeln eingehalten, wodurch
ein wirklichkeitsgetreuer Ein-
druck entsicht. Dieses Pro-
gramm ist also fiir alle Sportfans
geeignet und zeichnet sich be-
sonders durch die Grafik und

die Liebe zum Detail aus.
Hersteller: IMAGINE
SOFTWARE

System: Spectrum 48K, C64 w.
128, CPC 464 und 664

Preis: 28-35 DM

Bezugsquelic:

Thomas Wagner

Softwareversand,

Postfach 112243

8900 Aupsburg

Murkus Pisters

i i S e e i S R -V

Baseball von Imapine Software -
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Hallo Freunde!

Sicher werden vicle von euch
die neue Computer Kontakt im
Schwimmbad oder sogar an ei-
nem sonmigen Strand 1m Stden
lesen. Damit ist klar, daB wir
uns wieder in den heiBen Som-
mermonaten  befinden, eine
Zeit, die von der gesamten
Computerbranche  gefirchtet
wird. Das in Bonn jihrlich wie-
der auftretende Sommerloch
gibt es ndmlich auch in diesem
Bereich, Schon seit Wochen
herrscht  Ruhe, spektakuliire
Ercignisse gibt es nicht zu mel-

Ab sofort gibt es
Beta Basic 3.0!

Das neue Beta Basic 3.0 hat
jetzt komplette Prozeduren mit
Parameterilbergabe, lokalen
Variablen ond Default-Werten.
Diese Prozeduren sind ein-
schlicBlich der Parameteriber-
gabe voll rekursiv. Weiterhin
kinnen bis zu 127 Windows
(Fenster) mit-eigenen Attribu-
ten und Zeichengrofien defi-
niert werden. Des weiteren
steht ein nahezu vollstindiger
Bildschirmeditor  sur  Verfii-
gung: RENUM mit Block /
Muove und Block / Copy, SAVE
von Zeile bis Zeile, formatierte
Listings und vieles mehr!

Die neue Beta Basic-Version
ist jetzt 18 KB lang. Beta Basic
kostet einschlieBlich deutschem
Handbuch DM 59 —. Beta Basic
1.8 wird es weiterhin zum redu-
gierten Preds geben!

Bezugsquellc

MHS Miiller hard & soliware
Herpstrabie 7

T262 Althengstett

Tel: 070513213

BETA BASIC
nun auch fiir
Wafadrive!

Eine gute Machricht fiir alle
Wafadrive-Besitzer: Beta Ba-
sic, die populire Betrichssy-
stemerweiterung, gibt es nun
endlich in einer Spezialversion
fiir * Wafadrive! Die Version
1.9W eatspricht im wesenthi-
chen der normalen Version 1.8,

den. Ich will mich deshalb heute
auch pganz kurz fassen, Das
Sommerloch hat avch uns nichi
ganz verschont, Trotzdem mt
wieder fiir jeden ctwas dabei.
Em kleiner Wermutstropfen:
Die nichste Ausgabe erscheint
erst in ca. 8 Wochen. Nutzen
wir diese Zeit der Ruhe, umim
Herbst wieder mit Volldampt
ans Werk zu gehen. Einen schi-
nen Urlaub ond viel Freude an
der neuen CK wiinschi euch

Rolf Knorre

Zusdzlich  sind fiir  den
RENUM-Befehl Block / Move
und Block / Copy verfiigbar.
Auberdem wurde cine Funk-
tion "EQF” (end of file) imple-
mentiert. Beta Basic 1.9W ko-
stet wie die Version 1.8 DM
44 —,

Bezugsquelle:

MHS Muallzr hard & soltwihre
Berguirabe 7

T262 Althengsteit

Tel.: 070 51/3213

Soundexaminer
CK 6/85, Seite 22

Bei Besitzern des Spectrums
Issue 3werden die Anzeigen pe-
nau verkehrtherum abgebildet.
Um dem abzuhelfen, fiigen Sie
die Zeile 9105 POKE 3201040
ein.

Schach-
programm fiir
den Sinclair QL

Neu auf dem Markt ist "QL
Chess”, ein anspruchsvolles
Schachprogramm in dreidimen-
sionaler Grafik, Geschricben
wurde "OL Chess” von Psion
Lid, zusammen mit Richard
Lang. Duas Schachprogramm
hat 28 Schwierigkeitsgrade und
fast 4000 Zige und ist im Han-
del fiir 98.- DM erhiltlich. Fiir
weitere Informationen: Sinctair
Research Lid., Niederlassung
Deutschland, Hochestrale 46—
48, 6380 Bad Homburg.

New Wheels John?

Dicses Programm fillt in die
Kategorie "Simulation™, wenn
es auch absolut nicht emnst zu
nechmen ist. Es geht um einen
Gebrauchtwagenladen, der
durch den Spieler erdfiner und
geleitet werden soll. Das Start-
kapital berrigt 10000 Pfund.
Bevor das cigentliche Spiel be-
ginnt, sind einige Daten
(Mame, Geb.-Datum, aktuelles
Datum ete.) cinzugeben. Da-
nach erhilt man ven der Bank
cinen Kredit, um das Kapital zu
erhdhen, Jetzt kann man eni-
scheiden, welche Art Wagen
verkauft werden soll (vom
Ramsch bis zum Spitzenmo-
dell), wobei darauf zu achten
ist, daft bei den Spitzenmodel-
len die monatlichen Unkosten
am hdchsten sind. Nach einigen
Eingaben muB der Spicler Wa-
gen cinkaufen, Nachdem dies
auch pgeschehen ist, setzt der
Computer den Termin zur Ge-
schaftsertffnung fest,

Nun kann man sich als Hiind-
ler versuchen. Leider ist der
jetzt folgende Ablauf immer
gleich, so0 daB "New Wheels
John™" schnell langweilig wer-
den kann. Ein Kaufer betritt
den Laden (Girafik ist nicht vor-
handen}, verlangt cin bestimm-
tes Madell oder gibt ein Geldli-
mil an und wartet auf das Ange-
hot des Spielers. Hat man einen
Wagen  angeboten, trifft der
Kunde (begleilel durch ver-
schiedene Kommentare) seine
Entscheidung. Oft quittiert der
Spectrum das mit einem launi-

gen “No Deal”. Am Spielende
werden die unternehmerischen
(raalititen bewertat.

Die bei AUTOMATA be-
kannten, originelien Gags sind
auch hier vorhanden. Dadurch
kann dieses Programm SpaB
machen. Auf der anderen Seite
ist das Spiel aber zu eintdnig,
um |&nger Freude zu hereiten.

Automata UL K.
Spectrom 48K

Hersteller:
System
Rolf Koo

Bei Sinclair
tut sich was

Machdem Sir Clive Sinclair in
den letzten Monaten mit Liqui-
ditéitsproblemen #u  kimpfen
hatte und hénderingend nach
einem kapitalkriftigen Teilha-
ber suchte, wurde nun der Ver-
kauf von 73 % der Anteile von
Sinclair an dic Pergamon-Press-
Group bekanntgegeben. Mehr-
heitseigner der Pergamon-Press
sl ein gewisser Herr namens
Maxwell, dem unter anderem
auch der Daily Mirror gehért.
Sir Clive Sinclair bleibt mat
15% der Anteile "Prisident aufl
Lebenszeit” und ist zukinftig
ausschiicBlich fir Neventwick-
lungen zustandig.

Bei der Kapitalkraft des Mr.
Maxwell und dem technischen
Kimnen von Sir Clive Sinclair
dirfen wir auf zukinftige Pro-
dukte aus dem Hause Sinclair
sehr gespannt sein. Da Mr.
Maxwell bekannt ist fur scin
Gespilr fiir gute Top-Manager,
steht zu erwarten, daB die wirk-
lich sehr guten Sinclair-Pro-
dukte nun auch ein adiguales
Marketing bekommen werden.

Dies war nun endlich mal
wieder eine gute Nachricht aus
dem Hause Sinclair! Sehen wir,
was die Zukunft bringt!

ZX/QL-Cartridge
Expansion Set

(Microdrive, interface 1, 4 Cartridgas, 4 Programma)

U, v, B Spactum und OL-Produicta, Beeteliung per Scheck [+ 4.40 DM Versandkosion) s
Fa. Hannelons Waslan, Bebenhauser Str. 200, D48 Blabsheld, 8 05 21 71602 @1 b 19,50 Like

o 1.90 om
375.-
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Paint fiir den ZX Spectrum 48 K

Dies ist ein Grafikprogramm
fir den ZX Spectrum mit
48 kByte. Das Programm verar-
beitet zwei (!) farbige Grafik-
seiten gleichzedtiz. - AuBerdem
gibt es noch cine weilere Seite
fiir das Meniibild. Damit lassen
sich leicht Grafiken aller Art
mit Hilfe ¢ines Joysticks oder
der Tastatur erstellen. Zur
Steuerung werden dic Tasten 6-
@ verwendet. Diese sind gleich-
zeitig fiir das ZX-Interface 2,
Joystick 1 nuizbar. Die Ande-
rungen fiir ein Kempston-Joy-
stick-Interface sind angegeben.

Die Programmstrukiur ist so
konzipiert, dall der Benutzer
die einzclnen Meniipunkte
leicht mit Hilfe des Joysticks
auswihlen kann, ohne die Ta-
statur beniitzen zu missen. Der
Aufban des Meniibildes crin-
niert dabei an bereits existie-
rende  kommerziclle  Pro-
gramme, wie etwa Koala Pain-
ter oder die Atari Maltafel.
Hier erkennt man 10 grofie Bo-
xen und 12 kieine Boxen. Jede
Box stellt sine bestimmte Funk-
tion dar. Die ersten zehn Boxen

- reprasentieren dabei dic Grafi-
koperationen! Mit den acht
kleinen farbigen Boxen rechts
unten 1@t sich die Zeichenf-
arbe auswihlen, die dann in
dem Quader ganz rechts ange-
zeigt wird, Der Quader ist also
jeweils mit der aktuellen Zei-
chenfarbe gefillt. Mit den drei
Boxen links unten am Bild-
schirm lassen sich die verschie-
denen PinselgriBen auswihlen.

Um eine Funktion zu aktivie-
ren, fihrt man mit dem Cursor
auf den gritnen Rand der Box
und betdtigl anschlieBend die
Feuertaste, Daraufhin leuchtet
der Mame der Funktion im obe-
ren Teil der Box auf. Die Funk-
tion bleibt dann solange akli-
viert, bis man eine neue an-
withlt. Dies gilt chenso fiir die
drei  Pinselstirken. Fiir die
Farbauswahl muf man dann le-
diglich das gewilnschte Farb-
guadrat ansteuern und die Feu-
ertaste betitigen. Hat man ei-
nen Mentipunkt auspewdhlt
und machte damit zeichnen, so
kann man mit den Tasten "1
und "2" auf Grafik 1 bzw. 2 um-
schalten. Mit ENTER gelangt

man jederzeit wicder zum Me-
nithild zuriick. Auch ein Lim-
schalten zwischen den beiden
Grafikseiten 1 und 2 ist mig-
lich.

Ist ein Kempston-Interface
angeschlossen, so mub in Zeile
9060 ein THEN IF stehen,
Ohne Kempston-Interface mufl
dort ein OR stehen. Bei ange-
schlossenem  Interface  kann
man iibrigens mit Joystick oder
der Tastatur gleichzeitig arbei-
ten.

Steperung:

Taste5  links
Tastet  runter
Taste7  hoch
Taste  rechis
Tasted  Feuer
Programmeingabe

Das Programm besteht aus
drei Listings. Das erste erstellt
den Maschinencode, das zweite
das Menibild und das dritte das
Hauptprogramm. Am besten
gibt man jedes Listing erst in-
mal ein, sichert es und bescitigt
anschlieflend. cventuell  ge-
machte Fehler. Hat man alle
drei Listings auf Band, so fihrl
man wic folgt fort: :

Listing 1 laden, mit RUN
starten und anschliefend mit
NEW loschen. Listing 2 laden,
mit RUN starten und anschlie-
Bend mit NEW léschen. Listing
3 laden und alles mit GOTO
9900 abspeichern. Hierbei wird
ein VERIFY *" durchgefihrt.
Danach hiept dann das Pro-
gramm mit dem Namen "ZX-
Paint” vor. Es besteht aus zwei
Teilen. Einem Basicteil und ei-
nem Maschinencodeteil, in dem
auch das Meniibild gespeichert
wird. Wenn man “ZX-Paint”
ladi, wird automatisch der ge-
nerierie Maschinencode dazu-
geladen, der sich ja hinter dem
Basicprogramm auf dem Band
hefindat.

IME FUNKTIONEN

1. Malen

In dicser Option l8Bt s sich
mit dem Joystick malen. Beti-
tigt man die Feuertaste, so hebt
bzw. senk! sich der Zeichenstift

2. Punkic
Mit der Feuertaste lassen sich
Punkte setzen. Drei verschic-

dene Punkigréien sind moglich
{entsprechend den Pinselstir-
ken).

3. Linien

Beim ersten Betatigen der
Feucriaste wird ein Pixel ge-
setzt. Erist der Ausgangspunkt
fir die Linic. Beim erneuten
Betétigen wird eine Linie von
der momentanen Cursorposi-
tion bis m1 dem gesetzten Pixcl
gezogen,
4. Band

Ahnlich wic Punkt 3, nur daf¥
der Endpunkt der Linie wieder
Anfangspunkt der nichsten Li-
nie ist (Gummiband-Methode).
Damit kann man ¢in Zusam-
menhingendes Band zeichnen.

5, Rahmen

Beim ersten Betitigen der
Feuertaste wird ein Pixel ge-
setzt, das dann cin Eckpunkt
des Rahmens wird, Beim er-
peuten Betitigen der Feuerta-
ste wird cin Rahmen gezeich-
net, dessen GroBe von der
nenen Cursorposition bestimmt
wird.
6. Kasten

Ahnlich wie Punkt 5. Aller-
dings wird hier ein Kasten (aus-
gefilllter Rahmen) gezeichnet.

7. Krelse -

Beim ersten Betatigen der
Feuertaste wird ein Pixel pe-
setzt, das dann cinen Punkt auf
dem Kreisrand reprasentiert.
Beim erncuten Betdtipen der
Feuertaste wird ein Kreis ge-
zeichnet, dessen Radius dem
Abstand: momentane Cursor-
position-Pixel entspricht, und
der durch das pesetzte Pixel
geht.

8. Fiillen

Mit dieser Funkiion KBt sich
ein geschlossenes Gebilde aus-
fiillen. Allerdings ist hierbei im-
mer Vorsicht geboten, denn
wenn dieses Gebilde auch nur
cine Liicke hat, kann cs passie-
ren, daBf der gesamie Bild-
schirm avsgefiillt wird, was un-
wiederufbar ist! Vorteil dieser
Funktion: sehr schnell: Nach-
teil: fallt nur mit INK B aus,
INK Befehlen wirken nicht aunf
die Fiillroutine, weil dicse micht
mit PLOT oder DRAW. arbei-
tet, sondern die Bits direkt im

Bildschirmspeicher setzt und
somit die
ibergeht.

9, Bild loschen

ten Grafiken wieder ldschen.
Zur Sicherheit wird vom Pro-
gramm rickgefragt.

10, Bild speichern

oder Laden (LOAD) eincs Bil-
des. Mit dieser Funktion kin-
nen dic Bilder auf Band (oder
Microdrive) gespeichert bezie-
hungsweise geladen -werden.
Diie Bilder haben dabei die Ma-
men Picture 1 und 2. Geladen
werden kann jeder beliebige
SCREEN$ {Anderungen fiir
Microdrive-Benutzer siche Li-
sting), Sollie bei diesen Vor-
gingen ein Fehler wic "Tape
Loading Error™ oder "File not
found™ auftreten, so tippen Sie
GOTO 3960 cin und wiederhol-
gen den Yorgang.

1L.-13. Pinselstiirken

11. Pinsel 1 Pixel grof
12. Pinsel 4 Pixel grod
13, Pinsel 32 Pixe! grof

14. Modus Invers

alle Grafikfunktionen (1 bis 7)
umgekehnt
heift, daf man anstatt zu zeich-
nen nun léscht. So lassen sich
z.B. mit der Funktion "Punkte”
und dem Invers-Modus beliebig
grobe Tintenloscherpunkie set-
zen (entsprechend der Pinsel-
stiarke). Mit der Funktion "Ka-
sten” lassen sich auch gréfere
Bildschirmpartien schnell 16-
schen, Man sollte jedoch vor-
sichtig mit diesem Modus um-
gehen und ihn immer sofort
ausschalten,
mehr bendtigt wird.

I5. bis 22

Rot, Violett, Griin, Hellblau,
Gelb und Weil stehen jederzeit
zur Verfiigung.

Mpr’klnuauk

Farbanweisungen

Hiermit kann man die erstell-

Steht fiir Speichern (SAVE)

Im Invers-Modus lassen sich

ausfihren. Das

wenn er nicht

Dig Farben Schwarz, Blau,

Kleinanzeigen
zum
Superbilligpreis

L —
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1

Listing 1

10 REM EEEEM Listing |
i

123

132

50 REM Copyright Markus Malik
40 REM 1. Juni 1985

70%
803
100
110

REM Maschinencode

RESTORE

120 CLEAR 47150

125 PRINT "Bitte einen Homent
warten !"®

130 REH M.-Code # 1 #

{40 LET Pruet=0

150 FOR n=63000 TO &3117

160 READ a

170 POKE n,a

180 LET Pruef=Pruef+ PEEK n
170 MEXT n

200 IF Pruef <)12627 THEN P
RINT "Fehler in Zeile 1000 "
STOP
300
310
az0
230
240
as0

REM H.-Code # 2 ¥

LET Sum=0 :

FOR m=53B00 TO &3749

READ b

POKE m,b

LET Sum=Sum+ PEEK m

350 NEXT m

370 IF Sum (317852 THEN PRI
NT *Fehler in den Zeilen 1100-20
oD s STOP

400 REM M.-Code % 3 #

405 LET p=64780

410 FOR m=3100 "TO 3300 STEP
100

415 LET sum=0:

) READ Pruef: L
ET i=F%

430 FOR n=0 TO 39: READ a

414 IF Pruef{?000 THEN LET

1=42

417 FOR n=p TO p+l

420 READ b: POKE n,b

425 LET sum=sum+ PEEK n

430 HNEXT n

435 1F sum {)Pruef THEN PRI

MT *Fehler in Zeile! "im: STOFP
440 LET p=p+l00: MNEXT m

500 REM Neue Schrift

505 REM @ Ralf Knorre

CK 12/84 Seite 23

510 LET x=153&0

s20 FOR B=&3930 TO &4973

530 LET R= PEEK x: POKE B,R
%40 IF R/4= INT (R/4) THEN

PORE B,R+2

550 IF RfB= INT (R/B) THEN

POKE B, R+4

540 IF R7l&= INT (R/1&) THEN
FOKE B,R+B

570 IF R/32Z= INT (R/f32) THEN
POKE B,R+1&

5B0 IF R/Gd4= INT [(R/&4) THEN
FOKE B,R+3Z

=90 IF R=54 THEN POKE B,R+3

2

400 IF R=0 THEM POKE B,0
610 LET X=X#l: NEXT B

6201

635 POKE USR "a®+n,a: MNEXT n
&350 EEEP 1,10: CLS

650 PRINT "Sie koennen dieses
Programsm nun mit GOTD 9999 abspe
ichern. """ "Bitte ueberpruefen 5i
e dann einmal mit VERIFY """
&70 PRINT ; PRINT

680  PRINT *'"Mun Listing 2 ein

ln‘-.

700 STOP

710:

720:

730:

1000 DATA 1,0,24,17,0,192,33,0,
64,771 ,42,93,92,221,126,3,234,4%
y 40, 6,254,50,32,94,22,219,221,12
&; 2,203, 175, 254, 67,490,535, 254,77,
40,9, 234, 7%, 32, 73,82, 174,50, 179,
191,221,126,4, 203,175, 185,40, 18,
254,67,32,58, 197,213,229, 94,25,2
2,88;68,3,237,176,225,20%,LVF3, 26,
182,119,355, 19,11,120,177,82, 2456,
G2, 182,850, 179,191,201, 221, 126,49,
203,175, 185,40,46,254,67,32,16,6,
27,26,8,126,18,8,119,3%,19,11,12
ﬂl 1”.32.2"‘3.2‘0‘1.2@?. 11

10103

1020z

10303

1100 DATA 42,2,205,1,22,38,10,2
50,254,0,490,29,38,0, 250,79,58,2,
250

1200 DATA 71,42,8,250,41,41,41,
237,91,54,92,25,22,1,30,8,122,50
4

’
1300 DATA Z30,29,1¥,38,0,230,79
p ey 2,290, 71,38, 4, 230,87, 38, 6,23
o

1400 DATA 95,42,8,250,123,254,0
,32,1,201,122,254,0,32,16,29,5,5
8

1300 DATA 0,230,79,38,4,230,87,
24,283,21,285,24,235, 126,203,127
1400 DATA 196,194,24%,12,203,11
9, 196,174,249, 12, 208,111,196, 174
1700 DATA 24%,12,203,103,194,19
4,249, 12,203,95, 196, 174,249%,12
1800 DATA 203,87, 196, 194,249,12
, 203,79, 196,194,247, 12,203,71,1%
&

1900, DATA 194,249,12,24,201,245
L 197,213,229, 205, 227, 34, 225, 209
2000 DATA 193,241,201

2800:

2900:

3000 REM Fill-Code

3100 DATA 10442,4%2,0,91,124,254
, 176, 208,205, 144, 254, 1 66, 754, 0, L
92,1,255,255,197, 42,0, 91,205, 144
, 254, 166,254,0,32,9,42,0,%1,99,3
4,0,71,02,294,17,0,0,42,0,91, 45,
34,0,%1,42,0,91,22%, 205, 144, 254,
182,117,223, 124,234, 173,490,449, 12
3,2%4,0,32, 16,34, 205, 144, 254, 166
+254,0,32,7,492,0,71,36,229,30,1,
4z,0,%1,123,254,1, 32,15, 34, 205, L
a4,254, 166,294, 0, 40

3200 DATA 9740,8,30,0,24,2,24,1
&7,42,0,71,124,254,0,40,40,122, 2
54,0, 32, 16, 37,205, 144, 254, 144,25
4,0,32,7,42,0,91,37,227,22,1,122

, 254, 1,82, 14,42, 0,91,37,205, 144,
254, 164, 254,0,40,2,22,0,42,0,91,
123,254,0, 40,12, 45,34,0,71, 205, 1
44,254, 164, 234, 0, 40, 129,225, 34,0
s 91,62, 255, 188, 32,177, 189, 32, 174
1201,197,213,62,175,148,103,229,
230,7,178, 64,7%
3300 DATA 7285,124,203,31,703,3
1,203,31,230,31,71,230, 24,87, 124
’aanl 192-?5.??5 IH.M.EI,HH.E!
»203,31,230,31,111,123,128, 146, 9
s,22,0,229,213,22%,41,41,41,41,4
1,209,25,20¥,123,230,7,71,62,8, 1
44,71,62,1, 135, 16,253, 203, 31, 207
,193,201 :
3500 DATA 0,0,0,0,16,0,0,0,0,0,
0,24,24,0,0,0
3510 DATA 0,680,126, 126,126,126,
&0,0
3520 DATA 24,24,24,24,145,66,12
9,129,129, 129, &4, 165,24, 24,24, 24
4000;
9999 CLEAR :
VERIFY **

Listing 2
10 REM M Listing 2 N
11 REM Menuebild
123

20 REM Nach dem Eintippen mit
GOTD 7777 speichern.

SAVE "Listing 1':

21:

22:

23

40 REM Meuer Teichenzatz

90 POKE Z23404,205

&0 POKE 23607,24%

100 REM Menuebild

110 BORDER 1: FAFER 7

120 INK 1: CLE : PAPER &

130 PRINT PAPER 4§ AT I,1i"%#
#EH Malik's ZX-Paint HEEEs"
140 DATA B,168,240,0,0,-9,-240
luln‘!,l‘!qiz*ﬂlnlni_?l "“'|'1|D1?|
4,4

130 READ x,y: PLOT x,y
160 FOR p=1 TO LD: READ x,yi
DRAM x,¥: MNEXT n

170 DATA “Malen ", "Punkte","Li
nien",* Band ", *Rahmen™, "Kasten®
s"Kreise", "FUl len®, ‘Losche", "Spe
ich®,“Bild"

180 LET ya=3! LET xa=2

1?0 FOR m=1 TO 10: READ a%
200 FOR z=ya TO ya#3

210 PRINT AT z,xaj" i

REH & Leerstellen !

215 LET za=m-8¥(m}B)

220 PRINT PAPER 4; AT ya,xaj
a%i INK 4§ AT ya+t3,xajzajzajzaj
Zajzajza

230 MEXT

240 PLOT B¥xa,176-B¥ya:
&8,0: DRAW 0,-33:
DRAW O, 33:
0

250 DRAM 0,-33: DRAW -5,-5:
DRAW 0,33. DRAM 5,5

300 LET xa=xa+7:
EN LET ya=ya+é!
310 KEXT m

DRAW
DRAW -49, 02
DRAW 5,5: DRAW 49,

IF xam=30 TH
LET xa=2
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315 READ a%: FRINT AT 17,31a
¥

20 REM #HHEHHRHHHE

330 LET »a=1&: LET ya=13

340 FOR m=l TD 8

250 PRINT. PAPER m-lj INK m-
1} AT ya,xajmim] AT ya+l,xaimim
260 PLOT B#xa,|76-8%ya: DRAW
16,0: DRAW 0,-17: DRAW -17,0:
ORAMW 0,17: DRAV 5,5: DRAW 17,
O: DRAW 0,-17: DRAW -3,-5: DR
AW 0,17: DRaW 5,5

370 IF wa=23 THEM LET ya=ya
#3: LET xa=l&: GO TD 390

280 LET xa=xat3

290 NEXT m

400 FOR n=L% TO 17: PRINT A
T n,2%; PAPER %; INK O HEN":
HEXT n :
410 PRINT-  PAPER &7 AT 21,2¢"

"EOATOZL;S3% CEOAT 20.BiC U
AT 21,121% "5 AT 20,2 INK &

PAPER 4}33; AT Z20,5i44) AT 20,
B1551 AT 20,12jé6

415 DATA 232,56,16,0,0,-41,-17
.U,D,#l.5.5.1?,9.0.‘41.‘5.‘5.0.q
1,5;9

420 DATA -15,0,0,16,17,0,0,-16
|=|5;¢|1ﬁ’-5|-5J-1?|D|5|5117|ﬂ
430 READ x=;¥: PLOT x,¥

430 FOR m=! TO 10: READ x,y!

DRAW x,y! MNEXT n

450 PLOT 31,0: 60 SUB 440

452 PLOT 55,07 G0 sSUB 4s0

454 PLOT ??,0: GO SUB 4&0

456 PLOT 111,0: GO SUB 440:
GO TO 500

460 RESTORE 420: FOR n=1 TO
10; READ x,y: DRAW x,y: NEXT
n: MEXT m

470 RETURN

S00 REM HHHHAELE 1

S10 DATA 27,135,-5,-4,1.57,-3,
'E,D.".I,D,'5|3;1-31'3,"|'1-5.
=Bl =, 3 bl 2,8, 0, -%,=1,~1.,
702,2,1.5,3,5,1,3,4,1,6,4,-3,0
520 READ x,¥y: PLOT x,¥

%30 FOR n=1 TO 13: READ x,¥,
z: DRAM -x,-y,-z: MEXT n

533 PLOT = INVERSE I, 193,101
536 PLOT INVERSE 1,178,101
337" PLOT 24,35 PLOT 29,95
540 REHM HHHHHHA 2

950 FOR n=0 TOD 300 PFLOT 78#3
2% RMD, 129+ RND¥13: MEXT n

5960 REM #HHHHEEHE 3 bis B

S70 DATA 135,140,12,0,137,130,
6,6,153,142,0,-13,180,128,7,14,1
ﬂF,lE#,F.?.1#,‘9.12,Iﬂ|4lﬂ|ﬂ,'lﬂ
,=8, =4,=10, 14, =10, -15,-5,5, 15, 8%
.?1015,*?|'?.D.ﬂ,?,!ﬂ.ﬂ!.ﬂ.?;lﬂ,
ﬂ[ﬂl'7.'15,0.4?.5?;1D.ﬂ.ﬂ,'lﬂl‘L
0,0,0,10,75,85,7,0,0,-7,-7,0,0,7
1 84,82,0,7,18,0,0,-7,-18,0,106,8
7,lu.ﬂ.ﬂi'1ﬂ.'lﬂ.ﬂ.ﬂ,lﬂ,134.ﬂﬁ.4
,149,83,7,165,84,5
580 FOR n=l TO 52
1,v1: PLOT x,¥:
EXT n

570 FOR n=l1 TOD 8:
DRAW x,y:  NEXT n

READ x,v,x
DRAW z1l,vl: M

REﬁn I-y:

&00 FOR m=1L TO &

610 READ %,¥: PLOT x,y+4

620 FOR n=l TO 4: READ x,y!
DRAW x,y: MNEXT n: MNEXT m

625 POKE 23296,77: FOKE 232%7
285 RANDOMIZE USR 44980

&30 POKE 23276,B88: FPOKE 23297
;70 RANDDMIZE USR 64780

635 PDKE 232%964,110: POKE 2329
7.88: RANDOMIZE USR 64780

&S50 FOR n=1 TO 3¢ READ x,¥y,r
I CIRCLE x,y#4,r-.5! HNEKT n
450 CIRCLE 208;88,7: DRAW -lZ
a

r

465 POKE 23294,208! POKE 2329

7483: RANDOMIZE USR 64780
&70 PLOT 214,87 DRAW -8,0
&73 FPLOT 214,88 DRAW -4,0

700 REM #HHd3dE 7,10

710 DATA 25,43,33,0,0,-15,-33,
Upﬂlli.a?.qz,zilﬂlﬂ,'lql'EZ,ﬂ;D¢
14,90,28,3,3,10,0, 3,-3, 0,0, 103,
2,3, 0,045, -9,0,0,-3

720 FOR n=1 "TD 4! READ x,¥:

PLOT x-2,v+4

730 FOR m=1 TO 4: READ x,¥:

DRAM x,y: MEXT mi MNEXT m

790 CIRCLE 71,3%,2: CIRTLE 10D
1,39, 2

730 REM HEH

760 POKE é&4010,0: POKE 64004,

1: POKE 54005,8:
: POKE 64009,235
765 POKE &4000,21:
1B

770 RANDOMIZE USR &3800

775 FPOKE &4008,%4: POKE &4000
(94: RANDOMIZE USR 43800

780 POKE &4000,&8: FOKE 54008
;104: RANDDMIZE USR &3B00

7835 FOR n=22426 TO 226317 PO
KE m, 225¢ MEXT n

POKE &4008,88

POKE &4002

790 FOKE 2320%5,241: POKE 2320
&, 241
795 POKE 23296,0: POKE 23297,

ﬂ -
BO0 RAMNDOMIZE USR 44980

805 REM Folgende Zeilen genaus
o ; eintippen !!
B10 FLASH B8: BRIGHT 8:
: PAPER &

BlS RANDOMIZE USSR &3000: REH
ELC

820 CLE

625 FLASH 8:

: PAPER 8: CLS
830 RANDOMIZE USR &3000: REM
E2C

B33 INK 0: CLE

B40 FPRINT °*''*Mun koesnnen Sie
dieses Programm®***mif Mew loes
chen '*

FFY7  ETOP

oFR® EAVE *Listing 2°: VERIFY

Listing 3
5 REFH WM Listing 3 H
10 RER #% Malik's ZX-Paint #¥

11:
12 REM

BRIGHT B8: INK B

Copyright bei

12 REH Markus Malik

14 FREH Schlesischer Weg 4
15 FREM 477% Lippetal

183

12:

20 REMW Jumi- 1985

213

22 REM Nach dem Eintippen mit
5OTO 9999 SAVER

24 REM BRREREERSEEREEEEHEE

20 CLEAR 47150
40 LoOAD ** CODE 4%152
50 REH Var iablen
55 LET as="
&0 LET Flag=0:
45 POKE 235&2,1
70 POKE 23806, 206;
7,249
73 POKE 44010,0;
1
BD POKE &4006,16:
=]
85 LET char=54008
80 LET wxcor=54000
73 LET ycor=£64002
100 LET mcs=463800
105 LET mcn=53000
110 LET H=i: LET a=1
115 LET ch=%&: LET chr=112
114 FREM ch=B8,%956,104
120 POKE char,chr
135 LET Menu=1:
ET ink=0
40 LET x=128: LET y=68
200 REM Hintergrundfarbenwahl
210  CLE
220 PRINT "Farben des Halhinte
rgrundes. ”
230 [NPUT "Farbe Grafikssite 1
P I0=F11 "5 AT 18,0f AT 3;13ifa
i: IF #al{D DR fal)? THEN G
0 ToO 230
240 [INPUT *Farbe Grafikseite 2
2 (0=715 "5 AT 15,01 AT 3,13i%n
2: IF $a2{0 OR +a2)? THEN &
0 TD 230
250 [INK 8:
RANDOMIZE USR mcn:
260 [NK B: PAPER #al: CLS :
RANDOMIZE USR mcn: REH elc
270 [BORDER l: PAFER 8; FLASH
B: BRIGHT B: INK 8
280 LET Bild=0
500 REM  Hauptprogranm
S10 &0 SUB 7300
920 IF NOT Bild
700
530 INVERSE inv
540 IF Menu<3 OR Henu)? THEM
GO TO 400
530 IF Flag THEN
360 - LET xl=wi ~LET yl=y
570 PLOT INK ink,xl,yl
580 LET Flag=l
585 BEEP .1,10
590 G0 TD &10
&00 BEEP .1,-10
&0% GO SUB 1000+300% (Henu-1)

LET imw=0
POKE 2360
POKE 44004,

POKE &4009

LET alt=0: L

FAPER #a2: CLS :
REM eZc

THER GO .TOD

G0 TO 400
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410 INVERSE 0 2930 CIRCLE  INK ink,x,y,Radi 3810 IF NOT sa THEN - B0 TD 3
520 G0 TO 310 2940 LET Flag=0 200
700 REM Menuewahl 2950 RETURN 3830 REM Save
710 LET Ab= CODE SCREEM® (21- 3100 REM Fuellen 3880 SAVE *Picture "+ STRS® (Key
INT (yrfB), INT (x/8))-98 3110 IF inv THEN RETURN -48) SCREEMS
720 IF Abtl OR AB?? THEN G 3120 PODKE 232%94,x 3BBS PRINT M0] FLASH 1§ AT 0,0

0 T0 510 3130 POKE 23297,y |* Speichervorgang beendet '
730 IF Menu{¥ THEN LET Alt= - 3140 RANDOMIZE USR &4980 *: PAUSE 190
HMenu 2150 RETURM 3870 oGO0 TO 3740
790 LET Menu=Ab ' 3400 REHM Cis 3900 REM Lpad
730 IF y»b63 THEN &0 TO 770 3415 LET Zahl=%: LET Ko=225: 3¥10 PRINT AT 0,08
760 - LET Menu=menu+8%(x{123)+l4& B0 SUP 7500 3740 LOAD ** SCREEMNS e
#ix y=1E3) 3420 PRINT WOi FLASH 1] AT 1,0 2945 PRINT ®0; FLASH 13 AT 0,0
770 IF Henu)3 THEN  BEEP .2, |*Wirklich Gratik loeschen ? (J7 K Ladevorgang beéendet !
Q: B0 EUBR 1000+300%(Menu-1): L MN}" » i
ET HMenu=mAlt: GO TO Si0 3930 IF INKEY®S="" THEN G0 T 3950 PAUSE 150
780  IF Menu=Alt THEN 60 TO 0O 3430 3969 LET Key=13: &0 S5UB 7400
510 3940 IF [INKEYS="j" OR INKEYS 3970 LET Ko=33: &0 SUB 7400
785 BEEP .2,0 ="J*"  THEN G0 TD 3470 35980 RETURNM

790 LET Ko=225:! LET Zahl=Menu 2930 IF [IMKEY$="n" DR IMKEY% 4500 REM Pinselwechsel :
B0 GO SUBR 7500 ="N* THEN GD SUB 7550: GO TO 45610 IF ch=B8 THEN IF Henusl
BIDO LET Ko=33: LET Zahl=Alt asi1s 1 THEN RETURN

BZ0 GO SUR 7600 3480 GO TO 3420 4520 IF ch=%& THEM IF Henu=1
g20 G0 TO 310 3470 PRINT 0§ FLASH 1) AT [,0 2 THEN RETLURN
1000 REM Alle Unterprograms j"Grafikseite Pi1,2 od.0 f.nicht 4630 IF ch=104 THEN IF Menus=
1010 REM Malen M 13 THEMW RETURM
1080 LET M= MOT H 3475 IF INKEYS="" THEN B0 T 4440 LET Le=l: LET Ko=24l
10590 RETURN 0 3475 4450 IF Menu=ll THEN LET Pos
L300 REM Punkte 3480 [IF INKEYS$="0" THEM GO =574
1315 INK ink SUB 7550: GO TO 3515 46553 IF Menu=12 THEN LET Pos-
1320 POKE char,ch: POKE ycor,y 3485 IF " INKEYS="}" THEM LET =477
4 Key=4%; GO SUB 7400: FAPER fa 4540 IF Menu=13 THEN LET Pos
1325 POKE &4004,8: RANDOMIZE 1: INK O CLE ! PAPER B: INK =580
USR mcs B: LET Key=13: GO SUB 7400: 4670 GO SUF 7670
1330 POKE ycor,y+8: POKE 44006 GO TO 3515 4480 GO SUB 4800
18 3490 IF IMKEYS®="2" THEM LET 4490 IF Menu=11 THEN LET ch=
1333 POKE char,chr Key=30: GO SUB 7400: IMNK O: a8
1340 IMK 8 PAFER +#a2: CLS : PAPER B: INK 4691 IF Menu=1Z THEN LET ch=
1350 RETURN B: LET Key=137 GO SUR 7400: 95
1800 . REM Linien GO TO 3515 4592 IF Menu=13 THEN LET ch=
1&&1 PLOT  IMK ink,x,¥ 3500 GO TO 3475 104
1555 DRAW  IMK ink,xl-x,yl-y 3315 LET Kp=33: GO0 SUE 7&00 4493 RETURN
1670 LET Flag=D 3520 RETURN 4800 LET Kp=49: IF ch=BB THEM
1680 RETURNMN 3700 REM Save/lLoad LET Pos=4&74: GO TD 4830
1900 REM Band 3709 LET Zanl=l0: LET Ko=2295: 4810 IF ch=®& THEM LET Pos=&
2020 PLOT  IMK ink,x;y B0 SUB 7400 77: B0 TO 4830
2030 DRAW INK ink,xl-x,yl-y 3710 PRINT O] FLASH 13 AT t,0 4820 LET Pos=&480
2090 LET xl=x: LET yl=y i" Speichern oder Laden ® (S/L) 4830 BUB 7&20
2050 RETURM = 4840 RETURN
2200 FEM Eahnen 3720 IF INKEYS="" THEN GO T 4900 REM Erase
2250 PLOT  IMK ink,x,¥ 0 3720 4910 LET Le=1
2251 DRAW  IMK ink,D0,yl-y 3730 IF INKEY®="s" THEM LET 4920 LET Pos=484: LET Ko=241-1
2252 DRAW- INK ink,xl-x,0 sa=]: GO TaQ 3780 F2%inv: B0 SUR 7420
2254 [DRAW  INK ink,0,y-¥l 3740 IF INMEY$="1" THEM LET 4930 LET inv= NOT imnv
2755 DRAW  IMK ink,x-x1,0 sa=0: &0 TO 3780 4940 IF MOT inv THEM LET inm
2260 LET Flag=0 3730 GO0 TO 3720 k=ink]
2270 RETURN 3760 PRINT #0; FLASH 1; AT 1,0 49350 60 TOD 7350
2500 REM Kasten i“Load/Save welcher Grafik 7 (1f 7100
2610 LET st= SGN (yl-y): IF st 21" 7200
=0 THEM LET st=l 3?65 IF IMKEY®="" THEN GO T 7300 REM Farben
2620 FOR n=y TOD yl G&STEP st 0 3765 7310 LET ink=Menu-LS
2630 PLOT INE inkgx,n 3770 IF [IMKEY$="1" THEM LET 7320 FOR n=15 TO 1¥
2640 DRAM IMK ink,xi-x,0 Key=49: GO TO 3770 7330 PRINT INE inkj PAFER ¥i
2550 MNEXT n 3773 1IF INKEY®S="Z2" THEN LET AT n, 27 "IN
26460 LET Flag=0 Key=30: G0 TD 3720 7340 MEXT n
2670 RETURN 3780 B0 TOD 37563 7345 PAPER B
2800 _REH Kreise 3770 PRINT WD AT L,0jas 73530 IF inv THEMN LET inkl=in
2910 LET Radi= S8R ( ABS (xl-x) 3795 GO SUB 7400 ki LET ink=8
2+ ABS (yl-yit2) 3797 PRINT W01 FLASH li AT 0,0 7360 RETURN
2920 IF Radi+x?253 OR x-Radi{0 {*Band vorbereiten!--ENTER tippe 7400 REM Bildwechsel

OR Radi+y¥173 OR y-Radi{0 TH n"§ AT 0,04 7903 IF Key=l3 THEN G0 TO 74
EM BEEP .3,-20: £0 TD 2740 3800 PAUSE 0 o]
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7810 IF Key=50 THEN GO TD 74 7340 BORDER bo 9320 IF in=2 DR in=b OR in=10
4 : 75563 LET H=1 DR Kepy=353 THEN  LET x=x-l-M#¥
2415 IF Bild=l THEN GO TO 73 7520 LET Flag=0 akias)
&5 757%  PRINT #01 AT 0,0ja%] AT 1, 9340 IF in=8 OR in=% OR in=l0
7420 GO SUB 7510+5%Bild D;as] AT 0,12iz% DR Key=33 THEN ~ LET y=yt+l+Hk
7425 LET ze="Grafik 1° 7SB0 RETURN eal toll
7430 LET bo=fal 7600 REM Wahl kennzeichnen 9340 IF in=4 OR in=3 OR inm=é
7435 LET Bild=l 7605 LET Pos=Zahl#7+9L+164%(Zah OR Key=34 THEN LET y=y-l-Hia
7490 BEEP .1,20: 60 TO 7360 134) +156a%12ahl }8) #(R)S1
244% 1IF Bild=2 THEN 6O TD 75 7610 LET Le=5 9400 REM BHEHEHHEHHH
&5 2518 IF 2ah1>10 THEN = LET Le= 7920 IF y2167 THEN LET y=7
7950 IF MOT Bild THEN g0 sU i 2440 [IF x<(2 THEN LET x=2351
B 7510 7620 FOR J=Pos TO Fom+tlLe 9460 IF y<7 THEN LET y=l&7
7455 @D SUB 7320 7640 POKE Z2528+],Ko 9480 IF x»251 THEM LET x=3
2440 LET z$="Grafik 2" 745 MEXT 1 - 9520 POKE xcor,x-3: POKE ycor,
74565 LET bo=fa2 7450 RETURN yt@
7470 LET Bilds=2 9p00 REHM.  CURSOR 9540 OVER 1
2475 PBEEP .l,20: BEEP .1,20: 9050 IF IM 31=1& OR CODE IM 9560 RAMDOMIZE USR mcs
G0 TD 7580 KEY®=48 THEN GO TD 9050 9S5E0 OVER O
7480 REM Menue 9060 IF MNOT 1IN 31 THEN IF 9600 IF M=0 THEN IMK ink: I
7485 IF MNOT Bild THEN GO TO INKEYS=** THEN LET a=0: GO NVERSE invi POKE char,ch; POKE
7350 : TO P0&0 ycor,y+4: POKE &400&,8: RANDD
7490 IF Bild=2 THEM G0 SUB 7 9070 LET in= IN 31; LET Key= ¢ MIZE USR mcs: IMVERSE 0: POKE
520 ODE  IHKEY® ycor,y+B! POKE &400&,14: POKE
7495 GO SUB 7310 9100 LET a=atiadlol char,chri INK 8
7500 LET Bild=0 9120 OVER | §700 GO TO ¥0OO
J%0% BEEF .1,13: 80 TO 7530 9140 RANDOMIZE USR mcs 9750 ETOP
7510 RANDOMIZE USR mcn: REM e 9160 OVER O 9900 CLEAR
1e 9220 IF in=1& OR Key=48 THEN 9910 SAVE *ZX-Faint® LINE 1
7513 RETURN RETURN @720 SAVE "Paint Code® CODE 491
=20 RANDOMIZE USR mcn: REM & 7240 IF Key=13 OR Key=47 DR K 52, 146383
2c ; ey=50 THEN GO SUB 7400 9930 VERIFY "*
7925 RETURN 9300 IF in=1 OR in=3 OR in=¥% 9940 VERIFY =" CODE
7550 LET z#=" Menue® OR Key=3& THEM LET x=x+1+M¥a 9¥50 STOP
Ju=s  |LET bo=l #(as) : ?E‘W‘ SAVE "Listing 3*: VERIFY
Del' 'I]'Il'ﬁe Cha]lﬂt':l Bezugsquellen: Shifi-Taste gedriickt werden.
Miiller hard & software Im Hauptblock stehen folgende
. Bergstr, 7 zusitzliche Funktionen zur
Sound SyntheSlzel' 6L Althaagitett Verfagung: EDIT, DELETE,
Tel: 0705132 13 BREAK, GRAFICS, RUN
Wer den Spétirim kennt, wei ~mige Melodien damit kompo- ~Computer & Medientechnik (ENTER TASTE nicht not-
auch um seine schlechten mieren. Hierbei hilft die beilie- H. Meyer wendig), 4 Cursor-Tasten und
Sound- und Musikqualititen. gende Musik + Sound-Desig- Rahsersir. 58 Caps Lock. Bei dicsen Tasten
Hier schafft das neue dk'tronics  ner-Software, die auch auf Mi- 4060 Viersen | mufi keine zugiitzliche Shift-Ta-
Geriit Abhilfe. Geliefert wird crodrive oder Opus-Floppy ab-  Markus Pisters ste gedriickt werden, Zusitzlich
ein 3Watt Lautsprecher, dann  gespeichert werden kann. Die ist cine groBe Space-Taste vor-
den Synthesizer in einem Kast-  Eingabe erfolgt dabei iiber cine m:d"“- Die T;:;%t"h ];“E Em
chen mit durchgefiihrtem Bus  Bildschirm-Klaviatur. Sehr gut sehr massives Genause hat, ko-
und die Software auf Kassette.  eignetsich das Gerfitzum Exf:& NE“E TaStat“r stet DM 198~
Das Kiistchen selbst enthiilt den  rimentieren und -auch fiir An- fi"“- l]El].
programmierbaren Soundchip wender, dic sich mit ihrem m‘,‘;ﬁ"l;‘
AY-3-8012 und einen kleinen Computer in dic Synthesizer- zx Spectr]]m ‘U-'i!i:hn-uuszhmu:rrli[r.ﬁ
Beepverstirker. Damit ist cs ~ musik einarbeiten méchten. 6103 Griesheim
?gf:”hi;] h::srhml S "'E“"g;fde”e Preis ca, 111,- DM Auf dem deutschen Markt E‘:f:,,;".',“;l‘; s
: iR taven wird eine neue Tastatur mit 7262 Althensietl
gleichzeitig zu erzeugen. Au- dem Na Tel. 0705173213
: men LMT filr den ZX
Berdem verfilgt der Synthesizer S sitrat s, Diose T
iiber Ton-, Rausch- und Hill- ["‘:’* “';_ ﬁe z‘-’; iese Ta-  Gerhard Schumacher
kurvengeneratoren. Angespro- e ~Spectritm
c : mit in das Gehiiuse aufnimmt,
d&ﬂnﬂd c;’s fiber Befehle, die hat neben den Ublichen Spec-
man ihm in .mmlttmlf, : trum-Tasten folgende Sonder- Computer-Kontakt
Die Anleitung ist leider in funktionen: Zehnerblock mit | das Heft mit den
Englisch und nicht sehr aus- gigener "ENTER™-Taste und n .
fahrlich. Trotzdem kommt man den Tasten "+, %, .". Um die pmlsgﬁnstlgan
cinigermaBen damit zurccht Zahlen und die Zeichen zu er- Kleinanzeigen |
und kann schon bald dreistim- halten, muB keinc zusitzliche .

e
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SUPERCODE

Ein Toolkit fiir den Sinclair ZX Spectrum

Schon kurz nach Erscheinen
des Spectrums tauchie unter
der Bezeichnung "Supercode”
ein Programm auf, das 60 Ma-
schinencode-Routinen beinhal-
tete und als Toolkit { Werkzeug-
kasten) dem BASIC-Program-
muerer hilfreich zur Seite stchen
sollte. Inzwischen ist die Super-
code-Version 3.5 erschienen,
die auf insgesamt 152 MC-Rou-
tinen erweitert wurde,

"Supercode 3.57 besteht aus
2 Proprammen, dic cinzeln
schon fast den gesamten Spei-
cherplatz des ZX Spectrum be-
legen, In jedem Programm sind
76 einzelne MC-Routinen un-
tergebracht. MNach beendetem
Ladevorgang wird der Benutzer
daritber informiert, wic Super-
code eingesetzt wird und wie er
das komplette Programm auf
Microdrive abspeichern kann,
Bie ndchsten Bildschirmseiten
zeigen eine [Thersicht der ver-
fiigharen Routinen mit Angabe
der Startadresse, die aber noch
micht benétigt wird, und einer
fortlaufenden WNummer. Die
beiden unteren Bildschirm-Zei-
len sind fiir ein kleines Benut-
zer-Menil reserviert. Darin ent-
halten ist auch eine Printer-Op-
tion, mit der alle Informationen
einschlieBlich der Gesamtiiher-
sicht zu Papier gebracht werden
kénnen,

Wer sich Supercode zum er-
sten Mal ansieht, wird von der
WVieleahl der im Verzeichnis ste-
henden Namen fast erschiagen.
Da man sich unter manchen Be-
geichonungen michts vorstellen
kann, habcn dic Supercode-
Miacher zu jeder Routine eine
Kurzbeschreibung und {wenn
moglich) eine Demonstration
eingebaut. Will man nun sehen,

Das Supercode-Menii

was sich z.B. hinter der Nr, 83

(Expand Program) wverbirgl,

tippt man einfach 83 ein und

wird informiert. Auf dem Bild-
schirm erscheint dann

- die Start- und Endadresse der
Routine;

— die Linge der Routine;

— Angaben dariiber, wie "Ex-
pamd Program"™ auf Band
oder Microdrive separat ab-
gespeichert oder aufgerufen
werden kann;

- eine Kurzbeschreibung.

Auch diese Informationen kin-

nen wieder liber einen Drucker

ausgegeben werden, Die Betd-
tigung von ENTER fiihrt ins

Menil zunick.

Wenn der Anwender sich
entschieden hat, welche Routi-
ne{n) er fur seine Zwecke bend-
tigt, kann er Supercode unter-
brechen. Dias Abspeichern der
einzelnen Routinen ist einfach,
da Supercode alle bendtigten
Angaben licfert. Um bei dem
o.g. Beispiel zu bleiben: SAVE
"Expand”™ CODE 62087317 si-
chert die 317 Bytes der Routine
auf Band (oder Microdrive).
Wichtig ist dabei, daB die Start-
adresse notiert wird. (Der Auf-
ruf erfolgt in der Regel iber ei-
nen  RANDOMIZE  oder
PRINT USR-Befehl.) Dadurch
mufl spiter nicht wieder das
ganze  Supercode-Programm
geladen werden.

So kann man sich z.B. ein ei-
genes Toolkit fir die persinli-
chen Zwecke zusammenstellen
und bei der Programmisrung
hilfreich benutzen oder cigene
Programme erheblich aufwer-
ten. Ein Beispiel: Bewegte Gra-
fik in BASIC gibst nicht viel her.
Jeder kennt wahrscheinlich dic
ruckartigen Bewegungsab-
lidufe. "Supercode™ bietet dazu
eine Viclgahl von Scroll- und

Verschieberroutinen, die Ab-
hille schaffen. Richtig einge-
setzt, wird aus einem Basic-Pro-
gramm optisch fast Maschinen-
code. Aber auch herkommliche
Toolkit-Optionen wie Renum-
ber, Delete etc. sind enthalten.
Leider kann ich an digser Stelle
nicht alle 152 Routinen auffith-
ren, glaube aber, dafl es kaum
eine Funktion gibt, die nicht
enthalten ist, Uber 30 MC-Rou-
tinen beschéftigen sich iibrigens
speriell mit dem Microdrive/In-
terface [. Auch hier werden Sa-
chen geboten, die die Moglich-
keiten dicses schnellen Spei-
chermediums erheblich erwei-
tern.

Meiner Meinung nach ist
“Supercode 3.5 wirklich su-
per. Mit diesem Programm er-
geben sich fiir den "normalen®™
Anwender des ZX Spectrum,
der Maschinencode beherrscht,
aubergewdhnlich viele npeue
Mdiglichkeiten. Dazu ist "Su-
percode”  sehr  anwender-
freundlich gestaltet und optimal
aufgebaut. Sogar ohne das Stu-

- dium einer langen Anleiting ist

der sofortige Einsatz des Pro-
gramms mdglich. Was will man
mehr?

Ralf Knorre

Trans-Express -
jetzt auch fiir
Opus Discovery

Das bekannte Kopierpro-
gramm Trans-Express gibt es
nun auch fir dic Opus Disco-
very Laufwerke. Laut Avskunit
des Herstellers kénnen damit
auch  Schnellade-Programme
wie Ghostbusters oder Alicn 8
auf Diskette kopiert werden,
Erlaubt sind allerdings nur pni-
vate Sicherheitskopien. Das
Programm kostet DM 75 .- und
wird auf Diskeite ausgeliefert:

Bezugsyuellen;
MHS Miiller hard & S-D{tm

Bergstrafie 7
T262 Althengstorn
Tel, 0703143213

Stephun Tricbner
Wilbelm-Lewschner-5ir, 25
G103 Griesheim

Gerhard Schumacher

ZX-TELECOM

Das Terminalprogramm filr
den 48K-Spectrum mit In-
terface | und beliebigem
Akustikkoppler. TELECOM
setzt . neue Leistungsmal-
stibe! Die wichtigsten Merk-
malke:

@ cinfache Handhabung
durch konsequents Mani-
filhrung

@ wahlwelse 32 oder 42 Zei-
chen pro Zeile

@ Ubertragung vorberaiteter
Texte nﬂglll_ich. hierzu:

- gigener Textaditor

- Ubemahme und Anpas-
sung wvon TASWORD-
Textan |

@ fradar Speicherbersich
wird zum "Merken” des
Verbindungsprotokolis
genutzt

® Ansehen, Drucken, SAVE
und LOAD (Cassette und
Microdrive) von Text und
Protakoll

Der Prais: DM 45,- [Cassetts)
DM 50,~ {Carmidge)

Auch Zubahdr lieferbar.

Bitte ausfiihrliche Informatio-

ren anfordern (kostenlos)!

Michael Schramm

ZX-Software, Frailigrathatr. 5
2300 Kiel 1,88 04 31 /5545 B3
{auch nach 18.00 Lihr).

Spectrum48K

Super Story

Ein deutsches
Grafik-Adventure

DM 29.90

Versuchen Sie als Repor-

ter der New York Times,

die Story thres Lebens an
Land zu zishen.

Exklusiv bei
Computer Kontakt

Verlag Ritz-Eberle GdbR
Postfach 1550
7518 Bretten

Bestallungen per Verrachnungs-
scheck oder Vorauskasse auf
Postscheckkonto Karlsruhe
434 23-758 pder per Nachnahme

Hindleranfragen erwlinscht!
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EPROM-
Programmiergeriit

Fiir den ZX Spectrum

Viele Anwender wollen sich
selbst einmal cin neues Be-
trichssystem fiir ihren Spectrum
schreiben, so daB Programme
wie BETA BASIC nach dem
Einschalten soforl im Rechner
sind. Doch um dies zu verwirk-
lichen, braucht man ein Eprom-
Programmiergerit. Eines dic-
ser Creriite wollen wir heute mit
giner  kicinen Beschreibung
kurz vorstellen.

Typen
2516 / 2532/ 2732/ 2732A
2764 | 27128 - also alle ge-
brauchlichen Typen.

Prog. Spannung
1 Volt, auf 25 Volt um-

schalthar. Wird aus 5V Versor-
gungsspannung erzeugl  und
kann mittels Trimmer auf der
Platine exakt eingestellk wer-
den.

Textool-Sockel
Fiir die Epromaufnahme.

Cenironkes

Anch mit diesem Gerdt ver-
figt der Benutzer zusitzlich
fiber ecine Centronics-Schnitt-
sielle bzw. cine [rei program-
mierbare Paraliclschnittstelle.

Software

Das Gerdit ist softwarcgesteu-
ert. AuBer VERIFY, COPY,
Leertest und Fehlererkennung
136t sich auch die Einzelbyte-
programmierung durchiithren.
Dic Eproms kiinnen in HEX
oder DEZ mit Angabe von AS-
Cl11-Zeichen ausgelesen wer-
den.
AnschluB am 7X Spectrum

Das Gerdt ist aof den Spec-
trum-Bus aufsteckbar und be-
notigt keine zusitzliche Hard-
Ware,

Dokumentation

Eine ausfithrliche Dokumen-
tation liegt jeder Lieferung bei.
Preis

289~ DM (inkl. MwSt.) per
Machnahme cder Vorauskasse.

Hierbei handelt es sich um
Herstellerangaben. Mihere In-
formationen  bekommen Sie
bei:

Computer & Medientechnik
Heinz Meyer, Rahsersir. 58
4060 Viersen 1, Tel.: 02162/
22964

Die Firma UNICORN SOFT
bietet auch einen 16 K Eprom-
mer fiir den Spectrum an.

unicom soft
Ehlenerstr. 7
3501 Hoof

Tel.: 05601 /2539
Markus Fisters

Doomdark’s
Revenge

Die Lords of Midnight sind

noch gar nicht so alt, da feiern
Morkin, Luxor und andere edie
Recken schon ithre Wiederkehr
in "Doomdark’s Revenge”.
Auch hier handelt es sich wie-
der im ein Strategie-Spiel, dhn-
lich aufgebaut wie "Lords of
Midnight".

Wieder gilt es, Armeen auf-
gustellen im Kampl gegen das
Boése und den Computer, wie-
der wird es schlaflose Nichte
geben. Mur Fanatikern wird es
wohl gelingen, die komplexe
Handlung dicses Abenteuerszu
knacken. Ein Owverlay fiir die
Tastatur und ein 2-seitipes
Handbuch helfen zwar weiter,
trotzdem ist es ndtig, alle Ak-
tionen und Bewcgungen zu no-
tieren, um den Uberblick zu be-
wahren,

Digjenigen, die das Ende des

Spiels nie erreichen, werden
aber immerhin durch die her-

vorragende Grafik entschiadigt.
Hersteller:  Beyond Software
System: Spectrum 48 K
Roll Knorre

Neu im s der OLS. Er koppalt 2 Drucker an sinan

Computer ohne zusitzliche Soft- oder Hardware DM 191,52

Sinclair QL mit deutscher ZX Expansions Set 1

Tastatur DM 1584,18 :Inﬂml.ﬂ:‘lﬂiwma
und 4 Spiela a

Spactmers - TE SHNOY - Camidos DM 357,50

Spectrum 48 K 4

FiShoyunne oM sToz Cede, 04 307

Spectrum 16 K

und & Programme - DM 28891

JEPOSOFT, 4040 Neuss 21, Kruppstr. 9, Tal.: 02107 /8184

Window

Fiir den ZX Spectrum 48K

'Mit diésem Programm ist es mbglich, cin Window (Fenster) zu
definieren und diesen Bildschirmausschnitt in alle 4 Richiungen zu
scrollen (zeilenweise, mit Farben) oder zu loschen.

Dafiir mitssen zundchst folgende Werte gepoked werden:

64856 Zeile des oberen linken Punktes (-23)
64857 Spalte des oberen linken Punktes (-31)
64858 Zeile des unteren rechten Punkies (0-23)
64859 Spalte des unteren rechten Punktes (0-31)
64855 Farbe, die hineingescrollt wird bzw. Farbe des gelischten
Feldes (0-255).
Errechnet sich folgendermalen:
128 x (0 (FLASH 0) bew. 128 x 1 (FLASH 1)
+ 64 % 0 (BRIGHT 0) bzw. 64 x 1 (BRIGHT 1)
+ 8 » PAPER Furbe
+1 % INK Farbe

Nun startet man das Maschinenprogramm mit LET me<USR xxx,
wobei xxx fiir eine der folgenden Startadressen steht:

odinl  CLS

64863 AB-SCROLL
64806 AUF-3CROLL
6486Y  LINKS-SCROLL
64872 RECHTS-3CROLL

Tippen Sie zuerst das Demoprogramm {Listing 1) ab und spei-
chern Sie es mit GOTO 9999, Geben Sie nun den MC-Loader ein
und starten Sic ihn. Nun kénncn Sic das MC-Programm cingeben
und es dann mit SAVE "windowme” CODE 64860,505 abspei-
chern. Nachdem Sic alles mit RANDIOMIZE USR 0 geloscht ha-
ben, spulen Sie das Band zuriick und laden das Demoprogramm,
Wollen Sie das Programm in ein BASIC-Programm cinbauen, so
geben Sic CLEAR 64854 ein und laden dann nur das MC-Pro-
gramm (windowmc).
Christian Speckmann

Window-Listing 1
| REM #3386+ W T N D O W aeidd
7 REM
3 REM saass by C. Speckmann #tidd
4 REN
10 REM
ting |
80 CLEAR 44854
95 IF PEEK &8B60=0 THEN LOAD ""CODE
100 LET cls=64B60: LET ab=cls+ds LET auf=cis+h:
LET rechtsscls+lZ: LET links=clz+?
204 REW RECHTECKE
740 FOR m=i TO &: FOR +=0 10 1z FOR n=0 7O 7: L

Lis
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ET xi=n+@efs LET yl=psBed: LET %2=23-n-8#4: LET
¥2=31-n-Be{

215 LET fc=n#Bredt(o=1 OR m=3)

220 60 5UB 1000

225 LET x=USR cls

227 BORDER n

~ 230 NEXT ns NEXT £: NEXT o

240 BORDER 0

300 REM LAUFSCRIFT

310 LET a$="WINDOW WINDOW WINDON by C. Speckman
n . Folgende Moeglichkeiten hat man mit dieses P
rogramm : CLS, LINKS-, RECHTS-, AUF- und ABSCROL
L tvon Bildschirateilenl, Vi
el “Spass ! :

$15 LET fr=01: LET xl=12: LET yi=il; LET x2=12:
LET y2=20 ;

317 60 SUB 1000

320 FOR #=1 70 LEN a$

325 LET x=lISR links

330 PRINT AT =2,y2; PAPER 3; INK 7; BRIGHT 0;a$
i#

0 IF a$tf3<>" * THEN BEEP .01,40

345 PAUSE 4

J50 NEXT ¢

&0 REM RND-SCROLL

410 BORDER 0: PAPER O: INK 7: CLS

420 FOR 1=1 7D 150: PRINT AT INT (RNDe2Z),INT ¢
RND¥32); PAPER INT (RND#B]; BRIGHT INT (RMD#Z):C
HR§ (32+INT (RND¥9&))

430 NEXT §

475 FIR 4=1 TO 200

A0 LET x1=INT (RND=20): LET yl=INT (RND#1G}: L
ET x2=x1+INT (RND® [19-x1)142: LET y2=y1+INT (RND
#H20-y1) 142

A50 LET fc=INT (RNDe12B): 6O SUB 1000

Aol LET x=USR (B4B&3+(INT (RND#d1#3))

§70 NEXT f

300 REM RND-CLS

510 BORDER 0: PAPER Oz INK 7: CLS

520 FOR $=1 TO 200

330 LET z1=INT (RKD#203: LET vi=INT (RND#30i: L
ET »2=x1+INT (RND®{19-x1))423 LET y2=yl+INT (RND
£(29-y11)42

Jh0 LET fc=INT (RND#12B1: GO SUEB 1000

350 LET x=USR cl=

a6l NEXT £

599 S70F

1000 REM WINDOW SETIEN

1001 POKE &4B33,fc: POKE 648%56,x1: POKE 64857,y!
: POKE 64BSE,x2: POK L8BSY,y2 '

1002 RETURN

9997 SAVE “WINDOWDEMD® LINE 1: STOF

MC-Loader

10 REN MC-LOADER

15 CLEAR &4834

20 FOR §=84B40 TO L5240 STEP 10

30 LET p=0

&0 LET 1=20: IF $=b3340 THEN LET =8

30 PRINT 43%:%;

%5 REM Ieichen _ = Sysbol Shift + Taste 0

B0 INPUT® B 88 1 [0 SRE5Y
»*r LINE a$

70 IF LEN a$<>] THEN BEEP 1,-40: BD TO &0

B0 PRINT af;

70 FOR n=1 TO 1 STEP 2

100 LET x=16#(CODE a¥(n)=-4B-39% (CODE a$in] }94))
+CODE a8 {n+1]1-48-39% (CODE a$in+1)298)

110 LET p=p#x
120 POKE (F4INT (n/2)),x

130 MEXT n

140 INPUT “Pruefsumme 3 *;ps

150 IF ps¢dp THEN BEEP 1,-40: FRINT : 60 TO 30
160 PRINT TAB 26;" >*;p '
E70 MEXT §

T L T T—————

MC-Programm

&840 c3F0fecIob e TdSEdc 12004
G870 B3 ecIiaf el 1020 edle 31007
BABBO: {¥dB69eN2ddd2 1bedefd ¥1799

B4B90: 21 Y54 dJadT+dodlaf fol 31576
64900: cd294 2ddd21494edd2] >1589

&4910: bBfdafcdlaffcSdTelll F1790
64920: 2000afed52ebel1 79 e0] 1342
64930: 2800137723131 045d1F1 2943
&8940 01 2dc TS0 4004 14505cT »1903
E4930: aSfddSeScdelfeshe] 79 321724
E4940: $209300d1277231 31045 3792
64570:d1f 1ol Mdc3S0¢Fafc3cS »1B17
6AB0: fd110201cdici4dBeSdd »1427
bARF0; Zibcfefd2l fefdlaiifd 16a4
bI000s caTaf felcd29F £4d7149 21747

&5010: fefd2lfafeafcdlaffc? 714
45020: d5e511200019ehel 79¢e 31351
BS030; 0128001a772313104541 721

BS040: F1cT et fdl F1ESASIBE0 »1941
65050 d5e5cddbfeabel 794009 X959
E5050:T80b1a77231T004501081 2977

&5070: c34efFat 18431 10102ed 195
b5080: 1cffd98025e5dd21bcte 21557
b5090: fd215%FelaSTidedTafs Y1545
63100: elcd29i4dd21 {94 eafcd Y1843
Eal10: Jatfc9 2072277201069 21145
BHI20:cT0cHF110102cd ciHdl »1250
63130 e50d2 1 befefd2 186Fela »1457
63140257 fdcdIadfeled294Fdd 105
631302 21 ¥ 9 eafcdIaf FcT237e 31591
B5160: 207 231089 T4 1101 1004
63170:00cdicfdBeSdd2lbcte 21430
BG1B0: 1d21b34e3a5T4dedIatf 1435

£5190: elcd 29 f0d 214 Heated 1BA3
E3200: TafFc9 1772145 104ac3 21415
ES210: 4cFFc5d501005RTT044F 21210
E5220: 7d3c1 1 20002 1e044193d 2032
B5230: 204 c0Td1c1c 334443020 31302
ES240: BS6440 708844 7c97d2e 31129
&5250: 209564407 260894578 31122
45260 TE94dB02dBSTTI9S48bD X144k
B32701 §85F cFc 306407 dedeleh Y1529
65280: McbIfcbI4b047Tdes07 21204
Bﬁﬁﬂthﬂl?i’dthﬂ:hl’?m{_ 1389
B5300: Teblbf bl 1334442258 21144
&3310; fdeddbSafd080ccdecte 21619
E5320:c97bch27ch27cb 275474 21270
B5330: ch2Tch27ch27h4cT4beS 21742
&5140: 5dde9423ed5¢dbe0028 31523
B5350: 030528024 deSF [ TTel2c M16S
6534601 0d20eBd ¥78
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Assemblerkurs
fiir den Spectrum

2. Teil

In der letzten Folge haben
wir gesechen, wie man die
PRINT- und PLOT-Routinen
des ROMs in eigenen Maschi-
nencodeprogrammen benutzen
kann. Hier soll nun gezeigt wer-
den, wie sich mit Hilfe von
PLOT Zcichen in belichiger
Grofe und Verzerrung auf den
Bildschirm zaubern lassen (Li-
sting 1).

Mach dem Start durch RUN
wird zundchst das 190 Bytes
lange Maschinenprogramm -ims
RAM pepoked. Dieses ge-
gchicht ab der in Zeile 40 durch
die Variable Pprnt festgelegien
Adresse, die zugleich auch die
Startadresse des Programms ist.
Der Maschinencode ist  ur-
sprungsunabhingig, d.h. lauf-
fihig auch in jedem anderen
Speicherbereich (nur Zeile 40
entsprechend  fndern). Der
Code kénnte also auch in einer
REM:Zeile eines Programms
untergebracht werden, so daB
die Routing sofort nach dem
Laden verfiigbar ist, um bei-
spielsweise beim Erstellen eines
Titelhildes mitruwirken. Die
Zeilen ab 200 demonmstneren,
wie dic Routine aufzurafen ist,
nimlich durch PRINT USR X,
Y, XA, YA, 55 X und Y sind
hierbei die PLOT-Koordinaten
des Punktes, ab dem geschrie-
ben werden soll (linker oberer
Punkt des “Text-Rechtecks™),
XA und YA geben die Strek-
kung der einzelnen Zeichen in
X- bew. Y-Richtung an und 5§
ist der zu druckende Text. Die-
ser darf normale ASCII- und
sclbstdefinierte  Graphikzei-
chen enthalten, nicht aber

Blockgrafikzeichen, Basic-
Schifsselwirer oder Steuerze-
chen.

Nurr solltet ihr euch eigent-
lich wundern, wicso man einem
Maschinenprogramm in einer
PRINT-USR-Anweisung Para-
meter iibergeben kann. Norma-
lerweise miibte die beschric-
bene Anweisung doch dazu fih-
ren, daB nur eine Anzahl von
Zahlen und der Text auf dem
Bildschirm emcheinen. Der
Trick liegt darin begriindet, dafl
von unserem Progrimmchen
ROM-Routinen  aufgerufen
werden, die normalerweise der
Basic-Interpreter benutzt, um
Basic-Zcilen abzuarbeiten. Das
Grafikprogramm stiehlt sozusa-
gen dem PRINT-Kommando
die hinter der USR-Funktion
stchenden Angaben X, ¥, XA,
Y A und 5% — man kann also auf
POKE verzichten! Um das ge-
nauer zu verstehen, miissen wir
uns klarmachen, wie der Inter-
preter vorgeht. Er arbeitet Ba-
sic-Zeilen von links nach rechits
ab. Hierbei spielt die Systemva-
riable CH-ADD eine wichtige
Rolle, Sie enthilt immer die
Adresse des nichsten zu inter-
pretierenden  Zeichens. Das
heifit, in dem Moment, in dem
unsere Rootine aktiv wird, zeigt
CH-ADD auf das Komma hin-
ter dem UISR-Ausdruck.

Im ROM gibt es einc Reihe
von Routinen, die in diesem
Zusammenhang von Bedeu-
tung sind und die ohne weiteres
aus eigenen Programmen auf-
gerufen werden kénnen:

RST %18 liadt den Code des Zei-
chens in den Akku, auf das CH-
ADD zeigt.

RST $ 20 erhoht zuniichst CH-
ADDum 1, dann wie RST$ 18,

CALL $24FB bestimmt den
Wert des Ausdrucks, der bei
der durch CH-ADD angegebe-
nen Adresse beginnt, und legt
ihn auf den Kalkulatorstapel
(das ist nicht der ZB0-Stack!).
CH-ADD wird entsprechend
weitergezithlt, Der Ausdruck
kann eine Zahl oder ein String
sein. Bit in der Systemvariable
FLAGS wird gesetzt, falls das
Ergebnis numerisch ist.

CALL $1E%4 holt den letzten
Wert vom Stapel und ibertragt
ihnin den Akku. Der Wert mull
zine Z.ahl sein im Bereich von 0
bis 255.

CALL $1E99: Wie davor, je-
doch wird in BC iibertragen (fir
Zahlen im Bereich von 0 Ins
653535).

CALL $2BFL Der letzte Werl
auf dem Stapel muB ein String
sein. Man erhilt in DE dic An-
fangsadresse und in BC die
Linge des Strings.

Unser Programm benutzt
Routinen, die zum Teil gleich
zwei Werte aus einer Basic-
Zeile lescn und eine Typitber-
pritfung vornehmen. Der Kal-
kulatorstapel nimmt Zahlen in
der ZX-iblichen 5-Byte-Dar-
stellung auf. Auf diesem Stapel
kann man dbrigens auch rech-
nen, aber dariber ein ander-
mal. Die Fahlen werden vom
Stapel geholt und in einem
Speicherbercich abgelegt, da-
mit sic dem Programm im wei-
teren zur Verfilgung stehen.
Hierfiir wihlen wir den Spei-
cherbereich MEMBOT in den
Systemvariablen. Diese 30 By-
tes kann man prundsitzlich in

cigenen Routinen zur "Varia.
blenspeicherung™ verwenden.

Wie geplottet wird, haben
wir ja schon'in der letzten Folge
gesehen. Wichtig ist noch, wie
man an die Punktmuster fur die
ginzelnen  Zeichen  heran-
kommt. Die Muster fir jedes
Zeichen (das ja aus & mal 8
Punkten besteht) sind als Fol-
gen von je acht Bytes im ROM
festgelegt {ab $3D00), Die Co-
des dicser Zeichen licgen im
Bereich von $20 bis 37F. Die
Systeravariable CHARS ver-
weist auf die Anfangsadresse
des Punktmuster-ROM-Be-
reichs minus 256, wenn man 5o
will also auf das Punktmuster
des (nicht existierenden) Zei-
chens mit dem Code 0. Daher
braucht man, um die Adresse
des Punktmusters eines be-
stimmten Zeichens zu erhalten,
nur den Code des Zeichens mit
acht zu mulitiplizieren und den
Inhalt von CHARS daruzuzih-.
len. An die Punktmuster selbst-
definierter Grafikzeichen ge-
langt man dber die Systemva-
riable UDG.

Ubrigens darf unsere Rou- |
tine micht einfach durch cine
RET-Anwcisung beendet wer-
den, denn wir miissen ja die
zum Aufruf  verwendete
PRINT-Anweisung unwirksam
machen. Das geschieht = da-
durch, dal der Stack "gesiu-
beri” und direkt in den Inter-
preter gesprungen wird:

LD SP, {(23613)
JP $1B76

Das war diesmal eine ganze
Menge. Hoffentlich war’s fiir

~euch interessant. In der néch-

sten Folge werden wir uns der
Tastaturabfrage ruwenden -
wieder mit einem konkreten
Programmbeispiel.

Michael Schramm
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LE

Listing 1

REM
REM
REM
LET
LET

- .r._ ) (3 §
- = h4L|

i@
20
30
49
o8
1%
78
89
g
19@

DATA-Zeile!":
119 REM

29¢ PRINT USR Pprnt,®,175,3,4,"

Beispiele:"

218 LET As="Drucken in normaler

PLOTPRINT
von Michael Schramm

Pprnt=3E4

§=22857

FOR A=Pprnt TO Pprnt+18%
READ X: POKE A,X
LET S=5-X

NEXT A

IF § THEN PRINT
STOP

"Fehler in

Groesse"
22d LET X=8: LET Y=1489
238 IF A%="" THEN GO TO 2&8

2949 LET E$=A%(1): LET AS=A%(Z T
0o} :
250 PRINT USR Pprnt,X,Y,1,1,Bs!:
LET X=X+8: LET Y=Y-1! GO TD 230
26@ PRINT USR Pprnt,32,1980,2,1,
"Breitschrift”

27@ PRINT USR Pprnt,88,80,1,2,"
Schmalspur®

309 STOP : .
S@@ DATA 237,123,61,92,205,121,
28,205, 121, 28, 254,44, 194, 138, 28,
231

518 DATA 205,140,728, 205,241,43,
237,647, 146,92,237,83, 148,92, 6, 4
S2¢ DATA 33, 153,92, 197,229,205,
148,30,225,193,119,43, 14,245, 58,
153

S3@ DATA 92,7,7,7,50,1%4,92,42,
146,92,124,181,202,118,27,43

540 DATA 24,1464,92,42,148,92,12
6,35,34, 148,92,42, 54,92, 254, 144
558 DATA 56,9,42,123,92,214,144
s24,2,24,220,235,36,0,111,41

568 DATA 41,41,2%,237,75,158,92
;62,8,86,35,229,245,36,8, 197

570 DATA 197,203,18,48,32,213,2
53, 102,95, 197,2%3,110,94, 197,229
, 205

580 DATA 229,34,225,193,12,32,5
s 120,253, 159, %6,71,45, 32,238, 193
598 DATA S,37,32,229,209, 193,58
,152,92,129,79,48, 14, 128,253, 150
408 DATA 9&,71,58,151,92,253,15
2,93,%0,151,92,29,32,194,253, 113
418 DATA 92,193,120,253, 158,95,
71,241,225,61,32,173,24, 155

PLOTL LD HL, {236%8)

Listing 2 L o
OR L
e JF 281878
J E.'l.l; L Ht HL 7
ORG sBadd fursprung baliebisg. LD {23698, HL
LD HL, t23789)
jKomsentare #ir Aufruf
TPRINT USR Pprat,X,T,XA,TR,5% . LD &, (HLI
INC HL
EHARE=2360¢ LD {23789, HL
UDE=235673 LD HL; (CHARS )
; CP 144
FPRMT LD 8P, (23412) jBtack clearen. IR €, NORH
CALL s1c7% 1% kY auf Kil- LD KL, (UDEE
fkulatoratapsl . EUR 144
CALL sice PEA L YA auf K-S, JR MOEH
(= B fFalls kein Komma BACK JR PLOTL
JP MEZ.®ICBA i+olat, Error C. MORM EX DE,HL
RST sa@ JCH-ADD auf E8. LD H,@
' CALL =icBc 5% auf K-Stapel, LD LA
CALL %ZEF1 iLinge &k Adr. les. J ADD HL,HL
LD 1234980 ,BC jLEM(ER) -3 23498, ADD ML, HL
LD (237801 ,DE jAnf adr -} 23798, ADD HL,HL
ADD HL,BE
LD B4 IDie restlichen 1
LI HL , 23785 iZahlen lesen und LD BC, {23782}
ETAPA PUSH BC iwegschreiben: == LD A8
PUSH HL LINE LD D, tHL)
CALL WiEP4 YA - 25793 . INC HL
FOP HL XA =} E3794 . PUSH HL
POP BC Y =y 233 . FUSH AF
LD {MLY,A 1% -y 23%@2 . Lo E8 ()
DEC HL FUBH BC
DINZ STAPA BIT  PUSH BC
- I i
LD A, (2379%) IR NC,NPLOT
FELCA PUSH DE
RLCA LD H, LIY+¥5)
RLEA FLOTI PUSH BC
LD 1237840, A4  (EBHYA -3 23788 LD L, (I¥+%d)

fRest]linge in HL. FLOTZ PUSH BC
fFalls 5® woll- PUSH ML
istindig abgear=- CALL w22ES TPLOT-Routine.
Ibeitet, zurick ins FOF HL
iBasic. Sonst um 1 FOP BC
fverringern., INC C ftum | nach rechts.
fHL - Adr. des JR NI, ALTIL IFalls Zeilenends
Indchsten Char. LD A, B jiberachritten,
i0en Char. lesen. EUR (IYe%6] fwird dieser ITweig
jAdr. des foleenden LD B, A i durchlaufen.
JChar, -} 23788 ALTZL DEC L
IRGH-Basisadr. fiir JR WZ,PLOTZ i %A Durchliute.
ingrmale Zeichen. FOP BC
169+, Basisadr. fiir DEC B jlim 1 nach unten.
iBraphikzeichen. DEC H ;
iGraphikcodes aut JR NZ,PLOTL YA Durchllufe.
i® .vs verringern, FOF DE
P "Hilfssprung”. MPLOT POFP BC
iBasisadr. =3 DE, LD A, (23734 i€ um XA
iDen Char'code in ADD A,C 1erhihen.
THL werachtfachen, LD C;A
fum die Adr didfer, IR NC, NOUEE
ffiir das 3-Byte- LD A B tFalls Zellenende
ihitmuster ru erh. SUE (IY+%6] jibsracheitten,
IDazu Basisadresse, LD B,A fwird die Y-Posi-
B.. b LD &; (23783) Ition entsprechend
1Y =& BX =% SUB (IY+99) Iheruntergerihit.
iB Byten im Muster. LD (23793) A
IByte +lUr Byte des HOUEE DEC E
IHusters laden. . JR NZ, BIT i8 Durchlsute.
d LD (I¥Y+92) £ |%-Pas. serken.
o1 POP BC

ig Bits pro Brie. LD A, B i¥-Position us YA
re i BUE (I7+95) jverr i ngern.

LD B, A
fhir plotien, falls POF AF
fPuskt 1 im Muster. POP ML

DEC A
IY& =2 H . JR MZI,LINE 18 Durchilute,

JR BaCK iNschaten Teichen
IXA =¥ L . END fvarnshsen.
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INPU1 AT leichtert aufatmen: Der Bild- CLS LDB,0-32
schirm scroflt nicht mehr nach  Start: 0D6Bh (3435d) CALL 2583h licfert Wert (0
BEfEhl oben, der Aufruf ist kiirzer ge- CALL 160Th (5633d) Kanal oder 1) auf Stack
worden und der Belehl kann  Gffnen
ZX Spectrum jetzt gutin Schlcifen verwendet  CALL 0D6bh (3435d)
werden, da er sich seine Posi-  pOINT-Abfrage lch hoffe, daB-viele Spec-
Dicse MC-Routine ermog- ~tionsparameierausdenSystem-  geare: 22CEd (8910d) trumfreaks diese Adressen be-
licht den auf dem ZX Spectrum  variablen holt. Die Routine ist [ p B _(-175 nutzen kinnen und sie ihnen
fehlenden INPUT AT-Befenl. 46 Byteslangund kannim Spel- | p C, 0-253 helfen. Wenn andere CK-Leser
Wer bis jetzt mit dem umstind-  cher fref verschoben werden. CALL 22CEh ergibt Wert (0 noch weitere solche Romrouti-
lichen INPUT AT 22, 0; AT 0, : oder 1) auf Stack nen wissen, dann sollien sie uns
0; gearbeitet hat, kann jetzt er-  Christoph Hilchenbach ATTR R
Start: 2583h (9603d)
LI C, 0-21 Andreas Zallmann
INPUT AT Uberraschungsprogramm
g . P fr 15t
[ ] | LA . L ; U :!._ )
e Bt By ¢ nen oete e L 1OLFL

10 CLEAR 29999
20 LET pruef=0

fuer Ix Spectrus

1984 C.Hilchenbach
Butterberg 17
SBE3 Kierspe 1

30 FOR n=Jed TO J0045

40 READ a: LET pruef=pruef+a

50 POKE n,a: NEIT o

&0 DATA 151,205,1,22,38,0,62,22,215,164,215,16
§,215,58,137,92,204,3,111,6,5,41,14,233,58,134,9
2,61,79,9,62,8,215,43,124,181,32,248,68,77,62,15

2 INPUT "New berechnen (3 STD)?*ja8
3 IF a$="n" THEN CLS & PRINT "Bytes jetzt la
den"s CLEAR 25999 LDAD *"CODE 26000: LET 1=USR
23782 :
5 CLEAR 25999: LET s=-3: LET adr=26000
10 LET a=0
11 LET dis=0
20 FOR n=0 T0 2¢P1 STEP P1/50
30 LET x=(PI/19)/ (1+42 (INT (a/4)#4=a))
35 LET a=a+l
40 FOR i=0 TO 28PI STEP x
50 PLOT 430+50-n%5,136+(35/5) 251N 141N n-n#l

B,50,85,92,201

B0 CLS

70 IF pruef{}4531 THEN PRINT “FEHLER"

%0 PRINT AT 3,0;"Eingabe;:";
100 INPUT $USR Jedjwert

Wichﬁge ROM-Routi-
nen fiir den Spectrum

STRINGAUSGARE

Start: 203Ch (8252d)

LD A2

CALL 1601h {Kanal éffnen)
LD DE, Startadresse des
Sirings

LD BC, Lange des Strings
CALL 203C

BEEP

Start: 03b5h (0949d)
LD DE, Tonlinge
LI» HL, Tonhghe
CALL 03b5h

SAVE

Start: (4C2h (1218d)
LD IX, Startadresse
LD DE, Linge
CALL (MC2h

LOAD

Start: 1556h (1366d)
LD X, Startadresse
LD DE, Linge SCF
CALL 0556h

BORDER

Start: 2298h (BB39d)

LD A, Borderfarbe (0-7)
CALL 229bh

PLOT
Start: 22E5h (8933d)
LD B, 0-175

LD C, (-255

CALL 22E5h

0

&7 IF no=2#PI-P1/30 AND dis=0 THEN LET dis=1:
POKE 23478,PEEK 23678+1: DRAW 0,-40: LET d)=PEE
K 234771 LET d4=PEEK 2367B: PLOT i#30+40-n#5,138
+(35/a)4IN (1#s)1%5IN (n#s)-nti0: NEIT i

70 DRAW 0,-22: POKE 23678,PEEE 23470-1: DRAW
OVER 130,22 :

75 MEXT i

74 IF a=1 THEN POKE 23&78,PEEK 2367841; DRAW
0,-40: LET 45=PEEK 23477: LET db=PEEK 23478

B0 NEXT n

90 POKE 23678,PEEK 23678+1: DRAN 0,-40: LET di
=PEEK 23477: LET d2=PEEK 23570

100 PLOT d3,dé-1: DRAW di-d3,0

119 IRAW d5-d1,db-d2

{11 DRAW 0,40; DRAN -{d5-dl),-(d6-d2)

119 LET s=g+1; IF s=0 THEN LET 5=l

130 FOR n=14384 TO 14384+6200

140 POKE adr,PEEK n: LET adr=adrti: NEXT n

145 IF ==4 THEN : SAVE *Bild*CODE 26000, 39535:
LET L=USR 23762

150 LET adr=adr-1

160 CLS

170 60 T0 10

175 REM

180 REM by Makthias Jaeger
181 REM Waiblinger MWeg 19
182' REM 7107 Neckarsuls
183 REM Tel. 07132/81438
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Eine Uhr fiir den ZX 81

Das Maschinenprogramm
"Uhr™ erméglicht die Verwen-
dung des 16K und 64 K ZX 81
withlweise als Digitaluhr mat 24-
Stunden-, Minuten-, und Sea-
kundenanzeige oder als Stopp-
uhr mit Minuten-, Sekunden-,
Zehntelsekunden-, und Hun-
dertstelsekundenanzeige. Das
Besondere dabei ist. daf die
Fiffern der Anzeige Michenmi-
Big 6dmal profer als normal
sind.

Die 8 REM-Zeilen (1= 84
Zeichen und 7x B1 Zeichen),
die bequem mil der EDIT-
Funktion eingegeben werden
konnen, sind fiir das eigentliche
Maschirenprogramm.  Nach-
dem das Basicprogramm einge-
tippt und mit RUN(N/L) ge-
startet wurde, mufi man die
Zahlen reihenweise eingeben.

Erst dann meldet sich der Rech-
ner mit einem Programmlisting
ab Zeile 10. Jetzt muf das Ba-
sicprogramm ab Zeile 20 durch
Eingabe der Zeilennummern
geloscht werden. Man mub je-
doch unbedingt darauf achten,
dal} die Zeile 10 am oberen
Bildschirmrand hleibt; sie darf
micht geléscht werden. Ist das
Basicprogramm weg, geben Sie
POKE 16509118 und POKE
16510,118 ¢in. Das Maschinen-
programm "LUhr™ ist jetzt fertig.
LIST =zeigt einen (scheinbar)

leeren Programmspeicher. Das
Programm sollte jetzt noch
einige Male auf Kassette aufpe-
zeichnet werden.

Gestartet wird das Maschi-
nenprogramm  mit  "RAND
USE 16514™, Jetzt wartet der
Computer, bis Sie T (far
Time) oder "C" (fiir Chrono-
graph = Stoppuhbr) dricken.
Wenn Sie den Time-Modus ge-
wiihlt haben, erscheinen & Null-
Ziffern, die Modusanzeige
"Time™ und die Anzeige "SET"
onter der ersten Ziffer. Durch
Betitigen der entsprechenden
Taste (1 bis 9) 1aBt sich die Uhr
auf eine bestimmte Zeit einstel-
len. Durch Betiligen der "N™-
Taste (néxt) kénncn Sic dic
nichste Ziffer der Anzeige ein-
stellen. Sind Sie fertig, driicken
Sie-so oft "N", his die Anzeige
"SET" verschwindet. Wenn
jetzt die Anzeige mit der tat-
sichlichen Uhrzeit iberein-
stimme, driicken Sie "L” (los).
Um dic Uhr zu stoppen und in
den Ausgangszustand zuriick-
zukehren, driicken Sie "NEW
LINE”. Mit SHIFT + "(3" kiin-
nen Sie den ZX 81 ins Basic zu-
riickbringen.

Dricken Sie "C*, ist die
Stoppubr da (Modusanzeige
CHR). Gestartet wird mit "L"
(los) und gestoppt mit "H"
(halt). Die Ungenauigkeit (we-
niger als 1/10 Sekunde in einer
Stunde) ist so gering, daB sie
vernachlissigbar ist. Um die
Anzeige nicht zu Idschen, sollte
"H" nicht zu lanpe gedrickt
bleiben. MNach dem Stoppen ist
der Computer wieder im Aus-
pangszustand.

Harry Wirth

Bga""
#g-ﬂr I!i&ﬁl‘
PRINT X," :
INPUT Z
PRINT Z
POKE X.Z
NEXT X

& EB@ s 14
17 Q49 1 25
4 118 35 16
245 205 214 BE
10 264 E£7 202
229 &4 234 42
398 B4 4B - 35
66 254 49 32

TO 17288

CLERR
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LIST 1@
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Liebe
Commodorefreunde!

Zukiinfig werde ich, soweit
miglich, allc curc Fragen be-
antworten., Auch will ich versu-
chen, nochr mehr Testberichtc
und Neuheiten aufzutreiben.
Diesmal kann ich euch mit ei-
nem 18 Seiten starken Commio-
doreteil dberraschen. [he hat
unser Chefredakisur schweren
Herzens an mich abgetreten.
Fiir dic nachsten Ausgaben will
ich aber versuchen, dicse Seilen
weiterhin fiir ench zu gewinnen.

MNun' haben wir aber noch
vine groBe Uberraschung auf
Lager: Wir priscntierén einén
Super-Spriteeditor, den ich vor
kurzem durch Zufall entdeckt

habe. Wir waren von diesem
Programm so begeistert, dafl
wir es sofort bringen wollten.
Auflerdem gibt es ab sofort ei-
nen Floppykurs, der saich gewa-
schen hat. Diesen Kurs wollen
wir dann iiber mehrere Ausga-
ben abdrucken.

Wenn thr Wiinsche haobt,
oder Probleme, oder wenneuch
irgend etwas nicht gefillt, dann
schreibt mir. Ich wersuche
dann, dicse Winsche zu be-
riicksichtipen. Bis zur niichsten
CK wiinsche ich euch viel Spail
und eine schine Ferienzeit.

Gued Wirtls

Digital-Drums

Wer im Marz dieses Jahres
dic Hobbytronic besucht hat,
erinnert sich bestimmi noch an
die schon am Eingang vernchm-
baren Gerdusche, die verdiich-
tig an ein Popkonzert erinner-
ten. Verantwortlich war jedoch
"nur™ ein cinfacher Co64, den
man mit der Hardwareerweite-
rung “Digital Drums” an einen
Verstirker anschlossen hatie.
Der Klang war aber so tau-
schend echt, dal man erst nach
cinigen  Betewerungen — des
Standpersonals andie Hetkunft
der heiben Rhythmen glaubte.
Doch woraus besteht denm non
diesz neue Emtwicklung und
wie bedient man sie?

Als erstes wird eine Platine
mit ecinem  Digital’ Analog-
Wandler in den Userport des
C6d gesteckt. Uber eine ent-
sprechende Buchse wird dann
die Verbindung zu einem exter-
nen Verstirker (z.B. Stereoan-
lage) hergestelli. Nun kann
man den Computer cinschalten

und wenn marn dann nach ciner
nervensirapazierenden  Lade-
zcit cndlich dic notwendige
Software von der Disketie gela-
den hat, ist das Musikinstru-
ment der Zukunft betriebsbe-
reit.

Insgesamt stehen zwalf ver-
schiedene Trommelklinge zur
Verfiigung, die sich mit drei
verschiedenen  Methoden an-
sprechen lassen. Da wiite ein-
mal das Musizieren mii zwel an-
geschlossenen  Joysticks, Das
Bewegen des Kndppels in cine
Richtung. sowie das Driicken
des Feuerknopfes hewirkl das
Erklingen eines der verschicde-
nen Trommeln. Beim Einsatz
von “Digital Drums” in einem

* Lifekonzert wird sich diese Art

der Bedienung wohl am vorteil-
haftesten erweisen. Die Steue-
rung iiber die Tasten ist bei mit-
reiBender Musik dagegen weni-
ger empfehlenswert, da sonst
bei einer lingeren Tourmee ein
Lastwagen voll Ersatztasten zur
Standardausristung  gehiiren
miifite. Das Trommeln mit-der
Tastatur sollte nur beim Experi-
mentieren und Erstellen neuer
Rhythmen zum Einsatz kom-
men.

Die letete Moglichkeit der
Bedienung iiber cin Programm
macht aus dem C64 ein richti-

ges programmierbarcs Rhyth-
musgeriit. Da z.B. das Erklin-
gen einer Basstrommel nur den
Befehl “$B1" bendtigt und au-
Berdem der ganze BASIC-Be-
fehlssatz zur Verfilgung steht,
kann man leichl Rhythmen
speichern ond bei Bedarf abru-
fen oder cine Schlagzeugbeglei-
tung ohne weitecre Bedicniing
nebenherlaufen lassen.

Fazit: "Digital Drums” hietet
alle Voraussetzungen fiir den
Einsatz in Musikgruppen und
den Gebrauch fir Tiftler. Der
Klang, der uber die Lautspre-
cher kommt, ist sehr klar und
von cincm echicn Schlagzeug
nicht zu unterscheiden. Wegen
der leichten Bedienung und
Programmierbarkeit kann "Di-
gital Drums™ nach einiger Ge-
wohnung ein Schlagzeug be-
stirmt  vollwertig  ersetzen.

© Weiterhin ist zu bedenken, dab

der Preis von 179,- DM deut-
lich unter dem eines echten
Schlagzeugs liegt und der
Transport - eines Computersy-
stems erheblich leichter ist.

Bezugsquelle:
Computerstudio
Eorthausen 30/41
4370 Marl

Thomas Tai

Pokes fiir den VI 20

Buck Rogers POKE 882536
Choplifier POKE 8011173
CrazyKong POKE 30624,173
Moonpatrol POKE 83005

Sramble POKE 4691,
(Tempo)
Sharmus POKE 18486,16%
Mehr Geld bel Ghosthusters
Name  Konto-Nr. Betrag
NNN 21314100 23000
Pater 31664300 29900
Tiirk, the 06660201 4&a00)
Butterfly (M664701 60000
NNN 20406201 . 70000
Poke 220149 000
5.5 1964 FOO000
.M 1964 TOO0
12345 25393120 415500
Herbie 05250624 500000

Butterfly 50542224

Kein Garantie-
verlust beim C 64

Einc newuc Erweiterung aus
ihrer AEL-Serie [Auspacken,
Einstecken, Loslegen) hat das

512800

Wiking-Team entwickell. Hier-
bei handelt es sich um cine 4-
fach Betrichssystemplatine, die
am Expansionsport des C 64 an-
geschlossen wird. Dadurch eni-
fallt das normalerweise nitige
Offnen und Laten im Rechner.,
Garanticanspriiche konnen
also micht verfallen. Die Platine
ist mit einem Drehschalier sum
Schalten der cinzelnen  Be-
trichssysteme ausgeristet und
hat Fusirelich einen Resetschal-
ter. Der Preis betrigt 99— DM 3
inkl, MwS5t. zuzigl. Porto. Der
Versand erfolgt wie bel den
AEL-Produkten bekannl auf
Rechnung mil S-tagiger Um-
tauschirist. Dicse Erweitcrung
ist allén denjenigen zu empfeh-
len, die mit verschiedenen Be-
trichssystemen arbeiten wollen,
Bezugsadresse:

G. R. Mantwill

Dortstralie 47

2251 Wobbenbiill

Computer-Kontakt
das Heft mit den
preisgiinstigen
Kleinanzeigen

ACHTUNG!

Hier spricht
der Computer!

Bringen Sie lhrem C64 das
‘Sprechen bei. (Phonamsyn-
these). (Sishe auch Test in Com-
paster-Kontakt Juni "85). Sprach- |
karte mit SCO2 (331 263A), so-
fort batriebebarell. Sprachaus-
gabe Gbers TV oder (ber Ver-
siérker,

Inkl. di. Handbuch DM 248.-
dito ohne Handbech DM 229.-
Legrkarte gebohrt ' DM 12.-
Handbuch dautsch 58 Saiten
(fir Selbstbau mit S001 oder
5C02). Layouts, Schaltplino, |
Programme, Beisplaio DM 24.- |
Preize inkl. MwS5t_ Lisfarung per
NN, + 4.50 DM oder per Scheck
+ 3~ DM oder Vorauskasse +
3— DM auf Postschackkonto
215267 -460 PSA Dortmund,
BLZ 440100 46. Info kostenlos
anfordem!

H. Hausknecht

Kreuzstrafie 10

4270 Dorsten 1
Telefon 02362724630
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G.1. JOE

Das neue Superspiel fiir den C 64

Woer sich heute bei Video-
spielen  im  Homecomputer-
markt durchsetzen will, braucht
einen guten Ruf, cine schr gute
Girafik und viel Abwechslung in
den Spiclen. Und genau dies al-
les trifft auf das neue Spiel von
EPYX zu. G.1. JOE ist zur Zeit
der Renner auf dem Software-
markt fir den Chd. Ein Ac
tionspiel. bei dem Abwechs-
lung proB geschrieben wird.
Schon allein der Umfang von
zwei Diskettenseiten ist beein-
druckend. Das ist man sonst ¢i-
gentlich nur von Adventures
her gewohnt.

Gi.l. JOE, eine Comic-Figur
aus den USA. mub als Retter
der Welt gegen die Unterwelt,
d.h. gegen die Cobra Bande,
kimpfen. Schon wihrend des
Ladens kann man die Supergra-
fik bewundern. Dann wird als
nachsies der Gegner ausge-
wihlt; entweder vom Compu-
ter oder vom zweiten Spieler.
Acht unterschiedliche Gegner
stehen zur Verfigung, dic alle
verschigdene Kampfarten be-
herrschen, Genauso wird bei
der Auswahl von G. L JOE ver-
fahren, wobei allerdings zwilf
Figuren zur Auswahl stchen.
Danach wird wieder geladen bis
schlicBlick das Schlachtfeld in
Form won Wisten, Wiildern,
Grofsiidien, Gebirgen oder
Computerrdumen  erscheint.
Ab jetzt 1st alles wieder das alt-
bekannte SchieBspiel, das von
der EPYX-Grafik begleitet
wird. Interessant ist jedoch
noch die Arl der Waffen, mit
denen die Spicler gegencinan-
der kimpfen. Geschossen wird
mit Laser, Bomben, Harpunen,
Raketenwerfern, MG, Pistolen
und Flammenwerfern, die alle
einen sehr realistischen Sound
haben, Nachdem der Gegner
criolgreich  bekdmpflt wurde,
erhilt man vom "Cobra-Haupt-

FaiFrd Fiaf
L VI RN

quartier” die MNachricht, dab
man sie zwar momentan ge-
schlagen héatte, sic aber be-
slimmt zuriickschlagen wiirden.

Mit GG.I. JOE ist EPYX wie-
der ein ganz grofier Hit gelun-
gen, der zwar bei wis vorerst
nur in wenigen Geschifien cr-
hélthich ist, aber mit der Zeit si-
cher dberall in den Top-Ten
mitmischt. Hier kann der Spie-
ler frohlich drauf los ballern,
ohne dall er Angst haben mufl,
dafs thm das Spiel schnell lang-

weilig wird. Aber wie bei jedem
Spiel, gibt es auch hier Schat-
tenseiten. Zum einen wird es
dem Spieler mit der Zeit sicher
leid, dall er dic Diskctte dau-
ernd wenden und die langen
Wartezeiten iber sich ergehen.

lassen muE._

System: Cod
Herstellér: EFYX
Preis: ca. 79,- DM

Germ. PROTOVISION Tewm

Der SX 64
wird billiger

Der 8X 64 ist das Kompakt-
svstem - des  C6d  inklusive
Floppy und Monitor. Bisher
war dieser Rechner nur fiir
Leuwte mit grolem Geldbentel
erschwinglich, Die Firma Vobis
bictet jedoch das Stargeriit von
Commodore nun fiir ca. DM
1500 an. Fin Preis, der sich se-
hen lassen kann. Wihrend man
beim herkémmlichen C64 das
Floppylaufwerk separat kaufen
muBre und den Farbfernseher
der Familic miBbrauchte, hietet
sich hierdie cinmatige Méglich-
kcit, alles in einem zu bekom-
men.

Eine evenluelle Inkompatibi-
litéit kann dadurch vermieden
werden, indem man dazs Kernal-
rom des C 64 auf Eprom hrennt,

um ¢s anschlicBend in den 8X
einzusetzen. Das Tollste jst;
Der Platz fiir ein zweites Lauf-
werk ist auch vorgesehen, Wi-
der den  Behauptungen von
Commodore hatten wir es ge-

schafft, das Original 1541 Lauf-
werk ohne mechanische Verin-
derungen in den SX 64 einzu-
bauen. Wer also seither vor
dem Preis zurickschreckte, der
sollte nun zuschlagen.

Der C6dund 128 K

Von der Firma SAS Micro-
technik gibt es nun eine 64 K
Speichererweiterung fiir den
Commodore 64, Die Erweite-
rung stelit 8 Binke zu jeweils 8
K-RAM zur Verfiigung. Sie lie-
gen im Bereich dez. (32768
41960} und kdénnen zum Bei-
spiel als RAM-Floppy verwen-
det werden.

Mit cinfachen Pokebefehlen
werden die Binke ein- und qus-
geschalter. Sie kdnnen z. B.
daru verwendet werden, um
Maschinenroutinen oder an-
dere Unterprogramme dort ab-
zulegen. Mit dieser Erweite-
rung erhilt man dic Mdéglich-
keit, mechrere Programme
gleichzeitig im Speicher des
C 64 untérzubringen, ohne dal

CharPeek

Mit diesem Programm ist es
miglich, den geéamlen RAM-
Bereich des Commodore 64 mit
LUISR (z) dhnlich PEEK auszule-
sen. (Bsp.: A = USE (40965)).
Anders als beim normalen Ba-
sic wird jedoch ewischen $A000
und  SBEFF sowie zwischen
SE000 und $FFFF aus dem "un-
ter” dem ROM liegenden
BEaM  gelesen.  ZFwischen
$D000 und $DFFF wird der
Wert des an dieser Stelle lisgen-

gich diese gegenseitig stéren.
Auch mehrere Basicerweite-
rungen kann man nun in dem
freien Speicherbereich depo-
migéren und mit einfachen Poke-
befehlen akrivieren oder nach
Bclichen abschalten.

Drie Erweiterung soll ca. DM
3.~ kosten und wird zusam-
men mit ciner Prifdiskette go-

liefert. Der Hersteller dieser

Steckkarte plant fir den C64
auch eine 2,5 Megabyte Erwei-
terung, die schon in Kirze zu
erwarten ist. 'Wir werden auch
diese testen und unsere Leser
informieren.

Hersteller:

SAS-Microtechnik
Amsincksstrafie 45

2000 Hamburg 1

den Character-ROMs gelesen,
womit cs moglich ist, den Zei-
chensatz in Basic zu kopieren.
Wer in diesem Bereich eben-
falls das RAM (unter I/0 und
ROM]) lesen méchte, muB in
Zeile 100 das 15. DATA won
249 in 248 dndern, Allerdings
kann dieser Bereich jetz swar
problemlos mit USR (z) gelesen
werden, der Befehl POKE z, a
spricht jedoch weiterhin die I/
O-Bausteine (VIC, 51D, CIA)

an.
L
Axel Klenk

11 REM=%
12 REM=
13 REMa
14 REM=

16 REM=
28 FORI=B28TOBG2
3@ READA

42 POREI A
S8 MNEWTI

133,21,76,162,179

18 REMisukgkedkkRessssdkdcehkhRikbkdds

CHARPEEK V1.8

EESECSSSSsasasmEs

15 REM#* WRITTEN IN 6/85 BY AMEL KLENK

17 REMzezxssureert kst d ek inhetitisd

&2 POKE?BS.ERA:POKETSEE .3

8@ DATALBS.21.72,183 28,72 .32,247,183,
16@,8,.165,1,4],249,133,1,177 .20, 168

118 DATAIGS.1.9,7,133,1,104,133,20, 184,

x
®
:
:
®
*
&




Computer Kontakt 9/85

COMMODORE :

Nachdem das Listing abge-
tippt und fehlerfrei durchgelau-
fen ist, erzeugt das Programm
automatisch einen lauffihigen
Objectcode auf Disk oder Kas-
sette. Dieser kann mit LOAD™
SPRITER. SYS5”, & 1 (oder 1
1 fiir di¢ Kassette) geladen
werden. Der Spriteeditor be-
legt den Bereich 3C000-$CFFF

und bendtigt auch nach dem!

Starten keineén  BASIC-Spei-
cher. Alle BASIC-Programme
bleiben voll lauffihig. Initiah-
siert wird der Spriteeditor mit
SY5 49152, Das BASIC meldet
sich sofort mit READY. Nun
kann der Editor mit dem Befehl
PRIMNT USR () aufgerufen
werden (auch im BASIC-Pro-
gramm).

Edit-Modus

Auf dem  Bildschirm sind
jetzt rechts alle acht Sprites zu
sehen, links davon ist Sprite U in
einer 24 mal 21 Matrix vergro-
Bert dargestellt. Falls die Ma-
trix einfarbig scin sollte, mul
man zunichst "M" driicken, um
in den Mehrfarbenmodus zu pe-
langen, Zwischen Matrix und
Sprites stehen die Farbnamen
der A-, B- und C-Punkte. Um
einen Punkt der entsprechen-
den Farbe zu erhalten, drickt
man einfach die gleichnamige
Taste, Dabei 15t die B- und C-
Farbe fiir alle Sprites gleich, nur
die A-Farbe ist individuell. Ge-
andert werden dic Farbwerte
der verschiedenen  Farben
durch diz F 1-, F 3- und F 5-Ta-

Spﬁtet 64

Ein Superspriteeditor fiir den Cod

ste. [Die Rahmen-, Hinter-
grund- und Schriftfarben kin-
nen durch F 2, F 4 und F 6 geén-
dert werden. Die Cursorfarben
#indert man mit F 8 oder wie iib-
lich mit CTRL 1-8 usw,

Mit dem Spriteeditor kann al-
len acht Sprites ein verschiede-
nes oder gleiches Ausschen zu-
geteilt werden, was jedoch kein
BASIC RAM  kosten  soll.
Dazu bendtigt man allerdings
aufgrund des Aufbaus des VICs
acht freie Spriteblocke in den
unteren. 16K RAM. Es sind
aber pur die Blocke 11, 13, 14
und 15 frei. Deshalb werden
beim Start des Spriteeditors dic
ersten 256 Byies des BASIC-
Programms nach $E000 hoch-
kopiert und beim Verlassen des
Editors  wieder herunterko-
piert. Dadurch werden  die
Blicke 32- 35 frei.

Der Spriteeditor verwaltet
128 Datenblicke (3AD00 -
SBFFF unter dem BASIC
ROMY}, die der Benutzer bele-
big manipulieren kann. Jeder
der acht Sprites hat nun einen
Zeiger, der auf einen der 128
Datenblocke zeigt. Der be-
zeigte Block wird in den Block
des jeweiligen Sprites kopiert,
Wenn zum Beispiel der Zeiger
des Sprites 3 auf Datenblock 34
zeigt, dann stehen die 63 Bytes
Information,  die gebraucht
werden, um Sprite 3 zu gestal-
ten, im Datenblock 63 und wer-
den von dort herunterkopiert,

Ech. Akthiers
Auch anwandbar bai:

Diskette und Beschreibu
2uziiglich NN-Varsandkesten ader

7501 Marxzell 1

fir Commodora 64 Ta Neu:
_ QU ICKLOAD-ACTIVATOR cea/ve 1541
Die ausgereifte Software-Losung

zum schnellen Pgr.-Laden von Diskette
Pririzip: Bespisflen Diskstten wird in wanigan Sekunden sine bleiends Schnel-
fade-Egenache afgeprigl. Danach |et Crickioad-Activatar nicht mehr ariorder-
mme werdan ca. Bmal schneller singetaden, awch sofort nach
Einechaltan des Computerst Ketneriel Hardw

ng oder Zusatz nilig.

@ vollen Digketten (& BLOCKS FREE)

mehrisiligen Programmen .
@ hmmmwmmbﬂmn{msm
Tests: HAPPY-COMPLTER 4/85; Computer Kontakt

- DM 59, inkl. MwSt:

swmvmm

MACHO, carl-Benz-Strase 30

Tel.07248/5395

Beim Starten des Editors lau-
tet die Matnix SPRITE o
BLOCK WK Es handelt sich
bei dem vergréBerten Sprite auf
der Matrix also um Sprite 0 und
sein Ausschen kommit aus Da-
tenblock 0. Wenn man nun dic
=4" Taste driickt, dndert sich
plbizlich die Matrix, und man
hat den Inhalt des Blockes 1 yvor
sich. Man kann also auf alle Da-
tenbliscke  zugreifen, . indem
man die Datenblocknummer
mit den Tasten "+7 und ™ =" gin-

stellt. Die Nummer des Sprites

andert man, indem die’ Num-

mer -des gewiinschten Sprites

auf der Tastatur gedriickt wird
{z. B."0" [ir Sprite 0)."
Beweg-Modus 2

In den Bewegmodus gelangt
man durch Dircken der F 7-Ta-

Tastenbelegung (Zusammenfassung)

= Einstellen des zu editierenden Datenblocks,
8-7 Schalten swischen den Sprites.

F1i Andern der A-Farbe,

F3 Andern der B-Farbe.

F5 Andern der C-Farbe.

F2 Andern der Rahmenfarhe,

F4 Andern der Hintergrundfarbe,

Fé& Andern der Schriftfarbe.

F8 Andern der Cursorfarbe.

F7 Schalten zwischen Edit- und Beweg-Modus.

Cursor-Tasten, Return, Home, Joystick Port 2.
Damit wird der Cursor gesteucrt.

Setzen eines Punktes der gleichnamigen Farhe.
Feuerkmopf Er zeichnet cinen Punkt in der zuletzt ver-

ABC

wendeten Farbe.,

Space

Léschen eines Punkies

CLR Laschen eines Datenblocks
( Programm stellt Sicherheitsfrage).

ste, Links im Bildschirm sin
nun die XY-Koordinaten d
Positionen aller acht Spntes zu
sehen. Die Sprites konnen n

mit den Cursortasten oder mi
dem Joystick (Port 2) bewept
und zusammengesetzt werden:

Dic Nummer des zu bewegen-
den Sprites stellt man wicd
mit den Tasten 0 bis 7 ein.
der = Bewecgmodus  ziemlich
schnell ist, kann man, um
Sprite genauer zu positionie
ren, dessen Creschwindighed
mil der "+ und "~" Taste i
stellen. Weiterhin funktionie=
ren dic Tasten zur Farbinde:
rung, zum Schalten zwische
Multi- und Emfarbmodus us
auch im Bewegmodus. Den
wegmodus verliBt man mit
F 7-Taste.

M Schaltet #wischen Multi- und Einfarbmodus um,
X Ein- und Ausschalten
der X-Yergrifierung des Sprites.
 § Ein- und Ausschalten
der Y-VergrtiBerung des Sprites.
I Invertieren des Datenblocks.
5 Spiegeln des Sprites in X- oder Y-Achse.
SHIFT+8 Drchung um 20 Grad. Die rechien drei Spalten
; hen dabei verloren. -
SHIFT+F Dicim Bcwgnmdu'i gingestellicn Spriteposition

werden zuriickgesetel,
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SHIFT +R Datenblock rollen. Mit den CURSOR-Tasten wird
Richtung und Startpunkt cingestellt. Ein Richtunps-
anzeiger zeigt berdes an, Mit dem Driicken von RE-
TURN wird der eingestellte Teil in die eingestelite
Richtung gescrollt und das, was fiber den Block hin-
ausgeht, wird in die ¢ntstechende Locrspalte cinge-
filgt. Das Programm befindet sich so lange im Roll-
modus, bis dic STOP-Taste gedriickt wird.

SHIFT+Y¥ Datenblock verschicben. Wie "SHIFT + R”™, nur
geht die herausgeschobene Spalte verloren und das
Programm verlibt den Rollmodus soforr,

SHIFT + D Generieren von Data-Zeilen. Die Anfangszeilen-
nummer wird mit "+" und =" um +=1 und mit
"SHIFT™ und ™+" und "SHIFT™ und *-" um +- ()
abgedndert. Dic Schrttweite wird mit "C=" und "+"
und "C=""und "-* verindert. Sobald RETURN ge-
driickt wird, setzt das Programm alle 64 Daten des
Datenblocks in DATA-ZEILEN um. (64 deshalh,
weil man nur so eine anstatt zwei verschachtelter
FOR. NEXT-Schleifen braucht). Das Programm
merkt sich aulerdem die folgende Zeilennummer,

SHIFT+L Laden von Datenblécken von Disk, Mit "+ und ™"
wird eingestelll, wo das Programm die geladenen
Blicke ablegen soll. Mit RETURN wird bestitigt.
Mach Eingabe des Filenamens wird geladen.

SHIFT +8 Speichern von Datenbldcken auf Diskette. Nach

dem Einstellen von Start- und Endblock kann die

Anfangsadresse cingestellt werden. Die so abgespei-
cherten Daten werden dann ab dieser Adresse gela-
den, wenn man sie mit (LOAD “name™ & ,1) ein-
1adt.

SHIFT +G Einstcllen der Gerdtenummer
fiir das Laden und Schreiben,

SHIFT +X Verlassen des Spriteeditors.

Alle Funktionen kbnnen jederzeit mit der STOP-Taste heendet
werden, Viel Spal!
I, Raizin

Spriter 64

I8 &=431521F¥="5PRITER.SYS"

11 READAT IFA=)>BTHENP =P +A1GOTO1 1

12 READB,CIPRINT"J'B"H -"ABS(C)"W: "7t IFA
BS(A) {JPTHENPR INT*"FEHLER " {END

13 PRINT®OK, "rIFC{BTHENIS

14 P=@:GOTO1:

15 IMNPUT"DISK(8./8) ODER KASS. H}"lI:IIIFD(
Y1AMDD{BORD >STHENIS

16 RESTORE'OPEN1,D,1,F$IPRINTH! ,CHRS$(S~]
NT(S/256)%R256 ICHR$(5./256))

i7 READAL JFA=>ATHENPRINTH ! ,CHR$(A) (GOTOD
17

I8 READA,.B! IFEXBTHEMIT

19 CLOSEI'PRINT"PROGRAMM WIRD MIT":PRINT
"'LOAD"CHR# (34 )F$CHR${34)" ,"D"MW, 1 ' GELAD
EN"

@@ DATA1ES,1,.141,17,3,169,195,141, 18,3,
7E.17,206,66, ?E,EE

i@z DATAGBS .84 ,84 ,68 ,8E .69 .32 HE;EE 77,32
AB,18,.17,71 .68

184 DATAS3,67,72,87,46,58,8,83,80,682,73,
a‘ragrﬁfar%

188 DATAVE,79,67,75,35,2,83,80,82.73.84,
69 .82 .32 .54 .52

188 DATAZE .42 ,32,65,85,.84,79,88,58,32,68
46 /82 ,65,73,83

118 DATA?3 .76 32,49 .37 ,56,52,.47.56,353,0,
66,76 ,79,67,75

112 DATA32,76,72,68,82,67,72,68,78,46,38
.83,73,67,72,68

114 DATAEE 63,32 .8.83,80,8E,73, B4r55 32,
e2,78,.76,76 .68

116 DATR-8373,.188.116

118 DATA78B .0 .83 .80 ,.82.,73.84,68,3E2,86,68,
B82,83.,67,72,73

i2é DATABS,66,63,78.8 ?lrEB;EE;EE 3£ 55,
&7,72,83,69,.32

i22 DATABS,78 .32 .48 88,47 88,41 ,8,65.82,
83 .84 .68 .32.90

i24 DATRES8,73,76,69,78,78,.82,46,58,8,98,
e3.8v,.7e.82,73a

126 DATAE4 .84 ,687 46,568 ,8,88,.73,69,7E BB,
76,.79.67.75.8

28 DATABS .78 .78 ,65,78,71,83,66,76,79,67
,7o,0,68,78,68

i3@ DATABE,7E,78,67,75,0,65,78,70,65.78,
71,83,65,68.82

132 DATABS,83,83,69,58,32,.54,52.492,0,32,
Bl ,E2,32,8,.70

134 DATA-B14S,118,134

136 DATAY3,76,68,78,65,77,.698,58,0,71,68,
B2 .65,68,84 .58

’EE DHTEBE,EE 32;321-43;49;95;32;?5 rssl‘na
-83,.68,84 84,68

148 DATA3EZ,56, 4?,57 85,32.78,76,78 80,88
-83,.41,2,83,608

142 DATABZ,73,84,68,83,32,73,78,73,84,73
rﬁﬁr?E,?E,EB,73

65,88 ,218,87, EE

148 DATA73.83.211,.82,79.212 54;35-55 B8z,
73,73,211,86,73,79

148 DATA?E.B9.84,.212,.71,82,85,68 286,66,
76,85,213,71,89,7E

153 DATA194,79,82,85,78,71.,187,66,82,65,
B5.286,.72,46,82,73 '
152 DATA-18208,136, 132

154 DATA212,68,.46,71,.8B2,85,213,77,46,71.,
62,65.213,72,46,71

iSe DATABZ ,B83.E9.286,.72,4E,.66,.76 EE;EIS;
7e.46.71 .82 ,65,213

138 DATAD,11,13.14, !5;3E,35.34;35,192,E,
64,3,128,3,182

168 DATA3 .0 .B,.84.8,.128,8,.192.,8,8,1,2,3.,9
f3.8

162 DATA7,0.0,0.90,0,0,0.0,0,0,0.0.8,08,8

184 DATAG 8,32 ,24980,233,76.36,234,184,141
.185,88,198,45 .28 ,208

166 DATA133,139,162,21,32,240,233,160,24
169,180,145 ,288, 136 288,251

168 DATA282,.288.241,32,125,198,162,8,134
(88,838,134 ,74,162.2,134

178 DATA-18624,154,178

172 DATAEE,166,74,32,210,193,.162,1,134,2
11,164 ,68,177,20,162,7
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174 DATATZ,165,139,2490.48,202,104,.18,72,
149,17 ,1084 18,72, 144,53

{78 DATAL73,38.2@8,.176,.28,164 141,185,398
.opa,.144,13,184,18,72, 144

178 DATAS,173,37.208,.176,3,173,33,208, 16
4,211,145 ,243,.200,132.211

i8@ DATA14S,243,.76,686,194,184,1@,72, 164,
i41,18%,38,.208,176,3.173

182 DATAZZ 208,164 211,145,843 ,238,211,2
@2, 16,182,104 230,69, 198 .68

i84 DATALE,.168.230.,74,.165 65,2081 ,63,144,
147,96 ,160,7 ., 185,161,183

186 DATA1S3,2848,7,136,16,247,162,15,189,
183,193,157 .0 .2@8 282, 1&

188 DATA-16313,172,188

199 DATA247,173.808,193,141,16,.288 185,28
44,141 .29 .208,185,.850,141 ,23

192 DATA20E, 168,255,141 ,21,208,162,1,134
208,134 ,205,134 267,96, 168

194 DATA1SZ,169,38,32.38,171,165,141,5.4
8,76,219.855,32.34, 188

186 DATA1E2,23,160,8,32,12,228,32,159,19
4,32,83,171,168,182,169

{98 DATA47.32,30,171,164,141 188,185,183
, 76,137,207 ,165,141,72, 168

200 DATAT,134,141,32.,34,198,282,16,248,1
84,123,141,98, 160,249,168

202 DATASE ,153,0,.4,169,226,153,112,7,136
,288,243, 162 ,.21,32,240

2684 DATAZ233,189,.225,168.0,145,203,163,37
,168,25,145 ,208 282,208,238

206 DATA-17100,190 2086

208 DATASE,188,193,141,24.3,173.,134.2, 13
2,2,32,72,197,133,141

210 DATA141,168,1983,133,142,32,63,206,32
,68.229.32,14,188,168,354

212 DATAIBR,192,32,30,171,.32,221,194,32;
288,187 .32,107,194,189, 128

214 DATA141,138,.2,169,0,133,140 32,2084 ,1
94,32,173,1584 ,32.85,198

216 DATA32,204,194,165,140,2490 .20, 168,19
2.168,28,32,30,171,174,1688 :

218 DATAIS3,32,137.207.,.184,.197 . 177,245.7
6,179,195 ,32,216,183 .32 ,97

220 DATAZ2BE 32,150,194 ,186,254 ,8232.,32.21
®,183,184,P53,.200, 165,149,208

222 DATR3E.198 207 ,208,34,188,.205,208,38
.168,8,133,805,70,206,176

224 DATA-17050,.208 224

22€ DATA7 ,32,.216.193,168,1,176,13,185.2,
145,242,186 ,.139,.240 .7

228 DATA2GD 145,843,169 ,8,133,.286 ,3E2 200

207,144 ,76 . 32,228,255 ,240

230 DATA185,.32,150,194,172,134,2,32,203,
232.208,7,134 2,140,134

232 DATAZ2 ,240 ,228,201,136,2990,11,201,141
176,7,801,133,144,3,76

234 DATABS,188,801,56,176,34,801,48,144,
30,233 ,48,72,1695,148 298

236 DATAI14,104,133,141,32,182,229,185,14
1,32,159,1984,76 .61 ,.195,32

238 DATAES,.198,184,133,141,76,55,185,162
28,221 ,25E,193,208,7.165

242 DATAl4@.248,99.76.210,198,282,16,24]
,76,87,195,29,157 17,143

242 DATA-16781 .226 .24

£44 DATAS8,88,45,43,77,136,216.,66,65,67,
73,13,32,19.214,210

246 DATA147 .20 ,.203.83,196,21),204,1938 .28
8,207 ,97,196,.182,186,158,186

248 DATAL47,.196,78,197,.84,187,.118.197.11
B,197 166,187 ,189,198,144, 187

co0 DATAISY 196,184 ,186,184,186,191,.137 .,
155,196 ,27.197,65,197 .52 .200

252 DATASZ .280,33,.187,18,197.208.281 ,254
,201,205,2062 ,200,203,68 285

254 DATA1BZ ,285,2432,.285,172,2806,138,18,1
7é,188 .27,196,72,189,26,186

256 DATAT2,96,.165,.139,2490,3,32,111,186,3
2,111,196,76,61,185,238

258 DATA253,165,253 281 .24 ,288,.28,168 .8,
248 .22 ,32,1289,186,76,61

268 DATA-18421 244,260

262 DATA195,185,138,240,3,32,138,196,76,
139,196.198,253,16,4,169

264 DATA23,133,853,86,198,234,16,20,169,
28,288,114 ,169,.8,133,2853

266 DATA23@.,254.165,254.201.21,.808.4.168
/8,133,294,76,61,185,32

268 DATA233,187.164,139.248.4,162.20.208
15,73,.255,.49 .20, 145,20

278 DATAL132,142.96.32 ,.P01,196,76,98,186,
138,74 .36,233,10,.133, 148

272 DATA32,233,197,.164,139,208,7,160,0,1
7.80,145,28,96,1368,41

274 DATAG, 168,.169,0,133,68,168.1,37,142,
248,353,185 .26, 188,133

276 DATAGE ,208,169.2,37,.142,.240,7,185,.26
,188,5,68,133,68,1685

278 DATA-15385 .262 278

288 DATA!1,197,160,0,49,20,5,68,145,208,9
E.B,.252.08,.243.80

28z DATAZ87.8,83,32,128,186,32,173,196,7
6,61,18%,32,175,186,76

284 DATASE, 196,32 .216,193,32.14.198,168.,
192,169,81,32,38,171 .32

£BE DATAISE,198.201 .74 2088 227 ,32,125,.19
€.169,0, 160 .62, 145 .28,136

288 DATA16,251,32,72,197,76,61,195,169.0
» 133,853 ,133.234 .96, 164

228 DATA141,185,26,198,77.29,208,141,29,
2e8,133.249,76,151,195, 164

282 DATA141,.185,26,188,77,23,208,141,23,
Eaar 133r355;?5 r 151 r 195132

294 DATABS,198,138,186,141 ,201,14,240,8,
222,185,193,76,1308,197 ,254

296 DATA-15B89,280,296

288 DATAIBYS,183,32,136,187,76 55,185,188
183,193,491 ,127,157,.1685,193

308 DATASE,3E.85,198,168,0,141,21 ,208,32
75 ,206,169,.71,141 .24

302 DATAZ, 162 ,252,154,76,174,167,164, 141
-1B3,26,188,77,28,.208, 141

3e4 DATAZE,288,57,26,188,133,139, 165,233
41,854,133 ,2853,76,61,185

386 DATA3E, 125,198, 160,682,177 .,20,73,255,
145,288,136, 1€ ,247 ,48 ,237
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388 DATA162.24 ,392.210,193,180,39,177,209
,201,160,240,5,173,134 .2

310 DATA145,243,136,16,.242,202,16,234,96
,32,125,198,165,254,10,101

312 DATA254,133,68,185,253,74,74.74,24,1
B1,68,101,.20,133,20,144

314 DATA-18376,298,314

316 DATA2,230,21,165,253,41,7,73,7,170.1
29,26,198,96, 162,24

318 DATA32,255,233,162,.24,160,8,76.12,22
8,1,2,4,8,16,32

320 DATAG4 ,128,32,80,198,32,1083,198,168,
63,177,53,133,139,8, 164

322 DATA141,185,26,198,73,255,45,28,208,
40,240 ,5,164,141,25,26

20,138, 16,245,169 ,55.44

J26 DATALIES ,34:133,1,96,32,183,198,.168 .6
3,185,138,145,53,136,177

328 DATA28,145,53,136,16,899,96,169,2,13
3,54,168.128,.1684,141 .24

338 DATAIZ21,185.183,160.6,10,38,54,136,.2
28 .230,133,53,165,141,19

3232 DATA-13688,3216,332

334 DATAI1G8,1085,169,183,133,20,185,178,1
83,133.21,86,132.72,169,9

336 DATA133.204,32.8288,855,240,251.133.2
84,164 ,7E .86 ,32,148,198 201

338 DATA74.2490.2.188,.78.76.218,255.232,1
98,24,.199,.53,199.42,188

34“ ﬂﬂTﬁ?ﬂ.lﬁTpﬂ‘hlﬁ? p?ﬂ;lﬂﬂ;ﬁ?plﬂﬂ; iEBr
197,23,195,144,197 .32, 68

3492 DATAZ229.32.85,198.,.162,7,134,148,138,
32.,69.207.202,16,249,76

349 DATA21E,195,284,11,176,64,169.8,133,
i88,138,10,.170.189,:169,1588

346 DATA72,189,168,198,72,1685,141,170,96
»18,178,185 .8 .2088, 105 .1

348 DATALSY,.D,.208,157,193,193,.144,14,1686
«141,189,26,198,77 16,208

358 DATA-172608,334.,358

a52 DATA141.16.208,.141,.209,192,32,67,2087
160,90 .204, 168,193 ,.240.6

354 DATAZ08,232,.208,233,.240,245,76,84,18
5,10,.179,189,0,208,233,0

356 DATA157,0,208,157,183,183,176,222,76
248,188,198,178,222,1.208

338 DATAIBS.]1.288,.76,.62,198,.18,172.254 .1
208,189,1,2088,157.194

360 DATA193,76,6,199,169,1,44,168,255,24
109 168,193,411 ,127,141

186,141,254 .39 ,.288,76,61

364 DATAISS.201,139,2088,9,238, 13#;2 32,8
88,197.76,.61,195,.201,148

366 DATA28E8,5.230,2,76,61,135,201,137,14
4,7.178,254,151 ,807 .76

368 DATA-1T733,3%2 368

a7l -DATAE! ,195,41,1,178,254,37,288,76,E61
r185,8,28,.137,17.145

3v2 DATA129,2089,45,201,83,801,147 281,20
5,199.228,193,9,200,23,200

274 DATA32.228,255,201 ,.3,848.4,281,13,28
8,1,96,162,3,221.,2%2

324 DATAl3E, 141 .28.208,1608,63,177,53, 145

376 DATA185 ,.24@,5,.282, 16,248 .48 .232 ., 142,
139,198,134,71,38 ,E21.184

ave DATAIT3,139,198,18,170,182,153,198,7
2,189,152,198,72,56 ,230,251

388 DATAlEG,187,165,851,166,139,248,5,17
8,232,138,41,38,2081 .24, 144

382 DATA24,169,0,299,28,160,115,188,231,
48 .12 ,166,139,.2408,12, 166

384 DATAZS1,.202,138,9,1,208,230,168,23,1
33.251,1%2,164 ,231.,153,1

386 DATA-1735357,370.3B6

388 DATAY.173,134,2,153.08 216,76, 168,138
(238,852 ,166,114, 166,252 :

288 DATAZE24,21,.144,.14,162,8,.298,18,.16@,1
13,198 .2%2, 166,252 .16 .4

382 DATAIGEZ .20 .,134 ,252,.232,32,218.183,15
2,168,0,145,2089,173,134,2

384 DATAI43,.843,76.168,:195,138,.74.41,1,1
33,70,32,216,183,32,14

008 .4.168,182, 168, 138,32

3898 DATRA3B 171,32, 182,198,281 ,3,298, 18,1
73,138,198,18.178,.183, 145

492 DATA188,.72,169,144,193,72,.76,.185,198
32,114,188 .32 221,184 ,76

492 DATAEL 195,08, 188,182,224 ,248 ,248 ,252
204 187,63 ,31,15,7.3

424 DATA-16645,388,484 ;

48 DATA1.8,166,1358.248,3,32,145,208,32,
145 .288 , 186,231 ,7€ ,58

428 DATAZ281 .32 .68,201,168,8,133,73,165,7
i,24,181,73,168, 166,69

412 DATA1BS.114,200,48,20,133,72, 169,835
96,233,114 ,200 ,45,E0 .74

412 DATAS,.%.72,145.,20,166,71.224 ,2,240,1
2,408 232,200,177 .28 i
414 DATA1BE 145,20 ,8,76,1682,288 .48, 169 ,8
.144 ,8,1868,7,36 228

416 DATAES,17@,189,26,198,72,185,71.84.,1
B1,73,168,104,166,70 240

418 DATA4,17.8@,145,28,168,3.24,181,73,1
33,73.8@1.63,.2498,7

428 DATA173,138,199,248, 163,208 ,8,96.,32,
E8.201,169,0,133,73,163

422 DATA-14828,906 422

424 DATA71,24,181,73,160,166,69, 189,122,
200,49 ,20,133,72,169,255

42 DATASE 253,122,888 ,49,.808,10,8,5,72,1
45,208,186 .71 224 .8

428 DATA24@.,165,490 202,136,177 ,20,42,145
(28 ,8,76,30.801,166,139

251,186 ,7@ Edﬂ - ?5;59

432 DATAZ0OR 76,105,200, 165, es1 ,7T4,74,74,
133,711,185 ,251,41,7,133

434 DHTHEE;?E;IEﬂ;IﬂS;EE;IEI;EBI}IEE,EﬁE
168,608,177 .28,133,12,0

43€ DATA20@ ,192,683,208 ,24€,16@,63,136,13
6,136,196 ,69,.248,19,136, 136

438 DATAL3E,162.3,177 .20 ,208.2008,208, 145
B8 ,136,136 202 ,208 2494 ,248

448 DATA-1E1 16,424,448

442 DATA23R,162.8,165,70.2490,.2,.181,72,14
5,28,.208,23¢2.224 .3 288
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444 DATAS42,76,58,201,32,181,.201,230,258
.168.2,177 .88 ,.153,7E.,8

445 DATA138,168.,248,160,3,162,3,177.,20,13
6,138,136 ,145 28,208,288

448 DATASOZ 206,244,196 ,69,2408,202,152.2
4,18%,.6,168,.76,165,281,165

453 DATA2S2,18,101,252,133,69,86,32,14.1
88,1B8,192,169,13,76,.30

4s2 pATA171,32,85,198,32,199 801,160,182
,189,198,32,38,171,32,188

4=4 DATAZ204,164,141,18%,185,183,133,71.,1
sﬂ,?u,is4,14i,153,155,133,32

456 DATA34,198,165,71,164,141,153,185,19
3,32,8%,.198,76,61,1935,32 :
452 DATA-168081 442,458

460 DATAS1E,183,32,.14,1988,168,192,168,14
Q,32,38,171,32,185,188,32 :

462 DATAZ228,255.201,3,240,74 201 ,83.240,
73,201,860 ,208,241,166,139

464 DATAZS40,3,32,152,2082.32,125,198,16%5,
29,133,71.188,0,177 .20

466 DATAl32,187,162,8,10,134,188,166,187
,118,88, 166,188,202 ,208.244

468 nﬂTHEBB,laa,3,2&5,253,152,2,155.5.lE
{,B8,145,20,.2080 282,16

470 DATA248,164,20,.200,.200,200,132,28,15
2,56,229,71,2081,63,144 ,204

472 DATA76,185,.20@,169,60,133,1868,163,68
.56 .229,188,133,.187,162.E

474 DATALE4,187,177.,80,133,68,164,188,17
7,290,164 ,.187,145,20,165,68

476 DATA-17148,460,476

478 DATA1E4,188,145,20,230,187,230,188.,2
B2.16,229,152,56,233,5,133

488 DATAIS8S,201,38,176,2108,76,185,200,16
2,1,1354,70,282,134 .68, 142

482 DATA132,199,162,8,134,251,32,145 200
,32.145.288, 182,222,134 ,851

484 DATAZ2, 145,208 230 ,88,185,68,201 .12,
144,231 ,.96,.832,3,2,43

488 DATA218,45,221,1,198,255,1396,0.8 255
(255,765,105 ,200,32,218

488 DATA182,32,19,198,160,192,1689,1€69,32
,3@,.171,.173.189,.282,174 . 188 -
498 ﬂﬁTﬂzuE,az,145,Eu?,1se,iaz,155,135,3
2,35,171,174,IEE,EEE,EE,13?

492 DATAZ97,32,2086,255.281,3,240,211,162
,3,821,191,202 208,22, 189

494 DATA-17821,478,494

496 DATALSS,202 24,109,186 ,.2082,141,188,2
52,199,155,263,139.1a5,zu2,141

498 DATAIES,282.76,299.202 .202, 16 ,EE6 .20
1,166,208 7,236,190 202 ,24@

58P DATA2S!,288,174.201,220,208,7,206,19
@202 ,240 251,208,242 ,2081,13

=22 DATA208,191.32,85,198,164,141,185,18
%,.193,160,0,153,185,193,132

584 DATA141,32,34,198,32,75,206,32,185,1
@g,133,188,165,20,133,187

=p& DATAIE3,7,133,68,169.0,133,68,32,68,
g29,168,7.,133,79,173

=a8 DATAISS.202,174,.188 2@82,32,285,188,1
g3 .88,32,.210,2595,1689,193,3:2

518 DATA21@ ,255,164,68,177,187,170,169,8
,32,205,189,169,44 ,32,218

512 DATA-18203,496,512

=14 DATA2SS,230,68,198,70,16,235,169,20,
32,2108 .255,169,13,32,218

516 DATRESS,173,188,202,.24,109,190,2082,1
41,188,202, 144 ,3,238, 189 282

sie DATA19E8,68,16,183,169,83 32,210,253,
169,217,32,210,255,169,185

=2p DATALSZ .21 .32,205,189,160,10,132,198
,168,12,153,119,2,126,208

=202 DATA2SO,169,19,141,118,2,96,0,84,32,
85,198,32,199,.201, 168

s24 DATA192,169,.208,.32,30,171,32,188,204
,32,199,201,168,182,163,221

%26 DATAZ2,20,171,32,1968,204,32,19,198,1
£0,192,169,830,.32,30,171

=28 DATA173,200,203,133,68,173,199,283,1
@,38,68,42,38,68,185.0

530 DATA-170@1,514,530 -

=32 DATALE6,68,32,139,207,168,182,169,85
®,32,30.171,174,199,283,173

534 DATAZ20O,203,32,146,207,32 228,255,808
{,45,202,15,173, 199,203,233

536 DATAG4,141,199,283,176,192,206,200,2
83,144,187,201,43,208,15,173

538 DATA19S9,203,105,63,141,199,2083,144.,1
73,238,200 ,203,176, 168,201 ,3

544 DATA240,8,201,13,208,207,.32,3,205,14
4,3,76,105,200,32,80

542 DATA1S98,163,1,32,168,204,176,66,162,
1,32,201,.255,176,59,173

=44 DATA199.2083,32,218,255,173,200,203,3
2,210,255,164 141,185,185, 183

546 DATA133,.71,184,141,165,7@,153,185,18
3,32,183,188,160,0,132,74

548 DATA-1B766,332,3548

==p DATA177,53,32,218,25%,164,74 208,182
.64 ,144 242,166,708 288,71

s=> pATAZ40.8,232,138,41,127,133,78,16.,2
16,32,204 ,255,169,1,32

==4 DATA199.255,32,77,188,76,24,195,72.,1
=2,162,85,1608,.0,32,168

s5¢ DATA29S,104,168,189,1,174,162,205,32
.186,255,169,2,141,21 ,208

==5 DATA3Z,68,229,76,192,2895,164,141,185
,18%,183,133,70,32,173, 154

=s@ DRTA32.216,183,32,826,255,166,141 .20
1,43,.208,% ,2%4,16%, 183,208

=g2 DATA?,201,45,208,8,222,185,193,32,13
E,197,16,.224 ,201,3,208

=c4 DATA13,165,78,197,185,183,104,184,32
.14,198,76,55,.195,.2081.,13

56 DATA-17153,550 566

SE8 DATAZ98,209,76,14,198,32,.85,198.32.1
4,198,160 ,192,168,255,32

578 DATA3O,171.160,8,.32,140,198,41,127,2
21,20,.208,10,192,0,240

572 DATA243,136,32,210,255,208,237,192,1
6,240 ,233,201,13,240,17 201

574 DATA3,2408,18,162,1,134,216,32,218,85
5.153,8%.0,2080, 16,212

576 DATA192 .8,248,208,24,96,532,85,198,32
.188,2081,160,182,169,208
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578 DATA32,30.171,32, 196,204 ,32,5,205, 14
4,3,76,105 ,288,169,0

S8@ DATA3Z, 168,204,176,58,182,1,32,198,2
55,176,511 ,582,287 ,255,41

582 DATAL92,141,198,2023,32,207 255,141 ,2
. ,.=28z2,1e5, 144 288,33 ,32 ., 1832

584 DATA-168@1,568,584

=8E DATAISS8,180.0,132,74,32,207.,255, 164,
74,145 ,53,200, 132,64 ,208

=88 DATA242,165,144,2068,10,166,141 ,254,1
85,193 .32, 136, 187,208 223,76

580 DATA1S4 .204 8,32 ,216,183,32,14,188,1
EB,183,168,9,32,30,171

592 DATA1GE 24,180 ,8,32,12,888,173, 162 ,2
85,9,498,32,210,255,382

984 DRTARl2,229,32,148,156 281,56 .848, 135,
201,357 .2498,11,.201 .45 ,248
5,141;15E,EB$,E§E,EEE,EE

588 DATA24@,233.169,0,.133.211,132 .32,.218
809,185,139 ,32, 166,184,168

E88 DATASE,.7E.218,255.32.85,198,32,216,1
83.,32,14,1968,1€8,193, 168

EBE DATA-17111 586 B8

€04 DATA4E,32,30,171,32,156,198,201,74,2
g8,3.32,17,206,76 .48

6@ DATA19S, 162 ,.8,168,58,72,168,61,157,1
82,183,184 232,157,193 ,193

Eee DATA24,1085,25,72,832 284 16,144,237,
ie4 169,255,141 ,202,183,169

618 DATAB,133,249,133,250,162,7,.1368,157,
185,183,282, 1€ .,2498 .86, 162

E12 DATRA,.188.0.8,157,.8,224 ,232 208,247,
86,128,189 ,53,.133,1

€14 DATAl1G2.2,188,08,824,157.0,8,232 208,
247 ,169,55,133,1 .88

616 DATASE, 162,3,134,68,166,68,32,248 ,23
3,188 .26,138, 145,288,200

618 DATA1ES .43, 145,283,288, 189,35 ,208 ,20
e2.,886,5,186,141,1839,339 208

E2B8 DATA-16623 604,628

622 DATA41,1%5,133,74,162,8,188,74,48,8,2
3E,1838,78,183, 16,230

B89 DATA48 ,244,188,.71,1893,8,.41 63,145,208
8,232,200 .49, 16,243,169

626 DATA32,14%,209,200,192,36,144 ,248,19
8,688,208,185,96,168,0, 166

828 DATA14] .208,.28,189,1,133,72,38,1287,19
8,1684,20,133.188,132,187

EEE DHTﬁaar125rlﬂrlﬂarﬂriﬂE;EE.lﬁﬁriB?r
138,186,251 ,238,187 238 . 187

832 DATA1E9,20,133,71,169,3,44,169,9,133
7D,1689,20,133,69, 168

8324 DATA7,133,68,16€@.8,177.20,1686 ,68.61.,
3 E’E.-IQE;E‘!H.-E,I??;iET

838 DATAlEE .70 .88,.86,186,145,187 238, 187
230,187 ,238,187,186,69,48

E328 DATA-13958 ,.622.638

648 DATAE, 198 ,68,16,822 230,20 ,208,214,¢2
30.20.198,.71,46,19,1605

842 DATA187,.56,232,63,133,187,230,70, 165
.70,201,8,.144,188,188,187

B44 DATASO8,181,186,72,189,185,193,72,16
5.141.72,.188B,185,185,183,1357

B46 DATA185,193,134,141,32,85,198,104,13
3,141,184 ,186,72,157,185,193

648 DATA7E,55,195,165,141,134.68,133,138
(10,105,2,179,134,214, 160

658 DATABS ,32.223,205,165,139,10,168,150
-B.2088,185,] 208,72, 164

B32 DATA139, 185,26, 198,45, 16,2088 ,248,2,
BS.1.32,139.287,230.214

654 DATA166,214,160,89,32,223,205,104,17
®.,32,137 ,207,166,68,96.0

856 DATA-17090.640 ,656

E58 DATA®,.2,3,39.1,10,188,232,16,169,0.,1
33.21.1€8.2,.78

EEB DATA1SO ,207,133,21,168,4,134,.28.162,
48,165,208 .72 ,56 249,132

862 DATA207,72,165,.21,72,249,187,207,144
11,232,133,21,184,184,133

EE4 DATA2O,104,76,154,.207,104,133,21,104
-184,132,20,138,32 210,233

666 DATA136,16,213,96,29,157,17,145,173,
@,220,162,3,.74,144,5

688 DATA202,1€.250,162,4,189, 196,207 ,72,

8,173,8.2206.41, 16,208
678 DATAL3,165,142 ,208,6,32,175,196,76,2

38,207 ,32,206, 196,40, 184
672 DATASE,0,0,0,9,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
674 DATA-12188,658, -674

" DIDAC fiir den C 64

Als  Besitzer wieler Pro-
gramme und Disketten verlicnt
man schon bald die Ubersicht
iber die eigene Programm-
sammiung, Kartéikarten und
Ringbiicher oder Listen werden
schnell untbersichtlich und sind
auch schwer zu aktualisieren.
Herkdmmliche Programme li-
sen dieses Problem oft nicht ma-
fricdenstellend. Hier schafft
DIDAC Abhilfe! Im Prinzip
befinden sich die meisten Da-
ten, die zur Erfassung und Ka-
talogisicrung notwendig  sind,
genau dort, wo sich aucl das ei-
gentliche Programm befindet,
ndmlich auf der Diskette. DI-
DAC bietet nun eine komforta-
ble Mdaglichkeit, die auf der
Diskette vorhandenen Pro-
gramme und Daten ohne groBe
Miibe und Tipparbeit zu erfas-
sen, fu ordnen, Iu Sortieren.,
abzuspeichern und auszugeben.,
Das Programm holt sich dabei
alle Angaben selbst aus dem In-
haltsverzeichniz der Diskette.
Es unterstiitzt auch verschie-
dene Drucker.

Die  einzelnen Programme
kinnen nach verschicdenen
Kriterien sortiert und abgespei-
chert werden. Danach kann
man die abgespeicherten Da-
teien jederzeit wieder einladen,
erweilern und zu gegebener
Zeit dann auch  awsdrucken.
Uber ein komfortables Haupt-
meni steuert sich DIDAC da-
bei fast von selbst. Es kinnen
Namen sowohl von Hand als
auch direkt von den einzelnen
Disketten gelesen werden. Dia-
durch ist ein schnelleres Erfas-
sen der Daten gewihrleistet,
Dias Programm wiire somit all
denen zu empfehlen, die es leid
sind, unter Hunderten von un-
sortierten Disketten die heraus-
zusuchen, welche das ge-
wiinschte Programm enthilt,

Hersteller:
Computer Plus Soft
Bahmstr. 20-26
4220 Dinslakcn

Chezrd Wirth
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Brian Jacks
Superstar
Challenge

Ein Sportspiel, das durch
zwei Besonderheiten auffElle:
Erstens sind einige originelle
Disziplinen wie Elfmeterschie-
Ben mit Slalomlaul oder Kraft-
dbungen am Barren enthalten,
uhd zweitens mub bei der Joy-
sticksteuerung das neue einge-
baute POWERSYNC beachtei
werden. Hierbei muB jede Be-
wegung des Joysticks mit einer
Bildschirmbewegung syachron
sein, damit eine Wirkung erzielt
wird.

Leider ist dic Grafik etwas zu
kurz gekommen und der Sound

ist, wenn iiberhaupt zu hiiren,
auch nicht perade berauschend.
Insgesamt also eininteTessantes
Spiel, bei dem man auf Spitzen-
grafik ‘und Sound verzichten
mub.

System:  CH4/Spectrum 48K
Hersteller: Martech
Preis: 36.~ DM (C6d)

40— DM (Spectrum)
Bezugsquelle: Profisoft GmbH
Thomas Tal

ISARCHIV

Ein universelles Archiv fiir den C64

Mit dicsem Programm wer-
den Datensiitze unterschiced-
lichster Art verwaltet, die eine
Gesamtlinge von bis zu 560 By-
tes haben kdnnen. Die Daten

werden dann auf Diskette abge-,

speichert und kinnen spater je-
derzeit wieder cingelesen wer-
den. Den cinzelnen Datensat-
zen kann man bis zu 4 Suchkri-
terien zuordnen. Wiedergefun-

den werden die Sétze bei den :

Suchkriterien, unier denen sic
abeespeichert sind.

Damit man mit ISARCHIV
arbeiten Kkann, missen be-
stimmte Dateien auf der Dis-
kette eingerichtet werden. Der
Hersteller empfichlt zu Recht
fiir jedes  Archiv einc cigéne
Diskette.  Durch leicht ver-
standliche Meniis wird der Be-
nutzer durch das gesamte Pro-
gramm gefithrt. Uber die ein-
zelnen Meniipunkte kimnen
nun Daten eingegeben, pein-
dert, geléscht oder zugeordnet
werden. Viele Korrektur- und
Anderungsmiglichkeiten run-
den den Komfort ab,

Einzelne Funktionen (Lexi-
konfunktion, Onlincauswer-
mngen oder Datenexportda-
teicn) stellen das Programm auf
die speziellen Arbeitskriterien
ein. Fehlermeldungen werden
vom Rechner priizise abgefan-

gen und erliotert ausgepeben.
Durch spezielle Kontrollfunk-
tionen kénnen bei Bedarf in-
zelne Zeichen, ganze Zeilen
oder gesamtc Blocke geldscht

‘werdef.

Hersteller:

Michacl Hoos
Hohenfriedberger StraBe 39
2160 Stade

Bigtop Barney

Ein wendiger und gerissener
Clown muf} von dem Spieler
durch die Ticken des Zirkusle-
bens gelenkt werden. Halsbre-
cherische Kunsistiicke auf dem
Seil und genau getimte Tram-
polinspriinge werden verlangt.
Grafik und Sound sind guter
Durchschnitt. Die Handlung ist
lustig und bietet jedem Invader-
killer den idealen Ausgleichs-

sport.

System: Cad
Hersteller: Interceptor
Preis: 29.- DM

Berogsquelle: Profisoft GmbH

Thomas Tai

Char-Generator

CoH4

Dieses Programm ist ein nitzliches Hilfsmittel zur Erstellung ei-
gener Zeichen. Dazu stellt das Programm cine 8x5-Matrix mit
blinkendem Cursor zor Verfligung. Mit den Tasten E, 5, D und X
kinnen Sie nun den Cursor bewegen. Mit der Space-Taste setzen
Sie und mit der Inst-Del-Taste ldschen Sic cinen Punkt. Die Clr-
Home-Taste setzt den Cursor wicder in die obere Ecke der Matrix
und der Klammeraffe lscht die pesamten schon gesetzten Punkte.
Die A-Taste fithrt dic wohl interessanteste Funktion des Pro-
gramms aus: Diese Funktion berechnet die Daten des neuen Zei-
chens und nimmt diese als DATA-Zeilen ins Programm auf {!).
Sind alle Zeichen erstellt, so kann man alle Zeilen kleiner als 60000
lsschen und die dbriggebliebenen DATA-Zeilen mit folgendem
Programm einlesen: y

10 POKE 56333, 127: POKE 56, 67: POKE 1, 51

20FOR 1 = 53248 TO 57344: POKE 1- 28673, PEEK (I): NEXT I
30 POKE 1, 55; POKE 36576, 6: POKE 53272.25: POKE 648,68
40 POKE 56333, 229: 1 =0

SOREAD A: POKE2457T6+ 1, A:I=1+1: GOTO 50

Durch dieses kurze Programm (Vorsicht, es dauert!) werden die
Zeichen ab dem Klammerafien umdefinicrt!
Gerhard Grof (8.C.0 U.T.)

18 POKES3280,8:FOKES3281,0:POKEB4E,11DIM
ME ¢8,83 i PRINT " IFORI=1E8TD440STEP4R

2R FORJ=18TOI7tPOKE1@824+1+J , 461FOKESSESE
#1441 IMEXTINERTIN=101 Y= 158

I8 A=FEEK {1824 +Y+H ) iFOKEL1B24+Y+K ,30:FOR]
= | TOSAINEHT ! POKE 1824 +Y+K A

40 POKESS28E+Y+¥,1: IFPEEK (197)=18THEMK =K
+1
58
=]
70

IFPEEK (187 }= | 3THEHM=H~1

IFPEEK ¢ 197 )= 14 THENY=Y~-48

IFPEEK 197 )=23THENT=Y+48

280 IFX<{10THEMK=18

9@ IFX>17THEMK=17

180 - IFY >448THENY =448

118 IFY<{1EATHENY=168

128 IFPEEK(197)=6BTHEMPOKE 1824 +Y+X 224
138 IFPEEK (197 )=8THENPOKE 1824 +Y 4K ,496

142 IFPEEK{1872=S1THEMNK=1B:Y=1B88

1S@ IFPEEK {197 )=48THENRUN

16@ IFPEEK (197)=10THENIS@

178 GOTO3@

180 FORI=160TO440STEP48:1FORI=1BTOLI7INZ (¢
1-168)./48,J-18)=8

198 IFPEEK{1824+[+J)=224THENNZ C(1-168)./4
@,J-183=2+(7-¢J-18))

200 MEXTIMNEXTIFORI=0TO712{1)=0:FORJ=BTO7
1Z¢1)m2C 1) +N2 ¢, J) ENEXTINEXTIFORI =B TO7
218 Z$=STR$(Z (1)) : IFNR>6ODOOTHENZ30

288 NR=60PBO+PEEK (2)

238 IFZV>BTHEMNSS2

2480 NZE=STREC(NR) +"D&"

250 MNZEMZE+Z$1ZVaZV 11 IFZVITTHENZTE
260 MZS=MNZE+", "ENEXT

270 POKEZ , (PEEK(2)#] )1 ZV=8

280 PRINT"J";MEZStPRINT"ZN="STRE(NR) IPRIN
T* ¥ RUN"

29@ POKE198,4:PDKEB31,181POKEE32,13:POKE
£33, 131POKEG34, 131END
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Expansionssiot!
| Preis ab Hamburg:
Als Bausatz

Sofort lieferbar.

s

NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU

Fiir COMMODORE 64 Besitzer!

Zusitzlich 64 K durch Einsatz der Erweiterungskarte
(siehe Berichi)! Einfacher Zugriff durch Einschub in den

(Grundplatine mit Bestiickungsliste) DM 249,—

(Preise inkl. MwSt. zuziigl. DM 15,- Versandkostenanteil)

245 mikro & sicherheitatechnik
AmsinckstraBe 45, 2000 Hamburg 1, ® 040/234201/2

pm379,—

The Caverns of
Sillahc

Ein Raumschiff muf durch
ein Hithlensystem gelenkt wer-
den und dort entfithrie Roboter

einsammeln,. Waffensysteme
und feindliche Flieger erschwe-
ren die Mission. Ein Durch-
schnittsspiel mit annehmbarer
Grafik, guter Sprachausgabe
aber leider nicht sonderlich
neuer Handlung, Wer preis-
werte Arcadeaction sucht, ist
mit diesem Programm gut be-
dient.

System: Ciod
Hersteller: Interceptor
Preis.; 29 - DM

Bezugsquelle: Profisoft GmbH
Thomas Tai

Packende Spiele
fiir Thren Commodore 64

Von Hal Renko,

Sam Edwards

120 Seiten, 26.80 DM
Birkhauser Verlag
ISBN 3-7643-1648-9

Diieses Buch ist nun schon der
5. Band der Birkhiuser-Reihe
"Spiel-Club” und wendet sich
wieder einmal an alle Spicl-

freaks, denen dic Programme
aus der CK noch nicht geniigen.

Threm Abtippwillen wird hier

wicder reichlich Genilge getan,
denn immechin sind 30 Pro-
gramme abgedruckt. Aber ob
sich nach getaner Arbeit sprich
Abtippen, auch die Spielfreude
einstellt, wage ich sehr zu be-
zweifeln. Allerdings kann man
nicht sagen, das Buch sei

schlecht, dazu sind die Ideen
der Autoren viel zu gur, nur die
Ausfithrung 1d8t ru winschen
ibrig. Aber gerade aus diesem
Girund kann man das Buch ei-
ner ganz bestimmten Benutzer-
gruppe des C 64 empfehlen: den
blutigen Anfingemn. Denn fiir
sie sind die Programme wie ge-
schaffen: sehr einfach und gut
strukluner! programmicrt, mit
vielen Kommentaren und einer
Mausze an ausgélclﬁge]ten Pro-
grammiertricks. Hat der An-
finger dann das jeweilige Pro-
gramm durchschaut, hindert
ihn niemand mehr daran, seine
eigenen Ideen in das Programm
cinflicBen zu lassen und so aus
den doch zum Teil rechi an-
sprachslosen Programmen an-
sprechende Spicle zu machen,

Zusammenfassend kann man
also sagen, daB das Buch fiir
alle Anfinger interessant ist,
die das Programmicren wirklich
spiclend erlernen wollen und
dic aufgrund der meist an-
spruchslosen Programme zum
Selberproprammieren gezwun-

‘gen werden.

ST,

Rock’n Bolt

In cinem Hochhaus miissen
Stockwerk fiir Stockwerk Plat-
ten verschraubt werden. Drabei
ist entweder ein Plan vorgege-
ben oder es wird dem Spicler
iiberlassen, eine durchgchende
Verbindung der Platten zu rea-
lisieren, Der Stundenlohn steigt
nach jedem fertigen Stockwerk,
doch wer den Bohrer zu lang-
sam schwingt, findet sich bald
suf dem Arbeitsamt wieder.

Dig 3-D Grafik wirkt auf den
ersten Blick recht ansprechend,
doch sie ist einfach nicht ab-
wechslungsreich genug. Sowird
der Spieler trotz des starken
Sounds bald von Langeweile
gequalt. Nur empfehlenswert

fiir echte Puzzlefreaks.

System: Cod
Hersteller: Activision
Preis: 44 - DM

Bezugsquelle: Profisofl GmbH

Front Line

Nur der newe Superpanzer
kann die Ubermacht der feind-
lichen Lufistrerikrifie brechen.
Per Spieler steuert das Fahr-
zeug und soll die Mission erfiil-
len. Grafik und Sound sind ak-
zeptabel, doch die Handlung
wird mit der Zeit langweilig,
Man fihrt durch eine Land-
schaft, schieBt Flugzeuge ab
und weicht Tellerminen aus.
Ein Muf fiir jeden Freund von
Ballerspielen, aber wnwichtig

fir ~einen  anspruchsvollen
Freak.

System: Ced
Preis: 20— DM
Hersteller: Interceptor
Bezugsquelle: Profisoft
Thomeas Tl

f=1:]
2a
48
43

-a
EA
MUSS

88 GOTosa

46 BIT DANN +CHR${96)
OPEM2 2,0 ,CHR$(E+0+32 ) +CHR%{9E )
GETHZ, BSIFRINTEBS®: ¢

VC 20 und C 64 Terminalprogramm . easuerungen im Listing

12 POKEGSO,120:60TOSE
‘DIESEE PROGRAMM DIENT ZUR KOMMUMIKATION ZWISCHEM ZHEI COMPUTERN.

ES BESITZT KEINE ASCII - UMUANDLUNMNG UMD SOLLTE DAHER MNUR IM GROSSCHR IF TMODUS
VERLEMDET LERDEN. DIE FARAMETER KOEMMEN IN DER ZEILE 50 GEAENDERT LERDEN, IN
DEM MAM DIE CHR#&(X+Y+Z) DEFFIEMIERT. Z.B.
= GERADE PARITAHET.2 LINE HAMNDSHAKE.,

GET A%:PRINTH#2 A%!:REM WENN HALB DUFPLEX GEWUENSCHT WIRD,

78 REM ANSTELLE DIESES REMS MNOCH DIE ZEILE'PRINT A% EINGESETZT WERDEN.

CHR%{E+32)= 308 BOUD 7 BIT- | STOP-
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Floppykurs fiir C 64

Teil 1

In den letzten Jahren, speziell mit Erscheincen des COMMO-
DORE 64 und seiner sehr giinstigen Diskettensiation VC-1541, ist
des Speichermedium Diskette auch im Homecomputerbereich
micht mehr wegrudenken. Was frither der Kassetienrekorder
war, ist hewte dic Diskettenstation. In dem USA besiizen z. B. B0%
aller C64-User eine Diskettenstation. In der Bundesrepublik
Dentschiand liegt der Anteil deutlich fiber 65%.

Der Vorteil ciner Disketten-
station gegeniiber dem Kasset-
tenrekorder liegt nicht (nur) in
der wesentlich hiheren Uber-
tragungsgeschwindigkell  und
der komfortablen Handhabung
begrindet, 'sondern speziell in
der Maglichkeit, direkt (wahl-
frei} auf Daten zuzugreifen. Im
Folgenden wird auf zwei der
komfortabelsten Verfahren des
Datenzugriffes eingegangen:

1. Brirekter Zugriff auf Daten
2. relative Datenorganisation.
Leider sind beide Techniken

, nichtin dem tiberaus sparsamen

VI.BASIC des. COMMO-
DORE 64 eingebunden, so daB

_ eine teilweise recht kompli-

zierte Programmierung not-
wendig ist. Allerdings bieten
diese beiden Maglichkeiten des
Datenzugriils derant viele Vor-
teile gegeniiber dem scquenticl-
len Zugrilf, daB sie dieser Me-
thode in allen Fillen vorzuzie-
hen sind.
Diskettenformai der VC-1541
Mach dem Formatieren einer
Diskette befinden sich auf der
Diskette 35 konzentrische Spu-
ren: (iracks), auf die beliebige
Daten abgelegt werden kon-
nen. Jede Spur ist weilerhin in
sogenannte Scktoren eingeteilt,
die jeweils 256 Bytes aufneh-
men konnen. Die Anzahl der
Scktoren pro Spur ist beim VC-
1541-Format  unierschiedlich
und aus der folpenden Tabelle
Zu entnehmen:
Spuren Sektoren Sekioren/Spur

m-17 0020 21
18-24 N-18 19
25-30 00-17 18
31-35 00-16 17

Insgesamt stehen 683 Sektoren
(Blécke) mit jeweils 256 Byte
zur Verfigung. Das ergibt gine
maximale  Speicherkapazitétl
von 174848 Byles. Allendings
belegt das Inhaltsverzcichnis
(Directory) der Diskette die ge-

samie Spur 18, so daB 19 Blicke
fiir die freic Nutzung verloren
gehen und nur noch 664 Blocke
verfiygbar sind.

Die ¥C-154] ist eine soge-
nannte “intelligente”  [Disket-
tenstation. Das bedeutet, dab
alle fiir den Diskettenzugriff
wichtigen Funktionen (DOS)
aktiv in der VIC-1541 eingela-
gertsind. Inihr befindet sich ein
eigenstindiger Prozessor
(6502) sowic cin 2kByte grofer
Speicher (Buffer). Der groBe
Vorteil liegt darin, daB zum ei-
nen das DOS (Disk Operating
Systern) nicht erst geladen wer-
den muB, und zum anderen,
dall kein Speicherplatz im C 64
vom DOS belegt wird, Weiter-
hin arbeitet die Disketiensta-
tion nach cinem iibermittelten
Béfehl eigenstindip  weiter,
ohne daB der C&4 blockiert
wird. (Z. B. erscheint beim For-
matieren sofort die "TREADY ™
Meldung, obwohl die Diskette
noch gut 90 Sekunden weiterar-
beitet.

Der Datenweg :
Tritt ein Fehler beim’ Arbei-
ten mit der Diskettenstation
auf, steht die Fehlerinforma-
tion aus diesem Grunde auch
nicht im C64 an, sondern nur
innerhalb der Diskettensiation.
Damit die Fehlermeldung auch
fiir den Benutzer erreichbar ist,
mu# sie filr eine bestimmite Zeit
in ¢inem Speicher der Disket-
tenstation zundchst zwischen-
gespeichert werden. Um diese
Informationen in den Speicher
des C 64 zu tranferieren, ist gin
Dutenweg zwischen Rechner
und Diskettenstation notwen-
dig. Der  BASIC-Befehi
"OPEN" eroffnet einen solchen
Weg, gibt ihm einen Namen
und kennzeichnet eindeutig,
welches  Gerlit anzusprechen
ist. Zum Beispiel: OPEN kn,

gn, se. Die Kanalnummer “kn™
5t der Name des Datenwepes,
mit dem an das durch die Gerd-
teoummer (gn) und die Sekun-
diradresse (se) bestimmts Ge-
rit Daten Gbermitielt werden
kitinen., Die Kanalnummer
kann dabei einen beliebigen
Wert zwischen I und 127 annch-
men. Die Gerdtenummer be-
stimmi, welches Gerdt anzu-
sprechen ist. [he Diskettensta-
tion besitzt standardmiBig die
Gerdtenummer 8, kann aber
soft- und hardwaremibBig auf
dic Nummer 5 bis 15 gelegt wer-
den. Die nachfolgende Sekun-
diradresse 15 bestimmi ab-
schlieBend, zu welcher Geriite-
sektion die folgenden Daten in-
nerhalb des gewihiten Gerites
gelangen sollen. Die Sekundar-
adresse 15 z. B. sclckticrt den
DOS-Kanal, d. h. der folgende
Befehl wird dirckt zum DOS
gesendet. Um dic Fehlermel-
dung des DOS in den C64 ein-
zolesen, ist ein kleines Pro-
gramm notwendig:
188 REM »exw BEISFIEL 1 meax
ii@ DPEM 1.8.1%
1@ INPUTHI FH,.FTS,.8P 8E
138 PRINT FN" ."FT#" ."SF"~"5E
148 CLOSE 1

Uber den Datenweg (1) wer-
den vom DOS-Kanal (15) der
Diskettenstation (8) vier Infor-
mationen in den C64 cingele-
sen und den Varablen FN,
FT$%, 5P und SE zugewiesen. In
ihnen befinden sich dann der
Fehlercode (FN) und dessen

Klartext (FT'%) sowie der Ort.

(SPur/SEktor), wo der Fehler
aufgetreten ist.

Die Datenspeicher

Es ist deutlich geworden, dall
in der Diskettenstation Daten
in speziellen Speichern abgelegt
sind und von dort in den Cod
cingelesen  werden kénnen.
Siellen Sie sich folgendes vor:
Das DOS wird beauftragt, ei-
nen bestimmten Block der Dis-
kette in sinen seiner internen
Speicher einruladen . Von hier-
aus kdmnen dic Daten in den
C 64 gelangen und gegebenen-
falls bearbeitet werden. Nach
der Bearbeitung sind sic wieder

in den internen Speicher der
Diskettenstation zu schreiben
und von dort zuniick auf die Dis-
kene.

Als erstes wird dazu ein Da-
tenspeicher mit einer Graole
von mindestens 236 Bytes (]
Block) bendtigt. Das ist weiter
kein Problem, denn die VC-
1541 besitzt fiinf salcher Daten-
speicher 4 256 Bytes. Doch wel-
cher der 5 Datenspeicher soll
und kann benutzt werden?
Grundsiitzlich ist es moglich, je-

. den der 5 Datenspeicher zu ver-

wenden, allerdings nutzt das
DOS selbst Datenspeicher: z.
B. den Datenspeicher 4 fiir die
BAM (Belesungsverzeichnis
der Diskette). Die Datenspei-
cher 0, 1 und 2 bieten sich als
Speicher an {Datenspeicher 3 u.
U, mit der Directory belegt).
Eine andere Méglichkeit be-
steht darin, daB sich das DOS
eigenstindig einen freien, nicht
benutzten Datenspeicher sucht.
Damit die Daten auch zum Da-
tenspeicher gelangen kénnen,
st wieder -ein Datenweg not-
wendig. Meser Datenweg fihrt
dann direkt in den gewiinschien
oder vom DOS gewihlten Da-
temspeicher. Das DOS bietet
hier dem Benutzer eine kom-
plette Funktion, die diese Auf-
gabe ibernimmi: OPEN 2 8, 2,
"

Uber den Kanal "2" gelangt
das System nun in einen Daten-
speicher (die Kanalnummer
darf zwischen 1 und 127 licgen).
Das Nummernzeichen "#" gibt
dabei an, welcher Datenspei-
cher gewiinscht wird, Ist z. B.
nur das Nummernzeichen ange-
geben, wihlt sich das DOS ci-
genstindig einen freien Daten-
speicher aus. Wilnschen Sie ei-
nen speziellen Speicher, so folgt
hinter dem MNummernzeichen
noch ein Index, der den Spei-
cher bestimmit (#0, $#1, #2,
+*3, #4, #5). Wie schon er-
wihnt, bietet sich in diecsem Fall
an, dem DOS zu fiberlassen,
welchen Datenspeicher es zur
Verfigung stellt, Ist cin Daten-
speicher angewdhl, der schon
benutzt ist, gibt das DOS die
Fehlermeldung WO CHAN-
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NEL aus. Die Information,
welcher Datenspeicher ‘ausge-
wilhlt wurde, steht im 1. Byte
des Datenspeichers. Da ein Da-
tenweg zum Datenspeicher be-
stehit, kann sehr einfach ein
Bytc aus ihm gelesen werden.

1B REM as& BEISPIEL 2 an
118 OPEN E.B,.2,"N"

1EA GETHE A%

128 PRINT ASC{A®+:CHR®(A)>
198 CLOSE 2

Der GET-Befehl holt in die-
sem Fall ein Byte tiber den Da-
tenweg 2 (Datenspeicher) und
weist es der Variablen AS zu.
Es ist das 1. Byte des Daten-
speichers und damit die Angabe
iiber die Datenspeicheroum-
mer. Mach einem GET-Befehl
weist ein interner Zeiger auto-
matisch auf das néchste Byte,
D. h. der niichstc GET-Befehl
wilrde das 2. Bytc des Speichers
eitilesen, (Bitte beachten Sie,
dap eine GET-Anweisung kein
Mullbyte einlesen kann. Durch
das  "Hinzuaddicren™ ~ von
CHRS (0) 15Bt sich dieser Man-
gel umgehen.) :

Block in den Datenspeicher
laden

IEtl‘lSinddi&VDrhETeilunE:n
fitr das Cibertragen eines Blok-
kes von der Diskette in den Da-
tenspeicher getroffen. Dic Auf-
gabe, die Daten in den Speicher
zu kopieren, ibernimmt wieder
das DOS, Damit dem DOS die
natwendigen Befchle dbermit-
telt werden konnen, ist wieder
ein Datenweg zum DOS natig:
OFEN 1, 8, 15. Es sind also 2
Datenwege notwendig:  Der
gine Weg fiihri rum DOS-Ka-
nal und der anders in den Da-
tenspeicher:

110 OPEM 1,8, 15
1200PEN 2,8, 2, "#"

Endlich ist es soweit, daB das
DOS mit seiner eigentlichen
Aulgabe, cinen Diskettenblock
in den Datenspeicher zu kopie-
ren, beginnen kann.

Block Read (UL/B-R)

Der Block-Read-Befehl ist
cine komplexe Funkton des
DOS, die es crmdglicht, einen
bestimmten Block (Angaben
von Spur und Sektor) in einen
bestimmten Datenspeicher zu
kopieren, Der Block-Read-Be-
fehl besitzt zwei unterschiedh-
che Formate: Der Befehl "U1"
steht fiir User-Befehl 1 und liest
ginen kompletten Block ein.
Der zweite Befehl (B-R) arbei-
tetidentisch, kopiert aberdas 1.
Byte eines Blockes nicht mit in
den Datenspeicher! Ausdiesem
Grund ist zum Lesen eines
Blockes der Befehl "U1" zu be-
nutzen. Dieser Befehl mub
iiber den Datenweg (hier Kanal
1) zum DOS geleitet werden.
Der Befchl steht in Anfiih-
rungsstrichen und hat folgendes
Format: ;

130 PRINT #1, "U1 20 180"

Als erstes bestimmt "TJ1*
den eigentlichen Block-Read-
Befehl. Dann folgt jeweils
durch ein Leerzeichen getrennt
die Kanalnummer, iiber die dic
Daten in den Datenspeicher ge-
langen konnen (hier Kanal 2,
siche Zeile 120). Die "(F" wihlt
die Laufwerkscite der aktuellen
Diskettenstation. Da die VC-
1541 nur einseitig betrieben
werden kann, steht hier immer
eine "07". Abschlieflend folgen
die Angaben dber Spur und
Sektor. Damit wird der pe-

wilnschte Block exakt lokali-
sierf. In dem Beispiel {Zeile
130} ist Spur 18 und Sektor 0
{BAM) angegeben. Diese Be-
fehlsfolge ist mit cinem norma-
len PRINT#-Befehl zu iberge-
ben (senden), Nach der Be-
fehlsiibermittlung lauft die Dis-
kettenstation an und der ge-
wiinschie Block wird in den Da-
tenspeicher kopiert. Die Anga-
ben dber Spur und Sektor miis-
sen auf einén vorhandenen
Block zeigen, anderenfalls er-
folgt die Fehlermeldung: ILLE-
GAL TRACK OR SEKTOR,
ir, se.

Mit einer kleinen Schleife
kinnen jetzt alle 256 Daten des
Blocks (18/0) in den C64 pela-
den und angezeigt werden:

188 REM s:x BEISFIEL 3 wae
118 OFEM I.8,19

128 OPEM 2.8,2,"%*

138 PRINTHI, "Ul 2 B 18 @°
148 FOR I=B TD 23=

138 GETHE .AE

158 PRINT ABCCAS+CHRE(B)Y ),
178 MEXNT 1

188 CLOBE 1
198 CLOSE B

Ist das Programm beendet
{(wie in dicsem Fall), sind alle
Datcnwege wieder ordnungs.
pemaB #u schlicBen.

Buffer-Pointer (B-F)

Nach jedem Zugriff auf den
Datenspeicher (GET #) zeigt
cin interner Finger (Buffer-Po-
inter) auf das nichste Byic in-
nerhalb des Speichers. Aus die-
sem Grund konnte auch der ge-
samte Inhall des Darenspei-
chers mit ciner einfachen
Schieife (Zeile 140-170) cinge-
lesen werden. Dieser Zeiper
1aBt sich wahlfrei positionieren
und zeigt dadurch auf ein be-
stimmtes Byte. Der nichste
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GET+#-Befehl holt dann dieses
positionierte Byte und der Buf-
fer-Pointer zeigt danach wieder
auf das folgende Byte, Der Buf-
fer-Pointer-Befehl ist wieder
dem DOS mitzuteilen und be-
sitzt . folgendes  Format:
PRINTH1, "B-P 2 144" "B-
P" bestimmt den eigentlichen
Buffer-Pointer-Befchl, wobei
die "2" die Kanalnummer an-
gibt, Uber die der Datenspei-
cher errcichbar ist. Die nachfol-
gende Zahl kdnn zwischen 0
und 255 liegen und positioniert
den Zeiger auf dos entspre-
chende Byte hicr Byte 144 in-
nethalb des Datenspeichers.

Der. Buffer-Poimer ermig-
licht ein sehr komforiables Ar-
beiten innerhalb des Datenspei-
chers. Folgendes Beispiel soll
dieses verdeutlichen: In der
BAM (Spur 18/Sektor 0) steht
ab Position 144 der Name der
Diskette, der ihr beim Forma-
tieren gegeben wurde {maximal
16 Zeichen). Das kleine Pro-
gramm liest die entsprechenden
Zeichen (Bytes) cin und gibi sie
auf dem Bildschirm aus.

188 REM xxz BEISPIEL 4 wnan
{18 OPEN 1.8.13

188 OPEN 2.8,2,."8"

128 PRINTSI, "Ul 2 @ 1B B"
I4h PRINTRL, "B-F 2 ja4*
IS¢ FOR I=1 TC 18

IB® BETRE, A#

178 PRINT AS+CHR®(B))

188 MEXT 2

188 CLODSE 1

28d CLOSE B

Datenspelcher beschreiben

Bisher wurden ausschlieflich
Daten aus dem Datenspeicher
gelesen, Es ist ebenfalls mog-
lich, Daten in den Dratenspei-
cher zu schreiben. Sie sind mit
dem PRINT#-Belehl dber den

S i _—=E TIPS

18.13.1967.00
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Datenweg, der in den Daten-
speicher fithrt, zu senden. Das
Datum befindet sich dann an
der durch den Buffer-Pointer
positionicricn Stelle. Gleichzei-
tig zeigt der Buffer-Pointer
dann wieder auf das néchste
Byte (wie beim Lesen). Aunch
hierzu wieder ein kleines Bei-

spigl:

188 REM we% BEISPIEL 5 sse
118 OPEN 1,8,13

138 PRINTWI, "B-F & 8"

148 FOR I=0 TO ES3

158 PRINTHE, CHR(Z)}

168 NENT 2

178 REM PRINTH1, "B-P 2 8"
168 FOR 2=8 TO 255

198 GETHZ, AS

208 PRINT ASC(AS+CHRE(B) Y,
218 HEXT 2

220 CLOSE 1

238 CLOSE 2

Nachdem der Datenspeicher
mit den Werten 0 bis 255 be-
schricben wurde, folgt noch
einmal das Auslesen des Puffers
{Kontrolle). Die Zeile 130 stellt
noch einmal sicher, daf der
Buffer-Pointer auch tatsichlich
auf das erste Byte zeigt. Nach
dem Einlesen des Byte 255 zeigl
der Buffer-Pointer wieder auf
Byte 0, so daB es in dicsem Fall
nicht notwendig ist, den Pointer
tu setzen. Grundsétzlich mub
aber sehr exakt darauf geachtet
werden, daB der Buffer-Pointer
auf die richtipen Bytes zeigl
(Zeile 170 kann also mie scha-
den!)!

Sind nur ASCI-Werte {Zei-
chen) in den Datenspeicher ab-
rulegen, kann cin belichiger
String in den Puffer geschrieben
werden:

PRINT#1, "B-P 2 100"
PRINT#2, "TABCDE"

Der Buffer-Pointer ist auf das
Byte 100 positioniert und die
Zeichenkette “"ABCDE"™ wird
in den Datenspeicher geschrie-
ben. Danach befinden sich in
den Bytes 106 his 104 folgende
Werte:

Byte 100: 65 {ASCIl-Wert "A")
Byte 101: 66 (ASCIL-Wernt "B™)
Byte 102: 67 (ASCII-Wert "C™)
Byte 103: 68 (ASCII-Wert "D")
Byte 104: 69 [ASCII-Wert "E")

Fir dic Ablage von ASCII-

Informationen {Text) bietet

sich dieses Verlabres durch |

scine cinfache Ubermittlung
an. Alle bisherigen Anderun-
gen sind aber ausschlieflich im
Datenspeicher vorgenommen

und der "alte™ Blockinhalt auf
der Diskette ist nicht verandert
worden. Um den gedinderten
uder erstellten Block langfristig
zu speichern, ist der Inhalt des
Datenspeichers zuriick auf die
Dizkette u schreiben.

Block Write (U2/B-)

Der  letzte  entscheidende
Schritt ist das Zuriickschreiben
dés Datenspeichers in einen be--
hichigen Block der Disketie.
Auch hier besitzt der Block-
Write-Befehl zwei unterschicd-
liche Formate: Der User-Be-
fehl "U2" schreibt den gesam-
ten Block zurlick. Im Gegen-
salz dazu selzl der "B—W"-Be-
fehl in das 1. Byte des Daten-
speichers den aktoellen Wert
des Buffer-Pointers und iiber-
schreibi damit den alien Inhali
des Byte 0. Es bietet sich also
der User-Befehl “1J2" an (siche
auch Block-Read).

Der Aufbau des Befehls ist
identisch mit dem des Block-
Read-Befehls: PRINT#1, "U2
20180". Der Inhalt des Daten-
speichers, der diber den Daten-
weg "2" erreichbar ist, wird auf
Spur 18/Sektor 0 der Diskette
zurickgeschrieben. Nach die-
sem Vorgang ist der “alte”
Blockinhalt iiberschrichen und
fiir immer zerstirt! Bitte achten
Siebeim Zuriickschreiben eines
Blocks unbedingt darauf, dal
Sie ihn an dic richtige, von Th-
nen- gewiinschte Stelle schrei-
ben. Ein Zuriickschreiben in ei-
nen falschen Block hat meistens
Folgen!

Disketien-Monitor

Wach sowviel notwendiger
Theorie kann es nun endlich
losgehen, denn Dircktzugriff
auf Datenblicke der Diskette
in der Praxis anruwenden. Als
erstes Projckt soll ein Disket-
ten-Monitor entwickelt wer-
den. Ein Disketten-Momitor ist
ein sehr hilfreiches Dienstpro-
gramm, mit dem Inhalte be-
stimmter Blocke der Dhskette
untersucht und gegebenenfalls
gedndert werden kinnen, Mit
den erworbenen Kenntnissen
ist dic Funktion eines Disket-
tén-Monitors léicht zu verste-
hen:

1. Block cinlesen.

Z. Block anzeigen.

3 Block gef. andern.

4. Block zuriickschreiben,

Ein besonderes Problam
stellt dic Darstellungsart des
Blockinhalts dar. Sinnwvoll ist
die hexadezimale (sedezimale)
Ausgabe des Speicherinhalts,
da so jeder Wert zwischen 0 und
255 mit 2 Zeichen darstellbar ist
(HEX-DUMP). Auch ist es
sehr hilfreich, die Werte, sofern
es sich um ASCII-Werte han-
delt, als Zeichenfolge darzu-
stellen. Somit ist ein einfaches
Suchen und Finden von Texien
mbglich (ASCII-DUMF).

Das vorliegende Programm
zeigt eine Moglichkeit, wic ein
Disketien-Monitor  program-
miert werden kann. Fiir die Ar-
beit mit dem Disketten-Moni-
tor stehen 5 Befehle zur Verfi-
gung:

X Programmende

RE5%% Block einlesen. Die "8
Zeichen kennzeichnen zwei 2-
stellige Hexzahlen. Zuerst die
Spur, dann denn Sektor,

WESSS Block zurlckschreiben.
Wieder Spur/Sekior als Hex-
Zahl.

M$§3%% Block listen. Es folgen 2
Hex-Zahlen, dic den zu listen-
den Speicherbereich angeben
(MOOFF = listet die Speicher-
stellen 0 bis 255)

AS%8S Block dndern. Der ange-
gebene Bercich kann gedindert
werden. Der alte Speicherin-
halt wird dabei angezeigt und
kann gedindert oder mit der RE-
TURN-Taste bestitigt werden.

Wie Sie sicherlich bemerkt
haben, finden alle Ein- und

Ausgaben - ausschlicflich  mit
hexadezimalen Zahlen statt.
Die  Umrechnungen ({Dezi-
Hex, Hex—Dezi) finden Sie in
den Unterprogrammen ab
Zeile 60000 und 61000,

Interessant ist noch das Un-
terprogramm zur Abfrage des
Fehlerkanals. Nach jeder Dis-
kettenoperation  erfolgt  eine
Priifung des Fehlerkanals. Trin
cin Fehler auf, erfolgt die Feh-
lerausgabe, Das DOS gibt auch
eine Fehlermeldung aus, wenn
versucht wird, einen Block an-
zusprechen, der micht existiert
(z. B. Spur 60/Scktor 90). Da-
her kann die Priifung einer kor-
rekten Blockangabe entfallen.

Ich hoffe, dall ich Thnen mit
dem Disketten-Monitor einige
Anregungen fir die Entwick-
lung eines eigenen TDISC-
MON" gegeben habe. Viel-
leicht setzen Sie sich mit einigen
Freunden oder Freundinnen
zusammen und erarbeiten sich
gemeinsam neuwe Programme,
Es macht so wirklich mehr
Spafi!

Beim nichsten Mal vertiefen
wir den dirckten Zugriff auf die
Diskette mit einer Direktzu-
griff-Datei, diz kaum noch
Wiinsche -offen 1aBl. Falls Sie
Fragen oder Anrcgungen ha-
ben, stehe Ich Thnen germe zur
Verfiigung. Bis dann.

Manlred Walter Thoma
Emasirabe 10

2102 Hamburg 93
Telefon 04077522744

18818 REM x
1BBE8 REM n
18838 REM ®

18878 PRINT

1DBB0 PRINT®H

18838 FRINT"RESSS
12188 PR INT"LiEsSE
18118 PRINT"MESEE
1ai28 PRINT AFSEE
13138 PRINT

B4R OFEM 1.8,13
18158 OPEN 2.8,.8,°#"°

larra 1

i 18 REM =
EB0ER REM ®
20030 REM »

EBBSE KOw=""1INFUT ":"rKD®

Diskettenmonitor

10808 REM sesidasssssddbisriiisiiicecssnsss M.W. THOMA 3=
DISKETTEN-MOMITOR WER 1.1 ]
10B48 FEM seastds s otk d i ied s i aiicsiBun s sanaindsbbnts
18A5E FOKE S3EE6 .81 FOKE 33281 ,.01FPRINT CHREC (471

1BBEA PRINT "sisser DISKETTEM-MOMITOR WER I.1 »exams®
PROGRAFMENDE *

BLOCK EIMLESEM"

BLOCK ZURLECKSCHRE IBEN"

BLOCK LISTEN"
BLOCK AEMNDERM™

IBIGE REM 220303 ki inifid st n ke euR et adnkssibns
ZORBE REM wasadddERsisi n s i anasii i sRbERt bR RRR RN LRERE
BEFEHLSE INGABE (AUSKERTEN) ]
ZBR48 REM sdssdddifRtssassssssssitiinbidnispnssasnisinies

ZB06R IF LEFTS(KD®.[»="K" THEMW CLOSE I.21END
23T IF LEMCKOS) <3 5 THEN 28138
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20098 IF LEFT#(KO®,1)="R" THEN GOSUE 218881G0TD 28888 EBOS0 HE#="01E34567R3AECDEF *
28188 IF LEFTS(KOS,1)= 4" THEN GOSUB 22808:160T0 ZBA8S GEETE Hi=" D= INT(DE 160 tHE=MIDSHES 041, 1) 0 =DE-Ds 1B
0118 IF LEFTS(KOS, [i=*M" THEM GOSUS 238081G0T0 20080 EH888 HE=HE+MIDS (HES, D1, 1)
28188 IF LEFTS{KD#,1)="A" THEM GOSUB 2488818070 Shana 8838 RETURN
28I PRINT CHRSC145)7 16070 280%8 BALIA REM L a2 LS BE T 2T L T e ey
2BLAR REM #¥8 00 dRes st taaada ittt Lo st s i iR ERNERTRERERRESY EE1E@ 1,
E@l15a B1B@p2 REM FRRREFETRERRRRNER IR RN AR RN RN ks e dennnnnEy
E1B28 REM srdkisdszsdskirisedn s ansnninidesees s abunqusss BIRI® REM » ™
ElBifd REM » ¥ # E1BEZB REM 2 LMRECHMUMG HEMA-DET 1 i
BiB23 REM = <R} BLOCK EIMLESEN & E1B38 REM » ®
21838 REM » & E1848 REM 3 HE = HEXA (IN) DE = DEZ IMAL <OUT) e
21040 REM #4%sisaa st s ssa i nitna st s is Ena i iR iy eisesen e RS L T T S L ST neTII'™

21838
2ieEe
El1ara
2i8ea
21898
21188
2111e
glize
2E@an
2Enie
Z2aea
22n38
22840
E2h58

HEsH 1D K0S, 8 . 2) 1GOSUE 618881 5P=0E
HE=HIDECKO®, 4 ,2) i BOSUB 61008 SE=DE

FRIMTHI, *"Ul 2 B"ISPFSE

BOEUR GEoaR

IF Fi1#4)"B8" THEN RETURM

BR=1sRETLRN

REM Seszsssindivseissssnnsninenatnsantnnsniiedesins
i

REM somsspes s e s id sl inai s s s s as N iREaNeRssRabhinn

REM & i
REM & <j)3 BLOCK ZURUECKBCHRE IBEN 4
REM # b ]
REM *iiiillitiii‘ill!tlililttiltitt!tllll#tllitlt!l

[F BR=1 THEN Z2@Se i

PRINT CHR#{18)/ " IDATENSPE ICHER LEER ™

RETURM

1

HE=H|O$(K0# 2,2 1160508 BI1DBE1SP=DE
HE=HI1D®(KO% .4 ,2 }:605U8 & P88 15E =DE

PRINTEL, "2 2 @ "iSPsSE

GOSUE 2088

RETURN

REM diidind s s sd it iR et et e st LR aRa RasEias
1

REM sexszsisdtsdesdisdddishdddidkiindindkesbnigdnng

REM # ]
REM # (M} BATENSPE ICHER LISTEM . ]
REM a "

REM EEFERR IR TR R R R LI R PR R R RN R T RN AR RIS

IF BR=] THEM 23288 i

FRINT CHR®: 187 "1DATEMSPE ICHER LEER!™

RETURN

H

HEsMIDS (K0S ,2 . 2)160SUE &1B8A1AN=OE

HEr=MIDw{K0% 4 23160508 € 1888:EN=0E 5

IF AMNCE OR AMDEIS OR ENCAN OR EN}ESS THEM RETURN

PRINTH.L, *"B-P B"iAMN

FOR Ab= AM TO EM STEP BIDE=AD:GOESLE SA888

ASE=" " IPRINT "{"JH®I"> "3

FOR RH= AD TO AD+T

GETHE ., AS

DE=RSC (AE+CHRS(B ) ) 1 GOSUBE B2

FRIMT H&r= "y

IF DE<32 THEM DE=a4&G

IF DE}127 AMD DE{ 168 THEN DE=48

ASE=ASE+CHR®(DE »

MHEXT RH

PRIMNT CHRS(1B1JIAES

MEXT AD

RETURM

REH SRssed s etddd ke sans i i A0 satnnssisssatitanans

1

REM ""“tt‘*“*‘iililli|grititlt.:;;:ii‘t‘ttgnﬁ";
Ryl iy

REM = F

REM » <A DATEN AEMDERN '
REM 3 ®
REM bbbt h t LR L E ST

IF BR=1 THEN Z4838
FRINT CHR®{18)F " IDATEMNSPEICHER LEER!®
RETURM

H¥=MIDS(KO%, # .2} IGOSUE B10801AN=0E
HE=MIDECKO¥, 4,31 :G0SUE S188QEN=0E ;

IF ANCR OR ANX2SS OR EM{AM OR EN¥235 THEN RETURN
FOR AD= AM TO EM

FRINTHI, *B-P E*1ADIDE=ADIGOSUE GRBAR

FRINT "("iH#:"} 1 =)

GET#Z, RSIDE=ASC (ASICHRSCA) ) iGOSUE 50000

FRINT H®.: IMPUT H&:G0SUB El20p

FRINTHL, "B-P 2*jADPRINTEE, CHRECDE:

MEXT -AD

RETURM

REM aeadddnsunsssssnst ko eRs s s i ReRnibasbiansnunts
L]

REM l!#tlitl!tl-lltii#*iti‘tl-i-ll!#iIiilllliitilt'.-lll

REM = &
REM = UMRECHMUNG DEZ 1-HEXA %
REM & '
REM # DE = DEIIMAL ©IM) H# = HEWA {0UT)? a2
REM bttt AL R e T Y P PR T LT

81858 DE=8

EIBTE FOR I=] TO 2

‘E1RSA D=ACC (MIDEIHE, 1,011}
Ele5a
G1I1BE D=0-5%

BI11@ DE=DE+D21B#¢2-1)
BLIEZ@ MEHT 1

IF D<38 THEW D=D-48:180T0 &1l

E1138 RETURN 3

G198 REM™ bt el e P T
BLES@ «

EE@BE REM bt ad il E R PR RS TR L e Rt T
BEBIR REM = [
EZPEA REM & FEHLERKANAL AUSLESEM ¥
E2038 REW = : B

E204B REM. #asks b s s dd i s n s e s nid RS RS0 NN AR ERER TR RREE

£2030
BEBER
BEZBES PRINT

INPUTHI, F1%,F28,F38,Fds
IF F18<"88° THEN RETURM

GEATA PRINT CHR®( 185" “IFLSF CF2E ", HFASI "/ EEd C -

BZBTI PRIMT
EERBA RETLRM

E2BS0 REM srdaiesseis bt aii et tRauSTonasanessTSoEs ENESYER

E2108 = !
REAOY.

Data Becker Forth

Genau wie bei dem in CK 7/
85 getesteten Forth+ handelt es
sich bei diescm Programm um
eine komplette Implementie-
rung des FIG-Forth, jedoch mit
denr [ast vollstindigen Befehls-
satz der beiden meuen Versio-
nen Forth 79 und Forth 83, Die
zusitzlichen Befehle fiir Grafik
und Sound sind ctwas komfor-
tabler als beim Forth+ |, die
Sprite-Befehle hingegen fehlen
panz. Der schwerwicgendste
Unterschied zwischen den bei-
den Forth-Versionen ist jedoch
der komfortable Editor-Modus
des Dats Becker-Forth, Auller
vielen speziellen Edit-Befehlen
stehl auch der bekannte Com-
modore-Bildschirmeditor  zur
Verfiljgung, der Befehle wic
CLS (bei Forth+ zum Bild-
schirmlbschen notwendig)
iberflissiz macht.  Der inte-
grierte  Assembler, die hohe

- Geschwindigkeit und dic umge-

kehrte polnische Notation sind
beiden gemeinsam, jedoch ist
der Befchlssatz des Data Bek-
ker-Forth unglcich groBer.

Weitere Pluspunkte sind das
recht umfangreiche deutsche
Handbuch sowie einige auf der
Programmdiskette  mitgelie-
ferte Demoprogramme. Einzi-

ger Wermutstropfen: Die vom
Forth+ angebotene Miglich-
keit, kommerzielle Programme
ohne das Forth-Programm ab-
laufen zu lassen, ist beim Data
Becker-Forth nicht gepeben.

Fazit: Durch dic komforta-
blen Edit-Funktionen wird
Forth nun eine echte Alterna-
tive zu Basic, jedoch ist vor ei-
nem uniberlegten Kaof zu war-
nen, da das Erlernen von Forth
aufgrund seiner ungewdhnli-
chen Konzeption sehr schwierig
isL.

Preis: . 99-_DM
Hersteller: Data Becker
Axel Klenk
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K 37 - Kopierschutz
fiir C 64-Programme

Welcher Freizeit-Program-
mierer hat sich nicht schon da-
riiber gedirgert, daB seine mit
viel Miihe erstellien Pro-
gramime von jedermann kopiert
werden. Unerwilnschres Kopie-
ren mit LOAD-SAVE berie-
hungsweise mit einfachen File-
Kopierern kann noch mit rela-
tiv wenig Aufwand verhindert
werden. Sehr viel schwieriger
wird es bei Verwendung von F-
Copyund dhnlichen Kopierpro-
grammen. Jetzl hat aber M.
Hoos das Kopierschutzpro-
gramm K37 entworfen. Das
Programm formatiernt auf derzu
schiizenden Diskette dic Spu-
ren 1-35 (wie gewdhnlich) und
zusiitzlich noch Spur 37, diz bei
normaler Formatierung unbe-
nutzt hleibt, Darauf werden In-
formationen  geschricben, die
von cinem mit K 37 speziell fir
diese  Diskette  penerierten
Startprogramm Gberpriift wer-
den. Wird eine geschitzte Dis-
ketie kopiert, so fehlen diese
Informationen auf Spur 37 und
das Programm sorgt fiir einen
Absturz des Rechners,

Verlaufen die Kopicrschutz-
prifungen positiv, so wird in
gine frei wihlbare Speicher-
stelle ein ebenfalls frei wihiha-
rer Wert geschrieben (natiirlich
nur yon 3 ks 255). Diese Spei-
cherstelle kann an jeder frei
verfigbaren Stelle des RAM
liegen,” also awch oberhalb
40950, soweit die Speicherstelic
nicht in einem Bereich liegt, der
von anderen Programmen be-
notigt wird. Die Speicherstelle

Wer braucht noch das

Handbuch fiir
Hacker und
andere Freaks

von Regine Rathmann
und Jirgen Schalla

Wir haben esin CK 385 5. Bvor-
gestelll, Das Buth kann {iber
uns bezogen werden und kostet
38.- + Parto,

Bestellnummer 1000, Bestell-
schein siche Buchversand!

ist in dem zu schiitzenden Pro-
gramm abzufragen, und das
Programm ist s0 zu gestalten,
daB es nicht arbeitet, wenn der
Wert in der Speicherstelle nicht
vorhanden ist. Bis 40959 und
zwischen 491352 bis 53247 kann
man wit einem  einfachen
PEEK-Befchl abfragen; fiir die
iibrigen Bereiche ist auf der
K 37-Diskette ein Maschinen-
programm enthalten, welches
die Abfrage iibernimmt. Dieser
Aufwand ist deswegen notwen-
dig, weil man sonst einfach das
Programm ohne vorheriges La-
den des Startprogrammes laden
kiénnte und der Schutz keine
Wirkung hatte.

Das Schirtzen einer Diskette
dauert etwa 20 Minufen, was et-
wias viel ist. Dafiir ist dic ge-
schiitzte Diskettc gegen alle mir
bekannten Kopierprogramme
sicher, auch gegen das Becker-
copy, obwohl dieses auch die
Spuren 37-40 kopiert. Das licet
daran, dall bei K 37-geschiitz-
ten Dhisketten nur die Spur 37
formatiert und beschrieben ist,
Da  das Beckercopy aber dic
Spuren 37-40 kopicrt und dic
Spuren 38-40 auf den geschitz-
ten Disketten weder formatiert
noch beschrieben sind, nttzt
auch das Beckercopy in diesem
Falie michts.

Man sollic noch erwiihnen,
daB geschiitzte Disketten auf
Wunsch vervielfiltipt werden
kdnnen, wobei Tuerst das Start-
programm und das zo schiit-
zende Programm normal ko-
piert werden und dann mit Hilfe
von K 37 die Spur 37 beschrie-
ben wird, was ¢twa 2-3 Minuten
dauert.

EL

Ced
als Spectrum

Wer schon mal Basicpro-
gramme des ZX-Rechners auf
seinem © 64 laufen laszen
wollte, dem sei nun der Wunsch
gewihre. Es gibt thno endlich,
den "Spectrum-Simulator”.
Originalgetrey wird hier der

ZX-Spectrum auf dem C 64 si-
muliert. Selbst das Flackern des
Bildschirmes withrend dem La-
den von Kassette wird wie beim
Spectrum oun auch auf dem C
64 sichtbar. Damit aber noch
nicht genug: Alle Basicpro-
gramme des Spectrums kénnen
von der Orginalkassette pun
auch mit dem C 64 cingelesen
und gestartet werden. Die Ta-
stenbelegung des Commodore
dndert sich dabei jedoch ginz-
lich und nimmt volle Sinclairge-
stalt an. Verschiedens Tasten
sind mit dem Original-{ZX)-
Code belegt. Auch sonst ver-

hélt sich der 84er wie ¢in echter
Spectrum. Wer jedoch erhofft,
nun  auch  Maschinenpro-
gramme laufen lassen zu kin-
nen, der wird hier enttduscht
feststellen, dall der Rechner mit
der Fehlermeldung "Can't do
Machinccodes™ aulfwartet.
Trotzdem, fiir Basicprogramme
ist der Spectrum-Simulator voll
geeignet.

Vertneb;
Joachim Wussow
Pilotysty. 17

85 Nimmberg 10
Gerd Wirth

Modul 90

Dias ist eine %(-144 K Eprom-
bank fiir den C 64. Dicse Super-
crweiterung kann auch vom
Laien ohne grofiere Schwicrig-
keiten leicht im Rechner cinge-
baut werden, sofern die einzel-
nen Chips im C6&4 gesockell
sind. Nach dem Offnen des
Computers werden die Rom-
bausteine  cinfach ausgebaut
und in die Erweitcrung ge-
steckt. In dic nun freigeworde-
nen Steckplitze mul dann noch
dic Erweiterung eingesteckt
werden.

Bei der Auslisferung von
Modul 90 ist das Eprom 1 als
Starteprom im Lieferumfang
enthalten.

Ebenso wird cin

Demo auf der Programmdis-
kette mitgeliefert. Die Platine
soll vom Anwender selbst be-
stiickt werden, Es bleibt ihim
tberlassen, welche Art von
Programme er wahlweise in die
einzelnen Sockel einbauen
mdchie, Es kinnen dabei
Eproms des Typs 2732 (4 Kilo-
byte) oder 2764 (8 Kilobyte)
verwendet werden. Unter be-
stimmicn Voraussetzungen ist
auch dic Verwendung wvon
2715, 2716 und 2532¢r Eproms

miglich. Mitiels eines sechs-
stelligen Umschalters wird zwi-
schen den cinzelnen Eprom-
binken umgeschalter.

Drie: mitgelieferte Einbauan-
lcitung ist zwar elwas sparlich
ausgefallen, man kann jedoch
auch ohne wiele Erklirungen
hervorragend mit dieser Erwei-
lerung arbeiten.

Bezupsquellen:

Kellermann Computer-Shop
Konrad-Adenaver-Platz 30
4030 Ratingen 4
Computertechnik

Z. Zaporowski

Vinckestr. 4

5800 Hagen 1

Empire of Karn

Der zweite Teil der Karn-Tn-
logie zeiglt die gleichen Vor-
und Wachteile wie sein Vorgin-
ger "Heroes of Kam™. Die Gra-
fik ist akzeptabel, wird aber viel
7u langsam aufgebaot. Wenn
der Jound an cinigen Stellen
cinsctzt, staunt man doch, was
der SID alles leisten kann, Dic

' Handlung zeigt Ieider nur Se-

riecnstandard: Dras gefestigte
Imperium aus dem ersten Teil
dez Zyklus ist in Gefahr, Auf-
stindische und korrupte Lords
miissen ausgeschaliet werden.
Mur fidr totale Kam-Freaks,

System: Chd
Hersteller: Interceptor
Freis: 20-DM

Bezugsquelle: Profisoft GmbH
Themas Tai
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Modul Master
fiir den C64

Bisher waren Modulpro-
gramme fiir viele Benutzer
noch ein Geheimnis. Denn ein
Frogramm muf man, bevor es
gebrannt werden kann, erst ein-
mal vorbereiten und mit einer
Modulkennung versehen, Viele
Computerbesitzer wuliten aber
nicht, wic man das macht. Da-
fidr pibt es jetzt den Modul Ma-
ster. Mit diesem aufwendig cr-
arbeiteten . Programm  kann
man obne besondere Kennt-
misse ein Programm lauffihig
auf Modul brennen. Die Soft-
ware dazu wird auf Diskette mit
ausfiihrlicher Anleitung gelie-
fert.

MNach dem Starten des Pro-
grammes bietet sich ein Menii
an, mit dem die Linge der ge-
wiinschten MoedulgréBe einge-
stellt werden kann. Die maxi-
male ModulgréBe ist jedoch 64
K. Nach einem Formatiervor-
gang befindet man sich dann im
Hauptmenii, Dann wahlt man
ein Untermenii an und beginnt
mit der Bearbeitung des cige-
nen Programmes.

Modul-Master ist die [dealls-
sung fiir alle, die bisher noch
keine Vorsiellungen von Mo-
dulprogrammen hatten.

Bezugsquellen:

Kellermann Computer-Shop
Konrad-Adenaucr-Plarz 30
4030 Ratingen 4
Computertechnik

£, Laporowski

Winckestr. 4, 5800 Hagen 1

Thunderstorm

VC20

Thunderstorm ist cin Ac-
tionspiel [ir den VC20 ohne
Erweiterung, Der  Spicler
schliipft dabei in die Rolle von
Billy Bilkop, der bei einem Spa-
giergang in den Wildern Trans-
sylvamens von eimem Unwetter
dberrascht wird. Billy versucht
verzweifelt, in einem der sechs
Schldsser der Gegend Unter-
schlupf zu finden, doch zu allem
Unglick sind diese verhext und
verschwinden. sobald Billy ans
SchinBror klopft,  AuBlerdem
sind da noch Gewittergeister,
die Billy nach dem Leben trach-
ten, doch Billy weil sich mit sei-
nem Degen zu wehren,

Punkte sammelt Billy durch

das Aufsammeln der Goldmiin-
zen, die fiberall verstreut sind.

Zum Spielen wird cin Joystick
bendtigt. Dabei bedeutet links
= zurlickgehen, rechts = gehen,
linkslfoben = Schwert nach
links/'oben, oben = Schwert
nach oben, rechtzfoben =
Schwert nach
Knopf =Sprung,

Wem das FErreichen der
Schlésser zu schwer ist, kann in
Zeile 110 die Zahl 110 kleiner
machen. Thunderstorm ist we-
gen seiner Lange in zwei Teile
aufgeteilt. Der erste definiert
dic umfangreiche, hochaufla-
sende Grafik und lidt dann den
zweiten Teil, das eigentliche
Spielprogramm,  altomatisch
nach.

L. Tiedau

rechtsioben, .

Ein Programm
macht Programme

Fiir C 64

Ohne Vorkenntnisse kann je-
der . mit diesem Programm
selbst Programme  erstellen.
Unter dem Namen "Progres-
sor” wird cs fiir DM 170 - ange-

boten. Als Gegner einer Pro- -

grammiersprache hat man es
bei digsem Programm leicht,
selbst damit Programme zu ma-
chen. Durch gezielte Fragen,
welche vom Anwender beant-
wortet werden milssen, erarbei-
tet dieser "Progressor” . selb-
stindig cin Basicprogramm.
Trotz der durchgehenden Me-
niisteuerung muf man sich
daran aber erst mal gewdhnen.

Die Programme, die der
"Progressor” letztlich crstellt,
sind in reinem Basic geschrie-
ben. Man kann dicselben nun
wie gewdhnliche Programme Ii-
sten und editieren. Ein so genc-
riertes Programm gleicht aller-
dings einem Urwald, Mit Doku-
mentitionen  (durch REMs)
wurde auch sehr sparsam umge-
gangen. Leicht ist es also nicht,
diese emstellten Programme zu
editieren. Wer ein Wunder er-
wartel, der wird wohl ent
tduscht sein. Wer jedoch ohne
Programmierkenntnisse selbst
cin Programm erstellen will,
dem rate ich zu diesem Pro-
gramm, Individuelle Pro-
gramme wie Text- und Daten-
verarbeitung werden bevorzugt
unterstirzt. Letztlich ist dieses
Programm jedem zu empfeh-
len, der seine Ansprilche an Su-
perprogramme noch nicht zu
hoch geschraubt hat.

Basic-Bir
Postfach 1328
2430 Neustadt
ca. 170.-DM

Hersteller;

Preis:
Cierd Wirth

Computer-Kontakt
das Heft mit den
preisgiinstigen
Kleinanzeigen

Bounty Bob
strikes back!

Dier Held aus MINER 20:49%er
ist wieder zuriickgekehrt. Es
gilt, 25 neue Screens zu dber-
winden. Die Handlung und die
Aufgabe des Spielers unter-
scheiden sich jedoch nicht we-
sentlich vom ersten Teil. Auaf-
machung, Sound uwnd Grafik
sind jedoch verbessert worden.
Besonders originell ist die High
Score "Fabrik", in der der Spie-
ler seinen Namen zusammen-
baut, um ihn in die "Liste des
Ruhms” eintragen zu lassen.

sehr empfehlenswert fiir alle
Miner 204%r Fans und dizjeni-
gen, die den ersten Teil noch
nicht kennen. Spektakulire
Neuerungen dirfen allerdings
nicht erwartet werden,

System: Cd
Hersteller: 1.5, Gold
Preis: 44 - DM

Bezugsquelle: Profisoft GmbH

Thoma: Tai

Thunderstorm (Teil 1)

2 DATAD,.2.8.0.0,0,0.0

1 POKE38879,8!PRINT".A HUMDERSTORM
2 PRINT"SLEASE DO NOT STOP THETAPE. WHILE MAIN PART IS LOARDING.m"
8 FORI=BTOS11tREADA:POKE?1E8+1 ,ASNEXTIGOTO?3
18 DATAB.EB3,102,108,116,100,182,239
11 DATAB,126,49,59,54,51,51,126

12 DATAB,62,99,63,64,96,63,30

13 DATAB.126,50,17,25,17,63,1286

14 DATAB,127,51.48,68,56,49,127

15 DATAB®,.127,114,50,57,56.48, 128

1€ DATAB.B2,182,72.88,79,182,62

"CHR®( 14 )CHR%®(B)
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17 DATAD, 124,96 ,63,49,50,50,183 46 DATA124 .252.2582,252,852 ,252 858,258
18 DATAB,124 .56 .24 ,.,28.26 .24 .68 4T DATA1E24 ,.258 252 .252 ,252 .252 .B54 . 255
19 DATAB®,63,.19.6,6,6,.38,63 498 DATAB .0 .8.8,.219.219,255,.255

&8 DATAB .123,114,54.68,54,54,115 48 DATA®.0,8.,0.,64,84,1882,182

21 DATAB, 128,48 ,48,48,114,93,127 99 DATAESS 127 .63,83,63,63,63.63

22 DATAB,1287.42.42,.73,72,73,99 51 DATA1SE,126,9,0,0,8,0,0

23 DATAB,124,118,58,.58 ,.358,.52,119 52 DATAB3.63,83.63,63,63,63,63

=4 DATAB.63,99,89,89,97.127.62 53 DATA® .8 .6,.0,9,59,.58,58

25 DaThRe, 126,51 ,49,63 .62 ,48,120 34 DATA3.,3.3.3,3.187,.187.187

6 DATHB .62 .99,103,91,99,.63,1 33 DATAZ233.255,.295.255 252 252,252,255
27 DATAB,127,49.58,52.58.,439,121 96 DATAZ2S5S.255.255.255,127 127,127 .255
28 DATA®.&2.85,68,6,98,.73,62 97 DATAE2S5S5,255,2535,253,241 ,255.182,255
28 DATAG,iB2V7,.73,42,8,.8,8.28 =8 DATA235.,295,.E233,127.31.855,.7.255

28 DATAB 111 ,.38,38,.182,119,126,95 58 DATAE3,B3,63,63,83,63,127.255

31 DATAB 115,98 ,34,50,30,30,12 688 DATA1S3.255,183,.29%,193,255, 193,255
32 DATRE, 119,34 ,34,65,73,73 .54 61 DATAT.BSS.7.255,7.25%5,7.,255

223 DnThe ., 121,580,290 .,8,20.38,73 &2 DﬁThEﬂ,iEE,EH,EB,Eﬂ,Eﬂ,EH,EB 3

34 DATH@,115,85,98,32,.24,24 .68 63 DATABE, 125,188,24,48,68, 132,67

33 DATRO.,127.67,38,12,286,49,.127 64 DATA24 , 126,68 .60 ,24 ,24 ,60 .62

36 DATA® .9 .,0.8.,80,9,0,1 85 DATAI2S,188.60,24,28,18,19,249

av DATA3,7.15,.31,63,187,255,255 88 DATASE, 124,252,172 .25 ,254 ,1286,31
38 DATAB 128,192 .284 ,248 ,2408 .252 ,254 E7 DATHE6 .62,.63,53,63,186,126 ,2498

289 DATAZ,3,2,3,3:1,1,1 68 DATALB,16,16,.8,.8,.22,285,18

48 DATA2SS,255,178,.178,170 .85 .85 .85 68 DATAZSSS.2S5,235,255%,.295,.255,255,255
41 DATHE .8 ,.0,2,8,0,0.9 78 DATASE .241,.2355 255,255 255,255 259

42
43
dq4q
45

mLs WM —=m3

T

11 AS=MIDS("
13

12 PRINTSPC(2Q)ASINEAT:FRINTSFPC(20) "5 * IRETURN

13 PRINTLEFTS ( " SaaeahiDhbeeetaaamRi” , 1 ) ; : RETURN

14 PRINT".E"!:GOSUBS:PRINTSPC(S) "ATHUNDERSTORME" t GOSUBI PR INT*"H" ! :BOSUBB::PRINT™O
8" :RETURN
18 I=13:G05UBL3:FORI=ITOTIPRINTTAB(11)CHRE(2D) INEXTIRETURN :

18 PIJ'KEEE,EBIPDKEEE,EEICLR:FDHEEEE?E‘;BIPMEEEEBE:EEEIPDH'.ESSB?B,IE!PHIHTEHRI(B} |
: T *
20 GOSUBI4IPRINT" EB(ECH> 1984 EBY Ug. BT IEDAULISE
38 PRINT*CREASE SCOREX.B"."ME TAKE CARE OF EV IL*SPC(18)"GHOSTSH- BH"

DATASSS ,255,85,85,85,179,.170,.170

7l

DATA2SS ,255 ,2894 ,252 252 252 232 .25 72
DATAZ32 .252.252,1284,184, 124,124,124 73

DATAZSE ,255,289%5,855,2855,855 ,295 255 READY.

Thunderstorm (Teil 2)

REM =sessccssaanmunnnneessessssssnauEaess
GOTOSeRA:G0TO18

I=22:605UB13:PRINTCHRE(20) :POKER141 ,E1+{RND{12<.5) IPDKE3SEBE1 e

PRINT*XJ"TABC11)CHR$(2B ) IFCA=1THENGOSUBIB

RETURMN
SC=5C-(PEEK{K#+43)=82)-22 (PEEK(X+45)=83)

IFPEEK (X+43) ¢ >38THENGOSUB2 tFORI=244TORSA 1 POKESEE7E, [ i NERT: FOKE3S87E ,8: G0SUBBIR
ETURN

K=K+221POKEX-22,321 J=D:RETURN
FORI=1TO22:PRINT" 38" INEXT:RETURN

'‘I+etE (%, D3[P

8 PRINT"ERLE"SPC(TIIRIGHTS( "oaaa" i-MID!(ETRit'EL'J 23 52"l IRETURN

18 PRINT"S"LEFTSC " SAEEEE" ,CC)SPC(255)5PC(3) ) tBS=CHRS(34) IFORI=1TOB
=S1AE | "+BE+"S"+BE+"E " +BS+"F] | NEREHA" , (N- 108> 2B+ ]

DATABB .66 ,137 ,153,168,. 137 .66 .88
DATAE®,66,133,133,137,157 ,66,608
FOKEB31 ,131:POKE198, 1 NEW

COLLECT COINS TO INS-B"SPCIB):

48 PRINT"M REACH CASTLE TO EARN"SPC{S)"BONUSA.N"."HO DONGE'ET BE AFRAID OF*SPC(S
g ¢

58 PRINT*LIGHTNINGS®. ®" , "M\ USE JOYSTICK AND HIT*SPC(3)"SPACEN. BE" :GDSUBS1WAITILS
T.32

75 GOSUB!4!PRINT"EECORES: LOPOPOEM LIVESEH: LB SPC (287 )SPFC(255))

80 FORI=1TO43IPRINT" "< "} INEXTEPRINT"MEKE" iFORJ = | TO22 : GOSUBR IMEXT I XX =51 8C=@ 1 CC=]
188 H=8884:iU=a:MN=R
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181 GH=773@+INT(RND(1 322>

118 POKEX . 55+2%(U=0) :POKEX+22,58+2¢(U=A)1 IFMN=1 |OTHENI DD

112 IFM>»S8ANDNL 10STHENCA=1:GOSUBI@

115 IFRND(1)>.8ANDPEEK (8118) =32ANDNCB@THENPOKES] 19,63+ (RND(1)>.3) : POKESS8838,7
117 IFRMD (1)} .9AMNDN<BBTHENGOSUE 1228

118 GOTOZ2@8

=1 FDREﬂEBTT;HIEYSQIBEIR-PEEK{ESIPIIFJ-1THENBDEUBEIEﬂTﬂllﬂ

121 IFPEEKC(2S52)=ATHENN=X-221POKEX+44 .08t J=1:G0TO110

123 IFR{>2BTHEMN14®

124 IFPEEK(X+233{>32THENLI®

125 U=U+(U=1)-(U=0)¢ [FR>E084THENN=N+1 i GOSLUBEZ :GOTOI 18

138 X=X+1IPDKEM-1,321POKEX+21 ,.32:160TOl1a

148 IFR=14BHNDK}EBTETHENM*H-1IU-U+{H#IJ—{U-B}1FD£EH+I,EEIFEHEHtEErEEiEDTB[lﬂ
158 IFR=136THENI=X=-23:J=28%!G0TO200

1680 IFR=I52THENI=X-22:J=184!G0TO200

178 IFR=24THEMNI=X-21:J=2088:60TO28R

180 GDTOL1l®

2080 POKEI.J:POKEI+38728.11FORA=18ATOZPDIFOKE3EETE AIMNEXTEPDKE] aEIPnHEaaBTE.B
219 IFPEEK{(GH>+{ »>32THEM1 12

2280 FORI=BTOZ:FOKE3E874+1,195:iNEXTISC=5C+5:iG0SUBB: FORI=BTOR2 ! FUKESEB74+1 ,B:NEXTIG
oToi181

305 PRINT"H"SPC(154) "GAME OVERZ! *

1888 I=INTC(RND{l)%16>2+3:POKE3E873.9

1RBS POKE3EETT, I1SBIPRINT "l SPCCI) " Lol NS N HENL-N EEElL-BEEH " POKEZEETT. 1
Ef

IB12 PRINT "IN SPC(I>" INEH NN SNEN ¥ XN BB B "IPDKE3GBTT ., 190 :POKE3GE7E . B
1815 RETURN :

2008 GI=6GH:GK=((GH=INT(GH/22)2EE)} (M-BATA) )= (BH-INT{BH 225202 3¢ (H-8A745 )

20B1 GH=GH+INT(RND(1)23-1)8((BH=INT(GH/EE }$232)={X-BA741 ) : GH=CH+22 +GX

2084 IFGH=XDRGH=X+22THEN320A

28835 IFFEEK (BH){ >32THENGH=7730+INT(RNO(! ) *22) :POKEG] ,3E:60TO 120

2018 POKEGH+3B728,1:POKEGH,S58+(GX=~-1)!POKEG] ,32:60TO129

3000 POKE3ES77,0:U=0!FDORI=1TO2B:U=0U-U=A)+cli=1):POKE3IER?S, :Bﬂtu:PnKEH, 53+2wU
3818 POKEK+22,94+23UiNEXTIPOKEG] , 32 XX =KX -1 IPRINT "B S"SPC (BB YKX ! IFXKXIBTHENIR §
2815 PRIMNT"EE"SPC{168) "GAME OVERMN! "

3220 RESTORE:FORI=2TO18:READA,B:POKE36E7S .M POKE3GETE AIFORI=1TO 12008t NEXT : POKE
36ETS B ;

3838 POKEZIGE7E ,D:FORJ=1TOED:NEXTJ . IIBOTOIS

3848 DATA191,.2,191,.2,191,4,191,4,291,2,198,4,198,4,191,4,191,4

0350 DATAIBTY .4,181.1

4aaa u:a:sc-sc+:s-:::EnsuaatFuRr-lTuea=u=u—cu-a:+cu=:>=FnRJ-BTna=PnuEaEa?4+J,(Ea
B+I>xU

4810 MEXT:PRINT"@M"SPCClIB2MIDSC" BOMUSHI " .UzT+{ 73 tFORJ= 1 TOSB:INEXTS, 1
9828 POKEX,321POKEX+EE,38 1FOKEGH, 32 1FR INT "@"SPC(ESS)ISPC(9) :FORI=1TOB
4838 PRINT,. "R "IMNEXT:CA=BICC=CC+1: IFCC *BTHENCC=1

P90 HA=kH+1:PRINT"EAR"SPC{86 4K IGOTOIR®

S08® FOR I1=0TO24!READA:POKE4 18241 ,AINEXTISTOR

Seie DATA 1689,127.,141,34,145, 172.32.145.41,128,133,.2%1,.189,255,141 .34, 145, 173,31
L1845 .41

Saz2e ﬂﬁTﬂEB,E4,1EI.EEI.,t33,251,173,31,145,41.3E,133.E:E,EE

020 FEER BRI RERETETRNRREETREEE

Se48 = *

59858 » HIMME ISE ZUM EINGEBEM:
5260 % ¥
5878 * MACH DEM EINGEBEN DRS %
5888 % PROGRAMM STARTEMN. ES Y
58988 * ERSCHE INT BREAK IN Y
S188 x S998. MUN DIE ZEILEN *
5118 » AE SBPA UMD DAS *
S1EZ0 = 'GOTO 52Pd*' IN ZEILE 1 =
5130 = LOESCHEN. DANMN SAVEN. =
5140 & *

S50 xR REE R AR R LR Rk R
READY.
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Der Atari 400/800 XL
und DFU

Auch der Atari ist DFU-fi-
hig. Das beweist ein Produkt
der Fa. Dynamics Marketing
GmbH aus Hamburg. Diese
Firma liefert anschluBfertig zu-
gsammen mit einem Tarminal-
programm einen Akustikkopp-
ler. Beides wurde ganz speziell
fiir die Atari Rechner erarbei-
tet. Die Software entspricht
dem dblichen Standard und ist
geeignet, mit Mailboxen zu

Der Ascom-Akustikkoppler fir Atari

kommunizieren oder dber Da-
1ex-F Verbindungen herzostel-
len.

Im Terminalmodus werden
die wichtigsten Sieuerzeichen
am oberen Bildschirmrand ein-
geblendet. Empfangene und
gespeicherte Daten, Texte oder
Programme konnen so auf Dis-
ketie, Kassetle, Drucker oder
auf den Bildschirm ausgegeben

FACHVERSAND fir

werden. Ein Editor hilft dabei,
schnelle Texte wvorzubereiten.
Jede Editorzeile besteht dabed
dhnlich dem Basic-Editor aus
drei  Bildschirmeeilen, Inner-
halb dicser Zeilen kann mit al-
len Atari-Editiertasten belizbig
korrigiert werden. Mit der Ein-
gabe von (CTRL.H) erscheint
zweiseitiz cine Erklarung zu
den zur Verfiigung stehenden
Befehlstasten.

Am Koppler befinden sich
zwei Schicbeschalter und cine
Leuchtdiode. Der Schalter
oberhalb der Diode dient dazu,
den Lautsprecher ein- und aus-
zuschalten. Der untere schaltet
zwischen dem Originate- und
dem Answermodus um, Ange-
schiossen wird der Koppler am
Joystick Port 1 des Atari. Das
sogenanntc "Handset”  wird

PPU

(75/1200/75
Bnud ::rscﬂnun.tn
300 frzown

filr dan schnelen
FILE-TRANSFER
rhr DATEX=P

und fir BTX &

Einfihrprais!

AK 2000 5

in uRERFem DF0-katalog g.1,400M

CHEN GERHARDT & BETTINA YAN MEGERN GbDR
HEMESTR.T46, 4 Dlesaldar!d, TEL: 021177

DAZU
PASEENDE
. PROGRAMME+
INTERFACEKABEL f.
ATARI-COMMODORE -
IBM - SCHHNEIDER ~ u. flir PC

ﬂ'lliir. Ang-bnl- :lﬂr I'l: & HC

B-18 LW

"admr O3167- i:i;?w -18 LM

mittels einem Klebeband an
dem Telefonhdrer befestipt.

Meiner Meinung nach bietet
dicser Akustikkoppler zusam-
men mit déem Programm Con-
tact XL die Ideallbsung
Hersteller:

Dynamics Marketing GmbH
Postfach 112005
2000 Hamburg 11

Sehr geehrie Damen und Her-
Temn,

als DFU-Fan habe ich den
TEEOS-Test im letzten Heft
mil grobem Interssse gelesen
und mich sehr dariiber gedir-
gert. Ich benutze TEKOS fast
taglich und konnte im Ciegen-
satz zu Herrn Bachmann keine
wesentlichen Mangel feststel-
len. Es ist doch wohl nur ein
schlechter Scherz, wenn der Te-
ster TEKOS vorwirft, daB es 64
Leichen pro Zeide aul den Bald-
schirm bringt. Was sagt Herr
Bachmann wohl zu TAS-
WORD? Avch finde ich es gut,
da TEKOS bei LOAD- und
SAVE-Fchlern mit ciner ge-
wohnten Fehlermeldungen ab-
bricht, da man das System ohne
Datenverlust  einfach  mit
GOTO % wieder starten kann.
Uberflissiger Programmilusxus
wirde doch nur den Sende-
Empfangspuffer verkieinern,
der bei TEKOS immerhin 20K
groB ist. Uberhaupt ist dic Be-
dienungssicherheit bei TEKOS

sehr hoch. Dazu tréigt-auch die
Einschrinkung auf die meistbe-
nutzien Stevercodes bei,

Sehr positiv finde ich die
Mdglichkeit, F-Texte vordefi-
nieren zu kiinnen (8 Stick mit &
Zeilen & 62 Zeichen). Leider
findet man dies nicht bei vielen
DFU-Programmen. Die Edi-
tierméglichkeiten  sind  wvoll-
kommen mifriedenstellend fir
diese kurzen Texte, Am besten
aberist, daB TEKOS im Gegen-
gatz zu anderen Programmen
scrolit, ohne empfangene Zei-
chen zu verlieren.

Christinn Funk, Heidelberg

Neue Mailbox
im Saarland

BITNIK, # 06821 /8441, 7
Bit, 2 Stopbits, Im Moment sind
noch 4 peschlossene Benutzer-
gruppen frei, die von Clubs be-
ansprucht werden knnen. Die
Box liuft auf cinem C 64 mit ¢1-
gener Software.

Thr direkter Draht
zur Redaktion:
Telefon 0T252/42948

 Fiir Briefe:

Computer-Kontakt
Pestfach 1550
7518 Bretien

f?ﬂﬁﬂﬂﬂ@ﬂﬂl@%ﬁ@%ﬁ%ﬁ

FREEDGM - JUET J'IHI:ITHER ml:l. FDFIMTI-IN' LEFT-TO-LOSE
COMPUTER CLLME

Biicher fiir die DFU

Hacker Handbuch 35—~ DM
Das Hacker Hack-Buch, 180 Seiten 19 80 DM
V24/RS 232 Kommunikation, 217 Seiten 32— DM
Handbuch fiir Mailboxbenutzer, 145 Seiten 25~ DM
Das Handbuch zur DFU, 200 Seiten 30— DM
Dateniibertragung und
Datenaustausch, 160 Seiten 48— DM
"Das Mailbox-Telefonbuch, 48 Seiten &.50 DM
Das Modembuch zur DFU, 316 Seiten 2980 DM
Der michtipe Draht, 230 Seiten 45—~ DM

Alle Bilcher zur DF{I kiinnen Sie bei uns bestellen. Einfach in
den Bestellschein beim Buchversand eintragen. Vermerken
Sie dazu nur den Titel, cine Bestellnummer gibt es hier nichi,

*Das Mailbox-Telefonbuch kann nur iiber den Herausgeber

bestellt werden. (Telefon 04 21 / 56 3800 oder 56 38 31 oder bei
Warnecke, Kirchkuchtiger Lendstr. 243, 2800 Bremen 66)
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Neues Terminalpro-
gramm fiir den Ascom

Im letzten Heft stellten wir
den Ascom Akustikkoppler fiir
den C 64 vor. Die Firma Dyna-
mics hat jedoch auch nicht pe.
schlafen und bietet jetzt ein
ncues, besseres und voll durch-
gedachtes Terminalprogramm
fiir diesen Koppler an: das
"Terminal 64",

Das Programm wird mit LO-
AD"TER#",8.1 geladen und
startet sich dann anschlieBend
selbst. Danach meldet sich cin 6
Punkte umfassendes Haupt-
menii. Mil Hilfe eines "Full-
screen-Editor” kdnnen lingere
Texte vorbereitet werden. Es
kann dabei mittels der Cursor-
tasten an jede beliebige Stelle
des Bildschirmes gefahren wer-
den. Zur Erleichterung fiir den
User bietet dieser Editor noch
die Méglichkeit zu Blockopera-
tionen. Hicrbei kann der Be-
nutzer einen Textteil als Block
markicren. Bei einer anschlie-
Benden Ausgabe wird dann nur
dicser Block gesendet, ohne
dabB der restliche Text geldscht
wird. Weitere Vorziige wie z.B.
"Lischen ab Cursor” oder "La-
schen und Einfiigen -einer
‘Zeile” tragen duzu bei, die Be-
dienung des Terminals in jeder
Weise zu erleichtern.

Es gibt auch ¢ine Uhr, die
selbstindig die Dauer einer
Verbindung mitzihlt. Ebenso
vorziiglich bot sich die Moglich-
keit an, empfangene Texte ab-
zuspeichern und spiter auf ei-
nem Drucker auszugeben, Zu
diesem Zweck ist im Programm
eine Druckeranpassung vor-
sorglich vorgeschen. = Funk-
tionstasten konnen mit “Flos-
keln™ belegt und spidier in ei-
nem Stick awf Tastendruck
iibertragen werden.

In diesem Programm sind
wirklich allc Punkte ausgeklii-
gelt bis s letzte Detail. Jeder
Ascombesitzer bekommt hier
dic optimale Erweiterung fiir
scinen Koppler geboten. Man
kann die Firma Dynamics nur
loben.

Hersteller:
Dynamics Marketing
Postfach 112005
2000 Hamburg 11

Gend Wirth

Tele-Terminal 300 S

Fiir den Spectrum

Die Sinclair Computer waren
hislang bei der DFU etwas be-
nachteiligt. Der Microcompu-
terladen aus Berlin hat nun mit
dem néucn Programm Tele-
Terminal 300 § Abhilfe geschaf-
fen. In Verbindung mit dem In-
terface 1 und cinem entspre-
chenden Kabel kann dieses Pro-
gramm mit jedem handclsiibli-
chen Akustikkoppler betrieben
werden. Dabei wird aus dem
Spectrum ein Datenterminal,
mit dem man gleichzeitig Daten
senden und empfangen kann.
Im Duplexbetrieh werden die
Daten nur iber die Schnitstelle
ausgegeben und nicht auf dem
eigenen Bildschinm dargestellt.

Ersi die Echolunktion des Mail-
boxrechners schickt die Zei-
chen zuriick und sorgt damit fir
die Darstellung auf dem eige-
nen Bildschirm.

Tele-Terminal 300 § reali-
siert als reine Softwarelisung
den. Voll- und Halbduplexbe-
trieb mit einer Ubertragungsge-
schwindigkeit wom 300 Baud
ohne jeglichen Hardwarezu-
satz. Nach dem Laden des sehr
kurzen Frogrammes startel cs
sich mit Autorun selbst. Die
Darstellung auf dem Bildschirm
erfolgt mit 64 Zeichen pro Zeile
im ASCI-Zeichensatz. Der
Bildschirm besteht dabei aus 23
Zeilen plus ciner Dialogeeile, in

der allc Parameter in kurzen
Statusmeldungen  dargestellt
werden. Ein Rilcksprung in Un-
termenis entfillt. Die gesamte
Komplexitit des Programms
steht dem User durch Anwiih-
len zur Verfilgung. Durch Beti-
tigen der einzelnen Tasten kan-
nen die zur Verfilgung gestell-
ten Systembefehle abgerufen
werden. Auch die speriellen
Controleodes (wie z. B. CTRL
&) werden vom Programm aus-
gefiihrt.

Eine interne Abfrage wiihit
das mur Verfligung stehende
Speichermedium an. Das Pro-
gramin verfiigt iber Printrouti-
nen fir Sinclairkompatible
Printer wie den Seikosha GP 50
S, den Aphacom/Timex Printer
und den Sinclair Thermodruk-
ker. Einc Ausgabe im Copymo-
dus erfolgt auch hier mit 64 Zei-
chen pro Zeile. Als reines Ma-

schinenprugramm  belegt Tele-
Terminal 300 S nur schr wenig
Speicherplatz, so daB dem User
€il Textspeicher von ca. 50
Bildschirmseiten zur  Verfi-
gung stcht. Das Programm ver-
filgt wber einc sehr schnelle
Umblitterfunktion, mit der
vor- und rickwirts durch die
einzelnen Sciten geblittert wer-
den kann. Zusétzlich zum Text-
speicher  stehen noch  achi
Kleinspeicher zur Verfiigung,
in denen haufig verwendete
Passworter oder andere "Flos-
keln” fixiert werden kiinnen,

Das Programm wird auf ei
nem  Datentriger mit kurzer
Anleitung geliefert,

Besugsquelle:
Microcomputeriaden
Computerpartner GmhH
Lictzenburger StraBe 90
1000 Berlin 15

rem Bestellschein.

Bestellschein

Abzenden an:

Wir haben lange gesucht, bis wir diese preisgiinstigen Geriite

anbieten koanien.

Dieses DFU-Zubchér kann sich jeder leisien!
Akkustikkoppler

AK 300 DM 368.—

C 64 RS 232-Interface DM 79—

Co4 Terminalprogramm DM 39—

Wir erweitern unser Angebot im Laufe der néichsten Ausga-
ben auf mehrere Computer. Bestellen kénnen Sic mit unse-

e Pl i

Ich bestelle:

vov Stiick Akustikkoppler AK300 DM 368.—
..... Stiick C64 RS 232-Interface DM T9.-
..... Stiick C64 Terminalprogramm DM 39.-

Ich wiinsche folgende Bezahlung:
O Machnahme (+ & DM Porto + Versandkosten)

U Vorauskasse (+ 4 DM Porto + Versandkosten) :
Bei Vorauskasse bitte Scheck beilegen oder auf Post-
scheckkonto Karlsruhe 43423-756 iiberweisen.

LUlnterschrift

Computer Kontakt, Plorzheimer StraBe 43, 7518 Bretten
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RS 232 C Schnittstelle

Fiir den C 64

Wer an scinen Commodore
einen Modem oder einen Aku-
stikkoppler anschliefen
mochte, mub sich erst mal ein
Interface besorgen, das im Preis
um dic DM 95— s DM 120.—
liept. Wir zeigen Thnen, wie Sie
ein solches Interface selbst
hausn kénnen, und das filr we-
miger als DM 20—, Das wird

bendtigt:

Transistoren:
2xBC237

Dioden:

1 = 1N4001

1 = Z12/400mW
1= IN414R

Kondensatoren:
1 x 22V/4T4T0 pF

Widerstande:

1= 150 Ohm

1x 56 K Ohm

2x4,7 K Ohm

1=x2.2K Ohm

1 Userportstecker

1 RS 232 C Schnittstellenstek-
ker DIN

Das Interface iibernimmt die
Anpassung der TTL Pegel des

Userports. Somit wird cine
Umwandlung fiir echten RS 212
Pegel vorgenommen. Die An-
passsung betrifft aber nur die
Ein- und Ausgabepins. Dieses
Interface ist deshalb nur fiir den
Betrieb mit Modems oder Aku-
stikkoppler gesignet. Eine Ver-
wendung als Druckerinterface
ist nur bedingt mbglich.

Die links abgebildeten Pinbe-
zeichnungen missen am User-
port des C 64 oder VC 20 ange-
schlossen werden. Die rechts
abgebildeten Pins dagegen am
RS 232 Stecker, der dann zum
Modem oder zum  Akustik-
koppler fiithrt, Die Ziffern und
Buchstaben entsprechen den-
sclben auf den jeweiligen Sték-
kern.

Bauen Sie das Interface nach
dem abgebildeten Schalthild.
Es funktioniert absolut aufrie-
denstetiend und wurde von uns
getestet. Dennoch kéinnen wir

“keine Haftung fir eventuelle

Schiiden am Rechner dbemeh-
men, wenn Sie trolz unserer
Anleitung etwas falsch machen.
Viel Spab bei der DFU.

Schaltplan zur RS 232 Schnittstelle
184001

150Q

T1HC00 mW

DFU mit dem
professionellen Akustik-
koppler Sonic 300

Seit kurzem kann man fiir ¢a.
400,- DM von Sonic das 6der
Paket kaufen (Sonic 300,
Schrittstelle, Kabel und Termi-
nalprogramm fiir den C&4).
Der Koppler arbeitst in der
CCITT-Norm V21 und hat die
FTZ-Nummer 14.13.1967.00.
AubBerhalb der fiilr Akustik-
koppler ablichen Méaglichicei-
ten fiir die Daténferniibertra-
gung hat der Sonic 300 cinige
Weilcrentwicklungen anzubig-
ten, Der arbeitet im Volldu-
plexbetrieh mit einer [hertra-
gungsgeschwindigheil von sta-
tisch bis 300 Baud, Das Gerét
hat sowohl einen eigenen Netz-
anschiuB als auch wahlweise
Akkubetrieb. Die Akkus lassen
sich beim WNetzbetrieb wieder
regencricren. Als dritte Strom-
guelle konnen auch zwei 9V
Batterien eingesetzt werden.
Aufgrund seiner kompakien
flachen Form eignet sich dieses
Greriit besonders fir den Ein-
satz unterwegs (z.B. mit einem
Hand-Held Computer).

Das Gehduse des Sonic 300
enthilt einen Tastentcil mit 4
Kurzhubtasten. 7 Dioden sor-
gen fir den Bedienungskomfort
der Tastatur. Mit den ersten 3
Tasten 1481 sich das Gerit ein-
und ausschaltcn und zwischen
dem Originate- und Answer-
modus umschalten. Die= Funk-
tionsfahigkeit des Gerats ldBt
sich mit der 4. Taste testen.

Machdem der Sonic 300 ein-
geschaltet 1st (manuell oder
gber die Schnitstelle), 1duft
cine Autoanswer-Prozedur ab,
d.h. das Modem sendet den
Antwortton zur Unterdriickung
eventueller Echosperren aus
und schaltét dann automatisch
in den Answer-Mode um. Da-
mit kann man dann (falls die
Fostes einmal erlaubt), eine an-
tomatische Mailbox installie-
ren. Die Gummimuffen, in dic
der Hirer cingelegt wird, sind
beide gutl abgedichtet und ver-
schiebbar, so dall eine Anpas-
sung an verschiedene Horerfor-
men mdglich ist. Besitzer cines
Cod4 | VC20 kiinnen mit einer
speziell entwickeltzn Schniti-
stelle von Sonic den Akustik-
koppler dem Computer anpas-
sen.

Dem H4er Paket ist ein Ter-
minalprogremm  auf Diskette
mit der Bezeichnung SONI-
COM beigefiigt. Dieses erfillt
alle wichtigen Funktionen.
Trotzdem bleibt cin leiser Ein-
druck, als ob das Programm
dem Gerit etwas schuldig ge-
blieben wiire. Das 6der Paket
kostet 398,- DM. Man kann
aber such jedes Teil einzeln er-
werben.

Bezugsquelle:

Sonic GmbH
Paul-Marien-5tr. 23
6600 Saarbrilcken
Gerald Heer
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G 64 fiir wissen-
schaftliche Grafik

Wie kann hierbei auf einem
Panasonic-Drucker KX-P1091
die gesamte Blattbreite des Pa-
piers. ausgenutzt werden und
nicht nur die 320 Pixel des Bild-
schirms?

5. Smirnow, Bochum

Im Programm sind Variablen
fiir die X- und Y-Achse vorhan-

den. Diese Achsen missen
dann nur in cinen MaBstab um-
gerechnet werden, der anni-
hernd der Breite des Drucker-
papiers. . entspricht.  Man
braucht nun nur noch die Werte
abzulindern. Wenn cine Bild-
unterschrift pgewiinscht wird,
dann braucht man nur eine Va-
riable mehr im Programm ein-
zubaven. Diese wiederum muf
dann auch bei der Ausgabe mit
erscheinen.

Gerd Wirth

Wann kommt der
Atari 130 ST?

Ich habe pehort, daB ATARI
mit dem 130 ST cinen 16432 Bit-
Computer mit 128 KB RAM
und 192 KB ROM filr etwa 1400
DM auf den Markt bringen will,
Konnen Sie mir sagen, wo man
die deutsche Version wann kau-
fen kann? Wissen Sie schon, ob
sich der Computer in den USA
durchseizen konnte und ob es
schon ausrcichend Sofllware
gibt? Ich wire Thnen dankbar,
wenn Sie mir auch die nege
Adresse von ATARI nennen
kinnten,

Patrick Schmitz, Remagen-Unkelbach

Wie auf der Hannovermesse-

Zu erfahren war, wird es den
130:5T in Deutschland vorerst
nicht geben. Nach meiner per-
sonlichen Einschitzung licgt
das am mit 12B8KByte recht
knapp bemessenen Speicher-

Bm LESERFRAGEN B
EENEERSEE R

platz, der fiir professionelle
Frogramme nicht immer aus-
reicht. Man muB ja bedenken,
dabB bereits der Bildschirmspei-
cher, der immer im Grafikmo-
dus arbeitet, 32 KByte bean-
sprucht. Es wird daher nur dic
Version mit 512KByte (der
320er) erscheinen, der um die
2000 DM kosten wird und
Ende Juli ausgeliefert werden
soll.

Software fiir die ST-Serie ist
im Moment noch Mangelware,
aber man spricht davon, daB re-
nommierte Softwarehiuser
Programme fiir den ST um-
schreiben. Da der ST unter dem
Betriebssystem CP/M 68 K mit
dberlagerter GEM-Benutzer-
oberfliche arbeitet (die es auch
fiir den IBM-PC gibr), dirften
vicle Programme, die fir den
IBM erschéinen, auch fiir den
ST herauskommen.

Die Adresse von Afari in
Frankfurt (Raunheim) lautet:
ATARI Corp. (Deutschland)
GmbH, Frankfurter Str. 9-91,
6096 Raunheim, Tel. 06142/
41081
Peter Finzel

GPC-Frage

Ist es miglich, die Schreibfli-
che (Paper) im Inneren des
Bildschirms iiber den Rahmen
(Border) hinaus - horizontal
oder vertikal Zu verschieben, so
dal auch Zeichen auf dem ur-
springlichen Rand erscheinen?
Thomas Sonntag, Bonn

Die Antwort auf Thre Frage ist
zum einen sehr einfach, zum an-
deren aber auch umfangreich.
Vorweg sei gesagt, daB Thr Vor-
haben durch 2wei OUT-Be-
fehle realisiert werden kann,
Mit OUT &BC00.2 bereiten
Sie eine horizontale Verschie-
bung wvor. Durch OUT
&BIMNLX geben Sie durch X
den Weg der Bewegung an, wo-
bei X Werte von 0 bis 63 anneh-
men kann. Wenn Sic statt des-
sen OUT &BCO0,7 eingeben,

erreichen Sie dic vertikale Ver-
schicbung. Auch hier wird mit
OUT &BDM.,Y der Grad der
Bewegung vorgegeben. Y darl
#wischen 0 und 38 liegen.

Warom  dies funktioniert,
kann ich an dieser Stelle leider
nicht erkliiren. Deshalb ver-
weise ich %Sie aul ¢in Buch der
Firma DATA BECKER mit
dem Titel "Pecks & Pokes zum
CPC”,

Thomas Tacobi

Hier noch einige Fragen,
| die wir aus Zeitmangel
nicht beantworten konn-
ten. Deshalb hoffen wir
auf Eure Mitarbeit, Wer
hier eine Antwort weil,
der kann uns schreiben,
Diese wird dann im néich-
sten Heft abgedruckt.

Spectrum-Probleme

Wir haben bei Turbo-Load-
Programmen (von [hnen als
“Fast LS" bezeichnet) laufend
Probleme. Mein Freund mit
dem Sprint-Recorder, der so-
was mnicht vertriot, und ich
selbst, wenn ein Programm
durchschnittlich 2 bis 3 mal mit
unterschiedlicher  Laulstiirke
und Tonfirbung geladen wer-
den muf, bis es funktioniert.

Gesucht wird ein Programm,
mit  dem Turbe-Load-Pro-
grammphascn geladen und mit
normaler Baud-Rate wieder ge-
saved werden kénnen. MNatiir-

lich muB jeweils auch das dazu-
gehdrige Lade-Programm kor-
rigiert werden. Kann man diese
Korrektur generalisiercn, kann
sie in einem Utility automatisch
gemacht werden, oder weib je-
mand, wie man in derartige La-
dephasen cingreifen mub.

Elaus Schebesta

VoltastraBe T
A-4040 Ling

Wer kann heifen?

Wie komme ich bei "Message
from Andromeda™ denn pun
wirklich weiter? Ich habe schon
"Forest.at worlds end” geldst,
aber im "Mirrored Room™ habe
ich schon tiefste Depressionen
erlebi !

J. Winghermihie
Eschenalles 34
47K Hamam 1

Golour Genle-
Fragen

1. Wic kann ich beim Colour
(ienic cinen Basic- Autostart
erzeugen, so daB sich das Pro-
gramm gleich nach dem Laden
von selbst starter?

2. Ich experimentiere nun
schon etwas linger mit meinem
Colour Genie und habe auch
schon am Serial-Port eine LED
zum Blinken gebracht. Wic und
wo kann ich beim Colour Genie
mehrere LEDs anschliefien und
cinzeln sieuern?

Srephan Montag

Hiommelshagen 62

4300 Eszen 18
Tel. 0205477215

Hans-Feter Schwaneck
Hagen Valzke

Franz Eugen Mattes
5.C.O.U.T.-Club
5.C.0.U.T.«Club
Rolf Knorre

Thomas Tausend
Marcus Schneider
Rudolf Mdllebeck
Thomas Jacobi

Redaktion: ® 072527472948,

Schreiben Sie uns,
wenn Sie Fragen haben

Unsere Spezialisten fiir Thre Fragen:

Es kann also gefragt werden. Wenn Sie ein Problem haben,
bei dem Sie nichl weiter wissen und gern jemand Fragen wilr-
den, einfach die Frage schriftlich mit Riickumschlag bei uns
einreichen ~ fiir eilige Fille wie immer Ihr direkter Draht zur

TIos4A d
Hardware VC20/C 64
Applell

Cod

LX 81

ZX Spectrum

Alar

Colour Genie
Telekommunikation
Schneider CPC 464
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CK—Programmsemce

S s e e 0 o A0 A S 0 e s e R e e
Atari ZX Spectrum X Spectrum e ::“’Tu_ i
Jetzt gibt es endlich anch fir £ er habcm wir cime Lhs-
Arari ecine CK Kassette/Dis- Fiir die Spectrum Fans hat I_Insfl:ra:ﬁ pactrm gy kette bis zum Rand vollge-
kette mii den bisher erschiene- Rolf Kn die § ks nen ihn: Andreas Zallmann. :
e Mit seinen Programmen ha- packt mit den Program-

nen Programmen. Bendtigt wird

sette zusammengestellt.

ein Atari 800 oder 600 mit Er- I R R ben wir jetzt eine Sonderkas- men:
WEICIIRE. P‘:;En""?:imc?n s selle ZIISHIIIIIN:I]ECSIEHL Bllrglar Time um)
Lamar Lander (12/84) i ; Cowboy (6-7/84)
Car Race (6-T/84) Paint (nicht verdiffentlicht) Puzzle {4/B5) ;
Turbo Worm (1/85) sy ol Sprites mit Demo (3/85) Desert Flight (8-9/84)
Munsterjagd (385) Pyramide (6-7/84) Darts (5/85) Fassadenkletterer (11/84)
Bewegte Grafik (3/85) Superhim (B-9/84) Uhr (7/85) Hangman (nicht vertiffent-
Drigger (185) Dirawer (8-9/84)) ; = licht)
15 und 3 (4/85) aulendi 10/84 Roulette {noch nicht verdf- 3
Bundesligasimulation (3/85) Séylendiagramme (10/84) fentlicht) Miner-Pat (1/85)
« 3-D Laby (10/34) GroBe Buchstaben (10/84) Nova-Madaga (1/85)
Zeichensatz-Editor (2/85) Farben beim Die uhvertffentlichien Pro- Parachute Jumper (5/84)
g’ﬁ"g‘ﬂcﬁﬁ:ﬁﬁﬂ”my Spectrum (10/84) gramme bringen wir in den Permanente
: Hgsit—Erlimr (4/55) P‘mmc.ldu (11/84) néichsten Ausgaben. Wer Kleinbuchstaben (10484)
HELPI - nur bei der Kassetten- Toolkit (12/84) diese Kassette bestelit, er- Pokelisten-
version Libelle (12/84) halt aber zu diesen Program- generator (12/84)
Die Programme mit Sternchen 3-D Schrift (12/84) men cine Anleitung mitge- Screen Utilities (11/84)
sind nur mit Erwedterung lauffi- Weuer Zeichensatz (12/84) schickt; bei den anderen %
AR - Kriimelmonster (1/85) Programmen bendtigt man Fir unsere Tl Fans
gﬁﬁ“ﬁ:&m‘:&: et Fast LJS (1/83) allerdings das entsprechende kostet das Ganze
; ; Heft, Diskette 38.00 DM
Diskstle 34.80 DM Dicse Kassette gibt es zum | ;
Best-Nr. A 10 absoluten Sonderpreis yon | | 2 Superspiele zum Preis von e
Kassetle 29.80 DM 29.50 DM Besl-Nr. 81 Kassefte
Best.-Nr. A 18a 34.830DM Best-Nr.S10 Bast-MNr. Tl 12
Commodore 64 Commodore 64 N TI99/5A

Was filr die Spectrum und
TI Fans gilt, das gibt's na-
tirlich auch fiir die C6der
Leute. Eine Diskette/Kas-
sette mit 11 Programmen:

Duell {6-7/84)
Miuserennen (B-9/84)
Speicherplatz-

anzeige (10/24)
Basic-Erweiterung (10/84)
Through the wall {11/84)
Maze Ball (11/54)
Prifsummengenerator

+ Indikator (11/84)
Girafik

Erweiterung (12/84)
Bierkiste (12/84)
Phalanx (1/85)
Niirburgring (1/85)

Dias alles zum Superpreis!

Disketie 34.80 DM
BesL-Nr.C1

Kassette 20.80 DM
Best.-Mr.C2

Hier die zweite Commo-
dore 64 Programmsamm-
lung. Diesmal enthilt die
Kassette/Diskette folgende
Programme;

Handballmanager {3/B5)
Defender (2/35)

Ghosts (4/85)

Pugna (4/85)

Delete (4/85)

Merge (2/85)

Find (2/85)
Screen-Designer (285)
Ser.Des. Obj.CO0 (2/83)
Data-Cien (2/85)
Rahmenfarben (3/83)
Auto-Starter 1.0 (4/85)
Code 64 (5/85)
File-Load (5/85)
File-Save (3/83)

Unser CK-Sonderpreis:

Disk. 28,80 DM Bast.-Nr.C 10
Kass. 26,80 DM BesL-Nr. C 102

Aufgrund der groflen Nach-
frage hier die zweite Dis-

.| kette/Rasscite mit CK-Pro-

grammen. Diese Kassette ist
wieder vollgepackt bis zum
Rand.

Alpha Lock (2/85)

Cube [3/85)

Epsonst (4/85)

Jungler (4/85)

Macropede (4/85)
Merge-Filer {3/85)

Motor ON (2/85)

Pooyan (2/85)

Progload (3/85)

Rotation (3/835)

Vokabel (2/83}

Achtung: Die Programme
"Macropede, . Merge-Filer
und Progload™ sind nur auf
der Diskette enthalten. Wie
beim letzten Mal zum Super-
preis

Diskette 39.00 DM
BesL.-Nr.T 10
Kassette 24.80 DM

Besl.-Nr.Tl 10a

Hicr dic drtte CK-Kas-
gette. Dag Programm mit
Sternchen ist auf der Kas-
sette mechi enthalten.

Ballade pour Adeline
{nicht verdffentlicht)
Flugsimulator [6/E5)
*Super Disk-
Katalog (6 und 7/83)
Der Fluch

des Pharao (&/85)
Flott (&/E5)
Saulendiagramm (5/85)
Calculator (7/85)
Texter (G/85)
Wiirfel-Duett (7/83)

Diskette 34.80 DM
Bast.-Nr. TI 11

Nassette 26.80 DM
Best.-Nr.TI11a
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CK-PROGRAMMSERVICE

ZX Specirum

Neben der Sonderkassette
haben wir natiirlich auch

unsere  restlichen Pro-
gramme wigder auf cine
Kassette gepackt,
Catalog (2/83)

Solitaire [2/85)
Fill-Routine (2/85)
Computer Figures (2/85)
Ku Bernd {2/85)
Sterngrafik (2/85)

Manic Train (3/83)

Senso (4/85)

Diese Kassette gibt es nur
bei uns zum Preis von

21,80 om Bestwr. S 11

ZX Specirum

Die neue Spectrum-Kas-
sette enthilt folgende Pro-
gramme:

Schatticrer (3/83)
Spectrum-

Infosystem (5/85)
Cowboy (6/85)
Player’s Dream (6/85)
Tabe (6/85)
Soundexaminer (6/85)
Howercralt {7/85)

Diese Kagsette gibt 85 zum
Preis von

21,80 oM Besi.-hr. S 20

CPC 464
Pyramide (7/85)
Maze (6/85)
Canyons of Cannons (9/85)
Cas-Check (6/85)
Puzzle (9/85)
16.50 DM
Bast.-Nr. GPC 20

CPC 484

Auch for den Schneider
Computer gibt es bei uns
cine Kassette. Hier die Na-
men der Programme und
das Heft, in dem sic verdf-
fentlicht wurden

Map (3/85)

Line (4/85)

Solitaire (4/85)

Pixcl Editor (5/E5)

Poker (5/85)

Diecse Kasselte gibl es nur
bei uns zum Preis von

16,80 DM Best.-Nr. GPC 10

C 64

Baloon (7/85)

Rescue in the Stone-Age
(6/85)

Solitaire (7/85)
Sprite-Editor (9/85)
Data Loader (6/85)
Rabmenroutine (7/85)

Diskette 22.90 DM
BesL-Nr.C 11

19.90 DM
Best-Mr.C 11a

Wir kaufen lhre Programme

Haben Sie noch eigene Programme, die Sie
bisher keiner Zeitschrift angeboten haben
oder bei einer anderen Zeitschrift schon seit
Monaten liegen. Schicken Sie uns diese Pro- |
gramme, wir drucken sie entweder hier im Heft
ab oder nehmen sie in unseren Softwarever-
sand auf. Fir Listings hier im Heft zahlen wir
filr den einmaligen Abdruck und die Nutzungin
unserem Programmservice. Je nach Umfang
Ihres Programmes sind das bis zu 300,- DM,
filr Spitzenprogramme sogar noch mehr. Wir
suchen auch kleine niltzliche Hilfsprogramme,
die wir sehr gut honorieren.

Schicken Sie uns also Ihre Programme zum ZX
81, ZX Spectrum, VC 20, C 64, Atari, Tl 99/4A
und Schneider CPC 464.

Beachten Sie bitte dazu auch den Text »Bei uns
kénnen Sie mitmachen« auf Seite 4.

Verlag Ritz-Eberle GdbR
Postfach 1550

7518 Bretten
Tel.07252/42948

C 64 Grafikerweiterung

Die Grafikerweiterung Teil 1
und I1 sowic die BASIC Er-
weiterung EXB V 1.8 kann
auf Diskette/Kassette inklu-
sive Anleitung bezogen wer-
den. Preis: D:14.80 DM,
K:12.80 DM, Bestellnum-
mer K 385 fir dic Kassette
und O 585 fiir die Diskette.
(Siche auch die CK-Hefte
10/84, 12/84 und 3/83.)

Hier dic zweite CK-Kas-
sette. Das Programm mit
Stermmchen 15t anfl der Kas-
sette nicht enthalien,

Sound-Demao | (5/85)

Sound-Demao IT (noch nicht

verdffentlicht)

The Run + Jump Construc-

tion Set (6/85)

Bank Panik (7/85)

Funktions-Plotter (5/85)

Blockade (9/85)

Jewel Eater (5/85)

Zeilen- Assembler (7/85)

Joystick-Controller (9/85)

Horizontales-Scrolling (5/85)

# Converter (DOS III in

DOS II) (985)

Disketie 26.80 DM
Besi-Nr. A 11

Kasselle 21.850 DM
Besl-Mr. A11a

Software-Bestellschein

Ich bestelle aus dem CK-Frogrammservics folgende Software:

Ich wiinache
fmlgende
E~i ' Bezahlung:

Anzahl Bestefl-Nr E-illrae.hl-'rei.s

~ [ Muchnahme
[+ 5.70 DM
; Purio + Ver-
- r sandkosten)

[ Vorsuskasse
(keine Ver-
sandkosten)
Bei Voraus-
kasse lnlle
Scheck beile-
pen oder aufl
Postscveckkonto
Karlsruhe
43423- 756

aherweisen

Telefon

Coupon ausschnedden, suf Postkarte kleben und eimsenden:
Verlag Rate-Eberie, Postfach 1550, 7518 Bratten
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1884, 120 Soiten
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R. Valentine
C 84 Programmsammiung

193 Seiton
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Bestellnummer LA 702

John Hardman / Andrew Hewson
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Alles Gber Sinclair Computer
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Mike Grace
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SCHNEIDER CPC s

Hallo CPC-ler

Wie ihr sicher schon [esige-
stellt habt, ist der Umfang des
Schneider-Teiles erheblich ge-
stiggen, Damit das so bleibt,
hitten wir euch, uns auch wei-
terhin so viele niveauvolle Bei-
trage und Programme zu schik-
ken wie bisher. Denn schlief-
lich sind wir ja eine User-Zeit-
schrift.

Wem der Messebericht aus
Kaln noch nicht geniigend In-
formation gebracht hat, dem
wird der Beitrag iiber die neue
CPC-Peripherie der Firma Vor-
tex aulregende  Perspektiven
vermitteln. Programmlistings
haben wir diesmal natirlich
auch zu bieteh. Da wire zuerst
einmal PUZZLE, ein Spielpro-
gramm, das aus sinem Basic-
und einem Maschinencode-Teil
besieht. Durch letzteren er-

reichl es eine erstaunliche Ge-
schwindigkeit. CANYONS OF
CANNONS  iiberzeugt durch
gute: und abwechshmgsreiche
Grafik und kann zo zweil ge-
spiclt werden. Und  mit
SCHRIFT kdnnt ihir in rizsen-
groBen Lettern auf dem Bild-
schirm schreiben. Ein echier
"Hummer”  ist  der FIRM-
WARE-ADAPTER, denn er
erlaubt aus dem Basic heraus
den Zugritf auf simtliche Firm-
ware-Routinen. Auberdem bie-
tcn wir cuch unter dem Titel
*Tips und Tricks” einen Bei-
trag, der dem CPC unfer’s
Hemd schaut,  Software-Re-
views sind natiiclich wie immer
auch dabei. Also viel Informa-
tion und Spab auch diesmal.

Euer CPC-Spezi
Thomas Facohi

Tips & Tricks
fiir den CPC 464

Jeder CPC-User hat wohl
schon dhnliche Erfahrungen ge-
macht: Man schreibt ein Basic-
Programm mit Tastaturabfrage
aber INKEY . Dicscr Befehl hat
aber leider die dumme Ange-

"wohnheit, gin Zeichen mit in
den Tastaturbuffer zu iberneh-
men, egal wie dic Taste. ge-
driickt wurde. Bei anschlicfen-
dem INPUT wird dies deutlich:
Ein Zeichen steht schon da, ob-
wohl man es gar nicht cingege-
ben hat. Mit CALL & BB0O3
wird der gesamte Tastaturbuf-
fer peleart.

Umstandliche ON BREAK-
Schleifen in einem Programm

CPC 464
Superstory

Ein deutsches
Grafik-Adventure
DM 29.90

Exklusiv bei

Computer Kontakt
Verwandan Sie bitte den Be-
stellschein auf Seite 43. Bestell-

nummer CPC Superstary

kann man mit einem Befehlver-
meiden. POKE &BDEE, & C9
bewirkt, dalB die ESC-Taste in
dem Programm nicht mehr ab-
gefragt wird. Ebenfalls wird das
Reset iiber CTRL+ SHIFT 4
ESC umgangen. Listings kin-
nen trotzdem unterbrochen
werden. Mit POKE &BDEE,
&C3 kann man diese Funktion
riickgingig machen,

Die  Kassertenmoiorstenc-
rung des CPCs kann ganz cin-
fach beeinfluit werden. Mt
CALL &BC6E schaltet man
den Rekorder emn, mit CALL
&BCT1 aus, 3

Relativ oft kemmt s vor, da

“der Benutzer eine Taste drik-

ken muB, um das Programm
fortfahren zu lassen. Uber Ba-
sic ist dies mit lastigen INKEY-
Schleifen und Ghnlichem mie-
hich. CALL & BB0&6oder CALL
&BB13 érsetzen diese,

Durch Verinderung des By-
tes der Speicherstelle &AC00
errcicht man cine weitere niitz-
liche Eigenschaft. Mit POKE
&ACN,1 werden bei der Ein-
gabe wvon Programmeeilen

iiberfliissige  Leerzeichen ge-
lascht. Mit POKE & ACN,0
kommt mun wieder in den
"Standard-Modus".

Nach dem FEinschalten des
CPCs ist es sofort moglich, Zei-
chen mit dem ASCI-Code >
240 pen zu definieren. SYM-
ROL. AFTER 256 schindet cin
paar Bytes heraus,

Editiert man cine Feile, be-
findet man sich im Einfage-Mo-
dus, d. h. alle ab jeizt cingege-
benen Zeichcn werden einge-
fiigt, der Rest der Zeile also
verschohen. Durch pleichzeiti-

ges Dricken der CTRL- und
TAB-Tasten wird diese Funk-
tion aufgchoben. Nun werden
alle Zeichen uberschricben.
MNochmaliges Dricken hzw. die
ENTER-Taste lassen den Com-
puter wicder in den Einfige-
Modus pelangen.

Mit PRINT CHR § (24) oder:
CALL &BB9C wird dic Inver-
tierungs-Routine  aufgerufen,
d. h. dic PEN- und PAPER-
Farben werden ganz cinfach
vertauschi. Als Ergebnis erhalt
man inverse Zeichen,

Alemander Opaschowski

Nachtrag zum Test der
Iss-Software (Heft 6/85)

155 BACKUP Ii

BACKUP 1T ist wie BACK-
UP I ein Kopicrprogramm, mit
dessen Hilfe Kassettensoftware
kopiert werden kann. Beim Ko-
picren kann selbsiverstiandlich
auch der Listschutz von Basic-
programmen aufgchoben wer-
den. Warin unterscheidet sich
nun BACKUP 1I von seinem
Yorginger?

Was ich im gemannten Test
bemiingelt habe, namlich die
fehlende Anzeige von Blockan-
fang, Blocklinge und
Einsprungadresse (bei Maschi-
nencode), fehlt diesem Pro-
gramm nicht mehr. Auberdem
kann man wahlweise ejnzelne
Blacke oder ganze Files kopie-
ren. [Das Programm st jetzt
wirklich rundum zufriedenstel-
lend.

Die Firma 158 legt auBerdem
Wert auf die Feststellung, dall
in ihren simtlichen Program-
men Telefonnummern der da-
fiir maligeblichen Fachleute an-
gegeben sind. Somit kdnnen
Fragen, die damit in Verbin-
dung stehen, sofort geklirt wer-
den. Anberdem soll es mit [55-
ASS méglich sein, Sourcecode
mit einer Linge von dber 33kB
zu erstellen. Maoglich, daB die
mir zur Verfigung gestellte
Version in dieser Bezichung
fehlerhalt war, denn bei unse-
rem Testprogramm ging das
nicht,

Thomas Jacobi

Ein Aret, ein Architekt und

ein Informatiker streilen sich,
wessen Beruf wohl der dlteste
sei. Sagt der Arzt: »Gott schuf
Eva ausder Rippe Adams. Dies
war der crste chirurgische Ein-
griff.« Der Architekt (iberlegt
kurz und meint: »Ja, aber die
erste architektonisthe Leistung
war frither, denn Gott schuf die
Welt aus dem Chaos.«
#»Algo izt mein Beruf doch der
dltestes, erwidert der Informa-
tiker, »denn was glaubt ihr
wohl, wer das Chaos geschaffen
hat?«

Computer-Kontakt

hat preisgiinstige
Kleinanzeigen

So geht’s
mit einer Floppy

CPC 464 Pixel Editor
aus Heft 5/85

Herr Rolf Wassmann aus
Gottingen hat uns eine Losung
vorgestellt, wie man mit dem
Editor auch auf ciner Floppy ar-
beiten kann, Dazu miissen Sie
nur in mehreren Programmeei-
len einige Peeks und Pokes én-
dern. In den Zeilen 1440, 1470,
1530, 1610 und 1700 mub dic
Adresse (41984) pepen die
Adresse (40700} ansgewechselt
werden. Danach diirfie der Pi-
xel Editor auch auf der Floppy
laufen.
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Neues von VORTEX

Dne Firma Yortex entwickelt
sich immer mehr zum Lieferan-
ten exzellenter Peripherie fiir
den CPC. Neugierig besuchte
ich thren Stand auf der Kdlner
Computermesse. Um es vor-
wegrunchmen, es hat sich ge-
lohnt. Dort war ein CPC 464 zu
sehen, der GuBerlich zunichst
nicht auf sich aufmerksam
machte. Erst der Hinweis des
Standpersonals, in dicsem Ge-
rit befande sich cine Speicher-
erweitcrung, weckte mein In-
teresse. Und sishe da, endlich
wurde ein 64 kB CP/M verwirk-
licht, auf dem nun samtliche
CPM  2.2-Software  lauft,

Die Speichererweiterung
bringt in der Grundausstattung
64 kB, st jedoch auf insgesamt
512 kB erweiterbar, indem cin-
fach zusitzliche Speicherbau-
steine in die dafiir vorgesehe-
nen Sockel auf der Platine ge-
steckt werden. Die Platine
selbst findet Platz im Gehiuse
des CPC. Um sie einzubauen,
mub der Rechner gedffnet und
der Z-80 Prozessor und das
Gate-Array aus den Sockelin ge-
hoben werden. In die nun [rei-
gewordenen  Sockel wird dic
Speicherplatine cingesetzt. Auf
dieser sind wiederum neue Sok-

kel, die den Prozessor und das
Gate-Array' aufnchmen, Au-
Berdem befinden sich darauf 16
Sockel fiir die Rams, von denen
B in der Grundausstattung mit
64 kBit  Speichern  bestiickt
sind. De zweite Bank 138t sich
wahlweise mit weiteren 64 kBit-
oder 256 kBit-Rams ausriisten.
Tauscht man nun auch noch die
auf der ersten Bank befindli-
chen 6der Chips pegen 256er, so

erreichlt man die gribie Ans- .

baustufe. Méglich sind also dic
Versionen 64, 128, 320und 512
kB. Im Vollausbau stehen ne-
bem dem grofieren Arbeitsspei-
cher auch noch ein 32 kB Puffer
fiir Druckerbetrich und eine
Ram-Floppy zur Verfilgung.

Matiirlich bat jede Medaille
auch ihre Kehiseite. Sie besteht
darin, daB dic Verarbeitungsge-
schwindigkeit des Rechners um
ca. 5% sinkt. Bedenkt man je-
doch die Leistung. so LBt sich
dieser Werlust sicherlich leicht
verschmerzen, Diese Erweite-
rung soll noch im Auvgust auf
den Markt kommen.

Moch spater lieferbar wird
gine MS-DOS Karle fiir den
CPC sein. Sic existicrt bis jetzt
leider erst theoretisch und wird
es ermoglichen, auf dem CPC

Frogramme von IBM-kompati-
blen Computern zu fabren,

Schon jetzt gibt es das in der
VORTEX  Diskettenstation
verwendete  BASF-Lauvfwerk
6138 fiir DM 698 —, Interessant
ist dies fiir Besitzer des Schnei-
der Laufwerkes, die ein 5.25™
Laufwerk als zweites daran be-
treiben wollen. Durch MNach-
kauf deg Controllers kann dar-
aus  spater emne  vollwertige
VORTEX F1-5 oder F1-D pe-
macht werden, Wer bereits cine
solche am CPC464 betreibt,
braucht sich Gibrigens wegen der
im Vergleich zum neuen
CPCao6d4 fehlenden Basiche-
fehle keine Sorgen zu machen,
Das im Controller befindliche
EkB-ROM kann gegen ein in
Kiirze erhiltliches 16 kB-ROM
ausgetauscht werden. Dicses
stellt dann cinige der neuen Be-
fehle und mehr zur Verfilgung.
Mit diesam HOM wird es zum
Beispiel mdglich sein, im Basic
mit sogenannten "relativen Fi-
les® zu - arbeiten. Auch ein
"Fast-Modus™ fiir den Bild-
schirm-Mode 2 ist enthalten,
der die Ausgabe erheblich be-
schleunigt. Dazu kommt eine
Erweiterung der Directory auf
his #u 256 Eintrdge. Der Clou

ist aber ein integrierter Debug-
ger, der aus Monitor, Disas-
sembler und einem Line-by-
Line Assembler besteht. Damit
ist ein wertvolles Werkzeug fiir
den  Maschinensprache-Pro-
grammicrer standig zur soforti-
gen Verfilgung, ohne daBl es
Speicherplatz kostot, Und jetn
das Tollste: Dicses ROM gibt ex
umsonsti! | Wer also ein F1-8
wvder F1-D mit dem alten Be-
trichssystemrom  scin  eigen
nennt, der melde sich bitte beim
Hersteller.

Thowmas Facehi

Verbesserung zu
unserem Pro-
gramm "Maze”
CK 6/85, Seite 56

Frank Kiper aus Greven-
broich hat uns eine Programm-
erginzung zugeschickt, mit
der die perspektivische Darsicl-
lung am Ende cines langen
Ganges noch verbessert wird.
Dabei verhindert das Unterpro-
gramm ab Zeile 1200, dad die
sich nach hinten verjilngenden
Winde des Labyrinths perspek-
tivisch falsch dargestellt wer-
den,

1210 RETURN

ngfanmerginzung zu "Maze”

T00 al=50+5F/i:bl=25+24/i:02=40-bl:a3=127-a1:G0SUB 1200

770 MOVE k%#5,bb#4:DRAW k%¥5,ba¥s&,2:bb=bb-1:ba=ba+1:G0SUR 1200'NEXT
B40 MOVE L¥*S,bb¥5:DRAW k¥S,ba¥é,Z:bb=bb-1:ba=ba+1:GOSUB 1200:NEXT
1200 IF bl-b2¢0.7 THEN bZ=72%.5:bl=2%.4:bb=bZ:ba=b1

databerger databerger databerger databerger databerger

mn mm g"hla:mll Disketten 105t 129.00
Y 1OMCSPCPLUS 105t 36.90
KEYBOARD HARDCOPY 2000 Blatt jor- and-
FAKTU _ o :  los, weib; 24 mmx12Z0ll  49.00
st deiitahei Zei- + { “TaiSeEiE SieRl ¥xnen dhe deustschen Um MCS C10Cass. 12erPack 19.90
chensatz u. SPOO-  |oie 2ur Verfigung oder stellt thre ge- )20 myp 12%er Pack 27.90
LING, Einodar meh.  S8mta Tastatur nach der deutschen DIN- e :
s H _ NORM um. Gleichzeitig wird lhnen eine Unser Clow:
und Futellekiinnen ~ 11ardcopy zum Ausdruck thres Bildschir- 5 e Gassetten
selbst erstellt wer- mes zur Verfugung gestallt. Diese kary im Cassett-o-rmatic 9.90
don. zeilenweise (z.B. Zaile 3-7) ausdrucken. Steran-Kahel vom CPC 484 7 6584
an lhre Sterecaniage 18.80
Caszette 50.- Casaatte 29.~ und.
Diskette ~ ©®9.-  Diskette R e Fi ooF i e

. giinstigen, tollen Prelsen!
Info gegen 80 Pf. Rlickporto: data berger, Lichtenfeide 74, 4790 Paderborn - Handleranfragen erwilinscht
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Puzzle

Fiir den CPC 464

Puzzie ist cin Verschiebe-
spiel, bei dem sich in einem
Ouadrat 24 Platichen und ein
freies  Kiastchen  befinden.
Durch dieses freie Kistchen
kann man die anderen Plitt-
chen verschichen und wversu-
chen, ein vorher durch den
Computer  durcheinanderge-
hrachtes Motiv wicder in die
alte richtige Form zu bringen.
Zuerst fragt der Computer den
Spicllevel ab. Mbglich sind Ein-
gaben zwischen 1 und 253. Die
eingegebene. Zahl entspricht
der Anzahl der Werschicbun-
gen, dic der Computer durch-
fithrt. Das Ghostbusters-Motiv
hat damu Christoph Schilloe er-
steflt.

Machdem der Rechner die
Platchen verschoben hat, kann
man sich an die Losung des Pro-
blems machen. Dabei tippt man
dic Koordinaten des Pléitichens
ein, das auf das Leerplittchen
geschoben werden soll; zuerst
den Buchstaben und dann die
Zahl. Falsche Eingaben werden
erkannt. AbschlicBend bewer-
tet der Rechner die Lsung der
Anfgabe.

Fulgende Optionen stchen
zur Verfiigung:

O Solange Sie O pedrickt
halten, kdénmnen Sie sich
das Originalmotiv - anse-

hen.
: Ales Spicl beenden,
neues beginnen.

5 SAVE speichert dic aktu-
clle Spielsituation anf
Band oder auf Dhskette.

L: LOAD ladt die akruelle
Spielsituation von Band
oder von Diskette,

Tippen Sie zucrst Listing 1
ein und saven Sie es mit SAVE

"PUZZLE" ab. Listing 1 ist das

Hauptbasicprogramm. = Listing

2 emtellt das etwa 500 Bytes

lange MC-Programm. Tippen

Sie Listing 2 ein und starten Sie

mit RUN. Ewventuclle Fehler

werden angezeigl, ansonsten
wird das crzeugte Maschinen-
programm abgespeichert. Ver-
fahren Sie genauso mil Listing

3, das die 1600 Bytes Grafiks er-

zeupt, Die Grafiks werden dann

hinter Listing 1 und dem Ma-
schinenprogramm  abgesaved.

Nun kimnen Sie die Kasseite

zuriickspulen und das erste Pro-

gramm mit RUN "PUZZLE”
laden und starten.

Viel Erfolg und viel Spal

wiinscht
Andreas Zallmann

Listing 1
2 WODE 1

ER Z:PEN 1:ZONE 13
30 LOCATE 1,3:PRINT
€ LOADING
40 PRINT:PRINT,"(C)

2256

100 MEMORY 24000 :

0 3

rnd, INT (RND#255)

10 INK 0,24:INK 1,6:INK 2,26:INK 3,0:PAP

PUZZLE I

1985 by"
50 FRIHT:PHIHT.'ﬁndrIl; Zallmann®;; "Eule
nweg S5°,,s; 4923 Extertal 1",,"Tel.:03262

&0 LOCATE 14,20:PRINT "BITTE WARTEM"
LOAD "puzzlemc®, 30000
! LOAD "puzzlegr®, 28000
130 FOR i=25000 TO Z3024 :
POKE 1+100, i-25000 :
200 spieler=L?SAC:computer=L7330:prginal

=L74651: prorginal=L745DImprint=L7548

250 anzahl=25031:XP=25028:YP=25029:Flag=
250322 al trnd=25025al th1=23025

350 POKE althl,0:FPOKE althl+l,0:POKE alt

POKE i, i-2500
NEXT

400 PAFPER 2:PEN 1:CLS: INPUT "Level (1=Ei
nfach, 255=schwer} "{leviIF lev>255 OR 1
I'lul"(.'l.__Tl'EH 400
410 POKE anzahl, lev:ZUG=0:G0OSUB 10000
510 LOCATE 1,24:PRINT " DER CPC VERSCHIE
BT NUN DIE PUZZLETEILE *
220 CALL COMFPUTER
530 LOCATE L1L,24:PRINT *

5
&00 LOCATE B,4:PAPER O0:PEN 3I!PRINT LEV:L
OCATE Z1,4:PRINT ZUG
F00 bS¥="" b=1:PAPER 3J3:LOCATE 17,;Z2:PRINT

1000 PAPER D:PEN 3::LOCATE 17,22:PRINT b

L

1010 IS=INKEYS:IF Is=""

s=| OWERS { i%)

1020 IF [%="p" THEM CALL prorginal:WHILE
INKEY {34} {>-1:WEND:CALL mprint

1025 IF i%="g" THEM 130 ELSE IF ig="g" T

HEN 2000 ELSE IF i%="1" THEN 3000

1050 IF (i%(*1" OR i®>"S") AND (i®{*a" O

R i®)"e") THEN 1000

1040 b%=h%&+iwIb=hsl:IF b=3 THEN PAPER O:

PEM 3J:LOCATE 17,22:PRINT bs:GOTO 1500

1070 GOTO 1000 :

1500 IF LEN [b%)<{>Z THEN GOSUB 1Z2000:G0T

0 &00

1510 IF LEFTE(b%,1){"a" OR LEFTS(b®,1)>"

e® THEN GOSUB 12000:60TO 400

1520 IF WID®i{b®%,2,2)1("1" OR MID&{b&,2,7)

THEN 1010 ELSE i

_3*5* THEN GOSUB 12000:60T0 500

1330 POKE YP, (ASCILEFTS(b®, L} ) -ASC
1 iPOKE XP, (ASCIMID®(b%,2,1))-ASC
13490 CALL spieler:+]1=FEEK {flag)

{"a®)
("1™}

1550 IF #1=0 THEN GOSUE 1Z2000:380T0O &S00
1831 rzug=zug+l :
1540 IF £1=2393 THEN 5000 ELSE GOTO &00

2000 REM Save

2010 CLS:PRINT: INPUT "Mawe !
ink)} X8 OR nE="" THEN Z010

2030 OFENDUT nS+".pur”

2040 FOR 1=23000 TO Z35024:FPRINT W9,PEEKI(

1} INEXT:PRINT #%, lev,zug

2050 CLOSEOUT:GOSUB 10000

2060 GOTO &00

3000 REM load

3010 CLS!PRINT: INPUT “NMame :
{n%) 8 OR nE="" THEN 3010

J030 OPEMIN n®l " . puz”

I040 FOR i=25000 TO 250241 INFUT #%,a!F0OK

E i,a:MNEXT: INFUT NP, lev,Zug

3050 CLOSEIN:GOSUB 10000:G0OTO &00

S000 REM AUSWERTUNG 3

5010 PAFPER Z:FEN Z:BORDCR 0O:CLS:LOCATE 1

4, 1:PRINT "GRATULATION'™

9020 IPRINTIPRINTPFRINTIPRINT "Sie haben
das Fuzzle In "jzugj"Iuegen”"iFRINT “wie

der richtig positioniert.”

5030 LOCATE 1,12:1F levids THEN PRINT "Da

s war jia nun nicht besonders sC

hwierig. Versuchen Sie es auf einem ho

eheren Level.*IG0OTO 7000

o

"in% IF LEM

"in&:TF LEN
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5040 IF lev<(l0 THEN FRINT "Immerhin' Mit
etwas Er fahrung koennen Sie noch schw
ierigere Puzzles loesen.,":GOTO 7000

5050 IF levi{l5 THEN PRINT "Sie sind scho

n sehr gut. Vielleicht war noch elwas Gl
ueck dabei, aber Sie koen- nen sich sich
er steigern”:GOTO 7000

S0560 IF lev>100 THEN FRINT "Sie sind sin
absoluter Meister. Sie ver-stehen es st

reng logisch und mathe-— matisch Prob
leme anzugehen. Beein- druckend 1=:

GOTD 7000

J070 IF levi2S THEMN PRINT "Sie verstehen
schon erste Regeln zu ent-wickeln, um d
ie Teile wieder richtig zu stellen. Dam
ist sthon sehr gut.®*:GOTO 7000

5090 IF lev{S50 THEM PRINT "Sie sind auf

dem Weg ein solches Puzzle in JCDER Posi

tion zu loesen. Sie koennenstolz sein. P

robieren Sie weiter.”:G0TO 7000

Y000 FRINT:INFUT *Moch e=ln Spiel (j/n)"j}

a%:IF a®$="n" THEN STOP ELSE BORDER 26:0G0

TO 130

10000 PEN J:FAFER Z:CLS:PAPER 3I:PEN O:FR

INT " PUZZLE - (C) 1985 by Andreas Fallm

ann. "

10001 BORDER 24

10010 PEN JI:PAFER Z:FRINT!PRINT " LEVEL:

"i:PAPER O:PRINT " "I:PAPER Z:PRINT "

ZUEGE: "} :PAPER O:PRINT " "

10020 PAPER O0:PEN 3J:LOCATE 20,B:PRINT *
1 23 45 ":LOCATE 20,19:PRINT = 1 2 3
4 5 ":FOR I=8 TO 19:LOCATE 20, IiPRINT *
"ILDCATE 31,I:FPRINT * *:NEXT

10030 FOR T=1 TO S:LOCATE Z0,I%Z1G:PRINT
CHRE(Tt&4) (LOCATE J1,1E2+8:FPRINT CHRS(I

L&A )Y I NEXT > ;

10040 FAFER JI:FPEN 0:RESTORE 10I100:FOR TI=

1 TO 6:READ AS:LOCATC 2, I+10:PRINT AW:NE

KT

10100 DATA * "2 8 - BAVE
"s" L - LOAD "+7 8 - BUIT "a" O =
ORGIMAL =," '

10200 PAPER Z:PEN Z:LOCATE 10, 22:PRINT *

BEFCHL: "§ :FAFER O:FRINT" "[:FAPER 2:FRI

NT - P&

10300 CALL MPFRINT:RETURN

12000 LOCATE 10,Z4:FPAPER 3I:PENM 1:PRINT -

Fehlerhafte Eingabe."

12010 WHILE INKEYS="":WEMD:LOCATE 10,74:

FAFER Z:PRINT "= = *":RET

LR M

- [
Listing 2
10 * Listing 2 - Maschinenprogramm
.20 ¢t
30 MEMORY 25000
40 RESTORE: p=30000
50 FOR i=10000 TO 10070 3TEP 10
&0 READ a%, tot
70 IF LEN (as)<{>128 THEN #=1:G0T0O 5000
80 c=0:abk=LOWERS {a®%)

%0 FOR t=1 TO LEN (a%) STEP 2

100 his=MIDS(a®,t,1)

110 lo®=MIDE(as, t+1,1)

120 IF hi®>"+" OR hi%{"0" OR (his>"9" AN
D his{"a") OR Jlo%>"f" OR 1o%{"0" OR (lo®
»*9" AND lo%<®"a®) THEN #=2:80T0 S000
130 IF hi%»"%" THEN gul&R (ASC{his)-ASC{™
a"i+10) ELSE g=16%(ASC{hi%)-ASCI("
a3l

140 IF |lo®}»"9" THEN g=q+ABC{l1o%)-ASC("a"
1410 ELSE q=q+ASC(lo%)-ASC(=D"
]

150 c=c+q:POKE p,qg:p=p+l

160 NEXT t:IF tot () c THEN #=3:080T0 S00
0

170 PRINT {ip*" 0OK."

180 MNEXT i

170 SAVE:"puzzlemc",b,30000,500

200 STOP

5000 IF #=1 THEN PRINT "DATA zu lang ode
r zu kurz in"ii ELSE IF 4=2 THEN PRINT *
Keine Hexzahl in®i1 ELSE PRINT °"Prusfsum
me stimml nicht in";1

5010 STOP

10000 DATA"IAC751FS21AB510100007E23EELE2
80BOCT9FEOSZOF40E0004 | BEFCDD274S7FEQL 200
F3AC&41FEOZ28F | 7EFEDO2BECOS 1 B33FEO2200F
ACASHIFEOIZBDETBFEO4 ", 6430

10010 DATA"28D9041820FE03200FSACS61FEDSZ
ECE7FFEDD28C40D1B0D3ACAHS1FEOSIZEBRBC79FEDAR
BEFOCT9I2CA441 78320841 7A32C441CDACTSELIIDS
2C74612088CYTACAS14F ", &924

10020 DATA®3ACIS 147 78FEQDZB0ADSCDI9 74 7EF
E1826834047BFEQ04280A04CDIF747EFEL1 82825057
PFEO4280A0CCDIP7APEFE 1 B2B1 60D79FEOOZB0A0
DCD397&67EFELB2B8070C", Sa&11

10030 DATA"IEQOIZ2CEBSICPESIACASLAFIACSSLS
JCSCD23760619DD21AB41210C62DD7FO0OREZ00R?
SDDZ310FS3EFFI2CBA1CP3EQLI2CBSICPELICIDILIE

' BDSCD3FFAPEISLBCIFS", 7407

10040 DATA®CD3976F 1 77CD&876C921A861 11050
O7BFE002804193D20FC79FEQOOCRB2IID20FCC01 1
9001 1AB41210C42EDBOCYFDZ 1004221 ABC2CDEFT
6CPZ1ABC2FDZ1ABG10E®, 7083 .
10050 DATA"O0S0&0SESCSCDEA7AC1Z2IZ32323FD2
310F3E111A000190D20E68CPDD219045F D7ECOFED
028081 14000DD193D20F BESOEOBESO0&04DD7EQCOD
D23772310F7E1110008%, 4299

10040 DATA" 1P0DZ20ECE 1ES115000150EOBES0&0
4DD7E0ODDZ23I772310F7E 11100081 P0D20ECE 1CYE
S5CSDS2AC241237DFESO200321000022C2413AC 14
1AE32C161CB3FCBIFCE®, &4&01

10070 DATA”3FCB3IFCB3IFD1C1E 1C900000000000
0000000000000000000000000000000000000000

0000000000000000000=, 1423
Listing 3

10. * Listing 3 - Grafiks
20 T

30 MEMDRY 25000
40 RESTORE:p=24000
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50 FOR i=i10000 TO 10240 STEP 10

&0 READ a%, tot

70 IF LEN (as)<{>»128 THEN f=1:GOTO Eqpﬂ
B0 c=0:a%=LOWERS (a%)

90 FOR t=1 TO LEN (a%) STEFP 2

100 his=MIDS(as,t,1)

110 loE=MID®{a®, b+l 1)

120 IF hi®>»*#" OR his{"0" OR (hi®s}"%" AN
D hi®<"a") OR lao%>"4" OR lo%{"0" OR (lo%
3*g* AND los<"a®") THEN +=2:G0T0 5000

130 IF his>"9" THEN g=1&%(ASC(his)-ABC("
a")+10) ELSE g=1&6%(ASC{hi%)-ASC("
0"))

140 IF 1o%3"9* THEN g=g+ASCilo%)-ASC("a"
1+%10 ELEE g=g+ASC(]lo%)-ASC{"0O"
)

150 c=c+qQiPOKE p,q:p=p+l

140 MNEXT t:IF tot <> c THEN +=3:G0TO0 500
o L §

170 PRINT ij*® OK."

180 MNEXT i

190 SAVE "puzzlegr®,b, 25000, 1600

200 STOP

=000 IF #=1 THEM PRINT "DATA zu lang ode
r zu kurz in"§}i ELSE IF =2 THEN PRINT *
Keine Hexzahl in"3§I ELSE PRINT "Prusfsum
me stimmt nicht in"il

5010 STOP _

10000 DATA"FFFFFFFFFFFEFDFDFFF?FSFDFFFPF
DFDEFF7FDF DFFF&FAF LFFF7FSFDOFFF ?FSFOFFFBF
DFDFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF
FFFFFFFFFFFFFFFFFFF™, 146180

10010 DATA"FFFFFFFFFBFEFIFOF7FSFDFDF7FSF
FFDF 7FSFFFDF PF&6FSFDF 7F 7FDF DF 7F SFDFDFBFCF
SFRFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF
F1FFFFFFFCFFFFFFFFF®, 15854

10020 DATA"FFFFFFFFFAF3IF7F&A&FDFDF7FSFDFDF
JFSFDFDF 7FSFCF3F7F&F DF DF PF PFDFDF 7F SFCF 3F
BFCFFFFFFFFFFFFFFFFEFOFFFFFBFOF 7FFFOFOFF
FFEOFOFOF PFBFOFOF3F", 13247

10030 DATA"FFFFFFFFF3IFOF4F LIFDFDFDFDFFFDF
DFFFFFDFDFFFE 3FDFCF 3FDFDF DF FFDFDFDF DF 3FDF
CFLIFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF
FFFFFFFFFFFFFFFFFFF®; 16178

10040 DATA"FFFFFFFFFOFEF3FFF?FSF DFFF?FSF
FEFEPESFFFFFOFEF3FFFSFFFDFFF&FDFDFFFZFAF
IFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF
FFFFFFFEFFFFFFFFFFF", 16152

100%0 DATA=FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF
FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF
FFFEEEFFEFFFFEFFFFFEFFFFFFFCFFFFFFFBFFFFF
FFOFFFFFEFOFFFFFEFOD®" , 16242

10080 ﬂth'FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF

FFEFFFFFCFOFFFFFOFOFFFBFOFOFEFOFOFOFCFOF

OF OF OF OF OF OF OF OF OF OF OF OF OF OF OF OF OF OF OF OF
OF OF OF OFOF PFOFOF3FF", 15739

10070 DATA®EFB8FOFOFFFOFBF&FFFLFOF LFF12F0
F4FF 1 OF 8F 2F FOBF 4F 5FFOBF CF &FFOBFCFOFF10F0
FOFE3OF OF OFE30OF 2ZFBFC70F LFOFC7OFOF OFBFOFO
FOFBFOFOFOFBFOFLFCF ", 6241

L0080 DATA"FFFFFFFFZFFFFFFF>FFFFFFF3FFFF
1F13FFFFSF71FFFFIF 1 IFFFF7FDOFFFFZF10F7FF
FFFOF3FFFFFOF 1FFFFFOF 1FF?FFOF OFFBFFOFOFF
SFFOFOFFEBFFOF IFFOF7", 112058

10090 DATA"FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFSFLF
SFI1ESE7FSESFIF?F IFSFDFPFSFSFIFIFSFIFFFFF
FEEFFFFFFEFEFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF
FFFFFFFFFFFFFFFFFFF", 16106

10100 DATA®FFFFFCFOFFFFFBFOFFFFFOFOFFFFF
OF OF FFEF OF OF FFEFOF OFFFCFOFOFFFCFOF OFF 3EF
OFOFF 1IFFEFOFFSF7EFOFFC Y IFFFFFESOF2FFFF 10
FOFFFF1BFOFFFEFBFOF", 13383

10110 DﬂTh'FDFDF?FFFOFIFFEFFDFEFFOFFBFIE
FOFFGFGB?DFFGFDEIOFFDFDFDOFFBFDFDEEFUFGF
OF OF OF OF OF OF OF OF OF OF CFOF OF D3CFOF OF OOFFOF
OFOOFSCFOFOOFZFFOFO®, 12B13

10120 DATA™BFOF 1FCFA4FOF OF CFAFOFOFOF 2FOF0
FOF 2F OF 2F 4F OF OF 1 FBF OF OF OF OF OF OF OF OF OF OF 0
FDFEJDFDFOFFﬂDFDFDFFU¢30FDFFDFUDFHFFGFOE
TOFFOFOFOOFFOFOFOC3®, S340

10130 DATA"OF 1FFOF 70F SEFOF 30F7CFOF LOF 7EF
OF 00F 9F FOF DOF OF FBF 0OF OF 7 CFOOF OF JEFOOFOF 3
EF DOF OF 1 FFB0F OF OF 7COFOF OF SEOF OF OF AFOFOF 0
FOFOF OFOFOFOFOFOFOF ™, 3405

10140 DATA"FFFFEFFFFFFFFFFEFFFFFFFFFFFFF
FFFFFFFEFEEEFFFFFFFFPFFFFFFF7FFFFIFF3FFA
FPFEIFFOFEFEZEF IFFFF38F 3FFFEJOF4FFFCFOF O
FiFBFOF SFFFOFOFFFFF™, 12788

10150 DATA"EFOFOFOFBFOFOFOFFFFFOFOFFFFO8
FOFFFEESFCFFFE7 7EFPFFEFFEFOFFBFFOFOFFFCF
OFOFFFCF OF OF FFEF OF OF FFEF OF OFFFEF OF OFFFFF
OFOFFFFFOFOFFFFFEFO", 13108

10140 DATAOF4F3ICFOOFCF 1EFOOF 2FOF 788F LFO
F 1E 7K OF 8F OF 1F 9F OF OF OF 6F OF OF 870F OF OF 870F 0
EOFC30FOFOFCI0F OFOFE 10FOF OFE LOFOFOFFOOF 0
FOFFOS70FOFFOC3OFOF", 4513

10170 DATA*FOFOFOFOFOFOFOF OF OF OF OF OF OF OF
OF03CFOFOF0 1 EFOFOF O0F 78F OF OOF 1EFOF OOF OF 7
BEOOFOF 1 EFOOF OF OFF 00F OF OFBCOFOF LF7FOF OF &
F7FOFFFBFSFOFOFOF1F~, 8726

10180 DATA"OF 6FOFOFCI?FOFOFFOFFEFOFFOF7C

FOFF OF OF D9FFOF OF BFFF OF OF OF 1 FOFOF OESFOFOF
OE3F OF OF OF 1 FOF OF OF OF OF OF OF OF OF OF OF OF BF OF
OFOFEFOFOFOFEFOFOF1", 13358

10190 DATA®OFOF3FFFOF OF SFFFOFOFCFFFOF LFF
FFFOFBFFFFF IFFFFFFF3FFFFFFF7FFFFFFFFBFFF
FFFF3EFFFFFF3FFEFFFF7FFFFFFF 2FFFFFFFFFFF
FEFFEEFFFFFFFFFFFFF®, 13124

10200 DATA®FFFFFBEOFFFFFCFOFFFFFEFOFFFFF
EF OFFFFFFFOFFFFFFFBFFFFFFFCFFFFFFFEFFFFF
FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF
FFFFFFFFFFFFFFFFFFF=, 14222

10210 DATA"FOE10FOFFOF 00FOFFOFOC30FFOFOF
OOF FOF OF OC 3F OF OF OF OF OF OF OF OF OF OF OF OF BF OF
OF OF CFOF OF OF EF OF OF OF FF BF OF OFFFEF OF OF FFFF
CFOFFFFEFFBFFFFFFFF=, 14146

10220 DATA"OFOF OF OF OF OF OF OF OF OF OF 1EOF OF 0
F7B0F OF 78F OF OF OF OF OF OF OF OF OF OF OF OF OF OF OF
OF DF OF OF OF OF OF OF OF OF OF OF OF OF OF OF OF OF OF OF
OF 3FOFOFOFFFFFFFFFF™, 11388

10230 DATA"FCFOFOF3FOFOFOF 3FOFOF OF 7FOFOF
OFFF OF OF OF FFOF OF 1 FFFOF OF 3FFFOF OF 2FFFOF 1F
FFFFOF IFFFFFOFFFFFFF 3FFFFFFFFFFFFFFFFFFF
FFFFFFFFFFFFFFFFFFF", 15848

10240 DATA®SSSS5555AAAAAAAASISSSSSSAARAA
AAASSSSSSSSAAAAAAAASSISSIISAAAAAAAASSSSS
SSSAAAAAAAASSSISSSSAAAAAAAASSSSSSSSAAAAA
AAASSSSSSSSAARAARAA®, B180
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Canyons

of Cannons
CPC 464

Bei diesem Programm han-
delt es sich um ein Spiel fir 2
Personen. Ziel des Spieles st
es, den Gegner zu traffen, be-
vor man selbst von ihm getrof-
fen wird. Das Programm fragt
nach den Namen der Spieler,
danach erfolgt eine kurze Fr-
kldrung iiber die Reihenfolge
der Eingahen. Es wird auch
nach der Trefferzahl pefrage,
die ein Spicler erreichen muB,
um den Sieg des Spiels zu errin-
gen. Nach dieser Eingabe wird
der Bildschirm geltischt und das
Bild aulgebaut.

In der obersten Bildschirm-
zeile wird (links fiir den ersten

und rechts fir den zweiten Spie-
ler) der beim letzten Schub ein-
gegebens Wert und die Anzahl
der Treffer angezeigt. Durch ei-
nen schwarzen Cursor wird an-
gegeben, welcher Spicler an der
Reihe ist. Die Eingabe erfolgt
in Grad und in Meter pro Se-
kunde. Nach Eingabe von Win-
kel und Geschwindighkeit kann
eine fehlerhafte Eingabe durch
Driicken von <DEL> wieder-
holtwerden. Wenn die Werte in
Ordnung sind, wird nach der
Eingabe <ENTER> gedrickt
und die Kugel wird abgeschos-
sen. Wird einer der Spieler ge-
troffen, erhiilt der Gegner ei-
nen Treffer gutpeschrieben und
das Bild baut sich von neuem
auf. Da die Situation bei jedem
Spiel anders aussicht, bleibt das
Spiel auch ingere Zeit interes-
sant.

Ingo Pax

ki)

30 ENT
I,ln,-ln.l

40 ENV 2,10,-1,2%
S0 ENT 2,5,25,1
60 MODE 1

3,14
80 PAPER O:PEN 2

4,154) §CHRS ({ 156)

4,154) jCHRE( 153)
130 LOCATE

150 PEN 3

180 MOVE rand,400

ZZ20 NEXT rand

uchstaben)*

b 5000 Koeln 71
'# Tel.0221/,7088733 &

JOTEREREEE SRR

10 "{==mmUprinitial isisrungsss)

20 ENV 1,4,0,10,15,-1,75

-1,1,0,10, 10.10.1.:0.-10.1 10,10,

170 DRAW rand,rand;3
200 DRAW &3%9-rand,rand,3
210 DRAW &£39-rand,400,3

250 INPUTHL,"1.Spieler:®

L "R NN
2 '# CANYOMS OF CAMNMONS ¥
3 1985 by Ingo Pax¥
4 "% Karl-Marx-Allee 45 &
5
&

70 BORDER F:INK O,0:INK 1,3:INK 2,2:INK

0 "{m==Titelhildwmm)

100 WINDOWN1,8,33,4,18

110 LOCATE B8, 1:PRINT EHR‘!JEOJISTRIHGI[?
120 LOCATE 8,3:PRINT CHRS (147} ISTRINGN {2

B, JiFRINT CHR&(157)
140 LOCATE 33,2:PRINT CHR®(151)

140 LOCATE 12,2:PRINT"Canvons of Cannons

L70 FOR rand=4 TO 100 STEP 8

230 PAFERWL, 1:PENNL,3!CLSNL
240 FRIHTHII,'H-I“n der Spieler (max.

10 B

260 IF LEMInameiS) 310 THEN namel®=LEFT®(
namel®, 10]

270 INPUTHL,"2.Spieler:”, name2E

280 IF LEN(nameZ®) >10 THEN name2S=LEFTS(

name?€, 10)

290 LOCATEMWL,”, 1S:PRINTH1, "Spielerklasru
ng"

300 PRINTH1,"Bei diesem Spiel geht es d
arum, durch Eingabe das Abschusswinkels
und der Geschwindighkeit,eine Kano-nen
kugel so abzufeuern,”

310 PRINTH1, "dass der Gegner schnell 9

etroffen wird. Erst wird der Winkel und
dann die Geschwindigkeit esingegeben”j

320 PRINTHL, "Geben Sie nun an,bei wie- v
ielen Treffern einer der Spieler gewonne
n hat.Die Zahl kann zwischen 0l und 99
liegen. *JCHRE(243) §

+30 endedi=""

340 FOR eingabe=1 TO 2

350 eS=TNKEY®!IF e6{"0" OR =g "9"

oTo 350

340 endesS=endettes: PRINTHI , o%)
370 NEXT eingabe

X180 PRINTHL," Wert ok j/n"

I90 WHILE INKEY (45){)0D

400 'IF INKEY(44)=0 THEMN GOTO 320

410 WEND '

420 ende=VAL (endeS)

4Z0 IF ende {1 THEN PEMN#1, Z:PRINTHL, " UN

KORREKT " :PENNL,3:60TO 320

440 ende=ende-]1

450 LOCATE#1,1,1:PRINTHL,STRINGS(15,11)

500 "'(===Fahlendefinierung===)

310 SYMBOL AFTER 48

520 SYMBOL 48,0,78,34,34,48,60,55,0

530 SYMBOL 49,0,8,24,0,14,14,16,0

5490 SYMBOL S50,0,28,34,12,16,32,124,0
S50 SYMBOL 51,0,28,34,12,4,568,54,0

540 BYHBEL 52,0,12.2,34,126,8,8B,0

570 SYMBOL 53,0,30,32,120,4,68,55,0

580 SYMBOL 54,0,14,16,44,48,68,556,0

590 SYMBEOL 55,0,42,2,4,8,16,32,0

600 SYMBOL 56,0,24,36,56,72,72,48,0

610 SYMBOL 57,0,28,34,34,28,8,112,0

620 SYMBOL 255,195,129,12%,129,129,129, 1
29,355

630 INK O,2:INK 1, 12:TNK 2,24:INK S,0:INM
K 4,3,15:INK S5,246:INK &,26:SPEED INK |0,
]

&40 BORDER O

JO0 '({===Lpeschen Bildschirm===}

710 FOR loesch=0 TO 400 STEP 2

J20 MOVE O, loesch:DRAW 439, Iucs:h o

730 NEXT loesch

740 MODE ©

750 sp=INTIRNDEZ) +1

800 '{===Anzeige Siege===)

B10 PEN &

820 LOCATE &,1:PRINT siegl:LOCATE 18,1:P
RINT siegZ

B30 IF siegllende OR simg2Zende THEN 301
0

840 GOSUR 2230

THEN G
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1000
1010
1020
1030
1040
1050
10860
‘1070
1080
10%0
1100
1110
1120
1130
1140
1150
1140

1170
1180
1190
1200
1210
1220
1230
1240
1250

1260

1270
1280
1290
1300
1310
1320
13320
1340
1350
1360
1370
1380
1390
1400
1410
1420
1430
1440
1450
1460

1470
1480
L1450
1500
2000
2010
2020
2030
=040
2050
20860
2070
2080

'{===Hauptschleife===)

IF sp=2 THEN 1320
*(mmxSpieler 1===)

PEN 4:LOCATE 1,1

GOBUB 2620

winkel=a

PRINT", "%

GOSUBR 25620

gesch=a

WHILE INKEY(18)<{30

IF INKEY(7?1=0 THEN GOTO 1030
WEND

GOSUB 2010

xneu=kxl+20

yneu=kyl+19

GOSUBR 2070

IF pruef{2 OR pruef>3 THEN sp=0;G60S5

UB Z7Z0:60TO 1320

IF xalt{320 THEN 1480

siegl=siegl+l

ap=1

'{===FExplosion=a=}

SOUND 130,300, 1000,15,1,1,15

MOVE =alt;yaltl

FOR radius=2 TO 20

FOR kreis=0 TD 2%P1 STEP PI/S
yuradius#SINIkreis)+xal ti y=radius#C

OS{kreis) +yalt

IF INT(RND¥300)<{10 THEN farbe=2 ELS

E farbe=4

DRAW x,v, farbe

NEXT kreis

NEXT radius

GOTO B10

T {mm=Snjeler Z===3) -

PEN &:LDCATE 13,1

GOSUB 2620

winkel=a

PRINT" ;"3

GOSUB 2620

gesch=a

WHILE INKEY(1B){3D

IF INKEYI(7®)=0 THEM GOTOD 1320
WEND

GOSUB 2010

KZUS=-xXxrTus

xneu=kx2-2

yneu=ky2Z+19

GOSUB 2070

IF pruef<2 OR pruef>3 THEN sp=0:G0S

Uup 2720:60T0 1030

IF xalt>320 THEN 1180
sieg2=siegltl

sp=2

GOTO 1210
P{mwnSIN/COE-Berechnung===
DEG:wminkel=-winkel
wzus=gesch/l0# DS {winkel)
yzus=-gesch/l0E5INininkel)
RAD

RETURN

'{=m=Plotten der Kuge]l===)
IF wneu>S00 THEN 2120
pruef=TEST ( xneu, yneu)

2090 PLOT xneu,yheu,S

2100 malt=xneu

2110 yalt=yneu

2120 xneu=xneutxzus

2130 yneu=yneutyzus

2140 yrzus=yrus-0.1

2150 IF xneu{3I20 THEN st=129 ELSE st=132
2170 FOR warte=1 TO Z5INEXT warte

2180 PLOT xalt,valt,0

2190 IF xneu{0 DR xneu’é&dd OR yneudD THE
M RETURN

2191 SOUND st,vyneu,4,3

2200 IF prue$=0 THEN 2070

2210 RETURN -

2220 "{m==Bildaufbau===)

2270 RANDOMIZE TIME

ZZ290 kx1=INTIRNDX300)+1

2250 kx2=INT (RND®Z250) +330

Z260 y=INTI(RND%10)+30

2270 y=yk18

2280 »i=INT(RND*20)-20

2290 FOR x=0 TD &3%

2300 IF %4320 THEN st=12% ELSE st=132
2310 SOUND st,y/10,2,2

2320 MOVE x,0

2230 DRAMW x,¥/15,1

2340 DRAW x,Z00,0

2350 RANDOMIZE TIME

2350 IF x-kx1<20 THEN IF x-kxi>-1 THEN k
yl=y/15:6G0TO0 ZI?0

2370 IF x-kx2¢20 THEN IF x-kx2>-1 THEN k
y2=y/15:60TO 2390

2380 IF y+y1>B0 THEMN IF y+y1(2Z200 THEN ¥
=y4yl

2390 IF INT{RND¥100)+1<{10 THEN »i=INTI(RN
DR100)-49

2400 NEXT x

2910 x=kxlly=kyl

2420 GOSUR 2300

2430 x=kx2:y=ky2

2440 GDSUB 2540

2450 FOR »32=370 TOD Z78 STEF 2

2960 MOVE O,y3:DRAW 63%9,rv3.1

2470 NEXT »3

2480 RETURN

2490 Ti{===Kanone l===)

2500 FOR z=0 TO B

2310 MOVE x+z#2,y+z#2

2520 DRAW x+&,y+z¥2,2

2530 NEXT =z

2540 RETURM

2350 '"{===Hanone Z===)}

2560 FOR z=0 TO B

2570 MOVE x+20-z%2,y4+z42

2580 DRAW x#14,y+z82.3

2590 NEXT =z

2600 RETURN

2610 "{===Eingabe===)

2620 x1%="00"

2430 FOR s=1 TD 2

24490 GOSUB 2700: x$=INKEY®:IF =%{*0" DR x
%£3"9= THEN 2440

2650 x1B=x1S+xS:FPRINT x%}

2660 NEXT =
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24670 a=VAL (x1%)

2680 RETURM

2690 " {===fursor===>

2700 FEN J:PRINT CHR®(22)jCHR%(1)ICHRE(?
55) jCHR&(22) jCHR& (D) jCHRS{8) ; :PEN &:RETU
RN

2710 "c(===Nicht getroffen===)

2720 farbe=4

2730 SOUND 130, 4000,600,10,2,0,15

2740 FOR kreis=0 TO 2%PI STEP PI/I1O0

2750 x=7RCOSlkreis) +xaltly=7E5INIkreis)+
valt

2760 MOVE =alt,yvalt

2770 DRAW x,y,farbe

2780 NEXT kreis

2790 IF farbe=0 THEN RETURM ELSE +arbe=0
16070 2740

3000 "(wm=Spje]lende===3

3010 RESTORE:GOSUB 3ZZ0

3020 IF sieglrsiegZ THEN INK 2,24,0:sieg
$=nawmel® ELSE INK 3,0,24é:siegé=namel?s
3030 WINDDOM#L,4,15,7,18: PAPERNL, Dz PENNL,
&

304940 PRINTMLl,=jegs

3050 PRINTHL,"ist Sieger"”

3050 PRINTWHL, "Noch &in®

3070 PRINTHI1, "Spiel 277"

J080 PRINTHL,"(i/n)

J0P0 fE=INKEY®:IF 48{>"j" AND #%<{>"n" TH
EN J0%0

2100 IF +%="n" THEN LOCATE 1,1:PRINT STR
ING®(25,11) :SYMBOL AFTER O:END

3110 SYMBOL AFTER O:RUMN

J120 "{==uMelpdia===)

S3130 DATA 568,8,926,4,358,8,568,8,4246,4,
358,8,424,8,379,4

3140 DATA 3I79,.5,379 14,379,0.5,358,8,319
149,31%,8,319,8,784,4

3150 DATA 319,4,358,8,377,8,3568,4,424,5,
426,16,425,0.5,4926,8

31&0 DATA 319,2,319,4,317,4,31%,4,253,4,
319,4,358,2,358, 4

3170 DATA 426,4,358,4,284,4,3508,8,426,8,
568,4,478,8,379,8

3180 DATA 319,4,379,8,478,08,426,4,426,49,
426,1,426,2,424,8,319,2

3190 DATA 319.,4,319,4,319, 4,253,4,317,4,
I58,2,358 4,426.4

3200 DATA 353.4,234.4.JEE.E,#EE,G,5&B,!,
478,68, 379,8,319,9

3210 DATA 379,8,478,8,426,4,426,4,426,8,
426,1

S220 FOR mel=1 TO 71

3230 IF mel=12 OR mel=%3 OR mel=48 THEN
GOSUB JIZ2%0

32490 READ no;la

3250 ENV 3,7,-1,6071a

3260 SOUND 1,no+100,2%5,11,3,2:SO0UND 4,no
-100,25,11,3,2

3270 NEXET mel

3280 RETURN :

3290 FOR st=1 TO 2:SOUND stt2,400,30,0:N
EXT st:RETURM

CPC FIRMWARE

Die wichtigsten Routinen des
CPC464-Betrichssystems  sind
iber  Einsprungadressen  er-
rcichbar. Bisher waren dazu je-
doch eigene Frogramme in Ma-
schinensprache notwendig, um
die Z-80 Begister mit den erfor-
derlichen Werten zu laden. Das
hier vorgestellte Programm er-
ledigt diese Aufpabe universell.
Es erzengt den neuen Befchl
FIRMWARE, mit dem alle
Einsprungadressen unmittelbar
vom Basic aus benutzt werden
kdnnen. Zunichst wird mit dem
Lade-Programm  ein  Maschi-
nenspracheprogramm  erzeugt
und auf Kasscttc pespeichert,
Dig¢ses Programm kann dann
mit LOAD "FIRMWARE",a
geladen und mit .CALL a.a pe-
startet werden. Dabei ist a die
Adresse, bei der das Programm
im Speicher abgelegt werden
soll. Es ist jede Adresse mog-
lich, die durch 256 teilbar ist.
Hexadezimal ist das besonders
einfach, da missen nur die letz-
len beiden Ziffern 0 sein, Das
Programm kann also dahin ge-
brachi werden, wo es nicht stort
und sollte dann durch ME-
MORY a-1 geschiitzt werden.
Das Farmal des neuen Befehls
ist: IFIRMWARE. adresse, fa,
be, de, hl. Zu beachten ist, daf
solche Zusatzbefehle vorne cin
I brauchen und direkt nach dem
Befehlsnamen ein  Komma.
Alle Werte missen angegeben
werden, also fiir nicht bendtigte
Werte eine ().

Eine Liste der Einsprung-
adressen und der dazugehdrigen

Ein- und Aussprungbedingun-
gen enthilt das CPC 464-Firm-
warehandbuch. Der Befehl
FIRMWARE lad: die 4 Haupt-
registerpaare des Z-80 fa, be,
de, hl und ruft dann dic angege-
bene Adresse awf, Anschlie-
Bend werden dic neuen Regi-
sterinhalle bei dem vom Pro-
gramm nicht mehr gebrauchten
Adressen a+0 bis a+7 abgelegt
und zwar in der Reihenfolge: a,
f,c. b, e, d, L, h(jeweils das nie-
derwertige Byte zuerst wic es
beim Z-80 iblich ist),

Mun zur Anwendung: Das
altbekannte CALL &BB18
(warten auf Tastendruck) sicht
jetzt so aus: IFIRMWARE,
&BBIS, 0, 0, 0, 0. Der ASCIL-
Wert der gedriickien Taste isi
dann bei der Adresse a verfiig-
bar. Das Programm Supersave
(Computer Kontakt 5/85), das
die Kasscticngeschwindigkeil
auf 4000 Baud hochsetzt, gcht
so: IFIRMWARE, &BCaH,
&A. 0 0, &7E. Dann kann mit
IFIRMWARE, &BC9E, &16,
0, &4000, &CO0 der Bild-
schirminhalt in einem einzigen
Block, -allerdings ohne Titel
und Kopfsatz ond ohne Kagset-
tenmeldungen (Achtung, peht
sofort los), gespeichert werden.
Das Laden ist dann mit IFIRM-
WARE., &BCAL, 0, &4000,
&C000 moglich. Um stérende
Effekte zn wvermeiden, sollte
vorher der Bildschirmoffset mit
[FIRMWARE, &BC05, 0,0, 0,
0 auf () pesetzt werden,

Gerhard Knapienski

Z0 READ a%
30 TF as="EOF*"

90 a=n+l:060TO 20

0,2€,79,CD,D1,BC,C?

10 a=LAODOD: n=a:MEMORY a-1

THEN GOTO 60
40 POKE n,VAL ("L"+as)

60 SAVE "firmware.bin",b,a,L80
100 DATA 21,2,m0,FE,1,20,3,DD,66,1,74,2E
,21.?4,2E,24.?412E,33.?4.2E,5h.?4.44,£,2

110 DATA 25,A0,C3,2E,A0,464,49,52,4D,57,4
1,%2,€5,0,FE,5,C0,21,5A,A0,ES,DD, 46,9, DD
+&E,8,ES, DD, 6E,7,DD, 66,6,E5,F1,FD,EL1, DD,
46,5,DD,4€E,4,DD, 56,3, DD, 5E,2,DD, 46, 1, DD,
&E,0,FD,E9

120 DATA DD,21,0,A0,DD,74,7,DD,?S,46,DD,7
2,5,00,73,4,DD,70,3,0D,71,2,F5,E1,DD, 7S,
1,DD,74,0,C%,EOF
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Dem

Sclmeider CPC 464

unter’s Hemd geschaut

Der Schneider Computer
CPC 464 arbeitet bekanntlich
mit einer 280-CPU, die mit 4
MHz getaktet wird, Der Z80
steht gewissermaBen als "Copi-
lot™ ein sogenannier "UDLA"
von Amstrad zur Seite (UDLA
= User Designed Logic Array).
Dieser UDLA
— liefert die unterschiedlichen

Taktsignale fiir den CPC464;
= steuert den Speicherzugriff

des VIDEQO-Controllers

{(6845), damit dieser aufler-

halb der Speicherzugriffazeit

der Z80 Tiegt;

= lost dic Interrupts fir den
Keyboard-Scan aus;

— bereitet die vom Video-Con-
troller gelieferten Signale flr
das RGB-Interface auf;

— slevert den Speicherzugriff
auf RAM oder ROM, be-
dingt durch die Speicherorga-
nisation des Schneider Com-
puters.

Der Schoeider hat 64 kBytes
RAM-Speicher, des weiteren
32 kByies ROM-Speicher. Da
dic Z8D aber nur 64kBytes
adressieren. kann, muB eine
trickreiche, softwaregesteuertc
Schaltlogik im UDLA zwischen
RAM- und ROM-Zugriff um-
schalten.

Der  Schreib/Lese-Speicher
{RAM) des Schneider CPC464
ist folgendermalen organisiert:
E0000 his &003B enthilt ein

Duplikat des ROM. &0171 bis _

HIMEM ist der Bereich fiir
BASIC-Programme und der
Bercich &£A300 bis &£ABFF
wird nmach "SYMBOL. AF-
TER™ mit der Symboltabelle
belegt. Diese licgt im ROM
normalerweise von &3900 bis
&3IFFE. &B350 his &B3FF ent-
hilt die Key-Definitions-Ta-
belle und im Bereich &B200 bis
&BAES finden wir den Maschi-
nencode des Betrichssystems.
&BB00 bis &BD3C beinhaltet

die sogenannte RST 8-Tabelle.
Die RST 28-Tabelle iegt im Be-
reich von £BD3D bis £BDCC
und von &BDCD bis £BDF3
befindet sich- eine JUMP-Ta-
belle. &BF00 bis BFFF wird
vom Schneider als Z30-Stack
benutzt und &CO00 bis £FFFF
ist der VIDEO-Speicher. .

Der Mur-Lese-Speicher
{ROM) ist in zwei Blocke un-
terteilt: 16 kBytes (Lower half)
belegen parallel zum RAM den
Adressbereich  &0000  bis
&3FFF. Hier befindet sich das
Betriebssystem des Schneiders.
Die anderen 16 kBytes (Upper

. half) belegen parallel zum VI-
! DEO-Speicher den Adresshe-

reich &COM0 bis &FFFF. Hier
befindet sich der BASIC-Inter-
preter.

Das genauc Duplikat des
ROM im RAM von &0000 bis
&003B ergibt sich aus dem Z80-
Design, Dic Z80 startet nach ei-
nem  RESET  immer mil
Adresse  £0000.  AuBerdem
kennt sie noch eine Reihe von
RST-Befchlen, Das sind Ein-
Byte-Instruktionen, die einen
Sprung auf Adressen im soge-
nannten Low Core (unterster
Speicherbereich) bewirken. Da
im Falle cincs RESET bazw.
RST nicht definitiv davon aus-
zugehen ist, dab der Zuognff auf
den ROM-Speicher geschaltet
ist, mul der Low Core des
RAM mit dem Low Core des
ROM identisch sein. AuBer-
dem muB im Instruktionssatz
sofort der Zugriff auf den
ROM-Speicher geschaltet wer-
den. Sehen wir uns dies im Falle
von RESET an. Diese kurze In-
struktionsfolge in Kasten 1
schaltet mit der OUT-Instruk-
tion den Speicherzugriff auf
ROM-Betrieb um. Somit fiihrt
die JP-Instruktion auf L0580 im
ROM.

Kasten 1

&DODD 01 89 TF LD BC,7F8Y
&0O03  ED 49 ouT (C).C
&OOOs  C3 80 05 iP 0580

Sehr interessant fiir den Z80-
Freak ist der Bereich &BBEOOD
bis & BDF3 im RAM-Speicher.
Dicser wird beim Imitialisieren
aus dem ROM kopiert. Hier be-
findz1 sich dic sogenannie R5T-
8-Tabelle, die man mit CALL
&M oder CD LL HH in
Masch.Code ansteucmn kann.

Uber diese Tabelle sind slle
Ein- und Ausgabe-Routinen
des CPC464  ansteuerbar.
Dicse Routinen sind besonders
wichtig zur Anpassung fremder
Z80-Programme an den Schnei-
der Computer. Hier eine Auf-
stellung der wichtigsten ROM-
Routinen:

HHILL  Ausfiihrung

&BR O3 Scan. Wert der gedriickten Taste erscheint
sutomatisch in INKEYS$, die ESC-Taste ist hier un-
wirksam.

&BR06 Keyboard Sean. Wert der gedriickten Taste; erscheint
beim RETURN im Akkumulator.

&BB24 Joystick-Abfrage. Wert der Joystickbewegung; steht
nach RETURN im Akkumulator.

&BRSA PRINT Routine. Bringt den Inhalt des Akkumulators
auf die giiltige Cursorposition.

&BB6F CURSOR move. Bewegt den Cursor cine Spalte nach
links oder rechis. Die neue Spaltenposition wird vor
dem Aufrufen im Akkumulator abgelege.

&RBRT? CURSOR move. Bewegt den Cursor eine Zeile auf-
oder abwiirts. Der neue Zeilenwert mull vor dem Auf-
ruf im Akkumulator abgelegt werden.

&BBOC  Imvert VIDEO. Vertauscht PAPER und PEN.

&BBFF CLS. Lascht Bildschirm, Cursor aufl HOME-Position,

&BCOE MODE. Lischt den Bildschirm und setzt den Bild-
schirm-Mode auf 0,1 oder 2 wie im Akkumulator mitge-
liefert. 3

&BC4D SCROLLUP or DOWN. Verschiebt den Bildschirm um
ein¢ Zeile, B-Register=0 ergibt abwirts, B-Register #1)
ergibt aufwirts. Der Akkumulatorwert ergibt den
Farbwert fiir PAPER der eingefiigten Zrile,

&BC50 WINDOW SCROLL. Wie &BC4D, jedoch Angaben
fiir das WINDOW wie folgt: H-Register = linke Spalte,
D-Register = rechte Spalte, L-Register =oberste Reihe,
E-Register = unterste Reihe.

&BCS5C  Primt. Bringt dic Nachricht "SYNTAX ERROR” auf
den Bildschirm.

&BCGE Siart Motor, Startet den Motor des Kassettengerites,

&BCT1  Stop Motor. Hilt den Kassettenmotor an.

&BDI® Wait for Display. Wartet mit dem Display, bis der
VIDEO-Speicher neu aufgebaut ist, Ergibt ruhigere
Bewegungen,

&BCO5 Horizontal Seroll. Verschiebt den Bildschirm um eine

Spalte nach links oder rechts. Der Verschiebewert stcht
im HL-Registerpaar und mull durch 2 teilbar sein.

In Kasten 2 sehen Sie dazu ein Beispiel fir die Anwendung von
ROM-Routinen: Der CPC 464 als Schreibmaschine.

Kasten 2

&900 TYPEWTR CD06BB CALL KEYBOARD SCAN
& 9003 FEFC CP FC; 'ESC’-Taste?

& 9005 C8 RET Z

&9006 CDSABB CALL PRINT

A 9009 18F3 IR TYPEWTR
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Geben Sie MEMORY
&EBFFF ein. Poken Sie nun
obige HEX-Werte ab &9000 in
den Speicher. Nun rofen Sie das
kleine  Programm mit CALL
&9000 auf, Jeder Tastendruck
bringt nun das entsprechende
Feichen auf den Bildschirm.
Dic ESC-Taste bringt Sie zu-

&18 dbernimmt der CPC 464
zwei Bytes, dic hinter der RST-
Instruktion im Speicher stehen
als Zeiger auf eine kleine Ta-
belle. Diese sieht dann so aus: 2
Bytes als Zeiger auf die Rou-
ting, 1 Byte &FC als ROM-
Switch. Das Beispiel finden Sie
in Kasten 3.

Kasten 3
&9000 DF RST &18
& 90010091 DEFW &9100 ; Zeigerauf die Tabelle
&9003 C9 RET ; Zariick ins Basic
& 01000095 DEFW &9500 ;Zeiger auf MC-Routine
&2 FC DEFE &FC ; ROM-Selektion
SrOS00 20K X XX Ibre Maschinencode-Routine, die
hier ihren Einstiegspunkl hat.
riick ins BASIC. Mit dem Basic Befehl "Call

Wie kann man nun eigene
Maschinencode-Routinen  im
BAM ablaufen lasscn (im
Adressbereich  &4000  bis
& AAFF), die beim Zugriff auf
die ROM-Adressbereiche
(&0000 bis &IFFF und &CO00
bis &FFFF) wirklich das ROM
adressieren?  Hierzu benutzt
man im CPC dic RST &18 In-
struktion. Im Falle einer RST

&000 starten Sie Ihr Maschi-
nencode-Programm  und  der
CPC wird automatisch bei Spei-

cherzugnff "Lesen™ und Adres-

sicrung &0000 - &3IFFF oder
&C000 - &FFFF auf ROM-Zu-
griff schalten. Bei Speicherzu-
griff "Schreiben” ist immer das
RAM im Zugriff.

Andreas Schmidt

Vortex-Software

GRAPHIC MASTER

Das ist ein Zeichen- bew,
Malprogramm der allerersten
Giteklasse. Es eignet sich so-
wohl fiir die 3" als auch fiir dic
5.25-Laufwerke. Geliefert
wird zur Programmdiskette ein
11 Seiten starkes Benutzer-
Handbuch (DIN AS5). Der Um-
fang der Anlcitung mutet zu-
nichst nicht allzu eindrucksvoll
an. Da der Ablaufl jedoch me-
nilgesteuert vonstatten geht, er-
weist sich das Heftchen als voll-
auf ausreichend,

Nach dem Laden des Pro-
gramms sicht der Computer-
Kiinstler das Titelbild mit drei
Wihimdglichkeiten wor  sich,
Durch Druck auf eine der Zif-
ferntasten 0, 1 oder 2 ladt der
CPC nun die entsprechenden
Routinen fiir den damit pewdihl-
ten Bildschirmmodus. Es kann
also mil allen auf dem Rechner
vorhandenen Auflésungen ge-
arbeitet werden. Wir wollen
uns jedoch hier auf den Modus

[} beschrinken, da die vier auf
der Diskette mitglieferten Bei-
spiele in dieser Betriebsart er-
stellt wourden und alle Funktio.
nen (bis auf dic Zahl der Far-
ben}in simtlichen Modi verfilg-
bar sind,

Mach der oben beschiicbe-
nen Prozedur fillt jetzt cin gra-
fisch sehr ansprechendes Menii
den Bildschirm. Jede Funktion
des Programms ist in Form ei-
nes Piktogrammes hildlich dar-
gestelll, so dab der Erstbenut-
zer sofort in der Lage ist, mun-
ter drauflos zu probieren. Jc
nach pewlhlter Funktion er-
scheint pun ein  Untermenii
ader sofort die zu bearbeitende
Grafikseite.

Eines der ansonsten sinnfalli-
gen Symbeole fillt jedoch etwas
aus dem Rahmen. Unter der
Bezeichmung “Modus”  befin-
den sich zwei Darstellungen,
diec dem Neuling wiz Teile cines
clektronischen  Schaltplanes
vorkommen  kdnnten. Doch

handelt es sich hierbei weder
um-eine Umschaltung der Bild-
schirm-Modi noch um  eine
Miglichkeit, Schaltpline zu er-
stellen. Gemeint ist die Wahl
des Zeichenmodus in NOR-
MAL, EX-OR oder AND,
NORMAL ist dabei die nach
dem Laden vorhandene Be-
triehsart, daz heift, beim
Zeichnen werden bereits er-
stellte Teile der Zeichoung von
der neven Farbe ibermalt, EX-
OR (zu deutsch Exklusiv-Oder)
und AND (Und) sind logische
Vergleichsoperationen, deren
Einsatz die. vorhandenen mit
den  neuen Bildteilen ver-
kniipft. Bei EX-OR werden
Bits geloscht, wenn bei beiden
Opecranden an derselben Posi-
tion Bits gesetzt sind. Ist dort
nur bei ¢inem Byte eine Eins, so
ist das Ergebnis des Vergleiches
“wahr” und somil bleibt dieses
Bit erhalten. Durch AND wird
erreicht, daB nur da Bits gesetzt
werden, wo beide Operanden
ibereinstimmen.

Jeted ist klar, daf diese Op-
tion es criaubt, Farhen zu mi-
schen. Wir wollen uns aber
auch mit ‘den anderen Menii-
punkten beschéftigen. Ange-
withlt werden sic iibrigens mit
Hilfe eines Joysticks oder der
Cursorsieuertasten. Aul  dic-
selbe Art stcuert man beim
Zeichnen ein Fadenkreuz als
Gralikcursor (Positionsreiger),
wobei der Joystick eine schnel-
lere, die Tasten aber eine priizi-
sere Bowegung erlauben. Am
besten ist hier sicher die Kombi-
nation beider Moglichkeiten.

Seif

Gewidhlt wird eine der ange-
botenen Stiftformen oder man
erzeugt sich innerhalb einer 4x4
Punktmatrix neue, wobei je-
dem der 16 Punkte gemiB der
benutzen Aufldsung eine ei-
gene Farbe zugeordnet werden
kann.

Malen

Gezeichnet wird an der durch
das Fadenkreuz bezeichneten
Position, wenn dort der Ak-

tionsknopf (Feuer- oder Copy-

Taste) gedriickt wird, Bewept
man nun den Cursor, so entel e
hen Freihand-Zeichnungen.

Rahmen

Diese Option erzeugt Recht-
ecke belichiger, GroBe und
Form.

Box

Siche Rahmen, jedoch wer-
den die Rechtecke mit der je-
weiligen Zeichenfarbe pefiillt,
50 dafl farbipe Felder cntste-
hen.

Kreis

Nach Bestimmung der Ra-
dien in horizontaler und verti-
kaler Richtung wird ein Kreis
(oder eine ENipse) gezeichnet:

Scheibe

Wic bei KREIS, aber mit der
aktuellen Zeichenfarbe ausge-
mait.

Linie

Zwischen den gewsdhiten
Punktcn cotsteht eine Gerade,
Linien

Ahnlich LINIE, aber der
Endpunkt ciner Strecke wird
Anfangspunkt der nichsten.

Wir fiihran die
SUPER SOFTWARE
zum SUPERPREIS

COLOUR-STAR 2990 DM
Super Belehiserwelienng mit un-
glaublichen Maglehkeitan:
12ZFARBEN IN MODE 2
Z0FARBEN IMN MODE1

2T FARBEM 1IN MODE O

Alle ore Aufleungan glup:.hz-amg
auf dem Screen! Waitens

CIRCLE, REC, B, LINE...

Auch mit Disk noch 40 KB freil ~ _
DATA-STAR | 48,90 DM
Super Dateiverwaltung

Freia Maskendafinition — his zu 81
Felder — Kalkulationsfunktion in den
Feddern — SUCHEN nach mehreren
Feldern gieichzeitip — freie Druck-
maskendafinition uov. m., inkl, Kas-
eatie und Andaitung

STAR-MON 50.00 DM
Monlior, DisassemblerfAssember
Suparschnall mit Trace-Funidion —
bis zu 3 Breskpoints gleichzetigu. v.
m. = 100% Maschinensprache, inkd,
Kassatte undca, 35 Saiten Anleitung

E‘PELE!

Mission "Galaxia” 26.50 DM
3-0 Labyrinth 29.90 DM
BLACK-JACK 29.90 DM
MEMORY 26,50 DM

Wir flihren auch Super Softwara
Tir den CPC 664,

Praise inkd. Mwsl r_::gl 4.~ DM Porio
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Mehrere Linien entstehen
aus einem gemeinsamen An-
fangspunkt.

Fiillen

Flichen werden mit der ge-
withlten Zeichenfarbe ausge-
follt.

Farben

Aus dem YVorrat von 27 ver-
schicdenen Farben werden die
bendtigten ausgesucht.

Lupe

Ein Ausschnitt der Grafik
wird mit achifacher Vergrife-
rung auf dem gesamten Bild-
schirm dargestellt und kann pi-
xelweise Oberarbeitet werden.
Dabei ist es miglich, dic Lupe
tiber die komplette Grafik hin
und her zo bewegen. [Mes ist
eine der michtigsten Funktio-
nen des Graphic-Masters.

Kopie

Ein belieger rechteckiger
Teil des Bildes kann an eine an-
dere Stelle der Grafik kopient
werden.

Men

Létscht den aktuellen Grafik-
bildschirm.

Druck

Gibt eine Hardcopy auf den
Drucker (NLOQ-401, EPSON
oder OKIMATE 20) aus. Die
EPSON-Hardcopy war bei der
zum Test vorliegenden Version
leider nicht lauffihig, was aber
laut Hersteller schnellestens be-
hoben wird, Uber den OKI-
MATE 20 entsteht dbrigens ein
schillerndes, farbiges Abbild.

Text
In die Grafik kénnen Texte

(via Tastatur eingegeben) inte-
griert werden.

Modus

Wie oben in Text bespro-
chen.

Disk

Speichern und Laden fertiger
oder angefangener Grafiken,
Das Laden ist selbstverstind-
lich auch ohne den Gralik-Ma-
ster maglich, zum Beispiel um
sie in selbstpeschriebenc Pro-
gramme einzubinden.

Ahnlich der Funktion DISK,
nur dafl nicht der komplette
Bildschirm betroffen ist, son-
dern ein beliebig groBer recht-
eckiger Teilbereich.

Ende

Verlassen des Programms
oder Wechsel der Modi,

Hier jetzt noch eine kurze

Zusammenlassung der  Vor-
und Nachteile des Programms:

Vortelle:

= Alle drei Bildschirmmodi
verfilghar

— Hardecopy-Oplion

— Hervorragende Lupen-
Funktion

— HBilder fiir eigene Programme
yverwendbar

— Einfache und komfortable
Handhabung

— Schnell durch Maschinen-
code-Routinen

- Frete Wahl dex Zeichenstite

MNachteile:

— (noch) fehlende EPSON-
Kompatibilitt

— Kreis- (Ellipsen-) Funktion
nur horizontal und vertikal
symmetrisch, Dadurch sind
keine schritg liegenden Ellip-
soide mdglich.

Fazit: Es macht ricsig Spab,
mit diesem Programm zu arbei-
ten; die Kritikpunkte sind zu
verschmerzen, wenn die feh-
lende Kompatibilitit mit EP-
SON-Druckern  nachtriglich
behoben wird.

Graphic-Master kostet auf
5.25" Digkette 79 DM, auf 3"
Diskette 5 DM mehr,

PARA

Hier sagt der Name erstmal
micht allzu viel aus. Was PARA
wirklich leistet, offenbart sich
erst nach einer Erklirung In
unzahligen Publikationen wird
immer wieder [resdestrahlend
darauf verwiesen, dab CP/M
Programme auf dem Schneider
CPC laufen. Leider wird aber
nirgends beschrieben. wie der
interessierte Anwender an sol-
che Programme herankommt
und welche itberhaupt lauffihig
sind.

Beginnen wir mit der letzten
Frage. Welche arbeiten denn
nun auf dem CPC? Die Ant-
worl gestaltel sich sehr diffial,
denn cs hingt von mehreren
Faktoren ab. Funichst mufl eg
sich um ein CPM-80 Programm
handeln. Von CPM gibt es
nimlich Versionen fiir verschie-
dene Prozessortypen. Eine CP/
M-86 Diskette eignet sich also
(berhaupt nicht fiir den CPC.
Haben wir nun cine geeignete
Diskette gefunden, so stellt sich
als niichstes die Frage, ob der
CPC fiir dieses Programm aus-
reichend Speicherplatz zur Ver-
fiigung stellt. Viele auf dem
Markt erhililichen Programme
benditigen néimlich mehr als die
vorhandenen 38 (40) KB-CP!
M. Hier schafft meist ein Blick
in das Bediener-Manual Klar-
heit. Im Zweifelsfalle hilft nur
Probiecren. WORDSTAR z.B.
lauft trotz mancher Unkenrufe,
allerdings (auch das wegen
Speichermangels) ohne dic sehr
komfortable Block-Move Op-
tion. Auch TURBO-PASCAL,
MACROSED und MICRO-
SOFT-BASIC sami sugehdin-
gem Compiler sind verwend-
bar. Aber speicherplatzinten-
sive Programme wie DBASE
miissen noch auf die 128 kB-Er-
weiterung warten.

So, woher bekomme ich denn

nun WORDSTAR fiir meinen
CPC? Genau hier setzt das Pro-
gramm PARA an. Mitihmist es
niimlich méglich, Disketten an-
derer Computersysteme in den
CPC zu laden (allerdings nur
mit der VORTEX F1-5 oder
F1-D). Wir gehen also in den
néchsten Computerladen und
erwerben dort Wordstar, bei-
spielsweise fiir den ALPHA-
TRONIC-PC, den SPECTRA-
VIDECQ §VI-328 oder den EP-
SON OQX-10. Stolz gehen wir
nun. mit der Diskette nach
Hause, laden PARA, stellen
damit den Controller auf das
bendtigte Diskettenformat um
und legen die WORDSTAR-
Diskette in das Laufwerk. Ha-
ben wir nun das Einzellaufwerk
F1-8, so kopieren wir WORD-
STAR erst mit CASCOPY auf
Kassette, um es hinterher wie-
derum mit CASCOPY auf das
YORTEX-Format zu bringen.
Mit dem Doppeldecker F1-I
ersparen wir uns natiitlich die-
sen Umstand, erst aof Kassette

auszulagern. Hier kinnen wir
ja dirckt auf das zweite Lauf-
werk, das wir selbstverstindlich
im Standardformat belassen ha-
ben, mit PIP kopieren.

Nachdem wir nun erfolgreich
unsere Arbeitsdiskette erstellt
haben, kinnien wir eigentlich
munter mit der Arbeit unter
WORDSTAR beginnen. Doch
halt! Das Programm ist ja eine
Version fiir einen anderen
Rechner. Beim Kopieren ist

uns natirlich cin weiteres Pro-

gramm auf der Originaldiskette
aufgefallen. Es handelt sich da-
bei um das INSTALL-Pro-
gramm. Mit ihm kann jetzt un-
ser WORDSTAR in  eine
Schneider CPC-Version umge-
wandelt-werden, Nach Starten
von INSTALL geben wir cin-
fach die im Dialog angeforder-
ten Werte fiir Bildschirmaus-
gahe, Tastaturabfrage etc. ein.
Diese  einmalge Anpassung
wird dauvcrhaft auf der Pro-
grammdiskette  festgehalten
und braucht so nie wieder vor-
genommen zu werden. Jetzt
steht der professionellen Text-
verarbeitung  wirklich  nichts
mehr im Wege.

Falls jetzt der Eindruck ent-
standen ist, wir konnten samtli-
che fremden Diskettenformate
lesen, so muB ich dies noch kor-
rigieren. Leshar sind nur IBM
M-Formate. Das heiBt, dag
£.B. Apple II- oder Commo-
dore-Disketten nicht in Frage
kommen. Diese haben eine ei-
gene Spurorganisation. Da der
Lowenanteil anderer Systeme
jedoch im IBM 34-Format ar-
bertet, fillt dieses Manko nicht
allzu schwer ins Gewichi.

Auf der gelieferten Diskette
befindet sich ein sogenannies
SYS-File, das die Diskettenpa-
rametér vieler gebriuchlicher
Computersysteme enthalt. Ma-
ximal passen dort 254 verschie-
dene Parametersitze hinein,
die guch vom Anwender gespei-
chert werden kinnen. Am ein-
fachsten gestaltet sich die Ar-
beit mit diesen Yorgaben. Me-
niigefithrt pat man so das ge-
wiinschte Laufwerk an das be-
nétigte Format an.

Sehwieriger wird es, wenn
Disketten exotischer Systeme
gelesen werden sollén. Hierfiir
hat PARA cinen eigenén Pro-
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grammteil, in dem die Digket-
lenparameier cinzeln editiert
werden kinnen. Das sollte je-
doch nur jemand tun, der CP/M
wie im Schlafe beherrscht, Bei
unsinnigen Eingaben ist es
leicht miglich, die Laufwerke
zu beschadigen!!! Wer trotz-
dem so eine Exoten-Disketic
hat, kann diese an VORTEX
cinschicken. Dort werden von
Fachlcuten dic  bendtigten
Werte gefunden und das oben
erwihnte SYS-File erpiinzt,

Dag Handbuch ist mit seinen
34 Seiten sehr umfangreich,
Der GroBteil der enthaltenen
Informationen ist jedoch nur
wenigen Spezialisten verstind-
lich und nitzlich.

Auf der PARA-Diskette sind
noch drei weitere Programme
enthalten, dic jedoch mit
PARA dberhaupt nichts zu tun
haben: DIR64, DIR128 und
DIR2Z56. In unserem Test dber
die VORTEX F1-D (Heft 6/85)
war zu lesen, dalBl die Directory
leider nur 64 Eintrige umfaBi,
Das hat seinen Grund in der
Kompatibilitit zur Schaeider-
Floppy und in einer Speicher-
platzersparnis. Wer nun aber
mehr Files auf eine Disketic

packen will, der kann mit den
oben genannten Routinen Di-
rectories mit 128 oder gar 256
Files handhaben. Das bezieht
sich aber nur auf CP/M!! Fiir
WORDSTAR oder andere CP/
M Textverarbeitungssysteme
ist dies cine wirklich wichtige
Option. Die Dircctory-Erwei-
terungsprogramme  sind  dcs-
halb die einzigen, die sich auf
andere Disketten kopicren las-
SEn.

Fazit: PAR A ist cin absolutes
Mul fir den Besitzer ciner
VORTEX-Floppy. Man
konnte sogar noch weiter gchen
undsagen, daB PARA ein guter
Grund wire, sich cin VOR-
TEX-Laufwerk zu beschaffen.
Der Preis fir PARA schlagt mit
58 DM sensationell niedrig zu
Buche. In einer etwas abge-
specklen  Version ' gehont
PARA unter dem Namen
SPARA zum Lieferumfang des
Zweitlaufwerkes F1-Z. Dieses
wird an den Controller des
Schnciderlaufwerkes ange-
schlossen.  Deshalb  kann
SPARA auch nur Formate ver-
wialten, die Disketten cinseitig
mit 4} Spuren beschreiben,
Themas Jacohi

RSX Hardcopy

RSX bedeutet Resident Sy-
stem Extension oder systemre-
sistente Erweiterung, Dies be-
deutet, daB das Programm im
Speicher verbleibt, auch wenin
man anders Propramme lad
oder NEW cingibt. RSX-Pro-
gramme erweitern dariiber hin-
aus den Basic- Befehlssatz, Nur
ein RESET zerstort ein RSX-
Programm.

Das erste  RSX-Programm

war SYCLONE, eine richtige
Superload-Routine mit einer
bis zu vierfachen Aufeeich-
nungsgeschwindigkeit (4000
Baud) und der Maglichkeit, ge-
schiitzte Programme zu laden,
zu listen und zu kopieren, Au-
Berdem konnte man mit SY-
CLONE den Header eifies Pro-
gramms lesen.

Das zweite RSX Programm
ist eine Hardeopy-Routine, Sie
ist unterteilt in PRINTER

PACs, wobei jedes Drucker-

Paket zwei Drucker bedienen

kann. PRINTER PAC 1 spricht
dabei eine Vielzah! von Druk-
kern an: Auf der A-Seite die
EPSON-Drrucker und alle, die
EPSON-kompatibel sind, wie
etwa der M-100, der CPA 80
oder der BMX 80, Auf der B-
Seile den hierzulande leider nur
ber  Umwege erhiltlichen
CPC-Drucker "DMP-1", der
ein SEIKOSHA mit verinder-

ten Steuercodes ist. (Miglich-

erweise funkiivoiert diese Seite
auch mit dem NLO 401, was wir
aber bis jetzt noch nicht auspro-
bieren konntén.) Weitere
PRINTER PACs sind in Vor-
bereitung, so etwa [iir die SEI-
KOSHA-Drucker.

Das PRINTER PAC bhietet
zwei grundsatzliche Moglich-
keiten: Beim Text-Dump wird
der aktuelle Bildschirm in Text-
Form ausgedruckt. Das dauert
dann solange, wie der Drucker
eben flir 25 Zeilen braucht, Bei
ciner Hard-Copy werden viele

Gesichter lang, dauert es doch
oft ewig, bis der Bildschirm aus-
gedruckt ist. Nicht beim PRIN-
TER PAC! Die Zeit hingt zwar
cin bifichen vom Drucker ab,
aber in der Regel ist die Hard-
Copy in 2-3 Minuten fertig.

Zushtzliche Features: Posi-
tionieren des Ausdruck: Festle-
gung, welche Farben als Hinter-
grund (Paper) und als Vorder-
grund (PEN)  beriicksichtigt
werden sollen. Ein ganz beson-
deres Feature ist die Mdéglich-
keit, mit dem PRINTER PAC
Steuercodes an den Drucker zu
senden: Stait Print 38, CHRS

& . 0

auf dem CPC

Das Programm Schriftver-
groBerung vergriBert Zeichen.
In Zeile HI000 bis 6070 befin-
det sich das eigentliche Unter-
programm, welches die Vergra-
Berung durchfithrt, In Zeile 100
bis 210 stehen Angaben iber

(27): CHRS (64); CHRS$ (80);
CHRS(127) usw. jetzt einfach:
PCODE, 27, 64, 80, 127, usw.
D¥ies ist insbesondere fiir Leute
interessant, die einen DOWN
LOAD-fihigen Drucker ha-
ben.

Hier noch cine Erginzung:
Dvie Version, die jetzt bei der
Firma Denisoft Bremen ausge-
licfert wird, macht auBerdem

vom Bildschirm eine Hardcopy
im MaBstab 1;1.

Mame: Printer Pac 1
Preis: ca, 40.-DM
System: Schoeider CPC 454
Bezugsquelle: Denisoft

die Variablen, die Eesetrt wer-
den miissen. Wenn alle Varia-
blen pesetzt s=ind, kann die
SchriftvergroBerung mit GO-
SUB 60000 aufgerufen werden,
Zeile 999 bis 1050 ist eine kleine
Demonstration der Routine,

‘Die eigentliche Hauptroutine

geht jedoch nur von 60000 bis
BOOTI0,

Aadrens Zallntann

i p=2:G0SUR &0000

e IWEMD:CLS:STOP

0, vr, PINEXT
S0050 w=x+xriNEXT |

50070 RETURN

100 * SCHRIFTVERGROESSERUNG AUF DEM CPC
110 * by Andrea= Zallmann
120 *

130 " VARTABLEN:

1940 " =csemscoam

150 ° AS=STRING 4

140 ' X=X-CODRDIMATE

170 ' ¥Y=Y-COORDINATE

180 * XR=X-VERGROESSERUNG
190 * YR=Y-VERGROESSERUNG
200 * P=PEN

210 * V=VUERSCHIEBEFAKTOR
999 MODE 1

1000 As=*CPC SEMIFTUEHMW':I-IU
RR=JIYR=10: Y=300:V=0:P=3: GOSUB 40000
1010 As="py ﬁndrll!'!ﬁ-lﬂ::r-ﬁ:}'r‘-ltﬂyiﬂ'
O0ip=1:v=-2:GDEUB &0000:a%="
fx=10:%=120:G0SUB 40000
1020 aS="D E M 0O":x=0: xr=10:yr=4;ya:y=2

1030 vw=0:GOSUB S0000: v=-2! GOSUB &0000
1040 LOCATE 1,1:PRINT ~
1050 WHILE INKEY®<>"":WEND:WHILE INKE Y%=

&0000 PEN p:LOCATE 1, 1:PRINT aw»

60010 FOR n=384 TO 400 STEF 2

G0020 FDOR i=1 TO LEN(aS)#i& STEP 2
50030 IF TEST (lyn)<>p THEN ADOSQO

&0040 FOR r=0 TO kr=1:PLOT r+x,v,FP:DRAWR

S0060 w=x-| EMN{a)¥B¥ur+v" ¥EYEwr I NEXT

Zal Imann"”
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Das Laufwerk...
- vortex Floppy Disk Station F 1

fiir den Schneider CPC 464
5.25” ..... 1.4MB ..... CP/M 2.2

Leistungen

="Eln {wahlwetse zwel; von Anfang an, oder nachristbary 5.25" Slimline
B0 Track, DS/0D 8138 BASF Laufwerk der modernsten Technologie
mit 708 KE (1.4 MB) formatierter Speicherkapazitat, 4 msec, Steprate,
{BM 34 Formate.

— CP/M 2.2 Betriebssystem und Systemutilities

— Erweitertes BASIC — stand alone — Disketienbetriebssystem VDOS.

— Ohna Soft- oder Hardwarednderungen kann ain Schneider 3°-Lauf-
werk {iber ein Adapterkabel angeschlossan warden. Softwarekorvar-
tierung von 5.25" auf 3" und umgekehrt: Kein Problem.

Preise

— F1/5 Floppy Disk Station mit Gontrolier und Lautwerk
inkl. CP/M 2.2, VXS und Handbuch
1158~ DM (umverbingliche Preisampiehlung)
— F1/D Floppy Disk Station mit Controller und zwel Laufwerken
inkl. GP/M 2.2, VDOS und Handbuch
1688,~- DM (wmeerbindliche Preisempiehlung)
— A1-5 Aufritstkit bestehend aus BASF Laufwerk 6138
und Einbauleitung 500,- DM (unverhindliche Preisampiahiung)

5.25" Zweltlautwerk F1-Z

Das Laufwerk F1-Z kann als Zweltlaufwerk an die Schneider 3° Disketten-
station DDI-1 angeschlossen werden und hat dieselbe Speicherkapazitat
wie das 3° Laufwerk. Es ist identisch mit der Station F1-5 jedoch ohne
Caontroller und ohne GP/M.

Das mitgelisferte Programm SPARA eraubt ihnen das Lesen und Be-
schralben von Disketten gangiger GP/M Systame, walche Ihre Disketten
einseitig mit 40 Spuren verwatten. [Diese Einschrankung badingt der Con-
troller der Schneidsr DDI-1.)

Erwacht jedoch Ihe Interesse an 708 KB oder 1.4 ME, so kénnen Ske Ihra
F1-Z probderrios zur F1-5 oder F1-D aufristan.

Preise:

= 525" Zweitlautweark F1-Z + Programm SPARA
G88,- DM [uaverbindiiche Prelsemptehlung)
= Aufrigstkit A1-Z bastehand aus Gontrober, CP/M-Lizenz und Dienstpro-
grammen sowie Handbuch ™ 548, DM (umverbindiichs Preisemplehiong)

L
7106 Neusastadt, Klingenberg 13 - Tel.: Abt. Marketing 07138/21 60, Telex 728815 - Tel.: Abt. Software 8711/7775576



vortex RAM Erweiterung SP64 — 64KB his 512 KB... - Fiir jeden CPC 464!

Leistungen

® Unter CP/M volle 64KB Arbeitsspeicher + 32 KB Druckerpuf-
fer.

@ Unter BASIC zusétzlicher 84KB Programm/Datenspeichar.

@ Einfacher Einbau der Karte direkt im CPC 464 kein Ldten— nur
Stecken!

@® KompromiBloses CP/M-System: alle Standard CGP/M Pro-
gramme. sind uneingeschrinkt lauffihig (z.B. WordStar,
dBase, Multiplan, Pascal MT+, SuperCalc, Datastar atc.).

® Unkompliziertes Aufriisten der Karte bis auf 512KB durch Ein-
steckan entsprechender IC-Sitze in bereits vorhandene Sok-
kel. Speicher kann z.B. als RAM-Floppy betrieben werdan.

® Der eingabaute Firmware ROM verwaltet den Speicher (in je-
der Ausbaustufe) untar CP/M und BASIC optimal.

Die Software...

Programm "PARA"
Der vortex Diskmanager PARA verbindet den Schneider CPC 464

und die vortex Floppy Disk Station F1-5/D so gut wie mit dem ge-
samten Best der CF/M 5.25" Home- und Personal Camputarwealt.,

Die Aufgabe, Datelen 2.B. von ainem KAYPRO Il, EPSON QX-10,
OSBORNE ... zu lesen, wird mit PARA zu einem Kindarspiel.

PARA bietet thnen meniigesteuert folgende Maglichkeiten:

— Direkte Installation mitgelieferter Parametersitze. Sie sehen
nur im Inhaltsverzeichnis der Systemdatei nach, ob der Rech-
ner, dessen Format Sie installieren wollen, dort enthalten jst,
Falls ja, geben Sie den Namen ein und Ihre vortex Diskettensta-
fion F1-5/D kann Disketten des angewdhiten Rechners lesen
und beschreiben.

~ Direktes Kopleren auf Kassatta,

— Editieren der logischen und physikalischen Diskettenparame-
ter.

— Erstellen eigener Parametersétze. Hiermit haben Sie die Még-
lichkeit, das Direktanwahlmenil zu erweitern,

AuBierdem befinden sich auf der mitgelieferten Diskatte noch zwel
Programme, die es Ihnen erlauben, die Directory auf 128 bzw._ 256
. Eintriige zu vergriBeam. SB,~ DM  (unverbindliche Preisemptehdzng)

Pragramm "MSDOS Manager”
Vion Aufpau und Funktionswaise dhnlich wie Programm "PARA",

erlauit jedoch das Lesen und Beschraiban von MSDOS Disket-
tenformaten auf der vortex Station.

Programm auf 5.25" Disketten T8,~DM  imwerbindiiche Proisemulehinng)

Programm "GRAPHIK MASTER"”

Dies st eln lelstungsfihiges Programm zur Erstellung von Bildern
und Graphiken auf dem Schneider CPC, das fir den Computer-
laien ebense faszinlerend ist, wie fiir den Programmierprofi. Me-
niigestevert kdnnen Graphikfunktionen verwendat werden. die
das Erstellen von Bildern sehr einfach machen. So kann man zum
Beaispiel Linien ziehen, Kreizse malan; Fldchen filllen ader Feinhei-
ten in der VergriiBerung verdndem. Die Bllder lassen sich auf Dis-
kette abspeichern, um sle in eigenen Programmen zu verwenden
oder um sie spater wieder mit dem Graphic Master V2.0 zu bear-
beiten. Sie kinnen aber auch ausgedruckt werden.
Programme erhaltlich auf 3" und 5.25" Disketten

70,~-DM  (umvsrbiaiichs Prolsemptehimng)

Programm "Diskeditor”

Erméglicht menigesteuertes Editieren von einzelnen Spuren und
Sektoren sowie meniigesteuerta Anwahl von Diskettenoperatio-
nen wie Ldschen, Umbenennen, Kopleren und Directoryaufruf.
Programm erhaltlich auf 3" und 5.25" Disketten

. TB~DM (unverbindiiche Preisenstahimg)
* Software auf 3" Disketten kostet 9,— DM mehr.

In Kiirze erhaitlich:

Expansions Unit mit 8 Steckpldtzen, RS 232 Karte, AD/DA-Wand-
ler-Karte, EPROMer Karte.

Sie erhalten unsere Produkte:

~ inallen Karstadt und Horten Computercentem
= in den technischen Kaufhdusern Phora und Brinkmann
= im Gbrigen Fachhandel

Fiir soft- und hardwaretechnische Fragen im Zusammenhang mit unseren Produkten haben wir eine User-Sprechstunde ein-
gerichtet. Montags und Donnerstags von 18 Uhr - 21 Uhr stehen wir lhnen telefonisch zur Verfiigung.

CP/M 2.2ist sin aingetragenss Warenzalchen der Firma Digital Resaarch - VDOS und vorax sind eingetragana Waranzeichen der Flrrma vortax GmbH

<

7106 Neuenstadt, Klingenbern 13 - Tel.: Abl. Markeling 071 38/2160, Telex 728915 - Tel.: Abl. Software 0711/7775576
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An die ganz
Hartnickigen

Endlich haltet ihr die neue
CK in Hinden, auf die ihr (hol-
fentlich) schon Jange pewartet
habt. Und s freut uns, dab sich
trotz der Urlaubssaison noch
einige Computerfreaks vor ihre
ATARIs (und vor allem in den
Zeitschriftenhandel) verirrt ha-
ben. Diesmal haben wir trotz
Schwimmbad, Urlaub und Fe-
ricn eine ganze Menge Informa-
tion und Programme fiir cuch.
Unser besonderer Leckerbissen
ist diesmal ein Frogramm, mit
dem man DOS L] Programme
direkt in das DOS 1I-Format zu-
risckverwandeln kann, wofir ja
bereits Leseranfragen eingin-
gen. Neben Peter's Assemble-
recke findet ihr in dicsem Helt

auch den ersten Teil eines Kur-
ses fitr das Mischen von Grafik-
stufen. Mit dem Spiclpro-
gramm dieser Ausgabe (Blok-
kade) werden nun auch die ner-
visesien Joystickakrobaten zu
itberlegten Aktionen gendtigt.
Zugegeben, man sollte Blok-
kade erst ein paar mal spielen,
bevor es einen packi, aber
dann: Das mub doch zu schal-
fen sein! An dicser Stelle auch
nochmals der Aufruf: Sendet
eure Programme ein — biz zu
1008).— DM sind zu holen!

Fir heute verbleibe ich mit
digitalen Griien als Euer

Thomas | D)

ATARI ist wieder aktiv

Endlich wt sich etwas bei
ATARL Nachdem am 20, Mai
1985 eine Hindler-lInfotagung
durchgefithrt wurde, lud
ATARL am 1. Juni 1985 die
Clubs zu einer Tagung ein, wm
gemeinsam dber dic zuktinftige
ATARI-Clubbetreuung zu dis-
kuticren; Uber 50 Clubmitglie-

- der fanden sich im Tagungsho-

el ein. ATARI wurde vom dre
Mann vertreten: Erich Grik-
scheid, dem Leiter der Ver-
kaufsforderung, Reinhard Leh-
mann, der fur die Direkibetreu-
ung zustindig ist und schlicBlich
Alwin Stumpf, ATARI Ge-
schiftsfithrer Deutschland, der
his vor wenigen Monaten noch
an der Spitze des E,l‘ﬁﬂt{:]l Kon-
kurrenten stand: Commodore.

[*a bekanntlich ein GroBteil der -

Commodore Crew mit Jack
Tramiel zu ATARI iberge-
wechselt ist, hatte Stumpf nach
eigenen Angaben wenig Pro-
bleme_sich bei ATART ginzuar-
beiten = bei so vielen alten Kol-
legen.

Alwin Stumpf dementierte
auch das Geriicht, die Firma
stiinde kurz vor dem Konkurs:
ATARI kénne theorctisch al-
lein vom jetzr wieder anzichen-
den Telespielgeschift existie-
ren. da viele Verbraucher pe-

merkt haben, dafl Computcr
erst ab ciner bestimmten Al
tersstufe sinovoll  sind.  [e
"neue” ATARI hat aber natiir-
lich noch schwer zu leiden, ob-
wohl dic ATARI-Gerate schon
geit 1979 zur Oberklasse gehi-
ren und sogar einen 6der tiber-
treffen. Deshalb soll jetet eini-
ges  anders  werden:  Die
ATARI-Computer werden 2ur
"offenen Maschine™, d. h. Do-
kumentationen, die unter der
alten Fihrung in Schubladen
verstaubten oder geheim gehal-
ten wurden, werden verdffent-
licht. Es ist daher in der néich-
sten Zeit mit zahlreichen Hard-
wareerweiterungen zurechnen.
Dies gilt sowohl fir die Heim-
computer der Serien 400, 80K,
GO0X1., BOXL und 130XE als
auch fiir ATARIs Superrechner
5205T.

I?a die XL-Modelle nach wie
vor erhiltlich sind uwnd der
ATARI 130XE bereits gelicfert
werden kann, ist ATARI for
den grofien Kampf um den Ho-
mecomputermarkt bestens ge-
ristet, der von umfassenden
WerbemalBinahmen — gestiitzt
werden soll. Das ATARI-Club
Magazin wird allerdings ab so-
fort eingestelit. Das Geld fis
das ohnehin nicht sehr informa-

tive Heft soll direktere Verwen-
dung finden; so zum Beispicl
fiir Semimare iiber Hard- und
Software.

ATARIs  Flagschiff, der
S205T, wurde ja wic kein ande-
rer Computer vorab mit Super-
lativen dberschiittet und soll
jetzt ab August in den Handel
kommen. Bereits vorher wird
eine begrenzte Anzahl an Ent-

wicklungssysiemen . ausgege-
ben, so dal bereits bald mit ei-

‘ner ansehnlichen Anzahl an

Programmen und Literatur zu
rechnen sein dirfte. Auch wir
haben bereits cin solches Gerdt
geordert, so dal wir bald nibc-
res iiber den "Jackintosh™ be-
richten kdnnen.

Thomas Tausend

Mike’s Slotmachine

Allen Atari-Besitzern, die
thre Groschen bisher in "cinar-
mige Banditen” investiert ha-
ben, kann nun geholfen wer-
den: Im AMC-Verlag ist zine
fiir meine Begriffe recht pute Si-
mulation cines Spielautomaten
erschienen. Neben den sich dre-
henden Walzen hat Mike's Slot-
machine alles, was dazugehort:
Joker, manuclien Start/Stop
durch den Triggerknopf, Se-
ricnspicle und eine Maglich-
keit, den Gewinn als Risiko zu
vervielfachen — oder zu verlig-
ren.

Sopar eine Augzahlung ist
vorgesehen, die natirlich nur
auf dem Bildschirm stattfinden
kann. Sollten Sie mehr als hun-
dert Mark gewinnen, so er-
scheinen verschiedene Wappen
mit einzeinen Buchstaben, die
zusammen ein Wort ergeben.
Wer dicses Worl zuerst heraus-

Wer braucht noch das

Atari Power
Superbuch

vom Atari-Club
Diisseldort™?

Wir haben es in der
Ausgabe 5/85 auf Seite 8
vorgestellt, Das Buch
hat 75 Seiten DIN A4
und kostet 29.- DM. Es
kann nicht iiber den nor-
malen Buchhandel be-
zogen werden.

Bestellnummer  bei
uns A 500, Bestellschein
siche Buchversand.

bekommt, kann einen wvom
AMC-Verlag ausgeselzien
Preis gewinnen. Besitzer der al-
teren 400/E00 Serie haben eine
bittere Pille zu schlucken, denn
auf diesen Geriiten lauft das
Programm nicht.

Cluasi als Zugabe enthilt die
Riickseite der Diskette noch
eimige Utility-Programme  zur
Programmicrung von Sound
und Musik, Fiir nur DM 15,-
(DM 20.- bei Machnahme) er-
hadlt man also eine Menge Soft-

ware fur’s Geld.

Hersteller: AMC-Verlag,
6200 Wicsbaden, Bliicherstr. 17

System:  ATARI-Computer
600 (A4EVE00 X1,
Datentripger: Digkette
Preis; DM 15.-
Peter Finzcl

Tips + Tricks fiir
ATARI-Games

Um bei "Mr. Robot and his
Factory™ 99 Leben und meh-
rere Mundertausend Punkte zu
erlangen, mub man das Bild "J”
mehrmals hintercinander spie-
len, Dazu frift man bei jedem
Durchgang dic beiden Lebens-
punkte und 1abt sich vor dem
letzien iibriggeblizbenen Stein
in dic Tiefe fallen. Auf diese
Weise bekommt man ein Leben
cxtra,

Damit man bei dem Spiel
*Pharao’s Curse™ in cinen hd-
heren Level gelangt, mull man
am Anfang des Spiels ein Pass-
wort eingeben. Hier die Code-
wiirter [lir die Atari-Version:
Level I: S¥YN + Keturn
Level 2: SYNIST + Retum
Level 3: SYNISTOPS « Return
Sven Kriippel



r—

IS

—te

Computer Kontakt 9/85

ATARI &

Wie mische ich die ATARI-Grafikmodi
und 99 weitere Wege zum Gliick!

Eine Lebenshilfe von Thomas Tausend

Dab dic ATARI-Computer
iber mehr al: 16 verschiedene
Grafik- baw. Textdarstellungs-
méglichkeiten verfiigen, ist den
ATARI-Besitzern in den mei-
sten Fillen bekannt. Was uns
aber heute beschiftigen soll, ist
das Verfahren, mehrere dieser
Grafikstufen gleichzeitiz auf
den Bildschirm zu  bringen.
Hierfiir ist es notwendig, sich
Zuerst etwas mit dem Aufbau
der ATARI-Bildschirmgestal-
tung zu befassen: Im Gegensatz
zu dén meisten Computern ent-
hiillt ein ATARI keinen festen
Bildschirmspeicher. Also kei-
nen bestimmicn Speicherbe-
reich, in den die Daten, die auf
dem Bildechirm erscheinen sol-
leni, der Reihe nach abgelegt
werden. Auch der Teil des Be-
trichssystems, der den Aufbau
des Bildschirms besorgt, ist
nicht "fest verdrahtet”, WViel-
mehr wird beim Aufruf einer
Grafikstufe (z. B. durch den
BASIC-Befchl GRAPHICS)
eine entsprechende Befehlsliste
(ANTIC-Programm oder ge-
liufiger "DISPLAY-LIST") er-
zeugt und ein Teil des RAM als
Bildschirmspeicher  bercitge-
stelit,

Die Display-List wird also
nicht vom Prozessor selbst, son-
dern von seinem Hilfschip fiir
Grafikangelegenheiten, dem
ANTIC, ausgefithrt. In der Dis-
play-List sind fiir jede Zeile, die
duf dem Bildschirm erscheinen
soll, Informationen dber den
darzusiellenden  Grafikmode,
die Herkunft der Daten und
einiges mehr enthalten. Diese
Befehlsfolge wird bei jedem
Bildschirmaufbau erneut gele-
sen und ausgefithrt, Dic Dis-
play-List wird vom Betricbssy-
stem in der Regel dicht vor dem
Bildschirmspeicher angelegt.
Die genauc Startposition er-
rechnet sich mit der Befehis-
folge: PRINT PEEK (560} |
256 « PEEK (561). Bevor wir
nzdher auf die einzelnen Befehle
eingehen, sollten wir uns ein-
mail zin Beispiel fiir cine DL an-

schen. Geben Sie also nachfol-
gendes Programm ein:

N GRAPHICS O

20 DL = PEEK (560) + 256 %
PEEK (561)

30 FOR N = DL TO DL + 31
40 PRINT PEEK (N): *, ™;

50 NEXT N

Sie werden fast genau die fol-
gende Liste erhalten, wobei die
eingeklammerten Werte abwei-
chen kdnnen:

Betrachten wir zuerst die drei
ersten Werte: 112, Sie erzeugen
3« 8(Bildschirm-) Zzilen in der
gewihlten = Hintergrundfarbe
am oberen Bildrand. Diese
Leerzeilen sorgen dafiir, daB
bei schlecht eingestellien Sicht-
geriten das Bild vollstindig
sichtbar bleibt. Dicser Rand
kann jedoch awuch fur die Bild-
schirmdarstellung benutzt wer-
den. Da auch der untere Rand
noch etwas gestutzt werden
kann, kdnnen so mehr als die
gewlhnlich zur Gelung kom-
menden 24 Leilen dargestellt
werden. Dab Leerzeilen ange-
sagt sind, ersicht ANTIC aus
den 4 niederwertigen Bits, dic
alle geldscht sein milssen. Die
Bits 5~ 7 geben die Anzahl der

darzustellenden Leerzeilen +1

an. Ein¢ cinzeine Leerzeile
kann also mit dem Wert 0 er-
Zeugt werden.

Die zweite Befehlsart sind
dic Display-Hefehle, di= den
Bildschirm mit den fiir uns so
interessanten  Daten  fiillen.
Diese Befehle bestehen in der
Hauptsache aus der Eennung
fir die Grafikstufe, wobei aller-
dings NICHT die gleichen
Werte wie bei GRAPHICS ver-
wendet werden. Eine Tabelle
iiber verschiedenen Modi fin-
den Sic in Kasten 1,

Kasten1

ANT BAS FARBEN
2 0 2
3 - 2
4 12(XL) 5
3 13(XL) 35
;] 1 5
7 2 5
] 3 4
9 d 2
10 5 4
11 (3] 2
12 14(XL) "2
13 T 4
14 15(XL) 4
15 8 2

ZEILEN PIXEL BYTES
8 40 40
10 40 40
8 40 40
16 40 40
8 20 20
16 20 20
8 40 10
4 RO 10
2 B0 20
2 160 20
1 160 20
2 160 4
1 16 40
1 320 40

ANT ist der jewcilige ANTIC-
Modus. BAS cntspricht dem
zustindigen BASIC-Graphics-
Befehl. Dic mit "XL" versehe-
nen Werte sind nur auf XL- und
XE-Computern direkt ' an-
sprechbar, Weiter sind angege-
ben: dic Anzahl der moglichen
Farben, die Zeilen pro Mode-
Zeile, die Pixel pro Zeile und
der Speicherbedarf in Bytes/
Zeile. Falls Sie die Grafikstifen
BASIC 9— 11 vermissen; Diese
sind lediglich. Interpretationen
von Stufe 8 durch den GTIA-
Grafikprozessor.

Die vielen Zweien aus obiger
Demo-Liste stehen also fiir 23
Zeilen in Grafikstufe ANTIC 2
= BASIC 0. Warum aber nur
23? Ein GRAPHICS D-Rild-
schirm besicht doch aus 24 Zei-
len. Dve Antwort ist einfach:
Der vierte Wert, nimlich 66,
enthilt dic erste Zeile des Bild-
schirms, die dargestellt werden
soll. Zusiitzlich ist noch Bit 6 ge-
setzt, was fir ANTIC bedeuter,
dabi nun 2 Bytes folgen, die die
Adresse der Rildschirmdaten
enthalten. Dies sind dann auch
die beiden foleenden Werte,
die wie gesagt je nach Speicher-
ausbau verschieden sein kKdn-
nen. Sie sind mit dem Inhalt der
Adressen 88 und 89 identisch,
wo ja der akteulle Beginn des
Bildschirmspeichers  abgelegt
ist. Dab diese Werte jednch un-

abhéingig sind, zeigt das fol-

gende Demo:

W GRAPHICS 0

X PRINT ° (¢) by Thomas
Tausend

30 POKE 88, PEEK (88) + 40

40 PRINT "DEMO e “:
GOTO 40

Da der Computér mittels der
Adresse 88 den Anfang des
Bildschirms sucht, wird jetzt die
oberste Zeile des Bildschirms
nicht mehr durch den Scrolivor-
gang geloscht. Auch die Tasten
CTRL + CLEAR. sprechen auf
diese Zeile nicht mehr an. D in
der Display-Liste jedoch noch

Glitsch

Computersysteme

* ATARI +

Software-

Hardware
Entwickiungen

ir STAR
Drucker

1r Zubehir &
+ vieles mehr...
& Al Anfrage;
Arbertsplatzoemputer

pEler B I prabe uengien Coolapie
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die alten Werte enthalten sind,
wird diese Zeile weiter darge-
stellt. GRAPHICS 0 stellt ibri-
gens den Mormalzustand wie-
der her,

Mit folgendem kleinen Pro-
gramm konnen Sie den Zeiger
der Display-Liste "umbiegen™:
10 GRAPHICS 0
20 1. = PEEK (360) + 256 %

PEEK (361}
30 POKE DL + 4, . POKE
DL +5,0

Mit dieser Befehlsfolge wind
der Inhalt der ersten 960 Spei-
cherzellen des Computers dar-
gestellt, die bekanntlich einige
interessante. Timer und die
wichtigen Zeropageadressen
beinhalten. Daher wechseln
einige der Zeichen laufend ihre
Gestalt. Noch wilder wird es,
wenn Sic cinc Taste dricken
oder gedrickt halten. Da die
Zeichen jedoch in den bisher-
gen Bildschirmspeicher ausge-
geben werden, schen Sie nicht,
was Sie schreiben. Wenn Sic
cinige Male BREAK driicken
und blind "GER.0" schreiben, so
gelangen Sie wieder zur norma-
len Bilddarstellung  zurick.
Sollte dies nicht funktionicren,
z0 bleibt Thnen immer noch der
Druck auf SYSTEM RESET.

Da inncrhalb einer Display-
Liste auch  mehrere Ladebe-
fehle vorkommen dirfen (sogar

it jece Zeile neu), kinnen so
voncinander unabhidngige Bild-
schirmbereiche dehmert wer-
den, wodurch wir dem Zanbher-
wort "Windows" schon recht
nahe wiren, Da der ANTIC-
Baustein jedoch einen 12 Bit
groBen Zihler hat, also Bildda-
ten nur his 4095 zihlen kann,
darf ein zusammenhingender
Bildschirm nur maximal 4 K
lang sein, dann muB die Dis-
play-Liste wieder cinen Lade-
hefehl enthalten. Da 2. B. bei
Cralikstule 8 mehe als TK Vi-
deo RAM benitigt werden,
sorgt das Betricbssystem auto-
matisch fiir einen zweiten Lade-
befehl in der Mitte der DL.

Die Bits 4 und 5 haben bei
den Display-Befehlen eine be-
sondere Aufgabe, die wir ja be-
reits in Peter Finzels Assem-
hler-Ecke besprochen haben:
Sie zeigen an, ob fiir diese Gra-
fikzeile horizomtales (Bit 4,
Wert 16) und/oder vertikales
Scrolling (Bit 5, Wert 31) er-
laubi-ist. So konnen also be-
stimmte  Bildschirmbereiche
vom Scrollen ausgenommen
werden, was ja oft notwendig
ist.

Die letzte Befehlsart sind die
Sprungbefehle.  Sie werden
hauptsiichlich dafiir benbtigt,
das Ende der Display-Liste an-
zugeben. Hierfiir ist der Wert
65 zustindig. Die folgenden 2
Bytes enthalten den Beginn der
Display-Liste, so¢ dab beim
nichsten Bildaufbau, was ja 50
mal pro Sekunde der Fall ist,
wieder von vorne begonnen
wird. Mormalerweise ist emne
Sprunganweisung nur dadurch
gekennzeichnet daB Bit 0 ge-
setzt ist. Wird zusitzlich noch
Bit 6 gesetzl, so warlet ANTIC
mit dem Sprung zum nichsten
Vertikal Blank Interrupt auf
den Moment, bis mit dem
Schreiben eines neuen  Bildes
begonnen wird. Ist Bit 6 <0, so
springt ANTIC sofort. Dies ist
notwendig, wenn Display-Li-
sten Hinger als 1K sind, so daBl
cine 1K Grenze Gbersprungen
werden miibte. Der interng
ANTIC-Programmzihler  ist
namlich nur 10 Bit lang! Da Dis-
play-Listen in dieser Linge je-
doch unwahrscheinlich sind, ist
dieses Problem nicht besonders
stdrend.

Bevor wir in der néchsten
Ausgabe diesen Kurs fortfih-
ren, sollten Sie sich nun mit den
drei abgedruckten Demoprio-
grammen  auseinandersetzen,
s0 dafl Sie einen ersten Ein-
druck von den ungeheuren
Maglichkeiten bekommen, die
Ihnen mit cigenen Manipulatio-
nen an der DL offenstehen.

Das 1. Demo wandelt die un-
tere Hilfte cines GRAPHICS 8
Bildschirms in Grafikstufe 15
um und zeichnet eine kleine
Grafik darauf. Das 2. Demo er-
zeugt cine nette bewegte Gra-
fik, indem die Display-Befchle
immer zwischen GRAFPHICS 7
und 15 auspewechselt werden.

Das dritte und Kingste Demo-
programm schlicBlich baut ei-
nen bunt pemischten Bild-
schirm aus Cirafik und Text auf.
Zeile 100 erzeugt automatisch
eine recht lange Display-Liste,
In 130 wird der Ladebefehl ¢in-
gefiigt, die Daten werden aus
der alten DL tibernommen. Mit
der folgenden Schleife werden
die DATAsin die DL gepoked.
Hier konnen Sie Thr cben er-
worbenes Wissen anwenden.
Die Schleife ab Zeile 300 sorgt
[or das GRAFHICS 15-Fen-

ster, in das spiter gezeichnet

wird (Zeilen 400-460). Da der
Computer "denkt”, er befinde
sich noch in GRAPHICS 8, tre-

ten nette Farbeffekte auf, ob-
wohl nur ein Color-Befehl ver-
wendet wird. Die Zeilen 340-
360 schlieBlich sorgen fir ein
vernaftiges Ende der DL. Be-
vor die Textausgabe beginnt,
wird das Betriebssystem noch
mil Hilfe der Adresse 87 ge-
tauscht, es befinde sich GRA-
PHICS 0 auf dem Schirm. So
kann auch GRAPHICS | und 2
ohne "PRINT # 6;" angespro-
chen werden. Allerdings ver-
halten sich. aufgrund der ver-
minderten Zeilenkinge immer 2
GRAPHICS 1 bazw., 2-Zeilen
wie eine (TRAPHICS 0-Zeile.

Thomas Tausend

Demo 1

18 GRAPHICS 8+16

48 PDKE N, 14
44 COLOR 1

HT W
G0TD %

Demo 2

BRAPHICS THiA

8
B
65 PLOT 15%,95
w
a8
b))

COLOR 1
65 PLOT 153,48
&8 NEKT
118 POKE M,A3+F

148 GOTE LE@

Demo 3

18D GRAPHICS 8+ib6
i85 SETCOLODR 4,8, 14

i@ I=6

118 POKE DL], 6446
148 READ D

158 IF D=-1 THEW 188
168 POKE DL#Z,D

i78 I=Z+i

188 G070 Ld8

388 FOR WN=L 10 I+sw
318 POKE DL+M, 14
328 NEXT W

338 I=I+a8

Jal Z=Z+LIiPONE DLHL,65

488 COLOR 1

418 MEXT

578 ? “sogar
588 T T ™

PL=PEEN{568) +Z56%PEEK (561}
I8 FOE W=DL#187 TO BL#193

MEKT N

FOR M= TO 15.% STEP B.1
PRAMTD M®28,35+C05 (NI 35
RE

g PL=PEEK (558} +Z56%PEEK (561}
3 FOR W=@ TD 7.% STEF 8.1
70 BRAMTO M®ZD,43+C05 (N) %48
188 FoR ==ll+i 10 BL+&+50

118 PL-PEENCSG8)+256=PEEK(SEL)

158 I=TH+1:PONE BL+EI,PEEK[S68)
368 I=I+1:POKE BL+Z,PEEK(SELY

416 FOR MN=6 T8 J1% STEF 4
428 PLET N, 8:DR&NTO JTi5%-N, 88

L
448 FOR N=B TO 88 STEP 2
458 PLOT 11%,.M:DRAMTO @.36-N

460 WEXT M

590 POKE 87,9

518 POSITION 8.0 -

520 ? " displaylist-demo
518 7 “ E%*
8 7T

558 ?

7 “guf dem ATARI-Compulern koennen mehe™
568 T Yals i6 Erafihstufen sinzeln oder'
iSChi verwendel werdeni™
T §? ein
8 DOTR 6,7,6,7,8,2,8,2,0,2,8,2,37,6,7,-1

FUER™
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PETER'S

fiaabEHELLEREGHE

Scrolling Teil 2

In der Assemblerecke dieses Monats dreht sich wieder alles um

Scrolling. Nachdem wir die vertikale Bildverschiebung in der

Juni-Awsgabe bereits ausfihrlich
um horizontales Scrolling.

RAM und BILD

Beim  vertikalen  Scrolling
konnte die Bildinformation wie
gewohnt abgclegt werden, d h,
fiir einen GRAPHICS 2 Bild-
schirm 20 Bytes fiir die erste
Zeile, anschlieBend wicder 20
Bytes fiir die néchste Zeile usw,
Die Erweiterung des Bild-
schirm-RAMs kam einfach da-
durch zustande, dal nicht nur
10 (bzw. 12) Zeilen sondern
mehrere hundert solcher Zeilen
vorgesehen waren. Die verti-
kale Grobverschiehung wurde
durch Verinderung der Bild-
schirmadresse um Vielfache der
Zeilenldnge erzengt. Man kann
sich unschwer vorstellen, daB
mit dieser Anordnung der Bild-
information horizontales Scrol-
ling nicht méglich ist. Erhiht
man ndmlich die Anfangs-
adresse des BHildschirms um
eins, rutscht die erste Zeile
zwar.nach links, aber das emste
Zeichen der zweiten Zeile
taucht dann in der letzten Posi-
tion der ersten Zeile auf.

Sic sehen, die Anordnung
der Rildschirminformation ist
beim horizontalen Scrolling von
entscheidender  Bedeutung,
Wie in Bild 1 dargestellt, muf

s b
Y Lo 7

die Information gleich in langen
Zeilen angeordnet werden, um
dann spéter den Bildschirm
gleich cinem Fenster dariiber
schiehen zu kénncn. Bel ciner
Zeilenlinge von 256 Zeichen
" wird ab der Anfangsadresse des
Bildschirmspeichers  di¢ * ge-
samte erste, 256 Byles umfas-
sende Zeile abgelegt. Jetzt folgt

il

i

besprochen haben, gehi es jetnt

dic cbenfalls 256 Bytes lange
rweite Zeile, das heiBt wir tun
50, als ob der Atan cinen Gra-
fikmodus hitte, der 256 Zei-
chen in einer Zeile darstellen
kann.

ANTIC schafft's

Jetzt wird das nichste Pro-
blem offensichtlich: Der darzu-
stellende Bildschirmspeicher ist
nicht zusammenhingend. Nech-
men wir an, das Fenster befinde
sich am linken Ende der Zeilen.
Dic erste Zeile beginnt bei der
Adresse §7000 und endet, da
ANTIC im Modus 7 (GRA-
FHICS 2) nur 200 Zeichen pro
Zeile darstellen kann, an der
Adresse  $7013.
Zeile beginnt  aber crst bei
Adresse 57100, so. daB ein
"Loch™ von 236 Bytes entsian-
den ist, Hierzeigt sich, daBl AN-
TIC im wahrsten Sinne des
Wortes “programmierbar” ist:
Wir kinnen cin ANTIC-Pro-
gramm (ecine Display-List)
schreiben, die jeder cinzelnen
Bildschirmzeile cinen separa-
ten Bildschirmspeicher zoord-
net. Dies wird durch Setzen des
sogenannten LMS (Lozd Me-
maory Scarr) Bits im ANTIC-Be-
fehl erreicht. Eine ANTIC-An-
weisung besteht dann aus dem
Befehlscode mit nachfolgender
Adresse des gewiinschien Rild-
schirmspeichers im Low/High
Format.

Nehmen wir wiederum an,
das Fenster befinde sich am lin-
ken Ende des darzustellenden
Bereiches. Soll das Fenster jetzt
um eine Zeichenposition nach
rechts pescrollt werden, so mufl
die Anfangsadresse des Vidco-
speichers jeder Zeile um eins
erhdht werden, wobei das zur
Vermeidung von Verzerrungen

Die  zweite -

am Schirm in allen 10 Zeilen
mibglichst gleichzeitig pesche-
hicn sollte. Wir wissen aber alle,
daB ein Computer nichts gleich-
reitig erfedigen kann, sondern

-alles schon der Reihe nach be-

arbeitet. Aus diesem Grunde
sind zwei MaBnahmen notwen-
dig: So muB dic Anderung der
Adressen im Hahmen eines
schnellen Maschinenprogram-
mes erfolgen; und auBerdem
sollte dieses nur in der vertika-
len Austastliicke {im VBI) be-
nutzt werden, so daB Grafiksto-
rungen ausgeschlossen sind.

Feinscrolling

Wie im ersten Teil dieses Ar-
tikels soll auch beim horizonta-
len Scrolling die Feinverschie-
bung benutzt werden. Wird das
Bit 4 (das HSCOL-Bit) jeder
betroffenen  ANTIC-Anwei-
sung aul eins gesetzt, so kann
diese  Zeile durch  das
HSCROL-Register (Adresse
$414) his zu 15 Pixel nach
rechis verschoben werden. Fiir
lingere Scrollwege mufl daher
wiederum Grob mit Feinscrol-
ling kombiniert werden, und
dadurch wird's kompliziert:
Wie schon festgestelll, ent-
spricht eine Erhéhung der Zei-
lenadressen  ciner Verschie-
bung des Bildschirmfensiers
nach rechts. Da aber das Fen-
ster {Ihr Fernsehgeriit) im Fe-
gelfall ortsfest ist, cntspricht
dies einer Bewegung des Bildes
nach links. Eine Erhihung des
Feinverschiebungsregisters
HSCROL bewirkt dagegen
eine Verschicbung des Bildes
nach rechts, woraus zu folgem
ist, dall Grob- und Feinscrolling
immer kontriir verwendet wer-
den miissen. Eine Verschie-
bung nach links erfordert eine
Verminderung des HSCROL-
Registers bei VergroBerung der

Zeilenadressen. Alles klar?

Das Assemblerlisting

Ziel des Assemblerprogram-
mes soll es sein, zehn GRA-
PHICS 2 Zeilen iiber eine
Lange von 256 Zeichen hori-
zontal zu scrollen. Der Aufbau
des  Assemblerlistings  ent-
spricht im wesentlichen dem
Programm des ersten Teils. Da-
bei wird wicder eine handge-
strickte  Display-List und der
“deferred” VBRI wverwendet.
Den Anfang bilden cinige Diefi-

nitionen. Linter anderem wird
der Bildschirmspeicher begin-
nend ab der Adresse $7000 defi-
niert. Das Programm selbst
liegt in Pape 6 und wird mit
X=0SR (1536) aufgcrufen,
Jetzt folgt die Display-List, die,
wie bereits geschildert, aus AN-
TIC-Anweisungen mit peseti-
ten [LMS- und HSCROL-Bits
und den Zeilenadressen be-
steht. Zwei Varablen halten
die momentanc Scrofl-Position
fiest: '

SHSCR dient als Schattenre-
gister des HSCROL-Registers
{das selbst nur geschrieben aber
nicht gelesen werden kann).
GRBSCR speichert die Entler-
nung des Fensters vom Zeilen-
anfang in Zeichen und ist daher
filr das Grobscrolling verant-
wortlich.

VSINIT initialisiert die Dis-
play-List und das HSCROL-
Register so0, dabB das Fenster
ganz links zu liegen kommi. Dic
Display-List wird aktiviert und
die Scroll-Routine HSVBI in
den "deferred” VBI eingebun-
den. Das VBI-Programm te-
stet, ob Joystick Null nach links
oder rechts bewegt wurde und
ruft dementsprechend die Un-
terprogramme  LINKS  und
RECHTS auf. Nach getaner
Arbeit wird noch das Schatten-
register SHSCR ins Hardware-
register HSCROL kopiert und
der VBI iiber XITVBV verlas-
sen.

Im Unterprogramm LINKS
wird zuerst abgefragl, ob der
Riand des Scrollbereiches er-
reicht ist, der mit GRBMAX
gleich 233 die Zeilenliinge mi-
nus der Bildschirmlinge ist.
Mun wird das Schattenregister
der Feinposition vermindert.
Falls Fecinscrolling nicht aus-
reicht, wird die Grobposition
um eins erhiht. Die Zeilen-
adressen selbst werden durch
das Unterprogramm SETLMS
erzeugt, was sich durch die ge-
wiihlte Zeilenlinge von 256 By-
tes recht cinfach pestaltel.
SETLMS braucht nur die Grob-
position aus GRBSCR zu eni-
nehmen und in den niederwerti-
gen Teil der Zeilenadresse ein-
utragen. Bei der Verwendung
von anderen Zeilenlingen mu
dieser Programmicil verdndert
bzw. erweitert werden. Es ist
meist zweckmalig, eine Tabelle
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der Zeilenanfinge anzulegen,
dazu jeweils den Offset des
Fensters zu addieren und den so
errechneten Wert als LMS-
Adresse in die Display-List ein-
zutragen.

Das LUnterprogramam
RECHTS arbeitet nach dem
gleichen Prinzip, nur wird eben
in die andere Richtung ge-
serollt. Ein Demo des Program-
mes konnen Sie dem Listing 2
entnehmen. Hicr wird eine Zu-
falls-Landschaft entworfen, die
mit cinem Joystick in Port 1 ho-
rizontal gescrollt werden kann.
Wenn Sic das Programm nach
eigenen Yorstellungen modifi-
rieren wollen, sollten sie jedoch
das mit MAC/HS (die Editor-
Assembler Cartridge  tut’s
auch) wverfabte Assemblerli-
sting cintippen.

Ein paar Kniffe

Durch das Einschalten der
horizentalen Feinverschicbung
verindert ANTIC selbstidtig
die Anzahl der gelesencn Bytes
pro Zeile. Wenn Sie mit dem
GRAPHICS 2 Modus arbeiten,
bei dem ANTIC normalerweise
2} Bytes pro Zeile holt, werden
beim Einschalten des Feinscrol-
lings 24 Bwtes gelesen (aber
micht dargestellt). Das st ja
auch hitter notig, wenn das er-
ste Zeichen nur noch halb sicht-
bar 151, mull ANTIC ja wissen,
welches Zeichen an der 21. Po-
sition dargestellt werden soll.
Dicses Verhalten fithrt aber
auch dazu, dab die ersten bei-

Sichtweite bleiben. Einen ge-
wissen Ausgleich bietet hier der
“breite”™ Bildschirmmodus
(POKE 3559,35), der Scrolling
in Cinema-Scope bietet, Hier
zeigt sich wieder einmal, daB
der  Atari  in Grafik-
angelegenheiten  der  Rolls-
Rovee unter den Home-Com-
putern ist. Andere Computer
{welche wohl?) lisen das Pro-
blem auf eine recht simple Art:
Der Bildschirm wird um zwei
Spalten emgeengt, so dal beim
horizontalen Scrolling  geni-
gend  Bildschirminformation
vorhanden ist.

Ein zweites Problem tritt an
4K Byte-Grenzen auf; ANTICs
interner Adresszihler ist nur 12
Bit breit und kann daher 4K-
Grenzen nicht iiberspringen.
Sollte jedoch ein Videospeicher
von mehr als 4KByte Linge er-
forderlich sein, kann man sich
recht gut helfen, indem man als
Zeilenliinge eine Zwcicrpotenz
(64, 128 oder wiz im Beispiel
256) withlt. Falls das nicht mog-
lich ist, kann man die Zeile, in
der die 4K-Grenze aufiritt,
durch geschickte Wahl der Zei-
lenanfinge einfach dbersprin-
gen. Der Videospeicher hat
dann zwar "Locher”, aber die-
scs Problem kann man mit Ta-
bellen gane gut in den Griff be-
kommen, Die einzige tatsdchli-
che Beschrinkung besagt, da
eine eusammenhiangende Zeile
nicht langer als 4096 Zeichen
sein kann. Und das geniigt
daoch, oder? :

Peter Finzel

‘H-I-I-I-Illlnl‘ll AEE SRR

Puter Finzel ‘05

Faxinal verschi sbang Feinscrolling
Iwilenl senge in Byoe

Anzahl der Teiles as Bchirs
rechies Irlienends

ANTIC Modus 7, Hecral wnd LMSE

Brhat tenreg . Displ ay—i.i stadr atee
Brhattenreg. f. Joystick Mr. O
Routine . Interruptveioren
fbacnluss des WVBE

Fagister §. hor. Verschiebung

P L e A e L L

i FEEErErsS A AR ERR RS LSS SR REE

Wi Tewer in Fage &

den Spalten auBerhalb der
Listingl  oie0
o110 GLISTING 1=
o130 g
013 jHorizontales Fein-Boralling
DA g in Haschinenspraeche
QIS0 3
CAL0 3
G1F0 ¥..-.-.-.]|,iﬂ,lll-l-l-ll-l-l-l-“-‘-‘“l.lll
Lelil i
0190 ; Kenstante
o203 §
=F000 QZL0 BASIE = 7000
T 0230 HoHAT = T
=000 0230 IEILE = 254
- oF40 ITAML = IO
=00EY 0250 EREMAY = Z33
=TT CZer HOD = TS50
Lol |
OFB3 § Dperating System
Ly |
=IO 0300 SDLETL = ®0230
=078 030 BTICKD = S4G37TH
=EASC 0320 BETVEY = FEASC
=T 9330 LITVEY = $E483
oAl
O350 ; Hardwars
a3s0
=DA0E G370 HECROL = 7404
QEC §
a3en
o400 ; Prograse—E insprung
oRLD
DAZ0 g
Tk 430 s BOG0D
Lo i ]
oL 58 RS0 FLi

BASIC Einsprung K=LEER(1534]

L0l

gfeite

Dl
Llh L]
Oall
LT
e la
L e
LA
HelT
OELR
eI
Rab ]
DELF
Qs 20

a2 X
G
el

6
28

BLAE
b AF
BAET

Lt

3

et 1

iR

£

a7

osTa
O&aTT
ETE
OETR
ETE
D&EE

L

FREEE &

AEEAGE

BOZF04

BOIONT
ATO&
BOZLOZ

ROGATS
BOPRO&

AS0T
HSCES
(]

-3
AODTBOZ

BCAZES

2833

:

.

orid

Jee HEIWNIT Sprung rum FF-Anfang

bEsEEEEE

fDdepl ay-Liwt fuwer horizontal

jucrollendes "ERAICS 27-MHepl sy

§10 Zmilen ANTIG-Modus 7

§ RS

¥

DLIST BYTE #70,F70,470 37 Leerze: len
LBYTE MOD - ; ANTIC-Befehl

LHSADR .WORD BRASIG ;Adresse Bildspeicher
«BYTE HOD
WD BASIE+IEILE
~BYTE FOD
JHORD BASIE+IEILE*Z
-BYTE HOD
JWORD BASIS+IEILESD
~BYTE HOD
-WORD BASTE*IEILE®S
JEHYTE HOD
« WML BAE] e CE LILE®D
BYTE MO0

S WM BAEIESTEILE®S
«BYTE HOD
. WORD BASIS*IEILES&T
-BYTE HOD
- WORD BASIE+IETLESE
-BYTE WOO
WORD BASIG+IEILE®Y
-BYTE &4l pANT IC—JHFP-Befehl
JWOAD DLIET jzus Andang der Disp--List
H
i[“imml—.—.—.ﬂﬂ-ﬂ“ﬂ-ﬂlﬂ.ill
5 Interne Yarisble
1].["“]{1.—.—.—*.}!—.—.—.—."1““—[—“
i
BHEGR . BYTE ©
BRESCR .BYTE O

i Schatbenregl ster HECRTL
jlashler fusr Braobecrolling

: R R R R R TR AR
sInitialicigrungasroutine Tus
jEinrichten der neven Disp.-Lisk
jund der VBI-Rowtine

B RS E R

HEINIT LDA W3 Gragwcralling

STA BRESCA  suf Mull

JSR BETLMS und [Haplaylist vorberalten
L& SOLISTLZSS neur Disp.-List

ST& SOLETL sinschal ten

LA SDLIST 254L

ETA BDLETL+1

LD w0 Fein-Scrolling in Ausganges-
ETA MEDRM. position setzen

ETA SHSCR auch Schatbenregloter’

LO¥ NHEVBILISS Gerol ]l -Routime Ln

LOY WHSVBI/255 den VB eindfusgen

LOA BT deferrad YEL genuegt

JBR RITVEY ashhe Kossentar...

RTE

WBI-Routing ¥, hor. Bcoraollieg

w9

pENE] CLD ST rechnet binaer
LO& STICKD Joystick &
AMD W nach rechta?
BME TLINKE nein, wersuche 1inka=—5)
L]
JER RECHTE Bildschirs nach rechts
JHF VETEHE Fertig===l

F
TLINEE LDA STICED
Al &% nach links gexogen?
BHE VEIEMD nein, kmin Bcrolling!
SR LInE naeh links morollenki3
VRIEMD LI BHECRK Brhattenregister
Fuin—Beroll lng
STA HECROL in Herdwarsceg. seberbcagen
JF KITVEY Bchliuss fuer heule!

§ UF Mldechirm nach Links
jrEsE AT sEaauEa

¥
LIMKS LDé BHSCR Ieichesngrenzs srrelcht?
BHE LREY aln —3

]
CHF #GREFRAN
LMKEND

Wi Leres Scraolling

nach limks soeglich?
nein, kwin Scrolling &
Ein Pixel nach links
reicht Feinscrolling?
jamanhil , dann fertig

L]
L1 DELC SHSCR

LOA EHECH
LMD

LD& EHERAK
HTA SHECR
INC BREGCR
JER SETLHE

LEEEND RTS

Feinverschisbung Tureeck

itlon welter
in Diaplaylist sintragen

:nu-uu EREEESS B EARE AN
3 UP Bildechira nach rechts
FEEREEELI SRR AR R AN
:!I!E\GH‘I'S LD# SHSCR Imichengrenze srreicht?
BHE RHT1 nain -3
i
LDA GRBECR Rand erresichi?
BEQ RHTEMD - ja, kein Scrolling —@
RHTI INC SHECR win Fixel rechis
LOv SHECH Feinscrolling auscsichand?
CHF MHSHAK +1




ATARI

aFl i 1470 RHTEMD BTS
1485 ;
1T §iasssssstsraEEs R RE R EEE S
1700 § P ElnLr sgen der LFSES-fdressen
1710 jesssssssssnmnprsdandsrddndanninn

17320 3
i ] 1730 BETLMS LDX &0 I in Dlsp.-List
OLEL ADTH 1740 LbA BREESCR Orobwscroll-Position -
OLE4 FO0EE 1750 HITLMS 8Ta LASADR, N iw zwelten Byte
G4BT CR 1780 INE ¥ deder ANTIC—fave LG
aLp0 CR 1774 i H FEintragen
<BL0% EB 1780 INE
CbllA ERIE TR0 CFE RITAH +3 alle Iwilen besrbeitet?
OLBC FOF& 1800 BCC WETLME nech nicht ——3
O&BE &0 1810 RTS
Listing 2

100 REM # DEMO-Horizontales Scralling
110 REM # Peter Finzel 1985

120 REM #

130 GOSUB 1000+4REM *# Maschinenpgs.
200 A=USR{13534):REM # Scrolling ein
300 REM LANDSCHAFT ENTWERFEN

310 BRBIS=ZBATZ

320 FOR I=0 TO 255

330 A=INT(RND{O)#B) +1

340 FOR 5=0 TO A:PDKE BASIS+S*256+1,01
NEXT §

330 FOR S=A+1 TO BrPDKE BASIS+S#254+],
StNEXT 5 .

340 POKE BASIS+7#2546+1,47

Di5=5+¢D: NEXT A

1030 IF §¢>15950 THEN ? "DATEN-FEHLER!
";3TOP

1090 RETURN

1100 DATA 104,76,42,6,112,112,112,87,0
,112,87,0,113,87,0,114,87,0

1110 DATA 115,87,0,116,87,0,117,87,0,1

. 18,87,0,119,87,0,120,87,0,121

1120 DATA &65,4,6,0,0,169,0,141;41,4,32
J175,6,169,4,141,48,2,149,4

1130 DATA 141,49,2,169,0,141,4,212,141
y40,6,160,78,162,6,169,7,32

1140 DATA 92,228,96,216,173,120,2,41,8
y208,6,32,143,6,76,102,6,173

1150 DATA 120,2,41,4,208,3,32,111,6,17
3,40,6,141,4,212,76,98,228,173

1160 DATA 40,6,208,7,173,41,6,201,233,
176,19,206,40,6,173,40,6,14

(170 DATA 11,169,7,141,40,6,238,41,4,3
2,175,6,95,173,40, 6, :oa 5,173

1180 DATA 31,6,240, 2: 238,40,5,173,40,
6,201,8,148,11 169, 0,141,40

1190 DATA 8,208,81.6.32,175,6,96,162,0
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T i i e 1000 REM # Maschinenprograme...
OueS B804 164D BTA BMECR  rusekesteen 1010 B=0:tRESTORE 1100 :
DU 20006 ieae e e e 1020 FOR A=1536 TO 1726:READ D:POKE A,

@P 12 REM TEXT IN n IIHERS
00 13 BRAPHICS @:POKE 752,1B:POSITION 13
LABe? *BITTE KARTEN"

kP 97 IF PEEK(38948)=195 THEN 150

IN 98 REX NEUER IEICHENSATZ

MM 59 RESTORE 105

BI 180 P=(INT [PEEK[186)-B)/0) #4:CH=Ps2%5s
GH 181 FOR W=128 TO 471:POXE CHN,PEEK(S
T3444N) {POKE_CHeS12+N, PEEK (57344+K)  NEXT
N

QL 182 READ AsIF A=-1 THEW 158

B0 103 FOR J=@ TO 7:READ DiPOKE CH+Asa+)
JBNENT 315070 192

K0 184 BOTO 100

AB 105 DATA 8,0,0.0,0,0,2,8,0

D LB6 DATA 3,253,235,195, 195,195, 195,25
5,755

GG 187 DATA 4,8,8,8,24,255,14, 16,18

FE 100 DATA 5,255,213,171,221,187,213,17
1,255

KL 199 DATA 6,129,860, 50,60,50,8, 129
PA 110 DATA 7,68,124,219,255,21%,231,12%
)

LG 111 DATA B,255,8,255,0,255,0,255,0
00 112 DATA 9,0,48, 08, 185,126,125,8,8
N0 113 DATA 10,0,0,48,00,40,0,0,0

P7 14 DATA 11,145,82,0,219,8,0,74,137
JK 115 DATA 2,B,16,58,15,8,16,56,16

WF L1& DATA 1,14,3,124,58,58,14,0,58

|l+12?1121|',I|I|_1

E1 |50 GOSUB 10080

OK 178 BRAPHICS B:50=B:TE=]

BL 185 IU=8

¥D 199 REM AUFBAU

DR 195 QYal@:M=15: M=

L@ 197 FOR WE=B TD J:SOUND WE,D,B,B:NEIT
NE

4B 280 POKE 559,08

CN 282 POKE 756,PEEK (184)-8:POKE 77,810
KE B2,B:POKE 752,10:7 CHRE(125)

£k 284 BOBUD 38ae

FR 285 FOR A=B TO 1:POSITION 8,417 "8
LT T T T LT T T P TY LOe

ELT A
PL 287 FOR A=2 7O 22:POSITION B,h:7 "M

¥ p POBITION 35,A:7 "BEER";:NEXT A

BN 288 FOSITION 1,23:7 “B49";:POSITION 3

b, 2517 “HYy

Ki 210 FOR A=22 TO Z3:POSITION 4,R:7 “5§

SERERERSERES BRERRSERREERREE" NERT R

ED 220 FOR A=18 TO 21:POSITION &,8:7 *Ui

FEOLECEREECOLL R R LT LD L h L™ NEXT A

1P 230 POSITION 1,8:7 "SCORE: Hla
TUEGE! ORT:  * :

PJ 295 FOR WE=R TD 5

[8 297 SOUND @ WE¥Z8, 18, WE+Z.3:FOR HE=R

10 J:NEXT HE

AG 300 X=INT(RNDIB) £31+4) : Y=INT (RND (8] ¢7

+2)

330 NEXT 1 ,173,41,6,157,B,4,232,232,232
400 BOTD 400 1200 DATA 224,30,144 244,95
Blockade LB 117 DATA 12,8,0,0,0,0,8,24,48 KD 385 POSITION X,¥:? 4" iNEXT WE
50 BN < BIEKADE ATARL 600 XL LB 118 DATA 14,0,8,8,0,0,16,56,14,13,0,0 BB 350 POSITION M N7 ®**jsPOSITION 15,8

17 HI:POSITION 37,87 TEy
L 355 PUSITION 28,017 2UiFOSITION 7,857
L

EP J5F POKE 559,34

€L 379 REM JOYETICKADFRAGE

WE 4BR FOR WE=188 7O 250 STEP 25:50UND B
(HE, 18, 1B: NEXT WE:SOUND @,0,8,0

EC 4Bl FOR WE=B TO 4R:MEXT ME

P47 3=BTICKIR):1F STRIG(RI=R AND TEX
THEN 1200

LH 4B4 TF 5=7 OR 5=14 DR S=11 DR S=1I TH
EN 487

LK 485 BOTO 403

BF AR7 POSITION W M:7 ® *

IV 488 N=N#(8=13)=(B=14)

El 409 M=M+{5=7)-(5=11)

F¥ 418 EGDSUB 7RO

P 415 SCoBCeL:POSITION 7,8:7 BC:ZUsIU+]
POSITION 28,8:7 U

&L 417 SOUND @, RND Q) £20+234, 10, 10: S0UND
1,258, 18,10: FOR WE=B TD JiNEXT HE:SI'.H.!HIJ
i I,l:SﬂlII} 1,8,8,0

£Q 418 POSITION I'r..llt‘? *ErP=INTIRND (B) ed
1+

KP 420 P=]RT (RND{B) 4] +)

C1 438 ON P BOTD gea,818 820,830

CN TRD REM LOCATE (KAPUTT %

BQ 703 LDCATE M,M,0:1F 0=35 OR 0=40 OR 0

=38 OR @=37 THEM PDP 1BOTO 1p@B

KN 787 IF @=3& THEM 1G8@

Die Spielanleitume ru diesem Procramm finden Sie im Tistine ah Zaile 11010
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£J 718 RETURN

KN 799 REM BLOECKE SETIEN

K1 BO8 LOCATE M,Ne1,0:60SUB 650

ED 582 IF @=38 THEN QW=3:G0T0 150Q

KD §83 IF T=1 THEM POSITION W,Nel:? * %
T=0:8370 488

KD 8B4 POSITION W Nel:? *1*:G0TD 400

LL BI® LOCATE W,N-1,R:B05U8 B30

¥F 812 IF §=38 THEN QM=13:E0T0 1580

6 813 If T=1 THEM POSITION W N-137 * "3

“T=R:B070 428

KB B14 POSITION M,M-1:7 "1":50T0 AbR

LK §20 LOCATE W+l N,Q:B0SUB B3@

#f B22 IF Q=38 THEM QW=23:6070 1380

WF 823 IF T=1 THEN POSITION M1, Me? * "1
T=8iGOTO 400

FQ 824 POSITION M+l M “1":G60TD A28

LN 939 LOCATE M-1,M,2:B05UB @50

17 832 IF G=18 THEN OW=33:B0TD 1588

BI 833 IF T=] THEM POSITION M-1,M:7 " *:
T=Ri 6070 484 2
KD B34 POSITION M-1,M:? "%":GOTO 4p@

LG #58 IF @=35 OR §=37 OR =48 THEM FOF
t60TO 428 ;

KP 851 RETURN

FP 1880 REM KAPUTT

EH LRRS POSITION M,Ma7 "'" :
EW L@10 FOR WE=i TO 3:FOR HG=@ TO 2@:BET
COLOR 4,WE®S,HB/1. 4:50UND 0 HG6228,2,1215
OURND |, HEe28+2,2,1214EXT HE

EN 1815 FOSITION M N:7 CHRECMI+ME) tNELT
WE:FOR HE=@ 7O 288:PDKE 712,HGNEXT HE
WE 1821 SOUND ®,8,8,8:50UND 1,8,0,B:50UN
b 2,8,0,0:5ETCOLOR 4,0,8

FD 1822 POSITION M Me? * “:FOR WE=@ TO 1
BO:MEXT WE:IF SC)HI THEN HI=5C

WL 1026 POSITION 15,8:7 Wi

IF 1038 POSITION 9,137 * DRUECKE FELERK
MOPF *

WP 1032 FOR A=38 TO RNDIB)«50+¢30:50UND @
oAy 10, 1:6OUND 1,A~28,12, 1tSOLUND 2,A+20,2
Ji21F BTRIG(I=R THEN 170

IT 1833 NEXT A

PE 1834 SETCOLOR 4, RND(@:#15,RMDIR)E1S
@l B3R RER FELERKMOPF=INVERS

FJ 1048 POSITION 9,117 * ORUECKE FEOERK
WBPF “iFOR WE=@ TO IQ:MEXT NE

Al 1845 BOTD 1838

EL 1200 REM ORTSWECHSEL

WC 1281 FOR NE=SB TO Z58 STEP Z:50UND B,
WE, 1B, 18p50UND | ME+S, 18, LBINEXT ME

Q0 1282 FOR 1=3 TO 34:50UMD 8,258,2,10:5
DUND 1,240,2, 1B:NEXT X:POSITION W, N:7 *

AC 1785 XN=INT (RND D) #31+4) sY¥=INT (RND(D
)40y}

PP 1206 IF YY=B THEN 1285

B! 1218 LOCATE XX, ¥Y,Q:1F Q0332 THEN 120
5

JR 1241 WedXihevy

DC 1214 FOR WE=18 TO 38 STEP B,45:S0UND
B,WE, 1D, 10:SOUND 1,WE-2, 18,103 NEXT ME

60 1215 FOR WE=3D TO 18 STEP -B.43:SOUND
B,WE, 10, 1DsSOUND 1,HE-2, 18, IB:NEXT HE
WK 1216 FOR WE=@ TD 15 STEP @.3:SOUND 4,
3,18, ME1EOUND 1,5, 18, WE\GOUND 2,4, 18, HEs
SETCOLOR 4,WE,WE:NEXT WE
M) 1217 GOUND 8,8,8,8:50UND 1,8,0, 8 SOUN
D 2,8,8,8:SETCOLOR 4,8, 8:POSITION M N:7
** i TESTE=1:POSITION 37,857 TE}
NA 1258 807D 4RI
BL 1588 REW REIHE WEG
ER 1382 IF QY=24 THEN 60TO 400
ON 1583 FOR ¥=0 TO &:SOUMD B,15,18,15:F0
R WE=§ TO T:NEXT NE:SOUND 8,0,0,8:FOR NE
=B TO 7:NEXT WE:KEXT X
1o 1504 FOR WE=25 TO 1@ STEP -5:SOUND @
(HE, 1B, 1D:NEAT WE:SOUND 8,8, 0:SETCOLOR
4, RND{B) %15, 14
KD 1585 POSITION 4,0¥:2 *

.

¥

NF 1586 SC=BC+DYs2:POSITION 7,017 SCiDK=
INT (RND(B) #38) +5: POSITION X, QY17 *&*:04
=INT (RND (8) #30) 43

IH 1518 IF RND(@) 0,45 THEN POSITION 3,
2 %

IF 1515 QY=2Y+1:SETCOLOR 4,883 7=11607D
aH+500

17 1880 REM GESCHAFFT

WB 1885 POSITION 5,237 * DU HAST ES 6
ESCHRFFT !! %)

0B 1809 FOR ¥=243 TQ 12 STEP -8, B:50UND
8,1,18,15: S0UND 1,X+12, 18, 15:SOUMD 2,3-1
2,18, 15:NE3T X
DN 1813 SOUND B,8,8,B1S0UND 10,0, 8: 300N
D 2,0,0,0
PN 1B19 REM 1828 SCHRIFT IMVERS
HF 1820 POSTTION 12,317 * BONUS PUNKTE
4 "yA=TU9:FOR WE=B TD X STEP 4
JP 1624 POSITION 7,827 SCHMENSETCOLOR 4,
7,6150UMD B, 109, 19, IBiSOUND 9,120, 18, 18:
SETCOLOR 4,3, 8:NENT WE
08 1838 SOUND B,9,D,8: 5C=8C+1
X 1840 POSITION 9,127 * ES GENT MEITER

iy n
GF 1858 FOR WE=15 TO @ STEP -8, 1:50UND #
JNE48, 18 HE:SOUND B, WE#7, 18, NE:SOUND @,M
E#9,18,WE:SETCOLOR 4, 15-WE ,5-WE

FH 1852 NEXT ME
0J 1855 IU=B:SETCOLOR 4,8, B: TE=TE+3:60TO

189
J6 3080 REN FARBEN

LP 3818 HE=INTIRMD(B)*d)+1:ON HE BOTO 38
20,3822, 3024, 3028

FF 3028 SETCOLOR 1,8 ,8:SETCOLOR 2,1,10:R
ETURN
FI SB24 SETCOLOR 1,0,8:9ETCULDR 2,4,18:
ETURK
GL 3024 SETCOLDR 1,8,8:SETCOLOR 2,3,10:R
ETURN
JL 3826 SETCOLOR 1,B,8:SETCOLOR 2,18, 10
RE TURN
OR 10908 REM TITEL+SPIELANLEITUNG
KK 10086 BRAPHICS 18:SETCOLOR @,RND(R)#1
S 121POKE 709, 8:POKE 711,08

FK |BE18 POSITION B,B:7 Wby "e";CHRE(10];

CHRE 11380 1 "#" JCHR (18} ; CHRE (13815 "»* ;CHR
EL10);CHRE(L3E) ) "0y

QK 10BI1 7 MeyCHRE (1B jCHRE(1I8) 3 #" sCHR
$010) jCHRE (180 ;"o " ;CHRE (100 ; CHR% 11380 5
saCHRSOIDD

P 18012 POBITION @,1:7 #5CHRE(13B);" B
LOCKADE ";CHRI(LIED

EP LBB1S POSITION 8,217 &3CHRECIE) ;"0
CHR% (138) ; CHRS FL8) 5" +";CHR# (138) ;CHA% 1 18 |
by et CHRE (138} ;CHRE1ED) 3 "o ";

FA LE@1s ™ ¥byCHRE(138) ;CHRS (10) ; "#*;CHR
$1138) yCHRS {18}y * &y CHRS {L38) § CHRS 1 18) 3"
"

KB 10817 REM 1DO28-10830 INVERS;1BRIZ BL
OCKADE INVERS

DF 18028 PORITION @,4:7 Bbp0PTION"1POE]

TION @,5:7 &y =SRTELAWLEITUNG"

GL 1BE3@ POSITION B,77 &y "START*1POSIT
10N 8,817 Bay=5TART"

AR 1R@4R IF PEEK(53279)=& THEM RETURN
CL 1BB4S [F PEEK{33279)=1 THEN 110@@

£G 10948 HG=PEEK (708):EETCOLOR 2,RMD(B)#+
15,12

11 |B0%R POKE 788,PEEX(789)1POKE 789,PEE
Ki7L11:POKE 711,HE

1J |85 FOR WE=B TD S:NEXT ME

KE 18054 FOR WE=B TO S:MEIT WE:SOUND INT
(RND (@) #4) RNDIR) &248+10, 10, 1:6070 1Ra4R
PG 11008 GRAPHICS B:POKE 756,PEEK(1R&)-8
tPOKE 752, 18:605U8 Jp00:FOR WE=R TO 350
UND E,@,0,B:MEXT ME

HE 11810 7 *-- BLOCKADE - SPIELANLEITUNE

NP 11828 7 17 “VERSUCHE KIT DEINER FIGUR
~“= DIE ZONE*37 AN UNTEREN BILDSCHIRN
T

EN 11835 ? 17 "ERREICHEN-$33-, INHER WEWN
DU EINEN*t? 17 *SCHRITT MACHST,NIRD EIN
E BLOCKADE-2-"27 17 *UN DICH BESETIT.”
XB 11838 7 17 "GENE AUF DIE PUNKTE-3- AU
F DEN BILD-":7 57 "SCHIRN IU.DRUECKE-DPT
TON-"

66 11865 IF PEEK(53279))3 THEN 11865
P1 11866 GOSUD 3088:7 CHRS(125); *WIRD EI
N BLOCK AUF EINEM SOLCHEN®

¥I 11867 7 17 *PUNKT GESETIT, VERSCHMIND
ET EINE":? 17 "REINE SPERREN=(1(- IUN UN
TEREN *

ML 11868 7 17 "BILDSCHIRN HIN."

FA LLB78 7 17 “ARBEITE DICH 50 IMWER WEI
TER NACK*17 17 *UNTEN,LAUFE NICHT IN:
¥ k | i L] Ll

BB 11873 REM EIN=INVERS

£0 11874 7 17 *DU WAST NUR EIN LEBEN PRD
SPIEL !*i7 :7 *DURCH DRUECKEN DES FEUER
KNOPFES KANNST*

0¢ §1875 7 *DU DREINAL DEN ORT WECHSELN!
"7 17 *DAUECKE-START-*

PG 11076 REN DREINAL=INVERS

WA 11885 IF PEEKIS3Z79)Crh THEN |1885
On 11898 RETURN
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ATARI o

Atari Inter DOS Coiwerter V1.0

Verwandelt DOS 11 in DOS 11

Seit es ATARI Computer gibt, werden nahezn regelmiiBig neue
DOS-Versionen von verschiedenen Herstellorn auf den Markt ge-
bracht. Diese haben einen speziellen Verwendungseweck, wie
zum Beispiel die Verwaltung einer Diskettenstation, die aber
dann mit einem von ATARI gelieferten DOS micht klarkommt,

OS5 1 ist vor allem fiir pro-
fessionelle Anwender gedacht,
die viel mit Maschinensprache
arbeiten. Es ist unkompliziert,
braucht kein Menil nachzula-
den und untersiiitzt dus Arbei-
ten mit RAM-Assemblern.
DOS 11 ist mehr fiir den An-
wender gedacht, der nur darauf
Wert legt, iiberhaupt mit einer
Diskettenstation arbeiten zu
kénnen. Sollte es doch einmal
vorkommen, daf speziclle
DOS-Operationen  gebraucht
werden, so kann der User je-
derzeit auf cin schnell nachgela-
denes Meni zuriickgreifen, das
niheru keine Wiinsche offen
Iifit. Anzuprangern wire nur,
dal beim Nachladen des Meniis
das BASIC-Programm im Spei-
cher vernichtet wird.

Die meisten DOS-Versionen
sind zu DOS VDOS 11 kompati-
bel, weshalb viele ATARI Be-
sitzer ein ‘solches DOS verwen-
den. Nun, kommen wir aber
zum schwarzen Schaf der Fami-
hie: DOSIIL Viele sind stolz da-
rauf, es zu haben, denn es er-
laubt ein wenig mehr Diaten auf
Disk als DOS M. Leider hat
aber der Freund seine abgetipp-
ten Programme auf DOS I,
doch das machi ja nichts — es
Zibt ja eine DOS-Option, DOS
11 Files zu DOS LI Files zu ma-
chen. Also holt man scine Sy-
stem-Diskette aus dem Karton,
quilt sich durch tansend Meniis
und zu guter Letzt hat man alles
speichcroptimiert  aul Disk.
Dioch sphtestens jetzt pehenei-
nem die Augen auf! Jede Datei,
diz hisher ¢in paar nicht nen-
nenswerie Bytes belegt und kei-
neswegs gestort hatte, blockiert
nun einen  ausgewachsensn
Block.  Viele Programme, die
Zum Beispiel aus amerikani-
sthen Zeitschriflien Gbernom-
men wurden, weigern sich so-
gar, Giberhaupt noch etwas zu
unternchmen.

Bisher war dieser Weg eine
EinbahnstraBe. Es pab keinen
Weg, ein DOS HI-Programm
nach DOS II zuriickzuverwan-
deln. Was blieh, waren Disket-
ten, die in irgendwelchen
Schrinken  verstaublten, bis
man sie hervorholte, um sic
zum Formatieren frei zu geben.
Alldies hat nun ein Ende, denn
wir haben den INTER DOS
CONVERTER V 1.0 entwik-
kelt.

Bedienungsanleitung

Tippen Sic das Generator-Li-
sting fehlerfrei ab. Achten Sie
darauf, dal alie Texte exakt mit
dem abgedruckien Original
iibereinstimmen. Ubernshmen
Sie dic DATAzeilen und dic
Zeilennummern. Sollte spiter
ein Prifsummenfchler auftre-
tem, 50 ist, sofemn die Zeilen-
nummem stimmen, der Feliler
in_der ausgedruckten Zeile zu
suchen.

Die Prifsumme wird dber
Fakultitsaddition errechnet,
Dadurch werden naheru alle
Fehler erkannt und gemeldet.
Natiirlich kann es aber trotz-
dem zu unentdeckten Abtipp-
fehlern kommen. Speichern Sic
deshalb das Cieneratorpro-
gramm auf Disk ab, lassen es
CONVERT.COM schreiben,
um dieses dann vom DOS 11
Menil aus laden und starten 2u
lassen. Testen Sie alle Funktio-
nen auf einer Diskette aus, de-
ren Files von anderen Disketien
kopiert worden sind. Bei Fehl-
funktionen durch Abtippfehler
kann es zur Zerstdrung von
Scktoren der Diskette kom-
men. Uberpriifen Sie also slle
Funktionen auf die nun genann-
ten Eigenschaften und setzen
si¢ das Programm erst ein,
wenn Sic sicher sind, dal sich
beim Abtippen keine Fehler
eingeschlichen haben.

Laden Sie den Converter un-
ter DOS 1 durch Angabe des
Dateinamens, unter DOS 11
durch die Option "L, Das Pro-
gramm legt schon wihrend des
Ladevorgangs Tabellen an, wo-
durch sich die akustischen Si-
gnale des Computers etwas
“unruhig” anhoren. Natiirlich
kiinnen Sie die BASIC Car-
tridge im Schacht lassen. Dabei
ist-aber weniger Kopierspeicher
vorhanden und der Konvert-
vorgang mulBl ofter durch das
Diskettenwechseln  unterbro-
chen werden. Entfernen Sie
also méaglichst alle Module und
das Ganze liuft wesentlich un-
komplizierter ah,

Nach dem Laden erscheint
¢in Introtext, der Sie auffor-
dert, Laufwerksnummern an-
zugeben. Source bedeuter da-
bei immer die DOS 111 Disk,
aufl der die Dateien stehen, dic
Sie auf DOS 11 Formal bringen
wollen. Destination ist also
DOS 11 Dask, auf der dann das
enlgiltige Programm abgelegt
werden soll. Soll nur Laufwerk
1 benutzt werden, so ist nur
zweimal. <RETURN>= =zu
dritcken. Dann wird gefragt, ob
beim  Schreiben ein Verify
durchgefiihrt werden soll. Ge-
ben Sie alsa =Y > ein und Sie
haben bei halber Geschwindig-
keil doppelte Sicherheit. Jetzt
wird das Meni abgedrucke.

Es beinhaltet folgende Optio-
nen:

« Directory [DOS 111

. Directory DOS 11

. Convert DS I to DOS 11
. Delete DOS 11 File
Rename OS5 11 File

. Unlock D3OS 11 File

. Lock DOS I1 File

. Format DOS 11 Disk

. Restart Converter.

Dann werden Sie aufgefor-
dert, Ihre Wahl cinzugeben.
Geben Sie also Thre Nummer +
=RETURN= cin. Sollten Sic
nur <RETURN> tippen, so
wird das Menii erneut ausge-
druckt.

L Directory DOS 1N

Hier kénnen Sic das Inhalts-
verzeichnis Threr DOS 11T Dask

aufrufen. Der Converter for-
dert Sie auf, cine DOS 1H Disk
cinzulegen. Wenn Sie das getan
haben, dricken Sie <RE-
TURNZz, Jetzt kénnen Sie ¢i-
nen Datcinamen angeben. Der
Name hat die bei ATARI iibli-
che Form: Wildcards sind "»”
und 7. Wenn Sie Ihre Ein-
gabe mit <RETLURN> beco-
det haber, bekommen Sic cin
Inhaltsverzeichnis der Diskette
ausgegeben, Wollen Sie keine
speziellen Datcien suchen las-
sen, s brauchen Sie nur <RE-
TURN= zu tippen, ohne ginen
speziellen Namen einzugeben.
Der Converter listet dann alle
Daieinamen der Diskette aus,
Hinter jedem Datcinamcn
steht die reale Linge. also die
Anzahl der Sektoren, die die
Dater auf ciner DOS 1 Disk be-
legen wiirde. Die Option kann
durch <BREAK> abgebro-
chen werden.
L. Directory DOS 1T

Der Ablauf dieser Option
entspricht dem von Nr., 1, nur
dal eben jewzt eine DOS 1 Disk
verwendet werden kann. Der
Hauptunterschied besteht
darin, dab dicsesmal “xxx
FREE SECTORS™ ausgegcben
wird, Sie kénnen also entschei-
den, oh fiir das eventuell zu
konvertierende Programm
noch genug Platz ist.
3. Convent DOS 111 to DOS 1T

Hier geschieht der eigentli-
che  Konvertierungsvorgang.
Der Converter verlangt ab-
wechselnd nach DOS HI und
DOS II Disk, bisdas Konvertic-
ren abgeschlossen ist. Natirlich
brauchen Sie keine Diskette zu
wechseln, wenn Sic mit mehre-
ren Laufwerken arbeilen. Bei
jedem  Konverticrdurchgang
wird der Speicher vollgelesen,
Dann werden die Daten dem
DOS M File angehdngt. Aus Si-
cherheitsgriilnden wird daher
die Schreibdatei bei jedem
Durchgang von Anfang bis
Ende verfolgt, um Fehler bei
der Organisation zu vermeiden.

Die Datei selbst wird nicht ver-
andert, wodurch optimale Feh-
lerquoten edaubt sind. Gigent-
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liche Fehler treten nur dann
auf, wenn das 7o konvertie-
rende Programm ausschlicBlich
fiir DOS 1 ausgelegt st

4. Delete DOS I File

Jetzt konnen Sie Platz schaf-
fen. Legen Sie also die entspre-
chende Diskette ein, dricken
<RETURN> und geben den
Namen an. Sollie lhr Pro-
grammname durch Wildcards
mehrmals vorkommen, so wiir-
den alle Daleien mit diesem MNa-
men gelascht. Natirlich werden
guvor noch die Namen gelistet.
Danach kbnnen Sie <Y>= +
<RETURMN= eingeben, um
dic Dateicn wirklich zu l6schen.
<RBREAK> oder ctwas ande-
res als <¥Y> fithrt zum Menii
zuriick.

5. Rename,
6. Unlock und
7. Lock

Diese drei Optionen entspre-
chen den gleichnamigen Optio-
nen des DOS 1l Meniis. Re-
name erlaubt das Umbencnncn
einer Duatei, wobei der neue
Mame durch Komma getrennt
dem alten Namen folgt. Lock
und Unlock erlauben das- Si-
chern und Entsichern von Dia-
teien. Eine entsicherte Datei
kann geldscht oder iberschrie-
bén werden, eine gesicherte je-
doch nicht.

8. Formai

Format erlaubt das Formatic-
ren. Dabei werden alle Daten
auf der Diskette endgiiltiz und

irreparabel  vernichiet. Vor
dem Formaticren werden Sic

“aufgefordert, <Y> einzuge-

ben. Dabe andert sich die Rild-
schirmrahmenfarbe. Wird nach
dem Formatieren oder dem
Driicken von =<BREAK> der
Meniipunkt verlassen, so wird
die  Bildschirmrahmenfarbe
wieder normalisiert. '
9, Restart Converter

Wenn Sie: <%= + <RE-
TURN> eingeben, so0 kehren
Sie ins Introbild zurick und
kdnnen erneut die Laulfwerks-
nummern angeben und Verify
an- und sausschalten.

Noch ein paar allgemeine
Dinge...

Der Converter arbeitet wie
gesagt nur sinnvoll, wenn DOs
il gebootet ist, denn alle
Schreib-, Losch- und Rename-
operationen werden vom jewel-
ligen DOS ausgefiihrt. Und um
eine DOS 111 Datei auf cine an-
dere DOS IIT Diskette zu ko-
picren, braucht man keine 2.5
KiloBytes  Maschinensprache
abzuhimmern. Sic konnen den
Converter  jederzeit  durch
<RESET= unterbrechen.
Dannstartet sich der Converter
emeut von selbst. Er arbeitet
sowohl mit der ATARL 1050er
Floppy als auch mit der 810cr,
wobei die 810zr nur das DOS
1II &7 KkByte Format lesen
kann. Und nun ran an die Dis-
ketten und loskonvertiert. ..

Dramie] + Lothar Frihwirth

K 109@ REM Vor dem Abtippen
K1 1018 POKE 82,3:5RAPHICE @

DOS-Converter V 1.0

suss BOS 11 gebootet werden!

F¥ 1828 7 * [INTER DOS COMVERYER V 1.02"
L R e st e e
PJ 1048 7 "by Lothar % Daniel Frushuwirth"

Micro Computing Broup™?

Bk @30 2 ™  (C} 1983 by TEARAsoft"
1 iheR 7 "

| 6Kk 1878 ?.*  Checking Line.
ND 1BED REM

FH 1890 REM 8 # DATA,1 # CHECKSUMME

FC 1108 REM i
KI 1118 REM

ON 7088 DATA BB,002,003,004, 005,006,807, 008, 0204
CL 2001 DATA 899,155,123,837,214,034,097, 838, 3094
B0 7082 DATA 105,035,132,035,160,035,172,836,3325
DN 2003 DATA 175,035,059,036, 068,032,854, 045, 1876
BF 2084 DATA 169,185,142,853,160,831,032,021,2619
BB 7005 DATA 834,032,718 ,835,032, 253,035, 048,320

BE 2006 DATA 239,281 ,085,016,235, 141,245,002, 4478
BN 2807 DATA 169,831, 142,238, 160,031,032,021 3054
BH 2089 DATA B34, R32,218,835,832,253,035,048, 3205
£J 2009 DATA 239,281,005,016,235, 141,246,002, 4438
BG 2010 DATA 932,184,834, 169,235, 162,813, 168,4706
00 2811 DATA 032,032,821,836, 169,885,141, 804, 2214
BO 2012 DATA B41,834,036,835,831, 169,033, 162, 3065
BN 7013 DATA 248,16@,032,032,021 034,832,218, 3094

BC 2814 DATA HEE.,IIE.!EEI,lSﬁ.,!I&,IH,EIl,155.,3'."?5-
_ BB 2815 DATA 248,221,208,228,168,134,152,010, 3833

DG 2816 DATA 170,169,034,872, 169,036,872, 169,3991
CC 2017 DATA 212,033,072,189,211,003,072,895,3792
EN 2018 DATA 149,829,162,825,158,033,032,021,2221
£P 2019 DATA @34,172,245,002,136,185,191,833,4533
CJ 2820 DATA 832,043,034, 169,155,032,043,035,2470
CF 2021 DATA ©74,218,835,169,025,1462,098, 18,4307
CL 2822 DATA @33,878,821,036,169, 014,162,119, 3427
BC 2823 DATA 148,033,832,021,034,074,218,035,2871
B0 2024 DATA 169,820,162,054, 140,033 ,037,021,2341
CN 2025 DATA @38,172,244,002,136,185,191,0833,4542
CN 2026 DATA @32,B43,836,149,155,032,043,035,2484
DL 2827 DATA Q74,219,835,149,018,162,133,168,4593
CF 2828 DATA B33,832,821,036,874,218,035,165,3617
AF 2829 DATA 022,162,151,140,033,032,021,034,22:0
DN 2030 DATA 976,218,835, 149,018, 162,173,168, 4876
AN 2831 DATA §33,832,021,036,048,245,032,218, 4013
B6 2032 DATA 035,048,248,162,080,173,131,008,3926
BI 2833 DATA 201,889,208,002,162,087,142,121,4338
B1 2034 DATA 097,896,832,133,034,048,028,032,1771
BN 2035 DATA 121,034,048,023,032,030,835,048,1429
BA 2036 DATA 918, 169,003,032,861,035,048, 011, 1448
AR 2837 DATA 149,003,162,131,140,005,032,090, 3040
('@ 2038 DATA B35,01b,088,874,065,035,075,0821,1473
BG 2839 DATA 035,162,0814,832,220,005,048, 243,414
BN 204D DATA 149,017,162,131,148,005,032,021,2475
Bh 2041 DATA 83&,169,159,832,043,036,015,223,315)
CH 2042 DATA 169,812,157,Bb6,003,832,08b,228,3403
AG 2043 DATA 894,173,072,003,160,002,201,001,2948
Al 2044 DATA 837,035,032,036,208,082,150, 00,2611
{C 2845 DATA 185,882,833,153,128,005,136,016,2053
DL 2046 DATA 247,172,245,002,134,165,191,033,4774
DN 2847 DATA 141,129,085,894,162,016,157,064,3378
DF 7048 DATA 983,149,128,157,068,003,149,0805,2982
CF 2049 DATA 157,069,003,173,004,031,157,074,2942
CJ 2050 DATA B@3,169,000,157,075,003,076,086,2632
CA 2051 DATA 228,072,138,162,@14,157,068,003,3087
CB 2052 DATA 152,157,0869,803,1M, 157,065,003, 2685
BA-2053 DATA 994,832,133,034,048,000,032,121, 2548
PO 2054 DATA @34,04B,055,832,838, 035, 160,017,2091
Cé 2055 DATA 185,128,005,153,150,805, 136,014,298]

_CH 2056 DATA 247,832, 11%,834,832,230,034, 169, 3949

CL 2057 TATA 863,032,043,035,832,218, 835,048, 2554
CC 2858 DATA B25,173,13t 085,281,869 ,208,818,3981
¢4 2059 DATA 160,817,185,150,005,153,128,005,3287
CR 2868 DATA 136,816,247, 169,053,032, 061,035,2709
CL 2061 DATA @16,005,144,003,876,068,036,096,2327
AW 2062 DATH 169,836, 141,200,002,812,172,034,3204
[3 2063 DATA 948,823,173,131,005,281,889,208,4718
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BD 2064 DATA 918,832,038,035, 169,254,832, B 1, 3443
AW 2865 DATA @33,048,205, 169,000, 141,200,082, 3152
BI 2066 DATA 89,149,000, 141,200,002,074, 866, 3136
B2 2847 DATA @34,182,808,189,112,157,072,083,3133
DF 2068 DATA 169,085, 157,066,003, 169,131,157, 4184
DF 2847 DATA @58,083 169,005, 157,869,003, 138, 2994
BP 2078 DATA 157,873,803, 169,000, 181,131,005, 2841
CP 2071 DATA @32,886,228,896,173,131,085, 160, 430
BE 2072 DATA 808,217, 151,833,248,007, 192,018, 3677
BD 2073 DATA 240,807,209,208, 244, 185,201,833, 5760
BJ 2074 DATA 895, 169,128,096, 141,072,003, 142,3570
Ck 2875 DATA 948,003, 140,849,003, 162,008,142, 2948
CL 2876 DATA @33,036,828,837,073,803,149,811,2867
CC 2877 DATA L57,864,003,076,084,228, 162,000, 3611
Al 2078 DATA 142,072,803, 142,073,803,160,011,2532
DL 2079 DATA L4@,B64,003,074 088,228,096, 162,443
BI 2060 DATA 255,134,074,233,033,132,212, 162,5548
BG 2081 DATA @18, 149,012,852,821,035,165,212,3765
CL 2082 DATA 201 ,134,240,851 201,128,048, 847, 3964
B6 2883 DATA 167,008, 133,213,832,170,217,832,4458
Ck 2084 DATA 239,216, 169,086, 162,113,160, 833, 4149
BD 2065 DATA @32,021,034, 160,800,177,243, 048, 4854
CP 2086 DATA BB3,200,B16,249,B41,127, 145,243, 5459
C0 2067 DATA 200,152, 164,243, 164,244,232, 821,4737
DD 2088 DATA 834,162,255, 154,076,037, 834, 89,3437
BC 2089 DATA 032,133,034,048,832,832, 164,034, 2425
B 2899 DATA 848,827,032,030,835,165,003,032, 1674
CH 2891 DATA @51,035,048,017,169,832, 162,128, 3829
BD 2092 DATA 160,009,032, 899,835,032, 085,228, 3511
CP 2893 DATA §48,003,876,021,035,876, 066,036, 1640
CH 2094 DATH 169,035, 141,247,002,874, 186,834,380
BA 2895 DATA 149,36, 141,247,002,032, 133,034, 3152
36 209 DATA 048,031,832, 121,834,048, 026,032, 1682
CA 2897 DATA 030,835, 149,012,832, 061,039, 173,2907
BC 2898 DATA 247,882,162,128, 168,005, 832,099, 3121
B1 2099 DATA 033,832,086,228,048, 003,032,821, 2018
CC 2189 DATA B35,874,066,836, 169,033, 133,142, 3739

. BF 2181 DATA 169,831,133,143,149,000,153,143,4239

0k 2182 DATA 173,813,031, 160,008,238, 113,031 , 2861
B¢ 2185 DATA 142,015,831,010,010,010,010, 170,194
A1 2184 DATA 224,144,208 ,009,169,B00, 141,813, 3212
BG 2185 DATA B31,141,815,031,09,189, 128,085, 3145
04 2186 DATA 281,128,248,208,201 009,240, 204, 5432
B¢ 2187 DATA 232,185,015,831,201,863,208, 084, 3752
BG 2108 DATA B29,837,824,838,230, 145,016,805, 2607
0P 2189 DATA 221,128,085,208, 187,189, 128, 806, 4849
BA 2018 DATA 145,142, 192,007,208, 806,230, 142, 4945
CK 2111 DATA 169,045,145, 142,200,192, 011,208, 52568
CD 2152 DATA 219,232,232,189,128, 806, 141,007, 394
BK 2113 DATA 831,232,189, 128,084, 141,050,831, 3141
CK 2114 DATA 232,189,128, 806,141,051 831, 169,3712
DE 2115 DATA 255,074,086,037,162,816, 189,069, 3529
CK 2116 DATA B19,157,016,831,282, 016,247, 094,4224
Gf 2117 DATA 173,811,831,141,818,0803,173,012, 2384
AL 2118 DATA B31,141,011,803,173, 245,002, 141, 3953
BK 2119 DATA 091,893, 149,882, 141,002,083 ,032, 1955
BF 2120 DATA B83,228,8%,159,B08, 141,013,031, 2808
BO 2121 DATA 832,885,034 ,048,112,832, 121,834, 2488

CL 2122 DATA D48, 107,032,249,837,032,037,838, 2414
B0 2123 DATA @76&,151,037,832,042,038, 014,092, 2024
AC 2124 DATA 149,812, 162,033,150,031,032,021,2313
CL 2125 DATA 836,169,127,032,043,034,032,068,2207
CF 2126 DATA 218,169,125,133,212,032,170,217,5787
Ck 2127 DATA B32,182,221,032,048,218,173,058,4571
BC 2128 DATA B31,B24,195,128,133,212,173,051 4598
BJ 2129 DATA 931,105,000,133,213,032,170,217, 5085
BL 2130 DATA B32,040,219,032,210,217,032,170, 4943
BB 2131 DATA 217,032,238,214,150,000, 165,128, 5085
BN 2132 DATA B95,048,003,200,814,248,041,127,3913
BE 2133 DATA 133,128,005,200,152,142,128, a8, 5245
BD 2134 DATA B@S,032,821,036,149,155,032,843,2753
DN 2135 DATA 036,875, 148,837,094, 075,066,035, 2601
BI 2136 DATA #32,830,035,142,008,149,128,157,4147
CL 2137 DATA B4B,003,149,005,157,069, 083,832, 2214
D0 2138 DATA 158,014,048,233,032, 085,837, 149, 3681
AR 2139 DATA @14, 141,811,831,169,008, 141,012,2522
BF 214D DATA B25,038,029,839,831,149,128, 41,3450
AN 2141 DATA B@4,083, 159,006,141 005,003,095, 2204
€ 2142 DATA 832,097,837,048,204,032,225,834,3748
BF 2143 DATA 173,015,831,048,018,173,013,831,2098
AD 2144 DATA 201,009,208,241,172,011,831,200, 4676
CC 2145 DATA 14@,011,031,192,024,208,225,095,4879
AF 2146 DATA 032,830,035, 160,000, 162,000, 185,3435
AG 2147 DATA @33,831,201,832,240, 004,157,131 ,4344
BN 2148 DATA 9@5,232,280,192,012,208, 240, 169,435
CD 2149 DATA 155,157,131 ,085,094,832,085,834,2570
€0 2150 DATA @48,049,173,245,002,205,245,002,4773
BE 2151 DATA 248,005,032,133,034,048,835,032, 1995
BK 2152 DATA 121,834,048,031,149,008,141,013,2545
€6 2153 DATA @31,032,249,037,832,037,038,074,2399
CJ 2154 DATA 138,038,032,042,038,014,815,032,1279
BA 2193 DATA 156,838,145,145,201,000,248, 08,4195
DC 2156 DATA @76,135,038,076,064,036,095,172,3514
BP 2157 DATA 049,002,134,152,024,233,040, 1414152
CL 2158 DATA B0,@31,159,088,141,004,831,149,3065
AD 2139 DATA @24, 141,010,003,149,000,141,011,2427
AB 2160 DATA 03,149,008, 141,004,003,169,005,2334
BD 2151 DATA 141,095,003,832,109,037,169,008,2399
BJ 2162 DATA 141,0089,031,141,010,831,133,144,3297
BE 2163 DATA 149,036,141,004,003,147,048,141,3260
AG 2164 DATA 0RS,003,169,000,141,003,031,141,2742
PF1 2145 DATA 04,@31,173,007,031,152,002,010,2001
BF 2166 DATA B44,006,031,202,016,249,024,105,3707
BE 2157 DATA 825,144,083,276,084,031,141,005,2484
BY 2148 DATA B31,173,05,831,141,010,003,173,2854
BY 2169 DATA @B4,@831,141,811,003,832,109,037,1978
BD 2170 DATA 230,144,162,128,138,024,109,004,3315
A 2171 DATA @3, 144,003,238,005,003, 141,004, 2485
BN 2172 DATA 821,839,814,040,003,138,024,109,2362
BJ 2173 DATA 09,031,144 ,803,238,010,831, 141,3283
BE 2174 DATA @09,831,238,005,031,208,003,238,4307
BJ 2173 DATA 0d4,831,173,014,031,205,051,031,2792
CL 2176 DATA 288,@35,173,009,031,205,050,031,2992
BD 2177 DATA 048,027,173,058,031,141,009,831,2318
BP 2178 DATA 173,851,031,141,018,031,169,001,2537
0K 2179 DATA 141,247,082,832,177,039, 145, 145, 4382

1
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BF 2180 DATA 208,002,104, 104,08%6,172,008,031,2936
AH 2181 DATA 134,204,010,031,208,853,169,008,3428
CD 2182 DATA 141,247,002,032,177,839,169,009,3323
(7 2183 DATA 141,004,831,832,047,038,173,050,27%7
| 50 2184 DATA B31,056,237,809 031,141 ,050,031,2673
AG 2185 DATA 173,851,831,237,018,831,141,851,3132
Al 2186 DATA B31,169,000,141,009,831,141,010,2417
€0 2187 DATR 831,169,034, 141,004,003,169,048,2767
BF 2188 DATA 141,B05,003,160,083,1%,144,240,5132
DX 2189 DATA 003,074,246,838,172,007,031, 162, 3649
BL 2199 DATA @00, 134,144,185,000,B06,141,007,2709
BB 2191 DATA @31,281,253,240,141,087¢,215,008,5313
BH 2192 DATA 173,245,092,205,245,002,208,803, 4419
BH 2193 DATA ©32,133,034,048,018,032,069,038,1814
CJ 2194 DATA 159,093,832,861,835,016,003,076,1609
CH 2195 DATA B&b,B34,142,016,173,009,831,157,3275
BE 2196 DATA 072,883,173,818,031,157,073,0083,2045
CN 2197 DATA 149,811,160,040,162,036,832,000,2998
DX 2198 DATA #33,032,884,228,048,225,162,014,431%
CL 2199 DATA ©32,021,035,165,143,208,005,173,4430
BN 2280 DATA 247,002,208 ,823,173,245,002,2085,5156
BG 2201 DATA 244,202,288,085,832,085,034,048,2387
C6 2202 DATA 198,169,120,141,004,003, 169,006,2955

HC 3A7B MEXT LINE

Jb 3880 IF LENIDBJ$) y16BB THEN 7 "Iu lang®:END

¥4 3098 IF LENIOBJ$){ 1688 THEN 7 “Iu kurz®iEND

CP 3180 7 &7 7 “Insert DOS 11 Disk and hit (RETURN> *j
CH 31018 DIM D¥410 2 INPUT D

BB 3128 7 "Nriting Inter DOS Converter...";

WA 3138 REM

J¥ 3148 REM Text und Leerstellen genau uebernehmen!

NJ 3158 REM
NP 3168 REM
G 4800 OPEN #1,B,0,"D:CONVERT.CON"

NF ABLD PUT #1,25%PUT #1,255:PUT #1,1:PUT 81,31

6F 4B28 PUT #1,3:PUT #1,34:PUT #1,760PUT #1,35

D1 AB38 PUT #1,4B:PUT #1,53:PUT #1,34:7 #1;°0 *;CHR$ (128
L1 448 7 #1;"Convert DOS 111 to DOS H* :

IN %858 7 #1;°by Lothar & Daniel Fruehwirth®

FB 4848 7 B1;"TERRASDFT 83"17 #1

NN 8878 7 B13*Source Drive for DOS [11 Disk®

PJ 4088 7 #1;*Destination Drive for 0OS IIT Disk,":? #1
DJ 4898 ? #lj'Bive Number of®

CI 4180 7 BL3"..........s0urce Drive (1-4)11°;CHRS (301}

@ 2285 DATA 141,085,803,094,104,104,169,042,3394 0P SBA@ REM +- -=- meumt
BI 2204 DATA B17,B40,062,040,872,16%,023,072,2758 NP SBIB REM 1 INTER DOS CONVERTER =
BE 2205 DATA 198,209,008,159,013,133,0812,169,3706 AB S@20 REM ¢ ' wesed
BE 2205 DATA B40,133,013,876,233,833, 165,012,347 D6 5838 REM 1 entnomsen aus der !
BA 2207 DATA 133,209,165,813,133,210, 169,013,4517 NC SBAR REM 1 :
BI 2208 DATA 133,812,169,040,133,013,169 001,296 CH 5850 REM 1 TERRAsoft Utily Box &
BF 2209 DATA 133,089,169,008,141,068,002,074,2662 HE S@60 REM 1 :
P1 2218 DATA 233,033,224,002,225,082,001,831,2581 Aj SBTR REM ¢+ - . t
PN 3003 DIM DBJ$123@#8) 1POKE 82,007 Mg 5118 REM ¢ INTER DOS CONVERTER 1
4 3010 FOR LINE=B TD 218:LCK=LINE AC 5128 REM +- prany
£Q 3020 7 200Q+LINE,:FOR NUMN=1 TO 8 01 5138 REN 4 {C) 1985 by :
6L 3830 READ BYTEILCK=LCK+BYTE#NUM £F 514D REM :Lothar u, Daniel Frushwirth:
k§ 3040 OBI4(LINE#E+NUN}=CHR$ (BYTE) GE 5150 REN 1 Birkenweg 11 1
BN 3850 NEXT NUM:READ CHECK Pk 5168 REN 3 6951 Limbach 1
G0 386D IF CHECK()LLK THEM 7 :7 “Datafehler in "j2B88+LINE:END AN 5170 REM + '

E0 A1L0 7 L% destination Drive {1-4):1";CHRE (30! CHR${125)
BE 41728 7 #;"Press Key Musber®:? &1

NI 4138 7 My"1. for Directoryl ,' of DOS IIL."

GF 4148 ? 8132, for Directory of DOS 1I*

80 4150 7 #13"3. to convert DOS II1 File to DOS HI®

Xe 4160 7 8134, to delete..."

ki 4178 7 #13°5. to renase..."

KN 4188 7 #13"6. to unlock..."

BE 4198 7 #13*7. to lock...D08 I File®

I¥ 4288 7 #13°6. to format DOS 11 Disk":REM forwat ist invers
N 4218 7 #1359, to restart converter":? B1:REN restart inv.
6F 422 7 #1;*Select Item or RETURN for Menue”tREN RETURN inv.
AL 4238 7 M3 Insert 008 [11 Disk -!{"3CHR$(34})

FC 4240 7 #13"in Drive Insert DOB II Disk in Drive";

LK 4258 7 13" D 4. ¥TypedYito delete Filels)"

JF 4260 7 #13°ERROR Bive Filenase'

CB 4278 ? ¥l3"Bive old,new Name'

NN 4280 7 Bij"TypedYio forsat Disk"

IJ 4298 7 ¥ij*Verify writes 7 Y"jCHR$(38);"123436789"

§F 4380 7 %i;0BJ%

Kb 4318 CLOSE 41

KF 4328 7 &7 "It 1s done”

Hier noch einmal der Priifsummentester zur Eingabe der
Weltere Erliuterungen dazu finden Sie in

CK 7/85, Seite 62. : ,

I8 REM ® Pruefsussen-Tester by TTE3

118 S=R:RESTORE 280

120 FOE A=1516 TO f&193READ D:POKE A,D:S=S+0:NELT A

|33 TF G{ri0984 THEN 7 "DRTEN-FEHLER!®:ST0P

788 DATH LBA,157,0,168,11,169,7,32,92,226, %,173,251,2,201, 155, 288

208 DATA &3,160,8,177,243, 291,32, 206, 8, 200, 192, 255, 248, 1,75, 20,4, 159

720 DATA B,133,200,74,177,241, 281, 155,240, 12, 101,203, L33, 205,100, 171

230 DATA @,248,3, 76,38, 8, 168, 1,165 203,41, 15, 159, k61,145,849, 165,201

240 DATA 24,105, 185, 106, (B4, 41,15, 105, 161, 156, 145,80,76, 98, 128

190 7 USRI1536

4B BRAPHICS B

270 7 "Pruefsummen-Tester 1st aktiv!®

358 REW * SYSTER RESET schaltet das #

148 REM ® Frograes aus' Es kane sif &

37 REW & PRINT USR (1534} jedoch

3B REM ¢ wieder gestarbet werden.

190 REM ¥ RCHTUNG' Wor des Shbart

4R8 REN ® ¢es zu pruefenden Pros.

418 REM ® SYSTEM RESET druecken!!!

W o w ow
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Liebe TI-Freunde

Viele behaupten, daB es den
T1-99 Usern nie besser ging, als
nach dem Ausstieg des Herstel-
lers aus dem Geschiaft. Die un-
sinnige Beschriankung, dal nur
TI die Software fir seine Com-
puter liefern durfte, war wohl
ciner der Haupigriinde, daB der
T1 599 nie aus dem Schatten des
Commaodore 64 und des Sinclair
Spectrums treten konnte. Denn
nichts "ist. fir einen Computer
schadlicher als ein begrenztes
Softwarc-Angebot.

MNun, nachdem mit dem TT-99
fast alles erlaubt ist, gibt s dic
grofBte Auswahl an Hardware
und auch an Software aller Zei-
ten. Dafl die Uhr des TT99 noch
lange nicht abgelaufen ist, zei-

gen auch dic Softwarc-Tests in
dieser Auspabe. Auch neue
Tips und Tricks kann ich euch
diesmal ahbieten sowie ein Pro-
gramm, das den 9%er in ecinen
Taschenrechner  verwandelt.
Auberdem bringen wir diesmal
ein sehr gutes Spiel von Alwin
Ertl und natirlich ein Utility-
Programm in Assembler. Dann

also viel SpaB mit der neven

CEK.

Euer Hans-Peter Schwanzck

Kleinanzeigen
zZum

Superbilligpreis

Extended Basic II Plus

Das nach wie vor wertvollste
und begehrieste Modul fiir den
Besitzer cincs T1 9944 ist das
Extended Basic Modul. So be
steht nach dem wenig rithmli-
chen Ausstieg von Texas Instru-
ments aus dem Homecomputer
Geschift eine gewaltige Nach-
frage nach dicsemn Modul. Da-
her entschlof sich die Firma
Mechatronic, den schmaihlich
im Stich gelassenen TI-99 Besit-
zern zu helfen und kaufte die
Lizenzrechte fiir das TI-Exten-
ded-Basic. Diese Firma bictet
nun ein Ext. Basic Modul aus
deutscher Fertigung an, das
durch mannigfaltipe Erweite-
rungen das Original noch dber-
trifit.

Als erstes prifte ich die Ver-
triglichkeit mit Programmen,
die mit dem Originalmodul er-
stellt wurden. Das Ergebnis:
Alle Programme, die mit dem
alten Modul laufen, kidnnen
tlahm: Einschrinkung auch mit

Basic 1T Plus

Das neuc Eat.

dem Mechatronic Modul gefah-
ren werden. Doch nun zu den
Erweiterungen: Der Befehls-
satz wird um 4 Befehle crwei-
tert, die, falls cine 32-K Spei-
chererweiterong vorhanden jst,
die Generierung von hochauf-
losender Grafik erlauben. Ein
simpler Befehl bewirkt, daB die
Grafikroutinen aus dem im Mo-
dul integricrten Eprom in den
nicderen  Adressbergich  der
Speichercrweitcrung  geladen
werden. Linien, Kreise, Ellip-
sen und Rechtecke sind recht
cinfach zu erzeugen. Etwas
mehr [Tbung bendtigt man, um
mit der Window-Technik Bild-
schirm-Bereiche zusammenzu-
fassen und zu verschieben odar
zu kopieren. Des weiteren ist es
miglich, Schrift und Grafik zu
mischen, Auch Funkiionsplots
und Histogramme  kinnen
leicht erstellt werden, sogar mit
Koordinatenachsen und deren
Bezeichnung, 3

Die Spezialisten werden es
natiirlich schon bemerkt haben,
dall es sich bei dieser Grafik-
software um das sehr bekannte
Grafikpaket der Firma Apesoft
handel. Dicses Paket wurde
urverindert iibernommen,
Doch das ist noch nicht alles,
was das Extended Basic II Plus
7 biegten hat. So ist mit einem
einzigen Befehl eine Hardeopy

auf Epson Druckern mdglich.
Meu sind auch Befehle zum Fu-
griff aul VDP-Ram und die le-
gendiiren  Groms, ebenso
Schnellade- und Speicherrouti-
nen fiir Maschinenprogramme,
dann Bye und New als Pro-
grammstatcments sowic Ein-
und Ausschalibelehle fir den
Bildschirm.

Vorbildlich ist auch die Do-
kumentation. Es wird ein deut-
sches Handbuch fiir die her-
kommlichen Extended Rasic
Befehle . mitgelicfert sowie ein
sehr ausfithrliches Handbuch
fiir die Grafiksoftware. Zusitz-
lich 15t noch ein kieines Heft mit

einer Kurzbeschreibung aller
Befehle dabei, was sich beson-
ders fiir den Programmieralitag
als niitzlich erwiesen hat.

Alles in allem soliten TI-
User, die noch kein Exi. Basic
Modul besitzen, auf keinen Fall
die Mchrkosten schewen. Es
zahlt sich in jedem Falle aus
(zumindest wenn eine 32K Er-
weiterung vorhanden ist bzw.
angeschafft werden soll). Der
Preis von ca. 350 DM ist auf-
grund der dppigen Au&atattung
angemessen.

Bezugsquelle:
Fa. Reis -+

Freddy

Die Firma Radix stellt mit
Freddy ein weiteres Maschinen-
sprachespiel fiir den TI 99 vor,
Man benotigt zum Betrich cinc
32K Speichererweilcrung, ein
Diskettensystem sowie das Ed-
Assembler Modul oder Mini-
mer.

Sinn des Spieles ist es, den
Ausgang eines unterirdischen,
altigyptischen Labyrinths zu
finden, in dem der Spicler als
wagemutiger Abenteurer nach
Schiatzen gesucht hat. Der Spie-
ler beginnt auf der umtersten
Ebene und versucht, an Seilen
nach obenin Richtung Ausgang
zu klettern. Zur Ausriistung ge-
haren-am Anfang cine Pistole
mit 12 Schuf Munition und 24
Energiceinheiten.

Im Labyrinth lavern viele
Ciefahren in Form von Ratten,
Skorpionen, Geistern,  Mu-
mien, Fledermiusen und Ske-
letten. Dic Berithrung mit einer
dieser Gefahrenguellen kostet
den Spieler eine Energiecin-
heit. Sind alle Energiecinheiten
verbraucht, bevor der Ausgang
gefunden wurde, dann ist das
Spiel beendet.

Die Ausfilhrung dieses Spie-
fes ist sensationell. Zu einer
phantastischen, detailfrendigen
Girafik mit guter Sound-Unter-
malung gesellt sich ein originel-
ler und teilweise witziger Spiel-
ablauf. Allcin das Zuschauen
ist ein-groBer SpaB. Erstaunlich
is! auch die Tatsache, daf cin
cinzelner Autor hier ein Spiel

geschaffen hat, das normaler
weise nur Software-Firmen mit
groBen Programmierer-Teams
zu schaffen in der Lage sind,
Die Idee des Spicls ist zwar den
gleichnamigen Varianten fiir
Schneider und C 64 entlichen,
duch das Ergebnis ist um Klas-
sen besser als dic C 64 Version
und schldgt auch die Schneider
Ausfihrung.  Normalerweise
lasse ich mich allerhichstens
dazu hinreifcn, als Beurteilung
den Titcl "eines der besten
Spiele fiir den TT™ abzugeben,
diesmal lautet das Urteil aber
cindeutig: Das beste Spiel fiir
den TI.

Bezugsquelle: Radix

CK-Programme fiir
den T199/4A

Kass.
CK Pragramme 1 34.80
CK Programme 2 2480 39.00
CK Programme 3 2580 39.00
Tl Bambar - 38.00
Tl Runner 39.00
Tl Runner + Bomber 69.00
Fastocopy 48.90
T Nibbiler 29.00
Snakomania 48,00
Sonderaktion: Die Programm-
sammiungen 14243 gibt es ab

sofort zum K

B0 DM fir die Kassatten l.md a5
DM fiir die Disketter.

Verlag
-Rétz-Eberle GdbR
Postiach 1550
7518 Bratten .

Desk
38.00
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Zugriff auf den
Diskettensektor 0

Ein indirekter Zugriff aunf
den Scktor () der Diskette istam
TI S9/4A normalerweise nur
iber sogenannte Kataloppro-
gramme oder mit dem Diskma-
oagermodul  maglich, wenn
nicht via Maschinenprogramm
(Disk-Fixer u. i.) auf diesen
Sektor rupgegriffen wird. Ge-
rade aber bei datemintensiver
Dateiverarbeitung ist die even-
tuelle Kenntnis des noch zur
Verfiigung stehenden Speicher-
platzes extrem wichtig, dacin I/
O-Error wihrend des Abspei-
chemns normalerweise Daten-
verlust bedeutet, Mit einem
kleinen Programm, von dem
hier sowohl die Ext. Basic Ver-
sion wie auch dic fiir Minimem
und E/A-Modul vorgestellt
wird, kann jederzeit (z. B. vor
dem Abspeichern) der Inhalt
des Scktors hangezeigt und nd-
tigenfalls en Diskettenwechsel
vorgenommen werden.

Das Grundprinzip beider
Programme ist, daB nach einer
Schreiboperation auf eine Dis-
kette der Inhalt des Sekiors 0im
VDP-RAM zwischen =>3EL5
und =3FF4 licgt. Davon trigt
aber nur ein Teil Information
iiber die den Diskettenfullungs-
grad betreffende Bit-Image-ta-
ble. Beide Programme pecken
diesen fraglichen Teil und ver-
wandeln den Inhalt in einen
Hexdump. Das Programm ist
durchsichtiger in der EA-Mo-
dul-Version. Dic Hexzahlen-
version nutzt dabei aus, dab mit
CALL CHARPAT emme 16-
stellige Hexzahl aus dem VDP

gelesen werden kann. Somit
werden & Dezimalzahlen an die
Stelle des Pattern von Charak-
ter 127 gepoked und die so ent-
standenc Hexzahl wird ausgele-
sen, In der EA-Vemion werden
druckbare ASCIIs zusitzhich
zum Hexdump ausgedruckt,

In der Ext. Basic Version
wird ein kleines Maschinenpro-
gramm dazu benuizt, den Inhalt
des Sektors 0in den Patternbe-
reich zu  wverschieben, da
PEEKY, POKEV ja f[ehlen.
Der Aufruf des Maschincopro-
gramms erfolgt ohne CALL
LIMNK iiber den User-Interrupt,

[ S S T T P

DO 54 . 4F SF 4ME a5 ¥OQ
10 20 28 01 Ol 00 0O
20 00 00 00 OO 00 00
30 00 00 CO OO 00 QO
40 00 Q0 Q0 Q0 00 OO0
S0 00 00 Q0 OO0 00 00
40 00 OO0 00 00 00 FF

um sich das Poken eimer MNa-
mensliste und der dazupehdni-
gen Pointer zu ersparen.

Welche Information kann
dem Sektor 0 der Diskette ent-
nommen werden? Dagu ein
Beispiel eines Sektors einer
Diskerte, dic dem MNamen
"VORNE™ trigt und lediglich 2
Programme der Linge 2 und 3
Sektoren trigl (Kasten 1). Die
Bedeutung der Byies ist wic
folgt: 0...9 enthalten den Dis-
kettennamen; A, B dic Ge-
samtzahl der Sektoren auf der

Diskerte (168 =360 dez.); C die
Anzahl der Sekioren pro Spur;
D. .F enthilt "D3K".

Byte 10 enthill den Disket-
tenschutz. Mormal st 20, ge-
schiitet 50 ("P"rotected). Dann
folgt cin Identifyer. Die Bele-
gungsinformation steckt im Be-
reich 38 bis 64, dem Bit-image-
area. Jedem verwendeten Sek-
tor wird dabei ein gesetzes Bil
zugewiesen: OF auf Adresse 38
hat dabei folgende Bedeutung:

Bit-Nr.7 6 54 321 0

OF - 0ne1-1-1 1
belegt.
Sekuor ol L

Dabei ist die Belegung von

Sektor 0 selbstversiindlich,
Sektor 1 enthiilt dic Pointer auf
die Katalogspuren 2.3, Der Ka-
talog reicht bis 3B. Hier folgt

&7 B w, A B T

20 20 20 20 Ol &8 0F 44
oo 00 00 00 0O OO 0O 00
00 00 00 00 @O U0 00 €0
00 00 OF 00 00 00 3C 00
00 00 00 00 00 00 00 0O
00 00 0O 00 0O 00 00 00
FF FF FF FF FF ..

e mehr FF

das den Sekioren von 22 auf-
wirts entsprechende Byte 3C
auf Adresse 3C (zufillige Kon-
gruenz!):
Bit-Nr.7
30 ]
belegt.

Sektor 2625242322

Aus dem Gesamthild des He-
reichs 3C — 64 kann auf den Fil-
tungszustand der Diskette auf
cingn Blick geschlossen wer-
den, wenn man sich nicht die
Miihe macht, die tatsdchlich
noch freien Sektoren herauszu-
rechnen.

Karl Hugenhnl:lrne‘r

fad

635 4 211
= E 1 1 00

—

Kleinanzeigen
Superbilligpreis

E F Adresse
=3 4B
oD 0D
o0 0o
oo 0o
o0 oo
oo oD

VORKNE DSk

Bis zum Ende

van Sektor O

1o !
110 !
120 !
130 CALL CLEAR
140
150
160
170
1890

OFEN
cCaLL
CaLL
CaLL

ExBasic-Version

ZUGRIFF AUF DISKETTENSEKTOR O
XEASICHMODUL + RAM-EXPANSION
(iC) K.HAGENBUCHNER B5/04

$: CALL INIT 23

CLOSE #1 !

L]
Minimem-Version
100 REM ZUGRIFF AUF DISKETTENSEKTOR O
110 CALL CLEAR
120 IMPUT "LAUFWERK-NMR:":AS
130 DOPEN #1:"DSK"LASL".A",0UTPUT
140 CLODSE #1
150 DELETE “DSK"LASL".,A"
140 FOR I=la&L17 TO 1&2Z21 STEP B
170 FOR J=1 TDO 8
180 CALL PEEKVII+J-1,A(J})
190 CALL POKEV(17BI+I, A1)
200 ZS=ZSLCHRS(ALI))
210 NEXT 13
220 CALL CHARPAT{1Z7,HS)
230 PRINT HBk" “&LZ®
240 Zg=""
250 MEXT I
260 END

DISPFLAY AT(10,2):"LAUFWERK-NR. "
ACCEPT AT(10,14)1VALIDATE("123")INRS
Hi:"DSHK"KNRS&™.A® I:
LOAD(9564,4,224,131,1%4,2,0,0,0,2,0,62)
LOAD (9575,245,2,1,356,2944,2,2,0,104,4, 32}

DELETE

"DSK"LNRSL" . A"

170
200

LOAD(958&,32,44,2,0,4,249,4,32,32,34,4,71)
LOAD(-31804,37,92)
I=127 TO 139 :: CALL CHARPAT(I,H®)::

CaLL

FOR PRINT

H® : MNEXT I

| e
T T
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Zwei kleine
Programme
fiir den TI

CALL CENTRE

Dieses Unterprogramm
schreibl den String A% in die
Mitte der Zeile. Z. A% kann
eine Linge von max. 32 Zei-
chen haben. In Z kinnen dic
Zeilen 1 — 24 cingetragen wer-
den. Wenn Sie z. B. das Wort
"Hallo™ in die Mitte von Zeile
10 schreiben wollen, geben Sie
ein: CALL CENTRE ("Hallo™,
10). Zeile 32001 errechnet die
Spalte far "Display at." Dicses
Programm ist besonders fiir Ti-
telbilder gecignet.

CALL NEW

Dicses Programm crsetzt den
NEW-Befehl, der beim TI nicht
in einem Programm benutzt
werden kann. Zeile 32001 ver-
zweigt bei einem Error nach
Zedle 32003, In dieser Zeile
wird das Programm ddnn unter-
brochen. Zeile: 32002 erzengt
einen 1O Error 50, bei dem das
im Speicher befindliche Pro-
gramm geldscht wird. Durch
den ON ERROR Befehl er-
scheint keine Fehlermeldung
sondern READY. Geben Sie
einmal LIST cin, cs erscheint
die  Fehlermeldung WAR-
NING NO PROGRAM PRE-
SENT!

ilike Tuolie

CALL CENTRE
32081
32003 SUBEND

CALL NEW
32008 SUB NEW

32802 RUN""
32883 EMD
32084 SUBEND

32808 SUB CENTRECAS,Z)
S=INT(32-LENCA%$))/2
32882 DISPLAY AT(Z.5):A%

32081 OM ERROR 32083

Ihr direkter Draht
zur Redaktion:
Telefon 07252/42948
Fiir Briefe:
Compuier-Kontaki
Postfach 1550

7518 Bretten

Perip herie

CPS 29 mit einem Laufwerk (DSDD),

ACHTUNG! TI-99/4A Besitzer

TI-Tricks

Geben Sie einmal folgende
Zeile ein: 10 CALL SCREEN
{Z) :: CALL SCREEN (13) ::
GOTO 100. So emsteht eine
Art - Seroll-Effekt. Mit der
FCTN-Taste wird dieser Effekt

Zubeljir

Graphic Tableau

J2 KRAM, RS 232 - Centronics Inter-

face

32 K-Byle RAM [fir Original-Box|425,

RS 232 Karte [flr Originalbox) 398,

Externe Erweiterungen

32 K-Byte RAM
32 K-Byte RAM mit
s-Interface

Sie unsera k

1698,~

Slim Line Disk-Laufwerk (DSDD) 498,-

Einbausatz fiir 2 Slim Line
Laufwerke in orig. Box

aterung per Machn

Cartridge Expander {lor 3 N
Akustikkeppler-Dataphon

DIN Ad—4 Farb.-Drucker/Plotter 898,—

beschleunigt. Wenn man ‘will,
kann man dicsen Trick auch in
eigene Programme einbauen,

Ist es Ihnen auch schon pas-
siert, dab Sie cin Programm in
X-Basic geladen und danach
festgestellt haben, dalf es nur in
‘Tl-Basic 1auft? Frither war das
Programm so verloren und es
mubte nochmals eingelesen
werden. Um ohne Programm-
verlust ins TI-Basic zu kom-
men, gibt es folgenden Trick:

1. 1@ P-

2. CALL CHAR

(In Zeile 2 mub einfach ein Un-
terprogramm des TI-Basics ste-
hen) Geben Sie danach
"RUN" ¢in und loschen die
Zzilen 1 + 2. Schon sind Sie im
TI-Basic.

Drandel Feicr von Rex-Salfi

Wer brauchl noch das

T199/4A
Kochbuch

Band 1 und 2

Jeweils . ca. 1307 Sciten,
Preis je Buch 24.80 DM

Vorgestellt in CK  5/85
Seite 9.

Band 1 hat die Bestellnum-
mer T1 99/1
Band 2 hat die Bestellnum-
mer TT 992

Hitte henutzen Sic fiir sine
Bestellung unseren Buch-
bestellschein.

TI99/5A
Die Spitzensoftware zu

kisinen Prelsen!
P-Gert 14.90 DM
SSRO0 14.90 DM
TRASCH 17.90 DM
CROOM 17.90 DM
FLUGSIMULATOR 1290 DM
STRUMPEL 19.90 DM
AMAZOMNA 19.90 DM
0ar 24.90 DM
Power Soft — Ihr Partner
fiir T1 99/4A Software.
Power Sofl
Postfach 31, 4178 Kevelaer 1

__Flr'llﬁtuhﬂf.- 1
Programmservice etz
elne neve Kassette/Dis-
kette!

Das Buch fiir alle
richtigen TI-Freaks:

TI99/4A Intern

Das Buch mit den komplet-
len  komientierten ROM
und GROM Listings. Ein
MuB fiir alle, die sich naher
mit dem Tl beschiftigen
wollen.

{Buchbesprechung in
CK 4785, Seite 75)

207 Seiten, 38— DM,
Bestellnummer 9999,
Bestellschein siche
Buchversand

Graphic Extended Basic

Multiplan

Spicle von
z.B. Moonmineg 655,=-

Mini Moemory

Terminal Emulator Il

Editor Assembler

30,~ bis 99,—

4 Bu-
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TI-Calculator

Nach dem Laden wird das
Programm mit RUN gestartet,
Es emcheint das Titelbild mit
der Information iiber dic Ta-
stenfunktion. Nun mull cine
Zahl eingegeben werden, um
ins  Tastaturabfrageunterpro-
gramm zu kommen. Bei Add:-
tion, Subtraktion etc. eal-
spricht dieser Ablauf dem her-
kémmlichen Rechenvorgang.
Mur bei den FunktionenC, !, L,
X. Sinus, Cosinus, Tangens, P,
1. 5 und E muB am Beginn des
Programmlaufes cine Zahl ein-
gegeben werden, dic keinen
Einflul auf die nachfolgende
Operation hat. Auf die Auffor-
derung “Bitte eine Zahl ginge-
ben!™ antwortet man also bei-
spielsweise mit der Eingabe ei-
fier Null, um ins Tastaturabfra-
geunterprogramm zu gelangen.
Dann kann mit Dricken deér
Taste "L” der Logarithmus der
nachher einzugchenden Zahl
berechnet werden,

Die einzelnen Funkilonen:

{ALFHA-LOCK mu ge-

driickt sein!)

Addition
Subtraktion
Multiplikation
Division
Mullstellen
Quadrieren
Wurzel
Speichermenii
Kopfrechnen
Faktorielle
Logarithmus
Exponential
CTRLS Sinus
CTRLC Cosinus
CTRLT Tangens

P Zahl PI

1 Information

- r"“mtﬂi.ﬂﬂ“"lll +

== Helpfunktion
E Programmende
Dic Funktion ™S5" ist erst
nach einer Operation im Re-
chenmodus  voll arbeitsfihip
{programmablavfbedingt). Mit
Driicken der "S"-Taste kann
dic akmelle Ergebniszahl
(=diejenige unter dem Ergeb-
nisstrich) in eine der 20 Spei-
cherstellen mit Kommentie-
rung abgespeichert werden.
Am wvioletten Bildschirm er-
schemnt dabei:
1. die Numererung der Spei-
cherstellen
2. der Inhalt der Speichersiellen
3. eventuelle Notizen daru.

e untersten beiden Zeilen
geben die méglichen Funktio-
nen dieses Menis an:

1. Dic aktuelle Ergebniszahl
wird in den crsten leeren Spei-
cher automatisch eingeschrie-
ben. Ist kein Speicher frei, so
wird nichis eingeschricben, Der
zu speichernde Wert wird zu
Kontrollzwecken noch einmal
angegeben. AuBerdem kann
eine Motiz {maximal 9 Zeichen)
hinzugefiigt werden. Darauf
werden die  Speicherinhalte
wieder angezeipt und die Ment-
funktionen werden wicder an-
gegeben.

2. Auslescn einer Speicher-

stelle. Die jeweilige Mummer

der Speicherstelle mub cingege-
ben werden,

3. Finlesen ¢&ines Speicherin-
halts von Kassctte (immer alle
20 auf einmal).

4. Speicher anf Kassette able-
gen,

5. Eine gewilnschic Speicher-
stelle anf Null setzen.

6. Retour in Rechenmodus,
Morbert Kalienbrunner

110 REM- KALTEMBRLUNNER

100 REM (C) 1985 by MORBERT

200 DIM S(23)
210 DIM S%(25)
220 CALL CHAR(BZ,"")
230 CALL CHARC147,%"1
240 CALL CHARCIZL,M")
290 CALL CHARC148,"")

260 FRINT " Fibarasasess i
270 FRINT = % CALCULATOR %":
e FhkkokkkkERkEL" 155
ZBO PEINT * ail
(c» [985 by o
290 PRINT "
H=Help"
300 PRINT :
310 ERG=0
320 X=0
330 A=0

340 REM  Fiiiy HAUPTPRODGRAMM

330 GOSUB 1610 3
360 PRINT "Bitte Iahl wingeben'!”
370 INPUT X

380 PRINT "Entsprechende Taste fu
er Operation druecken'”
390 GOTO 420

400 REM #kikit UP-FU-EINGABEREE
b5 5 ]

410 X=ERE

420 CALL KEY(O,KEY,ST)

430 IF 5T=0 THEN 420

440 IF KEY=E7 THEN 140
450 IF KEY=43 THEN 704
460 IF KEY=45 THEWN &£70

470 IF KEY=42 THENW 740
480 IF KEY=47 THEM 7BO
430 IF KEY=37 THEN B30
500 IF KEY=81 THEN B70
510 IF KEY=147 THEN 1010
520 IF KEY=131 THEN 1050
530 IF KEY=148 THEN 1090
540 IF KEY=BO THEN 1130
550 IF KEY=B7 THEN 11E0
560 IF KEY=B3 THEN 1830
570 IF KEY=T5 THEN 1220
SB0 IF KEY=33 THEN 1360
590 IF KEY=7& THEN 13520
600 IF KEY=BB THEN 1780
610 IF KEY=&3 THEN 1770
E20 IF KEY=T72 THENW 1&10
&30 IF KEY=73 THEN 2330
E40 GOTO 420

ESD REM IHEREFREsatiisiinesnegy
f > 44

GE0 REM SUBTRAKTION

&70 GOSUB 1570

EB0 ERG=X-4

690 GOTO 1660

700 REM ADDITION

710 GOSUB 1570

720 ERG=X+A

730 GOTO 1660

120 REW J.-BACHERGASSE B
130 REM A-3500 KREMS/D

0z*)
190 CALL SCREEM(4)

140 CALL CLEAR TB0 ERG=XXA

150 CALL CHAR(123, "BBEI0AOCOACS]TI J70-G0TO (6&0

Ewy 780 REM DIV

160 CALL CHAR(124,"3391809C909085 790 GOSUB 1570

30"y 800 IF A=0 THEN 1570
170 CALL CHARC12S%,"FFO15529953955 B10 ERG=X/A

11" 820 GOTO 16EO

180 CALL CHaRC126,"1111001A13DASE B30 REM - X

B840 GOSUB 1570
850 ERG=(1/100) %A
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910
920

940

1060
1010
1020
1030
1040
1050
1060
1070
1080
1090
{100
1t10
1120
1130
1140
1150
1160
1170

1180
1130
1200
1210
1220
1230
1240
12%0
1260
1270
1280
1320
1290
1300
1310
1320
1330
1340
1350
1360
1370
1380
1390
1400
1410
1420
+ F430
1440
1450
14&0
1470
1480
1430
1500
1510
1520
1530
1540

B850 GOTO 1660

870 REM QUADRIEREN

880 PRINT "Hochzahl eingeben'®
B30 30508
00 R=X

1570

IF A=0 THEN 990
IF A<Q THEN B9O

330 FOR D=1 TO A

IF O=1 THEMN %&0

50 R=RkX
60 NEXT D
370 ERG=R

280 6OTO 1G6E0
‘990 ERG=1

GOTO 16ED

REM SIN

BOSUB 1570
ERG=SIMNCAY

BOTO 18680

REM COS

EOSUR 1570
ERG=COS(A)

6OTD LGED

REM TAM

GOSUB 1570
ERG=TAN(A)

GOTD 1660

REM- FI

ERG=3. 141539265359
GOTO 16&0

REM WURZEL
FRINT "Die wievielte Wurzel?

GOSUB 1570

¥=ABS(X)

ERG=S0R(X)

GOTOD 166D

FANDOMIZE
KE1=INT { (100=1+1)ERND) +1
PRINT "+";KR1
ERGR=X+KR1

BOSUE 1570

ERBZ=ERG+A

IF ERGZ=ERGR THEN 1290 FLSE

FRINT "RICHTIG'"
ERG=ERGR

GOTO 1660

FRINT "FALSCH'=1:
ERG=ERGR

FRINT "Richtiges Ergebnis:”
EOTO 1660

REM !

ERG=1

BOSUR 1570

IF A»BS THEN 1380
IF A{O THEN 1380
IF A=0 THEN 1500
IF A=1 THEN 1500
IF A=2 THEN 1480
FOR J=f TD A
ERG=ERGET

MNEXT J

GOTOD 1E&O

ERG=2

GOTO is&0

ERG=1

GOTO 1660

REM L8&

GOSUB 1570

IF A<l THEN 1530

1550 ERG=LOG(A
1560 G0TO 1E80

1570 REM UP IAHLEING

1580 PRINT CHR$(KEY)
15330 INPUT A

. 1600 RETURN

1E610 PRINT "
—————="1 "¢, =, %, /,%,C=Clr ,G=Ouadr
ieren"e"™

el ,5=Bpeicher K=Kopfre":"'=Faktar
iell;L=Log,N=Exp %"

1620 PRINT "CTRL S=sin,CTRL C=cos
yP=pi ¥CTRL T=tan,I=Intfo,E=End

-

1640 IF KEY=72 THEN 410

1630 RETURN

1660 REM UP ALUSGABE ERG

1670 LEA=LEN(STRS(A})

1680 LERG=LEN(STRY(ERG))

1690 IF LEAMLERG THEM 1720
1700 LE=LERS

1710 80TO 1730

1720 LE=LEA

1730 CALL HCHAR(Z4,5,45,LE)
1740 PRINT

1750 PRINT TAB(2);ERG

1760 B0TO 410

L7700 END

1780 REM EXP

1790 BOSURE 1570

lBOO IF A<l THEN 1790

1810 ERG=EXP(A)

1820 80TO 16&0

1830 REM SPEICHER

1840 CALL CLEAR

1850 CALL SCREEN(14)

1BEO Ta=2

1870 FOR I=1 TO 20

1880 IF I=10 THEN 1900

1890 6070 1310

1900 TA=1

1910 PRINT TAB(TA);1;5¢1);5%¢1)
1920° NEXT I :
1930 PRINT "#l=einsch Z2=aucles 3=
C.einlx"

1940 PRINT “¥4=C.spei S5=Sp.loe &=
retourk" :

1950 CALL KEY(O,K,P)

1960 IF K=49 THEM 2070

1970 IF K=50 THEN 2180

1980 IF K=51 THEN 2360

1930 IF K=52 THEN 2280

2000 IF K=53 THEN 2480

2010 IF K=54 THEN 2030

2020 &0TO- 1950

2030 CALL CLEAR

2040 CALL SCREEMC4)

2050 GOSUB 1E1D

2060 GOTO 1660

2070 REM 3§ EINMSCHR

2080 FOR I=1 TO 20

2030 IF S(I)=0 THEN 2110

2100 NEXT I

2110 BLI)=ERG

2120 CALL CLEAR

2130 FPRINT "Gespeicharter Wert":3
{Iy

2140 PRINT 13

2130 INPUT "Kommentar /Motiz "iSe(
) T

2160 IF LEN(S$CI))5%9 THEM 21%0
2170 6O0TO 1830

2180 REM AUSLESEN

2190 CALL CLEAR

2200 INPUT "Nummer des auszul esen

den Speichers eingeben'"z]

2210 ERG=5(1)

2220 CALL CLEAR

2230 CALL SCREENC4)

2240 PRINT TAB(Z) :ERG;SE{1)

2250 GOTO 410

2260 REM C SPEICH

2270 CALL CLEAR i

2280 CALL SCREEN(11)

2230 OFEN #1:"CS1", INTERNAL, DUTPU
T,FIXED, SEQUENT IAL

2300 FOR I=1 TO 20

Z310 PRINT #1:800),5800)

2320 IF BCI)=0 THEN 27340

2330 MEXT I

2340 CLDOSE #1

2350 G0OTO 1830

2360 REM EIMLES

2370 CALL CLEAR

2380 CALL SCREEMCIO)

2390 OPEN Wi:"CE1", INTERNAL , INPUT
,F 1 XED, SEQUENT IAL

2400 FOR I=1 TO 20

2410 INPUT BL1:S(I), 5%c1)

2420 IF S{I)=0 THEN 2440

2430 NEXT I

2440 CLOSE #1

2450 GOTO 1830

2460 REM 5 LOE

2470 CALL CLEAR

24B0 CALL SCREEMCIE)

2490 INPUT "Welche Speicherstelle
soll geloescht werden? (O=retou
ryty

2500 IF V320 THEM 2430

Z510 IF W0 THEN 2490

2520 [F V=0 THEN 1830

2530 BiVi=0

2540 BRcyy=nn

2550 G0TO 1830

2560 INFUT “weiter mit SENTERC"SE
ES

2570 CALL CLEAR

2380 RETURN

2590 REM INFOS

ZEQO CALL CLEAR

2610 CALL SCREEN(11)

26200 PRINT "RALM F. MOTIZEN®:"===

s=sssmmmm=s==fag ™ | KW=1.3E PS"::
" 1 PS=0,7355

FW"::" 1 KCAL=4150 JOULE"::

2630 PRINT " O GRAD Celsius=273.1
O Kelv."::"Das Verhaeltnis je ein

es Grades von

C:R:F=uie S:d:97:;

2640 PRINT " | Seemsile=1 Knoten=
1.852km" 13" | eng.Meile=1.609 km"

2650 GOSUB 25&0

26E0 PRINT " | amerik,gallon=3.78
52 1"::" 1 amerik.barrel=1.%8 hl"

2670 GOSUB 2560

2680 GOTOD 140
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TI99/4A

The Cavern
Fiir den TI-99/4A in Extended Basic

The Cavern ist ein Spiel fir
mutige Héhlenforscher mit drei

¢ willig verschiedenen Displays.

auch der Vorspann und die
Zwischenbilder bieten optisch
so einiges. Da diirfte der Spiel-
spaf linger anhalten. Der Spie-
ler soll eine Hohle erforschen
und dabei Schiitze einsammelt.
In Runde 1 befindet er sich in
einem felsipen Abschnitt der
Héhle, in dem Goldnuggets zu
finden sind. Die gilt es aufzu-
sammeln, ohne durch cine Be-
rithrung mit einer der Felsen-
spinnen oder der Hohlenwand
gein einziges Leben zu verlie-
fen.

Abschnitt zwei ist eine Tropf-
steinhdhle, Auf den Spitzen der
Tropfsteine befinden sich Edel-
steine, die man ebenfalls ein-
sammeln soll, Auwch hicr darf

die Hahlenwand nicht beriihrt
werden! Zusitzlich machen ci-
nem die viecr Hohlengeister das
Leben schwer, die sich auf und
ab bewegen und gelegentlich
unverhofft die Richtung an-
dern.

In Sektor drei der Hohle
wachsen von Decke und Boden
Pflanzen, an denen man sich
auch nicht den Schidel cinren-
nen sollte. Auch eine kleine
Fledermaus  schwirrt  hier
herum, die man wegen ihrer
Winzigkeit lefcht  iibersicht,
Aber man soll die Kleine nicht
unterschitzen! Das Tierchen
kann einen bisweilen recht hart-
nickig verfolgen und es ganz
schitn schwierig machen, die
Goldmiinzen zwischen den
Pflanzen zu erhaschen!

Zu Spielbeginn erscheint zu-
ndchst das Titelbild und eine
Melodie erklingt. Mach einem
Tastendruck kann dann die An-
zahl der Mitspieler (bis zu fiinf)
und das Starttempo eingegeben
werden. Tempo | und 2 sind fiar
jeden zu bewiltigen; 5 und 6
gsind -da .schon wesentlich
schw'ipriger] Wer keine Spei-
chererweiterung besitzt, darf
mit dem Eintippen erst ab Zeile
170 beginnen. Dann pabt das
Programm auch in den "norma-
len” XBasic-Speicher. Bei den
DATA-Zeilen sollte man Vor-
sicht walten lassen. Ein Tipp-
fehler kann cin Display ganz
schin verunstalten. Die "ON
ERROR™-Anweisung in Zeile
380 sollte man beim ersten Ein-
tippen weglassen, um Tippfeh-
ler aufzuspiiren, die sonst un-
terdrilckt wilrden. Allerdings
darf man dann den Bildschirm-
bereich z. B. nicht links verlas-
sen und rechts wieder auftau-
chen, sonst bricht der Compu-
ter das Programm ab! Sobald al-

les lauft, kann man das ON ER-
ROR emnfigen und auf dem
RBildschirm mandyricren, wie &5
cinem beliebr. Gesteuert wird
dabei mit Joystick 1 oder den
Tasten W. E. R. 5, D, Z, X und
.

Ein paar Anderungsmiglich-
keiten in Stichpunkten: Mehr!
weniger Zeit: Variable TI in
Zgile 360 anpassen. Mehr/weni-
ger Punkte: Formel in Zeile 520
findern (Punkte pro pesammel-
tes Objekt nermalerweise: ak-
tucller Schwicrigkeitsgrad mal
aktuelles Display, d: h. min. 1,
max. 18 Punktz). Klang der
Melodie  dndem:  CALL
SOUND in Zeile 2460 anpas-
sen,

e deutschen Sonderzei-
chen miissen wic folgt cingege-
ben werden: 8 als geschweifte
Klammer auf, { als geschweifte
Klammer zu, ¢ als Strich ab-
wiirts, B als Tilde (~) und § als
@(Klammeraffe baw. "at™),

Alwin Ertd

FEDCIFF7E™)

og")
08"

FFF"J

1BE1 A%

320 GOTO 310

340 &0TO 330

300 DISPLAY AT(15,1):">»> WIEVIELE MITSPIELER? ..3" ::
CHES STARTTEMFO 7 ..6" :: ON WARNING NEXT
210 ACCEPT AT(17,13)5IZEC1)VALIDATE("12345")BEEF:NP :: GOTO 330

350 ON WARNING STOF

{70 CALL TITLE :: CALL CLEAR :: CALL SCREEN(2):: RANDOMIZE :: OFTION BASE 1 z2:

IM PT(53,5(3),50(3),D(3),M(4)
180 CALL CHAR(EE, "IC42AS99DBEEEC1B183CTEIBIB1818183C4291919189423C", 143, "G1FFDBF

190 FOR 1=0 TO & :: CALL COLOR(I,16,1):: NEXT I
200 CALL HCHAR(1,1,32,768)::
206060C0C 181818183030606")

210 CALL CHAR(100,"FFFFOCOCOC18183030606060C0C080808")
220 CALL CHAR(103,"030303060606060C0C0C0C18181830303F 3FE0606060C0COCOCOCOBOBOBOE

CALL CHAR(9&, "FFFFO00000000000000000000000010101030

230 CALL CHAR(107, "03030203060606060C0COCOCOCIB1IB1BFEF 83030303060606060C0C0COBOE

240 CALL CHAR(111,"01010101030303030606060C0COCOCIFIFLE 183030306060606060C0C0COF

it oqutitc

250 CALL BHﬁE(iiS,“FFFFBﬂE“,IIE,RFTii'ﬂ",141&“FFFF“,IIB,“ﬁUﬂGﬂUDDDDGﬁFFFF".125.“
181B3C7EFFFFFF7E")

260 CALL COLOR(9,10,1,10,10,1,11,10,1,12,4,4,13,8,1):: FOR =0 TO 8 :: CaLL COLO
R(I,i16,1):3 NEXT I

270 RESTORE 1950 :: FOR I=E TO 10 :: READ A$ :: DISPLAY AT(I,E):A$ :: NEXT I

280 DISFLAY AT(1,1):"'d* g k os'":" e h 1 pt":"bf
HE£(128):1 B%=" "

290 DISPLAY ﬁT(ll,?):Aﬁ;hi;Eﬁ;AS;B!;Ai;BE;Bi;Ai;B$;B$;ﬁ$;ﬁ$;Ai;Ei;ﬁi;B!;hi;B$;A!

jnrv" 3: A$=C

DISPLAY ATC(19,1):">>> WEL

230 ACCEPT AT(21,13)SIZE(1)VALIDATE("123456" JBEEP:LEV 1: LS=LEV :: GOTO 350
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360 FOR I=1 TO NP :: LEV=LS :: PT(I)=0 :: Z=0 :: TI=B00 :: CALL HCHAR(1,1,32,768
) .

370 I=I+1 :: IF I>3 THEN Z=1 2: LEV=LEV+1 2: IF LEV:& THEN LEV=6

380 FOR J=2 TO 24 :: DISPLAY AT(J,1): =: NEXT J =:: ON 7 BOSUB 740,840,940 :: ON

EREROR 720 :

330 CALL JOV(1,JX,JY):: IF JX OR JY THEN CALL MOTIONC#1,-JY/2,J%X/2)

400 CALL COINC(ALL,C):: IF C THEN 470

410 CALL POSITION(#1,SX,S¥):: CALL GCHARC(SX+7)/B, (SY+7)/8,F):: IF P=136 THEN 48

Q .

420 IF P-32 THEN 530

430 TI=TI-1 ==z IF TILO THEN 540

440 IF HS<PT(I)THEN HS=PT(I)

450 ON Z GOSUB 1060, 1160,1190

460 DISPLAY ATC(1,1):USING "X #### Y #8486 7 S48 # UP":PT(IX,HS,TI,I :: GOTO 2

S0

470 CALL S0OUND(-B00,-6,0,110,2,220,8):: GOTO 550

480 CALL HOTIONCH1,O,00:: CALL HCHF'IE((EI‘I-?}IE,'{E‘IW?}IE,EEH.' OM Z GOTO 490,500,5
10

430 FOR J=0 TO 30 STEP 2 :: CALL SOUND(-100,440,J,880,J):: NEXT J :: GOTO 520
300 CALL SOUND(-BO; 1000,0, 2000,0,4000,8):: GOTO 520

510 CALL SOUND(-1000,800,0,400,0,200,0):: CALL SOUND(-600,800,0,400,0, 1600,0)
520 PZ=PZ-1 :: PTC(I}=PT(I)+ZELEV 2: IF PI<=0 THEN CALL DELSFRITE(ALL):: GOTO 370
ELSE 430

530 CALL MOTIONC#1,0,0):: CALL SOUND(-B00,-6,0,110,2,220,8):: FOR J=0 TO 20 :: C
ALL SOUND(-1000,-6,J,110,J,220,J)z: NEXT J :: GOTO S50

540 CALL MOTIONC#1,0,0):: FOR J=BBO TO 110 STEP -ii0 :: CALL SO0NDCI100,J,0,J43,2
yJE2,8):: NEXT J

950 CALL DELSPRITECALL)z: NEXT I :: CALL DELSPRITE(ALL)z: CaALL VCHARCL, 1,32, 7E8)

SEQ CALL CHAR{BE.“FFBOHQEUEGEOEQEDBDBDBDEDEDEGEGFFFF",ﬁi,"FFDlﬂlﬂIﬂiﬂiﬂiFF“]

570 CALL CHARC100,"FFFFO10101010101FFB181818181B81818181818181818181FFB80B08080808

OFF™)

580 CALL CHARC104, "FFO0O0000000000FF01010101010101FFBOB040402020101 00808040402020
1O1L") ' :

990 CALL CHAR(108, "01010202040408081010202040408080E0B0BCE2E0BOBOBO0OOO0000COEND

CO3") '

600 CALL CHARCL12,"0000000F1F 181818000000FOF 8181818181 81BFBFO00000018181B1FOF")

610 CALL CHARCL16,"1818181818181818000000FFFF", 120, "00CC33", 64, "3C4299A1A199423C
")

620 CALL COLORC(9,11,1,10,11,1,11,3,1,12,14,1):: DISPLAY ATC(Z,2):"*b *d ee gh

'‘d jl gh gc":" ac ‘d ff gh ai km gh no" -

630 DISPLAY AT(E,2):"SCORE TABLE":" ";RPTS("x",11):: FOR I=1 TO NP :: DISPLAY AT
(B+I,2)tUSING "# ==> #8#88":1,PT(IDz: NEXT I

640 DISPLAY AT(17,2):USING "HIGHSCORE ##HHE":HS :: DISPLAY AT(18,2):RPT®("x",9
3 . '

650 DISPLAY AT(B,17):"pusuuuuuuug” :: DISPLAY AT(9,17):"t § 1384: t"

660 DISPFLAY AT(10,17):"t4STARSOFTt" :: DISPLAY ATC11,17): “suuuuuduuur"”

670 DISPLAY AT(21,2):"NOCH EIN SPIEL? J ODER N" :: DISPLAY AT(22,2)tRPTS("x", 15
3

680 CALL MUSIC :: CALL KEY(O,K,T):: K$=CHRS$(K)

630 IF K$="J" OR K$="j" THEN 200

700 IF R$CH"N" AND K$<>"n" THEN &BO

710 DISPLAY ERASE ALL:"(c) 1984 by ¥starsoft": : :"written by Al Ertl": : z : :
t 5TOFP

720 DN ERROR 720 :: RETURN 390

730 !

740 CALL CHAR(36,"73FFFF7F3F 7FFFFFCEFFFFF7FCFCF7FFFF 7F 76 3FFFFF7F63FFFFFEFEFEFFOF
g2") | :
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750 CALL CHAR(100,"B37FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF1CFFF7F7F7FFFFFFFFFFFFFFCFEFEFEFR

FFF"3

760 CALL EHﬁR(1D4,"DFBF?FFFFFEFIFDS“&RFT$(“F“,15),13${“ﬁ¢ﬂﬂﬁﬂﬂﬂ?EFFFFFF“,112,"lﬂ
1010101010101010103C7ETEBD1B24")

770 CALL COLOR(S,1S,1,10,15,1,11,15,1,12,2,1,13,2,1,14,12,1)

780 RESTORE 1230 :: FOR J=2 TO 24 :: READ A% :: DISPLAY AT(J,1):A$ :: NEXT J

790 FOR J=1 TO 14 z: READ X,Y :: DISPLAY AT(X,Y)SIZEC1):CHR$(136):: NEXT J :: PZ
=14

BOO SO(1)=8 :: S0(2)=19 :: 50(3)=26

810 5(1)=8 33 8{(2)=6 :: 5(32)=9 :: D(1}»,D(2),D(3)=1 1t 8I=0

820 CALL HCHAR(B,8,113):: CALL HCHAR(6,19,113):: CALL HCHAR(9,26,113)

830 CALL SPRITE(#1,143,16,64,24):: CALL SOUND(-1000,1000,0,500,0,2000,3)2: RETUR

N

840 CALL CHAR(9&,"73FF7F7F7F 7FFFFFC2EFFFFEFEFFFFFFFFFF7F7F3F7FFB41FFFEFCFCFEFFFF

=20

850 CALL EHﬁE(iﬂﬂ,“EEEFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFBDEDlGIOHGEGBGFGFDFGFIFiF1F1F1F1

FiE")

BEC CALL CHARC104,"3F3F3F7F7F 7F7FFFOBIBICIC3C3C3EVET7EVETF 7FFEFEFEFE"ERPTSL F", 16
]

B70 CALL tHﬁE(lOﬂ,“GﬂﬂUEGHGEQCDEDDGCQEOEﬂFﬂFGFﬂEﬂEﬂFDFﬁFBFEFBFEFEFFFF?F?FEFEF1F1

FOF%Y: o ;

BBO CALL CHAR(ii?,"GFﬂFﬂ?ﬁ?D?D?GSGBGEﬂEDIGi&lﬁiﬂiﬂ1FFFFFF?E?E?E?E?EEEEEEﬂEEBCIE1

EIB“:}

890 CALL EHAEEIIE,“FFFDFEFBFBFOFDFOEGEGEBEDEDDGEDEQEGE",135,“185C?EFFFF?E3CIE",1
21, "387CFEBAFEFEFEAA" )

900 CALL COLDOR(9,15,1,10,15,1,11,15,1,14,10,1):: RESTORE 1460 :: FOR J=2 TO 24 =
: READ A$ :: DISPLAY AT(J,1):A% :: NEXT J :

910 FOR J=1 TD 7 :: READ X,Y :: DISPLAY AT(X,Y)SIZEC1):CHR®$(136):: MNEXT J z: PI=

?’ |

920 M(1),M(3)=LEV ¢ M(2),M(4)=-LEV z: CALL SPRITE(#2,121,12,200,33,M(1),0,%3,12
1,8,200,81,M(23,0)

930 CALL SPRITE(#4,121,4,200,137,M(3),0,#5,121,14,200,193,M(4),0):: BI=0 :: CALL
SPRITE(#1,143,16,57,33):: RETURN

8940 CALL CHAR(9E, "FFFFFFFFFFFFFF7C3EFFFFFFFFFFFFFFO0000000EE4B1010"4RPTS(YF", 16)
o136, "3CTEFFFFFFFF7ESC™)

950 CALL CHﬁE(lD#,"Diﬂiﬂ?1F3F?DFEFEEQEIQ?1FEE?E?EFEFEEGGEDFEF?E?FFDFEF10IGIGEGFE

ETE"}

560 CaALL EHAR(iUE,“?BFH?OGOQQO10?1FSE?EFEFEE@0lﬂ101GﬂﬂﬂﬂDFDFEFEFEBEEFEFEQEGEBFEF

CBE"

970 CALL EHﬁR(ii?,"EEEFEDEUFﬂFCHEﬂFﬂBﬂ1FBFEFEFEEFEFE?EGHGEEEﬁEﬁEﬂFEFEFEBE?FB?"}

380 CALL EHﬁR(llE,“E1F1Fi?DlEGEGEEiEEFEFﬁ?ﬁﬂEiEDEﬂlﬁiG1EIFEFEFE?FEFiFGFGBOIBOEDF

a73")

990 CALL CHAR(120, "3D3E1FOF060444E464747B3F 1E060301000004040E1ETEFCFBC10306060E0

E1E" )

1000 CALL CHAR(124,"3C7CFBE0828286BEFEFEFCFBBOB002061E7EFCFCTB0002061EFCFCFBY ")
1010 CALL COLOR(S,1S,1,10,3,1,11,3,1,12,3,1,14,11,1):: RESTORE 1700 :: FOR J=2 T
0 24 :: READ A% z: DISFLAY AT(J,1):A$ =z: NEXT J

1020 FOR J=1 TO 5 :: READ X,Y :: DISPLAY AT(X,Y)SIZE(13:CHR$(127):1 NEXT J

1020 FOR J=1 TO 15 :: READ X,Y :: DISPLAY AT(X,Y)SIZE(1):CHR$(136)z: NEXT J ::
I=15

1040 CALL SPRITE(#2,9B,8,200,150):: MX,My=0 :: CALL SPRITE(#1,143,16,81,33):: RE

TURN

1050 ! :

1060 §2=5Z+1 :: IF S5ZI33 THEN SiI=1

1070 5(52)=8(82)+D(S5Z):: ON 5Z GOTO 1080,1090,1100

1{0BO CALL GCHAR(S(SZ),B,P):: GOTO 1110

1090 CALL GCHAR(S(S1),19,P):: GOTO 1110
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1100
1110
1120
1130
1140
1150
1160
1170
1180
1190
1200
“1210

1220
1230
12490
1250
1260
1270
1280
1290
1300
1310
i320
1330
1340
1350
1360
1370
1380
1390
1400
1410
1420
1430
1440
1450
1452
1454
1480
1470
1480
1450
1500
1510
1520
1530
1540
1550
1560
1570
1580
1390
1600
1610
1629
1630
1640

2080
2030

2100

CALL BCHAR(S(SZ),Z&,F) .

IF F-32 AND P-112 THEN S5(571)=8(82)-D(5Z):: D(573=-D(S7):: GOTO 1070
IF D(8Z)=-1 THEN 1140

CALL HCHAR(S(SI)-1,50(82),112):: CALL HCHAR(S5(57),50(57),113):: GOTD 1150
CALL HCHAR(S(SZI)+1,50(5Z),32):: CALL HCHAR(S(S1),50(581),113)

CALL SOUND(-S,-3,0):: RETURN

SZ=87+1 :: IF 5Z>4 THEN S7=i

CALL SDUND(-4000,2000,16,4000,18):: IF RND<.8 THEN RETURN
M({B8Z)=—-M(5Z):: CALL MOTIONC#5Z+1,M(52),0)2: RETURN

CALL SOUND(-6,1250,7,1254,177:: CALL FOSITIONC#1,5X,S5Y,8#2,GX,GY)

IF END<.9 THEN RETURN :
MX=LEVHSGN(SX-GX):: MY=LEVESGN(SY-GY):: CALL MOTIONCHZ MX,MY)z: RETURN
! 1650 DATA "kkkkkkkkkkkkkkkEkkkkikkkkkik"
DATA " ‘dddddddddddddddddddddddddda® 15660 DATA "kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkk®
DATA "fiiddiifiiiifidiitidiiidiitiig" 1670 DATA "kikkkikilkkkkkikkhkbhkkhkkklkkk™
DATA "beeeeiif beec f fiig fiiiig" 1680 DATA "kkkkkkkkhhkkbkibdkbobobobohbkkkick™
DATA * fig g beec fiiiig" 1650 DATA 11,4,10,7,7,11,11,15,7,19,9,25,9,27
DATA fig i fiiiig" 1700 DATA "cctcccceecccccoccoceenceccoc™
DATA " hdeeec hec fiig™ 1710 DATA “TT11TIeescieseyroyinanesnetan
DATA © beec", 1720 DATA ™ hn hn hn  hn hn"
DATA " ‘ddda™ 1730 DATA " io ig  io iao io”
DATA "‘dda fiiig" 1740 DATA " jp  jp  jp ip "
DATA "filg beiiiddda ‘'ddddda® 1750 DATA " kg kg kg kg kq"
DATA "fiig fiiiiig fiiiiig" L7860 DATA ™ lr Iy - 1¥ - Ir Lr*
DATA "fiig beeeaig fiiiiig" I770 DATA " ms tz ms ms ms s
DATA "fiig fg beeeiig” 1780 DATA ™ ud hn hn "
DATA "fiig 'dddddig fig 'da" 1730 DATA " vi  io io io"
DATA "fiig fiiiiiig 'ddddiig fig" 1800 DATA * wii jp ip ip"
DATA "fiec fiiiiilg fiiliiig beg" 1810 DaTa * %8 kg kg kg"
DATA "fg fiieeeec filiiiig g" 1820 DATH " = Fai ] Ir Ie™
DATA "fida fig fifiiiig, - F" 1830 DATA "tz £tz ms tz ms tz ms"
DATA "fiig fiiddddddiiiieeec g" 1840 DATA "ua wui ud ua"
DATA 'fiiidddiliiiiiiiiiig 1850 DATA "va v wi wa
DATA "fiiiildiizidiiiiiiiig g" 1BEO DATA "wi  wii wil wii"™
DATA "beceveecerececeegeaecescegec” 1B70 DATA "x8 x@ %8 xB"
DATA &,4,6,13,%9,9,10,4,11,14,11,19 1B80 DATA "y ¥ PO "

DATA 15,8,15,27,16,17,16,20,19 18%0 DATA "aaaaaasaaaasazsaasazzaaadaaaa"”
DATA 3,20,14,21,6,23, 24 1900 DATA “ceocecooorcecccoccocoreececee”
DATA "kkkkkkkhkihhkkikkkkickkkikkkk® 1910 DATA "ceececccccoccocooccccctcccccee”
DATA "kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkeoekilllk" 1920 DATA “ccccoococcccocoococcceococce”
DATA "beeeekkkeekkkkkkkkkk  akt® 1930 DATA 14,7,20,2,20,7, 20,15, 20,24
DATA * okt beekkkeeec pku” 1940 DATA 4,2,4,6,4,9,4,13,4,18,4,22,4
DATA " phu okt qlev® 1942 DATA 24,20,4,20,9,20,12,20,16,20
DATA ™ qkv pku r" . 1544 DATA 19,20,21,.20,25,20,28

DaTA ™ N T s s" 1300 DATA ™ %% x x x wxx xx xxx"®
DATA ™ e R ey 1960 DATA "x x x x x x X x x %"

DATA " fkl s fkl i* 1970 DATA "x x x % % xx xx % %"
DATA " gkm gkm 3" 1980 DATA “x  xxx %¥¥ x  xx ¥ %"
DATA ™ i hkn hkn fkl" 1990 DATA " xx x X x  xxx X x x x"
DATA ™ J 'dekkdddddkkkdda ghkm" 2000 DATA “diliddiididaliddiididn
DATA " Tkl kkkkkkkkkkkkkkkkddhkn® 2010 DATA "fifddiiddiiiitiddiq™

DATA "  hknddkkkkkkkkkkkkkkkkkkkklk™ 2020 DATA "iliiiiliiidliidili™

DATA "'kKkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkk"™ 2030 DATA “iidiiiddidiiiiiiiin

DATA "kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkk™ 2040 DATA "iiiliigbcdefiiliii™

DATA "kkickiokkkkiceklckihkiclkkhkkhkklkkkk ™ 2050 DATA "iiiiii‘asaghiiiiii”

DATA "kkkkkkkkkkkkikkkkkREkEERkkkE™ 2060 DATA "iiiiiiaaaaaailiili"
DATA “kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkk® 2070 DATA "ildiiijidiiiddkiiidii™

DATA 25,392,25,392,25,3?2,25,332,12,3?9,12,44ﬁ,?5,392,12,392,12,392,25,44ﬂ,

50,523, 12,440,12,523

DATA €2,392,12,392,12,523, 12,587, 25,659, 50,659, 12, 587, 12, 659, 25, 698, 25, 659,

25' 58?125'523' 25. #9'4 -

DATA 75,587, 50,2E4, 25,523, 25, 659, 25, 784, 25, 784, 25, 784, 25, 784, 25, 698, 25, 659,

25,587,25,523, 25, 264
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2110 DATA 12,523,12 523,25,494,25,523.25,55?,25,523,25,494.12,440,12.449,25,392,

25,392,125, 523 25,929

ZIEG DATA 25, EE? 25,587, 25,523, 25, 494, 100, 523,50, 2£4, 25,523, 25, 659, 50, 784, 25, 784

, 25,659, 25, 740, Eﬁ 659

2130 DﬁTk 12 655,12,58? 25,587,50,923, 25, 440,25 392,25,392,25,523,25,523, 25,987,
 25,587,25,523,25,494

2140 DﬁTﬁ 150,523, 100, 2E4,0,0

2150 !

2160 SUB JOYIN,X,Y)

2170 CALL JOYST(N,X,Y):: IF X OR Y THEN SUBEXIT

2180 CALL KEY(O,K,S):: IF NOT § THEN SUBEXIT ELSE Ki-EHEi(K)

2190 IF K$="E" OR K$="e" THEN Y=4 :: SUBEXIT .

2200 IF K$="X" OR K$="x" THEN Y=-4 :: SUBEXIT '

2210 IF K$="D" OR K$="d" THEN X=4 z: SUBEXIT. ‘

2220 IF K$="5" OR K$="s" THEN X=-4 ;: SUBEXIT

2230 IF K$="R" OR K$="r" THEN X,Y=4 :: SUBEXIT

2240 IF K$="W" OR K$="w" THEM X=-4 :: Y=4 :: SUBEXIT

2250 IF K$="I" DR K$="z" THEN X,¥Y=-4 :: SUBEXIT

2260 IF K$="C" DR K$="c" THEN X=4 :: Y=-1

2270 SUBEND

2280 SUB TITLE

2290 CALL CLEAR :: CALL SCREENC2):: FOR I=1 TO B :: CALL COLOR(I,1i6,1):: NEXT I

2300 CALL CHAR(SE, “070F iF3F3F7F7F 7FFFFFFFFFFFFFFFFFO00107 IF7FFFFFFFIFFFFFFFFFFFF

FFF")

2210 CALL CHAR(100, "FEFFFFFFFFFFFFFFO0B0EOFBFEFFFFFFO0000000000080C0000000000000

0103"

2320 CALL CHAR(104, "EOFOFBFCFCFEFEFEQ”, 112, "FF", 113, "00000000000000FF01010101010

10101808080B08080808")

2330 CALL CHARC(10&, "(01020408102040B0B04020100804020100000408" )

2340 A=1.5 =: Y=2 1: FOR I=1 TO 10 :: X=X+.5 :: Y=Y+1 ;: CALL SPRITE(#I,ASC(SEGS

("THE CAVERN",T,1)),ASC(SEGS("MCDAJIGNFH",I,1))-64,X¥B-7,Y¥B-7):: NEXT I

2350 FOR I=3 TD 26 STEP 23 :: FOR J=1 TO B :: DISFLAY AT(7+J,I):SEG$("TI-99/4A",

Jyldez NEXT J 22 NEXT 1

2360 DISPLAY AT(19,1):"(C) 1984 BY #STARSOFT": :"WRITTEN BY ALWIN ERTL": : :"TAS

TE STARTET..."

2270 CALL HCHAR(7,8,113,18):: CALL HCHAR(16,B,112,1B):: CALL VCHAR(H,7,114,8)::

CALL VCHAR(S,26,115,8)

2380 RESTORE 2000 :: FOR I=1 TO B :: READ A% :: DISPLAY AT(7+1,6)SIZE(1B):A% ::

NEXT I :

2390 FOR I=10 TO 1 STEP -1 :: CALL MOTIONCH#I,0,5):: NEXT I

2400 CALL COLOR(S,2,15,10,2,15,11,11,1)

2410 CALL MUSIC :2: CALL DELSPRITE(ALL}:: SUBEND

2420 SUB MUSIC

2430 RESTORE 2080

2440 CALL KEY(O,K,S):: IF S THEN SUBEXIT

2450 READ L,F =: IF L=0 THEN 2430 S

2460 CALL SOUND(L¥10,F,0,F+3,4,F42,9):: GOTO 2440

2470 SUBEND
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Sinclair
ZX81 + Spectrum

DXBT-LOADYSAVE 10 » schralar, 16K/
64K il Verifyindex-Funktionen, mend-
gesteusrt, Autostart. Fiir alls Basic/MC-
Programme, Anfang/Ende Adr_ flir Save
miglichs Frogr.-Mame erschaint aul
dem Blldschirm vor dem Laden. info
[Porto) Kass, 22.- DM [inkl Anl/Poricy
Warp) N. Kiefier, Fauerdomweg 5, 7513
Stutenses 4

Verkaufe Alphacorm 32 Thermodruk-
ker fir ZX 81 und Spectrum; noch Ga-
rantia bis Aungust 1985 fikr DM 180.—,
= Iilﬁf 51/T16989

MZXB‘I 16 K RAM + Eﬂﬁchm'
Das Z}81 Buch, Spiele fir Ihren
ZX81..) + Datenrakorder + jade Menge
User-Zeilschwiften und der Pratls st ab-
solute Spitze fir nur 200 - D&, Schreibt
mir ocer ruft rmich an; Carsten MeiBinar,
BDamaschkewag 12, 3550 Marburg 1, &
I]En1-21 /43870

DHET + 64 K AAM + 4 Biicher + Soft-

wars + Aufsatziastatur 150.— DM, Spoc-

brufri: Gehiuse + Netzel + Handbicher
5~ DM. Ju 12.- DM: Cookie, User-
Tape, Kong, Mastarmath, Happy Sof-
ware 1/85, Make & chip, Sursival, Mor-
sedecoder, Chip=Sonderhett 1| 8.— DM,
Data-Backer-Hardwarebuch 30—~ 0.
Schwarz, Kaplansirafie 2, 3000 Hanno-
wer 91

Hochauflisende Grafk aul dem
DX B11 256 = 192 Punktaund 18 MC-Be-
fehle: PLOT, DRAW, COPY, SCROLL,
SCR SAVE etc. Problamiose Handha-
bung. da voll ing BASIC integriart! Ein-
mallg —nur Hi=Aes-Toolkit kann Gratik
+ Taxt gleichzeitiy darsteiben) 18-84
kRAM, nur 25,~ DM. Turbotepe 12 »
schnelleras LOAD + SAVE, 16K in 30
Sekunden! Hohe Datensicherheit, 16
ooier 54 KHAM, Aur 20.- DM & Profipa-
ket (= Hi-FAas + Turbotaps) nur 36— DM
@ Duplikator — knackt jedes Frogramm
10~ DM & Gratisinfo @ Zahiung mit
Seheck, Beheln oder par NI @ Blitzver-
sand @ Sielan Schmidt, Lindensess-
straBa - 9, 6000 Rlsselsheim 5 %
06142731974

AudgepaBll Varksufs fiir nur 120 DM
‘-8 + 32K + Kabed + Natzgerst + Solt-
ware + deutsches Handbuch. Georg
Echeibe, Habsckaenkamp 8, 4355 Wal-
trop. Tel. 02308 /7 4618

ZX-S8PECTRUM SOURCERER: [Das
Ubertraum Toolkh ilr jedes MC-Pro-
[gramm} Er REASSEMBLIERT jeden 2 80
OBJECT CODE in Mnamonics QUELL-
FILES, die sich dann mit dem PICTU-
RESOUE 21 EDITOR ASSEMBLER
dberarbesten odar umscretben fassen,
IF 1«MD. M. Puchta, Kardmariell 8, BS
Mimiberg ag, 081/ 328808

OPUS DISCOVERY FAN-CLUA:
Jodes neus Mitglied bekommt den
DESC-MAMAGER HEADERREADER
KOPIEROPTIONEN gratis. Spectrum
Umbau zum Prodigenit B0 K RAM [Soft)
EPROM mit aingebautem MC Manitor
Ficture-Search 3 Resetroulinen Enbau
ihrer  Routinen  auf  Wunsch.
M, Puchta, 85 Mbg. 80,
Tel:0911/3268808
888 "The Graphic Designer” 888
Profassionelles Grafik-Programm zum
Emsdellon professioneller Grafiken, Eing
echte Alamalive i Melboume Draw
u.d, @ Originalkass. + df. Anlafimg:

28 DM (Schecky von aAchim Zoppath,
A-0840 Mauthen 130

Werk, komplette  Spectrum  Software-
sammiung fir 50,- D& Mur 18 vorhan-
den. Tel. 05154 /14 95 nach 18.00 Ukr.
Suchir Hardware IF. 142, Microdrive. |
Suche Originalprogramime,
VERKAUFE HARDWARE: Wafadsive
Sprint Recorder, Microdves, Inleraca

LOAD ZX81-Program into SPECTRUM

& "LOAD ZxE1" wmmT-Prugl‘nmﬂﬂmVHW'n,&bn SPECTRUM. Zu
Langa werden in mahreren Tallar galaden

#® Reino BASIC- Hormwﬂmwmmnmumm
sung sofor lawfidheg

& "LOAD Zxa1" WMumhnmewmmm—
wirtal.

Funbeschan 1 5/84, Salte G4 — Happrﬂ-urnpl.rbwlmﬂmu? —HC-Mein Homacompautar
ﬁg‘mﬂ Corrpuier-Kaniaki 11784, Seite 24 — HC-Mein Homacompuler 11784, Seite
1

® "LOAD ZXE1" if nvwrimsg und senutzerireundich und kosiel weilehin pur DM 38

‘Brandngs Opus Discovery 1 DM BBi.-
Opus Dscovery 2 DM 1398 -
Oataphon 821 d
it FTZ-Mr} DM 388~ Bartsia for Micway DM 43-
mtw Tm’l_ma‘prmn;n gmlmana DM - 3.
it Kbl fir Inferfoca 1 DM 8O- speratar Chalengs DM .-
Komplatioakat Slar Saeker DM 41.-
(Diataphion - Tekos) ; DM 375~  Gromiings [T
Spaechsynthesizes (dk'bronics) Ewemyane’s 4 Wally DM 8-
(apeichl Ober LPRINT * “Tasd™ DM 108.- Flak [L1.5. Gk DM 33-
Projsct Fuhee DM 8-
fverlangsamt jodes Epial) DM 58.-  Doom Dak's Revengs DM 38.-
Compatition Pra Joystick Sary Huriter DM 38.-
Meu mit Microschafem) Ol 88,  The Final Mission DM 23.-
Software - SPECTRUM - Hardware
SFECTALIM + O 28, Airaolt A 2
Spectrum 43 K Dl 348.- Al B Dol 3.
Specirum TG K DM 2TR-  Animated Sirg Poker DA 3~
Autriistzaly aufl 48 K Radd Ok Bl.- Suparstary B 28
Auniistsaty ot BO K AR (= "R T Booty DM 11~
Expansions Set jintertmoa |, Formnisar 1 Simidato oM 11,85
Micraive, 4 Prograimne) DA 444, i Do 11,88
Canricigs der Pock D .-  Bruce Lee DM 33,
batLr D B5.- Cypcdione Do 22—
D Aronics Keyboand || Knight Lorg O 35.-
wampalilel) DM 1T9.- il over Moscow DA 38, -
ZX-LPRIMT il Toy-Bizame Bl 5.
{rikd, Cpngronicsicabea) Db 198+ ‘548r Basic DM 13-
Datenmanager 84 DM 85-  Tasword Two (oL Handi.) D 29.-
Hisoft Feacal 4 T DM 98- Mastardfila V3 [, Harc ) CHel 4.~
. Devpac DA 56 .-
Kostenlosen Katalog anfordern!  Mashadil-Erwadanng DA 39

Ona mit viel Saftware, sowie D &y
1, Aufristungen zum 48K oder BOK
Specirum, Umbau zum Profigecit
Eprom, Einbau mit Monitorn/Reset ohna
Programmveriust 128 K! Entwicklungs-
syslem a.A. M. Puchta, 85 Nbg. 80,

Tel. 08 11/32 88 08

SUPER: Fir ZX-Spactrum - Copy Plus -
Supar Kopisrorogramm - nur 10,- DM -
Versand per MNM+5. DM Porto bai
L Manschin, postlagemnd, 3258 Asr-
#en1 - Super -

SUCHE defekia Interfaces fir den ZX-
Spectrum LPRINT 3 LOGITEK oder
&hnl, KAUFE gebrauchte dk'tronics TA-
STATUR aita Version met klsinar SPASE
Taste sowie defekie Spectrum-Piatinen,
Zustand egal. Vemaule 48K und B0K
ROMs  ULAs. 'AEPARATURSERVICE
M. Puchia, 85 Mbg. BU.'SEEIUEEBEBB
Verkaute: Taletermina! m&&mﬁ uy
sowie Interface 1 und Dataphone
$ 21 d Akustikkoppler] Prels: 550,00
DM, rusdtriich gibt's das Modam-
Sonderheft und des Handbuch fir
Hacker gratis dazu!! Tel. 02925 /32 74
ab 18,00 Uik

Sofware-Katalog fiir Z¢-Spactrum bar
300 Programme beschrieben und baur-
teilt. Liste und Programmkascetie 2u-
sammean nur 20.~ D, W, Kleiner, Rei-
chenbarger Strafie 85. 1000 Barlin 36,
#W030/6184387

SinclairSpactrum  Sprachsynthesi-
zor EASY-TALK, Bikdung der Worte
aug Sliben (18 Bits/Sek.) info F. Far-
ster, Dimker Albea 32, 4270 Wulfen, 22
va3es/s262

lNEUlNELIl-HEU sHEL ®

®88 Specirum-Supercopy B8
Bcrean-Copy 27=20 cm, ale Zeilen,
Fartaan in 8 Graustufen, mit EPSON
{pder komp.) und KEMPSTON S/E, IN-
TERFACE 1 oder dik’tronics, deutscha
meniigesteuerts Softwars + Anbaitung

20~ DM (ScheinScheck) bel Schach-

ner, Lohmﬂhhtm_ﬂa 34, B280 Mihldarf

Esvtwichleng & Varirish won Computer Bol
MICHAEL ;somewe mum;mgmms

NAUJOKS (5537} 4 sa8s

MHS Miiller hard ﬁSoﬂ:wﬁre

Wollen Sle mit lhrem Spectrum emsthaft arbeiten?
Wir haben die Software dazu!
Datenmanager 84: Sahr leistungsfihiges deutsches Daterwerwal-

tungsprogramm mit ausgefelter Benutzarfithrung,
Aut Cartridge 99.- DM
Maskensammiung: 8 fertige, gut durchdachte Anwandungen fiir den
gmrﬁnﬁﬂ,w &4, damit Sla gheich “loslegen™ kinnen. Auf Kassatte
Kunden-/Lieferantenkariel 84: Eine Festanwendung fior den ge-
werblichen Nutzer, zur Verwaliung seirer Kunden und Lisfaranten. Auf
Cartridge 79.— DM
Tasword |I-Ergénzung: Macht Tasword microdrivekompatibal snd
arlaubt zusammen mit dem Daternmanager oder der Kundan-/Lisfe-
rantenkartei das Erstellen von Serienbriefen.
Auf Kassatts 20.- DM
Cartridge-Menue: Zur Verwaltung lhrer Gartndg& Aul Kassette 28~
oM
Bata Basic: Beste Betrinbssys‘tm-Em&iterwpg fir den ZX Spectrum.
Erlaubt unter anderam strukturiarte Programmierung. Sehr austihi-
ches deutsches Handbuch, Microdrive unel Opus-Disk kompatibel.
Auf Kassethe 35.~ DM
Beta Basic 3.0: Verbesserta Varsion von Beta Basic 1.8. Ganz neul Mit
deutschem Handbuch! Auf Kassette 59.- DM
Display 84: Erlaubt die Darsteliung von 42, 64 und 85 Zeichen/Zalle
beibis zu 27 Zeilan. Bata Basicist erforderfich! Auf Kassette: 20.- DM
Horoskop-Programm: Berachnen Sis den Stand lhrer Steme! Beta
Basic erforderlich! Auf Kassatie 40.- DM
LMT-Tastatur (Meu fir den Spectrum): Mit Edit, Break, Delete und
Cursortasten. Separater Zehnerblock mit gesonderter Entertaste.
188.- DM
Wenn Sle sich entspannen wollen: Das neueste Spiel aus England:
A view to a kill - Das Adventure zum neuesten Jamas Bond Film
48—~ DM
Softaid: Aktion Afrika 19.90 DM
Unser Angebot wird laufend erweitert, bitte fordemn Sle unser Infoma-
terial an! Handleranfragen fir alle Prodults srwlinscht! Fir lhre Fragen
stehen wir Ihnen geme zur Verfigungl

MHS Miiller hard & software, BergstraBe 7
7262 Althengstett, 70 70 51/ 32 13 (auch nach 18 Uhr).
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L
: ZX-Spectrum :
L
= Reparatur-Schnelldienst :
. Computer & Medientechnik, Heinz Meyer, :
+  PRahserstr. 52, 4060 Viersen, Telefon 02162 /22864 ot
- Rufen Sie uns an! :
:lll-'l'Ill-iillll'l.llll!liiiiiiiii
-.-l-lplIi-lilil.I'Il.'l'i“illlil‘!"i"iiiﬂi'.
4 DXEPECTRUM COMPUTERSCHNELLYERSAMO :
B Eeawtivung su' 48 H 23— DM Jirpstick Crackehal Tl DN
C R SR s — B Jogdlick inisrisos m T Pods Al — D L]
& Lighipsn Ti—m Programmisioarm oyt dnlerbce DH -~ O -
- mmlh‘-lﬂ mm B!l— w 3-Haared Sourd- Eyrdhastoer S 111:",: ﬁ -
. BH- DM Disksifn 575 Osd B Suck 37— DM :
el MW!WU e obe TV, mon B BEEP- Ve 111= DM
- 3,0, e 4 Lantwericn ${/80 facks 8 o 88 . b
- ¥ B0 s 310 KBytes m Al ., .. 1045 — D4 ]
o Wp.ﬂmmmm A138 e TIRE— . .
EFRM ok a5 Gols EEB—DM g
- EUIMWW&HM WFD enfordam’ &
g COMPUTER & MEDIEMTECHNM HEINT MEVER, .
2 Aahsarsir. 52, 4060 Viersen 1, Tebsfon D21 62/ 29964 i
-l-lIiiiil"'ill.!--‘--'..l'ilil.“..‘..""'
T unicorn soft
lft}ﬂAARKFlﬂﬂﬂmER Ehlf““*?"?
Personal Computer 05601 72539
Hallo KASSEL
"] | I
= — dev. SUPEELATIVE o
| $P-80D -
r - 898, - '
i g ERATIS |
{ = IWFD i
1 anfor- |
—= dern! l
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Clgtes - Poliss - Har
MERILUDOTSIEN - e - Linabhangiy -

Waren Zie in Korze sinen Persanl Compariar
unmﬁ;rr lrﬂlﬂn. BOIbAT S wr Fﬂ:_lﬂﬁﬂ'
nul wmmen P
E#:wuw Cann bai leistuhgs- u b

hefi Garileh khnnen Pralsaniarmchiede
a oy W sadleaian. Und rior wer Dbar diese
Il ernitiorearn varfGgl, kans Gald sparen wrd
e r Enischiidung absicharn

Sk noch haute den INFO-MARKT-
BER fur Personal Computer mel H'[I

Ed'l.ln im Buchtcrmat A%, Jber 200
und susfohiich beachnsben rnII
Prisisan weed lechnizchen Daben, Prees DW 7.
imel. WtwEL regl. Versand und Fortokoston,
Pl bepraand odar Direkibastelung Dei:

wna.mrr
mmﬁ}nnn - Toben BER £334 i

SUPER STORY
Das Grafik-
Adventure fiir

den Spectrum.
Nur bei uns!

| Endruck @l e tad 1 bar

-laisa wia ain THEENOOEDCKHR
-Eehrifthllder wis voo Typanrad
=vollautomat, Finzelblatteinzug
—~EPS0Rcompatibal nora. Farbbaod
—Hatrix max. J2xld  max. P ZSE

MMawer Drosker Ssetsd B

Mafwilibe, Soger die Bsndbegrea-

Fungen sind am Drucker per Tas-

SE: WOMFATIBEL! Ch. B2: ALLER
i} 5H=U5ER HABEN BETA=DiSH
1200 BMSCALUSSFERTID  RSS.00
E48K AHE-ILLEEFEIHE 2a5 88
12 A TiG i558.00

rogranie fue litrhﬂ!u

hl“—ﬂlﬂﬂ.....q...-nuq--ﬂ-“
oni-dizk H“G'.‘ ....... fd 45.00
[;rjh; Ir|1']- schrell anfar ﬂn"

i -hod (FY HaptSaf1)sb 3388

reiss ture
nmmnumnmm[
Fl"ﬂﬂul @y A ..H'-_]

ATUR

JEaNes:
[y O

Sucha funktions!. gut e, ZX-PRINTER.
Tel. 07455/587, Frank Kohler, Stock-
gasse 11, 7242 Dormhan 5
Gute Arm-nd-'pmm. bllllg abzu;e-
bear: Mur Originals: Feos-Assarmbher,
Spectrum Farth; j& nur 25 DM, Music-
master, Monitor&Disaseembler j& 16
DM Print LHiitias, Bayond Basic ja nur
14 DM. Afe Orig. verpackt samt Be-
schralb./Tausch maglich!
Geoy  Schwibe, Herbeckenkamp 8,
4355 Wadtrop/Tel. 02309/ 7 4819
@MNEU® Paint-Softwarepaket @NEUS
Markensoftware wait unter Normalprais.
Viale Funktionen [Fill, In, Mosaic, Arc,
Zooam,. . ). Dag ideale Werkzeug zum Er-
stellen von Grafien und Zeichnungen
{CADL. "The Geraphic Designer”, Ogi-
nalkassatte+dt. Anlaitung gag. 20 DM
{Scheck) von Achim Zoppoth, A-8640
Mauthen 130, @ Lisfarzeit; 4 Taga @
#88 Achtung ZX Spectrum 889
Marm- und Uberwachungs-Anlage fiir
ZX-Spectrurm fir unter 50,- DM, Bauan-
leitung mit Software nur 10,- DM, Pomo-
Progranem aul Kassetle10,- DM, Fisch-
Sott, Postf. 1618, 4830 Gittarsioh.
ZX Spur.ﬁnlrl

Verkatife: SW [Match D., Sabre, Hoby-
bit, Fighter P., Footb. M., Afic A,
Chaq. Flag, Plct. Assambler, Inferno,
Ant A, Beach Head, Mugsy, Fred,
Trans Am, 30 Lunattack, 3D Seiddab)
MP 500 DM filr circa 200 DM, alles Orl-

. Frank  Flottemesch,
{0 7247) 2520

X Specinum + viel Zub. zu verk. Druk:
kar; Cankr. Joystick + IF; Beta-Disk-
Cont.- Zaitschr.; Softw. Mlu Preise VHS!
Ted. 049 50/ 21 78. Liste won: Ingo Lang;
2851 Heseal

Lav
Bn- super Grafc-Programm ftur . den
Spectrumill 256 Grafik-Bolghle - und
(isee 200 Routinan in Maschinencodall!
Filr nur 10 DM (Scheln) an Ulhch Grave-
ler, Mozartsir, 4, G301 Ferrwald 1, Was
will man mehr?!

Tatsche Cl'mirua] Prog.. J5W, Atic Atac,
Chag. Flag, L. Jetman, Cantropods.
Angebote an Uwe Plaffmann, Haupt-
str. 1B, 6731 Freimershelm ;
Suche Kontakt ty Banuizem des Beta-
Cisk Sygtems fiir dan Spectrum Erfah-
mrgsaustausch, Problemibsungen und
viala Programmeal
Johann Weinzierl jan., Eichstitt 29,
B30 Hobanthann, Tel. 08784 /283
SUPER! HEUE TOP-50FTWARE.
B Summer-Games |1 10 DM; Vars.
par NM + 5,- OM Porto. Schreibt an:
L Martechin. Postlagernd, 3258 Marben.
Altes fibr 48K Spectrum. Km Hlxua'

Pref. LOTTC-Programm flr Epa-:.'nun
4BK. Systems, Slatistiken, nach vielen
Kriterien — Eigena Sysiema kinnan ein-
gesetrl wenden. Starkes Syslemspiel
liegt bei. Mit susfihricher Anlaitung.
36.50 DM, Mullu, Eichenatrafla 4, 6790
Landstubil

16K Z¥ Spectrum + Joystickinferface +
Joystick +-15 Spiele + deutsches und
englisches Handbuch weagen Systerm-
wechsel zu verkaufen, VB 270.- DM.
Cark Pahl, Bergkamener Strafle 34, 4708
Haman, % 02307 /13587

88 Sinciee-Spectrum 16/48H #88
Spectrum Programm-Tauschi Liste an
M. Feggeler, Landwahr 10, 4300 Essen
16. Beantworts jade Zuschrift!

YLy
Sinclair-Freaks!

Ein User-Club informisrt:
Seit 2 Jahren besteht der Spactrum-
Usar-Club Wuppertal. Lrsers monatiich
erscheinende Clubzeitechrift enthdlt ne-
ben Edabrungstberichlen Ober Hard-
unit Softwere auch Tipa, Tricks, dia Mit-
gliscerbdrse und vieles mahr. Auder-
dem kann jedes Mitglied sine manatich
erechEnande Kassetle mit den bestan
van Ghub-mMitgliedarn entwicketen Pra-
grammen bezishen,
Wer mehr Gber diese und weitere Lai-
stungen dies Clubs wissen will, kann ge-
gen Ruckporto mehr Infoemationen an-
fordern unter der Chubanschrift ol
Knome, Postfach 200102, 5600 Wup-
pertal 2. Angebote von Handisen, die
Club-Rabetts  sircioman,  smd -
wiinsachi!
(XTI TR AT RO R A

Syche Handbuch fiir ZX-Spectrum.
Tausche daflir Onginalsplels Cyrus s
Chesa, Reversl, Alrdiner-Flugsimula-
tor, Kassetie. 2 030/ 48654 30
Sensation - Verkaufe wegan Systam-
wechsel etfiche Originalzoftwens von 5.—
bis 25— DM, Z. B, Pyjamararmeg, hManic
Miner, Codename MAT, Huntar Killer,
Graflk Lhikthes, Jack snd the Besnstalk,
Fighter Pilotu.v.m. Maldet Euch nach 18
Uhr unter der 38 -Nurmmmer D 7305/ T8 54
e Aginhold,

Verkaule wegen Systemmwechsel:
- Kempston PRO interface, 3 Soystick +
AOM-Modul-Anschiull,  kaum  ge-
brawcht BO,— DM
— T Printer + 3 Aollan Papier 100.— DM
—Jetpac {Orignelkasseatta) 15~ Dk
— M-Coder (Comgpilar. Orignakassetis)
25—-DM
= Buch {mahe als 33 Progr) 15— 0OM
Jochen Stelnhauser, % 067 84 /27 62
Bathamatik Paket (nur 48K, komplatte
Kurvendiskussion mit Ableitung! Glei-
chungssysterms (2. B, 8 Gl mit & Linbe-
kannten, Statistk:  Feldarechnung)
... Telbwalse (=10 KByte) in MC. Pa-
ketpreis 40~ DM, Johann Weinzierl,
Eichstétt 28. 8301 Hohenthann,
08784 /289

88 ZX-Profi-Club &88

DIE infarmatlonsquelie fiir den aufge-
wockien Spectrum-Freak! Die The-
men unseres erston Clublnfe: @ Aus-
fanriicher Bauplan fir ein Cantronics-
« Kempston-interface @ Erfahrungs-
berichte Gbar das Wafadrive und den
Saikosha GP 550 A @ nitxiiche ROM-
Routinan @ Des weiteren: viele Tips =
Tricks, Tests MC/Basic-Programme
et @ Wir bitten um walters regs Be-
tailigung an unssrem Clul durch Ein-
sandungen jeder Artl Honorar! Wai-
twre Auskinfle in der Clubscks von
CK Nr. 5l Einsendungen von Clubbel-
trigen, Anforderung von Clubinfos
oder Kontaktaufnahme: IX-Profi-

@ Spectrum-Joystickintarface @
Ausfithrung mil Kempston, Sinclair 2,
MGF, Curzor. Also alles in anem! Und
das Fiir i 65,— DM, Dito, jedoch durch-
gef. Bus fiir T5.- DM, bel: T. Kriger, Ju-
lus-Bracht-StraBa 13, 2400 Libeck, &
451757312
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® Quicksave fir joden Spectrum @ Spectrum 48K Y 088 Qucksave || 988 Patinenieyout und Bildbeschriftung ist
Lade Programime, Bytes, DATA und sa-  Interface 1 Macht Ihren HIFI Rewordar zim Mas-  glaichwohl et Picass mgicn! 40~ DM
ved sie mit bis ou 4-facher Geachwin-  Microdrive senspeicher. Saved ve Programme 3 f0r Box-Foutinen, Window-Manis, Ra-
digkait neu ab z. B. Manic Miner in 45 Cruckerinteriace (Parafiel) bis 8 mal schneller aul Band. (Mamdc M- ster, Fill, Zoom, Seroll, 3 SchriftgraBan

Sak) 10 Baudraten einstellbar, Cuick-
s&Eve wird rum schnefien Laden night
bendtigt. Mit dt. Anlaiturg: 30~ DM
[Scheine). V. Marohn, Am Blellstiick 30,
4600 Dodmund 50
Opus Discovary Fan-Club nimmt noch
Mitgliscer zum Erfahrungsawstausch,
Sammeleinkauf vorr 3.5 Zoll Disketten,
Zwelllaufwarken, Software, Hardwsare
mf. Kaufberatung gratis — anrufen ga-
nigt Hardware Resat ohne Programm-
werlust. Morbart Puchta, Kar-Martell-
Strafle 8, BS0D Nirberg B0, = 0911/
328808 :

88 2¥-Profi-Clup 88§
DIE Irforrnationsquedte fur den sufge-
wackben  Spectrum-Freak!  Clubzelt-
schinift fiw 30— DM: M. Hawsck, Lischan-
strafle 2, 8081 Maitenboth. Weitare
Spendan.. sh...Betrdge erwiinschi] Be-
stebt Interesas an sw-Ubwany?

& Spactnum 48K 8 Spectrum 43K @
##%® Biocalc a8
Kontrolfieren Sie lhre Ermdhrung? Fir 4
Personen. 80 Mahrungsmitiel, je 22
Werte. Deutsche Anleitung. Eingabe ei-
genar Tabelian miglich. Menlgesteu-
erl. Infio M. H. Buckow, Kurfirstenstrafe

69, 1000 Barlin 42, 25— [ V5.

IX-Specirarm-Soflware:
Habe ca. 50 neus Programnye zum San-
derprais von DM 10.-, Bitte Info anfor-
demn bel Ude Efing, Postach 1268,
2905 Edawacht.

Tastatur mit 10ar Feld
Zusammen S50~ D
- umnmgas

Verkaule oder tausche Original-Pro-
gramme wig Beach Hesd, Blus Max,
Battiecars, Fred, Project Future, Mugsy,
Hulk, Peytron umd viela weitere be-
kanMe Programme. Ruft an  oder
schraibt: Helmut Vogel, Fwelbriickensr
Strafa 71, BS00 NUmberg 70, 0311/
S E007

ner in 3 Sck.) 10 Baudratan eirstelibar,
Quicksave Il wird zum schneflen Laden
rlchi bendtigi, Mit dr. Anleitung: 30.-
O (Srheina). V. Marohn, Am Badstick
20, £600 Dartraund 50 :

Viele Programme wie z. B, Bugaboo,
Chequeted Flag, Manlc Miner, Tasword
Il uwv.m, auf Microdrive . Aus-
fiihriiche Aniestung fir 5.— DM Schaln
odar Drisfmarken: Ghelstian Rupp, Am
Fromwerk 3, 6740 Landau

® Tasword Two Ergdnzung @

Fiir professionefie Anwender: T kann
jetet rechnen! Tebulatoren, bessers

arateusrung, dt. Umbkawte, kamfar-
table Léschroutinen w.eum. (Wimmt kal-
men Flatz fir Teod wagl Alles MO, 25—
OM. Joh. Weinzier, Elchstitt 28, B30
Hohenthann, & 087 &4/ 2 88

Video-interface fr Ihven  Sinclair-
Spectrum zum Aufstecken! Sofort ein
kiares Bild auf Jedem Monitor! Kein
Basteln und Liten. Lieferung mit Mo-
nitorkabal per NN. Profl-AnschiuB |
nur 38.~ DM, Profi-Anschiul Il mit Da-
tenbius nur 68.- DM. Moack, Leo-
strafe_ 16, 4100 Dulsburg 18, =
02134 /96887

S2® Defekie Spactnams S0
Verkaufe Sinclair Compuler sowie Zu-
Dehdr wia Microdrive und Interface 1 +
2. Angebote an: Thamas Kriiger, Jullus-
Bracht-Strade 13, 2400 Liobeck,
451 /57312

die komplette Diskettenstation fiir den ZX Spectrum T !
...und alles um diu Discovery (das Angebot wird laufend er:g:uta ) b

3.5 Zoll Floppy-Disk Lauf-
werk, algenes DOS, belegt
kein Spectrum-RAM. For-
matierte Kaparitat 178 KB,
Track to Track time 3 ms.
Eingebautes Centronics-In-
terface, Kempston Joystick
Port, monochromeas Monitor-
intarface. Tests in CK 5/85,
CPU 8/85 und Happy Com-
puter 7/85,

Wir liefern die Discovary
mit deutschem Handbuch,
Einfihrungsdiskette . mit
Befehlslbersicht, klsiner
Random-Adressvarwal-
tung und unserem Disk-
Manil.

Ein Jahr Vollgarantie!
Fiir Fragen und Beratung stehen wir lhnen geme,

Discovery1 DM BS8.-

Originalikassette: T Na Mog, Aben B,
e, Sorceny, Zaxnon e 25.— DM,
~Tools: Screen Machine, Paint
lus jede 30~ DM. Monitor-Interface,
Color und Monochram mit AY-Kabal

~ D, rarmm (Chip)
A0 On Kaszatte Mini Offica, Text +
Harlsi + Konten 25— DM, = 0681/
E:]SH-'.?

x Spectrum: Verkaufe ? Denk- und
Taktikepiale (SchiMe versenken und Ri-
siko) zusammen fir den Praig von 15—
OM. Axel Hanrich, Heidhdrmwag 21,
2902 Spetzeriahn

Z¥ Spectrum: 1= Inferfaca 1, 1= Micrg-
drive und 3= Cartridges flr 300.- DM 2u
verkaufen. Stephan Busch, Zeppelin-
strafie 58, 6822 Meckesheim, =
062 26/ 3206 {ah 18 Lihr).

Waladrive T Monate alt mit 10 Waters
(84 w100 K) mit sinlgsn Programmen
filr 400-0iM zu verkaufen.
Tal. 068184/3230

64432118 Z/Z, T2 UDGs, uv.m,, aBss in
Maschinensprache! 4AK + Anl. Biksnmy,
Poatfach 111 263, BR00 Augsbung. (LUm-
schreibyen auf Drive/Floppy miglichi)
Wo gibit"s Perfektion mit PRiff? Keine
Buche fir IX-Spectrum EURERA!
[dringend) Angebot an AL Miller, Au-
mt-l:tsrq_s_uaﬂ-.e.ﬁa. S03T Oiching
Ein Tesdprogramm fir den Spectrem,
das sich kyhnt: Volle 64 Zeichen + Gra-
fikmodue, superschnelle  Abepaiche-
rung ches Tantes, deutsche Limiaute -
Mendsteuenung, Mustervoraganbear-
beitung: OM 25.—. Harakd Pitzius, Eliwie-
safgartan 16, B80T - Siterswald, &
0GE0S/ 4052

gends, peinlichst genaue Oberpri-
fung auf Ladef@higkell garantiert
sbenszo wie die verwendete Gualitits-
kassette SuBearste Sicherheft fir den
Kiutar,

088 150-ACN 00ed
Jotzt gibt o5 das neus Super-ROM fur
Ihran  Spectrum: Deutsche  Uimisute,
EDAT-Beiehl. arweitartar Editor, Fesct
ahne Programmverus], MGC-MMonitor,
der durch NI aulgenufen wird {stopat
sbsciut  jedes laufende  Programm)
u.v.m, kostenlosas Imfnd W, Marohn, Am
Bailstiick :?rﬂ. dﬁﬂ:l Darfmund 50

‘Opus Discovery .

Auf Disk

auf Diskette,

Reinigungskaszelte und Flissigkeit DM 39.-
Hardcopy-Softwares (dt). Auf Kassatte DM 40,90
auch telefonisch, zur Verfilgung. Bel Problemen ha-

Discovery2 DM1398.- ben Sie immer sinen Ansprechpartner,
Discovery+ DM 598.- Bestellungen und Infowlnsche richten Sie bitte an:

:*******************i*i********iitt***t*ititi*tt*ittt*

»
*
¥
k-
:-

MHS Milller hard & software,
Bergstrafie 7, 7262 Althengstett
Telefon 07051/3213 (auch nach 18 Uhr)

*******i********:‘:********************t*ﬁ********_ﬁ_****

Datenmanager: a
bles Datenverwaltungssystem. Indexzugriff iber
iedes angelegte Feld. Tasts in CK 6/85, Compu-
ter Schau 5/85, Comp. Persdnlich 3/85.

Tasword lI-Ergénzung: Erlaubt zusammen mit
Datenmanager Mail-Marging. Kassette DM 29.-

Disk-Menii: Formatisrter Katalog der Disk, Re-
name, Erase, LOAD Programm. Zur perfekten
Verwaltung der Diskette. Kassette
PRT 84: 84 Z/Z-Programm, nur 736 Byte. Geeig-
net filr Discovery, Microdrive, Beta Disk und Kas-
sette. Auf Kassette
Druckarkabel fir Discovery: zum Anschiull an
Centronics Drucker, Preis:
Disketten 3,5", 10 Stick

Trans-Express: Kopierprogramm von Kassetle

o ‘:in_a-l-r\-r"{'—

=-v£.-'- |

| A

feittes, auﬁmt kormioma-

DM 39—

DM 35.-

DM 50.-
DM B9~

DM 75—

*
i
*
®
*
e
*




Speedy 100-80 DM B40,—
Matrindrucker der Spilzenklasse
jetzt mit 100 Zeichen'sec. Verschie-
dena Schriftarten inkl Schiin-
schreibmodus. Mit Kabel emschiuf-
fertig an CPC.

DM 148 -
{dktronics)
Mit Stersoverstéirker und zwei Laut-
aprechem.
Endlich Haferksar!

ugimﬁ{_dﬁ"t'ra'm:l nur DM 58,
aue Grafik. Umfangreicheas
Mm mit Sonderbefehlen u. a. zir

CPC 464/664

Vortax-Laufwark DM 1'1“,-
525 -Laufwerk mit 704 kB

tiert). AMSDOS-kom Inkr
CPM 2.2 Bystemdisketia,
Vortex-Spelcher-

arweiterung 84K DM 225 -
Higsmit wird Ihe GPC wirklich CP/MM-
tauglich. DBASE, WORDSTAR u. a.
lawifen problemlos. Einbau ohne Lo-

ten.

Spriteganarierung.
TASWORD 464

j ceutscha Varsion]

ASPRINT 484 DM 34 -
LOGO . DM T8~
DEVPAC Azsembber DM 110~
ARTIST . DM 36~
{Zeichnen u. Spritea)

DFM DATA BASE Dt 56—

CPC- Frogramme

MANIC MINER, JET SET

WILLY e D 32~

KONG STRIKES BACK, 30-

STARSTRIKE, PY JAMARAMA,

SNOOKER, DECATHLON,

HOUSE OF USHER, MOON

BUGGY, DEFEND OR DHE u. a.
jeder Titel nur DM 28,

Discowery 1 DM 829,—
9.5 - Laufwerk, 180 kB, Metstall,
Anschilmas fir Drucker, Monitor w
Joyetick (engl. Handbuch).

Micro Command

%+ GroBe Spectrum Sommer-Aktion s

di"tronics Tastatur DM 148~
Currah Microspeech DM 88~
ZX-Lprint il DM 185~
Wi ummmemnnmzmmm-
#18B5 keina Autiriige baarbaiod wardon.
Prolistan warden } auch wiihrend

Sasee Zaif voraandt, Hrw tiir I Y,
stindnis,

U. KUNZ

Bult- vid Hisdwanewersand
Junge Hilcdan 8, 7500 Kartsrune 41
07 21/ 48 18 12 (18-20 Uhi).

Beaatelian Sia noch heta ader fordern Se Gatisksin CPC oder Specirum arc

Computer Kontakt 8/85

-CR/M u-g = Terminal anschiisftar, auch
Terminalkarte sinsteckbar

— it 3,5 Zoll Lautwerk (800

K

— Z B0 A-CPU B4 K RAM,
—2 % AS 232, 1 % B Bit Cantronice, 1 = IEC seriall

PC 800
PC 1600

1 Laufwerk) 1.398— DM
Lautwerke) 1.6868,— DM

Dis Mafie deg PG B0
Bradte 100 mm, Hdhe?‘ﬁrrm Tieda 200 mm

Waltarhin bei
o Specirum 16K 200~ DM - ZKE-p-BchuﬂdHK 348~ D
ZX Specirum B0 K 399 DM
Lista anfordern, SONDERANGEBOTE!!

Logiek Computer Syaleme - PankstaBes 49 - 09000 Berlin 85

X Spacirum 48K + Inlarface 1 + 2, Mi-
crodrive finkl. 8 Kart) + LPRINT Il + 10
Blicher 10r DM 650.— 2u werkeufen.
Frank Zaibig, ® 023527302 48 von 19
iz 20 Uhr.

programme stallen die besten Belege
der: She gind mit viel Sorgfalt und
Lishe zum Detall sntworfen und wer-
wirklicht worden.

‘Wer hat 64K-AAM der Firma Feise ge-
kauift? Wir heffen: Bitle sofort melden
beim ZX-Club-Deutschland. Pestfach
867, TOOD Stuttgart 1

THH-Sogiely informiert: Vokabeln ber-
nen=lsicht getan] Einmal eingegaben
— immer abrufbarl Was nicht gakonnt,
wird weler abgefragl! Analyse des
Fortschrittes! MAGISTER = ain Voka-
baltrainer fiir den ZX Spectrum 48K |-
Demo). Damit macht das Pauken
Spall i

@88 Achtung!l! B8 e
Vorkaute ZX Spectrum Softwars, Mur
Originala 1« vorhanden z. B. Bruce Les,
Ghostbusters, Knight Lore, Blue Max
DM 15~ oder Bata Basic, Tasvword 0,
Mastarfile, HU.A.G. ja DM 25— wwv.m.
Liste anfordern bel Franz Zedig, Hel-
becker Weg 17, 5882 Machrodi-Wib-
ngwerde, 02352/ 302 48 T

®09 WAFA-DRVE 888
flir Spectrum —neuwertig — for nur 320.—
DM zu verkaufen. AuBerdem: Waler-Ta-
pos + Programeme zum Uberiragen Tape
u Wafar. ® 07 61/44 5202, Suche Ori-
ginal-Splele
THH-Society informiert: Die Galaxis
im Kriegszustend. lhre mit herten
Strapazen verbunde Order; Durch-
dringen Sie die thdliche Sperrzons
um den faindiichen Zantralplanatsn.
MINESWEEPY - ein G4K-Kombina-
tionsépied mit PRIF fir den ZX-Spac-
trum 48H. Herausfordernde 40 Sekio-
ren,. Pogition und Punktzahl absave-
bar. Fantastische Farbeffekie. Uber-
winden Sie moderne Mechanismen
und verzwickte Minenfelider, KEmp-
fen Sle gagan dan chronlachan Ener-
glemangel. Besivgen Sie die Zelt. Ein
dt. Programm. Debei: die Story zum
H-pH Insgesamt nur 15— OM.
SF'I'.'CTH.UM KAPUTT? ULA HDM I:PLI'
RAM Ersatetaile sowis Aufristsites num
43 oger 80 K. Umnlistung 2um Profigerdt
Reparatursarvice vonfan Privat. HARD-
WARE RESET ohne Frogrammueriust,
kaufe defekle Interfaces MICRODRIVE,
Maobsert Puchis, Mark-Martef-Strafie 8,
mmmmm !-DQ'JUEQS-BDB

Sinclair Interface 2  55—DM
Buswerlngerung (Extenduer) 33~ DM
Prog. “Tookit™ {Srig.) 10.— Did

und weiteres Zubehdr von Privat zu ver-
kaufen. Bestallungfinfo an: H. Adanar,
Halnrich-Buz-Weg 4, 5000 Munchen 50,
& 088/ E123441. Beantwore jede
Anfrags!

Verkaufe ZX Spectrum (48K + viel Zu-
behér, u. a. Topsoftware [z. B. Knight
Lora, Underwuride] Preis: VB, 2
02134 /94708

Unser S.C.IUC. hat sine nous An-
schrift: 8.C.L.U.C Spectrum-Compu-
ter-info-User-Club Aeinhard Frank,
Carl-Spitzweg-Strafe 17, 7920 Hel-
danheim 5

Fiir Spectrum: Microdrive wund Intertace
1 200 DM. Light-Pen 30 DM, Inker-
faca 2 35 DM. Kempston-Joy-IF. 20
DM, DINAS Dvucker GP 100 AS 500
DM. Visda orig. Spisle preiswart zu ver-
kaufan. Tel: 04 21 /5047 33
® NMI-Backup-Card &

Mit dimser Karta kinnen Shapdaa{z_a
Alien 8, Cyclon) Programm auf Taps, Mi-
crodrive, Watadrive oder Bata-Disc set-
zen. Software komphett im Eprom. infor-
mationan: Henk Rinkens, # 00317
4546 1766, Misdarande. Prois: 125—
DM,

Eing Adresse lhres Vertravens: THH-

‘Bocisty, Thomas Hohenschue, Am

Rémerberg 21, 5180 Eschwaller. Un-
sare Startprogramme bieten wir zu ja
15~ DM [+ ovtl. NN-Gebllhran) an,
Schein beilegen oder per NN bezah-
bon. THH=-Society: thr Vartrauen in un-
mmt.
® SUPER| @ SUPER! @ SUPER @

Varkaufé Vokabelabfrageprogramm fur
Spectrum 16/48 nur 10.—DM. Bel Chri-
stian Ludger, August-Claas-5tralle 34,
4834 Harsewinkal

Fir nur 20— DM lemst Du in 2 =3 Ta-
gen Maschinensprachae. Der Kurs be-
steht aus einem Heft und siner Kas-
satte, Mur bal: Olaf Schaoh, Kemna-

Verkaute 3incialr Spectrum 48K + 1
Bachi 33 Programme fiir dan Spactrim
+ 1 Programimkassetle (5 Superpro-
gramme) tlr rur 300.— 0M (Da Kauf des
QL). Robert Kaufmann, % 06068 /7 87
Sommarfestival bel PW/MCS

Sonderaktion vom 1. 7, 1985 bis 31, B.
1885: Adventures (wolle 18K, tolle Gra-
fik]

Phantasia + Tut-Ench-Amun DM 18—
Mew Yiork + Pyramide Dad 18—
Schiob Greiffeniiau + Urwald DM 19—

5 Bretl- und Denkspisle (filr 16K):

Mapoleon + Psychotast Db 14—
Alle 8 Programme zus.; — nur DM 48,
Alle Praisa zzgl Porto'Versendk./Mh.
Bestellung oder Info (060 DV bei: PW/
MCE, Postfach 1104, 7251 Weisgach 1

Spacitrum-ROM-Routinen
Vollstindiges Vieraeichnis mit Elnsprung
acdmeszen wnd veriinderten Registen.
Erkldrung von Systemvariablen - und
Flags. Mit Edguterungen von Kalkulator
und Editor; 10.- DM {Schein/Schadk), V,
Marohn, Am Bellstiick 30, 4600y Dost-
maund 50

@88 |S0-COPY @ IS0-COPY 888
@88 EINER FUR ALLES @88
Das bisher einzige Copy-Programm,
welches z. B. Alisn B kopieren kann] Ma-
tirdich kann ISO-COPY auch elles "Nor-
malgesaveds” sogar mehr als 48K (in 2
Tellen) kopderan! Sahr komforiabsel! Inkl,
Kassatte, di. Anleitung und Poro: 20—
DM (Schein/Scheck), ©. Marchn, Schilr-

mmﬂe 41, 4600 Dortrmumd SU

Wo ght'n MINESWEEPY, wo MAGI-
STERT Keine Frage: Bel der THH-So-
\‘-‘iﬂh’nlﬂn‘llﬂ'll

Gumputer—Kuntakt
hat preisglinstige

Kleinanzeigen
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Schneider CPC 464

mﬂkmnw 10.- DM oder im
Tausch List Protected Basic. Peter
Aiehl, WiesenstraBe 12, 8087 Biitel-
bormn 2

DISCMON - Dar CPC 484 Disketion-
monitor Backup und Restore auf Kag-
satte, Anzelge von Volume-Daten,
Sektorinhalten. Grafische Darstel-
lung der Platzbelegung, Rekonstruk-
tion geldachtar Dateian, DM 45.—. Rolf
Ernst, 4166 Willich 1, Kiterstrabe 62,
#0241 54 /42 8007 nach 18 Uhr.

89 CPC @UNIDATA & CPC 989
Professionslle Datenveryaltung, Firalle
Karteikarten gesignet Etikettan- und Se-
lekdivdnsck. Dautsche Umlaute sul Ta-
atatur verfligbhar, nur Dbd 29—, ivklusive
info oder Beatellung s W. Posrach,
Biﬂun:'eq 151, 4200 Oberhausen 14
CPC 484: Stindig neus Super-Soft-
ware; J-D-Fufball mur DM 208 HI-
SOFT-Pogcal maw DM 1551 Der
COMPI-Club ist gin MuB fir CPG-Lsar.
Top-infos, Gluttrethen, billige Software,
Vemarktung  ihver  Programme und
nach vigl mehr Leistumgen| J. Haisa, Auf
der Linds 8, 5228 Relchahal

Softwars fir

S88 CPC 454 990 CPC 554 900
VARI-DATA, univers. Dataiverwaitung,
meniigestsuan, Salaktions-Druckaus-
gabe, DM 188 —Hass, PRIVAT-MAMNA-
it Analyze, Di-
gitai-Libr, usw. O 50.—Kass, DM 70
Disk. P +: 2.50 DM, Peter Christensen,
Karschensteiner Strafde 19, 2100 Ham-
burg 20

29988® DEFROTECT o0 089
Schneider CPC 484 Schneider CPC 464
Listen Sie lhre geachilizer Basic-Pro-
gramima. vVion Kessefte oder Disk, Leer-
keesatte und DM 10— (Scheln) an A,
Kuntzs, 4000 Dikssaldor! 30, Gosben-
Hrafa 18
m.l DEFHUTE-GT R ES

'I'Il' CP‘GW [ L1} CPCJ!B-I L L 1]
Computerkurs  aul dern  Bausmihof,
Wo?: T1T4 lisholen, Steinbdche 13,
War?, Jugendiiche von 10 bis 16. Wann:
29. 7. 1885 — 7. 9, 1985, jaweils 1 Wo-
che, Prals: DM 580.—, Amull Bischalf &

O7904/8811

®&& Schnelder CPC 464 aee
o einfach; Volle Kassatte herschicken,
komml mit tollen Spisten und Anwen-
derprogramemen  Zuriick! H.  Kunath,
Akarzismwag 14, 5430 Bad Hersheld
888 CPC 484 999

Gobblar (7 Block-Spisl) Kass,. 39— DM
Katander (Lini mit Drusck) 19~-DM
CEDH (Komfort. Char.-Edilorl 55— Dl
Handbuch zum CEQI 15— [

_Fluglotse (Simulationaspisll ~ 29.- DM

Newss in Arbalt, Infa und Bestalltunyg:
Frank Aefinar, im Bana 20, 2080 Pinne-
barg

® Verkaife GPC 464 mit Faromonior @
+ Zubwihar + Joystick wegen System-
wachsal filr VB 12001 Tel. 08022/
81556
Super @ Schreider CPC 464 @ Super @

& Ghoatbusters DM 45,55
® Fighter Pilot DM 36.95
@ Animated Strin Poker DM 38.95
& The Hobbit DM 57.95
® Mr. Freaz DM 13.85

Vorauekasse (Scheck) I AL Kébler, Zur
Steinplatie 8, 8544 Fittersbact:

Scheidar CPC 464: Vorkaufa: Higiht
Path 737, Der Diamant von Rabenlals,
elgengeschrisbenes Rechenprogramm,
Quickshot 2. Suche Lisung zum G
“Meszage from Andromeda”. Suche
CPC Usar im Raur Ulm, Armen Bam-
mart, Straubatrage 17, 7004 Delimen-
gingen, ab 18 Unr, ® 07305/ 7054

CPCI Naua Eh.lpumflwam Kpm‘pfﬂ
gramim niur 24— Db Super Zalchenpro-
gramim nur 28~ DM! CAD guf dem CPC:
Entwarfen Sie SCHALTPLANE auf dem
Bildschirm! | Pac-Man-Version AMON-
TILLADG nur 18~ DM Alle Praisa z2g|.
5.— DM Versandkoalen. Gratisinfo von.,
Heigs, Auf der Linde B, 5226 Reichahol
@ CPC 464 PROTECTED-LIST @
Ein Suparprogramm auf Kassette 30.—
DM in Scheck oder Schein und es giot
keine Probleme mahr mit Programman,

" dig aus Varsehan mit SAVE, P aufge-

nomimen wurden! Roll Graasl, Briigge-
mannstrafle 71, 2053 Schwarzenbok

CPC 484 @ 10 Superprogramme auf
Kaas. z. B. Rowlette, Samaral usw, 20~

DM, Schein'Scheck an; Kim Land, Uh-
lndstrabe 32, 4470 Meppen
CPC 484 @ 50 Programme auf Kass_ ga-
gen DM 40— in Schainen, keine Raub-
koplen, alles LISThar. M. Ginscha,
Postfach 5604, 8700 Wirzburg 1, kein
= vorhandan! K
Tausche CPC 4864 Software und An-
Isfiungen. Liste an: Staphan Cattau,
Pastorenkamp 8, 2841 Wagenfeld, 5
05444/ 18 11. Suche Lightpen!
@88 Schreider CPC 464 909
Verkaufe mene Original
zym Stlckprals von j& DM 20— z. B.
Fruity Frank, Manic Miner, Hunchback i)
=0231/87 13!Hiru.¢h 18 Uhr.
Suche Kontakt zu anderen CPC 464
Anwandem in Emsdetten. Markus
Rengers, = 02572 /4032
CPC 484 Nitzliche Calls, POKEs und
Tips ilber 40 Stlck auf 30 Ssiten mit
ausfihmicher Erlduterung nur DM 10.=
(Schainy oder INFO anfordam bai: Liwe
Adam, 6436 Wehrshausan, Lolsberg-
strafie 29
CPC 484 MUBICIAN — Dwr Synthesizer-
Sequencer. Korfponieren Sie bis ry 3-
stimmige synchrone Sticke mit Valu-
men- und Fraquenzhiiikurven. Einbau
des gen. Codaes in ekgena Programme
ber mitgel. MC-Aouting méglich. DM
40— Rolf Emsl, KiferstraBe 62, 4156
Willieh 1, & 021 54 /42 8907

@08 CPC 464 B0
ACHTUNG SCHOLER, ELTERN 24tach
mendigesteuartes Lefstungsmei- und
Rathulationsprogramim. Super Maska, 4
Windows, speicheri: Datum, Fach, Lah.
rar 2 Themen, Note. Ausgabe; (auch
Drucker) des akiueilen Motanschnities,
Fach, Gesamtieistungestand. info ge-
gen Frejumschlag Kassetia 29.- DM, 8.
Wieaner, Offherimer Weg 38, 8250 Lim-
burg 1

Achtiung! Achtung! Achtung!
Tausche Schnelder CPC 464 Pro-
gramme. Lists anfordern bel: Michasl
Rewsch, Fritz-Cording-Strafie 16, 2841
E@M L

Schnelder CPC 464 Software '
Ghostbusters, The Hobbit, Assem-
bler, Pascal, Top Software sh 10,-. Li-
ste gegan Freiumschiag bal:

Armin Kobler, Zur Steinplatte 3,
8544 Ritterabach

Super Soft- und Hardwara 1l
Ihren Schreider CPC 464/664
Supergiinstig
und nur vom Besten!

Superchaas nur DM 35,80

Football-Markager DM

Pinoall Wizad i
[Super

Fantasia Diamond
Decathion (10 Kampf)

NEUNEUFHEL*NEUNELFNEU

ight Lore (Elnmali
m:! o bty DM 36,90

Almn B (Supes 30-Advardure) DM 30,90
Carnbat L]lﬂxiSD—F‘hL‘r-
schraubers

Manic Miner
Surviver
Karl's Treasure Hunt
Tasword 484
Tasprint
Tascopy
Turba-Copy

Aus unserem

Hardware-Angebot

dk'tranics-Spaach

Syntheslzer nur DM 189,=
MEU NEU NEU NEU

Endllch ist er dal

HP-Soft, Th. Miiller

Hindenburg-Aliea 3
D-8240 Berchtesgaden |
Het-Line 0 86 52 /6 30 61, [

Spectrum

Eprom-
Programmer
fir 2716, 2732, 2764, 27128

om 168,—
Reparatur-Service

fir Spectrum, Spectrum
Plus und ZX 81

Haaga Software
Dipl.-Kfm. Peter Haaga
Rofistr. 4, 7080 Aalen
Tel. 073681 /61981

-Lagerhatung'dak 58,50
5P-Kuin -'I.IHFE:-:th? je 80,50
SP-Tasword/-Merge'-Print 0,50
SP-Masinrfie & MEPrn: 89,50
SP-Oemracalc 2/48K 50,50
SP-Omricale 2/Extansion a A,
SPHermpsion Bty 198,00

o “Interlecs
5 Tastali ZiB,00
SP-Digk-Discovery 1 kpl. 848,00
+ Commodore 64 Business »
Adrass & Datenvarwaltg 58.50
Kunelen & Lisf. Buchhitg. nou

R o
| FIBL-Datew Brrakimen 1¢B,£I.‘|

##+ Spectrum-Business ses

SP-Datenmanages/Cartr, 94,00
SP-Seatistik 1/ 48,50

VIZAWRITE, VIZASTAH, MULTIPLAN
Kataog DM 3.~ in Bristmsarken
o Cormp. angeban) :
Fa. Lilcker/EDV
in der Eisanbach 37, &270 kdstein

Apple
illnEnElh:mH COREr. 598
Apmbg 11T -n-u:h.lnm TIAE. -
TEIE-Term. Kommunii.Sofrw. 178
Schneider CPC
¥ sk 108r Pock 148,
- w2 118
ullnlliu Bruckarkabsl [
Tasword S84 devtech TS
Tasprit 464 dewrtsch .-
Tascopy 464 deuteh m
ITelelsmmuniaktions foftware
milt interfocakobel 128.-
Sinclair &I..
Advanced USEr 8-
0L Gl g R TFSE.-
PorallekOryckerinter?. 178,
CET Dish-Controfer a8a.-
Frinterkabel ¥ 253 an.-
MeAirsFkaEe monochram .-
a9 -
Assembiarcanr e
Filan tchoch B
Superigrite Cederatar ::_—
=
Arec Fedar Cantrolier 39.-
Sincl. Spectrum
2 1 Dlisc, lm Tr. mit Batocontr.
oEE. -
Micradrive Cartridge .-
Gpus Dhiketiwvnstation THE.-
Spectrum 84 K ¥EE.-
Spectrum Plus [
Interfoce 1 179
X Lprint il :“H
DopReinort Joystick-inters. "m
FEE-INCerfOCe -
programmi, —
= Varkingerengskob. .
Lightpen Ok Tronics .-
i Cortridge Avthawahrbos .-
Micro Epeech Sprachaves. 118
DK 'Tronics Keyh_10er@i, - 148
Sogo L) Tag.-
Low Frofiie Xeys. Iogr Bl l::_
ortgdnal r .
HisoF Pascol .-
FiSoFt € Compiler &.
omnicale devtach .-
BEta Basic 1.8 b1 A

Tele-Tarmined 100
STalnkammunihotlans-£atwiare
m ivebiiweh  Sl.-
Commodore C64
sEsch Hoola-
Pad SofHhware 128.-
SHeren-Pud Crofinhoblett 3|y
SM TEEE THXTVEFarsety. 9.
Muitigan v. Microsof 228
Flight Simulatien 0 9.
Trillvm Adwventeres Ta
Evreko Adventure

Sh 19.-
Monitorstander schwenichbar 59
'I"ﬂlll 12.-

Flexlgins 8-

I.iltﬂ anfordern!

1ire B Py RUCDOMD Und RECKUMSomiag
A5 Versand muzigl Machriahme D8 A0 B
IOrASSCELE partofrest

MCL - Lietzenburger Str.
90, 1000 Berlin 15, Tele-
fon 030 / 882 65 90

"Der-Billich-Macher”
T
=)
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Seit langem fiihrend bei Schneider Hard- und Software

VALC-Computershop Z5-Soft Microtrading
4 Postfach 2361
B230 Heichanhall B240 Eﬂﬂnﬁgadan
Tel. 0B651/6687 73 Tel. 036522691 -8 11 99 (Privat)

RS5232 Schnittstalle
VALCOM1 DM 249,00
Kopplersoftwana

MODEM | DM 74,80
Akustikkoppler

DATAPHOM s X1d DR 208,00
KOMPLETTANGEBOT
batrisbsherait  nur OM 588,00
dk'tranics Light Pen DM 89,00

HARD- UND SOFTWARE FUR DEN CPC 464/664

Fordemn Sie gleich don Z5-Soft Gratiskatalog anll!
Hiindlaranfragen arwiinschit!

Sahr groBes Soft- und Hardware
Sortiment,

Unglaublich ginstige Praise,
Visle Sonderangebote.

Standlg Neuhaitan.

Mur hochwertige Produkte.
Interessants Handlerkonditionsn.
Schneliversand

[+ mm

Devpac 52
Schneider Spectrum . =5
; 48 DM
- <imtarf. 1150&“! Gift from tha Gods: gm

Fge;rmum 2 DM  progr Joyst.
i 28 DM Speichersne. 48K 106 0M  Basebsl 28 DM
2 e 0er Block 158 DM mm gﬁ
il J5DM  Tasten,

s &0 D Llp-ntm BE DM  Air Wl 28 DM
Sraciker 280M Alion 8 3008 Docsthlon 38 DM
Tagwond 464 G5 DM Booty 12DM  Everyone's s Wally  38DM
Techmican Ted SADM Druce Lee 200M  Knight Lore 38 M
Becattion 35DM  Hunchback SEDM  Monty sinnooend 28 0DM
Match Day 28 DM mwm 2AD0M  MNight Gunnar 28 D
Sy Teal 35 DM over Moscow  30DM  Psyiron 320M
FArgat Hawk A5DM  Sirp Poker 2BDM  Doomdarks Ravenge 3A0DM
The Hobbit 45 DM Technican Ted 240M  Jterion ! 32 O
Sheriock A48 DM A0DM Lords of Midright  380M
320M 28 DM

Versand innerhalb
24 Stunden!!!

BrandheiBe Software aus
den USA und ENGLAND:

C 64 (cacs)

Alrwalt DM 39.00
Elite: DM 88.00
A View to kill DM 49.00
Rocky Homor Show DM 39.00
Exploding Fist DM 39.00
Jump Jat DM 38.00

Schutzhaube fir C 64 (Pleod) nur DM 19.80

S

Computer Kontakt 9/85

88

COMPUTER-SHOP
— FACHBERATLING —

GFG 464 Cass)

IJHHIII
DM 45.00
DM 35.00
DA 35.00
DM 35,00

Gﬂlaxiam

Knight Lore
Decathion

Kong strikes back
Strip Pokear

Inhaber: -
M.Haf & R. Langhammer |GdbH)

Hauptsir. 12, 8307 Kinigsbrunn
Tal. 08231/31850

NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU

Minimale Zugrifiszeiten

® o N oW ¥ E

Schneider CPC 464/664
CPC-Computer Dictionary
{Deutsch/Englisches Computer -Wirtarbuch-}

Uber 20.000 (Zwanzigtausend) gespeicherte Vokabein
Uber 10.000(Zehntausend) Stichwiérter

Individuell erweiterbar durch sigene Eingaben

Kein langes Suchen mehr im od. nach dem Wirterbuch
Eine echts Hilfe in SCHULE und BERUF

Liefarbar auf 3" Diskette (.25 vorsionin votesamg)  nUF DM 69,90

23-SOFT Microtrading

Pastfach 2361, Biro! r%
8240 Barchtesgaden, Tal, 0BA52 /26 81— 51198 (Privat)

Clech den Gratis Komplett-Katalog sniordem... Hindleranfragen erwinschil

@0® CPC 464 888 CPC 454 899
Zuverkaufen: Farbmonitor, Joystick, Li-
feritur, viel Software. Gegen Hichstan-
gebot. & 04451 /5218

#8988 CMC-Soft presants @8

D. THOMPSON DECATHLON neu aus
England fiir fren CPC 464, sin Supar-
spisd, Kassette flr nur 30.-. Spisle-
sammiung, dber 70 kB, 10 Games nur
30— DM, (Kassette oder 3" Disk), Super-
schach gegen den CPC 20— DM Kas-
satte, Roland on thae Aopes 25— DM
Kaseetta. Machan Sie mehr aus [hrem
CPC 484! Christoph Marksteines, Bakhn-
hofstraie 16, 8122 Panzbarg

Wir verkauen sinan Akustikkoppler Da-
tafon 3 21 D mit Commodore Interface
und Software, Original verpackt fir [
350.-. Interessenten malden sich bitte
bl uns im Vierlag {Redaktion)
VG 20 Topgames. Z. B. Flugaimulato-
ren, Phinix, Hyper Olympic, Ski, usw.
Ralf Kiinke, Unbér Langacheld 8, 5800
Hagen 8

08 VC 20 e
erkaufe: VO 20 + Detasette + J227
KM*W"’MMEI.IH
filr nur 350.— DM. Ab 22. 7. nach 18 Uhr
bel P. Ludolph moidan @ 0527/
332552

CPC 484: Wir verkaufen nicht nur Su-
per-Software und kinnen Sie vor denm
Hauf beratan, wir bringan awch regaelma-
Big Clubirtos mit Listings, Tips + Tricks,
Buchkritikan uv.m. Halbjahresheitrag
nach wia vor nur 20.= Dl COMP-Club-
Zentrale, Jorg Helas, Auf der Linde B,
5226 Reichshof

ACHTUNG GPC- + FUSSBALLFAEAKS
Liga-Mansger: jede Liga mit bis zu 20
Mannschaften, aktuelier Tabellenstand,
jader Spieltag abrufbar. Fir nur 15,- DM
(Schping] wvon Thomas Drige, Hohen-
zollemstr. 18, 4700 Harmm
Ovriginalsofitware: Masterchess 40,
DM = Star Commanda 20, - DM von Tha-
mag Drdge, Hohenzollarmstr. = 18,
4700 Hamm

CPC 464 Proqnmrne auf Kasastie und
Diskatte! SP=12 gule Spislprogr.,
ANW=8 guia Anwanderprogr, — Kaina

_Raubkoplen — j& Kassette 30.- DM, js

Diskatie 40 - DM, Scheine/Schack oder
Poslscheck  Hamburg  325T72-201.
H. J. Behrendl, Mamensberg 2.
2300 Flénsburg

VC 20, C 64

Sucha filir den VC 20 sins BK der 16K
Erweiterung. © 02552/7277, Ralf
MMH.WWE
288 C16 C 116 Software 888
Gule Splel- und  Anwendungspeo-
gramme fir G16. Liste gegen Rick-
porto bael D. Bethke, Ritterstrafie 37,
Eﬂﬂ]EniHmﬂL!HhEH?&W
08 Commodone 18116; l'“
Wir haben de Programme, dée Sia su-
chenl Arcade/Adventure/Strategla. In-
fom: bai; Andreas Bachler, Blicherstratie
24, 4200 Bocholt W
&8 Commedone Chib Linssmburg @48
Der Club mit der eigenen Jeitung.
Inf gegen Rlckporta bei:
s CCLeSCCLOSCCL &8
14, Val a3 Romaing, L-8749 Bridel

G116 C16 Pus4®
Supersoftwars verkauft und tauscht
Thomas Harscheldt, Hibben 51, 5650
Sofingan 1, @02 1271 BT 29 odes Diaber
Bethke, Ritteratralle 37, 5650 Solingen
1.2 0212/47580
C B4 Sucha ginstios Datasatta bis 30.-
D fdefitet]. B Nisbergall, Alemanmnen-

straBe 13, 7407 Rottenburg 15, &
074 57 /85 46. Dringend!!

VC-200 VC-201 VC-200 WC-200 Vo-30l
Varksufe VC-20 Progr. sl HKassatbel
EV-8K-16K! Teuschparines gesucht!ll
Top Games rum SUPER-PREIS (keing
Raubkopie) B0 Spieke u. Progr. fir O
20,= {GV-8K-16K) evil. noch piinstiger!
Bei Barmnd Palzer, Deichstr, 21, 5138
Verk. Anleitungen + Adventure-Aufids.
z.B. Flight I, Ghosth., Hulk, Blue Max,
Bam/MPeciter, Mask of Sun, Asylum,
uSw. Schreibt an:

R Zimmerbausr, Hohérschwangau-
platz 28, 8000 Minchen 90, Ich beant-
worte jeden Briaf 100%ig. Bfta A0 PL
Brigtm. itlr Porto baileg.

Stesge um: Vierkauts dechalh "Des oi-
gantlishe Handbuch” siene 64'er 6/85,
8. 15 "Allae Gber den CB4" noch ladan-
e werpackt flr 38 DM statt 55 DM @9
Tel. 07246/ 134088

SUGHE: Modubaxpander 3 coer Blach
gebraucht, |5t sehr wichtigl SUCHE Mo-
dull Text- und Dateiverwaltung. SUCHE
Komtaxt 7u Selkosha GP-550 A-USER!
M. Orf, Birkenalles 34, 0-3507 Baura-
tal 1! Tel 05 61/ 49 79300

Commodors 16/118:

Wir haben die Programma, dia Sie su-
chen! Arcada/fdveniure/Sirategie. n-
fos bed: Andreas Bachier, BlichesstraBs
24, 4790 Bocholl Bt
Suche atten Pet oder Terminalgenduse
btz DM 100.— oder tauscha gagen Pro-
grawrme O B4 + Y0 20, Meldat Euch un-
ter @ 07232/81504

Supermodem filr. C 64

300/800/1 200 Baud. Abhaben und wih-
len. AnschiuBfertiy im Gehaisa 2um M
nipreis von DM 380.— & 040/25270
oder ab 18 Liw 25061 25
Buche guterhshens Floppy 1541 for
B4 tm Preds von 150— bizs 200— Dk
Angebote an: Jrgen Trautmann, Am
Sonnenbarg 23, 6101 Peichelshwn.,
Angebota nur mit 8 schicken!
CB4-Fissensammiung:  Pokes,  Tips,
Tricks... Routinen... — alles auf sinen
Biick! Umfangreiche Lista fir nor 10—
D! Koch, Krausenstrala 55, 3000 Han-
nover 1 ;
Mysterious House — das neus Superad-
vartura fir Ihren C 64! Halfen Sie dam
amen Geapensi, die Schitze eeiner
Vorfahren zu finden! Sofort bestesien
Kassatia nur 10—~ OM, Disk nur 15.— D
Sotort beswellen bei: A FRolils, Rehm-
giraBe 11, 2303 Ohrwege . Nur Vor-
160 Pokes nur 10.— DM + Rickporto
(080 DM)! Resettasier nur &.— DM/AB.~
DM/ 0.~ DM ja Port! Schnells Badie-
niing! Bed: Jorg LEffler, Potenberg-
strafie 11, 7053 Kernan

den G4, Insbesondera einen biligen
Drucker. Auferdam Software, Angebote
bitte pur aus Berlin, da ich die Sachen
v dharm Kauf ausprobbanen will M, Bau-
ranin, Alvenslsbenstraiie 20, 1000 Ber-
lin 30




R i
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KLEINANZEIGEN &

8 CB4 @ Top-Software 8 CE4 @
Z. B 20 MC-Spigle auf Diskette 30~
DM, AdreByverwaltung 20.— OM und viela
Tips! Ausfihriche Liste gegan 0.80 OM
an Reginald Scholz, KalsarstraBe 15b,
5000 Kiln 90

Bérsenprogramma fir C64. Charls,
glsitands Schnitte stec. Gratisinfe B,
Pohl, Scheuernweg &, 7518 Bretten

€ 64 Etatplan iiir chs private Fiananzver-
waltung. 9 Elnrahemne + 26 Ausgabe Po-
sitionen, Datenauegabe suf Bids, o. Dr.
Dateniap. auf Disk. Programm mit Anlel-
tung auf Disk + pers. Zugangscode D
25~ Bar, Scheck o, Posigiro Hannower
Mr: 361802-309, M. Bormann, Wohi-
denbengstrafie 10, 3201 Halle 7

Biirsa — Das Spéel ftr C 64 — Machen Sle
aus DM 10000, DM 1 000 0001 Ein Spiel
filr Makier, Spatoylarten, Miliondre und
aolche, die es werdsn wollenl Sie kin-
nesn wahrend cem Spial ain Infoblatt,
Kumse + Finanzstand mit Obersicht an-
fordern! Versuchen Sie's! Disk-Kass, +
DM 10.- an L. Spranger, Drossehweg
13, B240 Kinigsteln, # ; Morntag 17-20
Uhr, Mittwocoh 15.30 — 1745 Uhr,
061 T4/ 87T

uniummnm 18 Ubr,

5 Pomos far mur 10.- M + Rilckporto
und Datentriger (Kassette oder Dia-
katte] bakommnt thr bei: ERRORSOFT,

808 CEd + B-G‘hl"tﬁdﬂ' ‘o

Grafikausgabe. Info gegen ROckporto;
Digter Frohnapfel, ¥ 041 31 /4 9880,
2120 Liineburg, Rittersiraie 54

®80 Commodore 64 998
Die Diskstts zum Handbuch! Fast 50
Programme, |auiiiig und fehierfnel DM
10~ Kostenbalailigung und adréssiar-
ten Rlckumschiag an Hars Blanken-
feidl, Manteuffelsirale 67, 1000 Beardin
36. Stichwort "Handbuch” angeben!
C62: Ober 180 Pokes for @inan Haufen
Games + Lbsung lor Enchanter. Kontos
bel Ghostbusters (320900 §) odar i
Anfiinger das "Lerne Basic” Haft. Alles
nur 10— DL 28 D69/ 65 52 48. Ruf dach
mal anl {Mailbaxan-Nummern sind such
dap
Sensationall! 170 Superpokes fir nur
10~ DM Liste gegen Frelumschiag
bai Roland Kosizer, Siediungssirabe
?,Hﬂé_?ﬂhﬂni
Tausche G 64 Programme auf Disk odar
Tape! Tauschlisten bitte an: wan Tan,
Hauptstrafe 80, 4455 Wistmarschen 1
Verkeufe Ascom Alustickoppler filir
€ 64 anschiubfertig mit Software und
FTZ-Nummer fir nur 188~ DM, =
07232/81504 ab 18 Uhr,

@8 TAE FIT 88 Univers. Tabellenbe-
rachnungsprogr. fin mas 7 Sek,) v dan
Ced, Anwendung fiir belistig viels Li-
gen, komfortable Eingabe, ideal z.
Bpartvaraattung. Info: B0 PY. Liwe Nut-
telmann, Mihlesstr. 29, 2933 Jaoe 2.
Hallo €84 — - ich tippa Lhallnga fir 2
Plg/Zeiel!! Holmann, Mommsanstr, 14,
4300 Essen 1, Tel. 0201/ 732668 oder
Mailbox.

C 64 Dotamat, Profimat — neusste Vers.
J& 50.~, DATASETTE 35.-, Disk. Kasten
25.-, DB-Buch fiir Technikwizzersch.
20~ Prog. in Ass. 6502 30- Tel
0BT 1241

® C 64 @ Datensiar @ VG 208
Mit Datenstar kinnen Sie Kundan-, W-
dac-, Schallplatien-, AdraB-, Lagenda-
telen usw. verwalten! Das Programm ist
menigesteuart und sehr bedienungs-
freundiich, nicht ruletst durch eing 18-
seltigell) deutsche Amleltung. Es stehen
Routinen wie: einzelna Datan suchan,
auf Drucker ausgeben, sortieran, usw.
our Verfiigung? Mil ginem VG20 = 3K
kinnan Sle 70 Datersdtze vararhaitan,
mit 16K baraite TOO und mit dam C 64
sogar 2200 Deses Spitranprogramm
kioeten inkl. Disketie « Handbuch + Porto
+ Verpackung nur DM 39, Computer-
typ angeben wd heuts noch bestallen
b Harimut Weber, Hesmann-Poppe-
Btrafle 38, 7420 Heidenheim.

@ C 584 @ Datenstar @ VC 200

@89 Siche C64 008

Hauptstrabie 163, 4224 Hilnoe 1

AL 17.00Uhr: 020337782 74

C 64 + Datasstta + Rekorder-Imerdane +
Fased-Schalter + Degvtsches Handbuch
+. Data-Beckar-Buch + Chip-Spazial-
Buch + ca. 200 Programme filr 900,
DM VB zu verkaufen, 88 02 01/36 7373
eOFUeDFl e F) @#DFD @
Individualle Mailboxsoftware und Termi-

- nalprogramime, Hard- und Soltware, auf

Wunach alles fir C64, Groe Informa-
tionssammiumg zum Thema DFD wer-
handan. Wenn Sie fregen haben, dann
warsdien Sk sich an uns WIKD Hard- und
Soltware, T530 Plorzheim, # 07232/
81504, Schalmenturmstrabe 4
Suche G 84 + Dalasette. Angebote an
Ingo Ditges, Heiligenstock 40, 5060
Bargisch Gladbach, = 02202/
3 67 85. Zahla bis zu DM 250
V9909 Achtung! seeee

Wer tauscht Spiela fir den CB47 Mur
Dighetie. Lista an Lothar Farste, Sucy-
strafis 5. 7120 Bietighsim, W& 07142/
55408

Tausche C64 : Dalasetta gegen sine
Colour-Genie  Floppy. Zuschriften an
H. Duszynski, BGM.-Streithe=Str 2,
7812 Oberhausen @GSEILTH 886

DATADAESS 64 - Die professionalia
Adressverwaltung flir den C64. Mif
Schnittstalie ru Text 64, Versaltat 1500
Adressan, einfache Bedianung, voll me-
nigestevert. Diskette und Handbuch
nwr DM 50— Gratis-Info: Jochen Alhby-
sar, Lichtenvoorder Strafe 3, 4044
Kaarst 2, # 02101 /518330, ab 18
Uhr.

Die neue C-64-Dimension
PP Modul 90 444

' * C-64 - Einbauplatine — ersetzt 14 herkémmliche Eprom-Platinen.
B * ROM-Bereich wird um 144 KB erweitert.

* Programme von beliebiger Léinge sofort im Speicher.

* Gesamter Adress- und Datenbus voll gepuffert.

* Steckplétze fiir 4 verschiedene Betriebssysteme.

* Gesamter Bereich kann softwareméBig gesteuert werden.
; * Keine Lotarbeiten, Einbau auch vom Laien problemilos maglich,

Kellermann Computer-Shop
Konrad-Adenauer-Platz 30
4030 Ratingen4, 202102/33918

weltere C-64 Exkiusiv-Produkte:
Modul — 6: bis 128 Block — Programme sofort im Speicher DM 85—
4 Lightpen: sofort einsatzbereit mit Software DM 69,—
Akustikkoppler: im Geh&use mit Treiber — Software DM 189 — DM

Gratiskatalog anfordern! Hindleranfragen erwlinscht.

Computertechnik Z. Zaporowski
Vinckestrale 4

5800 Hagen 1, & 02331/14344
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Brandheaife Knillerpraise : Kontakt 9/85
Ti-99/4 A = Computer
Woduaxpander 3-fach 126 -
i A-Tach 255 Verkaufe C84-System: CB4 + VWC20 +
vi S ST 25| Floppy + Datasette - Druckes + Farbma-
ki Car Vars, Attack a0 fbor = Eprommer + Joysalicks + Spisle
i ﬁnim.m.mmmn E 45.- F‘rggfarnme-rﬁ" > r+F'I ;_'_ :
! Espia, Deferder, D Ly - | Comal + S. Basic kpl. VB 2500 DMII
Rk rogws, Trous. 1 % e | Tel @7 16772
! Rt M e Verkaufe meinen Drucker CPBOX.
i + " an Farcware + Moculen! m“'"m&ﬂ-“ﬁ“hﬂdm‘
.14- %I;I;Ih:hr : e nutzt, noch volle Garantle, anschiufl-
CPYL: 464 mit Grimmnoriior 25 | tertlgan C 54 fir T50 DM (NP 895 DM).
1 by i s . TehO7246/%340 -
¥ s FOCBOFT : 1118.- 2098 ACHTUNG s088®
e & FX BO= T Suche "Print-Shop" i ancers Gealik-
4 Commodora Prg's auf Dizk fir C64.
e e Y i 115 | Danisl Breitanbach, Friz-Steinhaus-
i Drcher MRS A00 A98.- ¢ MPE 802 E09.- Waqg 15, 4830 Gitarsioh
3 “PEBW;:;!': J EX-B4 }ﬂ e e o e e
F 1520 5.
1::* o sz10 Texas Instruments
| . "ﬁ;:ﬂ h e E .:-“WM.;}E_[:M
chl:ﬂm'llal 113 Donkiay Kang G- DM
it -+ FOLADFT = 278
o, ”:“udaﬂ = i ﬁg Statiatik EI}.—E:
Stamhucker 5G 10 + Gifidntertace 114 | Konsole 150.-
2:“"*":‘3 g 8- 1 A Kindiger, Ellerbeisrweg 117, 2084
mﬂ?&mmnm = A, ﬁHl"I’ﬂﬂ'ﬂ
Diskettan Suche Maodue fir TI B9/4A Tunnels of
5147 Skotch 3M 5500 11@% ‘ﬁ: Doom, Jungle Hunt, Pole Poeition). Tau-

sche oder verkaude Buchungsjoumal,
suche Sprachaynthesizer (50, Thomas
Hattewmann, Kelterring 1, 6057 Diatzan-
bach 2, % 06074/2 3405

Atarl
600 L 188.- J BOOXL 3d8.-
Flopgy 1050 539~ 7 1303E 568.-

mmmﬁﬁmmm-mmﬁ
¥ Michetiig

Py 8.0, o1 S8® T 90044 EXT. @8
m‘?.E‘.m O ﬁm“m Fn Superspiel in X-Basic. Nur fir Er-
b i wachsene! Bitte Alter angeben. Top-
CSV RIEGERT Sound '+ Grafik, Es wird Sie amisiensn.

Gchioiholsir, & 7324 Aechberghesmsen
Talo (071 ST 52888

Preishit inkl. Kassette Porio und info-
programm fur DM 70~ &8 80.~ in Um-
schiag an T. Karbach, Remscheider-
strafe 18, 5650 Solingan 1 ;

Achtung TI-Freunde und Emsteiger! Vier-
kKaute mein ges, Ti-Equipment. Konsole
E84A) @ T-Rakorder + Kabel + Joy-
aiicks @ Sprachsynthesizer @ Ex-Basic
+ Manusl + Software @ hindmem + Soft-
ware + 2 dit. Handbiicher @ Parsec
Auch eirmaln zu haban: Preis VB. E
Glnther, #0228/ 4523 33 ab 18 Uhr.

S89 T195/44 EXT 8@
Jetrt kbnmen See lhren Taschenrechner

S

® Deutsches Handbuch
: zur DFU mit dem

il T 99/4A 19,80
' Endlich klar sehen, wig der
i Terminal Emulator Il funktic-
i niert, incl.Sprachausgabe.

i ® Tl-intern 38~ | verpessen. St komfortables mentioe-
-y Ein MuB fir jeden Maschi- steuertes Had'lanpmgrua:ﬂn. 2:\:“ ;;
f [ nenprogrammierer. D85 | 150, ntmschiag an . Karbach, Rem.
Uk kﬂn‘plaﬂa Eatflahssyst&m ?ﬁ'wﬁmﬂ1s.mmw:’1
des TI 9944 in threr Hand. S99 T 90/4A EXT. 88
® Logo 19,80 Achiung: Grafik-Derno mur 10r Erwach-
Das dal.l-ts{:h& Handbuch zu seng. Bitte Aller angeoen. Lachen Sie
Logo. Die Programmier geme? Dann stecken Se DM 5~ 65
eprache nicht nur fir Kinder | 40— in Umechiag an Torsten Karbach,
ausfihriich beschrieben. Remscheider Str. 18, 5850 Solngen 1
TI 99edh, 180 D, ExBox mit Floppy
® MSX Game, Tips, 1200~ OM, Assarmbiler 150~ DM, ExBa-
Utilities 34,80 |  aic 200 DM, Module vor 30— DM bis

Das Buch fur alke MSX-Usar.
Brandhail. Mit tollen Spie-
| lenund Tips. Ein Buch vom
l Fachmann fiir den Lizer,

80~ DM, Drucker GP 50 A 350.— DM
und EM D21 270- DM, BASF Floppy
350,- DM, Joystick Texas 50.—DM, Joy-
gtick ATARI 30— DM Bicher 5t 25.-
DM, Sprachesynthesizer 120.— DM, Rek -
Kabel 20~ DM, Minimem 200-— DM,
RGB Monitor 500- DM. = D&9/
a11722
®8® Achiung Ti-Fans 8848

Ich habe dia Supersoftwara fir den T
SIEAA, Massethen mit 5-15 Program-
men, ab 15~ DM z. B. Crazy House,
Sirip Poker, Mulitplay etc. Listen gratis
bei J. Bronnimann, Ausmatisirabe 5,
CH-4132 Muttenz, % 061/610285.
Habe auch noch diverse Hardware zu
varkauban,

Tha best Programs for your T1 S9/4A 2
B, Bouncear, D. Kong, Grazy Kong, Flug-
simulatos =11, The Dark Legion, Sk,
Ohympia, FG 304, Force 1, Snakea, Cir-
cug, 2084, Lite, Hobbit usw. Tl oder Ext.
Basic. TI: Forever Young Programme
singd sehr biligl Info; Rickporfo. M.
Brigger. Bahnstrafe &4, 5608 Reada-
vorrwald

Tl 99/4A mit fast allem Zubshor! Ver-
kaufe nur komplett! FP 2000.—- DM. 5
053 41/2605 70, Carsten Fricke

Verkaida ﬁﬂfﬂmﬂmﬂ{l B ex-
tarne Spaicherersaiterung) fir 650
O + Versand, {Meuw. (Der 1400.— DM
Sebastian Born, 8 063/ 535683, ab 19
Ukr. Micht eénzein!

Verkaufs: TI99/44 + Exl-Basic + Fek.-
Kabel + Joystick-Adapter = 400~ DM
{VE¥ Ingo Miynar, LinckensstraBe 70,
4400 hMUnster-Hittrup, # 02501/7382
Tl 89/aA Anwender-Software wic Datel-
varwalung, Bundesga, Kegelcub,
Spodranglisten, Gewichtskontrolle,
KFZ-Kosten, atc. 4 Programme auf Kas-
ssite + Programmiiating + awaflihribchen
Ertiivterungen D 30— inkl, Porto und
Verpackung. RA.. Bitter, 8633 Hostan-
bach, Hirchenweg 11, ® 06834/
47752

T 55%4A, Box, 32K, Speechsyn., Quesn-
Data-Drucker, Assambler, Forth, Ex-Ba-
sic. Viele Module und Software « origi-
nales Desk-Systam mit Contr, fir zusam-
man 3000~ DM v werkaufen. Frank
Zwatz, SchitrenstraBa 33, 1000 Bearlin
41, % 030/834 2088
Verkaute T1 99v4A 200.— D, Ex-Basic +
Referenzbach 200.— DM, § Module zws-
schan 10— und 40— DM, Original-Joy-
stick 40.= DM, ek -Kabal 20 DM, 7
Blicher bis 25.~ DM Unier N-Prals (z. B.
Spezial |+ 10+ TI99%4A Intam) Prog. aul
Kaasette und... Alle Tefle in 1A Zustand.
02651 (12 04, ab 18 Uhr.
Verkaufe fir TI: Mini ﬁmmﬂlﬁﬁam-
zaa/alle Adventuraidoonsweaper/inva-
ocereTombalone  City/Schachmelster’
FParsac/Moon  Patrol/GhisholmirallBa-
eic fiir Anfinger/Markating P.SpielMea-
tecr W/Star Treck/Olgies — Alle Pralse
VHB. Preisvorsteliungen bithe an: Th:
Rauer, Bealstrabe 64, 4802 Bad Salrui-
ey 1
Thenmo-Drucker und Agrarsoftware
fibr Tl 80/4A gesucht. Zuschriften un-
ter Chiffre 100,
Fir T1 95/4A UCSD-Pascal Software zu
verkaufen: PHDS064 Assamblar-Linker
original verpackt — neu. Press: VB fir TI
SA59 Modue = Liberalur gu verkawlen.
® 0TE64 /4822 |hur 5a./50.)
Tl 95¢4A + Kass -Rek. + Kabel + Color-
T fiir 900, - DM oder auch einzeln. Tl
200.~ DM, Kass.-Rek. fiir 150, TV fir
600~ DM, Arna Zimmarrnann, Postiach
122, 6087 Bitielbom 1
Ein echtes neuee deutschaprachiges
Grafsadventura 10r den TI 98/4A In Ti-
Basic, anch andera Spisla und Anwen-
derprogramme. Info bei: W. - Miskens,
Kranenburger StraBe 224, 41&}'301::11 B
SO0 T 35/44 Adventure BOS
Higr ist das FANTASY ADVENTURE
CAFFAY fir den TI. Die meisberhafle
Grafilk und das Spesigeschehen wird
auch SIE STUNDEM FESSELM. DELT-
SCHE FASSUMNG. Info gegen 1.- DM
bai: POWER SOFT Postf. 31, 4178 Ka-
velaer

Tolll! Jatzt gibt's fur sinen bescheidensn
Unkostenbeitrag von 2 DMFR  den
e Fe-Soft-Katalog! (20 Seitent) Es
lohirt sich garantien!! Oberzeugen Sie
sich von unserem Angebot selbstl] Den
Katalog gibt's bei: Daniel Paiar, Hufi-
oggsir. 31, CH-B400 Winterthur. Hol
lime: (152 ¢ 26 60 45 B8

stenbeitrag von 2,- OM bai: D. Paiar,
Hulfteggstrae 31, CH-8400 Winter-
thur !

Verk. Tl 99/44 Ext. Basic. deut. Handb,,
Joyst., Aec. m. Kab., Mod. Deten u.
Analyse, ext. R3232, Dvucker Epson 22,
viels Progr. 0. Kas., div. Literatur, D
1300,- ewant. auch sinzeln, pemoniiche
Anlisterung bis 100 km. E. Wiegel,
Righistr. &, B500 Mimbseng 20,
Verkaufe: X-Basic Modul (150 DM), Joy-
sticks {40 DM}, Sprachsynth, {30 DM}
und meina gesamia Progammsamim-
Iy, Darunter Ghostbusters 14l und
300 andare Prograrmme fir 30 DM (85 %
¥B). -|. Kreuzer, Troppawer Str. 2242,
T120 Bietigheim {BROL
®O0T42/64321

Tl-Konsole 150,-; Ex. Box mit Fiopoy
1000, -; Modarm 200,-; Assambl, 130,
AGE Farbmonitor 500,-; Sprachsynt
120 -; Module 20.- his 50,-; Joysticks Te-
was 40,~ Buchhaltung 100, -; Datenverw,
50,-; 3-fach Expandar 100.-; Leerbox
-300,-; Blicher 51, 20,-; Pargec 30, LS,
Spielmodule 45, Atari Module 50,<
Rec.-Kabel 20-; Grafiktablean 180,-;
Spekinum 45K 200~ Tel. 063/3117 22
Biate Prgm. In Tl und Ex.-Basic an!
Infio sut Kasselte gegen 5 DM. Peter
Tessmann, Johannesstr. 2T, 4050
Miinchengladbach 1

® TH3944 @ Suche total defekie
29er, zahie 10-15 DM jo nach Zustandl!
Mehme auch defekte Peripheriell
Zahle bel Ph natlrlich mehrl! Fordem
Sie die Preisliste "DEFEMT" an? M.
Rohrmoser, Metzscheweg 18, 4300 Es-
sen 14 @ Rickporto beilegan!! @
Verkaufa T1 93/44 + Ext. Basic + Sprach-
syniheaizer + Rekonder + Kabel + 4 Bi-
cher + 3 Speimodule + Schachmodul +
Tl Joysticks + Software. Alles zumam-
men 550 DM VE. B 0228/81.31

F. MONN

TI 99/4A — Talsche Programime in T +
Ex! Tausche und verkaufe such Moduie,
Meldat Euch mit Riickporto bei: Stefan
Krings, Hrsestrafie 25, 4300 Essen 11,
20201 /660984

Ti-Club: Wir drscken Listings van lhren
Programmen! Kassette + Geld an unsl
Wir entfermen Listschutz. Ja Programm
4.~ DM. Hassette + Geld an: T-Club,
Matthias Orf, Birkenales 34, D-3507
Baunatal 1. Bei Fragen @ 0561/
43 7980

Hallo T B8/4A Besitzer! Ungllckiich,
wail Sia in noch kainem vaminftigsn Ti-
Cluy ging? Dag kinnen She ganz schinell
dndem! im Monstervision Club gibt es
monatich ain 32-seitiges Magazin und
es wird kein Clubbeitrag erhoben! LaBt
Euch das Gratig-infoblatt schicken!
Monstervislon Club, Ussener Ring 30,
2B0OT Bchim

:E_-v-'.r.':
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Verlaufe TRL99/44  Komplettsystam,
Peri-Box, 32K, RS 232, Contr., Disk-
Laufwerk, E/A, Ex-Basic, div. Moduie,
ca_ B0 Disketten und Lieratur. VB 2300,-
DM, B. Leboranowlisch, Edward-
Hirsch-5tr. 17, 7107 Mackarsulm 2, Tel,
07132/37608

32 K-Speichererweilerung v
ATRONIC % Jahr st fiir 280 DM zu

Ti-Konsals + 32 K-Specheranwaltarung
+ Extendad-Basic + Kapsattenrasarder
+ Rassetterwacorderkabel + Joystick-
Adapter + Handbuwch + Tips & Tricks +8
Ausgaban “TI-Revue” +T1 Leamning-
Canter Buch flir 70D DM zu verkautan
Michasl  Hith, Scheldestraie 3,
B000 Frankfurt 1

Verkaufe Blichar + 3 Moduls (Ortiheilio,
Video-Gamas |i, Miner 20499r) + Sant-
ware fiir den TI-08MA: Info ab 15 Uhr
uﬁlﬂ-! 02 31./4602 B

ﬂaxﬂuﬂprhafmunhwta GRAZY MAN
— s baliebteste Programm fr den T,
Ein tolles Actionspiall Actriung! Hier
kdinmen Sie hre Bider per Joystick ganz
gintach salbat machen! Ein Spislganera-
tor, den einfach jeder haban mud! Die-
568 Programm wird auch Sie begeisten!
&8 REX BOFI' L L
“.M‘Eﬂmﬂ Ll 1]
@89 SOFTWARE Tl 99/4A 98 @
3000000 bytes software varhenden, Tl
BAS, EXBAS, MINIMEM, ASSEMBLER,
FORTH. Eina resche Auswahl von Spie-
len, Arwenderprogrammen, Damog,
Musik, Grafis, Absrisuer usw. BILLIGE
PREISE! Programme schan ab DM D15,
Lisfarbar auf Kassette und Diskefle.
INFQ; Senden Sie DM 2,50 an: Alaxan-
dor Sholker, Voort van Zijplaan 21, 3571
¥R Utrecht - Niederiande. Es lohnt sich!!
_B_h-l Ak anmcj-rmierlﬂl
Tig9/am, + Ext. Baaic (mit deutschem +
engl, Handbuch} + Fes.Kabel + Fecar-
der + Zellenmodulator + einige Zalt-
schiften fir 420,- DM zu verk. Suche
CPC 464 + Zubehir + Software,
Frank-M. Moiders-Arendt, Gittingen,
Schildweg 19, Tal, Mﬁ”ﬁ_ﬁﬁ?ﬂ
Biste . TI-09/44: Buchungsjoumnal (dt.)
100 DM, 32 K~-feuet) 250 DK, AS232 (20t)
250 DM - Bus bei bheiden Teilan dusch-
gel, Tel. 02 51 /6646 84

T1 68 Protar 18 Monate Garantial VHB
130 DAL Ted. 089 /681 1665 ab 19 Uhr.
Sound-Editor fiir TI 99744 + Ext.Basic
(Dirucker + Joystick maghch). Fenstor-

technik und vollmaniigasteusern!,
Lesting + Manual 10 DM
Eassatta + Manual 20 D

{Bar oo Scheck) sofortige Lh‘l'mmg
Thorsten Rawer, Beststrade 64,
Bad Salzufien 1 :

#8® Hallo TI-Freunde! 888
Der Bund fir Gelstesfraibeit (bigh Min-
chan e. V. sandet thnen auf Wunsch In-
farmationem au Kassstie (Ex-Basic) D
5~ in Brisfmarkan an big-Minchen,
Schéningerstralie 1, B000 Minchen 19,
Wir informiersn  dber Kirchenaustritt
auch iber 88 088/ 16 41.23

88 Taxassolt @ Texazzof S8
Verkaidfa TI 89 Programme in Ti-Basle,
Extended + Maschinensprache: Spiala,
Litilitles + Anwendungsprogramme auf
Kassetts + [isk. Liste anfarden bel Rall
Sehoch - Tesassoft, LorenzstraBie 10,
7500 Kartscuhe 1, % 0721 /618637

Drucks e Listings nur von Kazsatte in

Tl Baslc ynd Ext.Basic. Je Programm
Zeide 3 Plannig + 2.~ DM Porto, Kassette
= Gald oder V-Schack senden. An Bemd
Stormiar, Postfach 1472 in 5603 Walf-
® Tl Computer-Club Karben "COK" @
Dher COK sieht weitere Mitgiader. 2 ma-
natlich erscheinende Zeitschrift mit
Softwareteusch. Infarmationan, Pro-
grammilgrhilen wv.m. Ale kdinnen mit-
machen! Info (0.80 DM beilegen) bei J.
Schmitt, Am Hallenberg 24, 6357 Kar-
Ben 1. Ti-User BITTE ANTWORTEN!

T 9948 1 Tl-Lehrgang + 100! Pro-
gramme 300.~ OM, 16 Module ab 15.-
Obd, ariginal TI-Kaszatle 16.- D, 5 Ti-
Bilcher ab 10— DM, Verkaufs + tausche
Tl + Ex-Basic Programme. Infa gagen
1— OM. Ralf Schmitz, Am Telkegraf 14,
5066 Odenthal :

Tl #6/4A neue Spitzensoftwars! Info
gegen Rickporto. Supar biligl M.
Wachowlak, OertrudenstraBe 17,
mm

ATARI

4330

COPAM - OKIDATA

TEL.: 0208-497169

DER HTHRIW EPEZIALIST

MULHEIM.“RUHR
GHEISENAL -
STRASSE 29

GOLANGE VORRAT REICHT! OLORUMNER MIT BIEOMDN UND B0 ZEICHEN
258, FUER XE +3(0.- ENBAL. SUPER PREIGE BE| DRUCKER: Z.0. STAR
56 10, ANSCHLUSS FERTIG FUER ATARI 1098~ YVIELE BPIELE FUER 10.-
UND 20.-0M ETCK, KDETEMLOSE FREISLISTE ANFORDER

GEGEM 3.500M N BRIEFMARKEMN

N ODER KATRLDG

l"'l'lﬂﬂm.ﬁ. --' TIog94s See
Verkaufe Module, Texas Hassatten, 1
Konsole orgnalverpackt, 1 Drm*-lr:n
terface, Literatur und visles andera, Su-
cha Programme aber nur Assemiler
keine Ex- odar TI-Basic
Angabote an: Wallgang Insal, ﬂ-ppm
strafie 10, 6800 Mannhaim 31, 0821/
T457 24
Externidad-Basic {original TT) und deut-
sches Handbuch sowie 3 weaiters X-Ba-
sic Programmbdichar, ailes nageinaul +
100 Programmea weagen
fir nur 250~ DM (VBL ® 030/
686 54 03, Gfter versiachan! :
Achtung!  Acdventure-Modul-Besitzer!
Maue Adventure Spisle flir den Texas In-
sraments S84A — Liste und Info gegan
frankisrten Rlckumschlag bei: Michas
Scharmowski, 1000 Barlin 44, Trepiower
Strafie 10
Programma sus England! Programma
ir T und EXT-Basic fir den T 09/44,
FAWCETT SOFTWARE hat sie. Kontaikt-
adresse [Deutschiand); Martin Zaddies,
Ligustarweg 3, 3180 Wolfaburg 11
Yerkaufe TV 99/4A (250.— DM}, Parsec,
Connect Four (je 20~ DM), Extendad
Basic (221.— DM), Softwara (50— DM),
Special 1 (24— DM) Joystickadapter
(15~ DM) Kassettenrebordarkabel (25, -
DM), Ti-Aevue/Special, & 05474/
1271
T 98/4A: Suche Joysticks, Drucker +
Kontakte. Frank Méldsrs, Schildwag
18, 3400 Giittingen, @ 0551/58578

Verkeufs Tl 99/44 + Joystickadagter +
Modul. Preis VHS. Tel.
Q7272721 20 Anrufe werden ab 3.8.85

von 10-13 Uhr -mmmm
Atari

Tausche TI99/4A + Kass_ Interface + 51
om alw Fernseher + Invaders + Schach=
modil + 2 Joysticks + Literatur
GEGEN

schneten gut arhaltensn Matrixdrscker
far Atari B00 XL, ssche Programng auf
Drskette fiir Atari 800 XL @9® Annfan
07554/1033 6. Plluglelder

Verksufe Hardwarazusdtze (z.B.: Oid-
runner; Dmnimon; vew). Liste 50
Pfg., Tel.0 66 41 / 25 86 (solangs Vorrat
reichtl]

- Disk: 25 DM,
Tel. 06641/2118

Fidr Atari XL:

Elewator, Minar 2048er, imposible Mis-
shon: janur10,- OM + 5,- DM Porto, Vers.
per M. Bel: L. Marischin, postiagemd,
3258 Aerzen 1

&9 Sumar Gamea |l nur 20,- DM BB
#® Ba Bagtellung bitte dia Namen so
echrelban, wie oben. Nicht andarz| #@
SUPER SYNTHESIZERPROGRAMM
(iibar 8000000 Magl) + DISK 25 DM,
Tel. DB841/2118

bitts an Torsten Ulimann, Ovelhalder
Weg 40, 4370 Marl

BHK-ELEKTRONIK BIETET:

Vom Homecomp. {. Anfanger
z.B. Atarl BOOXL DM 374,-

big hin zum MSX-Standard

und professioneller Armwendung
£.B. Panasonic Portabla
256K RAM, 2 Floppy

& 360Kb f. DM 5898, -
Weiterhin fiihran wir immer

die NEUESTE Hard u. Software
f. fast alle Computer zu

T, 062 51/31 52 08-31 20 %0

8% Alari 08
Sucha Tauschpasirer, Bositza Atar
BOCKL + Disk. Torsten Winsche, Win-
terbergstrafe 101, 4873 Vigtho, =
Q57 33/5003 i
Suche gebrsuchten Drucker fGr
ATARI-Computer. Angebote an: Mi-
chasl Ebeling, Riopener Siraie 7,
3061 Beckendorf

888 ATAR forever 880

@@ Achiung Adveriurefreaks’ @@L
Deurtsches Textadventure fr alls Ataris
48 K nur Disketta! *Crownguest™ mehr
als 100 Réume. Nur 40,— DM bar oder V-
Scheck bei M. Schitz, Fritz-Kalla-
Strafe 26, B200 Wissbadan
@ BOIXL @ Sache @ BOOXL @

Software! Nur Kaozsotls! Kauf und
Tausch! Lista an: Q. Hoffmann, Sand-
sirafe 111, 4930 Daimold

Bisle ATARI-Programmpakate an: 7, B.:
Volle Basic-Disk: Spiele + Utiltise +
Hiltgroutine =60 Files! nur 20— OM|
Schein oder Info fnur Freiumschiag) bet:
B. Bdker, Friedrch-Kankel-Sirafle 5,
2848 Vechta

Tausche: Mitsubishi Videorskonger HS-
306G [ned) pegen Atan Floppy 1050 +
Mtari Druckar 1027 + 10 Disketten fear)
+ Anleitung zur temian Speichensrwsd-
terung des B0OXL aul B4K oder Schalt-
pan des BOOKL. (Dde Gardte missen
neuwsrtlg sain.] Intaressenten bitte ab
18 Uhr anrufen, 2 04532 /54 67

Suche gute und preiswerts Software
{Disk/Kass) fir Al 800 XL Tausche
ovantuel auch. Schickt eurs Listen an:
H-A Rudoiph, Zehmwerderweg 58,
1000 Berlin 28

DOS 8, OS (963 Sect ) schneller laden/
saven incl. Diske: 15 DL

Tal. 0EE 41/ 2565

ﬂh‘lmn_'n,'!ﬂﬁl /81207
Darmatadt und Umngabung: Wer besitzt
anen Atar und hat Erfatwung im Pro-
grammigren? Bitte Machrichl ar: O.
Mossingki, Alben-Schweitzer-Staie 3,
6104 Ssaheim-Juganhsim

8@ ATARI-HIFI-intedace @80
Verbindan Sée thren ATARIXLXE Com-
purter mit siner balisbigen Anlksge und
genisfien Sie basts Soundgualitit res
Computers, Natiirich in "ECHT™ Steran,
EDNHH?B&

Suche "-leBusapH Ghostbusters Hl'
ATARI VICS 2600 nder 800XL (Hassetha),
Pre=s nach VB. Tino Schindel, Lintara
Porta 14, £308 Langgins-Cleaberg
Verkaule filr ATARI
600 XL, DM 150, Iﬂgﬂﬁl-ﬂﬂ
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. 104 Saiten, DIM-A-4

DIE
HEXEN
KUCHE

von Peter Finzal

Das Buch fiir alle ATARI-Profiz und
sckche, dis e warden wollen. Die HE-
*EN-KUCHE anthalt vieke Tips, Kniffa
und Mﬁmmrptmmmrrm. WO
CAVELORD-Autor!

Aus dam Inhalt: P ng des
VEIs, Mustkc mit Hilkurve, Soundent-
wicklungasystem, drei naue Graghik-
madi, [he ATARI &k Schiagaeugear, Er-
wetterungen das OS5 A+ DOS und vie-

DM 29.90

ATARL

Zum Buch ernditlich ist sine randvolie
Disketta, dis afls Programme der HE-
KEMKOCHE enthilt. Zu den Maschi-
nenprogrammen sing ssioctverstind-
lich auch die Cuslicodes enthalten,
Die HK-Programrdiskette — zu singm
Prels, der fir Software schon langs
fiir albe ATARI2 mit Disk

DM 19.90

Buch und Diskette kinnen dbar den
CK-Verag beatallt werden, Besteil-
achein sigtwe Buchversand!

ihe pralagtinationr Einsiieg i dle
ATMAS-I1

Programmigren lhwes Adari-Com-

puters m Maschinensprache bend-

tigan:

= Schrialior Makraassambler (as-
sembliert 8 KByte Cualitext in 4

S8C).
Volle Makrotahigksit, Belehle zu
Erzsugung von Bbdschirmoods.

» Komtartahtar Full-Scresn Edi-

tor mit bidirakficnalem Scrolli
- 1rr|egurb:r hun.‘prmo

Sie amalhsn ATMAS-R im peakti-
zehan Ringordner inkl. S0-seitigam
deutschem Bedienungshandbauch.

ATAR] 57"
DM 49.-

ATMAS-H kann direkt (ber dan CK-

- ATMAS erthalt alles, wae Siezum | °

VH%EM werthisn,
Bestellscheine slehe Buchvarsund.

@88 ATAR BD0EL S0
Verkaule: B00XL mit Originalverp. und
Garantie + Fek, 1010 + 1 Joyst, + 3
Kags. voler Software + Handbuch + 4
Basichicher + B Originalspsele 2. B, Pit-
1211 2, Bruce Laa, Blue Max usw. 530 Db,
Holger Rasche, 4630 Bochum 7, Reh-
windal 16, % 0234/ 265539

08 Verkaute 7 B89
Alare BOOXL + viel Software fiir 200.-

Varkaute ATARI 600 XL + Rac, {3830) + 1
Joystick + Modul +2 Spisle + 1 Anwen-
demrogramm + versch, Bliches, Preis
naer 333, DM @ 0418373791 in 2112
Jesteburg [Lisss bl Strickst)
Eme Oisk woller Hilsprogramme
{Adressverwaliung, Elekironikberech-
nungen, Volabaltrainer, Diskarchiv,
Kartelkanen, 1-Superdos und 1 Splal
mit- anl. Disk: 25 DM (solange Vosrat
reicht). Tel 06641/ 2568

88 LAUCH a8
Wir suchen Mitglleder = kein Belirag!
Mo i Lagar 2001 und Atari-Comp.info
{bitte &0 Pr; Stren Nay, Heroog-Adali-
Str. 10, 2250 Husum, 04841761395
SUPERDOS 5.2. (SEHR SCHNELL) +
DISK 20 DM. TEL. 08841/ 2118

Atarl 400, iabrikneu mit Baslcmodul
nur 248, fir
TI98/4A nur 19,- Original Ti-Kabel, Da-
tenrecardar-filr T199/4A nur T8,-. Exp
Baox filr 19944 mit Disk + AS 232 kom-
phatl rur 1600.-. Noack, Leostr. 16, 4100
Duisburg 18, = 02 34/968B7

Modem fiir Atari, alle Standards ohre
Zusatr-Hardware. Sofort lauffishigl 22
04108/60205

Atari 400, Tabrikneu mit ml
nur 248~ DM, Kassettenrekorderka-
bel fiir T 994A nur 18~ DM, Crigina Ti-
Habal. Datenrekorder fillir T1 98/4A nur
78~ DM. Exp-Box Iir T) 98/4.4 mit Disk
+ RS 232 komplett nur 1600.- DM. MNo-
gck, Lecstrafe 16, 4100 Duisburg 18, %
U21311.uﬁﬁﬁﬂ'|"

ATART 800 XL

Tauscha Z¥-81 + 98 K + Tagtatur + Saft=
ware (13 Space Invaders, Pec-man,
Centipeds) + dt. Handbuch +alis Kabel
+ Datenrecorder gegen ATARI-Dnucker
oder Floppy-Disk-Drive {gebraucht), Su-
che auch ASCOM — oder sinen andaron
Ahustikkoppler 0 den ATAR! BOO XL bis
150 DM, Angebote an Tobias Priske,

Spheinahnstr. 11 A, 8200 Rosenbeim,
Verkaule Hiffsprogramme In BASIC
iMaach Sprachauntemoutinen) = B.: Su-
perdos, Zeichengen., Ranboweffeld,
Aptorun=Sys-Maker und vom. Dighc 25
DM [sotange Vorad), Tel. 0664172118
& ACHTUNG SOFTWARE-KOCHE! @
dsin Atar 1070 hat HUNGER!! Er mag
e Saif-Mace-Software, sbar am lieb-
ar: St Baver, Bruchair. 3, 5108 Mon-
schau
Varkaufe 1064 Speichararw, 180 DM {so-
lange Vomat reicht]. ® 06641/2118

Fiir thr ATARI-Computer-System

ATARI-Musik-Syntimat

Hisren sle geme Musik? Haben 38 dan

Wirsch, such Musik salbear zu madchen?

Und haben Sie auch noch einen ATARI-

Computer?

Wanrn ja, dann brauchen Sia dan
ATARI-Musik-Syntimat

Der ginzige semniprofessionatia Musik-

" ‘synthasizer filr die ATARI XL- und XE-

Saria mit Schlagreugbagieitung @ Viele
sinsiellbare Ahythrmen (Welzer, Samba,
Rock, Disco, uy.m.) @ In 2wel undbhin-
gige Manuale aufgetaithe Tastatur, belle-
big belsgbar mit Kombination von drei
varschiedenen  Instrumantan, unter-
schiadlichen Tonhdhen und Lautstarken
@ Tonumfang: dbar 2wed Okiaven 8 Ab-
speichern und Einladen der  Musik-
stiicke aul KassettaDishatte wahlweise
@& M INTERFACE (Zubehdr) auch Live-
mitlschnitt und  zussmmen Stereo ([}
méglich @ und, und, und._.

& 06135/33684 oder 081 44/17 38
Suche gebrauchten Atari BOOXL +
Poppy oder nur Diskettenstabon -
Kaufe biligstes Angebot anv Manired
hdelsin, Riederner Strafe 9, BTE1
Plohitach -

Sottwane fir lhren ATARI Computer
8% von Profis fir Profis @ee
deutsche  Textadvertures
it bla zu 500 verschiedenan Riumen.
Datenverwaliung: schoell, amwender-
freundich und nanlirch Masching! Text-
verarbettung mit ERSON FXB0/100. Alle
i ausiOhrcher deutsches
Ardattung: B 061 44/ 1738

w Atari 400 + Datenrskorder
und sinige Suparblcher fir nur 400.—
DM! Meldan bei: Ricardo Vietan, Am Rd-
47, 4709 Berghamen,
02306/83533 (17 bla 18 Uhr)

@ PC 1407 Arwender-Software @
Fiir Sehula und Studium. Liste + 1 Speel
2 = DM in Briefmarken. 0. Scheidt, Mer-
zeiwag 9, 57TH Meschede
Suche Biorhythmus-Progremm  flr
SHARP MZ 3500 rum Ausdrucken

Tiny-Basic + t-Fortran; Schach: Sargon
25 DM 400. 0. Willuhn, Am Landgra-
ban 14, 7400 Tiblngen 2, = 07071/
78692 (Montag ~ Fraitag), ® 07056/
2934
Verkaufe praiswerta Quslitits-Softwars
fur PG 1500 [E-Technis, Mathematil,
Spiale, u. a.). Ausflihriches Info gegen
Frelumschiag: Manfred A Zotzmann,
Hittenstrafe 121, 4000 Disseddor 1

® SHARP PC-1350/1245 Software @
1350 z. B. Balkendipgramme, Birse,
Morsen, atc. 1245; Borso, Mugik, Scrol-
lan, Bakendiagramm auf Drecker eic.
Liste gegen 2 = 0.80 DM Marken bei:
Olay Wechterowicz, Dickmanmsirafie
21, 5800 Wuppertal 2

Sonstiges E
Meus Softwars N Colour Genie! An-
wender- und Hilfsprogramme ab 18-
DM, Spisle und Spielersiza ab 5.90 OM.
Jede Bestaliungerhilt ain MS-Spisl gra-
tis! Softwarelisie gegen 1.— DM in Brief-
marken von A Eichrer, Sonnenstraie 1,
B2 Penzberg arfordem,

Bvaze-Turbo, & MHz,

Disk, sirfach an Disk-Controller SV-801
anstecken, sofort doppalte Disk-Kapa-
st nur 7OE— DM, SYBBO/40 um-
schalthar 40-80 Track nur 888.- DM.
Moack, 4100 Dutsburg, Leostrale 16, @
DE‘IEHJ'BBEE-?

IH&HHI}W&JB’Z“FW?IMI
®@ SWISE Mailbox! Powsrbox] 848

100 A, Mark 2, Topeustand, mit Papier u,
Ersatriarbband fir 250~ DM zu ver-
schenken, Tel, 02203 /2012608

29 ACHTUNG! 88 ACHTUNG! &8
fch hire f0r dia nichsten Monate mit
Prg.-tauschen aufl lch melde mich
wieder, wenn ich weitsrtauschal
Matithizs Orf, Baunatall!
DFO-Programm fir Golour-Gensa, Mo-
dam anachlieBen, Programm laden und
los gehts. Up- und Download, Basic-

‘lin 61, Bestallung gegen 35,- auf PSK

Ffm 395015-641.

Software-Autoren gesuchi! Medden Dei:
BElectronic  Universe Limsburg, - &
04131/32760-3TETE, Mailboo
04131/346876

Haben Sie sin‘mehrere Computerpro-
grarmmig) und wollen damit Geld ma-
chen? Wollen Sie eine Soft-"Hardware-
firma griinden? Brauchen Sk noch ein
Firm@nsignum oder image? Time is Mo-
ney! Fordem Sie unser Info an (1= DM).

Durchsuchung Abmahnung? Cormpu-
ter Pioneer Chub =t eing ImMeressenge-
mainschatt f0r gegensaitigen Erlah-
rungsaustausch,  Vereldigungsschu-
lung und die gutachteriche Lintersili-
zung der anwaliichen Vertaiciger, B2
0757AS1050, Gral Adelmann, 7794
Senenhart, Plarrischie 14

Wir, das sind @ 23 81 @ Spectrurm @ OL
& Commodona B4 @ Liser. Wir tauschaen
+ kauen standig Programme. Zuschrif-
ten bitte an Chris Steiner, Postfach
1108, l.'.H!E‘Iﬂ-Huft.l"mll

Sapcis qmluu:!!tm Farbmonitor Ddat

7897 nur zwischan 16 + 18 Uhr, bitte
[rrk varlangen.

Suche Farbmonitor, FBAS. - und RGB-
Anschiufi {z. B. Samyo, Taxan). Ange-
bot an Andreas Miiler, August-Exter-
StraBe 68, 8037 Olching
Farbdrucker SEIKOSHA GP TO0A zu
varkaufan! 7-Farbdnecker mit Centro-
niceinterface wnd nageinesusm  Farb-
band, TA-Zustand ~ ideal fOr alle Gom:-
puter. Informationen Ober das Druck-
wunder bal: Thomas Tausend, Am Fel-
senkeller 15, 8764 Kieinheubach,
08371 /4647, Enen Probadruck kann
ich gerne Obersendan. ACHTUNG! Ein-
malige Gelegenhalt — denn ich habe nur -
EINEM Drucker abzugeben
vmmmwm -]
Spisle, Prels: V5. Thomas Peters, Ma-
rienberger Wag 88, 5000 K&in 71, &
0221/790614

@& NEL & NEL & NEU @ hEIJ l
@88 Schrittsielle Bidschirm 888

fiir alle Systems ohne Zusdtze. Schaltan
iiber char Bidschirm ist maghchl Info ge-
gen Rilickporto bel V. Bross, Hamburger
Strabe 1, 4750 Linra

Diskettenbox Stiick 7,50 DM fauzilgl.
Porto). Tel. 08641/2118
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mlhh. CPC 464 — (bar ‘ll:H;T'ﬂé auis dem ge- W_ tart ZXB mdﬂﬂ- tsche Comp mm- IR
I{lainan:nlgnn samien Softwarebersich, Info gegen  LeeTplatine D 35, Adrassermenmittiung
DM 2.- in Briefmarken bei DENISOFT,  Bmusstz D 80— Alls Compuiarsystame

ZX Spactrum 48 K und 10 Spiafe DM
40—, Aufsatziastatur DM 49—, Oric 1
undl- & Sipieie DM 360.~, Ong Atmos und
4 Spiele DM 580.-, Spislkassatten ab
DM 8.90, Laser-110 DM 175— bei S,
Parthaymikler — Computar-Shop, 8E27
Markigraitz-Rosenay 4, = 09574/
261

SOFTOESIGN neus Programme  filr
SPECTRUM mit/ahne Micro/Disk
VARDAT venwaitet Daten, Listen @
TEXTOATA schreibl Serenbrlale @
CLUBDAT rechnet Milglieder ab, VOKA-
BELDAT arspart Machhilis @ LALFDAT
macht isufend Werbung ® REGHDAT

- echreibt Rechnungen. TELE-TERMIMAL

300 & far DFU,

Fiir Schnaider CPC 464; varDAT 1| Disk!
HKaze. Verzion, kedDATA Il in Vorbarai-
lupg, TASWORD 464 Disk/Kess Ver-
sion, TELE-TERMINAL 300 S fir DFO,
rechDAT Ilin Vorbereitung.

info pegen Frelumschlag. SOFTDE-
SIGN, Bleichstrafic 25, 4040 Neusa 1

@8® Schnaider CPC 464 @08
Standarg- und Individualsoftwars, Zu-
behds, Biicher usw. Zum Betspiel Da-
tenbank, Textvararbeilung, Sachbuch-
haltung und Spislprogrammea, Diskettan
fir warachiadene Comparder; 37, 3,57,
51/47. - Hindleranfragen  eraiinachil
Inbo: HS5-Diata, Hess & Schwarz GBR,
Batmhotsplatz 19, 6550 Bad Kreuznach

99® Basic-Zaubarer #8®
Basic-Zauberer — dis Hifgprogramm:
sammiung fir ATARI Ml vielen Pro-
grammleshilfen und Bafehlsenweltarun-
gen fir dan BASIC-Pragrammierar:
= Zaichensatzedioren (mit visian férl-
gen Zeichensdizen] — unhersells MS-
Unterprogremme  (Y28-Farban, Bilder
laden...) — REMARKER — ALITOMNLM-
BER — DELETE - REMKILLER - Zahlen-
urmwandiung HEX, DET, BN} = TT-Tital-
miasching — und vielas mehr. Fir Splele-
fang und dia Pausan ist das Mini-Trick-
fiimstudic und das Laby gedacht.
Baslc Zauberer: nur DM 28.-, Lault auf
Alan ATARIe mit DISKETTE| Bastallan
Sia bitte per Verrechwwngsscheck oder
per Nachnahme bai: Thomas Tausand,
Arm Felsankallar 15, 87684 Kleinhsubach,
O8I T dE4T

G B4 Programma gesucht
Scftwaroveriag sucht C84 Pro-
gramme jeder Art bei hoher Gewinn-
betaliigung (eventusll such einmali-
pes Honorar mibglich). Programm auf
Disk oder Kassetls mit kurzer Be-

Kiaus Buhle Variag, Brickenstr. 51,
6000 Frankfurt 70, oder Gratisinio an-
fordam.

@89 Bicher fir Computer 888
Mennen Sie uns thre Interasaen — Gra-
tis-Hatalog kommt soforl von RAB-
EDV, Postfach 3517-5 in 8670 Hot

NELE ModwigehBuss fiir Commodora
G nur DM 15~ Stecker van Decker,

Microprozessoran + Zubehdir, Daten-
Display-Monitoren, Elekironischa Bag-
teile + Baus. zu Superpreisen. Liste ko-
sterilas. Orgal-Bausatz-Kalalog DM 2.,
Horst Jingst, Neus SIr. 2, 6342 Haiger
12, Tel_ {027 74 27 B0

Postfach 106421, 2600 Bremen 1. -
GPC 464

#8® CPC 484 Forth 83 e8®
milt Turtlegrafik, Tracer, Editar, of, Hamd-
buch, Kessatte DM 148 -, Info: Forth-
Systeme Angelika Flesch; Postfach
1226, TB20 Titisee-MNeustadt, @
07651 /1665

CPC 484 - Advemura-Fraaks! MON-
ARCADE-Spleler] Stels das Neueste
aus England und Europa bel DENI-
SOFT, PF 108421, 2800 Bremen 1. Ak-

tualles Gasamtangabot gagon 2. DM
Brisfmarkan.

Staubschitz ist wichtig!
Hauben aus reibf. Kunstledar fir G54,
VG 1541, Atarl 600w BOO XL, 1050,
Tisovda, GPC 464 u. 884, DOI-1,
NLQ 407, MPS B0M0.802 a DM 15~
Portofrele Lisferung peq. Vorkasse! Par
Machnabme zuzigl. DM 6.~ Geb.
besizcft, Obere Str. 30, 8720 Schweln-
furl.

Drucker CF 80X inkl. VC 84-intoerface,
woll grafki@hig! TAS.- DM.
Wo? Bei MACHO, Tel.: 060/8281 91

@99 DAS SUPERDING e
Kopieradapier von Dalasette auf Deta-

© satbe. Der sl echt sein Gald werl

QBT 46244

Deeker & Computer, Postfach 967, 7000
Sumgart1

CPC 464 — Wargame-Froaks!
Strategle Und Kampd-Simulation! Engli-
sche Titel vorrdtig bei DENISOFT, PF
106421, 2800 Bremen. Akluslles Ge-
samtangebol gegen DM 2.= Brigfmar-

Poattach 1131, 8216 Limenwissen
w086 40 /80 96, In* anfordam

ZX 81 ULA [Sinclair Logic Chig):
DM 40,-. Decker&Computer, PF 967,
7000 Stuttgart 1

Farbmanitora ab 785.- DM

Datenmonitore ab 275.- DM
ke Disketten ab 3.95 DM
PIO-Karte fiir ZX81/Spactrum Wo? Bel MACHO, Tol: 9687028191
Learplatine DM 30— ASFMIC-ROM: Kormmentieros
Bausaty OMBO~ sourcelisting, ca. 3500 Zeden! Gebun-
Decker & Computer, Postiach 867, 7000 gian, DM 30.- plus Yersandkostan.
Stmigad 1 Decker & Computer, PF 087, 7000
Drucker Drucker Drucker - Stullgarl-1, 8207 11 /2253 14,
Epson AX 80: BER~DM ——
X B0 1329.- DM - -
RX 80 F/T: ws-om | Kleinanzeigen
Qarite Intertace 299.— DM
senl Wo? Na klar! o :
Bei MACHO, @ 060/628191 Superbilligpreis
ESIST SOWEIT! Der neus Katalog 5ist da!

ware und Bilchemn fir nebenstehends Compuler,
Eintach 1.80 DM in Breefmarken schicken wund der
Katalog kommi,

FHUNMBSIVAGNER

auf T2 Seitan mit Softwars, Hand-

SUHWEREVEREAND

Postfach 112 243, 8900 Augsturng

Achtung:  Bitle beachten Sie beim Ausfillen lhrer Klcinanzeige folgende Punkte: Nehmen Sic
keinen Bleistift und keinen Fillfederhalter, sondern nur Kugelschreiber. Sie kannen den Bestell-
schein aber auch mit ciner Schreibmaschine ausfiillen. Schreiben Sie ganz normal, d.h. in Klein- und
GroBbuchstaben, schreiben Sie auch nicht ae oder oe sondermn & und 6. Wenn Thre Anzeige schon mal
in einer Zeitschrift abgedruckt war, dann kdnnen Sie diese Anzeige such ausschneiden und hicr auf-
kleben. Sie kinnen von diesem Bestellschein auch Kopien machen und uns mehrere Kleinanzeigen
zuschicken. Und ganz wichtig: Schreiben Sic immer schén deutlich!

Bestellschein fiir private Kleinanzeigen

Bitte verdfientlichen Sie in der niichsten Ausgabe folgende Anzeige:

Meine Anzeigesollin 10 20 30 Ausgaben erscheinen.

L ol mehreren Klelnanceigen bitte Bestell-

[ | schvein kopleres. Bitte den Betrag in Brief-
marken oder als Scheck msammen mil

[ der Klcinanzcige cinsenden an:

[ vﬂ'hl Ritz-Fherle GdbR
Brelienbachmweg 6

Tawm Tirvatnit T 7518 Bredten
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Joystick-
Nachwuchs

Die Joystick-Reihe "Cuick-
shot” von Spectravideo mit den
- Modellen T und 11 diirfte viclen
bekannt scin. Weniger bekannt
st das neue Modell mit der Be-

. zeichnung "Cuickshot V7. Wie

unser Foto zeigt, handelt es sich
dabei um cinen {iberdimensio-
nalen Lustkniippel. der beson-
ders unter den Action-Freaks
viele Freunde finden wird.
Durch dic groBe Grundflache,
die mit Saugnipfen am Tisch fi-
xiert wird, bietet der Joystick
optimale Standfestigkeit. Auch
dic Bedienungsmiglichkeilen
lassen nichts zu winschen {ib-

: B FUNDGRUBE g
ll------llll.llllll.

rig. Ein Feuwerknopf fiir den
Daumen sowie eine grole Feu-
erplatte fiir dic andere Hand
sorgen dafiir, Auberdem ist der
Quickshot V- mit einem Trigger-
button verschen, der Dauer-
feuer ermaglicht. DM 35,- bis
DM 4.~ sind fir dicscn Stick
eine lohnende Investition.

Rolf Knorre

So schiitzen Software-
hiandler ihre Programme

Neue Kopierschutzarten und deren Auswirkungen.

Auf dem Softwaremarkt
wimmelt €5 von Programmen.
Viele davon sind miteinem sehr
ausgefallenen Kopierschutz
verschen. Fs handelt sich dabei
um einen Hardwareschutz, der
am Kasscttenport eingesteckt
wird. Ob sich der Aufwand fiir
einen solchen Schutz lohnt, ist
von Fall zu Fall verschieden. Er
ist aber mit cinem Kostenauf-
wand von ca. 2 —5— DM ver-
bunden.

Der Schutz funktioniert wie
folgt: Ein. kleiner Zihler-1C

" wird auf eine Platine pelitet
~und die Beschriftung abgerub-
~bell. Keiner kann nun feststel-

len, was das fiir ein Chip war.

" Der IC gibt nun in einer Serie

von Impulsén eine bestimmte

Signalfolge in den Rechnerein,

die dann spéter von der Soft-
ware abgefragt wird, Oftmals
erfolpt dann schon beim Laden
die Uberpriifung, die bet Nicht-
ibereinstimmung  cinen  Ab-
sturz des Programmes zur Folge
hat.

Wenn Programme versandt
werden, findet man hiufig auch
versieckte Bemerkungen im La-
sting, die auf den Empfinger
des Programmes hinweisen.
Damit kann zu cinem spéteren
Zeitpunkt festgestellt wenden,
aus welcher Quelle die Raubko-
pien stammen. Auch wir hierim
Verlag erbalten oft  Pro-
gramme, die mit Nummern
oder dhnhchen Hinweisen da-

rauf hindeuten, dab diese Test-
versionen nur uns zur Verfi-

gung standen. ; ‘
Weitere Arten-des Kopier-

schutzes werden wirin eincr der

nichsten Ausgaben erldutern. -

Der Logitek PC

Dic Fa. Logitek aus Berlin
hat thren vor kurzem-angekiin-
digten Personaléomputer jetzt
vorgestellt, Der. vielverspre-
chende Rechner wurde schiicht
und einfach Logiték PC petauft.
Er ist CP/M fahig, besitzt 64 K
RAM, 32K ROM, 2 serielle

Schnittstellen, 1 senellen TEC-
Bus sowie eine Centronics-
Schmittsielle. Integriert ist auch
ein 3 Ve Zoll Laufwerk mit einer
Kapazitit von 800K Byte for-
matiert. Als Fin/Ausgabe kann
gin Terminal oder eine Tastatur
dienen, die dann von einer in
den Rechner einsteckbaren 80
Zeichen Terminalkarte gesten-

' ertwerden. Der Rechner mit ei-

nem Laufwerk ist kaum grafber
als das Laufwerk selbst. For
diesen PC bietet LOGITEK ein
im ROM befindliches Multi-
User und Multitasking Be-
tricbssystem an. Der LOGI-
TEK PC ist in Versionen bis zu
3 Laufwerken direkt vom Her-
steller crhidilich. Der Preis filr
das Gerit mit einem Laufwerk
betrigt 1400 DM,

- Zum zweiten Mal:
Elektronik- und
Computertage Saar

Vom 6. — B. September fin-
den dieses Jahr in Saarbriicken
zum zweiten Mal die Elekiro-
nik- und Computertage Saar
statt, Hier wird auf fast 1100 m*
durch die schitzungsweise 60
Aussteller ein repriseniativer
Querschnitt durch die gesamie
Elcktronik- und Mikrocompu-
terbranche gezeigt. Auch dies-
mal sind wicder Firmen wie
Apple, Epson, Commodore
etc. verireten. Daneben gibt cs
zahlreiche weitere Unterneh-
men, die Zubehir, Fachlitera-
tur und Gerdte for die moder-
nen Kommunikationstechniken
vorstellen. Auch ein Heimcom-
puterparadies fiir die jlingeren
Besucher wurde cingerichter.

Sinclair Logic
Chip billiger

Dhis wichtigste Ersatzteil des
Sinclair ZX 81 wird nun billiger

_angepoten, Anstelle von DM
. 60,— wie bisher kann man den

Chip nun fiir ca. 40.- DM beko-
men. Erhiltlich ist er bei der
Fa. BDECKER & COMPUTER
in Stuttgart. Von chen dieser
Firma kann man anch eine Liste
mit allen ZX 81 Ersatzteilen be-
kommen.

Versand und lufo:

Fa. DECKER & COMFPUTER
Postlach 967

TOO Stutygare 1

mmmﬂlll!

B-H-K Elektronik

S

5] E

®

@

Smww Bk Do

2R PLERRR  FEERBRARE ., 529

Miiller, Barchtesgaden
Miller, Hard- + Soft-
wara, Althengstetl

5
@
8 vopunwennhoan

SAS-Mikrotechnik
Schramm

Sonic GmbH

Star Division

te-wi Vierlag

Unicorn

Unicom

Viorbaa &
Wagner

Wastan

SN RBNBEPOORNBO N0
@e Boae NHEY L BFnESLa8ER

Z5-Soft

Impressum

Verlag Ritz-Eberle GdbR
Hreitenbachweg 6

TS18 PBretten

Tel 0725242948

Veranpwortlich filr Text vnd Anzeigen:
Thomas Eherle.

Redaktions-Assistent: Uerd Wirth
Computer-Kontakt erscheimt joweils am
leszten Mombag des Vormonats wnd ke-
stet pro Heft 4,50 DM, Anzeigenschiul
st arm 5. des Vormopats, Zur Zeit gilt die
Anzzigenpreislste Nr. 2 vom 15.6.84,
Eine Haftung fiir die Richiiglesdt der Ver-
affentlichungen kann trofz sorgfaltiges
Priafung durch die Redakton nichl #ber-
nommen werden,

Die pewerbliche Nutzung, mstﬁnlﬂcm
der Schaltplane und Programme, ist nur
mit schrifilicher Genehmigang des Her-
|||Bg:h&r$. J:IJH.'I.HS

Grafik + Satz: Druckerci Spreoger;

7142 Vaihingen/lin:

Drruck: Rombach + Lo,

THIN Fretburg

Tirelbild und Karikaturen:

Christoph Honer

Wertrich: Verlagsunion
Frisdrich-Bergius-Her. 20, G200 Wieshaden




ol

Computer Kontakt 9/85

~ Wie war
die Kolner Messe!

Meuheitén im Sinne von Pre-
migren gab es in Koln nicht. Als
interessant empland ich jedoch
dic Tatsache, dal dic Firma
ATARI dort micht mit ihrer
neuen ST-Serie vertraten war.
Trotzdem war ein 520 5T zu se-
hen und zu betasten, nédmlich
am DATA-BECEER-Stand.

GriBter  Anzichungspunkt
war wic zu erwarten der Stand
von COMMODORE. Aber
auch hier gab es nichts wirklich
MNeues. Mit dem C 125 scheint
es dhnlich zu stehen wie mit
dem ATARI 520 5T. Ein einzi-
ges Exemplar fand sich auf der
groben Ausstellungsfiche.
Wie lange missen wir deénn
noch warten?

Aufmerksamkeit  weckten
zwel Firmen, die viele auf einer
Computermesse wohl nicht er-
wartet hitten: MARKLIN und
FISCHERTECHNIK. Beide
2eigten, wie sich thre Produkie
mit Hilfe von Computern steu-
ern lassen. MARKLIN hat eine
digitale Modelleisenbahnsteue-
rung entwickelt, bei der man
iber dem  angeschlossencn
Rechner  programmgesteucrt
die Kontrolle der Zughewegun-
gen ibernehmen kann. Vor-
stellbar wire dies Beispiels-
weise in Form eincs Block-
schaltbildes auf dem Bildschirm
oder sogar als vollautomati-
scher Ablauf:

Bei FISCHERTECHNIK
wird der Computer nicht als Zu-
behir fiir eigene Erzeugnisse
betrachtet, sondern dessen Ein-
satzgebiet betrdchtlich erwei-
tert. Das Anwendungsspek-
trum reicht dabei von  der
Stepecrung  roboterzhnlicher
Modelle bis zur Nachbildung
ganzer Produktionsablaufe in
"Fabrikhallen® sus dem Bauka-
sten. Wie man sieht, ist der
ldeenreichtum noch nicht er-
schipit, und immer neuc Betd-
tigungsfelder tun sich fiirunsere
"Blechirottel” auf.

Herrn  Schwarz-Schilling’s
Firma hatie sich dbrigens auch
nach Kdln verlaufen. Ja,: die
Deutsche Bundespost hofft im-
mer noch darauf, daB ihr Sor-

“heblich

genkind BTX sich endlich so
durchsetzt, wie sie sich das vor-
stellt. Machdem néimlich die
Post fiir das Premierenjahr von
BTX schon 150008 Gebiithren-
rahler vorausgesspt hatte, exi-
stieren in diesem Jabhr nur
knappe 25000  Anschlilsse.
DaB da die BTX-Anbicter

* sawer reagieren lind ihr Ange-

bot eimschrinken, wenn nicht
sogar ganz aufheben, leuchtet
¢in. Und genau dies ist der
Grund, warum nun die Compu-
terbesitzer vom Posthérnchen
umworben werden. Denn ein
Computer eignet sich selbstver-
stindlich hervorragend als
BTX-Tastatur und dessen Dis-
kettenlaufwerk als Massenspei-
cher, auf dem die Textseiten
daverhaft abgelegt werden
kinnen. Entsprechende Hard-
und Software wird fir dicsen
Zweck ja schon seil geraumer
Zeit angeboten (z.B. beim C64
fiir ca. 250 - DM).

Wiren das die einzigen Ko-
sten, so giibe es sicher schon er-
mehr . Teilnehmer.
Doch leider bendtigt man zum
BTX’en auch cin entsprechend
taugliches Fernschgerit. Und
das schligt zur Zeit mit immer-
hin noch mindestens 2500 DM
zu Buche. Dazu kommt eine
einmalige AnschluBigebiithr von
etwa 65 DM, monatlich 8 DM
Bereitstellungskosten und na-
tirlich die anfallenden Telefon-
gebilhren nach dem jeweiligen
Zeittakt, Letztere sind aber
nicht zu unterschitzen, weil
wihrend der Zeit, in der sich
das Bild aufbaut, der Telefon-
anschiuB genutzt wird. Da diese
Bildiibertragung recht trige vor
sich geht und man sich im Ver-
laufe eines BTX-Abends durch
so. manches Menii hangeln
mul, summiert sich schnell ein
ansehnlicher Betrag zasam-
men,

Solange sich also die Kosten
fiir diesen "Spal” nicht dra-
stisch reduzieren, sehe ich
keine ernsthaften Chancen fiir
BTX. Wenn jedoch cines Tages
die Belastung des Geldbeutels
ertriglich wirde, so kinnte
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Schneider auf der Kolner Messe

BTX fiir all diejenipen interes-
sant werden, die sich bis jetzt
auf dcm Feld der Mailboxen be-
tatigen.

Mach der Zahl der entspre-
chenden Anbieter zu urteilen,
ist MSX bei uns in Deutschiand
nach wir vor kein Thema. All-
zuschr hinken die Gerfite des
MSX-Standards dem techni-
schen Fortschritt  hmterher.
AuBerdem sind die Preise fiir
Soft- und Hardware ziemlich
happig, so dal ich nicht glaube,
dal sich an der derzeitigen Si-
teation jemals etwas dndern
wird.

Was auf der Hunnover Mesze
fehlte, war in Kiln um so stir-
ker verireten, ndamlich Firmen,
dic sich auf Zubehdr und Sofi-
ware sperialisicrt haben. Das
Angebot reichte von Disketten
ber Endlosformulare und
Steckverbindungen  bhis. - zu
Druckern und Diskettenlauf-
werken. Bei der Software war
neben dem iippigen Angebot

Fach-
wirtriiga

2. VERKAUFS- und
INFORHATIONSHES SE

fiir-den C64 dic cnorme Menge
an Neuheiten fiir den CPC 464
von Schneider bemerkenswerl.
Jetzt also scheint es auch hier
richtig losrugehen. Wenn uns
diese neuen Programme zum
Testen vorliegen, werden wir in
den nichsten Ausgaben aus-
fithrlich von unseren Erfahrun-
gen berichten. Apropos CPC:
Erstaunlich war fiir mich, daf
kein anderer Hersteller sich mit
dem 3" Diskettenformat an-
freunden kann. Nachdem an-
finglich das Gericht umging,
IBM und der Laufwerkshersiel-
ler SHUGART sirebten eben-
falls di¢ses Formal an, sicht es
jetzt soaus, als wenn Schneider
hier wohl einen Alleingang ma-
chen miibte.

Thiarnas Jacobs

Computer-Kontakt
hat preisglinstige
Kleinanzeigen

Fach -
literatur
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