-

B e e L = iy
Fi, PuEetaiget0 Bi G 1

i

g
b

vy B R B B2

1e

P
ﬁ:v":

o

o W

Bl

W e

= |

(L2 5
T

B B0

o
I
-




APPLEII
ATARI

Urel Standardwerke zur maBgeblichen Unter-
stiltzung fir den Benutzer des jewells angesproche
nen Homecomputer-Typs. Mit dieser Beglait-
literatur werden Sie Ihren Computer erfolgreich
elnsetzen und wirklich alle Maglichkeiten nutzen
kiinnen, die In dem System ver] oTgen sind.

Apple Il Anwenderhandbuch. [ Poal
(M 56, —

MEIN ATARI COMPUTER. | Pool,
McNift& Cook. DM 59, -

CBM Computer Handbuch. Osbome/Donzhye.
M 59, -

e 2ngebonar Praiss s die Laderprebse

Apple Il PASCAL

Lnentbehrlich fir alle. die die Programemier-
sprache PASCAL lernen wollen und Zugang zu
elreris Apple I1-Computer haben

A Luehrmani'H, Peckham. DM 59, -

NEil |

Apple Maschinensprache
Fiar BASIC -Prowrammierer der ainfachste
Zugang mer Muttersprache des Apple. Wesent-
Ech sehnellere Maschinenprogramme, dirokie
| Manlpulation des Mibroprozessars 6502 im
Apple — als Briicke dorthin benétigr dieses
Buch nur dis drei BASIC Befehle. POKE.
CALL, PEFK D, Inman'd% Inmar v 45 —

“3 VisiCalc — 50 Anwendungen aus dey
i Praxis
Dhieses Buch enthill gine Sammiung von 50 dey
beitifigsten VisiCale-Anwendungen in Wit
o] schaft und Privatbereich Alla Berechnungen
und e Darstelluingsiom sind aul der beige-
%l fligten 5, Diskette gespwsichert: Bal Bectel
fitad lumg Compailertyp angeben,
=l Do Castlevstzd Chisaushy, DM 79—

In Vorbereitung 2 Quartal 1084 Cp4 Computer Handbuch, DM 56 —

IEEE 488 -Buch und Steckmodul fiir Cod, DM 239
IBM-PC Anwenderhandbuch, DM 59—

B e A PR
UEA ki LB B

GBI
COMPUTER
HANDOBUCH

COMPUTTF

Lo Faske Pelyitig APl & S L

ik

te-4wi Verlag GmhH
technisch wissenschaftliche Elek troiik-Literatur
Theo-Prosel Weg 1. 5000 Minchan 40

RN PR

7T BASIC.Programme

£ Kurmprogramme, die fnanztechnischa,
mathematische, statisische jmd
verschiedens | allgemeine Mufgsben

mil Prosgrammbelsploben behandeln

L. Foolf Borchers DM 30,

6502 — Programmieren in Assembler
Digses Buch behanded ausfihidicl die
Assemnblersprachen-Programmisrung fiir den
werverbreiteten Mikroprozessor 6502

L Leventhal DM 59 —

CP/M und WordStar

Ein Standardwerk filr beses Betrigbscysram,_
das dem stindig wachsenden Kros von
Miwoompeter-Anwendem eine fundamen-
tale Einarbeliungshilfe bistet Paul Riedsl
DM 29 30 .

Dhisangeguberen Prese sind &a [ a ErEntiin
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VORWORT
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Zeitung zum Mitmachen.

Liebe Leser,

eigentlich sollte dieses
Heft ja schon seit zwei
Wochen im Handel sein, das
hat aber nicht ganz gereicht.
Dafiir bringen wir in diesem
Heft mehr Programme und auch
gleich 8 Seiten mehr Tnhalt.
Wegen der Sommerflaute ist
allerdings diese und die ndchste Ausgabe

eine Doppelnummer. Das Heft August/ September
kommt also erst Ende Juli.

Unser Konzept wollen wir bis auf diese Ande-
rungen beibehalten. Es soll eine Mischung aus
Text und Programmen sein und natiirlich eine
Das Preisrdtsel im
letzten Heft war da schon ein voller Erfolg.

tlber 800 Losungen sind inzwischen eingegangen,

davon allein ca. 150 Lésungsprogramme. Die
Bekanntgabe der Gewinner kann aber erst im
ndchsten Heft erfolgen, das Ldsungswort ver-
raten wir trotzdem jetzt schon: "RICHTIG"
war das gesuchte Wort.

Im Abonnement gibt es Computer-Kontakt vor-
erst nicht. Die Versandkosten widren zu hoch.
Einen Kassettenservice wollen wir aber bhald
einfihren.

Noch eine Bitte zum Schluf: Computer-Kontakt
braucht noch mehr Leser. Je schneller unsere
verkaufte Auflage steigt, desto eher kdnnen
wir auch den Umfang steigern. Wie wdre es
deshalb, wenn jeder, dem die Zeitung gefallt,
sie seinen Freunden weiterempfehlen wiirde ?

Alle kénnen mithelfen !

Viel Spaf beim Knobel-Preisausschreiben
wiingcht Thnen

ptur]

Thomas Eberle, Chefredakteur

SOFTWARE, DIE UNTERHALTUNG
BRINGT - WIR HABEN SIE

[ COMMODOREG4 |

29— DM
29— DM
33, D
A4, - D
82-0OM
23~ DM

Centropods
Cyclons
Frogger 64
Crazy Kong 84
Spook 54
Howver Bovver
Gridrunnar
Mutant Camels

Manic Miner
Purple Turtles
Quintic Warrior

Jumping Jack 16K 20,- DM
30 Combad Zone 48K 31,— DM
Gobbleman 16K 22 — DM
Flight Simulation ~ 48K 35,— DM
Lunar Jetrman 48K 25— DM
Manic Miner
Chuckie Egg
The Pyramid
Xadom

3D Deathchaze
Atfic Atac
Stonkers
Bugaboo
Splat!

48K 31—

48K 27— DM
48K 30, DM
16K 31,- DM
48K 25— Di
48K 27 - DM
48K 29,— DM
48K 25,~ DM
4D Timegate 48K 33— DM
Schizoids 16K 20,— DM

Programmiaten geden I\'\"I-I' ke oo 2y, Pretas
MM

oR 11489,
SPhLIRﬂTJUEﬂ §¥-328

= Oas PN Systen -
bestehnnd sk SVAPE . RIE
Spper=Expandar, Dk miT L.:un'_ru:-'l'lw
wa-CRM 208 (Tesl CF Z5/83):0M 2598, -
-wir fithren des qeseste SV |-Zrogramm |

I1I'I:u- Bl

—— —

ORIC-1
- Der Provi unter den Elpkees -
Hochauf|Hsenda Fartgratie und Spitzen
seaind, eingebaure Ceantromicd Drucker-
schnitratelle
or H 16k; ™ gg =
Test P 14 %) 2
i " ks ol E .
SPECTRURM
Cemtronics-Drucherirterface: - LPRINT,
LLIST, COPY:Bamsata: ) g _-
Fusktfcnsfertig M. 179 -

Sprachsynl hed! ber ™. 148, -
Brarghieu: 5 L HCL A TR = QL i
NROCKER
MEPLD Farb Prirter/Plobie-:0% S48 =
CFEQ- - LTI GPaTik-Drischer-- OM  B9E8.
PRZZDD-0Uiv, [nkdet Drpcker: [N 1498.-
ET 111 Diivett: Typarrad: v 2748 -

- ONITORE
IMYTEZ Tenrh IOMMZ, anter: DM 799 =
Kd 12M Taxen 15MMz., griin: DM 348
CDIEAS Sanwvo RGE/FRAS: 0¥ Bo8_-
VISCNITT Taxon RGH, 80 20+ I8 14495

Apflerden fihres wir:
C=ha, KAYPHO, SANTO, JERLTH, STAR uiw.
--Licte amfardeodl =

licro
Lomputer

Systeme

4BK 27 - DMY -
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Inhaltsverzeichnis

Vorwort 3
Club-Nachrichten i}
Bicher rd
-Eplniﬂ Ftaviaws 10
Mameﬂurrpmw Dragon 32 und 64 = 16
Baricht: Der sprechende Atari-Computer i Fi
Frogrammbeschreibungan 4 18
Dragon 32: Terra X 20
Dragon 32: Aus Lottotip wird I_.qqptrk 22
ZX 81 Fledermaus 24
Atari: Car Race 26
Atari: Zellen-Delete-Utility 32
C 64: Duell 33
C &4: Rem Ravers 34
Leserbriefe a5
T185; Car Drive 36
T1 95 Cowboy 38
VG 20: Buchstaben schreiben 40 =Er sagt, er kann seine Vorfahren bis zu cinem
Aktuelle Termine - 3 41 Rechenschieber zuriickverfolgen. .. [«
VC 20: Bomb Panic 42
Ehktmnikecks 3 44 Be- a8 .
i — : = 1 uns konnen Sie
NG 20 Bildverschiebung 45 > -
ZX Spectrum: Pyramide o 48 mitmachen
Kleinanzeigen 5 52
Preisausschreiben 55 Computer-Kontakt ist die Home-  deshalb bei Endlospapicr dic unli-
= computerzeitung #um Mitmachen,  nierte Rilckseite.
Sie kiinmen bei nns Progranume ein- :
senden, Biicher besprechen, Spiele Ligﬁniu“#ﬁﬁfﬁymlf:%ﬂ;“ét
beschreiben, Tips und Tricks schik- : < 2 s
SIMPSON : " kete.
SOFTWARE Autoren fiir unsere ken, Fragen stellen ond Thre Mei- d.:s EUS;I?;]hr:r;wi‘fmz:ua;mEZ;::f
REIEED RO BT RED Buchbesprechungen sk e “'['; h"%tl‘““_f“]:i]“l;‘" ten und Disketten kinnen wir nur
ir. ML Wir 3 T | [ L, Ty . =
aestoun 18k iR Slﬂﬁﬂﬂhti ) Einsendung schnell bearbeiten kén- ﬁ;‘:f“‘m"“' i Racponio 18
Jotpac DM 26.00 _Lesen Sie gerne oder kdnnen | nen und alles mit rechten Dingen zu- _ . :
| Spectrum 48 K Sie Ihre Meinung diber ¢ Buch in gehl, missen Sic folgende Punkte 6. Berichte, Spielebeschreibun-
Atic Atac DM 28.00 | | cinem kleinen Text zusammentas- | beschten: gen und Buchbesprechungen massen
2D ind Si : e s benfalls zweizeilig geschriebe .
Fightar Pilot DM 35,00 ?;:au; ann sind Sic unser Mann 1. Thr Brief muB sin Anschreiben ;E:n & Twelzellig ge 0 'Wer
Timegate DM 30.00 ' mit Name, Anschrifi, Telefon und ' oo
Bugaboo DM 30.00 Wir haben immer die neuesten | Finsendedatu . 7. Wenn wir ein Programm von
e Jat DM 26.00 ; j ; m enthalten. Wenn Sie 3 e
- I""I trimensy 288 855 00 rl}:d'ltr- da ist garanticrt ctwas | uns cin schwarzweiB Bild von Then 'Ijhﬂﬂﬂ_ﬂhﬂ;]'{c““ﬂx';ﬂl:n 5 d:gﬂr
uvRer ssendes fiir Sie dabei. Als Ho- beilegen und auch cinige Daten zu en emmaligen ck. Sie kiin-
EENrgc Wioy = Duiw00 norar fir dic Buchbesprechung |  Threr Person angeben, stellen wir Sie @0 das Programm dann theorctisch
S mﬂlhﬁ-ﬁ' Jmﬂtdﬂ bekommen Sic dann das Buch. auch als freier Mitarbeiter vor. :l_.u:h m.M:;] n:l::mtm apd*ai:]sn ‘P»ferlag an-
ZX 81 Zusstrtastatur — echie Tasten we Sie kibnnen uns aber auch cine 2. Geben Sie penau an, welches ugfh;[::i-g:r':eibei‘ nl.jl;fmmqj
im Spectrum DM 29 Buchbesprechung dber ein Buch | Gerdt Sie haben. Lauft das Pro- Pach shiiii h mrh;
schicken, das Sie perade gekaufi gramm nur mit Speichererweiterun- . ey W
mwmm i ; . i ten Sie dafiir ein Extrahonorar. Fir
Eﬂmnmm selbatbeschriften der Tasta- haben. Dann bekommen Sic Lhr | gen oder Zusatzgersten, missen den cinmaligen Abtituck vergtiben
DM 22 Honorar in bar. Fordern Sie daro diese unbedingt angepeben werden.

Bald gibt es
Markt & Technik
Aktien

Als erstes deursches Verlapshaus
wird die Markt & Technik Verlag
AG demndchst an die Borse gehen,
Drann kann sozusagen jeder sich eine
Altie kaufen und ist dann Mitbesit-
22r von =Happy Computers oder
sfidere. Insgesamt haben die Zeit-
schriften des Markt & Technik Ver-
lages {3 weitere Titel) eine monatli-
che Gesamtauffage von rund ciner
Million Exemplaren. Aulerdem er-

s R LE amimdd TN ik

nur kurz wnsere Checkliste fiir
Buchbesprechongen an und nen-
nen sie den Titel, den Sie vorsiel-
len mibchten. Thr direkter Draht
zur Redaktion: @ 07252/4 2948

(auch nach 18 Uhr oder samstags).

zweig sind Vertrich und Entwicklung
von Software fiitr Personal- und
Homecomputer. Auch sicllt das Lin-
ternehmen Video-Aufiragsproduk-
tionen her. Markt & Technik hoifr,
1984 den vorjabrigen Umsatz von 35
Millionen Mark verdoppeln zu kin-

nen.

Wir bei Computer-Kontakt sind
da noch micht ganz so weit. Aller
Voraussicht nach wird es LILI'I

e R Tl ey | T 1 I|

3. Zu jedem Programm sollte ein
Programmbeschreibung  beiliegen.
Digse kann mit der Schreibmasching
oder mit einem Drucker geschricben
sein. Der Zeilenabstand mub 2 Zei-
len betragen, damit noch Korrektu-
ren oder Anmerkungen cingefiigt
werden kdnnen,

4. Dic Aunsdrucke (listings) wer-
den von uns im Criginal abgedrckt,
Kopien sind deshalb ungecignet.
Der Diruck soll immer méglichst gut
sein, sonst lassen sich nachher in der

‘Zeitung cinige Zaichen nicht mehr

recht erkennen. Am besten man ver-
wendet ein frisches Farbband und
achtet darauf, daB die einzelnen
Buchstaben immer wrlhln—mdlg s

Freral, o et TN . S TR . sy A

wir fiir ein Programm zwischen 70
DM und 300 DM. Sonstige Hono-
rare gchen nach Vercinbarung,

B. Mit der Einsendung mbl der
Verfasser dic Zustimmung zum Ab-
druck. Dies gilt auch fiir sein Foto
und seiné  angegebenen  Daten.
Ebenso fir User-Clubs, die uns hier
die Daten zuschicken.

0. Mit der Einsendung crklar der
VYerfasser, dal er Litheber der Texte
und Pragramme ist und das uncinge-
schrinkie Nutzungsrecht daran be-
sitet.  Sollte der Einsender Pro-
gramme einschicken, an denen er
kein Urheberrecht und kein Nut-
rungsrecht besitzt, hat er bei Ab-
druck durch uns etwaige Schadener-
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USER-CLUBS @

Computerclub Bruchsal

Ich leite den Computerclub
Bruchsal seit seiner Grilndung im
November 1983, Mein Bericht soll
dazu beitragen, da einerseits weil-
tere Computerinteressierte aus dem
Raum Bruchsal sich unserer Vereini-
gunp anschlieflen, andererseits aber
“auch weitere Clubs im deutschspra-
¢hipen Raum mit uns in Kontakt tre-
ten. Unser Club hat zur Zeit etwa 15
Mitglieder, die folgende Gerdte be-
sitzen: PC 15300, ZX 81, ZX SPEC-
TRUM, C 64 und APFLE Ile. Wir
treffen uns jeden Schulsamstag nach
der 4. Unterrichtsstunde im Juostus-
Enecht-Gymnasiom. In Kiirze wer-
den wir aber einen weiteren Treff-
punkt organisieren. Jedes Mitplied
zahlt momatlich 2 DM, damit dic an-
fallenden Kosten der verschiedenen
Clobakrionen und -verginstigungen
bezahli werden kinnen.

Wir bieten unseren Mitgliedern:

~ Softwareiausch

— Informationsavstansch unter

Gleichgesinnten
= Anfanger- und Aufbaukurse zur

Weiterbildung
~ Urgamsation von VYeranstaltun-

gen

Der erste BASIC- Anfingerkurs
15t vichversprechend angelaufen und
die dadurch entstandene Hesonanz
beweist uns, daBl wir aufl dem richti-
gen Wege sind, In Vorbereitung sind
i.3. ein Assemblerkurs, in dem dic
Maschinensprache des Z 80 und des
6502 behandelt wird, auBerdem cin
weilerer BASIC-Anfiingerkurs, so-

wie ein BASIC-Kurs fir Fortge-
schrittene. Geplant ist auch ein Be-
such des Kernforschungszentrums in
Karlsruhe, Hier kinnen sich noch
weitere Interessenten bei uns mel-
den. Das pleiche gilt filr die peplante
Fahrt nach Meumarkt/Osterreich,
die im August 1984 stattfimden soll.
Die Hauptatiraktion dirfte dabei
das Z2-stimdige Fest des COMLIS-
CLUBS {Computer-User-Club-
Salzburg) darstellen. Der Aunsflug
soll erwa 3-5 Tage davern. Das steht
aber noch nicht ganz fest.

Einen besonderen  Stellenwert
nimmi bei uns die Offentlichkeitsar-
beit ein, denn wir sind der Meinung,
daf die Bevilkerung allsemein kei-
nen Bezug 2o Computern hat und so-
mit Angstc gegen Compuater hervor-
perufen werden, die auf die Unwis-
senheit des Emnzelnen zurlickzufith-
ren sind.

Zum SchhuB richte ich mun noch ei-
nen Apell an alle Clubs, dic dicsen
Bericht lesen: Dhie Zeiten sind end-
giiltig vorbei, in der jeder Club noch
scin  »cigencs Sippchen  kochen
konnte«! Wenn wir effekiiv arbeiten
wollen, so miisscn wir uns zu ciner
Gemeinschalt zusammenschlieBen,
damit wir Dinge emreichen kinmen,
die einem Club allcin nicmals mog-
lich wiren. Wer Interesse an einer
Zusammenarbeit mit uns hat, kann
mir schreiben oder auch anrufen.

Tomsten Zimmermann
Steinackemsir, 12, 7520 Bruchsal
Tel: (D T251) 149 1)

Die Interessengemeinschaft
fiir SHARP-COMPUTER

Ein eigentlich unmdéglicher Verein!

Wir von der Sharp-Interessenge-
meinschaft sind wirklich etwas seli-
gam: Wir sind kein Club, es gibt auch
keinen Clubbeitrag, wir haben kei-
nen Vorzitzenden, keinen Schrifi-
fuhrer und auch sonst nichts, was zu
ginem Clab gehort. Wir sind 10- 30
Personen, die sich alle 2 Wochen 1m
Hintereimmer emer Kneipe treffen
und haben eigentlich nur eines ge
meansam: Den Besitz eines Sharp-
Computers. Welcher Rechnertyp,
das 151 vollkommen egal. So kommt

¢s dann, daB bci unscren Tretfen
vom programmierbaren Taschen-
rechner bis zum kompletten Perso-
nulcomputer mitl allem Zubehir alles
fricdlich ncbencinandzratcht, Ebcn-

uns filhlen sich Schiller und Studen-
ten, Arbeiter und Anpgestellle, Leh-
rer und sclbstindige Unternchmer
gleichermalBen wohl,

Eciunseren Treffcn gibt ¢s keiner-
lei Protokoll. Ungefihr am 1930
Llhr peht escinfach los, und wenn die
meisten gehen, so um 23.00 Uhr,
dann hdrt es aul. [n der Zwischenzeil
sind die Software-, Hardware- und
sonstigen »Freaks« volliz losgeltst.
Da werden  swischen Figeumer-
schaoitzein, Currvwiirsten und halben
Litern Platinen getesiel, Programme
vorgefithrt und jede Menge Pro-
hleme gewdlzt. Sicher werden Sie
jetzt sagen: S0 geld das doch nicht,
man mub doch eim Mimimum an Chr-

Interessengemeinschaft-Sharp
Horst Tropite

Schifersir. 48

4708 Kamen

Geréte; Sharp (MZ-80-A B K und
die nene TMer Serie)

25 Teilnchmer, regional
Clubbeitrap: MNein

Clubzeitung: Nein

Clubtreffen: alle 14 Tage in cmer
Gaststatte

Compuier-Club Bruchsal
Torsten Zimmermann
Steinackerstr. 12

7520 Bruchsal

Geriite; C 64, Apple ITe, ZX 81,
PC 1500

20 Mitglieder

Clubbeitrag: 24 DM jahrlich
Clubinfo: Nein

Clubtreffen: 1 x in der Woche

Die 5.C.0.ULT.-Leute (siche oben)

gen!! Bei uns funktioniert das seil
1981 ohne Clubbeitrag und Mitglic-
derliste ganz wunderbar! Bevor dic
Kontaktadresse kommit:  Unsere
Treffen hinden in 4708 Kamen statt.
e Teilnchmer kommen aus dem
Kreis Linna, aus Hamm, Dartmund,
Bochom und Wappertal, Sharp-Be-
sitzer wenden sich an:

Elaus Thatenhorst

Chaucsee (48

4755 Holraickesdes

Tel. DEF01/ 1 2605

Ein Wort noch zu der Telefonnum-
mer: Am sichersten ist der Anrof
Montags bis Donnerstapgs zwischen
22 und 23 Uhr!

Soft-Computing Organization
Un-Tiring

Martin Mirgel

Viktorastr, 20

5400 Koblenz

Gerate: YO 20, C o4, ZX B,
Drucker

10 Mitgheder, aus dem Bereich
Koblenz

Clubbeitrag: Nein

Clubinfo: Nein

Clobtreffen: regelmafig

Unser Computerclub bestcht seit
Jumi 1983, Wir sind 10 Leute von 12
bis 31 Jahren mit ZX 81, VC 20, Crd
und zwei Druckern und beschaftigen
uns hauptsichlich mit dem Schreiben
ncuer Programme. Wir treffen uns
alle 14 Tags in unserem Clubraum,
um Programme und Informationen
auszutauschen. Aufcerdem  haben
wit viele Kontakte zu Llsern aus Ber-
lin und aus der Schweiz.

Spectrum-Lser-Cluh
Rolf Knomre

' Postfach - 2(M102

S6dM) Wuppertal 2

Geriite: ZX-Spectrum

158 Mitglieder, (Gberregional
Clubbeitrag: 10 DM monatlich
Clubgeitschrift:; monatlich
Clubtreffen: Nein

HX-20 Club

Jurgen & Susanns Miersch
Schlangenbader Strafie 19c
1000 Berlin 33 .
Geriite: HX-20

160 Mitglieder, Gberregional
Clubbeitrag: Nem

R s
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Der Computerclub Weiden

Der unabhingige Computerclub
Weiden versteht sich als Interessen-
gemeinschaft gleichgesinnter Com-
puteranwender, unabhingig von
Rechnertypen, Anwendungsgebie-
ten und Firmenintercssen, Ziclist es,
durch vorwiegend systemiibergrei-
fende Themen bei Vortrigen im
‘Rahmen der monatlichen Treffen
dic Grundlagen zu schaffen bzw. zu
vertiefen, dic jeder braucht, der mit
Computern arbeitet. Auch der Er-
fahmingsaustausch, sowohl was
Hard- als auch was Software betrifft,
stellt einen Schwerpunkt der Clubar-
beit dar. Des weiteren wollen wir
durch Geratevorfuhrungen und Soft-
ware-Demonstrationen  Hilfe  bei
Kaufentscheidungen und Anrcgun-
gen zur eigencn Programmentwick-
linyg geben. Um auch dem Einsteiger
hilfreich unter die Arme zu greifen,
sind Basic-Einfithrungslehrginge so-
wie fiir Fortgeschrittene Kurse in As-
sembler und strukturierter Program-
mierung geplant,. Um Doppelent-
wicklungen zu vermeiden, berichten
die Clubmitglieder iber schon
durchgefithrte oder geplants Soft-
warevarhuben. Wer technische Pro-
bleme mit seinem Rechner hat, sei cs
nun ein Defekt oder ein Schnitisiel-
lenproblem, dem wird mit Bat (und
soweit moglich) mit Tal beigestan-
den. Mitunter kennt ein »alter Hases

das Problem aus eipener Erfahrung
bestens und weil Abhilfe. Auch
Hardwareentwicklungen und deren
Einbau in ¢in System sowie die dazu
notwendige Softwareunterstlitzung
sind Themen, die der Computerclub
aufgreifen will. Letztendlich méchie
mon auch die Geselligkeit pflegen
und personliche Kontakte (trdern.

Der Jahresbeitrag von DM 5,- ist
als Ancrkennungsbeitrag #u verste-
hen, héhere Spenden sind natiirlich
willkommen. Die Yorstandschaft ar-
beitet chrenamitlich, bei den Club-
treffen sind Giiste stels gerne gese-
hen.

Unsere Kontaktadrease:
Clubl=iter Berthold Weber,
Landgedehtzstr, 11, 3480 Weiden,

Compuier-Krels Niederberg

Bualf Metz

Wolterskotten 17

5628 Heiligenhaus

Gerdite: Tandy TRS-B0, Modell T
und T1, Ced, VT 20, Video-Genie,
Kiss/AlphaTromic, ZX-Spectrum,
ZX 81

25 Mitglieder

Clubbeitrag:

a) Jugendliche 2 DM monatlich

b) Erwachsene 4 DM monatlich
Clubinfo: Nein

Clubtreffen: regelmiilBig

Zettix SC / Suar

Markus Packenius

Steinwaldstr. 10

6680 Meunkirchen

Geriite: ZX 81, #X-Spectrum

20 Mitghieder, regional fiir Saarland
Clubbeitrag: Nein

Clubgeitschrift: Nein

Clubtreffen: nicht regelmaBig

Apple User Group Eurvpe e.V.
Postfach 110169

4200 Oberhausen

ca. 4000 Mitglieder

TRS-50-Club Heddelberg
Huans-Peter Schmid

Lenaustrafe 2

(906 Leimen 3

Gerite: TRS-80 Modell T, TIT u. IV,
Video-Genie T und 11, LNW-80 ho-
dell 1, Komtek 1

ca. 35-40 Mitglieder, regional
Clubbcitrag: Beitritt 100 DM, mo-
natlich 5 DM

Clubinfo: Nein

Clubtreffen: regelmiiBlig

Es werden nur Mitglieder aufgenom-
men, dic zu den Treffen kommen,

VT 20 Computer-Gemeinschaft
Wieshaden

Giinther Rahn

Limesstrafic 17

6200 Wiesbaden

Gerite: VO 20 und Peripherie

20 Mitglicder aus dem Raum Wies-
baden

Clubinfo: Ja

Clubtreffen: Ja

VC-Anwender-Club

Jiirgen Wagner

Auf der Wiedingsbreite 14

3500 Kassel

Gerate: VO 2, Cod

70 Mitglieder, iny In-vnd Ausland
Clubbeitrag: 25 DM jihrlich
Clubzeitang: VC-Data, 4 x im Jahe
Clubtreffen: ist fur demnichst ge
plant

Eolf Muoaltor

Limburger Gassc 40

5303 Bornheim 3

Gieriile: C 64 und Peripheric
13 Mitglieder, regional
Clubbeitrag: Nein
Clubinfo: Nein

Clubtreffen: 1 xmonatlich

(07252) 42948,

Scheinbar gibt es doch nicht soviel User-Clubs, wic man immer meint.
Will denn keiner mehr bei uns seinen Club vorstellen? Wer jetet anruft
oder schreibt, kommt schon in der néchsten Ausgabe in die Zeitung —
selbstverstindlich kostenlos! Am besten heute noch anrufen — Tel.

DIE ZUKUNFT HAT BEGONNEN

ECKL electronic

ErlenmeyerstraBe 3 - D-6204 Taunusstein 4
*Lieferung erfolgt per Nachnahme, solange Vorrat

Sprachausgabe fir alle Apple [Vlle
und kompatible Systeme

— Maturgetreue Sprachwiadergabe in jeder

DAS SUPERDING fir 139.-

Sprache!

und ab die Postt

- Betonung einzelner Siiben mbglich

— Sagenhafter Preis von 139.-"

- Unzfhlige Einsatzmiglichkaiten
(Musikausgabe etc.)

— vergoldete Kontakts

Einfach Coupan ausschneiden
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Basncubungen
fiir den APPLE

von J. P. Lamoitier

256 Seiten, 38 — DM
Sybex Verlag, Diisseldorf
ISBN 3-88745-016-7

Dieses Buch soll laut einer An-
zeipe des Verlages fiir APPLE-Nul-
zer gedacht sein, die einen schnsllen
Zugang rur Programmicrung in BA-
SIC suchen. Ich michte zuerst auf
den Inhult des Buches eingehen, um
darn 7u sagen, filr wen das Buch
meiner Meinung nach geeignet ist.

Mach dem Inhaltsverzeichnis. in
dem alle Beispielprogramme anfge-
[ihrt sind und einer Einleitung mit
riner Beschreibung der einzelnen
Kapitel, folgt im crsten Kapitel ein
sinfaches Beispielprogramm zur Be-
echnung des Benzinverbrauchs anf
100 km. An diesem Beispiel werden
sinige grundsatzliche Tatsachen iber
BASIC gezeigi. Danach folet ein
wefithrliches Kapitel fiber FluBdia-
ramme, da bei den weiteren Bei-
piglen immer ein FluBdiagramm da-
¥l ist. In den folgenden Kapiteln
tehen dann die eigentlichen Ubun-
en, die immer nach dem gleichen
nster gufpebaut sind: Zuerst wird
a5 Problem beschrieben, dann wer-
len die Losungswege analysiert und
um Schlull folgt cin Flubldiagramm
md das fortige BASIC-Programm
it ginem Probelauf. Dic Problem-
tellungen werden dann immer mehr
erfcinert und immer schwieriger.
Jig Beispiele sind nicht aus der Lufi
egriffen, sondem sie beschiftigen
ich mit recllen Problemen aus vielen
ereichen: Integerzahlen (z.B. qua-
ratische Gleichung), Datenverar-
citung (z.B. Telelonregister), Geo-
1ettie (2.B. Zeichnen einer Kurve),
sathematische Berechnungen (z.H,
nfegration), kaufmanmische Be-
schnungen (2.B. Riickzahlung von
ratlehen), ecinfache Spiele (2.B.
Craps=Spicl), Operations Re-
zarch (2.B. Reiscroutenplanung)
nd Statistik (z.B. Minelwerie).

Im Anhang folgt dann noch das
ASIC-Alphabet, die wichtigsten
yntaz-Regeln und dic dibliche Ta-
glle mit dem ASCI-Zeichensats,
fie man an den Beispielen sichr, ist
ir jeden etwas dabei. Wer sich je-
ach perade crst séinen APPLE pe-
aift bat, der sollie zuerst die sehr
e eApplesoft Programmisranlei-
nigs der Firma APPLE Computer
ll‘l:hﬂlh[‘llml L ITIll'~.LiI1LITl {_;reml

ol el e ™ "1 e we A

nach ist der Einstice mit dem hier be-
schriebenen Buch fiir den totalen
Anfinger nichi austeichend und zum
anderen wird hicr nicht das pesamte
Applesoft beschrieben. Es fehlt die
gesamte Grafik des APPLE, dic Be-
fehle zur Bildschirmstenening:
HOME, HTAB, VTAR und dic Be-
fehle ONERR GOTO und RE-
SUME.

Wer aber mit dem Gerat und dem
Applcsoft-BASIC schon ein wenig
vertraut ist und seinen Programmicr-
stil verbessern mochte, fiir den ist
dicses Buch sehr gut geeignet. Lind
dies gilt nicht nur fiir die Besitzer ei-
nes APPLE, sondern fir jeden, der
cinen BASIC-Computer hesitzt, da
die aufgezeipten Lasungen wirklich
sehr gut sind und die Programme aul
fast jedem BASIC-Rechner laufen
dilrften, da praktisch keine APPLE-
spezifischen  Befehle vorkommen.
Selbst fiir den Profi kimnen die La-
sungswege in dem Buch anregend
sein und er kann sie ausbaven umd
auch in andere Programmierspra-
chen umsetzen.

Moch etwas zum AuBeren des Bu-
ches: Der Druck ist sehr sauber und
einschlicfilich der Programmlisic ge-
stochen scharl. Das Papier ist filr
derartige Biicher ungewdhnlich gut
und der Paperback-Einband macht
einen stabilen Eindruck. Das Buch
i3l mus dem Englischen (berserzt und
der Ubersetzer hat gute Arbeit gelei-
stel.

Frunz Eugen Martes
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Franz Eugen Mattcs
¥ 19 Tahre, macht auch gerade %
* scin Abitur und michee spater *
:Eh:klmtu.hnlk stodieren. Fr®

» hat cinen Apple II mit Floppy »

* :lnd Monitor. Seine Hobbies
% sind Schwimmen, Lesen, Musik »
¥ und natiirhch scin Comsiiler ¥

MESSEN

14.06.-17.06.84 Kéln
18.06.-21.06.84 Stuttgart

Internationale Computer Show Kol
TELEMATICA "84 - Fachmesse und Fach-

kongred fir Bildschirmicxt,
Kabelkommunikation und Mikrocomputer

24.06.84 New-Tsenburg 4. Hessischer Computertag
28.06-%.06 84 Minchen  ELTEC 84— Elekwatechnik
07.00,-09.09 84 Sparbriicken ELEKTRONIKA Saar
Verkaulsmesse fiir Elektronik und
I Heimcomputer

;5.09.-23.@.84 Berlin-D CAMP "84 — Computer Graph. E
03.10.-07.10.84 Stuttgart  Hobby Elektronik 84
09.100-12.10.84 Bedin'West COMPAS '‘Rd— Konferenz und

__(DE) Ausstellung (gleichzeitig: Mikro-Shop "84)
17.10,-20.10.84 Dortmund  ELEKTROTECHNIK "84
13.11.-17.11.84 Minchen  ELECTRONICA

Das Grafikbuch
zum Commodore 64

von Axel Plenge

295 Seiten, 39 - DM
Verlag Data Becker,
Diisseldort

ISBN 3-89011-009-6

Was mich sehr positiv iiberrascht
hat, war der duliere Eindruck und
der saubere Druck im ganzen Buch,
vom Papier par nicht 2u reden. Was
dber die Verarbeitung betrifft, bin
ich mit der Bindung nicht zufrieden.
Die Leimschicht am Riicken ist so
dick, daB das Buch aufpeschlagen
micht liepenbleibt. Draraus resultiert,
dal man mit dem Buch nicht sehr gut
arbeiten kann, Um es aber vorweg zu
nehmen: Das Preis-Leistungsver-
hilmis ist trotzdem duBerst gut!

Dras Buch richtet sich ochne Zwei-
fel an den Fortgeschrittenen, der dic
Handhabung der Grafik vollig be-
berrschen will, Durch das gesamte
Buch zicht sich eine typische Dreitei-
lung. Dabei werden alle Fihigkeiten
des Rechners unter 3 verschiedenen
Gesichtspunkten besprochen:

Hardwarcgrundlagen, grundsatz-
liche Programmierung und Anwen-
dung. Diese Drreitcilung finde ich fiir
dos Erlemen der GralikEihigkeiten
des Commodore 64 gut gewihlt,

a) Bei den Hardwaregrundlagen
werden der Videocontrolier (VIC),
die Speicherverwaltung, die Punkt-
grafik, die Sprites, di¢ Text- und Zei-
chensatzverwaltung und schlieBlich
die TROQ (d.h. Unterbrechungs-)-
Miglichkeiten aufiihrlich beschrie-
ben.

b) Danach wird in die grundsitzliche
Grafikprogrammicrung  einpewie-
sem, unterstitzt durch praktische
Beispicle,

¢) Beim Anwendungskapitel [ndel
der Leserz B. cin Programrm sur gra-
fischen Funktionendarsicllung oder

Sehr put gefielen mir dicse zahlrei-
chen puten Programme. Gekrdnt
wird das Buch durch einen hervorra-
genden Anhang, z.B. mit V1C-Regi-
steribersicht, Bildschirmoodes oder
Programmoptimierung. Tch kann
deshalb jedem, der sich intensiv mit
seinem Computer beschiftigen will,
dieses Buch empfehlen.

Es miissen aber leider zur Objekti-
vitdtl auch noch cinipe Machteile er-
wihnt werden. Wie schon gesagt, ist
der Einband meiner Meinung nach
nicht optimal, vielleicht gelingt es
DATA-BECKER, noch eine hes-
sere ‘Techmik anzowenden.  Sucht
man gin Stichwortregister, so suchi
man leider vergeblich. Meines
Erachtens ist aber gcin Stichwortregi-
ster fir ein solches Buch unerliss-
lich, Die Behebung dieser beiden
Nachteile wimde das Buch noch
wertvoller machen!

Volker Micke

Wir suchen
noeh Mitarbeiter,
Ihr direkier Diruta
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BUCHER

Logik des
Programmierens

von Karl-Ludwig Butte
141 Seiten, 24,80 DM
Karamanolis Verlag,
Neubiberg

ISBN 3-922238-38-6

»Bei uns bedeutet cin Fehler «in
Plus, weil man bekanntlich aus Feh-
e lernts — soweit ein Zitat, Ich
slanle allerdings nicht, daB es ein
Fefiler ist, dieses nicht nur gut ge-
hindene - und  gedruckte (was ja
durchaus nicht selbstverstindlich ist)
Arhoitsbuch 7u kaufen. Es richtet
sich haupsiichlich an Leute, die Pro-
srammlabyrinthe leid sind und dic
sitklich ordentlich programmicren
wolien. Dabei ist es epul, ob man ei-
en  programmierbaren  Taschen-
echner oder einen GroBrechner be-
iz, ob man in ASSEMBLER,
IASIC oder dBASE 1T seinc Pro-
rmme schreibt.

K.-L. Butte, von Haus aus [nfor-
patiker, fihrt mit einer lockeren
prache durch sein didaktisch gut
ulgebautes Buch, So heift es z.B.:
+ =+ Ohne Aufforderung tut Lhr Lieb-
ng keinen Handschinge. Dies heht
ich sehr angenehim von dem sonst so
erbreiteten tierischen Ernst ah,

Dennoch ist das Buch weil davon
entfernt, nncxakt ru sein (winzige
Ausnahme 5. 27: GOTO pibt es
micht in PASCAL).

Es werden vor allem Datentlufi-
pline und Programmablaufpline
(PAP) nach DIN 66001 behandelt.
Die cinzelnen Kapitel fithren anhand
anschaolicher Beispiele von den cin-
fachsten Problemen wic der Um-
rechnung Celsius/Fahrenheit bis zu
schr komplexen Programmen wic
dem  Programmablaulplangencra-
tor. Immer wieder fordert das Buch
zum Selberansprobieren aufl — nur so
Kann man wirklich lernen. In Kapitel
3 werden »Tips und Schliche fiir gute
Dialog-Programmes  erliutert, in
Kapitel 6 wird Wissenswertes zum
Thema  Programmdokumentation
etliutert und im 7. Kapitel der oben
erwiithnte PAP-Generator. Dieses
umfangreiche Programm wurde auf
emem CDC-GroBrechner in BASIC
eniwickelt und liegt als Listing und
PAF vor. Dem ctwas erfabrencren
Besitzer  eines  leistungsfihigen
Home-Computers wie z.B. T4,
Oiric 1wk, dirfte es keine 2u erosten
Frobleme machen, dieses Programm
zu nutzen und dic Grafik zu verbes-

- SErn.

Finfiihrung in LOGO

on Harald Abelson
bersetzt und bearbeitet
on Herbert Lithe

86 Seiten, DM 42.()0

WT Verlag, Vaterstetten
3BN 3-88322-023-X

Es wenden sich zwar vicle Compu-
ehiicher an den Anfinger oder
udeutsch »Einsteigers, doch ist ¢s
it diesem Buch gelungen, eine
omputerhedienung zu einem Er-
lgserh:biis werden zu lassen — vor-
sgeselzt, man hat sich einen Apple
et vinen seiner so erfolgreichen
achbanten zugelegt, Mit TWT-
G0 eu 595~ DM und einem
oppylaufwerk kann dann der Spaid
ginnen. Und SpaB macht es schon,
=nm man zusehen kKann, mit wic we-
sem Tastendriicken cin Fiinfjahri-
r {mein Enkel) Grafik auf den
ldschirm zaubert und dicses auch
ch i Farbe, Wer also IGEL
ireiben kann und einen Lehrer,
et oder Opa hat, der ihm cinmal
* Tasten crklirt, kann sofort mit
grammen  beginnen. 1GEL ist
ch die Bereichnung des auf dem
echirm sichtbaren Dreiecks, mit
m-sich die schinsten Bilder malen
senl. Der Vorteil, die Befehle fiir

b Igel in deutsch cinzugeben;
e ey ey

lisch, Der Autor hat sich mit dieses
Fleilarbeit sehr viel Miihe gegeben
und der Erfolg ist eine leichtver-
standliche Erklimng der Program-
miersprache LOGO. Wer den Erfolg
von LOGO in den UUSA beobachiet
und sich die Filme von Kindern an-
sicht. dic im Kindergarten mit dem
Computer spiclen, bedavert nur,
dieses Buch crst jetzt kaufen zu kon-
nen, denn nicht nur in der Mikro-
computcriechmk, sondern awch in
der Handhabung der Computer gilt
es, viel verlorene Zeil aufzuholen.

Eine Hilfe dazu st dicses Buch
und es sollte besomders von Eltern
und Lehrern gelesen werden, Es
werden micht nur die vielseitipsten

Es fehlt auch nicht ein knappes Li-
teratur- und Stichwortverzeichns.
Notwendige Fachhegriffe werden im
Text jeweils gut crklart. Die Voraus-
setzunpen zum Verstandnis des Bu-
ches sind schr gering, man sollte je-
doch schon kleinere Programmierer-
tahrung haben, um die Problemaiik
voll #u verstehen. Aber auch der
Fortgeschrittene kann dieses Buch
nicht zuletzt zum Machschlagpen be-
nutzen, wic etwas srichtigs gemacht
wird.

Martus Lamclvoigt
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» Martin Landvoigt gt
» 26 Jabre, studiert in Giefen x
¥ AgrarGkonomiz. Er hat einen
# Oric 1 und einen Apple 1T ond »

¥ schaut sich gerne Kinofilme an. #
¥ ™
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Programme beschricben, sondemn
der Ubersetzer gibt auch noch wert-
volle Hinweise, in welcher Form und
mit welchen Mitteln fiir die cinzel-
nen Altersgruppen - spiclend und
mit bestern Erfolg — gelernt werden
kann, Einen awsfiihrlichen Uber-
blick tber die Geschichte wvon
LOGO und deren Entwicklung zeigt
dem Leser, mit wieviel Miihc und
Arbeil es verbunden war, cin Pro-
gramm zu entwickeln, das ein Nor-
malverbraucher ohne technische
Kenntnisse sofort verstehen und aus-
fithren kann, Sicher werden Kritiker
Mngel finden und avf dic eine ader
andere Programmiersprache hinwei-
sen und deren bessere Maglichkeiten
auf diesem oder jencm Gebiet, Wer
sich jedoch mit kindlicher Deonk-
weise beschiftigt und dic Logik von
kindlichen Handlungen erlebi hat
und diese mit der Logik eines Com-
puters in gine harmonische Verbin-
dung bringen méchte, fir den ist die-

" ses Buch ein Gewinn, Das benutzer-

treundliche Ringbuch, das nicht im-
mer dann zuklappt, wenn man es ne-
ben den Computer legt. ist ein weite-
res Lob an der Verlag wert, Wenn
sich der Verlag nun auch noch 7y ei-
nem glinstigeren Preis fir das Pro-
gramm cotschlieBen  kénnte, wine
das cin echier Beitrag zur Verbesse-
rung der Computcrkenntnisse in der
Bundesrepublik. Meme Meinung:
Ein lescnswertes Buch fiv Kinder

FERER KRR RN Ak R Rk k

Die Fundgrube

von Harald Zoschke

114 Seiten DIN A4,
39,-DM

vom Autor herausgegeben

uDie Fundgrubc= ist jetst schon
geit dber cinem Jahr zu haben und
hat sich in dieser Zeit langsam zu ei-
nem heimlichen Standardwerk fiir
ATARI-Besitzer entwickelt, sdie
mit ihren Computern mehr tun, als
nur zu spiclen. | .«

Im ersten Teil pelt der Verfasser
wiher aof die salte« Diskettenstation
810 ein. Hier ist zu crfahren, wie man
in die Dirives der ersten Serie einen
Datenseperator einbaut oder das
ringebaule Betriebssystem durch ein
schuelleres  ersetzi. Anhand von
Zeichnungen und Schaltplanaus#i-
gen wird Auofbag und Funktions-
weise eines solchen Laufwerkes er-
klirt. Auch ein Bauplan fiir cinen
ausschaltbarem  Uberschreibschutz
findet man auf diesen Seiten. Jetzt
folgen einige Tips zur Wartung der
810 Kopfreinigung, Schmicrung
und Drehzahleinstellung (dazu ist
sogar ein kleines Programm aufeeli-
ster),

Der zweite Teil beschiiftigt sich
mit der Programmicrong der Gamie-
ports als Ein- und Ausgang und der
Herstellung und  Programmicrung
Vo cigensn ROM-Modulen
(EFROMs), Auch hierfiir findet
man ein klcines Beispiclprogramm.
Mach einigen Hilfsroutinen, Tricks
und Tabellen (HEX-DEZ Umwand-
lung, Bezugsquellen fiir Stecker,
DOS-Tips, Helligkcitrepelung im
VBIL, AUTORUMN, 5Y5-Generator,
Tips fiir den Kopierschutz wv_m.)
folgt der Hawptteil der FUND-
GRURBE:

Die Memaory-Map oder was Licat
woim ATARL MHier sind suf 25 Sei-
ten dic wichtigsten Speicheradressen
mit erklirendem Text anfgefiihrt,
Mun kann man endlich nachsehen,
was cin POKE-Befchl anspricht oder
wie man z.B. SYSTEM RESET auf
Kalistart umschaltet. Auf 22 Seiten
werden  dann Fehlermeldungen
(ATARI-BASIC, BASIC A+, Mi-
crosoft-BASIC), thre Ursache und
die magliche Abhilfe behandelt. Ein
Programm, das dentsche Fehlermel-
dungen ausgibt, bildet den Ab-
schiuB. Die Fundgrube enthilt also
neben viclen Tips und Anregungen
apch wertvolle Tabellen, auf die man
immer wisder surilckgreifen wird.

Allerdings wurde das Buch weder
im Fotosatz erstelll {Auvsdruck mit
Tvpenraddrucker) noch fein sGuber-
lich in Kapitel unterieilt, was den
Nutzen jedoch in keiner Weise be-
aintrichtigt.

Thomas Tauseid
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»Mein Dragon 32«

von Dr. Norbert Hessel-
mann

253 Seiten, 28— DM -
Sybex-Verlag, Disseldorf
ISBN 3-88745-041-8

Der Auror hat das Buch, wie erim
Vorwort feststellt, fiir den Anfinger
wie den Fortgeschrittenen und Profi
konzipiert. Also beginnt er im ersten
Rapitel auch ganz am Anfang und er-
kliirt, wie das DRAGON-Sysiem in
Betneb zu nehmen und aufzustellen
i5t. Ieh frage mich, ob diese ersten 10
‘Seiten nicht hitten sinnvoller ver-
‘wendet werden konnen, denn man
‘darf wohl davon auspehen, dafl jeder
‘Computerbesitzer anhand ciner mit-
‘gelieferten Anleitung in der Lage ist,
sginen Computer #2u installiersn. Al-
lerdings sind hier auch einige recht
interessante Hinweise auf verschie-
denc Systemadressen zu finden.

~ Im piichsten Kapitel wird auf das
‘System selbst eingepangen, also auf
‘die Tastatur, die Eingabe von Tex-
‘ten, dic Abbildung davon aof dem
Bildechirm osw. Merkwiirdig finde
ich, daB der Autor in diesem Kapitel
witderholt von einer auf der DRA-
GON-Tastatur  befindlichen CLS-
‘Taste spricht, die seltsamerweise
auch im Stichwortverzeichnis  er-
withnt wird, aber bis jetzt noch aut
keinem DRAGON gesichtet wurde.
Mattirlich ist klar, daB die CLEAR-

Taste gemeint ist, doch welcher An-
finger (denn dieser Teil des Buches
ist panz offensichilich fir Einsteiger
gedacht) wird sul Anhieb diesen
Schluf riehen?

In den folgenden Kapiteln wird
der Leser jedoch fir dieses Mingel,
die wohl bei jeder Erstausgabe vor-
handen sind, voll entschadigt, denn
der Autor erklin anhand verschie-
dener BASIC-Programme die ver-
schiedenen Befehle, Komkret ge-
schicht dies anhand von Program-
men fir die Blockgrafik, Stringver-
arbeitung sowie die allgemeine Pro-
grammpestaliung und mit Hilfe eines
Kapitels ober hochaufldsende Gra-
fik, das insbesondere fiir den Anfin-
ger vicle Probleme 18sen und viele
Fragen klaren dirfte. Im Rahmen
dieger Erklarungen wird auch wieder
ein Heuspielprogramm  (Mondlan-
dung) erstellt, das schon eine recht
ansprechende  Grafik  beinhaliet,
Auch wird in diesem Kapitel auf die
Miglichkeit des MERGEn:z bei
DRAGOMN-32 hinpewiesen, was
gine enorme Erleichterung bei der
Unterprogrammarchivierung und
-verwendung bedeutet. Nachdem
man das Buch bis hierhin durchgear-
beitet hat, sollte man in der Lapge
sgin, cigene Programme unter Ver-
wendung sclbst der komplexesten
Begnilfe des DRAGON-BASICs zu
schreiben. Maon kann diesen ersten

Maschinencode-Routinen
fiir den ZX-Spectrum

von John Hardmann/
Andrew Hewson
169 Seiten, DM 29,80
Birkhiiuser Verlag, Basel
ISBN 3-7643-1559-8

Der Birkhiuser-Verlag hat bereits
VOE 'cinigcr Zeit die Abteilung »Com-
puler-Shope eingerichtet, so dal mit
dem oben genannien Titel jetzl in-
wischen bereits Band 11 aus dieser
Reihe vorliegi

Die beiden Awtoren heschiiftigen
sich — wie bereits aus dem Titel her-
vorgeht — mit der Programmierung
des ZX Spectrum in Maschinenspra-
che bzw. Maschinencode auf der
Grundlage des 7 80 A - Prozessors.
Allerdings handelt es sich diesmal
picht nur um ein weiteres Einfih-
rungshuch fir Anfinger, obwohl

“auch dieser Bereich im ersten Kapi-
tel auf ca. 40 Seiten behandelt wird.
In der Hauptsache beschiiftigen sich
die Autoren mit 40 Routinen, die mit
Hilfe des chenfalls abgedruckien,
komplert in Basic geschrichenen M-
schinencode-Ladeprogramms direkt

Comysiler

E“{*.Util
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werden kdnnen. Es handelt sich hicr-
bei um Scroll/¥erschigbe- Routinen
fir Attribute/Zeichen/Pixel in belie-
bige Richtungen, Bildschirm- und
Zeichen-Inversion, Verschmelzen,
Kopieren und VergréBern von Bil-
dern sowic andere niteliche  Hilfs-
programme. Aullerdem findet der
Leser sopenannte Werkzeug-Routi-
nen wic rum Beispiel Renumber /

R e o oo or AR e (]

Teil des Buches deshalh als willkom-
mene Erginmung zum DRAGON-
Handbuch bezeichnen, aut das ibn-
gens des dfteren verwigsen wird.

Im niichsien Kapitel geht dor Au-
tor auf dic Tonerzeugung beim
DBRAGON cin, wobei recht interes-
sante Effekte erzielt werden (50 wird
beispiclsweise ein  Zupfinstrument
simuliert). Mach dicsem Ausflug zur
Synthesizer-Theorie folgt noch cinc
Einfiithrung in die Maschinensprache
des H608-Mikroprozossors, wobei
munfichst dasx allgemeine Konzept
von  Mikroprozessoren  erliutert
wird. Matiirlich darf hier auch die Er-
Einterung des Aufbaves verschiede-
ncr £ahlensysteme nicht fehlen.

Man kann sagen, dab dieses Buch
wohl in erster Linie den Anfanger
und erst danach den Fortgeschritic-
ncn ansprechen dirfte.  Letetérem
kann man Gbrigens die Zusatzinfor-
mationen  fiir den DRAGON-32
fiher verschiedene ROM-Adressen
und andere interessante Dietails iiber
diesen Computer, die kostenlios bei
der Firma NORCOM-COMPLI-
TER* erhiiltlich sind, wirmstens
empfechlen. Wer sich mil der Pro-
grammierung in Assembler abgehen
michte, der lese das Buch =Pro-
grammicrung des 6808, erschienen
ebenfalls im Sybex-Verlag, Autor ist
Rodnay Zaks. Der Einsteiger und
BASIC-Lemnende jedoch sollie mit
diesem Buch vorlieb nehmen, denn
hier lernt er spielend den fiir seinen
Computer giltigen BASIC-Wort-

tine 15t in Assembler-Sprache sowic
auch in dezimaler Form aufgelistet
In Eurzform wird dic Arbeitsweise
giner jeden Routine erklart und ge-
gebenenfalls auf Besonderheiten
hingewiesen. Nach dem Listing folgt
dann noch die Rubrik «Wie es funk-
tioniert«. Hier wird jeder Assem-
bler-Befehl erldutert, um dem An-
wender die Funktionsweise des Ma-
schinencodes niherzubringen.

Wer sich intcnsiv mit dem Buch

schatz und wird gleichzeitig auf die
weiterfilhrenden Gebiete der Com-
puter- und Softwaretechnik vorbe-
reiter. Gerade der spielerische An-
satz ist hier wichtig, denn sonst kann
das Hobby schnell Jangweilig wer-
den. Wer liest schion gerne Bicher,
fiar die thm die Grundlage fehlen?
Fazit: Fir Einsteiger wirmstens zu
empfehlen. Andere dirflen dieses
Buch lediglich zur Auffrischung des
bercits crworhenen Wissens bendti-
gen.
Torg Tegeder

Flimweis:

Norcom Noris Compurer Vermiets-CmirH
Postfach 3324

RS0 Miinberg 1

»Maschinencode-Routinen  fiar den
ZX-Spectrume  beschiftipt, wird
trotz der Kilrze der Einleitung schon
bald cinen guien Einblick in dic Ma-
schinensprache des Spectrums be-
kommen. Wer darauf keinen Wert
legt und sich darauf beschrinkt, dic
vorbandenen Routinen in eigene
Programme cinzubaven, wird mit
diesem Buch chenfalls sehr zufrie-
den scin.

Haolf Enorre

TI BASIC fiir Anfanger
und Fortgeschrittene

Herausgegeben vom
TI-Learning Center
329 Seiten, 49 - DM
Texas Instruments
Deutschland GmbH,
Freising

ISBN 3-85078-039-0

Es ist schon cine erstaunliche Sa-
che um den TT 994A. Da wird, aus
welchen tatsichlichen Griinden auch
immer, dic Produktion cingestellt {in
Amerika soll er fiir § 45.= von eine

) e ST T T T .

schmerzlich vermiliten Bicher zu
diesem immer noch mit an der Spitze
liegenden Homecomputer, Ja, TI
hetitigt sich sogar als Herausgeber.
Man kann natirlich  personlich
ssauer« sein auf T1, weil man nun die
weitere Peripherie bei Fremdanbie-
tern erwerben mul, aber eines muf
mean auch zuseben: dieses Buch st
cin unbedingtes MuB fiir jeden TI-
Eigner.

Das gilt micht nor fir den Anfin-
get. der in den ersten drei Kapiteln
cine warklich verstindliche Einfiih-
mricale T Al

R TG Ry — T i N [ ey
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in 2welerlei Hinsicht behagen wird:
1, In den Kapiteln 4 und 5 findet er
alles was er braocht, um Grafiken zu
programimienetl.

2. Unter der Uberschrifi »Befehlsli-
stes finden sich auf 130 Seiten alle
Befehle (einschl, Ext. Basic) alpha-
betisch aufgelistet und mit zahlrei-
chen Beispielen erldutert, cin nichti-
ges Lexikon sozusapen.

Wer das Modul =Extended-Basic
heesitet, wird das siebte Kapitel niitz-
lich finden und wer haufig Fehlar-
meldungen produziert, findet die
notwendigen Erliuterungen in An-
hang 1X. Selbstverstindlich wird in
Tabellen auch der ASCH-Code dar-
gestellt, der Farbeode mitgeteilt und
die Codierungen fiir die Musik-Ton-
Freguenzen verraten.

Dias Buch hat insgesamt 329 Seiten
und cigenthch gibi es nur 2 Negativ-
punkte: der Druck ist recht klein aus-
gefallen, aber doch noch leserlich
und das Inhalisregister ist atwas be-
scheiden. Hier mufi man daran den-
ken, daf ja die Befehlsliste alphabe-
tisch geordnet ist und so Hinweise
hieraul eigentlich nicht criorderlich
sind.

Die Apple Erfolgsstory

Weltweit iiber 1,4 Millionen Apple im Einsatz

Apple Computer zahlt heute zu
den 500 griften Unternehmen der
7S A und ist in der Personal Compu-
ter Industrie weltweit Markifiihrer,
Und das nach nur wenigen Jahren
des Bestehens der Firma: Vor 7 Jah-
ren gob es nur eine Idee. Dic Tdee
zweier Ingenieure, denen die mei-
sten Computer zu grofd, zu kompli-
zicrt und zu teuer waren. Die Idee
von einem Computer, den jeder per-
sonlich nutzen konnte und der filr je-
dermann erschwinglich war:

1976 stellten Steven P. Jobs und
Stephan G, Wozniak, damals 21 und
26 Jahre alt, den Computer vor, den
sic in ciner Garage entwickelten:
Den  crsten  programmierbaren
Single-Board-Computer. 1977 wur-
de Apple Computer gegrilndet, Und
schon im Jum 1977 wurde in Um-
satz von 1 Million Dollar erzick. Ein
Jahr spiter waren es 10 Millionen
Dollar. Im Februar 1%80 schon 106
Millionen. 1983 schiof Apple Com-
puter das Fiskaljahr mit knapp 1 Mil-

B SPIELE IMTEST g
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BLAGGER

Ein Spiel mit 30 Bildern

Seitdem das Spiel «Miner 204%r«
Einrug in die Spielhallen gefunden
hat, findet diese Spiclegattung im-
mer mehr Liebhaber. Das englische
Softwarehaus =Alligata Softwares
bietet jetzt eine interessante Va-
riante dieses Spieles fiir den Commo-
dore 64 an. Bei dem Spiel =Blagper«
begleitet man einen Einbrecher bei
sginem Streifzug durch zahlreiche
Gebiinde. Dabei ist er auf der Suche
nach goldenen Schliisseln, mit deren
Hilfe es ihm moglich ist, einen Tre-
gor zu Gffnen und sich dessen Inhalt
anzueignen. Das Spiel besteht aos
inggesamt dreiig (I} verschiedanen
Bildern, in denen der Einbrecher in-
nerhalb einer vorpeschriebenen Zeit
finf solcher Schlissel aufsammeln
mufl, Erst wenn er alle auf dem Bild-
schirm befindlichen Schliissel aufge-
sammelt hat, kann er den Tresor Off-
nen. So gelangt er in den nachsten
Ruaum des Gebiindes, Dabei erhilt
der Spicler 100 Punkte fir jeden
Schliissel, den er aufgehoben hat,
und cine Zeitgutschnfi fiir besonders
schnclle Erledigong der Aufgabe.
Seine =Arbeit« ist jedoch mit zahlrei-

mufl er auf FlicBbinder achten, die
ihn in den Abgrund zu beférdern
drohen, suf Treibsand, auf ein kom-
pliziertes Alarmsystem, das nicht
ausgelist werden darfl sowie auf an-
dere seltsame Dinge wie wildgewor-
dene Telefone, Pacmans, Kinderwa-
gen, Gebisse und einige noch sver-
riickteres Gegenstinde, Dem Spie-
ler stehen bei jedem Dhachgang 5
Einbrecher zur Verliigung. Hat der
Spieler 10,000 Punkte erreicht, soer-
hiilt er noch einen Einbrecher zusiitz-
lich.

Zur Spielwertung 1aBt sich sagen,
daB man zwar immer dieselbe Auf-
gabe zu losen hat, diese allerdings
durch einen stindig steigenden
Schwieripkeitsgrad niemals langwei-
lig wird, Die Grafik dieses Spieles ist
gut und abwechslungsreich, jedoch
wird idherflissigerweise sehr viel
Platz fir die Anzeigen von Score,
Hiscore, Anzahl der verbliebenen
Einbrecher, Spiclstufe und Zeil ver
schwendet, so dal der cigentliche
Bildschirm erwas zu klein auvsfallt.
Die Tonuntermalung st auberor-

liarde Diollar Umsatr ab. Der Ge-
winn pro Aktie stieg von 0,28 Dollar
1980 stetig auf 1,28 Dollar 1983,

Heute sind weltweidt iiber 1.4 Mil-
lionen Apple Computer im Einsatz.
Der Apple I ist der ssoftware-
freundlichste« Personal-Computer,
und fiir ihn gibt es mit mehr als
16.000 Programmen die meiste Soft-
ware auf dem Marke der perstnli-
chen professionellen Computer,
Auch in Deuatschland wurde der
Apple I schoell zu énem det erfolg-
reichsten Personal Computer, der
musammen mit dem 1982 eingefihr-
ten Applelll emen bedeutenden
Anteil am Markt erringen konmte.

Trotz de: mittlerweile scharfen
Wettbewerbs hillt das Wachstum von
Apple Computer unvermindert an.
Wiihrend der gesamte Markt snurs
um ca, 45% wuchs, nahm der Apple-
Umsatz im Geschaftsjahr 1983 um
ca. 0% . Starker als der Markt zu
wachzen, ist fiir Apple Computer die
Maxime, um scinc fiihrende Stellung

Toncffckte bleiben aus. Der Reiz des
Spieles hiitte mit ciner lustipen Melo-
die sicherlich noch erlhidht werden
konnen. Dve Spiclanlcitung aof der
Verpackung, die sehr aufwendig ge-
staltet isl, sl knapp, dafiir jedoch
sehr informativ und iibersichtlich ge-
macht. Alle fiir das Spiel notwendi-
gen Anweisungen werden dem Spie-
ler gegeben.

Diie Spielfigor ist auch fiir Anfiin-
ger sowohl mit dem Joystick als auch
iiber die Tastalur gut zu stevern,
Eine Anpassung des Schwierigheits-
grades an die Fahigkeiten des Spic-
lers ist ebenso wie sin Anderuny der
Bildrelhenfolge nicht méglich. Als
besonders positiv muf man die grofie
Vielfalt des Programmes und die an-
haltende Spielfreude an dicsem Spicl

Olaf Haln

Auf dem Winke! 27
D-5860 Iserlohn
Tel 02371/61812 (bis 21 Uhr)

Ihr zuverifiasiger Partner fiir

VIDEO GENIE und TRS-80.

Bitte forrden Sie unsens kostanioss
Angehotslists an,

Wir suchen
noch Mitarbeiter.
Ihr direkter Draht

ur on:
Tel. 0 7T252/429 48,

auszobaven. Weil Ober 200 Fac
hindler in der BRI sind fiir die
Stratepie eine erfolgreiche Basis.

herausstellen. Diie dreiBig willig ve
schiedenen Bilder lassen kei
Langeweile aufkommen und sind u
ter den uns bekannten Programm
in dieser Preisklasse einmalig.

Zusammenfassend liBt sich sage
daBl das Spiel »Blagger« trotz d
aufgefithrten Schwachpunkte al
grund seiner enormen Vielfalt, d
onginellen Spichdee und der langs
haltenden Spiclmotivation zu d
besten Programmen gehdrt, dic v
fir den Commodore 64 bisher ges
hen haben.

Name: BLAGGE
Preis: ca. 9 ~-D
System: Commusdone |
Hemsteller: Alligata Softwa
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Flip and Flop

Ein Hit von First Star Software

ZLoerst einmal fillt die nevartige
spielfiiche und ihre Darstellung auf:
Verschiedene Plattformen, die un-
ereinander iiber Leitern verbunden
ind. Der Spieler betrachtet das
ipielpelinde schrig aus der Lufi. Bei
len ersten Spielversuchen wirkt die
sieuerung zwar befremdend, nach
anigen Spiclen hat man sich jedoch
laran gewdhnt. Immer abwechselnd
rerauchen nun »Flips das Kinguruh
ind  sklop« der Affe unter dem
Druck schwindender Bonuspunkie
il alle umrahmten Felder zu sprin-
gen, wm dicse einzufirben, Wiahrend
lip auf der (Oberfliche hiipft, hiingt
F[upin seinem Level unter den Platt-
ormen, um scin Zicl zu crreichen, In
der Mitte jeder griBeren Plattform
sefindet sich cin blinkendes Feld.
solltc man verschentlich {oder ab-
ichilich) auf dieses Feld springen, 50
aleibt dic jewcilige SpicHigur fir
inige Sekunden klebern.

. Nach jedem iberstandenen Level
rhillt man enen zusdtehichen Ver-
mch putgeschrichen, den man ab Le-
el 15 dringend nétig hat. Ab dem 3.
ewel treten dann auch die Gegner
mserer Tiere in Aktion: Wiilhrend
lip vom Loowlirter gejagl wird,
il Flop einem fliegenden Papicr-
ween ausweichen, um nicht den

Halt zu verlieren und abzustiirzen.
Da die Gegner unserer Schiitzlinge
immer direkt auf digse zuspringen,
kann man sie leicht auf die blinken-
den «Klebefelder= Jocken, um dann
einige Sekunden in Ruhe Felder zu
fullen. Nach jedem fimften Screen
erleben wir einen Erholungsphase:
Der jeweilige Held steigt per Strick-

leiter in den Zirkus hinab, wo entwe-
der Affen, cin Elefant oder &in Feu-
erschlucker ihre Kunststiicke zoigen.
Alles i ullem: ein grafisch hervorra-
gendes, untcrhaltendes, orginelles
Actionspiel. das ohne Schieflen aus-
kommt.

MName: FLIP and FLOF
Preis: ca. 83~ DM
System: alle ATARI-Computer
Hersteller: First Star Software

Thomns Tous=nd

Flip und Flop

FROG RUN

Ein Spiel fiir den VC-20 ohne Erweiterung

Frog run ist ein Spiel fir den V-

i) ohne Erwciterung. Es gibt zwar
1och eine Ahnliche Version filr dicses
gerat, ich finde dicse Version je-
loch besser, weil sie dem Spiclhal-
gnspicl dhnlich ist. Doch wieder cu-
ik zum Programm. Wihrend der

_adezeil wird die Amleitung gezeigl,

wie mmer in Enghisch. Die Ladezeit

aetrdpt 5 Minuten, Das Spiel kann
owohl mit Tastatur als awch mit Joy-

tick gespich wenlen. Besser gehl es

atlirlich mit Joystick., Um das Spiel
m starten, betitigt man eine Taste.

Nun wird der Bildschirm in rwei

feich grofie Flichen unterteilt. In
der linken unteren Ecke wird die

Punktzahl angezeigt, -rechts unten

lic Zeit. Diesc 15uft bei jedem neuen
mp von 90 an rickwirts, Ist sie ab-
elanfen, wird ein Frog abgezogen.
n der unteren HElfte ist die Auto-
sahin, diese wird von Autos und

EWs befahren. Um auf die andere

seite zu kommen, mulf man ge-

chicki durch die Licken der Autos

md LEWs hiipfen. In der oberen

Jalite ist der Flub mit Baumen und

srokodilen. Um - hier diber zu kom-
nen, muf man auf diese Bsum-
timme und Krokodile iipfen. Hat
nin seine finf Frops dber die Auto-

jetrt werden Auotos und Bidume
schneller. Bonus gibt es. wenn man
auf ein weibliches Tier springt, das
auf den Baumstimmen sitzt, lner he-
kommt man ein newes Minnchen

himenn. In

einem  weileren Bild

kommt noch zwischen den Baumen
el Krokodilskopl huneu. Dem dard

S !

o T S T

Andreas Gerstner

* 15 Jahre, besucht die Grund- v,
: Hauptschule in Bretten, Besitzt
gemen VC-20. Seine Hobbys:
» Fulball, Tischtennis, Schwim-
¥ men und Computer.
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man nichl auf das Maul springen.
sopdern nur auf den Schwanz, Tut
man es doch, wird ein Frog abgezo-
gen.

Die Grafik ist fur den YC-20 micht
schlecht, besonders gelungen sind
die Augtos und Baumstimme.
Schlecht dagegen sind die Frogs, dic
auf den Baumstimmen sitzen. Sie
sind ein einziger griiner Fleck. Beim
Sound wiirde ich mangelhaft peben,
denn wenn ein Frog iiber die Strafe
hupft, dann macht es einfach »klack+«
oder wenn der Frog im Ziel ist,
kommi eine etwas kurze Melodie.
Dadurch wirkt das Spiel ctwas ein-
fach. Trotzdem izt s im GroBen und
Ganzen gut und ist sicher fir ein paar

spannende Spielobende  nmicht
schlecht:

Mame: FROG EUN
Preis: 20 — DM
System: VC.20
Hersteller: Anirog Software
Bezugsguelle: Kingsoft
Andreas Gerste

Computersucht?

Wer sinen Computer hat, ver-
bringt weniger Feil vor dem Fernss-
her,: schiiift weniger, vernachlfissigi
seine Hobbys und hal wemper Kon-
takl wu seiner Umgebung. Das fan-
den  kalifornische  Wissenschaftler

Kaufen Sie nicht die
Katze im Sack!

Die neuen, professionellen
MTX-Computer mit iberdurch-
schnittlichen Leistungen flr
Einstalger, Umsteiger und Auf-
steiger sind jetzt da. Sie wer-
den erstaunt sein, wenn Sie die
Leistungsf3higkeit erfahren.
Dia Preise (incl. MwSt frel
Haus] In der Grundausstat-
tung: MTX-500 = 1.198 DM,
MTX-512 = 1.380 DM.

Fordern Sie unser ausfihrli-
ches Angebot an!

M+C MIGRO-COMPUTER GmbH
Karlstr. 17 D, 4018 Langenfald H

Filr kritiech Priffende und fir
Interessierte, die vorsichtig an
dia Computersi herangehen
wollen, haben wir unser

Baustein-Konzept

entwickell. Unverbindlich und
kostenlos erhalten Sie unsere
Sonderinformation, die lhnen
aine Einstisgsmaoglichkeit ver-
mittelt. Sile entschelden selbst,
wann und wie Sie weiterma-
chen wollen! Sie werden finan-
zlell nicht festgenagelt. Anfra-
gen an:

M+C MICRO-COMPUTER GmbH
Karistr. 17 D, 4018 Langanfald H

Mit Computern und Da-
ten sorgfialtig umgehen!
Ersparen Sie sich Arger und

Kosten,
Die Spezialiiteratur hierfiir:

Zaks:

Vorsicht! Computer brauchen
Pflege (DM 32.-)
Holap:
Datensicherung bel Personal-
und Homacomputem (DM 10.-)

Lieferung gegen Nachnahme
zuziigl. Versandkosten. Bei
Vorkasse spesenfrele Auslisfe-
rung.

M+C MICRO-COMPUTER GmbH

Karlstr. 17 D, 4018 Langenfaid H

Staubschutzhauben
Disch. Qualital; antistatisch,
randgendht, elastisch, rand-
verstarkt, silberfarben.

Jetxt ist SchiuB mit dem dau-
ernden Hin- und Her: MeBe an-
geben, Preisa abwarten, Be-
stellung aufgeben, Mach-
nahme einlésen. Bei uns kalku-
lieren Sie salbst! Barachnen
Sle wie folgt (MaBe in cm):
Linge x Breita =
Linge = Hhe x 2 =
Breitle < Hhe x 2 =
Prais = DM 0,014 =
Gerdt nennen, MaBe angeben,
Scheck betlegan. Fartig!
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HELIKOPTER

Ein Actionspicl
fiir das Colour Genie mit 16 KRAM

Nach dem Laden wird das Spiel
mit 8« gestartet Als Hubschrau-
berpilon fliegt man nun iiber eine hii-
gelipe_ farbenprichtige (rot, grin,
welbe) Landschaft. Gesteuert wird
ger Hubschranber dabei mit den 4
Pleilasten.

Vemstrent in der Landschaft befin-
gen sich pelbe Menschen (Chine-
szn?) in Not, dic hilferingend die
Arme bewepen and gerettel werden
wollen. E¢ gilt, diese Menschen an
Bord des Hubschraubers zu nehmen.
Hierzu mud 50 nah an die Menschen
beranpeflopen werden, daf sie pe-
rade mit den Armen die Kufen des
Hubschraubers  preifen  konnen,
Fligg! man #u nahe heran, kommt ex
zur Barastrophe und der Hubschran
ber etiirzt ab,

- An verschizdenen Ohrien m der
Landschaft sind rote Raketen statio-
mert, Mit diesen wird der Hub-
scheauber wiihrend des Fluges be-
schoesen, [Dicsen Haketen kann man
_i]ﬁwe'u:lmn oder sie abschieben.
Auch lngsames  oder schnelleres
Fliggen 1t miglich,

‘Bewaffnet st der Hubschrauber
mil Bombcn und  Kanoncn, Dic
Homben werden mit der Shifl-Taste
ahgeworfen, die Kaponcn werden
mit der Lecr-Taste betitigt. Beim
Einsatz dicser Waffen ist besondere
Varsicht geboten, SchieBt man 2.8,
mil den Kanoncn und gibt gleichzei-
g (3as, s0 kann man sich selbst ab-
seiebion.

Lesder kann micht unhegrenst ge-
fogen werden. Immer wieder muf
pwischendurch -aufgetankl werden.

Zuerst mull man den Basicteil des
Programines laden, der als Ladepro-
dient. Nachdem dimn das
anum mit = LN« gestantet hat,
wird dax Maschinenprogramm gela-
len. Dimach fragt min das Basicpro-
rrgmmi, mil welchen Tasten man
e Spielfigur  stevern midchic.
Wenm mam sich entschieden hat, for-
lerr der Compurer den Spieler auf,
stine Thsie zu dricken, um das Spicl
m heginnen. Jetzt schaltet das Basic-
wogramm auf hochaulldsende Gra-
im (PMODE 3,1 : SCREEN 1.1)
mil fibergibt an das Maschinencode-
vogramm, das nun das eigentliche
spiel durchfiihrt. Das erste, was der
spieler sieht, ist ein durch acht
vaagerechic  Linien  aufgetcilter
dildschirny, auf dessen untersier
Zhene cin Mannchen steht. Solange
nan keine Befehlstaste drickt, drehit
las Mannchen seinen Kopf von links
iach rachis und wieder zarick, The

[Zazn befinden sich inder Landschafi
Benzindepots. Werden dicse von gi-
ner Hubschrauberbombe getroffen,
g0 vergrobert sich automatisch sein
Benzinvorral.

Jetzt bepinnl eine atemberau-
bende Rettungsaktion. Man  wver-
sucht dic Menschen zu retten und
mub sich pleichaeitip gepen pepnéer-
sche Raketen wehren. Daber darfim
Eifer des Gefechts nicht das Auftan-
ken verpessen werden, sonsl stiirat
man wegen Benminmangels ab. st
nach ciniger Zeit die hugelige Land-
schaft Gbsrquert, mulf man durch
cing lange Hohle flicgen, Auch hicr
gibt es Menschen, Benzindepots und
Raketen: Die zackigen Kanten der
Hahle crforderm vom  Piloten or-
hohte Aufmerksamkeit. Sehr leicht
streifl man eine dicser Kanten und
gtiirzt ab.

[st auch dic Hohic dberwunder,
iiberflicgt man Berge, Hier hat der
Feind noeh musitzlich Kanonen sta-
tionicri. Wer hicr nicht abgeschos-
sen werden will, mubB schon sehr gut
flicgen kinnen. Dann dberflicgt man
eine Stadt; dann folgt ein langer Tun-
nel. Nach insgesamt 8 Spielstufen 15t
das Ziel erreicht. Der weile Elefant
der Maharam tavcht auf. tjh:l‘ﬂii:gl
man ihn schr niedrig, erhdlt man
10,000 Senderpunkte.

Faszimiert hat mich an dicsem
Spiel die hervorragende Grafik. Die
Landschaften sind  abwechslungs-
reich und farbenpeiehtip dargestellt,
Im Hulmchrauber sieht man den Pi-
loten sitren, den Stevcrknioppel m
der Hand. Die Drehung des Haup!-

Linicn sind zu Beginn von zwei Li-
chern unterbrochen, die in entgegen-
gesetzter Richiung die einzelnen
Etagen durchlaufen. Wenn nun ei-
nes digser Licher am linken oberen
Fand angekommen ist, verschwin-
det ez dort und erschemt am rechten
unteren Rand wieder, Das gleiche
nur in umgekehrter Richtung pas-
siert, wenn ein Loch den rechien un-
teren Rand exreicht hat.

Das Liel des Spicles ist es, durch
die Locher hindurchzuspringen und
den oberen Rand des Bildschirmes
zu errgichen. Hierbei muf man je-
doch aufpassen, dal man nicht gepen
eing Lime snstatt gegen ein Loch
springt oder durch ein Loch hin-
durchfallt und cine Etage tiefer fiir
cinen Augenblick benommen liegen-
bleibt (dies wird durch einen Krun:
mit Sternchen deutlich gémacht).
Denn dann kann es cinem passieren.

rotors. wird durch unterschiedliche
Farben  simuliert, der Heckrotor
drehl sich swirklich=. Die Raketen
ziehen cinen gelben Feuerschweil
hinter sich her, Auch der Sound 1581
kaum Witnsche offen. Dras Motorge-
riusch kiimgt sehr realistisch und die
Explosionsgeriusche sind abwechs-
lungsreich.

Meben dem  eigentlichen Land-
schaftshild wird auf dem Bildschirm
der Punktestand, die Wepgentfer-
nung, der Benxinvorrat und die An-
zahl der Helikopter angezeigt.
Punkte werden durch die Eettung
von Menschen ond durch das Ver-
nichten gegnerischer Rakeren und
Kanonen ersell. Tndgesami hat man
4 Helikopter; man kann also viermal
abstiirzen. Gut getallt mit dabel, dalh
nach einem Absturz das Spiel an der
Absturzstelle fortgesetzt wird und
micht wie z.B. bei ~5cramble« noch

cinmal von worn begonnen wenden
mufl. Die Frustration eines Abstur-
#eg halt sich so i Grenzen.

Bei «Helikopter= handelt es sich
wm- e sehr schwieriges Smel. So sl
e5 bisher selbst unseren Spicleprofis
im Club noch nicht gelungen, bis
zum weiben Elefanten durchzukom-
men. Micht zuletzt deshalb wird von
der Feitschrift »Geme Datae der
Deutsche Helikopter-Meistser er-
mittelt.. Meine abschlieBende Mei-
nunp: Helikoper it ein anspréchen-
des Spiel fur Profis. Auch nach vie-
lén Spielen wird =in Flug mil dem
Helikopter micht langweilig:

Programmname:; Hetikopter
Preis: DM 39.=
System: Colour Genie mit 16 K
Berugsquelle: Hreinz Hiiben,

Software Verlag
Thomas Kalback

Retten Sie die Menschen mat Threm Helikopter

LEGGIT - Ein Dragon 32 Spiel

daf men durch cin weiteres Loch
noch cine Etage tiefer [Elll. Wenn
man &0 wieder am unteren Bild-
schirmrand angelangt ist, wird von
der Reserve gin Minnchen abgezo-
gen. Jedesmal wenn man elne Elage
hiher kommi. enisieht an einer
Stelle ein newes Loch. Daz Minn-
chen kann nach nks und rechits law-
fen und nach oben springen, wobe
die enlsprechenden Befehlstasten
Autorepeal haben. Um nun den
wandernden Lichem avszuweichen,
kunn man auch &m linken oder rech-
tem Kand hinauslaufen und kommi
dann auf der rechien Secite wieder
herein, wobel man natirfich auf der-
selben Etage bleibt, Das Spiel 16ft
sich anhalten und kann auch spiter
wieder pestartet werden.

Wenn man sein Ziel (den oberen
Bildschirmrand) crreicht hat. folgt
emc kurze Melodie und der niachste

LEVEL wird kurz angekiindigt. Nun
Fingt das Spicl wicder von vornc an,
nur mit dem Unterschied, daB dies-
mal zrusatzlich einc Schlange durch
dic cinzclnen Etagen luft. Wenn
iman diese beriihrt, passiert dasselbe
als wenn man gegen cine Linic pe-
sprungen wire. In der dritten Stufe
kommi dann acch ein Teolelskopl
dazu. Wenn man keine Mannchen
mehe hat, gibt dis Maschinencode-
programm wicder an das Basicpro-
grammy zuriick, das dann Score wnd
Hiscore aneeigl und den Spicler aui-
fordert, eine Tasie 7o dricken, um
ein neues Spisl zu beginnen

MName: Leggit
Prets: 26,80 DM
System: Diragon 32
Hersteller: Imagine Software
Bezugsquellc: Thomas Wagner,

Augsburg

A mebrae Helbwnehe
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Der neue ‘FP’- Compiler von Softek

Mit *FP = Floating Point’ Verarbeitung

In England hat die Fa, Softek vor einigen Monaten mit grofiem
Werbenufwand ein newes Programm auf den heil wmkimpfien
Softwaremarkt geworfen, das vorerst nur fiir den ZX Spectrum zu
halen ist. (b und wann asch andere Computer bedacht werden, kst

noch unklar.

Es handelt sich um einen BASICY
Maschinencode-Compiler, der  bei
Softek viillig neu entwickelt wurde

Den meisten Lesern wird der Sinn
und Zweck emes solchen Compilers
bekannt sein; den Einsteigern auf
~dem Gebict der Computerei sci ge-
sagl, dab es sich dabei um ein Hilfs-
_programm handclt, das cin BASIC-
Programm  selbstindig in Maschi-
mencode umwandelt. Der groBte pus
dieser Umwandhung zu nenncnde
Worteil is1 die erheblich schnellere
Abarbeitung des Programms, weas
besonders fir Actionspicle unbe-
dingt erforderlich ist. Wer sich aller-
‘dings etwas intensiver mit scinem
Computer  beschaftigt  hat, wird
‘shnell festpestellt haben, dall die
Programimiersprache  BASIC  und
der Maschinencode Lichtjahre von-

Jet Set Willy

Fiir den ZX Spectrum 48K

Dieses Programm ist fir den ZX
Spectrum mit 48 KRAM geschrieben
worden. Es kann sowohl dber Tasta-
Lur als auch mit einem Joystick ge-
gtenert werden. Die Toastatursteue-
rung sieht folgendermaBen aus:

) - nach links bewegen

W — noch rechis bewcgen

Space — Springen

Enter — Hintergrundmusik wird ab-
peschaltel; bei nochmaligem Driik-
ken 'dieser Tastc wird sie wieder ein-
geschaltet.

Schon beim crsten Spelversech
stellten wir fest, da dicse Steue-
rungsmethode sehr einfach zu hand-
haben ist. Dies steht ganz im Gegen
sarz zu manch anderen Spiclen, dic
fiir den ZX Spectrum cxistieren. Sie
kiimmen Jet Set Willy duch mit fol-
genden Interfaces steuern: AGF In-
erface, Protek Interface, Kempston
Dinstick  Interface und Hardware
Projects Sound Stik.

Numn aber zum Spiel selbst. Beidic-
semy Spicl handelt es sich um die
Furlsetaung des legendiren »Manic
Miners (was allerdings nicht heifls,
dafi Sie unbodingt dieses Programm
betileen mifen, um wJet Ser Willy:
m spiclen). Jet Set Willy hat als un-
erschrockener Forscher gt verdient
und gehirt jetzt zu den oberen Zehn-
tausend. Er besitzt cine Jachl, ein
herrschaltliches Wohnhsus, eine ita-
licnische Hausmeisterin, einen fran-
somischen Koch wnd viele wiele

einander entfernt sind. Mur sehr we-
nige Hobby-Anwender beherrschen
diese auf der untersten Ebene des
Programmicrung angesiedelte Spra-
che so put, um damit auch umfang-
reichere Programme zu schreiben.
Damit nun auch weniger profilicric
Heimcomputerfreunde dig ru An-
fang genannten Vorteile der Maschi-
nensprache nutzen kbnnen, wurden
die sogenannten BASIC Maschinen-
code-Compiler entwickelt. Leider
hielten die bisher auf dem Markt zu
erwerbenden Programme dicser Art
nur teilweise, was in der Werbung
versprochen wurde. In den meisten
Fillen konnte nur ein Teil des vor-
handenen BASIC-Wortschatzes
kompiliert werden; auBerdem mubBic
vor der Benutzung sehr intensiv die
in fast allen Fallen recht umfachrei-
che Anleitung studiert werden.

-

den Parties von Jet Set Willy wirklich
u amisieren wissen. Eincs Tages
macht aber diz Haushiillerin Maria
nach einer Partie nicht mehr mt. Sie
will Jet Set Willy erst wieder in sein
Bett lassen, wenn er alle Flaschen
und Gliser aufsammelt, die auf dem
ganzen  Anwesen  verstreut  sind.
Konnen Sic Willy aus dieser Situa-
tion heraushelfen?

Keiner weill genan, wieviele Fla-
schen und Gliser suf dem ricsigen
Anwesen verstreut sind! Der Besitz
ist wirklich riescnhaft, denn als wir
gespielt haben, erreichten wir noch
micht einmal die Grenze des Grond-
stiicks, obwohl wir schon gut zchn
Riume durchquert hatten. Es st

MNun zu dem neuen Compiler der
Fa. Softek, der den Zusatz “FP trigt.
Dieser Zusatz steht ibrigens fir
~Floating Point”, d.h. Fliefkomma.
Somit ist der Soltek-Compiler der er-
ste, der nicht nur panzeahbge Werte
verarbeitet. Nach verschiedenen
Testlaufen muB ganz cindeutig ge-
sagt werden, dal die Werbung in die-
sgm Fall nichl 2u viel versprochen
hat. Fast alle Belchle des Spectrum-
BASIC (im Gegensatz zu manch an-
derem Computer sehr umfangreich)
werden kompiliert, natidich auch
Strings. Wenige Avsnshmen sind
z.B. dic Befehle RUN und LINE.
AuBerdem werden Bindrzahlen
nicht angenommen, dicse miissen
vor dem Kompilieren in dezimale
Zahlen umgewandelt werden,

Die Anwendung des “FP-Compi-
lers selbst ist sehr einfach, Mach Ab-
sehiull der BASIC-Frogrammierung
wird der Compiler iber einen
RANDOMIZE UUSR® - Befehl ak-
tiviert. Das BASIC-Programm wird
nun in zwei Durchliufen verarbeitet.

auch nicht einfach, die Flaschen auf-
zusammeln, denn es gehen selisame
Dinge dort vor,

Das Programm st wirklich emp-
fechlenswert, cinmal wegen seiner
Viclfalt und dem Einfallsreichtum
des Programmierers, 2um anderen
konnen Sie die wirklich gelungene
Cirafik des Programms bewundem.
Wenn Sie sich dicses Programm fiir
circa 35 DM zulegen sollten, werden
Sie bestimunt viele Stunden daran
Spal haben.

Mame: JET SET WILLY
Preis: ca, 35- DM
Syslem: ZX Spectrum K
Hersteller:  Software Projects Lid.

Mafabr: Aie ek Barte had ier K ellar veil aeesmn

‘rigieren,

Wurde cin enerfaubter Befehl ver-
wendet, bricht der Compiler mit ei-
net Error-Meldung und dem Hin-
weis auf die cnfsprechende Zeile ab,
Mach Herausnahme des Befehls mub
der Compiler neu aktiviert werden.
Taucht kein Fchler auf, endet der
Compiler mit der Meldung . No Er-
rort. AuBerdem gibt er die Start-
adresse und Linge des neu entstan-
denen Maschinencode-Programms
an, das nun ebenfalls durch  RAN-
DOMIZE USR* gestartet wird. Zu
bemerken wire noch, dalh Softek ¢i-
nen eweiten Compiler mit der Be-
zeichnung “1587 anbietet, der im Ge-
gensatz 2 ‘FP keine FlieBkomma-
Lahlen verarbeitet, dafir aber noch
erheblich schneller luft. Beide Pro-
gramme werden in der 16 und 48 K-
Version geliefert. Der *FP* wird file
ca. 100 DM, beide Compiler zusam-
men fiir ca. 150 DM verkaofi. Nicht
gerade preiswert, aber doch eine Ioh-
nende Anschatfung,

Raolf Knorre

APPLE JAM

ZX Spectrum 48 K

Fiir den »groBens Spectrum, also
dic 48 K-RAM-Version , worde das
Programm =Applc Jame geschrie-
ben. Ein kleiner, grinsender Junge
hat das Glick, von oben herab mit
SiBigkeiten versorgt zu werden. Aus
einem Hahn tropft Marmelade, iher
ein Fliefband werden verschiedene
Leckereien transportiert. Der Spie-
ler muBl dic Figur nun zwischen
FlieBband und Hahn hin- und herdi-
um alles aufrufangen,
Schafft er das einmal micht, fally die
klchrige Angelepenheit in den Kel-
ler, wo eme magere Ratte bereits
wartet. - Diese frillt sich nach und
nach einen Bauch an, kann jetzt den
Keller verlassen und wird eine Ge-
tahr fir den Spizler. Ein Lift in der
linken Bildschirmhilfie kann die
letzte Retiung bedeuren.

Ubrigens: Wenn der kleing Ker
zu viele Kalorien getankt hat, mul e
zum Abspecken in die Sauna. [¥as
richtige Timing ist bei »Apple Jams
alles. Wer sich fiir schnelle Heak-
tions-Spicle interessiert, wird an die:
sem Programm Gefallen finden. Be-
sonders hilfreich ist die Moglichkeit.
die Tastenbclegung selbst zu definie

nem.

Name: APPLE JAM

Preis: 27,80 DM

System: ZX Spectrum 48K

Hersteller: dk"tronic:

Besugzquelle: Thomas Wagner
Aupsburg

o T O
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Die brandneue, spannende
Mischung aus Adventure und
Actionspiel. Entdecken Sie das
Geheimnis des Hauses Usher.
JS.C-64 39 . -

_ e GALAXY
Begleiten Sie Bongo, die Super- : In immer neuen Wellen stiirzen
maus, auf der Suche nach den ¢ sich Galagas auf Sie, die Sie ent-
Diamanten der Prinzessin. e fiithren oder vernichten wollen.
6 Bilder, JS. e IS, TA.
vc20 (+16K) 68 D= o C64 o 39.-
SPACE PILOT e STAR DEFENDER
Flugzeugkampf, 60 K. ® Retten Sie Menschen vor der Ent-
Die Nr. 1 in England! : fuhrung! Achten Sie auf Lander,
JS, TA. e Mutanten, Stargate...
R Ll 1 39.- § isTavc20(+16K 39 .-

GRANDMASTER

Das starkste Schachprogramm VC-20

fur Homecomputer. TA. (+8 K) 49 - C-64 79 -

JS = Joystick, TA = Tastatur. Alle Spiele 100% Maschinensprache. Lieferung auf Kas-

sette oder Diskette mit deutscher Anleitung. Preise incl. Mehrwertsteuer zuziiglich
DM 5.- Porto und Verpackung. Versand gegen Nachnahme oder Vorkasse.

Viele weitere Spitzen-Programme (Spiele, Utilities, Geschaftsprogramme)
finden Sie in unserem Farb-Katalog 2/84 (DM 2.- Schutzgebdihr)

Programmierer gesucht! Handleranfragen erwiinscht!

HARDWARE 5 KINGSOFT
Joystick Quickshot Il m. Dauerfeuer 39.- .... Paar 69.- . 2
VC-20 32 I(~HAM~:.ﬂudul SChAIDAr «.vvevoereeromrenans 179 »Play it again«
16 K-RAM-Modul (auf 32 K-RAM erweiterbar) .... 129.- 4
Zusatzlicher Steckplatz beim 16 K/32 K-Modul ..... 20.- ;R,:TZ 'ECHAFER
Modulbox m. 3 Steckplitzen + 2 EPROM-Sockeln . 89.- chnackebusch 4
C-64 Koala-Pad Grafik-Tablett 5106 Roetgen
mit Diskette + deutscher Anleitung .................. 269.- Tel. 024 08/83 19
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Meine Computer:
DRAGON 32 und 64

Der Dragon 32 verfilgt liber 16
KBE-ROM und 32 KB-RAM, dic un-
ter Verlust des Basic-Interpreters
auf 64 KB-RAM erweitert werden
kénnen. Die Tonpalette des Dragon

_ 32 umfaBt 5 Oktaven mit 255 Tonen,
31 Lautstiirken und 255 Tonlingen.
Was der Dragon an Superleistungen
fiir ahas Ohr hat, das bietet er auch fiir
das Auge. Auf dem Femscher oder
Farbmonilor kann man zwischen 5
verschicdenen Aullbsungen, von
16232 his 256192 Rildschirmpunk-
ten und 9 werschiedenen Farben
(griin; gelb, blaw, rot, elfenbein, tiir-
kis, lila ond orange) withlen. AuBer-
dem werfiigt der Dragon auch noch
tiber 8 Grafikseiten (nur 1,5 KB wer-
den pro Grafikseite hendtigl, andere
Computer bendtigen 6 KB) fiir hoch-
anfldzende Grafik, so daB man bisza
acht verschiedene Bilder gleichzeilig
abspeichern und diese anch hinter-
einander aufrufen kann. Diese Fi-
higkeit geht sogar so weit, dall man
damit kleine Trickfilme erstellen
kann,

Auch das Schreiben von Program-
men ist mit dem Dragon 32 cinfacher
und komfortabler als bei den meisten
seiner Konkurrenten, denn die Ba-
sicversion von Microsoft, das EX-
TENDED COLOUR BASIC, ist
voll auf den Benutzer rugeschnitten
und wird auch allen Anforderungen
des Programmierers perechi. So
kann man zum Beispiei das Format
der Ausgabe von Waortern und Zah-
len {Bildschirm oder Drucker) aof
vielfaltipe Art und Weise mit der
PRINT USING-Anweisung steuern.

Wiihrend die meisten Computer
mit keiner RENUMBER-Anwei-
siing ausgeristet sind, kann man mit
dem Dvagon micht nur das ganze Pro-
gramm. sondemn auch Programm-
teile neu mummerieren, wober der

Dragon intern auch automatisch alle
entsprechenden GOTO- und GO-
SUB-Anwcisungen umiindert. Hat
man in einem Programm emen Feh-
ler und weill nicht, wo sich dicser be-
findet, hilft dic TRACE-Anweisung.
Diese Moglichkeit der Fehlersuche
findet man sonst normalerweisc nur
bei teuren Anlagen, Ein kleiner Flit
ist auch die SHIFT-@-Funktion, die
ein Basicprogramm unterbricht bis
man eine andere Taste driockt, wobei
die Bildschirmmaske nicht zerstort
wird

Moch einmal zuriick zu den Gra-
fikmdglichkeiten des Dragon 32. Bei
ciner Grafikauflésung von bis zu
49152 Bildpunkien lassen sich Figu-
ren auf eine sehr einfache aber kom-
fortable Weise malen. So kann man
zum Beispiel mit dem LINE-Befehl
Linien, Rechtecke und Flichen ma-
len, mit dem CIRCLE-Befehl belie-
bipe Kreise, Bogen und Ellipsen und
mit dem PAINT-Befehl kann man
sgine Figuren in einer beliebigen
Farbe ausmalen. Auch hier ist Dira-
gon ein Hit gelungen, dic DRAW-
Anweisung. Damit lassen sich ganze
Figuren oder Gehilde in einer ein-
gen Variable abspeichern, dicse his
i einem Viertel verkleinern oder
auch bis zum Finfzehnfachen ver-
grifern und es besteht auch die
Moglichkeit, die Figur zu drehen.
Eine weitere Hilfe ist auch die GET-
und PUT-Funktion, mit der man be-
liebige Teile des Bildschirmes ab-
speichern und an einer anderen
Stelle ausgeben kann. Hierbei wird
noch unterschieden, ob man den
Hintergrund noch durchsechen kann
oder nicht.

Ebensoy komfortabel kann man
auch einzelne Tone und Melodien
erzcugen. Die SOUND-Anweisung
spielt ginen beliehigen Ton beliebip

»DDAS LETZTE GEFECHT«

lange und die PLAY-Anweisung
spielt ganze Tonfolgen, wobei auch
Tempa, Lautstarke, Oktaven und
Pausen beriicksichtigt werden.

ZLusatzlich zu dieser sehr guten Ba-
sicversion kann man den Dragon an-
hand von Zusatzsoftware auch noch
in FORTH und in ASSEMBLER
ProYraMmieTen,

Zur Kommunikation mit dem
Dragon siehi gine professionelle Ta-
statur mit 53 Tasten (OWERT) zur
Verlijgung. Die Kommunikation des
Dragon mit der Aubenwelt ist diber
Schnittstellen fiir einen Kassettenre-
corder (1500 BAUD), Drucker
{f:ntnmit'ﬁ*?il‘-’l"ﬁ]}, 2 Jovysticks,
el kgmp!l:tmr Daten-, Adress- und
Steuerbus (fiir Module oder bis zu
vier Disketienlanfwerken), TV
{UHF} und Farbmonitor miglich.
Dias Here des Dragon besteht aus ci-
nem  OR09E-Mikroprozessor, einer
speziellen Bauvart des 6809-Mikro-
prozessors, der sich vom Original vor
allem dadurch unterscheidet, dal die
Takterzeugung (0,894 MHz) zum
Betrich des Prozessors nicht auf dem
Chip selbst stattfindet, was dem Mi-
kroprozessor eine gréflere Flexihili-
tit bt

Bisher war der Dragon 32 cin
Schlager auf dem Microcomputer-
markt, doch nun hat er sehr schlag-
kriiftige Konkurrenz aus dem eige-
nen Lager bekommen, den DRA-
GON 64 mit dem Betmebssystem
05-9,

Wi der Dragon 32 verfiigt auch
der Dragon 6d iiher 16 KB-ROM,
CPU  6BODE, Centronics-Parallel-
schmittstelle, Anschlisse fiir 2 Joy-
sticks, Kassettenrecorder, bis zu vier
Diskettenlanfwerke, Module, Moni-
tor, Profi-Tastatur und Microsoft
EXTENDED COLOUR BASIC
mit ausgezeichneten Grafikeigen-
schaften. Zusiitelich verfilpt der Dira-
gon 64 noch dher 48 KB-RAM [l
BASIC, berichungsweise 64 KB-
RAM fiar Maschinensprache und er
verfiigt auch Gber cine Tastenwie-
derholfunktion. Wenn man den Drs-
gon 64 eimschaltet, hat man quasi ei-
nen Dragon 32 vor sich (gleicher
Speicher, gleiche Adressen, schwar-
ger Cursor), Das hat den Vorteil,

daB alle Programme dis Dragon 32
- e e e

Der neus Dragon 64

Wenn man nun EXEC eingibt (h:
man den Wert des EXEC-Aunfruf:
modifiziert, mub man EXEC 4800
cingeben), schaltet der Computer |
den eigentlichen Dragon 64-Modi
um, Durch den EXEC-Befchl wis
cinc »Hootstraps-Routine aufger
fen, die den Basic-lnterpreter in e
nen hiheren Speicherbereich ve
schicbt und den bisherigen Speiche
bereich  fiir ROM-Module fr
macht. Den Dragon 64-Modus zei
der Computer mit einem blaven Cu
sor an. Im Dragon 64-Modus ist d
Tastenwicderholfunktion autom
tisch eingeschaltet, wenn man ab
auch im Dragon 32-Modus eine T
stenwicderholfunktion haben méc
te, so kann man das durch verschi
dene POKEs erreichen.

ZX SPECTRUM
X Microdrive 348.0(
IX Interface | 348.0(
Microbandcassette 200
SINCLAIR Drucker 178.01
| Thermopapier 3 Rollen  29.0(

KEMPSTON Joyst, intorface  S2.01
Progm. Joyst. Interface 11804
Quickshot Il Joystick 48.0
RAM Erweiterung a. 48 K 98.0(
Tastatur m. 10er Block 185.00
Centronic Druckerinterf. 198.0(

SEIKOSHAGP 100 A  5GE.OI
foigands wird mit dtsch
Anleitung gelietart:

TASWORD TWO 48 K Textverar. 34.04
MASTERFILE 48 K Dalelsyst. 44
OMMNIGALD 48 K Kalluulation 43,0
M-CODER BASIC-Compiler 290
TOOLKIT Hilfgroutinen 20,0

29.0
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Ein wichtiper Worteil fir Maschi-
nensprachunterprogramme . 15t es,
dab der Dragon 64 alle USR-Aufrufe
korreki behandelt, sowohl im Dra-
gom 32- wie aoch im Dragon 64-Mo-
dus. Der Dragon 32 hatte miimlich
alle TISR-Aulrufe wieein USR @ be-
l’_:.lmll:lf. Auch die Tastatur des Dra-
pon 64 ist gegeniiber der des Dragon
32 erhiellich verbessert worden, was
micht ruletzt dem Programmierer zu-
guie kommit

Spitzenklasse ist auch die V-24RS
232-Schnittstelle, dic cine Kommu-
mikation mit anderen Computern ar-
laubt, auch wenn dicse ¢ine andere
BAUD-Rate haben als der Dragon
4. Zu hiesern Zweck kann man zwi-
schen BAUD-Raten von 50 bis #u
19200 fast stufenlos wahien. Uber
dicse Schnittstelle kann auBerdem
anch noch ein Diocker angestonert
werden, wobel nalidich alle nonma-
len Diruckerhefehle des Diragon be-
nutE werden kdnnen. Wenn man zu-
sitehch rum Dragon 64 noch dber
eine Diskettenstation verfiigt, sine
die Moglichkeiten des Dirapon 64 al-
{en scinen Konkurrenten dberlegen,
was nicht zuletzt durch das Betrichs-
ayalem O5-9 homumt.

.biesns Betrichssysiem hietet fol-
gende Vorteile: anwenderfreandli-
ehic Hamdhabung wnd Schnitisielle
dhnlich UNLX, Multinser/Multitas-
king Echtreit Betricbssystem, um-
fangreiche  Unterstitzung  strukiu-
nierter und modularcr Programmic-
mung, schneller Direktzugriff, opti-
male Speichcrnutzomg durch dyna-
mische Verwaltung, unterstitzt Pas-
cal C, BASIC (9 usw., Industriestan-
dard fiir den Mikroprozesor GROYE,
Leichendarstellung mit Groll- and
Kleinschreibung, Autorcpeat aller
Tusten, Ulntersireichen, erweiterter
Zeichensatz  Mit Diskertensstation
tied O5-9 sind dem Dragon 64 fast
kcine Schranken gescizt, was nichi
zuletzt auch durch die Profisoftware
ermiglicht wird. Wie awch schon
heim Diragon 52 ist das Handbuch so
peschricben, dall es allen sofort ver-
stindlich st und man nicht erst noch
ginen Basicprogrammietkurs besy-
chen muB. Negativ fillc auf, da8
beim Dragon 32 wie auch beim Dra-
gon 64 kein Screeneditor vorhanden
ist, was das Korrigieren von Pro-
grammeeilen elwas erchwert. Aller-
dings mufl auch gesagt werden, daB
der zeilenorientierte Editor der bei-
den Dragons schr komfortabel st

) RESUMME: Der Dragon 32 ist
lihrend auf seinem Gebiet und man
wann ihn nur weitcrempfehlen. Wer
edoch auch schon einmal Tahen-
Mige durchfithren mochte. der sollte
ich den Dragon 64 kaufen, Bei ei-
iem  eventuellen  Computerkauf
ollte man erst cinmal beide an-
chauen, bevor mum die Entschei-
fumg fiir einen anderen ("nmpumr

Der sprechende ATARI-Computer

Sprachausgabe mit der Voice Box und dem SAM Spracherzeugunsprogramm

Nachdem die lang erwartete VOICE-BOX nun apch in Deutschland erhiiltlich ist, bieten sich fir die
ATARI-Computer rwei Sprachsynthesizer an: SAM (Don’t Ask Software) und die VOICE-BOX

{ATARI).

Zuerst #u SAM (Software Aulo-
matic Mouth): Wie der Name schon
sigrt, 15t 5 AM vin Spracherzeugungs-
programm, das ahne Hardwarezu-
satz auskommi. Fir ca. 120 DM
kann man so 7 ciner preiswerien
Sprachausgabe pelangen. Das ei-
gentliche Spracherzeupungspro-
gramm befindet sich unter dem Na-
men AUTORUN.SYS auf der Dis-
kette und wird daber beim Booten
dez DOS gleich mitgeladen und kann
dann vom BASIC aus angeprochen
werden,

Dazu wird in SAMS der zu spre-
chende Satz abgelegt. A= USR
(R192) stariet das SAM-Unterpro-
eramm— der Inhalt von SAMS ertint
im Fernsehlautsprecher. Program-
micrt wird SAM in ciner spemellen
Lautschrift, mit der sich thearetisch
olle Sprachen erzeugen lassen, man
merkt jedoch schr genau am Slang,
dall- SAM in Ameriks herpestellt
wurde.

Zahlenwerte ewischen den Phone-
men crisuben dic Betonung cinzcl-
ner Silben und Waorte. Uber zwei
Adreszen kimnen Tonhohe und Ge-
schwindigkert des Yortrags bestimnnt
werden, indem man entsprechende
Zahlemwerte hineimPOKED.

Leider hefert DON'T ASK SOFT-
WARE pur cinc cnglische Anbo-
tung, die jedoch leicht zu verstehen
sk, Sogar Listings der Demopro-
gramme und cin Englisch/Phonetik-
Wiarterbuch sind  enthalten. Das
rweite Maschinenprogramm auf der
SAM-Dnskette st RECITER. Es
wird vom DOS-Menue aus zu SAM
hinzugeladen (Option L) und iiber-
setal danm Schrltenglisch direkt in
Sprache, 450 Betonungsregen soll
RECITER angeblich beachten (so-
gar Satzzeichen). Wer jedoch auf
ideale Betonung Wert legt, der sollte
sich die Mihe machen und Laui-
schrift verwenden.

Vier BASIC-Progremme aufl der

SAM-Idsk helfen bei den ersten
Sprechversuchen:
SAYIT: Je nach Wunsch sprechen
SAM bzw. SAM+RECITER die
vom Benutzer eingegebencn Worte,
Auch Tonhéhe und Geschwindigkeit
lazsen sich verlindern.

SPEECHES: SAM spricht eigens
Texte — von einer Aufzihlung seiner
Fihigkeiten bis zu Hamlets berihm-
tem Monolog [ T'o be ornet tobe.,.. ),

DEMO: SAMs Lebensgeschichte,
vin ihm selbst erzahit.

GLIESSNUM:

eine  englische

Mumn jedoch der Wermuistropfen:
um die notwendige Geschwindigkeit
fiir sine saubere Sprachausgabe zu
erhalten, schalet SAM die Bild-
schirmaufbereitung aus — deér Bild-
schirm 15t also dunkel wihrend 5AM
spricht. Darch den POKE-Befehl
kann man dies rwar verhindern, die
Spruche wird dann jedoch sehr ver-
zerrt, Nur der Grafikmodus 3 ermdg-
licht cine unverzertte Sprachwider-
gabe mit Bild. Aunf einer DEMO-
Digkette von DON'T ASK SOFT-
WARE finden sich noch einige wei-
tere Demos {z.B. sinpt SAM die
Amerikanische Nationalhymne oder
spricht wie E.T.).

MNun zu ATARID's VOICE-BOX:
Dhes st ein unscheinbares klemes
(1M = Thx Al mm) schwarzos Kist-
chen, das uber den seriellen Port mit
einer [re1en Buchse verbunden wird.
Dyas beilicgende Metzgerit 15t nur bet
den Geriten der XL-Serie notwen-
dig. [ Sprache wird, wic auch bai
SAM, mirtels des im Computer ein-
gebauten Tongenerators O im Fern-
schlautsprecher hirbar. Dic anderen
3 Tongeneratoren bleiben nach wie
vor ansprechbar,

Bootet mam  dic  beiliegende
VOICE-BOX-Diskette, co erscheinl
nach dem Tadevorgang das Haupt-
menil ungd es ertdént der Satz =Ich
kann sprechens. Der Benutzer kann
jetzt ‘Worte cingeben, die von der
VOICE-BOX pesprochen ‘werden
soflen. Dies kann entweder mittels
der 64 moglichen Phoneme oder di-
rekt geschehen. [dann versucht das
Programm ein mdglichst gutes Er-
gebnis zu erzielen, indem es auf die
im Wirterverzeichnis gespeicherten
Silben und Worte zuriickgreift. Fin
det es keine anwendbare Eintra-
gung, 50 werden die Buchstaben als
Phoneme pgesprochen. Auch hier
kann man mit Liffern den Tonfall
SECUCKTL

Der Vorteil dicser Worterblicher
15t jedoch, dad man sie jederzeit er-
gianzen kann. Man kann so fiir ver-
schicdene  Weltsprachen (z.B.
schwiihisch oder bayrisch) cigene
Warterbiicher definicren, auf die
dann die VOICE-BOX zuriickgreifi.
(MNatirhich kimnen diese »Warterbii-
chere jederzeit abgespeichert und
wieder eingeladen werden). Und so
werden Worte definiert:

B-AHX-E1-5H-P-E-L=BEISPIEL
Beim  miichsien Mal wird die

VOICE-BOX »Beispiels richiig aus-

sprechen. Auch ganre Sitze kann

tionen des Menis geben iiber den
verwendeten Speicherplatz, die An-
zal der definierten ‘Worte oder das
Phonemverzeichms Auskunii
Sclhst  die Geschwindigkeit des
Sprachauspabe kann man beeinflus-
wen,

Auch die VOICE-BOX-Diskelie
heinhaltct vemschicdene DEMOS:

PFUFALLSSATZE: Wird dieses
Demo angesprochen, so werden
(deutsche ) Zufallssatze gebildet und
gesprochen. Die diesen Sitzen zu-
grunde liependen Worthisten kinnen
vom Programm aus feicht verindent
werden.

ATARI-Club Thomas Tausend
Am Felsenkelier 15, 8764 Kleinheubach

Fortsetzung Seite 24
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Thomas Tausend
¥ 18 1ahre, geht auf die Fachober- ¢

¥schule wund besitzt emen®
¥ ATARI. Seine Hobbics: *
¥ ATARI und Sylvia. -
E x
¥ *
£ 5
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Atari B00XL+5 versch. ROM
Module von Thorn EMI, zum

Spitzenpreis 848,—

Spectrum Doppelpack: Ah

diddums+Molar Maul 32—
Zaxxon AtariComp.C 89—
Zaxxon VC-64 C/D a9,-

Wir fihren Soft- und Hardwara fiir
Atari, Apple, BBC, Dragon, Sinclair,
VCG-20v64, Oric, T B9v4A und samil.
Telespisle. Bitts Systemn engeben. Li-
ste kostenlos

BHK-Elektronik-Versand
Inh. Harcly Kattnar

Klauaanburnen?:lraﬂe 166 |
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PYRAMIDE

Fiir den ZX Spectrum 16/48 K

Das Spiel »Pyramide« wurde
schon in der Zeitschrift »Homecom-
puter= als Apple-Programm verdf-
fentlicht. Ich habe dieses Programm
fiir den Spectrum umgeschrieben
und die Handlung erweitert, sowie
mit Grafik und Musik versehen. Es
nimmt 11922 Bytes Speicherplatz
cin, el zuviel fiir 16K-Besitzer.
Aber durch Weglassen der Musik,
Grafik, aller REM-Befchle und den
Graphics, eventuell durch Ein-
scheinkung der Handlung, ist das
Programm auch auf der 16K-Yersion
Iauffahip.

' MNach dem Eintippen des Program-
mes mull man mit GOTO 9999 gh-
speichern und verifizieren. SAVE
LINE 8000 bewirkt, dab sich das
Programm nach dem Laden selbst
startet und mit Feile 8000 beginmnl.
Es crtont »Alla Torcas von Wolf-
gang Amadeus Mozart. Die Pro-
grammstrukturierung ist den REM-
Zeilen zu entnehmen. dennoch hier

the wichligsten Programmiteils:

1100 ¢ Eingabe

5000 : Geschafft

TN : Einrelne Handlungen (Erd-
beben, Flutwelle u.a.)

2000 Anfangshild, Graphics, Alla
Turca von Mazart

0400 Zeichnen der Pyramide

Variablen

Ja:  Anzahl der Jahre

)

IR R R R R R R S R N
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Marco Klein
% 15 Jahre, besucht das Johann- ¥

¥ Risl-Ciymnasium in  Wedcl, *
:_Scml: [Tl.rbl.'rj's sind Volleyball ®
& und der gelichte TI99M4A.

Fl
¥

¥4 x

Einwohner

Anzahl der Speicher

Felder

b @ Anzahl der Arbeiter

k : Anzahlder Komspeicher fir

die Arbeiter

Anzahl der Kornspeicher fiir

diz Bauern

Te : Gebaute Rethen der Pyra-
mide

nb :  MNew gebaute Reihen

Xx :  Kontrollvarable bei Mord-

mO

anschiag
Tt :  Tote Arbeiter bei Streik
Weg : Variablen
Gib : in den
Dazu : cinzelnen
Klau : Unierprogrammen
ta :  Flag, ob Arbeiter rebellicren

Te : Flag, ob Bauern rebellieren
Fb :  Bebautc Felder

Pz : Emne
Al :  Moch lebende Arbeiter nach
Mahrungsmangel

El : Nochlebende Bauern nach
Mahrungsmangel
W RND wur Verzwelgung

MNw : MNeune Einwohner

Mt : Tote Einwohner

15 ; Gesamt: Tote Einwohner
Ie : Gesamt: Newe Einwohner
alle 1 Alle Kornfelder

¥$ : Eingabe

i.a - For-MNext Schleifen

a.b,e, Variablen flir

ie2:  Pyramide malen

Splelerkliirung:
IDu bist der Baumeister des Pha-

raos und mult in 20 Jahren seine Py-
ramide bauen. Der Pharao stellt Dir
die Provinz »Kafr-es-Sajat« mit allen
ihren Bewohnem als Arbeitskrafte
zur Verfilgunpg. Du mubt die Anzahl
der Arbeciter cingeben sowie die An-
zahl der Komspeicher zur Erndh-
rung der Arbeiter. Ebenso dic An-
zahl der Speicher fir die restliche
Bevilkerung, die Bauern. Ein Spei-
cher ernithrt 1000 Personen, Sollten
zu wenig Spcicher verteilt werden,
rebelliert die betreffende Personen-
gruppe, und nuer die vollstandig er-
nihrten Personen dberlcben. Da-
nach muB dic Anzahl der zu bestel-
lenden Felder cingetippt werden. Es
ist mbglich alle ecinzutippen. Je 5
Bauern bewirtschaften cim Feld.
Sollten zu wenig Bauern oder zu we-
nig Saatgul zur Verflgung stehen,
kdnnen nicht alle Felder bewirt-
schafiel werden. (Der Computer

=

reigt die Anzahl der bewirtschafie-
ten Felder an. ) AnschlicBend erfolg
eine Emtenauswertung, Der Com
puter zeigt die Ernte an uind bercch
net diz Anzahl der gefillten Spei
cher. Danach zeigt er grafisch zn
wic weit der Bau der Pyramide fort
geschritten ist. Auberdem geschie
hen einige mehr oder weniger schime
Dinge, z.B. Flatwellen, etc. Wer e
schafft, die Pyramide in 20 Jahrer
fertigeubauen, den erwartct nocl
eine Uberraschung. Also: Viel Spal
beim Bauen und viel Erfolg!
Anmerkung: Bei »Pyramide:
sicht man am Rand {oben und unten
manchmal Buchstaben: In Wirklich
keit sind das Grafikzeichen. Ich haby
in Zeile 9930 + 9940 Buchstaben gin
gegeben, damit man die Buchstabes
und nicht die Grafikzeichen sieht
Die Buchstaben missen dann in
Grafik-Modus eingegeben werden.

Andreas Zallmann

7 Jahre sind an der Pyramide gebaut

COWBOY

Fiir den TT99/4 A mit Exten-
ded Basic und 2 Joysticks

Dras Spiel sCowbioye wird mit den

Programmuufhas
rum Spiel »Cowhoye

100 - 180 Zeichendeflinierung

beiden Joysticks zu sweil gespiclt, 190 Zufallsgenerator
Ziel des Spicls ist es, seinen Mitspie. 200 Numerische Variablen
ler in dér Punktzshl zu (berbicten. 210 - 310  Titelbild
100 Punkte erhilt man bei einem 320 - 480  Bildaufbau
Ireffer, Jeder Fehlschub fihre aler 490 - 530 Spieleablauf
dazu, daB der Mitspieler 20 Punkte 540 - 560  Drehung Spieler T
auf seinem Konie gutgeschrieben 370 - 590 Drehung Spieler 11
bekommi. 600 - 670 Schul Spieler I
e & e
F1 — Punktzahl Spicler I 5 b g
P2 . Punktzahl Spieler 11 i
g1 Drehuﬁg Spieler 1 Hi FehlschuB Spieler 11
52 — Drehung Spieler T1 it el !-TFﬂ';T Spaeler 1T
Al - Treffer Spieler 1 840 - 870 Spielschiu®
A2 — Treffer Spieler I1 Marto Klein
Sie finden die Programmiistings fir:
Fyramide ab Sclte 46
Cowhaoy ab Seite 39
Terra ab Seite 20

Terra

Filr den Dragoa 32

Ein Spiel in hochauflisender Gr
fik. Benatigt wird der rechte Jo)
stick. Das Spicl hat drei Schwieri
keitsstufen und es geht darum, da
fremde Ufos die Terra-Region b
drohen. Wenn digse landen, so en
stéipen dem Ufo unbekannte Weses
Im ersten Durchgeng dirrfen max.
Ufos landen, im zweiten mur dre
Bei cincr bestimmiten Punkizahl gil
e gin Freispicl.

Sie missen lhr Fadenkreuz gons
auf das Encrgiczentrum cines L
richten. Durch Dricken des Fin
Knopfes wind der Laser abpefeust
der von der kurzen MC-Routine g
steuert wird. Im gweitcn Durchear
bekommen Sie noch den Protones
strahl des Verteidigungszentrums
Hilfe.

Der Haken bei dicsem Spiel: D
Uios werden mmmer schneller ur
wechseln  je nach Spielstufe ih
Fh:lEl'il:!'llLLl!l., Meist dann, wenn s
genav ammn:rt wm‘den sind. Drig by

B A . R U T B i e e BN
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Fledermaus

Fiir den ZX 81 mit 16K

Mach dem Starten zeigt dis Pro-
amm eine kurze Spielerklirung
nd erfragt die Spiclstirke. Sie kon-
st ginen Wert zwischen 1 und 20
sihlen, wobei 1 der stirkste und 20
er schwiichste Wert ist. Danach be-
nnl das cigentliche Spiel. Der
cchner bildet cine Grotte ab, die
sa ciner Fledermans von links nach
=chits durchflogen werden mull, Die
jeachwindigkeit  dicses  Floges
aede durch die Wahl der Smel-
dirke festgelegt und 1Bt sich wiih-
=nd des Spicles nicht mehr dndern,

‘I der Grotte hefinden sich Mot-
n (dargestellt durch Sternchen),
ie wihrend des Fluges aufgopickt
eriden sollen, da jede gefresscne
fuotie Punkie bringt. Um die Motien
u fangen und um den Tropfsteinsiiu-
o auszuweichen (ein Beriihren der
Jihlenwand beendet das Spiel so-

Varsuchen Sie die Wasserkannen zu treffen

fort), kann man die Fledermaus stei-
gen baw. fallen lassen. Diese Steue-
rung erfolgt nur mit der Taste »7«,
Wird diese Taste gedriickt, so steigl
die Fledermaus. L6t man sic los, so
fallt sie.

Hat man die Grotte hetl durch-
quert, fahrt das Spiel mit einer neuen
Grotte fort. Dies geht so lange, bis
das arme Tier durch einen Steucrfeh-
ler an der Hohlenwand zerschellt,
Dann werden die erreichten Punkie
angezzigt. Ist die Grotte zu eng oder
i weit. so a6t sich dies in Zeile 50
andern. Schreibt man =.B. 50 LET
C=INT (RND#B)}+4 so wird die
Grotte griber, und durch 50 LET
C=[NT (RND#4 -4 wird sie kleiner.
Wem das Lcichnen der Grotte zu
lange dovert, mufd 25 FAST und 185
SLOW einfugen.

Frank Kieres

G

S.C.0.U.T.-Duell

Fin Maschinenspracheprogramm fiir den C 64

[as Spiel ist 100% Maschinenspra-
he mit Basic-Kopf. Beim ersten
Durchlauf kann ¢s mit »RUN« ge-
iturict werden, sollte aber spiter nur
mit »5YS 2061« begonnen werden.
Das Spiel ist fiir zwei Spieler mit Joy-
sticks pedacht. Ziel des Spicles ist es,
dalt der Gegner gegen ein Hindernis
finft. Falls keime Joysticks vorhan-
fden sind, kann man stattdessen fir
Part 1 dic Tasten cteli2i=1 fir links/
rechisiunten/oben und filr Port 2 die
Tasten o/bizffl verwenden, die alle
pleichzeitig mit der Space-Taste ge-
driickt werden missen. Das Spiel
iiift iiber & Runden. der Punkie-
stand wird nach jeder Runde ange-
reigt. Der Loader ist so konzipiert,
dali das Programm nach Benutzung
des Loaders absolut abgespeichert
werden kann, um cin splteres,

o TR AT R i TR I LNDE R S O [ e, Ry

Loader sellvst wird dabei griBtenteils
geltischt, da beide Programme, Spiel
und Loader, im gleichen Speicherbe-
reich liegen. Spiclanweisungen sind
nur in kerzen Kommentarzeilen am
Anfang des Loaders enthalten. Ich
habe als Autor des Programmes den
Loader mehrmals getestet, bei kor-
rekier Bedienung wird er ordoungs-
pemil arbeiten,

Hainer Dittrich

Rem Revers
Fur den C 64
Riem Revers st eine niltzliche
Routing, die cinem hilft, seine Bacic-
programme besser #u strukturieren.
Dic Routing ersetzt nach jedem
"rem” im Basicprogramm, das von
cinem ™" pefolgt wird, die beiden
pichsten Werte durch die Werte

s 1 PRt SRR T - SRR [, JUSIRLE Fnps o (S et

Fledermans

Car Drive
S.C.O.U.T-Duell
Rem Revers

Buchsiabenplot

Sie finden die Programmlistings fiir:

—

auf Secited6
ab Seite 36
ab Seite 33
ab Seite 34
auf Seite 45

Vierjihrige lernen
am Computer

Neun Kinder zwischen vier und
vicrzehn Jahren lerncn in der Kin-
dertagcsstiitte  von  Ottweiler im
Saarland am Computer. Unter dem
Maotto »Logo lernen mit Logos wird
versucht, dic Kinder spielerisch zum
Lemen sowie zo logischem und for-
malem Denken anzurcgen. Die
Computersprache Logo wurde von
dem amerikanischen Informatiker
und Psychologen Seymour Papert
enlwickelt,

Car Drive

Ein Spiel fiir den T199 mit

Extended Basic

Zu Beginn des Spieles steht dic
Ampel auf rot. Sobald sie auf griin
schaltet, beginnt das Spiel. Der Spie-
ler mub mit seinem Fahrzeug mog-
hichst vicle Wasserkannen treffen,
die sich aber immer an verschisde-
nen Stellen im Spielfeld befinden.
Diese Wasserkannen sind zor Mo-
torkithlung notwendig. Trifft men
zuwenig, verlangsamt sich die Fahrt,
trifft man mehr, steigt die Geschwin-
digkeit an. Bei hoher Geschwindig-
keit braucht der Motor aber auch
mehr Kithlung, weshalb jetzt auch
mehr Kannen petroffen werden miis-
sen. Es bestehen drei Schwierigheits-
stufen: leicht, mittel und schwer.

Blank nach dem "rem”. Durch die 18
wird der Reversmodus eingeschal-
tet;

Das Programm wird durch diese
reverse Iervorhebungen besser ge-
gliedert und daher fiir andere Benut-
zer dibersichtlicher. Das Programm
wird mit "sys 517127 gestartet. Da es
in dem geschiitzten »R AM«-Bereich
ab $cO00 liggt, peniipt cs, das Pro-
gramm cinmal zu laden. Eingegeben
wird das Programm entweder mit
dem Basicloader, oder man nutat ei-
nen der rahireich auf dem Markt vor-
handenen  Maschinensprachemoni-
tore bew. Assembler. Fir Profis
dirlte =5 auch kein Problem sein, mit
Hilfe des kommentierten  Assem-
blerlistings die Routine fiir dic cige-
nen Bediirfnisse 7 erweitern.

Cradhare ine Frank Bpicter

Buchstabenplot

Fir APPLEII
und Kompatible

Jeder neue Apple-Benuntzer st
sehr begeistert iber die Grafikmdp-
lichkeiten seines Computers. Nach
den ersten Anfangserfolgen auf dem
Gebiet der Grafik tut sich jedoch
schnell ein Problem auf: Wie bringt
man Texte aufl die Grafikseite? Bei
der Entwicklung der Apple-Grafik-
befchle haben die Entwickler dies
auBer acht gclassen.

Mun gibt cs zwei Maglichkeiten,
Texte auf dic Grafikseiten (HGR
oder HGR2) zu bringen:

1. DOS-Toolkit von Apple
2. Shape-Alphabct
Machteile:

Das DOS-Toolkit mul crst erwor-
hen werden (Kaufpreis zwischen 100
ond 150 DM). Oder versuchen Sie
einmal cin Alphabet mit Shapes zu
kreiercn — viel SpaB!?

Aus ohen genannten Grinden
habe ich eincn anderen Weg cinge-
schlagen. Jedes Zeichen, das geplot-
tel werden soll, besteht aus sichen
ASCII-Zeichen, die in einer Tabelic
(38) abgelegl sind. Es sind die Co-
des von 32 (Blank) bis einschlicBlich
o0 (Z).

Dwer Gebrauch der Routine ist
denkbar einfach. Die zu plotienden
Zeichen werden GGS dbergeben
und mit X und Y die Position auf der
Grafikseite fesigelegt. Danach muft
man das Unterprogranm in 30000
auf, Nebenbei besteht auch die Mdg-
lichkeit, Zeichenketten scnkrechi
oder versetzt zu plotten (hierfir wer-
den die Werte der Variablen GW
und G5 entsprechend verindert)!
Auch st es mglich, Zeichenketten
invers darzustellen (vor der Zeichen-
kette in GG mub dann "INV ste-
hen).

Zum Gebrauch der Routine wird

das Unterprogramm 30000 und die
InitalisierungsToutine  (Anweisun-
gen 10-40) bendtigt. Ein Aufruf
konnte so aussehen:
GGS="TEST™: X=10:¥=30:GO-
SUE 30000,
Folgende Variablen durfen in [hrem
Programm nicht verwendet werden:
Feld G35.GGS GHSIS XY GW,
G5.GX .GL.GT.GE.

Vicl SpaB beim Aunsprobicren
Cier-Teadiper Halmus
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2 CLEARZOD,32000

10 CLS3IPRINT

11 PRINT'"tLitt seese rrrer rrerr agasa t a r rr T B a t e

B (i R o o ol R T T - t e 1 g SR | i t egegee r P r
a a®*

12 FRINTS330"LEVEL 27 {1-2=-3";

13 I%=INKEY$:!IF I%=""THEN 13

14 IF Ié="1"THEN VE=1 ELSE IF I#="2"THEN VE=2 ELSE IF I$="3"THEN VE=3 ELSE 95
15 IF VE=1 THEM FPRINTS340s "277 ANFAENCER PEIS

14 IF VE=2 THEN FRINTS340:, * 797 WAS SOLL DAS 772%;

17 IF VE=3 THEN FRINTS340s "|_ERENSMUEDE 777922

18 IF R5=1 THEN 35

19 BEm1iP=10010=1417=24

20 E=150{R=255LP=45280

21 PLAY"'TZ00L255V2003"

22 DATA BEsD&-00:A& 0043 A7 vBO0+BLs1EsDD 124 F 839

23 DATA Bé&eBF sB7sFF 1 234CA100sF 79 7F sFF 1 7Cs7F sFFsF &3 7F sFFsSAsC1+00+24+FE8440rE7
29 DATA FFs24sFb+?F vFF+5A+C1s00+s246sFEBsAF sEB7 vFEy 293E1 s 7F rFF s 24 sDF » 36

25 FOR F=32000TO32057 tREAD A%

246 FOKE FoVAL("EH"+A%) INEXT

27 PMODE4.1:PCLSD

28 DIM B(O«Q»BLIO»D)sKiAva) s HLLAs &) s UMLZZ)

29 CIRCLE(PrFIs3Sy SIPAINTIFPP)

30 DRAW"EMI00-100ESEM1I00-100FSEMLI00100G5EM100+100HS" tFOR F=95TD105STEFZ tFRESET(
FeFPIINEXT

31 GET(22,92)=(108:1083+B:0C

32 PCLE:DRAN"EMI10D,100RSLIORSUSDID " iCIRCLE(P+P )+ 6IGETI{PS+2?5)-(105:105):K-0G

A3 PCLSICIRCLECF+FP)+4:FAINT(P:F) !PRESBET(98P)IFPRESET(LI0Z+P)

94 DRAW'BEMIODs 100D10GSESFSEMI00 L10H3UZEBMI00,110E3USIGET(B4s94)=(110118) s UKl
35 PMODE4s1!SCREEN1+13PCLSH ;

36 DRAW'EMO s 1580RBU4RBNUARBDARBEBR1 IFBRAU4RAU4AR1 ZDR2DR2DR2DRZDRZDRENUFRAUSRZO
37 DRAH'D7RBU4ARADGRAUSLZUZR10D2L2DERSUSRLBO7RSUZRENUARBDSRSEBRBFBRONUFRAUZRAUZRA
U4REDHRE"®

38 FOR ST=0TOS+E:FSET(RND(R) sRNDLE} »S) INEXT

39 IF TE=1THEN RETURN

40 A=RND(Z30)

41 IF VE=1 THEN II=¢5

42 IF VE=2Z THEN II=1%

43 IF VE=3 THEN II=3

44 FOR F=0 TO 140 STEF B

4% X=JOYSTK(0) tY=JOYSTK(1)

44 XX=XX41YY=Y%2,.51IF YY>142 THEN YY=142

47 (=RND(R) {H=RND(E)

48 IF E/3=TNT(F/3)>THEN PSET(RsW,5)101=RND(R) IH1=RND(E) tPRESET(Q1,H1)

49 IF TR=1THEN RETURN .
50 IF RND(II)=2 AND A<220 AND A>Z20 THEN FUT(AsF)=-{A+0:F+0) +BLsPSETIA=A+RND(Z)

51 TF RND(IT)=1 AND A<220 AND A>20 THEN PUT(A,F)-(A+0,F+0),BLsPSETIA=A-RND(Z)
52 PUTC(ASFI-(A+DF+03+BPS5ET

53 PUT(XXs YY)~ C(XX+10prY+10)sK+FEET

54 PUTI(XXLs YY)~ (XX+10sYY+10) KL PSET

55 IF PEEEI(LPI=1%4& DR FEEH(LPY=254 THEN FOKE3IZ030:255:POHE3Z043 255 1EXEC32014:6G0
SUBS3

56 PLAY'VL"

97 NEXT

58 FOR G=F TO1STEF-S!SOUND G,1iNEXTiUL=UL+1

59 FOR L=1TO10{PUT(AsF)-(A+Z:F+Z)sUH,FPRESETIEXEC32000:S0UND 15+(2%L)+1INEXT

a0 IF UL=4& THEMN 73

41 BC=SC—-10:IF SC<=0 THEN SC=0

42 GOTO 40

L3 BONMEI?NAR .0 *EXYFCRAZ201 9
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&4
YY+
ET:

SNR
74
S+
75
7&
77
Fi=)
79
Bo
B1
8z
200
83
g
85
84
87
B8
B9

103
104
105
104
107
108
18T
ioe
110
=111
112
113
114
115
114
117
iig
119
120
121
+RM
160
122
123
1724

IF XX>A AND XX<a+5 AND YY>F AND YY<F+5 THEN FOR F=31TOISTEP-1IPSET(XX+RND(0O)»
RND(O)+S)YIPLAY "D1TZ00LZ00V +ETRE(FI+" 51251 INEXTIFUT (XX YY)~ (XX+0:YY+0) e EL #FS
GC=8C+10:PLAY V31" IGOSUBB?I1GOTO40

TU=TU+1 ;

IF Tu=F THEN FOKE32030,20:FPOKE32043,90EXEC32014IEXEC32014IEXEC32014

IF TU=F THEN FOKE32030,255!EXEC32014

IF Tu=F THEN FOKE3Z030,20:EXEC3IZ014

IF TU=F THEN EXEC3Z014!EXEC3Z014

IF TU=E AND SC<Z00THENZ3

IF TU=E AND SC>199THENZZ

RETURN

DRAW"BHZ &+ 100MRZD1I1RFUSLIBH+46»+5ULIIR?D1 IUSLZEM+12 v +5U11M+& s +7H+ &y -7 D1 1BERANRTU
FULGRT "

DRAW®EM+5 +ZEZRSFDYGLIHUPEM+ 11 sy~ 1 H+b s +11H+ 4 ~11ERANRYDANR7DSRYERAUL IRAFDAGLAR
3r+3"

UL=D3TU=0

FOR G=R TO 1STEFP-5I{S0OUND Cs1INEXT
CLEIPRINTIPRINT

PRINTIFRINT" LEVEL ! "iVE
FRINTIFRINT®" SCORE £ “i5C

TF SC>HI THEN HI=SC
SC=0:iB=1!PRINT" HI-SCORE ! "iHL
FOR F=31TO1STEF-1{FLAY "01T255L25501V*+8TR$ (F)+"CDEOSCDEV"+STR$ (F) INEXTIPLAY"T
L100V31"
PRINT:FPRINTIPRINT® DRUECKE FIRE 11"
IF FEEK(LPI=124 OR PEEK(LPY=254 THEN RS5=1:1G0OTD 10
PLAY*T4L402"
PLAY"CDE"
FLAY"PZ®
GOTO 84
IF E>3 THEN E=RND(3)
IF SC=F THEN B=B+1:!RETURN
TF SC=2%P THEN B=B+1!RETURN
IF SC=3%P THEN B=3:!RETURN

IF SC>399THEN BE=3!SC=5SC+PF

RETURN
PRINTE353, *WILLET DU SPIELENsODER WAS.,.?"}

FOR F=1TO31!FLAY*D1T255L 255V +STR$(F)+*CAGB" INEXT {PLAY "P1"
FPREINTEZSZ2+sSTRINGS$ (32" ")3

GOTOL3 ;

TR=1:G0SUE3S I TR=01A=RND (230 )

FOR F=0TO14608TEFP E

X=JOYSTK(0)3Y=JOYSTK{1)

XX=X%4 1 YY=Y%2 ., 51TF YY>142THEN YY=142

FUTCAsF)=(A+16sF+16) sELsFSET

REE=RND(3)

IF A<Z20 AND aA>20 AND RE=2 THEN A=A+RND{0)

IF A<220 AND A>20 AND RE=1 THEN A=A-RND(0)

IF SC>1500 THEM F=F+RND{10D}

IF SC>=1800 THEN FOR R=1TO3:FOR T=1TO25SSTEF5!SOUND Ts1!NEXT TsR:FOR T=255T0
EF-53$S0UND Ts1iNEXT:TU=0:UL=0:60TO3S

FPUT{AsF)=(A+14sF+14)+EPSET

TR=1i1GOSUEA47 : TR=0

FUT{XX s YY) = (XX+10sYYH10) y Ky PSETIPUT(XX s YY)=(XX+10+sY¥Y+10) rKLFEBET
PLAY*V30"

IF PEEK(LP)=124 OR FPEEK(LP)=254 THEN EXEC32014:G0SUE120

NEXT

FOR G=1TO2SS5STEPSSOUND Gl iNEXTUL=UL+1

FLAY"U3D"IEXEC3Z014

FLUTCAYF )= (A+Z,F+Z) 1 UNPSETIEXEC32000 IPLAY *CEDCAFCE * tEXEC3Z000

ITF UL=3THEN73

SC=5C-=101A=RND{ 230} :GOTOLOD

LINEC14035166)— (XX YY) »FSETILINE (1405 166)=(XX1YY) s PRESET $ SOUNDZ5S» 1

TF X%5A AND XX<A+10 AND YY:>F AND YY<F+10 THEN FOR FF=1T0 Z!FSET(XX+RNDL(O)+YY
D(0)»5) IPLAY "0SE" tNEXTIPUT(A+F )} -C(A+0F+0) yELFPSET i SC=8C+501A=RND(230) IGOSUBH?
TO10D

TH=TU+1

IF TuU=R THEN73

RETLIREM
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Aus Lottotip wird Lottotik

Die Fortsetzung aus Heft 5/84 — fiir den Dragon 32

Im letzien Heft stellten wir Thnen «Lottotip« vor, eiln Programm
zum Erstellen von 'lippzetteln mit den Besonderheiten sZiehen aus
geordneter Menges und »Sortleren beim Einlesen«. Hente wollen
wir auch die Gewinnermittlung elekironisieren vnd Thnen dabei
zelgen, wie man das Abspeichern langer Zahlenreiben aufl Band be-

schieunigen kann.

Luniichst cinmal die mechani
schen Arbeiten: Sic holen sich =Lot-
fobip« in den Rechner und IGschen
alle Zeilen ab Mummer 540, Dann
filgen Sie die Zeilen 185 und 525 ¢in
und andem die Zeilen 10 und 20,
Dann hingen Sie dic 24 Zeilen von
34k biz 770 an [hr Programm an. Aus
dem Programm LOTTOTIP ist jotzt
LOTTOTIE geworden. »Lottotik«
heibt » Lottotipmit Kontrolles, Zeile
10 dimdert nur den Namen im REM.
In 20 dagegen wird durch CLEAR
1K1 Platz geschaffen filr String-Va-
riahlen. Der vom System her vorge-
schene Speicherbereich ist zu klein.
Die Zeile 185 normiert die Linge des
Tapesdatums auf 10 Byie. Em Da-
tusit der Form TT_MM. 111 pabt also
genan hinein, Was dberhiingt, wird
.abgeschnitten, was fehlt, wird hinten
durch Sternchen avfgefillt. Dieses
Daium wird mit auf Band gespei-
chert, damit Sie bemm Wiedersinle-
e eine Kontrolle haben, Wenn Sie
tie Frage nach dem Ziehungsdatum
mit ENTER beantworten, werden
nur echn Sterne gespeichert.

Die Leile 525 st nun das. Kem-
dtlick  unseres  Schnellade-Verfah-
rens. Sie steckt mitlen in der Ausga-
beschleife, mit der wir die Tippred-
hen eettelgerecht aul den Bildschirm
bringen. Der in Klammer stehende
Befehl STR § wandelt dic zuletzt ge-
rade auspegebene Zahl in einen
Stnng um. e meisten Rechner re-
servieren dabei vorne ein Byte fir
gin eventuelles Vorzeichen. Aus un-
geren 2in- und rweistellipen Lahlen
werden dadurch Strings mit der
Lange von zwei oder drei Byte. Um
Platz zu sparen, kmipst der vor der
‘Klammer stehende RIGHTS-Befehl
dig rechten swei Byte davon ab und
verkniipft sie mit dem schon vorbe-
reiteten String TD$. Diese Variable
wiichst also pro Durchlanf um ewei
Byte. Am Schiuld ist sic beim Mitt-
wiochslotto 150 Byte und beim Sams-
fagslotio 106 Byte lang: Diese ganze
Fiffernkette wird nun in den Leilen
von 640 biz 660 in einem Rutsch auf
Band pebracht. Angchingt wird nur
noch die Zahl der Tipp-Reihen 1.
Atch sie noch zu normieren und an-
fuhingen, erschicm mit Ricksicht
auf das zur Kontrolle notwendige
Entwirren als zuo aufwendip im Hin

blick suf den erziclbaren Zeitge-

Wwinm.

Dieses Verfahren, die Zahlen zu
=packen=, bevor sic ahgespeichert
werden, bringt beim DRAGON 32
nur einen Leitgewinn von etwa dem
Faktor 3. AuBerst wertvoll ist es bei

e o T e U Sl ALY SCNRSREE] DT NS G [REGET e

arbeit nicht so schnell sind. DerTRS-
80T z.B. bringt vor jedem PRINT #-
Befehl erst seinen siehen Sekunden
langen Vorspann, was bei 72 Lahlen
bedeutet, daB dber acht Minuten
lang nur blindes Picpsen gebolen
wird. Ubrigens wird durch das He-
schneiden der Ziffernsirings ibr
Wert nicht gefindert. Sie siehen nach
wie vor im ASCLI-Code zur Verfi-
gung und kémnen nach Isolierung mit
eincm einfachen VAL wieder umge-
wandelt werden. Es ist moglich,
Zahlen noch enger zu packen. indem
man vom ASC-Code auf den BCD-
Code ibergeht und so zwei Ziffernin
cin Byte quetscht und das reprodu-
sierbar! Das jedoch muB Gegen-
stand eines eigenen Beitrages blei-
ben.

Wenn Sie sich nun das Programm
LOTTOKON(rolle) anschen, so

‘fallt auf, daB ¢in groBer Teil aus An-

weisungen und Hinweisen an Sie be-
steht. Diese kinnen Sie natiirlich
nach Belieben fndern oder kiirzen.
Ich hielt sie vielleicht wepen meiner

"Vergesslichkeil fir notwendig. Bis

zur Feile 290 passient eipentlich
nichts Besonderes. Dic necue Varia-
hie UJ enthilt die jeweils zum Ge-
winn erforderliche Trefferzahl. In
den Zetlen 250-270 wird eingelesen.
Dias Lerlegenist die Umkehrung des
oben beschriebenen Packems. TDS
wird wieder in das Tagesdatum und
den Lahlenstring E3 aufpespalten,

Dhie Schleifen holen durch MIDYS die

rchtigen  Ziffernpaare aus dem
String heraus, wandeln sie mit VAL
um und setzen sie im Feld E(} cin.
Zur Kontrolle werden Feld und Ta
gesdatum auf dem Bildschinm ausge-
peben. Die Hilfsvariable K stouert
die Position des MIDS-Betehls.
Nach Threm OKAY (mit J) wird in
Zeile 500 der Schirm geloscht und

der Rechner verlangt dic gezogencen
ZFahlen von Thnen. Trote der Nomc-

ricrung konnen Sie die Zahlen in be-

lichiger Reihenfolge cingeben, Die
Zusatzzahl allerdings wird am
Schiuf gesondort verlangt, da sie ja
eimer anderen Behandlung unter-
lieat. Diese Zahlen werden im Ver-
gleichsvektor V() gespeichert. Zum
Vergleich selbst sind vicr incinander
goschachtele Schleifén erforderlich
mit den Laufvariablen

R Fiir Rethe,

T fur Tipp,

K [iir Konlrollvektor und

Z fur Fusalzzahl.

Die Z-Schleite wird nur durchlan-
fen, wenn varher finl Ricliu'ge ge-
finden wmirden.  Jedesr Tion @imer

10 " %% PROG.MNAME
Z0 CLS:CLEAR1000O
=0
40
=50
&0 °
b R
80 PRINT"TIFFEN SIE
20 PRINT"ODER

100
110
120
130
150
130
180
170
180
185
1?20 PRINT
Z00 DIM ZI(N),EI(I,J)
210 -
220 "
230 °
240 °
250 FOR
280 °
270 '
280
290 H=RMD (M1}
300 °
310 E(R,11=2{H):2(H
=c0 T
330 ¢
340 FOR T=2 7O -J
350 H=RNDIiM1):E(R,T
60 ZIH)=SN1:ZNlI=NI-1
370 IF E(R,T-1}<E(R
380 °
ey
400
210
{20
430 MNEXTH
440 MNEXT TR
450 °
440 *
a7Q °*
480 CLS:IPRINT"MEIN
490 FPRINT

S00 FOR T=1 70O J
510 FOR R=1 TO 1
S20 PRINTUSING"##8"
SE23
530
=490

PRINT

Hs=INKEY®: IFH®=

WAITZ2000: GOTOZ0
INFUT"WIEVIEL T

*X%¥ ARBEITSTE

#44 AUSGAEBETE

NEXT R: PRINT =

REN ! (ENTER) *

PRINT"BITTE EINGABE."

IF HE="S*"THEN I=8:
“IF He="M"THEN I=10:Z
PRINT*FEHL-EINGAEE

FOR K=1TD N1:Z(K)=K}:

FORM=T TO Z STEP
IF E(R,M) >E(R,M-
SWAF E(R,M) ,E(R,

*LOTTOTIK® %k

PRINT*WEINM LOTTOTIFP FUER SIE !*

¥%% EINGABE,VORBEREITUNG ¥%%

(s5)"
(Mi7"

SAMSTAGS

HITTWOCHS
"= THEN 110
J=&:iN=49:G0TO140
J=7:N=38:060TD0140

IP-REIHEN: "§H

IF H<X>0 THEN I=H

INPUT"ZIEHUNGSDATUM:
TDE=LEFTE ( TDE+ " N0 6" , 10)
"BITTE WARTEN

"iTD=E

IL 4%

#%% R-—->REIHENSCHLEIFE #¥¥
=1 TO I:Nl=N

4%% H-->ZIEHVEKTOR BILDEN ¥*x%

MEXT K

¥%% ERSTZAHL ZIEHEN #h¥

J=N1liNi=N1-1

#%% T-—-»TIP-SCHLEIFE ¥x¥

1=Z1H)

,T)THEN 440

*%# M-—->SORTIERSCHLEIFE #¥%

~1
1) THENM=2: GOTO430
M-1)

IL %%

TIF ZUM "jTD®

3 EIR,T)j

TDE=TDE+RIGHTS (ISTRE(E(R,T)) ,2)

NEXT T

PRINT:PRINTTAB(2)"BITTE MNOTIE

Reihe wird mit jeder Zahl des Ver-
gleichsvektons verglichen. Bei UTher-
einstimmung wird der Zahler 5 um 1
erhiht. Am Ende jeder Rethe wind 5
in dic Dollarvariable 5% verwandelt,
urn bei fiinf Richtigen mit Zusatzzahl
gin Sternchen aunsgeben zu kinnen.
Diese Uberprifung fndet in den
Zeilen 630 bis 670 stall. Die Zeile
680 druckt die Zahl der Richiigen
und pridft; ob sie grofer oder gleich
TR SRR . AR e et | ey pinp LLERE

ist. Wenn Ja, so wird das probte S5 d
ganzen Tippeetiels in G gespeiche
(bei 5 mit Zusatzzahl ist G=9!
Weno G ungleich Mull =1, so tut
der Rechner lanthals die hichs
Zahl der Richtigen und jubelt »(Gl
WONNEN < aul dem Bildschirn
Im anderen Falle schweigt er still ur
Lrdstel Sie mit den Worten: =Schad
— Wiz war's.« [ch winsche hnen ¢
ncn lavten Rechmer!

Pesd Woalicer Tinshers
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550 IF INKEYS="* THEMN 350 10 * ¥%% PROG.NANME "LOTTOKOM® X&¥%

'Eﬁa (F-T T rrrr iyttt i1 Z0 CLS:CLEAR 1000

570 CLS!PRINT"BAND EIMLEGEN.™ 30 PRINT"KONTOLLE IHRES TIFS. "

=50 PRINT"#PLAY#* UND #REC#%# DRUECKEN." 40 PRINTSTRING®(20,""")

| 520 PRINT" (ENTER)" S0 PRINT
|&00 IF INKEY®="" THEN &00 &0 "

&10 PRINT"!! ™ 7O " #¥% EINGABE,VORBEREITUNG ¥¥%
420 He=H®+"TIF.DAT" 80 °

S30 "EEEEsEssSsSSTos=ESEmEESSSSSS==== 0 PRINT"TIPFTEN SIE SAMSTAGS (5"
&40 OFEN"0" , H-1 ,H% 100 PRINT" DDER MITTWOCHS (M)72"
&S50 PRINTH-L,TD%,1 110 FPRINT"BITTE EINGABE. "™

&50 CLOSE#H-1 1Z0 He=INKEY®: IFH®="" THEN 120

&£70 'EEssssSsSSSSSooEmEEsEsss=sSS=== 130 IF H&E="S"THEN U=3:J1=4I1G0TO170
&B0 PRINT:PRINT"ALLES GESPEICHERT." 140 IF H¥&="M*"THEMN U=4:J=7:G0TD170
690 PRIMT"BAND SICHERN. 150 PRINT"FEHL-EINGABE '"

700 PRINT:PRINT"VIEL GLUECHK '™ 180 WAITZ000:G0TOZ0

710 PRINT:END 170 CLS:IPRINT"BAMD RICHTIG EINMLEGEN."
I?ZD THEHEAAEREE RS REEREAE 180 PRINT"NMUR #FLAY¥* DRUECKEM. "

730 * FROF.WALTER TOSBERG 190 PRIMT" (ENTER) " :

740 * LESSIMGETR.1 200 IF INKEY®=""THEN Z00

750 * 4900 HERFORD 210 FPRINT®LI®

J&0 * (04.1984) 220 He®=H%+"TIF.DAT"

I R T R R N R O Y T30 "o RS s S E T E S EEEEEEE S

2490 " ¥#%¥%X EINLESEN *#¥%%
250 OPEN"I" #H-1,H= .
2460 INFUTH-1,TD%,1

270 CLOSE#-1

LY - =T i e T e e e - e e
AENDERUNGEM VON ZF0 " HHEE¥¥ FERLEGEMN #¥%%i
"LOTTOTIF* IN "LOTTOTIK 300 E#=RIGHT®{(TD®,LEMI(TD®)-10D)
 EEEESFESEC—SSsSs—msmsmss==== 210 TDe=LEFTSI(TD®, 10}

IZ20 K=1:CLS
330 FOR T=1 TO J:FOR R=1 TO 1

10 " #%% FPROG.NAME °"LOTTOTIK® *¥¥ 340 E(R,TI=VAL (MID®(E%,K,2))

20 CLS:CLEARLOOOD . 350 PRINTUSING"#HH#"JE(R, T)j IK=K+2
40 MEXT RIPRINTINEXRT T
370 PRINT

185 TOE=LEFTE(TDE+ " #4¥EEEEEER", 10) e 0 0 0 WY

390 PRINT"IHR TIP VOM *;TDs
400 INPUT"OKAY (J/N)"iY®

925 TDE=TDHE+RIGHTE(STR&(E(R,T) ) ,;2) 410 IF Y®="J" THEN 470
420 IF YS<{>"N"THEN S00

430 PRINT®TUT MIR LEID."

540 PRINT:PRINTTAB(2) "BITTE NUTIE 440 PRINT"FALSCHE BANDSTELLE®
REN ! {ENTER)} " 450 PRIMNT"ODER MNICHT GESFEICHERT. "
5=0 IF INKEY®="" THEN 550 460 PRINT*PROGRAMM ENDE. " :GODTOZZ20
ME) === ssmaesaressasaEs 70 "
S70 CLS:PRINT"BAND EINLEGEN. " 480 " ¥%¥¥ AUSWERTUNG XXk
59280 FRIMNT"#PLAY#® UND #REC¥ DRUECKEM.®" 450 *
570 FREINT®(ENTERI "™ =00 CLS
&00 IF INKEY®="" THEN &00 S10 PRINT"GEZOGEME ZAHLEN EIMNGEBEMN: "
ElD0 FRINT™!I® S20 FOR K=1 TO .J
G20 HE=HTZ+"TIP.DAT" S30 PRINTUSING"#H#% %"fK, ".: "5:INPUTVI(K)
E3D AT St 1 fF | F -3 Bttt t : =30 HNHEXT K
&40 OFEN"O"  ,#=1,HS 550 INPUT*ZUSATZ-ZAHL: "g\Vi(O)
650 PRIMNTH-1,TD®, I 540 PRINT:PRINT®REIHE b |
650 CLOSE#H-1 S70 FORR=1TOI:PRINTSTR®(R)jiNEXTR
5?0 TEo s s 580 PRINT'RICHT}GE H ']
&80 PRINT:FRINT"ALLES GESPEICHERT." 270 FOR R=1 70 I1:§=0
&¥0 FRINT"BAMD SICHERM. &00 FOR T=1 TO 3
700 PRINT:PRIMT"VIEL GLUECK t® &10 FOR K=1 TO J
710 PRINT:END &720 IF E(R,Ti=sVI(K] THEN S5=5+1
P20 U RN N A &30 NEKXKT K,;T: S%=5TR%(S5)
730 ' FROF.WALTER TOSBERG &40 IF S<*J-1 THEN &BO
740 ' LESSINGSTR.! &50 FORZI=1 TO J
730 ° 4900 HERFORD &560 IF E(R,Z2)=V(0) THEN S%=" X" 0G=%
760 ' (04.1%84) 670 NEXT Z °

FE0 7T EREREEREEE RN R &80 PRINTS®;: IF S5»=U AND 5>G THEN G=S5
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258 Fon w1 a2 Y
&90 MEXT R:PRINT:PRINT R e
700 IF G THEN BEEF G:PRINT"GEWON 29@ PRIMT AT H. A; ™ *
- S00 LET A=A+l
NEN ! !":00T0720 3i@ IF A=31 THEN CGOTO 20
710 PRINT'SCHADE! - MIX WAR'S." ggg EETInKE? =07v THEN GOTO 380
. - £
720 END 34@ PRINT RT
730 HEEERRKRREOEE L (358 3¢ Peek’ (PLBk aesessasesren
740 " PROF.WALTER TOSBERG 368 TIF EEEHT:]EEEEE%EE‘EE-r?EE*FEE
K 18399) =23 =L +
750 * LESSINGSTR. ! B g A
740 " 4900 HERFORD 280 hETN¥=E;1
i 209 FRI
FIGL L A XDV 200 TF BLER (PEEK 163984556 +PEE
FEO "HAEEREEEEEEEEHEEEFAEEREREENE K 18359) =128 THEWN GOTO Sa8
418 IF PEEK (PEEK 1aanu+asuiFEE
K 16399) =23 THEN LET L=L+1@
420 PRINT AT H,R;"
438 FOR v=1 TO 2Z
Fledermaus 158 BRENT AT MRz @
450 GoOTO 3ee
: oip S e S
Er +++ 44+ ++++
% EEH I+FLEDERHHU5 + =5@ PRINT AT 20,1@: "PECH GEHRBT
3 REM + FRHMKUEIEREE . “ssa PRINT AT H.A:“E"
4 REM + + 5
S REM # SCHHOLZSTR.23 + =4@ PRINT AT 20, 10; BTN
E BEM + 4840 NEUSS + “
7T BEM +4++++++++dddbditd 558 HEXT Y : .
g EOTC 1908 SEd PRINT AT 21.5;° .
18 LET L=0 E7@ PRINT AT 21,8208;°
20 CL= A
LET B=IMT (RND#14)+1 sag INKEYS="" THEN GOCTD 538
Eg FOR RA=8 TO 31 sag éEEINKEYi="J" THEN GOTO 102
= (RAND £8) 44 =1
EE %E; E-%H;a B 618 PRINT AT 12.18; “BIS BRLD"
70 LET X=RNDs6@ 528 STOP
8@ PRINT AT D.A; "B 1882 PRINT AT 1,9;"+++++++++++++
o@ MEXT D e
102 LET E=B+C 1312: FPRINT AT 2.,9;"+ DESSSES
@ FOR F=E TO 21
i%a PRINT=F1T F.A: "B 1329 PRINT AT 3.9 " +++++++++++4++
156 IF x<¢= @ THEM LET B=B-1 1533 PRINT
= 3 —
iéE %E E:EETHEM LEFT B=S 1240 PRINT “SIE ATEUERM IHRE FLE
i8@ IF X»>=4@ THEN LET B=B+1i CERMALUS DURCH EIME TROPFSTEI
176 IF B>16 THEHN LET B=16 HNHOEHLE™ =
iva LET B=INT tRNDnE;J 1852 PRINT “AUF IHREM WEG MUESSE
17¢ TFTPEER . (pébk 18398 256 #PEE B fcR °° PRACEEENT | T UIE hOE
PEE + *
K‘EEE%E;2§EE ;HEH GOTO igad i@6@ PRINT "SIE STEUERN DIE FLED
178 PRINT AT ©,R; "&" ERMAUS MIT TRASTE
188 MNEXT A 1878 _PRINT “TRASTE GEDRUECKT
199 LET RA=0 =STEIGEN"
a8 LET G=0 1280 PRINT “TRS3STE MNICHT GEDRUECHK
gég EﬁIgEEETtgééﬁ 16328 +2S6 3PEE Iagthﬁng “LUREHLENM SIE DIE SPIE
K 16399) ¢<3>»128 THEN GOTO 25@ LSTAERKE 1-28 (1=STARK; 28=SCHU
250 LET G=G+1 ACH)
24@ @EOTO 21@ 1108 INPUT
250 LET H=G+1 1118 GOTO 1a
Auch hier kann man eipene Wortli-  zeichnis und kann auch das spre- Lusammenfassang:
sten anlcgen., chende Gegicht nicht anstenern. Der  (S)oftware (A)utomatic (Mjouth
Fortsetzung von Seite 17 Besonders originell ist das MU-  Vorteil liegt aber darin, dab man DONT ASK SOFTWARE
SIKPROGRAMM: Hicr kann man  keine Worterbuch-Datel anspricht, — Preis ea. 120 DM/3ZK
sich (auf Wunsch mit Gesicht) cines  dass  BASIC-Programm  also  dis-  — 54 Phoneme
. igen Lied i las- kettenunabhingig liuft. Um dber- - Ohne Hardwarezusatz
DAS SPRECHENDE GE- der 12 fertigen er vorsingen las g

SICHT: Hier zeigt dic VOICE-BOX

_ jhre Uberlegenheit. Wihlt man diese
Funktion an, so kann man die De
mos mil einem in hochauflésender
Grafik gezeichneten Gesicht verse-
hen, [Yicscs mimmit dann je nach Pho-
nem eine der 8 gespeicherten Mund-
stcllungen cin, Dabei unterstiitzen
die. Augenbraucn dic Mimik. Der
Clou ist nun, datl man auch dieses
Gesicht nach scinen cigenen Vorstel-
lungen verindern kann, Ein Mini-
Grafik-Editor dafiir ist bereits emge-
baut. Sclbstverstindlich kann man
sein Werk nach getancr Arbeit auch
abspeichern.

DAS BUCHSTABIER-SPIEL:
Bei dicsem besonders filr Kinder ge-
gigneten Programm geht es darom,
von der VOICE-BOX gesprochene
Worte: richtig 7u Buchstabieren.

sen {vom Englischen Folk bis #u ei-
nem Song der Beatles) oder cigene
Lieder aufnchmen,
Vibratoeffekte sind nach Wuansch
miaglich. [Jm Lieder abzuspeichern,

mufl zuerst der Text eingegeben wer-

den. Dann folgt der Gesang und #u-
l=tzt noch die Musik. Der Tastatur-
summer gibt mit seinem Klicken den
Takl #u alledem an. Per Menii kann
dic Geschwindigkeit der Wieder-
gabe und die Lavtstirke der 4 Tonre-
gister eingestellt werden. Auch die
Glissando-Zeit 1a01 sich von diesem
Menii aus becinflussen.

Nuni zum wohl interessaniesten
Teil: Wic bringe ich mein BASIC-
Programm zum Sprechen? Tazu be-
finden sich zwei Programme auf Dis-
kette:

PHSPE LST verwendet ausschlief-
lich das phonetische  Widrterver-

Ghissando- und -

haupt mit Sprachausgabe arbeiten zu
kimnen, mub man mit GOSUB
22222 den zuvor geENMTERten
Sprachteil imtialisieren. Die zu spre-
chenden Phoneme werden dann in
AXS abgelept und mit GOSUB
SPEAK gesprochen.

Das  zweite  Programm st
SPK.LST, das jedoch auf einige Da-
teien der VOICE-BOX-Dhsk zu-
rickgreift, Dafir konnen aber
Worte dirckt cingegeben und vom
sprechenden Gesicht widergegeben
werden. Die Musikausgabe erfolgt
mittels des Programms SMG.LST.
Vom BASIC:-Frogramm aus kann
man hicr Licder von der Disk laden
und singen lassen. Lwei Gesichter
stehen hier zur Auswahl: Das spre-
chende Gesicht, das man vondenan
deren Demos her kennt oder das
vielfarbige »JERRY «-Gesicht.

— RECITER iibersetxt Englisch

Sprache

— Wiedergabe dber Fernsehia
sprecher

- (Fast) keine Grafik gleichzer
méelich

— Programm und Anleitung in Er
lisch
VOICE-BOX-ATARI
Preis 309 DMMARK
— 64 Phoneme
— Hardware-Sprachsynthesizer
- Worterbiicher in jeder Sprac
kiinnen angelegt werden
— Funktionen fir Lieder vorgeseh
— Cirafik unbeeinfluft (sprechen
Gresichter... )
- Programm und Anleitung in del
scher Sprache
— Wicdergabe
sprecher
Wiele gute Demos

uber Femsehla



HLS-SOF'T

den Softewarespezialisten

CBM-64

Rev. of Mutant Camals

Melagalotic Llamas ... Jet Set Willy 48K

— Liamasaft 39.00 DM — Liamasoft 20.00 DM = Boilware Projocls Z26.00 DM
Manic Miner 64 Crazy Kong 16K Might Gunnar
-~ Software Projects 29.00 DM — Anirog 39.00 DM — Digital 34.90 DM
Hungry Horaco Ga Hena ll 16K 3D-Ant-Attack 48K
— Melbourre House 29,00 DM — Anirog 39.00 DM = Quicksilva 39.00 DM
Skramble 64 Scramblor Atic Atak
- Anirog 3900 DM = Solar Software 24.50 DM — Wtimate 28.00 DM
Space Pilot Skramble 16K Frixd

Anirog 39.00 DM — Anireg 39.00 DM — Quicksilvh 35.00 DM
Crazy Kong 64 Astoroyds Eskimo Eddie
— Anireg 30.00 DM - Solar Softwarg 24.90 DM — Qeean 29.00 DM
Hover Bovver 50 Games Jet-Pac
- Llamasoft 39.00 DM — Cascada 49.00 DM — Ultimale 29,00 OM
Frogger Fire Galaxy 1GK The Hobbit AHBK
— Imlerceptar 34.20 DM — Anirog 30.00 DM - Melbourne House 59.00 DM
Colezsus Chess (Schach) Zok's Kingdom 16K Crazy Kong 48K
- DS 40.00 DM Anirog 29,00 DM = Dcean 29,00 DM
Moonbuggy 3D-Time-Trok 16K 4D-Terror-Daklil 46K
— Anirag 35,00 DM — Anirog 24,00 DM Melbourne House 34.90 DM
Hollgate Space Jaust Scramble
— Llamasoft 29 00 DM = Soltwara Projecis 29.00 DM — Micro-Gen 20,00 DM
Thie Hobhil &4 Jet Pac BK Manic Minar

Maelbourne House 69.00 DM — Ultimate 34.90 DM = Software Projocts 29.00 DM
Dinky Doo Bowwitched Protek Joystick
— Software Projocis 39.00 DM - lmagins 26.00 DM — Intorlace 59.00 DM
Cuddly G-Bert Chess [Schach) BK Programmierbares interface,
- Interceplon 34.90 DM = Bug-Byte 44,90 DM fur JEDES Spiel wverwendbar 1192.00 DM
Booga Boo 64 Bongo-Maus BK
- Quicksilva 44,50 DM — Amnirog 39.00 DM
Supor Pipeling
- Tasksel 32,00 DM
Fedro

Imagine 28,90 DM
50 Games d vc
— Cascade 45,00 DM Har ware -20
Blagaer Scramble 16K — Quich=ilua 19.00 DM
- Alligata Software 3800 DM Crazy Kong 16K — PSS 19.00 DM
Jammin \ 7 I Hopper 16K - PRS 19.00 DM
— Taskhaet 34.90 DM I T Calaxians 16K — Artic 19 00 DM

Unsere aktuellsten Softwarekniiller

Meu! Meu! Neu! Meu! New! Neu! Jetzt brandheisse Software aus den USA Neu! Moeuw! Meu ! New! New! Neuw!

ZAXXOM . Erkldrung siehe Spielhalle. Die Griginalversian !!! Spitze ! Atar|/CBMB4  98.00 D
Solo Flight Realistischer Flugsimulator mit gagantischem Cockpil und Wahnsinns A0-Grafik! Alari fCBMGS T72.00 DM
Beach-Head . Fantastisches Aklionspiel mit unithertroffenen 30-Grafik- und Soundeffekte! C-64 Cass 49.00, Disk. 69.000M
ORileys Mine . Ein Klassespicl um Gold, Geld, Ol und Bergbaui. Atari/ C-64 Cass. 49.00,Disk. 69.000M
Pooyan . Das Spielhallenprogramm mit den lustigen Schweinchen und Walfen. Super ' C-&d Cass. 49.00, Disk. &9.000M
Eorbidden Furest: :  Robin Hood hatle scine Freude daran gehabt. Echt furchiarregend Atari (C-B4 Gass. 49.00, Disk, &8.000M

1 Weiters Programme aus den USA und ausfubrliche Erklarungen zu den oban aulgelihrien Spiclen in unserem Katalog !

'——————————-———-—-_—'

I [0 Bitte sandan Sie mir Ihren neuesten Katalog Ober Software und Hardware
I P GBI 1vvrersmeseneeeeeeeee PEGEN 2 OM 20,

Sonderangebote

Hunchback — Ein lustiges Spicl fur C-64/ Speetrum 48K [e 20.00 DM
Fighter Pilol Ocr Top-Besteatior aus England, Spectrum 48K 34,90 OM |
Chinese Juggler— Der Teiler-dongleur, C-64 31.90 DM Rt e e T e R o e il i el e e s
Pogo — O-Bert fir den $8K-Spectrum [ Echl lustig ! nur 26.90 DM

Superchess =S5chachgeniuss pur- Stork 1 ZX-HT 16K f Spectrum 38K 28,00 DM

Hiermit bestalle ich folgende Arikel:

s SR T L e siszmsidman

Aufler den hier genannten Programmen flhren wir zahlreiche weitare
Programme Tir den Commodore 64, VG-20, Sinclair ZX-81 und Spec- i G b s 1A A b L R B e s o A i L BN £ e A R AR BT R T
trum, Fordern Sic Heute noch unseren negen Gesamikatalog mil aus- . : T e
fahrlichen Spielbeschreibungen aller Programme an [Sehulzgebihr per Nachnahme {+ 5.20 DM) L per Vorkasse (+ 2 OM)
2 DM|. Bestellungen per Vorkasse oder Nachnahme [22gl. 3.20 DV T R e e LT PR R g R e T e
Nachnahmegehihr). Alle Preise incl, MwSt. zzgl. 2 DM Versandkasten-
antell, Fiir Bestellungen verwendon Sie bitte nebenstahendan Coupan. BB . oo pmnguerrisar s

PLEAD e rriesisiaans

Handleranfragen erwinschi

H. Lajistor H, Laister

HLS-SOFT sl HLS-SOFT v~

Tel. 02408 / 27 OB Tel 02408/ 2708
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Car Race

10 SETCOLDR 4,0,4:SETCOLOR 2Z,0,4

20 2" FLEASE WAIT «ceaona’j

0 DIM CHAR$(8)

40 RESTORE

o0 CHAR$="'#X& &) "

60 CHEET=(FEEK (104)-8)#25&: CHORG=57344

70 FOR I=0 TO S511:POKE CHSET+I,FEEK (CHORG+I):NEXT I

80 FOR I=1 TO 8

0 CHPOS=CHBET+ (ASC{(CHARF (1) )=-32) =8

100 FOR J=0 TO 7

110 READ A:FOKE CHFOS+J.A

120 MEXT JzNEXT I

SO0 REM TITEL

=10 GRAPHICS Z2+16:85ETCOLOR 4,7 ,2:8ETCOLOR 2,7,2:SETCOLOR 0,4,46:SETCOLOR 1,0
15:SETCOLOR 3,0,0

520 POSITION O
S30 POSITION 5
S40 FOSITION O
S50 POSITION B
960 POSITION

BE N IR ILLLLCLNLLET
#453 "car <CRTL M> race"
#-&;“:‘?}}}:‘f}“}}}}iiﬁ{({{f{{{"
#ﬁinb },ll

#45; "clemens <CRTL K* carsten"
S70 POSITION 4 #5:"cc producits"

SBO POSITION 4 T #&;"press start”

S20 FOR W=1 TD O:NEXT W

&0 POSITION 0,0:7 #&a3" (<L PRSI
&10 FOSITION O,4:7 #&4: " <<<{444d FERFEREE N
&20 FOR W=1 TO 9O:NEXT W

&30 IF PEEK(53279)<{>5 THEN 520

&40 REM BEGINN

&30 7 UO"

&50 SETCOLOR 4,0,4:SETCOLOR 2,0,4

&80 PDEE 732,1

&90 POEKE 73&6,.CHSET/25&

700 SOUND 1,230,.10,5:50UND 2,50,8,4

710 POKE 82,0

F20 X=15: X1=15: A2=15: X3=]15: X4=15: ¥ 5=15

T30 X&=15: X7=15: XB=15: X9=15: XE=15

F4T Da=20: D3=201D2=20: D1=20: D=230: G==B1pN=11
70 A=INTIRND (1) #4)+1: XO=0

760 IF G=150 THEM N=10:7 CHRE(Z5Z)

770 IF B=Z50 THEN N=9:FPDEKE 77,12B:7 CHR$(253)
780 IF G=350 THEM M=8:7 CHR$(253)

720 ON A GOSUB 1210,1240,1270,1310

800 NE=X9: X9F=)B: XB=X7: X7=X&4: X&=X5

1O X5=X4:X4=X3:X3=XZ=:X2=X1:X1=X

820 IF GL0D THEN &0

830 S=5TICE (i)

840 U=1

B850 D4=D3:D3=D2:D2=D1:D1=D

860 IF STRIG(O)=0 THEN U=2

870 IF B=11 OR S=10 0OR S=9 THEN D=D-U

880 IF S=7 DR S5=5 0OR S=4 THEN D=D+L

890 POSITION D-1,13F;72 "igiuv

Q00 POSITION D1-1,12:72 “{ ™

910 POSITION D4-1,10:7 H

920 IF G160 AND N=10 OR G<2580 AND N=%2 OR G<I&0 AND N=8 THEN PR=1:G60T0O 950
QI PR=0O

40 IF D<=XE+1 OR D>=XE+MN-1 THEN 980

250 IF PR=1 AND (D<=XE OR D>=XE+N}) THEN 980
P40 G=6+1

7O GOTO TS0

FEHO0 REM UNFALL

90 FOR 50=1 TO 235 STEF 3

F'ﬂlﬂﬂ“thG

== W wF§ WE W FR AR

= ﬂujﬂ“ﬂd

v
L)
¥
¥
¥
¥
L
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Computer Kontakt 6-7/84
Lon Poole und Mary Borchers Lance A. Leventhal Lon Poole, Martin McNiff, Steven Cook
T7 Basic-Programma 6502 — Programmieran in Assembler Mein Atari-Computer
- ity 208 Saitan 600 Saltan 500 Behen
B i Sammiung von 77 ol Eine sinzigartige Fund- ﬁ?’ Digses Buch macht dis
prestischen Hurzpro- grube mit  zahireichen MEIN "‘Gﬂinﬂ"?ﬂé':;; dig ':h!t‘"
grammen in BASIC, die 6304 Balapielen sls susfiihri- TARI kg ipeerest e
rallwrratische,  finang- FROCRATITHERE I ASETELEN che Beschreibung der As- 4 . cher.ﬂ,r‘l transparend. Zahl-
technische,  siafistische semblersprache zum Mi- IMPUTER reiche Tips oo

/)

Bestellnummer TW 100

und wverschiedene allge-
maing Aufgaben  behan-
celrl. Wer ke oder nur
wanig Erfahrung im Pro-
grammizren in BASIC be
mitrl, ke che leichlver-
gtanchich eriduiarten Be-
Fehie: direkt werwenden.

DM 38—

LSS L L

Bestallnummer TW 101

kroprozassor  BS0Z, der
ala CPU auch im Appde 1I-
Computer anzutreffen ist.
Dieass Buch enthat aine
groBe Anmahl won prakfi-
scheen  Progransnisrtesi-
zplglan im Stendardior-
mat ginschlieflich Flub-
diagrarmim, Ciielipro=
grammen, Objektcodes
und erdutertan Texten.
Jeder Befehl des &E02
wird delallien erklid.

DM 58—

Eung und Bessitigung von
mﬁgﬁman Fehlarquetisn
bai Hard- und Soffwans
hellen be achelnbar urn-
toabaren Probleman. In
Zwei Kapitain eraman Sie
die enzigartgen Grafik-
miaghchkeiten lhres Atari-
Computers  spiclerisch
gingusetzen. BEn in sich
abgeschiossener  Atari-
Basic-Hurs machi schnell
mill dfeser ginfachen Pro-
grammiersprache  wer-
fraut,

Bestellnummer TW 102 DM 85—

Petar Krizan / Klaus-Dieter Kaufrmann

Spal mit Basic

4. Aaflage, 224 Saiten

Ein heilerer  Gompuier-
Gprachlehrgang won dar
Pike auf fir alla groden
und kleinen Programmie-
rer, Computerfana und
Hobby-Computer-Besii-
zer. Mit vicler: Programm-
baisnietan und Hifweizan
auf Einsatzmdglichkeitan.

Pater Krizan / Klaus-Dieter Kaufmann
Spaf mit Basic fiir Anwender

P A T

2_Auflage. 176 Setan,

51 Abb.. 4T Prograrmme
Eing  Programmaamm-
funig aus dar Precds filr die
Preis aus viglon Fasei-
chen des bdglichen La-
bens  Unerschadich Zu
dan maietan Programm-
sammiungan, dio fast im-
mar  einsEty  orentiert
sind, bringt das Buch Pro-
gramme aus sner Vielrshl
vorr Bergichan, ass Ma-

Dan Inman / Kurt Inman
Der Atarl Assembler

278 Baiten, B2 Abh.,
Der i

g 100 Programene
Ax&mnl}lr:r

it diesermn Buch konnen
Bia das Programmigren in
FAezombler  lemen o
gieh glelchasitig mit der
Anwandung des Atari A5
sambler Moduls auf Ihrem
Atari 400- oder BOD-Mo-
dell verraut machen. Das
Buch ist sina ausgezeich-
ey Emfiibumg fiir Leser
mit almigem Grundwissen

thematk. Lemen. Spie- = : in Basic, setri aber kei-
ler, Wirtschall, Technik, ; | renel  Assembier-Kennt-
Sorache wid Graphik, rilg=e voraus
Bestalinummar (D 200 DM 29,80 Bestellnummar ID 204 DM 28 - Bestellnummar ID 202 DM 38,~
64 VC-20 Das Grafikbuch NEU
Tips & Tricks Tips & Tricks zum Commaodore 64
2. faiflags B3, ca 200 5. 2, Auflage B3, ca, 230 5, E;hi'{ﬂﬁamn e
i i ichs i ik ist sine
64 Tips & Tricks s eine WO-20 T & Tricks isl B s B

Bestelinumer DB 300

echie Fundgrubss fir je-
dent Commodore 64 An-
wander.  Umfangraicha
Sammiung won Poke's
uml  Amiemen  nitzlichen

tena, CP/M, Multitasking,
mehr Uber Anschiul- und
Erweiterungsmbglichke-
lesn uned Fabiresche Buller-
tige Programma.

DM 48~

ging echte Fundgrubse 10r
jeden VG-20 Arnwender.
Sound und Graphik, Pra-
grammiarung, Spelcher-
belegung und Spaicher-
arweilarung,  Basic-Er-
warilerungen, Poke's und
andere nitziiche Houti-
nin, zahiraiche lBuffertige
Baispiel- und Anwan-

dungsprogramme  und
witles; arclene e

DA S =

wic B dig graphischaon
Fahighkeiten programme-
techrisch optimal nutoen,
van einfachen Fguren
Ober Spetes, - Zeichen-
SAFOrOErammiSrung.
Hardoopy wnd IRO-Hand-
habung bis hin zu Funk-
lionendarslellung, Slabi-
gk, 3-0; CAD und den
Qehsmnlssen der  Ac-
Honsspials,  Zshireiche
Baispisiprogramme  ar-
gdnzen dieses Buch, das
dia faszrnierencie Compu-
fergrisphib, jedenmann ou-
ganglich meschl,

DM 38~

Bastellnummer DB 302

64
fiir Profis

Bestollrummear DA 303

1863, ca. 260 Ssitan

84 FUR PROFIS zoigt, wie
man erfolgreich Arwen-
dungaproblame In Basic
I6at und werrdl Erlolgage-
heimnisse der Program-
mierprafie. & Romplatt be-
schriabena,  laufferige
Arnwendungsprogramme
(z.B. AdreBverwaltung) i-
lustriaren den mhalt dar
ginzelnen Kapial bei-
spiahaft, Ml diesem
Buch I-H“I'm Sha gute und

OM 48 -

Bestollnummoar OB 304

3. Audlage 1883, ca. 320
5,

B4 INTERM erkliirt dedall-
llert Technd und Be-
trigbsayatem dea G-64
und die Programmisrung
vor Sound und Graphik,
Ausfihriich dokumsantiar-
s AOM-Listing, zahirsi-
che lauMertige Seispiel-
programme und 2 Crigl-
nak-Schaltpléne zum Awsa-
klappan, Dieses Buch
sty jedor B4-Amvwandor
und interessant haban.

Das Muslkbuch
zum Commodore 84

NEU

1584, ?10 Sesbesni
Dies’ Comemcadione B4 sl am
Mursikgenie, und mil dis-
sem Buch lermen Sie alies
iher seine musikaliachen
Fanigegiten. Der  Inhalt
relcht von elner Einfiih-
in die Computermu-
e die E nig der
Hardwara-Gmndlagsn
und die Programmiesung
i Basic biz fen zur fortge-
bl N o
STITETLING. ]
guapdpmgrmma und
faicht verstdndliche Dar-
stallung, Erschliaien Sie
sich die Watt das Sounds

ZU COMMODORE B4,

Baztalinummaer DB 305

DM 30 —
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Rainer Wallwitz

Praxisbezogens Anwendung der Micro-
computer in der Naturwissenschaft

400 Saeiten

mit 85 BASKC-Programm-
belapielon aus den Beral-
chen Mathenalik, Phiyalk
und  Ghemie. mit  grafl-
gchen Darstallungen. Hier
warden nicht nur dia Pro-
gramme, sondem auch
dia mathamatischen Vior-
eussstzungen austihrich
arkldrt, Theods dar Qua-
draturvedabean;  Matri-
manrechnung;  Diffaren-
lialgleichungen; Smoath-

Steffen Roehn
C 64 = Graphics

GRAPHICS nudzt  dla
hochaufitsende  Graphik
dag VC=f< wan Commo-
dorg voll pus (3200200
Punkte sinzaln anstausr
bar, 18 Hinlergrund- und
Graphiarbian.) EF&-
PHICS st ¢4 raines Ma-
schinenprogramm,  da@
dan  RASIC-Belehlzsatz
wn 12 Befehle anwalten
Die Handhabung st fur
den Meuling keln Probiem
v fiir diey KEnner sowia
dur  AnfEnger  a&in  lei-
stunggstarkes  Hitamittal
rurm Erstalien von Graphi-
kan

Timothy J. O'Malley

C 64 — 25 Grafikprogramme
in Microsoft-BASIC

Cas  vorkegenchk:  Buch
erthdlt Grifilken, dia inki-
crossall BASIC: geschrie-
en, auf Microcomputam
gal.ajjl:m und mit ainem
Matrixdrucker BLEgE-
druckl wordsn singd, Es
warden kaine: Funktionen
gines spazielen BASIC'S
barnatiel. Das i, dab
die Programemin von allen
heutigen  Microcompis-
tarm henutz wenden kin-
(o8

BASIC-Frogramme  fiir
dén  Heimcompalzr i
ausiihrliches Progiamim-
s cfirednumg. Dliasar
Bano enthalt folgenice
Programime - Menge-Pro-
zedur in  strukturdartsm
BASIC, Dipgheles hl-
wark, Silbantrennpro-
GQremIm, Alphabetisch
ardngn in Baskc, Schraib-
maschina, Droicoksbe-
rechnungen in Basic, Dar-
sellung mathematischar
Kurvan, Hreditabaahhssg,
Trandiberachnung. Usw.

Bestallnammer LU 400 ) IIF:iI 58,— Beatallnummer LU 401 mit Diskettes DM 62,60 Bestellnummer LU 302 DM 30,80
BASIC-Sammlung Die groBe BASIC-Referenztabelle NEU
Band 1 der 51 Dialekts

Wo immer Sie das BASIC-Listing eines Computers finden — sei es in Zeitschrifien, Bo-
chem, Clubmagazinen etc. — mit dieser Tabelle kdnnen Sie alle rechnerspezifischen
Sonder- und Grafikbefehle, Ein- und Ausgabebefehle fir Bildschirm, Drucker, Kasset-
ten, und Disketten, Funktionen und Systembefehle in ihrer konkreten Anwendung
nachschlagen. Bei Konvertierungsarbeiten konnen Sie sofort den fur Ihren Computer
2utreffenden Befehl ablesen. Computerumsteiger und Neulinge kbnnen mit Hilfe dle-
ser Tabelle den Rechner ausfindig machen, der den van Ihnen bendtigten BASIC-Be-
fehisvorrat hat, so daB die zu ldsenden Probleme auch bewdltigt werden kénnen. Die
grofie BASIC-Referenztabelle ist auch die groBe Hilfe im BASIC-Unterricht, da sie sine
bisher nicht dagewesene Volistandigkeit von BASIC-Dialekten im Zusammenhang

bietet.

1375 x 980 mm patentgefaltet (1,3475 m®) und 96 Seiten, Format 144 x 278 mm

aich ihren Markt Das
brseta Spakitrem (hrer An-
wendungambdglichhoiton
machan Tischoompuler
zu gingr lohnandan Imaa-
¢ slilion. Diesas Buch
zowonl filr dan professio-
neflen wie auch dan
. Hobiny-EBlektroniker  ge-
. sehrieben.

Tab. und Diagr.

Digses Buch beinhalbet
e gesamte Hesd- und
Softwara  dar  Hobby-
Computer Es il so ge-
sovvieten, £all auch der
michtaiektroniker den
Computer varstahen und
spater mit ihm arbelten
CETN

Bestelinummer LU 403 DM 36,80 Bestellnummer LU 404 DM 45,—
K.L Boon Herbert Bemstain Herbert Bernstein
Basic tlr Tischcomputer p=Hobby Band 1: Mikroprozessor 8083 p-Hobby Band 2: Interfaceschaltungen
fiir den Hobby-Anwender zu allan Hobby-Computern
utar o 224 8., mit zahir. Abb. 238 Salten, 143 Abbildungen

Wer eimen Hobby-Computer besitzl oder sich mit cher
professicnellen Amvendung in Prasis, Schulo wnd Berul
peschaftigt, wird sich schnall mit dissem Buch anfreun-
den. Es ist verstandlich geschvisten und biatet dam An-
wancer rahbeiche, preiswerte Mogichkeiten fir seine
Problamitaung.

Bestelinummer PF 502 DM 38,80

Thomas E. Rowley
Atari BASIC splelend larnan

64 Seften, kart

Vom Prograrmm 10r den Anténgse bis hin 2u andpruchs-
vallen Peogrammtachniken bietet der Autor f0r jade Wia-
pengtufe ganiigens Moglichieiten zum (ban u. Laman

Inhall: Grundlagen und
Bas@operationen — Pro-
grammieran m Masehl-
nencods: Transferbefahle
~ Gtatus-, Initialissenangs-
und  Monirod-Befenls —
Sprungbefehie — Logik-
und  Schiabs-Befahla -
Arithrmetik-Bafehla i
Adresgerungaarten, Das
Buch gibt in enem Tail
L an und Desis-
operathonens sine Einfil-
gy Ty A bzw. &in
Repetitcrium e Fortge-
schrittera. in ainem owel-
ter Ted »Programmiernen
Im Maschinencodans wer-
dan Dbungsn und Var-
glmiche gegeben.
(=]

Elramnﬁﬂp.. 178
bungsauty. eiach]. Li-
sungen wnd 55 (ber-
gichietaballan.

Dae Huch wendet sich an
alls, dise Computerpao-
gramame  akiiv fan
wallen, Dahar hmesd'mitr‘l
dar Autor oiia grundlagen-
dan Ablpadetrsturen:
Fol furen  (lineans
Abldufe), Auswahletruktu-
ren (Adlfufe mit Schistan|
und Wiederholungssiruk-
turen  (versweigla  Ab-
laufe), Einfache Balzplels
goben Gelaganhell, dis
Ablaufatrubturen in lBuffa-
higa Programmea umzu
Seiran

D 32~

Bestellnmummmer ¥ 601

Bestelimusmmer PF 300 DM 38~ Besislinummear PF 501 DM 38,~ Bastellnummer FR 503 DM 10,80
Harald Schumny NEU Ekkehard Kaier NEU Dr. Theo Lutz NEU
Mikroprozessoren Band &: Helmcomputear
(ss02, 6800, 8080, Z80, D900} BASIC-Programmierbuch !
b Saalen l:l_:ut d-beg. KL} :
1083, 240 Sefton 1963, 185 5. mit 46 Pro- i Sttion set siniger Zeit

it e den «Computsr flr
jedermanne_ In  diesem
Buch wird dar Aufbau und
L e Wirkungsweisa  fur
den M‘Fﬂwgz gul be-
schriaben. gl wird,
wie man mit deesem Gerdl
umcpe, wie iran dis Ta-
statur bedient wnd was
man mit Kessettan und
Diskatien machy Wia fin-
det man den Mikoormo-
FEsEnt Im Heimoomputsr
gl wie kommt men zu

ammen? Senz be-
soncers wichilg sind Tios,
was fu  beachien
wenn  men  gich alnen
Heimcomputer  kaufan
walll.

Besatalinummer & 802

oM 9,80
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COMPUTER-BUCHVERSAND 2

BABEL, Ralph/KRALUSE, Michasl/ DRIPKE, Andreas

Das Interface Age Systemhandbuch
zum Commodore 64

1963, 306 Saiten
REERRRRH
B LU

In dem vardleganden Wark
wird clas Betriobssystormn dies
Commadore 84 unter Einbe-
zug des WC-20 wnisssend
dargelegt. Man findet alle
Dater, die fir g Progran-
migrung relavant eind. Die
Informationen sind sowahl
filr chen BASIC- als auch e

ERNST, Eva/DRIPKE, Andreas
Basic-Kurs fir Beginner

1983, 406 Seiten, aine Pro-
el grammierte - Unterweisung

= f0r alle Commodone-Com-
\ puber. Diessa Buch satzt
kelne Vorkenminissa  bairm
Lessar voraus, Die Autoren
P8 bhasginnen bei der Funktion
der ednzeinen Tasten, keiten
lber erst zu sinfachen und
schiieBlich zu Komglexersn
Miiglichyaitan das BASIC-
‘Wortschatres, Das Frxledisn
wvon Flulckagrammen, Pro-
gramnmstrukiuren und vieles
anders wird arkiEn.

A. Dripke
VC 20 Splele-Buch 1

1983, 246 Selten
g e o Diccee Buch enthBh 18
Spedorogramime. Ea sind al-
= lea Programme, dis die vom
Computer gegabanen Mog-
ichkeiten — besonders hin-
sichikd oer Gralik, Farbea
und Sound —vall ausnutzen
Al Spiede wurdan mit grot-
fer Sorgiall eratel und sus-
lahrlich getestet. Der Saon
dieses Buches I8t aber nichi
nuF, [hnen aine Heihe taszi-
" nierander Spials in dis Hand
4 #u geben, sondem Sk wer-
den anhand der Solelpro-
gramms nach und nach ang
Fiille von Dingen dibar Ihvan

Comgaube exlabieen,

:r selo-Birch 1

[Hl-n.l'ﬂl

g iy
-mu'nﬁﬁpmcm
suf leicht versi@ndichem

chen Basic-Kanntnissen

oo Das Anliegen dieesa Buches
mrm ist ea, dan Leser zu sinem
- Purkt zu fidwen, won dem
aus er in der Lage i1, eigene
wohliberegte Entscheidun-
gen zu treffon, und zwar oi-
narsgits, welches  Sysbem
pnzusshallen ist, und anda-
rerselis, walche Problame
damit gelast warden sollen.

DM T4~ Bagtalinummar 1A 701 O 58— Bestsllnummer LA 702 DM 38~
A_Dripke Rich Didday Franz Quinke/ Dr. Hans Ried|
6502 — Assembler-Kurs fir Beginner | Mein Computer, Band I/Hardware Commodore 64
et e,

180 Seiten

Mit derm Commodore B4 |60t
sich sine Manga machan,
Doch walche Miglichkaiten
fren als Anwendor insge-
samt zur Verflgung stahan,
arfalwen Sie orst wenn Sk
das news Handbuch galasan
heban: =Gommodors 64,
Daten, Text, Grafik, Ferba,
- Musik~. Anarkanrts  Fach-
lsute schreiban hisr Giber al-
les, was Sie dber den Com-
mrdone B4 wissen missen.
Auch wer arst jatzl sinstes-

griwnrnigrung sines M-
cofripulers lehrl, Vel Tar-
| ige  llustralionen  und
 leichbversldndiche Oia-

gramine bringen an
Lan'ran.qln wenlmlmuen
maben Sie pendgend Erdah-

mit BASIC, um ihr er-
gtes nitzliches Frogramm
saiber zu schrelben und bald
| schrathen Sie auch aln zwai-
o ek, Sobhwn Sa wineinbetoas
isl, Ihrem Cosrpmiler -
brirggen genau das s lun,
wag Sle won Inm haben wol-

optimal zu antwickeln. An-
hiand von vielen Beispigipro-
gramimean lemen Sis wie Sie
das Baste fir Arbait und
Gpial aus lhrem Computer
herausholen  kinnen. Ene
einpehersde Erklinung  cher
Bedienung Mhwea Hachners
und - gine Einfilnmng in da
Programmigrung Ihres T199/
44 lassan Bia achnell zum
T geesdwitionen. Anwender

Wﬂ Leser uim gon will und vor dem Keuf &-
iindlichen Bnstieg in die mﬂ%um
bhar-Gprache. n

Esstallnummer LA 703 DM 38,- Bestelinummer l4 704 Rl 36, Bastefnummer Ki TO8 DM 20 BD

Rodney Zaks Klaus-Jirgen Schmidt/ Georg-Peter Raabe | Norbert Hesselmann
Mein erstes Basic Programm Spielen, Lernen, Arbeiten Mein Dragon 32
mit dem TI 99/4A .
:qgﬁalm %?ﬁ?’ Illuamag‘qr Das Buch it koneipkart, Sk
e r ergtes Schritien dar
ca. 210 Saitan, 30 Abb, Vo den ersten 5

| et Sturvial Due Buch. s Zol das Buches ist as, dan Beckanng bis bin zur Unker

W mdem Neuling in laichtver- Beginn und den woiberen suchung e vicken ergtaunii-

stindlicher Weise die Pro- Limigang mit threm TI3844 chen Fihigkeiten des Dra-

gon 32 zu beglaiten, Es ent-
wickelt ihre Finigkeiten in
der Mutzung, Programmis-
rung und erweltertan An-
wandung lhres Rechnes,
Anhand von vielen Beispiel-
PO rArTETIE waErdEn e
alls notwendigen Begriffe
und Techniken worgefiihr
Larn-, Spigl- wnd Arbaitspro-
gramime lessen Sk dies Fa-
highsiten des Dragon am
Beispinl unforsuchen.

fir thren G502 Mikrogrozes-
sor. Das Buch ist nach dem
Kaonzepd sLermen duech Pra-
wme aulgebaul. Ea siallt die
notwendigan Hardware-
komponenten wor und e
datir mela: genutrten Pro-
grammea. Dar Zweck aines
jeden Prograsners, sein Fiel-
diagramm, die Schaltung
urid diee #m Prosgamim e
wendeten Programmier-
technikan werden ainge
hend beschnetsen. Vies An-
wandungebeispiela  hetfien
Ihnan, das Edenle in die
Prawis umzusstzen.

DM 38.—

Bastellnummer 8Y 803

gande Programmstrukiuren
fir AirRanges

Ale dam Inhalt: Grunde-
gande Progremmatrokiuran
= Programmrzwegungen
— Unbedingle Programm-
sprunga — Programmschisi-
fen Einfache Unierpro
gramge — Komplae Pro-
grarmmatrukturen — Dialog-

Programmea  —  Faehlarbe-

handiung = Prograrmmidokiu-

miritadion wiw.
Bestelinummer KA BD4 DM 24,80

len! Des Buch fir Einstelgas warden.
Bestelinummaer 5Y 800 DM 32~ Bastelinummer 37 801 DM 28— Bastalinummer 5Y 802 DM 28,~
Rodney Zaks K.L. Butte C. Lorenz
6502 Anwendungen Logik des Programmierens 64 Programme flir den Commeodore 64
2B2 Seiten, 205 Abbddungen 140 Seitan, 57 Abbllduigen 220 Sedlen
Das Eingabe/husgabe-Buch Eine Einfubrung In grundie- Cias ist ain schiar Hit. G4 Pro-

grammea in ainem Buch zum
Ablippen und Starden, Gase
wichtlg! Maina Enzeilar, 2on-
dem guie brawchbarne wed
niitzdicha Programme wis:
Textwarartsilung, Adiassen-
wverwallung,  Rechnungen
schredben. Eine ganze Pro-
wearrnibibdoibek mil viglen
Uriterhatungaprograsmimen
zum Einbaw in hee sigens
Softwars ist auch enthalten.
Vigle lustigo: Spicle, Party-
spiele, Biarythmias LS.
sind anthalten

Bestelinummer H BOS

DM 38—
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Commodore 64
Musikbuch

Teurmes Vol
mievin B '\.ﬂl"l-:ﬂ

Fo
|
I

Hirk belmwant

James Yogel / Nevin B. Scrimshaw

1884, 130 Ssilan

Sie  irteresseren  sich
doch  fiir elekironiachs
Musi? Sie haben doch
Immer davon getriuemi,
Garshwins sAhapsody i
Biyg= ohne Klavier o
spiglen? Das wind |etzt
andich moglich: Mit dem
wCommodors 54 Muaik-
huchs werden Sie lproon,
Ihren Commodar: B4 als
righliges Musikksirumsant
2u benutzan und glaich-
zeltig Fre Programmisr-

John Hardman / Andrew Hewson

Maschinencode-Routinen
fiir den ZX Spectrum

1884, 160 Beiton

Fin Saxch sowohl 10 dean
Anfinger ale auch fr den
erfehrenen Compuierbe-
rutoer, mit mehrenen
nitdichen und [intarea-
ganten  Maschinanoocs-
Routinen  fir den 22X
Specdrurn. . Zu dlesem
Zweck bestaht das Buch
aus rweei Telen. Teil Abe-
schrelbt die  Merkmala
dasz Spectrum, die fiir den
Maschineode-Pro-
grammierar von intereses

Comapasy

Rir kit b=

Owen Bishop

NEU
Einfache Zusatzgerite fOr
ZX Spectrum, ZX 81 und Jupiter Ace

1884, 1:30 Saflen

Dieses Buch beschrabl,
wis Sis mit worsg Aul-
wand Zusatzgerils flr -
ren Z¥ Spactrum, ZX 81
oder Jupiter Ace bausn
wonnan. Alle beschrisbe-
nen Gerdte sind einfach
uril billig und brauchsn ka-
diglich ain pasr Transsio-
reen wnd 107 Fu ihver Har-
ateliung. Das Zial dieses
Emtuhrung soll es sen,
auch dem Aniangss den
Bau wnd den Betrieb der

Der  vorliegende  Band
enthélt viela Programme
wd gine Aeihe von Rowt-
nen, dee Ihnen sehr niite-
kch aein werden, Hier gin
kigingr Aismschn®t Bus
dam Inhalt; Computer-
Bpiede mit  beweghcher
Grafik, pmegthafe Arwen-
dungen  und Ceschifts-
programme, Beine  Aus-
wahl von Maschinenpra-
gramemen 0 mnamaonk-
gchan und Dezimalcode,
gine Aufstellung won Un-
terprogrammen,. de Sia
eigenen Programmen an-
fiigans kiinnen und Wedli-
raumspitle und, und...

+Das Spectrum Buch- ist
die ideale Enginzung zum
Handbuch urd ain MuBl
flir jeden Spectrum-Besil-
zar.  Einslaiger - Hinden
Nilzliches und brterss-
santas m dam RASIC-AR-
schnift, wahrend Fortge-
srhriliena Eich Obar den
Abechni Meachinan-
code frewen werden. Fir
dig UWnterhaltung sorgt
&irne Feihe von Spledoro-
gramimen.

karrnisa FUverbesasrm. sind, Ted B schildert dann Garfte s0 ainfach wie
dia eigentlichan Routinan midglich zu machen.
Bastalinummar Bi 800 DM 27,80 Bastellnummer Bl 801 oM 28,80 Bestellnummer Bl 802 DM 27.80
Roger Valentine Trevor Toms R. Arenz /M. Gorlitz
Spectrum Spectakular Das Spectrum Buch Das Sinclair Spectrum ROM

Des Eametlck des War-
kize gt ein  ausiuhrich
kommentlarhes

des SPEETHUW

sind hier in moglichsl wer-
stndlicher Weise ariiu-
tert. Es hardolt sich dabel
izt um qinen reinen Ka-

mit  dam SFEI:L"-T'FI
0t bewies, Wer sich mid
Maschinenspracha im

will, mufl dieses Buch als
Nachschiagewerk  besit-

Beastellnummer HB 852

tEgliche Leben erleichlem
wardien; Sie missen Gre-
phiken plotten oder Glei-
I6senT Linstne
Programme resgen [hnen,
wig's gemacht wird. Me-
trizche Lrrmasssdlung, al-
phabetiacnea und mathe-
metsches Sorlieren,
Muorge-Training wnd BA-
SC-Umnumarierung.

DM 24,80

jewellz ce. 128 Seltan, k., O 14,80

Lﬂmnz ﬁﬂm-n-‘[ rmr!?'.ﬂ DM 48,—

Bastsllnummar HB 950 DM 28,80 Bestelinummer HB 851 DM 28,80 Bastalinummer HB 852 DM 39,80
David Harwood HUEBER SOFTWARE TASCHENBUCH Bruno Pohl

Spass & Profit Spectrum Gifford, Clive Baxt.-Hr. HB B8O BASIC - KURS FOR C84 /VC 20 |

Bt s R Spiele fiir Ihren Dragon 32 Das kompletle Arbsitshandbuch fir das Sefbst-

3 Spistsn da, wed wir : Bast Nr. HE 961 studium der Programmiersprache Basic mit ber

sk : dmﬁmm.m night gg?:;:feutﬁhm“ﬂ Epﬂl:trumr 170 Seiten DIN A4, komplett mit Programmiss-

sein ganzes Leben mit biack. Zahirsiche Ubungsautgaben aus den Be-

ffm“g”ﬂ?" soll Bunn, Paul Best.-Nr. HB DE2 mlcrm_anqm Tw:ung ;:; S:fﬁu brin-

ottt ,:mpg i r Thren Atarl gen Praxisnihe, ic-Kurs aus ai-

E;;T:mw habsn fpieis e nam Eintihrungstell und drei Basic-Teilen. Jeder

wir sinige  Programme Shaw, Peter _ Beat.-Nr. HB 963 Tell anthitt zahireiche Obungsautgabean mit Mu-

singabaut, dia lhnan des Splele fiir lhren Oric 1 steridsungan sowis Hifen fir die Zeitplanung und

Tirm Hartnell

Bastalinummer HB 853

49 Explosive Splele
fiir den Sinclair ZX 81

Dieses Buch anthalt Pro-
greemme filr jedes Spiel,
das Sia sich e win-
schen kannen', wle «Ga-

Schmetterball, Drurma,
Raumschill  Enlerpsise,

Todes-Labynnth, Vearar
rafhe« und oin BK-Aban-
touerspial | <Sehairsu-
ahie-. Enige dieser Spiale
laudan rawr mit | K. wlazB.
=Space Invaders-.

DM 28,60

i o

Bitte liefarn Sia mir kolgende: Blcher:

BUCH-BESTELLKARTE

Araahi Destell-Hr.

Tial

Einzet-Pron irkl. Mwst. |

Poowmn tiees Talulioen

e wilnsche folgende Bazahlung:
EI Machmabrme (+ 6,70 DM Porla + arsandkosten)
O voreuskesse [keine Varsanckosten)

A [ Besheiung {= 3 DM Porto- und Varsandkaston)

B Vorauskassa bitte Bcheck bellegen oder auf Post-
v schackkonto Karlsnuhe 43423-TEB (barwesen.
Tedicn DemnUrismcte

Coupon ausschnalden. aul Postkarte kisben und ginsenden: Veriag REE-Ebarle, Postiach 1550, 7518 Aretien




{.}ﬂmplﬂﬂl" AOMEKL 0=/ /0% i e UL e i

1000 POKE 77.128

1010 SOUND ©,S5S0,8,10

1020 FORE 77,0

1030 NEXT SO

1040 SOUND 0,0,0,0:S0UND 1.0,0,01S0UND 2,0,0,0
1050 REM ANZEIGE

1040 BRAFHICS 2+1&:SETCOLDOR 4,12,4:SETCOLOR 2,.12,4
1070 POSITION 1,5:7 #6:"G A ME OV E R"

1080 FDOR B=1 TO 10O

1090 FOR C=0 TO 13

1100 FOR W=1 TO 3I:NEXT W

1110 SETCOLOR ©,0,C

1120 NEXT C

1130 MEXT B

1140 BRAFHICS 2+1&:SETCOLOR 4,1,4: SETCOLOR 2.,1.4:5ETCOLOR 0,0,10
1150 POSITION 4,3:7 #b4;"SCORE & "3 06

11460 POSITION i}.&,;? #.ﬁ.;“=L—.=======5========n"
1170 POSITION 4,9:7 #&:"FRESS BUTTON"

1180 IF STRIG(O)< >0 THEM 1180

1150 BOTOD SO0 C Ra
1200 REM RENNSTRECKE ar CeC

1210 IF X>27 THEN 1250 Ein Spiel fiir den Atari

1220 POSITION X+1,23:7 """3

1230 POSITION X+MN,23:7 " ""zX=X+1:RETURN Mil ihrém Auto, das sich in de

iz40 IF X<=0 THEN 1220 Mitte des Rildschirms befindet, fih

1250 POSITION X,23: - u&_lr; ren Sie aul Ei.nll‘.l.Rl‘.Fll'lﬁll‘ECkﬁ. he

1260 POSITION X+N-1,23:7 “&":X=X-1:RETURN Begronpas s Ruke il S
wechseln standig und ditrfen aich

1270 X=X+2 1
berihrt den.
1280 IF X>27 THEN X=X-2:60TO 1320 il i £

1290 POSITION X-1,23:7 "8 " Um in den Kurven hesser stedert

zo kommen, springt das Fahrzen

1300 POSITION X+N-2,23:7 "8°'":RETURN heim Driicken des Feuerknopfes un
1310 IF X<1 THEN X=X+2:60TD 1290 zwei Einheiten in dic gedrickl
1320 POSITION X—1,23:7 "&8"; Richtung, Wenn Sie von der Fahr
1330 POSITION X+N-2,23:7 “"&8": ¥=X-2:RETURN bahn abkommen, fithrt dics aueinen
FOO0 DATA 0,0,%1,0,253,253,232,3252 Unfall und der Bildschirm flacker i
7001 DATA 24,24,346,195,153,195,126,0 allen Farben. Danach wird die er
7002 DATA ©,0,248,128,191,191,63,63 reichie Punkizahl angezeigl.

7003 DATA 3,.7.,6,12,56,4B8,224,192 Mit zunehmender Spicldauer wifs
7004 DATA 224,248,28,46,.6,2,3,3 dieSFE.:_kt:immt.'tEn%?tLll'n_d-ttﬂsbipic
7005 DATA 255,255,0,0,0,0,0,0 schwieriger. Solche Situationen wer

7006 DATA 0,64,8,16,1,20,0,2 i
7007 DATA 4,8,0,16,64,8,160,64 ;

L0000 BEM = mmm o oo e e Hier noch eine Erklirung zom Li

IOO01 REM —==% C AR RACE 5= sy BRSSO
10002 REM ————3 () 1981 by <=-—v B ol ol
1000T REM =--> CLEMENS + CARSTEN <-- <CRTL M> = CRTL Taste + M
10004 REM =2 cc producte < - ——
10005 REM -> i
10006 REM =-=> CLEMENS LINOWSKI <——
10007 REM -> REICHENBERGERSTR. &7 <- Wirdmmﬁ‘“m
10008 REM —----3> &980 WERTHEIM {=---— unseren freien
10009 REM —» i Mitarbeitern fiir ihre
10010 REM -——% CARSTEN RIEGER <— T
10011 REM ——> BERLINER RING 123 <— tatkriftige
10012 REM ——=» A9B0 WERTHEIM <{———— Unterstiitzung.
JOOLE BEM ——mm e e i e e i e

Die Redaktion

Scheinbar hat niemand etwas zum Meckern. Auf unsere
B e B B G e keine Erobieme mit den Hermelern,de

e5 denn keine eme mit den erm,
. = . . .... Softwarelieferanten, beim Reparaturservice oder somstir
gendwo? _
Leute schreibt uns Meckerbriefe, damit etwas Pleffer in di
Zettung kommt.
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£l ran us S

ENTER "D:DEL1 %"
30 N%="p:DpEL"
40 GOSUB 120

PEEK(P+2):"

EN POS.2,2:72"
B0 M$E(191,236)=
90 N$="D:DEL1"
100 GOSUB 120
110 END

120
130
140
150
160
170
180
180
200
210
220
230
240
250
260
| 270
| 280
| 290
300

PUT #1,2
NEXT N

REM
REM *
REM
REM *
REM
REM
REM
REM
REM
REM *
REM

E ® X

B0 M3$(78,113)="IFZ<V THEN
70 ME(114,190)="P0S.2,3:7

OPEN #1,8,0,N%

FOR N=1 TO LEN(MS$)
Z=ASC(MS(N N))

IF 7=38 THEN Z=34

IF Z=37 THEN Z=15%5

CLOSE #1:RETURN

AHFHEREREREREEFEESBE SR ERRNE

ZEILEN-DELETE-UTILITY *

ﬁ****ll*ﬁ******ﬂ*if*ﬁ****kiHI

Am Felsenkeller 15
8764 Kleinheubach
Tel.: (09371)/4847

HHFFERHA BB EPERRA R EE RS ER

{c) 1984 by TTE4 #

npib*E****&*Il*ll*ﬂ****l*ll'l

Zeilen-Delete-Utility

10 DIM M$(300),N8(20) 2
20 M$(1,81)="7? TTE4-DELETE: Zeilen von,bils s3I.#0,V,B:IF V<=B AND B< 32768 THEN

50 ME(1,77)="P=PEEK(136)+256*PEEK( 137 ):F.N=1T02 STEFO:Z=FEEE(F

P=P+L:N.N%GR. 0: POS. 2,2:2V&"
"POKEEB42, 123 7=PEEK(P )+256*PEEK(P+1): IFZ<=B ANDZ<3276BTH

".POS. 0, 0: POKES42, 13 %P0S. 2,0: POKE 842,13:STOPR"

Y+ 256 *PEEE(P+1) 1 1=

won »
Thomas Tausend

X &k x ¥

TT 84-DELETE

Ein Hilfsprogramm fiir den ATARI

Das Programm »TT 84-DELETE« erzeugt rwei kieine Pscudo-
Programme auf Disketie, die bei Eingabe von ENTER ,D:DFL"
alle Programmzeilen zwischen den beiden vom Benutzer einzuge-
benden Werten 16schen. Es ersetzt also die DELETE-Funktion, die
einige BASIC-Dialekte bereits im ROM haben.

Die Pseudo-Programme DEL"
und , DEL1* wecrden, da sie ohne
Felennummern  auf der Lhsketic
stehen, beim ENTER-Defehl sofort

“musgefithrt. Es verbleiben vom DEL-
Frogramm also praktisch keine Spu-

cren im Speicher (ausgenommen die
verwendelen Varablen, dic in dic
Variablcntabe e anfgenommen wer-
dea).

Cassetienbesitzer kimnen versu-
chen, das Propramm anf Casselte
_umznschreiben (OPEMN
+£1 8.0, ..C:), was jedoch Probleme
mit sich bringen kann, Man sollte al-
lerdings micht sehr viele Zellen auf
“ginmal ldschen, da sonst der BASIC-
Interpreter »abstiimeens kann. Bes-
ger &l es immer, einige Feilen #u
DELETEN. Wenn man dann LIST
eingibt, hat der Intérpreter Gelegen-
heit, den Speicher nou zu organisie-
‘ren.

Hier nun einige Erklirongen zu
den Programmtcilen und deren Wir-
kungsweise — zuerst das Mutterpro-
Eramm:
Zeile 10
Strings.
Zeile 21k M¥ bekommt den Text des
ersten Programms Zugewiesetl.
Zeile 30; Der Name diescs Pseudo-
Programms kommt in ME,

Zeile 40: Sprung zum Unterpro-
gramm um PELY auf Disk 2u
schreiben.

Zeile 50-80; M5 bekommt den Text
dies Pseudo-Programms . DEL1™ zu-
EEwiEsEn.

Leile 90 Name zuweiscn.

Zeile 100: Sprung ins Unterpro-

Tim

Zeile 110: Programmende.
Zrile 120 Begion des Unterpro-
gramms:  Offnen der - Pseudo-Pro-
granun-Files mit dem jeweilizen Na-
TR .

Dimensionierung  der

Zeile 130: Schleife fiir alle Buchsta-
ben von ME.

Zeile 140: ATASCI-Code des je-
weiligen Buchstabens in Variable Z.,
Zeile 150; Vergleich ob, Apostroph
vorliegt — durch Anfithrungszeichen
erselzen.

Zeile 160: Vergleich ob Prozentzei-
chen worliegt — durch RETURN
{EOL = 155} ersetzen.

Zeile 170: Schreiben des Wertes auf
Dask.

Zzile 180: Schicifenende.

Ziile 190: SchlieBen der File; Riick-
kehr zum Hauptprogramm.

Zaile 200-290: REM-Zeilen mit mei-
ner Anschrift.

Aufbau der Pseudo Programme:
Beide enthalten abgekiirzte Befehle,
die ohne Zeilennummer aul Disk ge-
schricben werden, Lidt man diese
Zeilen mit ENTER, so werden diese
Hefehle sofort aufgetihrt

DEL: Dieses crste Pseudo-Pro-
gramm erfragt die Zeilen, dic ge-
lischl werden sollen - (TTB4-DE-
LETE: won, bis) und startet das
#weite Pseodo-Programm, wenn die
Werte weder zu grofl sind noch der
Startwerd grifer als der Endwert isl.

DEL1: Mit Hilfe der Speicherstel-
len 136 und 137 wird zuerst festpe-
stellt, ab welcher Adresse der Pro-
grammspeicher beginnt, Dann folgt
eine endiose FOR-NEXT-5chicife,
die den Speicher nach der efsten Zei-
fennummer durchsucht, dic gelischi
werden soll, IMe Zeilennummer
steht jeweils in den beiden ersien By-
tes einer Programmzeile. Dras dritte
Byte enthiit die Lange dieser Zeile.
Die Speicheradresse der folgenden
Zeile findet man also, indem man dic
vorliegende Adresse um diesen Wert
erhoht. Ist die erste 7o loschende
Zeile pefunden, so wird der Bild-
schitm geltscht und diese Zeilen-
nummer in dic 2. Bildschirmzeile ge-
schrieben. Darunter werden dann
cinige Befehle pesetzt, die den Com-
puter nach dem Loschen einer Zeile
zum Weitermachen veranlassen. Per
POSITION wird der Cursor nun in
dic erste Zeile befordert und der
Bildschirm mit POKE 842,13 auf
LESEM umgeschaltet. Jetet folgt der
Befehl STOF: Der Cursor fiberfahrt

dann die Zeilennummer (dicse Zeile
wird damit geldscht) und die Be
fehlsfolge darunter, dic den Bild-
schirm wieder auf SCHREIBEN
schaltet, die nichste Zeile ermittelt
und diese I6scht, so lange bis-der
Endwerl erreicht ist. Jetet sind alle
Zeilen zwischen den cingegebenen
Werten geldscht. TTR4-DELETE
kann jederzeit wieder peENTERE
werden.

Thomas Tausend

1 I N R
Wir bieten die absoluten

Hammerpreise
N B

AUSTUD AUS LNSaram -
SVI-328 Computer 80K DM 927 -
S\V1-805 Super-Exp. neu DM 1.750,-
SV-Softw. Turbo-PASCAL DM 258-
SVi-Goftw. Word-5tar DM 1,139
MEMOTECH MTX 512/82K DM 1.390 -
BROTHER Therma-, Matrix und
Typenraddrucker auf Anfrage
Z¥-Lprint [l Dyucker-Interface

filr ZX-Spectrum DM 183.-
WVC-54/80 Faichenkarts Incl. disch.
Textverarbeitung DM 245,
Softwara f, VC-64, ORIC, 5V, stc.

MICROCOMPUTER-VERSAND

Brooksir. 3 - 2060 Hamburg 80
Tel. 040/T24 TO 0T auch abands
IINENEDEERNN IR

Polizei beschlagnahmt
Apple-Nachbauten

In den OGeschaftsrdumen eines
Computer-Spezialisten in der Berli-
ner City beschlagnahmte die Polizes
25 Apple Nachbauten und 3000 Pro-
grammkopicn im GesamUwert vom
drei Millionen Mark.

Zwei Tage nach dicser Aktios
worden weiters sieben  Unternch-
men nach einer Anzeige des gescha:
digten Herstellers Apple von der Por
lizel genauer unter die Tupe genom
men. Hierbei wurden ermnent Nach
bauten und Rasbkopien im Wer
von 100,000 Mark entdeckt.

Nach einer Schitzung von Apple
Computer (Jahresumsatz in der Bun
desrepublik: 40 Millionen Mark
werden allein in Berlin pro Mona
200 Gerate nachgebaut und fidr eil
Drittel des Originalpreises in Fach
zeitschrifien anpeboten.
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124
153
154
133
156
157
152
133
168
161
162
163
164
165
166
167
168
169
178
171
172
1v3
174
1795
176
177
178
179
180
Bl
182
183
184

Duell

@ GoTOS

1 #% DUELL - BY R.DITTRICH/S.C.0.U.T. 1984

2 ##% JOYSTICKS IN PORT 1+2

3 %% ZIEL- DEN GEGNEF BLOCKIEREMN

4 ##% SPIEL UEBER 9 RUNDEMN

S PRINT"IEMIEIOMENT BITTES"

18 READA:- IFACBTHEN3A

POKE42132+1,A: I=I+1:0=0+A:PRINT"#AreEM" 14568-1"H " :GOTO18
REARLE: IFAC>-RORICOBTHENPRINT "DATA-FEHLER " : ETOP
PRINT"295.C.0.U. T.-DUELL BY R.DITTRICH"
PRINT"XMPES EMPFIEHLT SICH, DAS SPIEL ABSOLUT"
PRINT"ERRBZUSPEICHERN, UM ES SCMELLER LRADEN"
PRINT"®RIZL) KOEWMEN. DIES KANM GESCHEHEN, MACH-"
FRIMT"¥RIDEM SICH DER COMPUTER WIEDER MIT “
FRINT"XRI"RERDY.“ GEMELDET HAT. DAZU GIBT MAH"

FRINT"WIDANN EINFACH “SAVE",CHR$(34)."S.C.0.U.T~DUELL",CHRE{34," "~
FRINT"XREIM. NACH EEMEUTEM LATEN KANW DAS SPIEL"

FRINT"MRIIT “RUM‘ GESTHETET WERDEM, "

FRINT"MsMEHIT A KEY®":POKE1S35,8:WAIT196. 1 :FOKELISE. A

PRINT" MRS 45, 1258 P46, 13: 5Y5491 528" | POKEEZ1, 13 POKEL128, 1 :END
DATA1G2,42,162,192, 133,95, 134,56, 169,170, 162, 197,133,908, 134,91, 169,06
DATA162.8,133,49,134,58, 169,128, 162,13.133.85,134,89,32, 191, 163,76, 182
DATAZ254.,02.8,09,0,8.11.,8,18.8,155.508,42,54.42,0.6,8,32,228,11,32,102. 10
DATAR=2.,175.16,32,222.2,32,142,8.,32,193.8.76,25.8.,234,234,234,246, 43, 245
DRTR45.205.4,246.,44,246,446,76,119.8,234,234,234,181,43,202,4,214,44, 214
DATAR45.,214,43,214.45.,76,119,8,234,24,151,43,195,40, 145.43,24,181,45, 185
DATA49,145.45,144,4.246,44.246,46,76,119,8,234,234,234,234,56, 181,43
DATAZ32,48, 142,43, 56, 161,45,233,40,149,45.176,4,214,44,214,46,76,119
DATARS. 161.43.2681,32,248,3,76.4,9,189,176,2, 129,43, 189, 177.,2,129.45, 32
DATAZ254.8.96,169,32,141.8,212,141,5.212,141,4,212,169.,16.,141,1.,212, 163
DATALS,141.6,212,141,24.212,169.33,141.,4,212,173.,0.220,201,127.,240,7
DATAZB1,111.248,.3.141.,185,2.173,186,2,162,8.,76,215.,8,32,238,8,173.,1, 229
DATAZ@1,255,2408,7.201,2392,240,3, 141, 187,2,173, 187.2.162.5, 234,234,234
DATRZ234,234,166.0,74,144,4,200,76,222,6,185,182.,0,141,184,2,188,184,2
DATHIEE, 2,166, 128, 136,203, 253, 202, 203, 245,96, 234,234,234, 234,234, 198
DATAZ, 198.2,96,234.254,178,2,160, 12,169,0, 141,4,212,149,5,212,141,6, 212
DATA146.1,212.169,129,141.4,212.148.,32,2088, 152,73,255.41,15,141, 33,208
DATALEZ, B, 202, 288, 253, 136,208,237, 162, 8, 142, 32. 208,232, 142, 33,205, 162
DHTHIEJ 134‘1 2-’ 32# 23"*! 232! IEE-P E:EBQ; 2‘49.- 162.- lEl; 183; 28} 15.! 15?#2@?} ?l lﬁg
DATR14.,1357,.207,219,262,203,242.,162,25,134,2, 32,234,252, 198, 2, 208, 249
DATR162,6,182,39, 16, 157,32,5.157,45,5.,169,5, 157.,32,217, 157,45, 217, 202
DARTARZGE, 236, 162,49, 160,50, 142,40, 5, 149,53,5,169,7, 141,408,217, 141,53, 217
DATAL73,183,2,9.48,141,116,5,173,179,2.9.48,141,129.5.169.8, 141,116,217
DATA141.,129,217,32,254,11,234,234,56,173,178.2.,169, 183, 2,291, 19,249, 45
DATAS, 48, 168, 162, 7, 189,46, 16,157,23,6., 169,13, 157,23, 213, 202, 208, 242, 148
DATAZE. 6, 163,8,133,2. 162,09, 10,0, 126,208, 253, 202, 208, 248, 198, 2,208, 242
DATAR194,184,75,22.8,76,8.12,169.5,133.44, 132,49,24,165,212,133,45, 133
DATAS1. 163,198, 133,43,133,4%, 169,210, 133,48,133,50, 169,119, 162,251, 141
DATA186,2,142.187.2,32,68.229, 162,40, 10,0, 163,35, 152.0.4. 152, 192.7, 169
IATAS, 153.8,216, 153,192,219, 204, 202, 208, 236, 169,0, 133,242, 133, 247, 162
DATAR4,1332.2358,1692, 216,133,248, 162,23, 167, 35,160,468, 145,249, 163, 5, 145
DHTH24?J 165-‘ 35! IEE.' ?EJ 145..' 249! IEBJ 5: 145] 24?) 165;24?; 24; 135: 4E_| 133;24?
DATAZ4, 165,245, 185,408, 133,249, 176,6,202,208,217,76.93,10,230, 248,230
DATAZS58.76,84, 108, 162.8,142,32,205,232, 142,33,208,96,234,234,234.234, 234
DATALEZ,.42,141,176.2,169.81,141,181,2,169,0,141,4,212,141,5.212,141,6
DATA212,141,173.2.141,183,2,133,2.,169,15,141,24,212,162. 3,142,177, 2,232
DATAR142.182.,2,162,5,189,53, 16,149, 151,202,208,248, 16%,8, 141,185, 2,96
DATAZ34, 234, 234,234,234,2324, 234,234, 162,10, 189,255, 15, 157,255,4, 169, 19
DATALS?, 255,216,202, 208,242, 162.8,189.11,16.157,80.5, 169,11, 157,809,217
DATR2G2, 2088, 242, 142,32, 203, 142, 33,208, 162,60, 142,248, 7,232, 142.249.7
DATAZ232. 142,250, 7,232, 142.251,7.,169,2,141,16,208,159,2,141,21.203, 162
[IATAZ24,160. 148, 142.8, 283, 146,11, 205, 162,64, 168, 146, 142, 2, 208, 148, 3, 285
DATAL6=.8,134,2, 162,08, 166,08, 135, 203, 253,202, 282, 248, 198, 2, 208, 242, 162
DATA4S, 160,148, 142, 4,208, 148, 5,208, 162,49, 160, 148, 142, 6,202, 140, 7, 205
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185 DATRI1&2,18,141,1€.205,162,1%5,141.5,212.162,20,141.,1.,212,169,15,141.24
136 DATAZ12,141,21,202.162,129,141,4,212,162,40,238,4, 202, 206, 6, 208, 168, 0
187 DATA136.288.255,.202,208.242.169.2,141,16,208, 162,84, 238,4,208, 206, 6, 2088
182 IATA16\. 8, 136. 205,253, 262,282,242, 162,09, 141 . 21,288, 162,35, 189,21, 16,157
1353 DATRZ18.7,168.,132, 157,218,212, 202,208,242, 168,08, 136, 288, 233, 163,08, 141
198 DATAG.212,141.1,212.141.4,212.141,6.212,179,165.15,141,5,212,141.,24,212
171 DATRIES, 289, 133, 2., 142,1,212,169,15,141,5. 212,234,234, 141,224,212, 165,33
122 DATAL141.4,212.1922.2,2482, 2%, 160,08, 136,203, 253, 232,298, 226, 169, 0, 141 , 4
193 DATAZ212,141.24,212,32,294,11,234,.234,96,234,72,138,72,32,234, 232, 162
194 DATR2@.,123,2,184,170,184,76.182,11,254,234,234,2324,234,2324,224, 162,80
122 DATR1E2. 95, 12, 157,253, 14,202,283, 247, 162,61, 189,31, 12, 157,255, 15, 262
196 DATARZEZ, 247, 32,68.22%.96, 162,88, 153, 128, 32, 228,255,248, 251,96, 169, 1,162
197 DATAEB,1332.43,134,44, 1659, 128,162,13,133,45.134,46,76, 182,254.6,0,0,0,8
128 DRTAI2,46,2.46,15,46.21.4¢6,20,46,32,32.,16.18,5.19.,5,14,20.12,32.32. 4
1922 DATAZ21.5,12,12,8,0,131,168, 146,168, 127,168, 147,160, 136, 169, 168, 16, 12
208 DATAL.25,5.18.0,18,15,21,14.,4,32,3<,96,69,53,37,122,122.122,122.8,8.8
<@l DATAS,®.60,8,0,0,0,0,0,8,97,0,0,0,0,0.0,0,.0,0,0,0,0.42,0,3,27,255, 295,15
202 DATA255, 255,7.:295.240,3,255.240, 15,255.08,31,219,8.63, 145,8,632. 254,08, 127
202 DATA,@.,127,0.0,254.0,8,254,0,1,0,9,0,0,10,0,0,0,0.9,0,0,0,0,0,0,0,0,0
<04 DARTAR.0.0,7,2.8,152,0,6,255,255.216, 255,255, 248, 15,255, 224,15, 255,192
285 DATAB, 255,248.68, 219,248, 8,241, 232,08, 127.252.6.9,254,9,0,254.,0.,08, 127,08
EBE DHTHB.‘IE?JEJ'EI.JE'EJEI.'B}E-E.‘a'a:E‘:E‘EEJB)E“EJEIJE!rEJEJaJBJE’JErgJBJ 129;5;@
287 DHTHZS4.0.8,255.0,0,254,8,0,122.60.09,.9,0,.8.0,0,9,0,0.6,0.8,.0,0.0.0.8.0
292 DATARE.0.0.8.0.8,8.0,0,0,60,0,0.0,0,0.08,0,0,9,6,8.0,.9,9,9,0.0.9,0.0,0,0
2@9 IHTIHQFIJBHB} 12?.‘@!9;255!@:@! IE?J@JQJ1#BJEJEJEJE‘.IBJBJBJEJEJE!B{B}EFQ}B
218 DATRG,0.68,.2.0.0,06.0,0,0,0,0,0,0,2,6,0,0,0.0.0,0,0,0,0,9,8,0.0,0,0,8,9
<11 DATAE.0.0.9.0.08,8,~-1568017, 1458

*E KR EE EF R B B R KE EE EE KR EE BE FF OFF EE EBE BF EE EE kY ¥

STEUERZEICHEHN : "2'=CLEAR ECREEN

"H"=CUES0OR DOWM "R —TCTRL 47"

"N"=CURSOR RIGHT "@"-REVERSE OH

"I'-CURSOR LEFT  "®"-REVERSE OFF

"E'-CURSOR HOME  "P—"_P4+Shift O

Rem Revers

1088 x=@0iforft= S171Z2 to S2086 freada‘pokei.,alx=x+atnext

1818 ifx<> 32806 thenprint"data-fehler ! "istop

188 datalB62,.6.142,32 . 288,142,139 .2 ,162.14 142 .33 ,.283, 162,232,142 .29 ,2808 .32
1838 data&B ,229,162.21,188,98,.802,157,.9,1639,6,157,.216.282,.16,.2492,76.72,.282
l@4d data3ls .32 .32 .32 ,.38,3E.,32,32,.35,35,35,32,66,5,9,13.,280,.5,.18,45,83,15,.6 .20
1850 datag3,1,18,5,.328.,35,359,358,168,,141.152.282;141.,156,.282.,169.8,:1491.,153.282
1968 datali4dl.157 .282.141.2801.28808, 168, ,32,151 202,201, ,8@08 .3 .32 .20 B0, 162
1678 data,.32,151.2802.281,143 ,808,.25,.32,158.202, 162, .32,151 ,.202 ,.201 .58 .,.8098.,13
1958 datalss .32 ,32,155,202,32,159,282,169,.18,32,135,802,32,159,202,174,281
1258 data282.224.1.298.3.76.91.2082.96,189.1.,8,95,.141.1.8.,396 .24 ,173,152 282
11080 datal®es,.],1494 ,.6,238, 152 ,.202 238,157,802 ,141 .15 202,191,156 282 . 165,45
1118 data2®5,152 ,.282,248,1.,56,165,46,205,153,202,.248,.1.,86.162.1,142 P81 288
1128 datasSE,.1,162,.2,32,.151 ,282,808 ,.6,162,1,142 2901 .,202 ,96, 162 ,E,189,29 .283
1128 datalsSy,I1280.4,1639,2,157,.120 . 216 ,.292,16 ,.292,24 162 ,3,32,.151 ,202,1491 .36
i148 datacP3 .24 .162.4,.32.151 .282.,.141 .37 ,8803,32,158 .88 .32, 153 .802 .32 . 153 .282
1132 data32,159 . .2882,168 128,132 ,2809,160,.49,132,211,.168,4,132.,219,174.,.36.203
1160 datal?2,.37.202.32.285.189;.162..96.32.98.5.9,.12.5,58.5,3.,.255

Demonstration der Routine
18 rem ohne '%f' ergibt Keine aenderunag
280 remimit ‘3" , aber ohne ' ' =zchheidet den srsten buchstabern ab

38 rem: arbeitet fehlerfrei, es entsteht eine rev darastellurg

IB rem ohne '?!' grgibt Keine asnderunag
28 ram 1 : 5
38 rem E
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Sie hahen schomn recht, ich dachte

mich - erst:  Soviel Computerzeit-
chrilten auf dem Markt, und nun
chon wicder eine , . . Zumal sethst
las Kiosk-Personal ob der Vielfalt
mld michl mehr durchblickt. 5o hal
lie Dame am internationalen Bahn-
- Feilungsstand auch Probleme,
bre Zeilung zu linden. Erst aul mei-
ien Hinweis: [as ist die, die so ans-
jeht wic BILDY am Sonntag, konnte
ch mein Exemplar Computer-Kon-
nkt in Empfang nchmen.

MNich sorgfiiltiger Lektire sagic
ch: Welch ein Wunder, nun kénnen
ogar GelbliBler (Spitzname fiir Bu-
lener, Anm. der Red ) ordenthche
“omputer-Zeitungen machen und
reute mich driber. Aber cines finde
ch OQuatsch: Sie zitieren iber dem
sormblant filr Kleinanzeigen einen
fext [ohne OQuellenangabe), der
war nach Gesetzestext aussicht, den
s gber in dieser Form (noch) gar
icht gibt. Da bringen Sie blof
jange) Leute durcheinander. Wenn
p:huu rechtliche Aufklirung, dann
itle mit derzeit guitlgcr Rechtspre-
hung.

threr  Gesclischaftsform  GdbR
jach sicht es so 4us, als ob Sie ez erst
tal versuchen wollten, ob die Zei-
ungund damat Thr Verlag iberhaupt
joch ein Marktsepment findet, obzie
mkammi... Deshzalb dic Frage: Istes
eptant (nach positiven Testergeb
jissen ), Thr Blatt auch per ABO 2u
ertreiben, wenn ja, was soll das
¥ing dann kosten?

fch méchte lhnen gerne helfen.
ch habe ein kleines Programm ge-
chnchen, das fiige ich samt Listing,
rogrammbeschreibung und  Kas-
efte bei. [ Abdruckrecht exklusiv Fir
ie).

Ganz gut gemeint sind die aufge-
ifirten Termine. Nur, klcine Bitte,
onnten Sie diese nicht doch durch-
pege deutlich nach Postlcitzahl sortic-
en {bessere Lesbarkeit)!

Jedenfalls, ich dricke Thnen dic
J¥aumcn fiir den hartumkimpfiten
darkt. Mit freundlichem Grub

Lema [, Trost, Stuttgnrt

N R N e

Nerte »Computer Kontakte-
iedaktion,

das von Thnen angestrehte Fael,
ine Zeitschrilt zu machen, die durch
aren Inhalt gliinzt und nicht duorch
ire Bilder und Firmenanzeigen,
wlte iwh lior erfreabiche Tm dereeiti-
e Computer-»Glanzpaperr-
alde wird Ihnen die Aufgabe sicher
aehit leicht gemacht. Da die Motivas
umn wum Baul emer Zeilschnll si-

elbild ausgehi, wiinsche wh Thoen
fiir Thre redakvonellen Berichie ge-
ziglten Mut, um den Krater der
Durchschoittlichkeit zu iberschrei-
ten, Die Angst, cinen Anzeigenkun-
den zu verlieren, darf die Benutzung
der stosaroten Firmenbrilles mchi
rechtfertigen. Wohlgemerke, ich will
hier keine Kritik an Threr 1. Ausgabe
iiben, sondern meinen Winschen an
¢ine Fachzeitschrift Ausdruck verlei-
hemn.

Als Benutzer eines C 64, der iber-
wiegend im geschiftlichen Bereich
penwizt wird, mubite ich bei der Su-
che. nach geeigneter Software wiel
Lehrgeld zahlen. Da stehen heute
ungenutzt vicle wblav-weiles + srot-
weilies  anpebliche  Spitzenpro-
gramme im Schrank und werden nur
noch beim Abstauben bewegt, Si-
cher, es gt sie, die Programme, die
als Geschiftsprogramme einserzbar
sind, aber genan von denen wird am
wenigsten berichtel. — Suchen Sie
doch einmal cinen Bericht oder cing
Anzeige Uber 2B, «Multiplan« fiir
den C 64,

Sollten Sic an memen Erfahrun-
gen mit eschiftsprogrammen, ins-

besondere — Textverarbeitungen,

Tabellenkalkulabonen, Dateien -
interessiert sein, wire ich bereit, sie
'm Rehmen meiner Moglichkeiten
Ihnen zuganghch zu machen.

Fiir den Start Threr Zeitschrift
wilnsche ich Thnen afles Gute,
Thomas Morgner, Minchen

LE R E R R RS S R S kS

Mit Interesse habe wch Thre Zei-
tung gelesen. Gut finde ich den Preis
und die viclen Anzeigen. Gern hitte
ich mehr Listings geschen., Da inzwi-
schen zuviele Spiele verdffentlichi
werilden, sollien Sie prakische An-
wendungen bringen, Vielleicht fiber-
legen Sie sich auch mal einen Cassel-
tenservive. Bei Maschinenprogram-
men, die cinen Heimcomputer erst
vichtig schuell machen, ist die Eintip-
perei gine demliche Coal, Sie sollten
sich meiner Ansicht nach auf die gdn-
gigen Heimcomputer konzentrieren,
sonst bringen Sic zuwenig fir den
¢inzelnen User,

Ich selber habe einen ZX 51 und
eingn Spectrum. Nachdem ich auch
cine ganze Reihe Biicher dariber pe-
lesen habe, muB ich sagen, daB ich
das von Thnen svermissene« Buch von
W, Kremer fir das beste halte. Zwar
gibt es Blcher, die mehr Zur éigentli-
chen Programmierung bringen, aber
tar die Kenntnis des Sinclair-Mark-
ies ist es unenibehrlich. Teh finde, dic
32—~ DM fir »Computer fiir Jeder.
mann« sind gut angelegt. [ch machic
daher auch der Buchbesprechung

von Herrn Silberberp widerspre-
chen. Er hat wohl grilmdlich den Sinn
_und Zweck vom Kremer-Buch mill-
verslanden. Es ist kein Spielebuch
und unmterscheidet sich wohliuend in
der sachlich-erschopienden Art vom
Gros der schnel]l dahingeschusterten
Programmbiicher. Besprecher Sil-
berherg hatte wohl ein reéines Pro-
grammicrbuch erwartet, aber der Ti-
tel sagt schon, worum es beim Kre-
mer-Buch geht: Dien Computer und
scin Umfcld (also HW, 5W, Pro-
prammierung und Wirkungsweise
der Masching). Oder hut Herr Sil-
berberg blofl vergessen, das Vorword
71 lesen?

Fir die Zukunft wilnsche ich mir
vion UK noch sdichiere« Informatio-
ncn. Sic soliten mehr suf Sinclair cin-
gehen und nichtnur Spiele bringen.,
Gerade das, was es am Markt an Zu-
siitren gibl. istinteressant. Vielleicht
kimmen Sie Hermn Kremer zu einer
Mitarbeit pewinnen, was ich begri-
Ben wikrde.

Miit freundbichen Griilben

I [». Benari, Réosrath

Leute schickt mehr
Leserbriefe,
dann steht -
hier mehr!!

5 1 5 O 5 O 0 o
Raubkopierer leben gefihrlich

Die Kleinanzeipenseiten in den
Computerzeitschriften sind woll mit
Raubkopienangeboten. Die Ting.
sten tauschen thre Kopien meist nor
untereinander aus, iltere aber bieten
ihte Programme haufig zu verlok-
kenden Preisen an und treiben damit
einen schwunghaften eintriglichen
Handel. Dab dies auch in die Hose
gchen kanm. zeigt der Fall cines 19
Jahre alten Gymnasiasten aus Han-
nover, Er soll namhafte Computér-
firmen um mindestens 23 Millionen
Mark peschidigt haben. Die Krimi-
nalpolize und die Staatsanwaltschaft
crmittcln zur Zeit gegen den jungen
Mann, dem vorpeworfen wind,
Raubkopien hergestellt und weit un-
ter dem marktiiblichen Preis ver-
kauft zu haben. Uber die Hdhe des
Schadens Libt sich allerdings strei-
ten. denm hicr wurde der Ladenpreis
aller angehblich von thm verkauften
Kassctien und Disketten zugrunde
pelegt, und #i diesem Press hitlen
dic geschadigten Frrmen sicherhich
nicht sovicl verkauft.

Als Hanptgeschadipgter in diesem
Fall fithlt sich Atari, wobei man sich

bemiiht, Raubkopierern auf die Spur
zu kommen. Pro Woche werden
nach Angaben der Firma fOnf bis
zehn Leute aufgespiirt und sofort an-
pezeipt. Meistens handelt e= gich da-
bei um Schiiler.

Léangst ist der Markt mit Duplika-
ten liberschwemmt. =Aut emn Cngi-
pals, schitzt Atari-Rechisanwali
Woltzang Kriiper, »kommen inzwi-
schen mindestens flinfzig Raubko-
picn=. Uber cine Deckadresse be-
stellt cr regelmallig Programmliston
von  Schwarzhdndlern, aber die
Strafanzeigen brachten kaum etwas
cin. Strafrechtlich wurde in der Bun-
desrepublik noch ke Kopierer ver-
urtcilt und im Zivilverfahren kamen
sie ebenfalls noch glimpilich davon.

Bei Proprammen ist die Rechis-
lage noch unklar, weil lnsher nar we-
nige Landgerichte bei Raubhkopicn
dic’ Verletzung des Ushieberrechis
hestitigt haben. Allgemein verbind-
lich wird aber erst der Bundesge-
richishal  diese Streitfrage  kliiren
kimnen, wenn nicht der Gesctzeeber
cinem Richterspruch suvorkommt.

In den Kampf pegen dic Raobko-

KER eingestiegen. Auch hier wer-
den systematisch die Kleinanzeigen
in den Computerzeitschriften durch-
forstet und wenn dort dann stehit:
swProgramme schon ab 5 Mark. Liste
anfordern« tun das dic Becker-
Leute. Erwischen Sie jemand, der
Haubkopien von Programmen an-
bieter, an denen DATA BECKER
dic Urheberrechte hesitzl, tritt so-
fort der Hausanwalt mit etnem Vier-
Seiten-Schreiben 1n Aktion: Falls
der Haubkopicrer nicht schriftlich
erklare; dalderin Zukunit keine Pro-
gramme von DATA BECKER mehr
kopicren  oder anbicten  werde,
miusse er S0 Mark bezahlen. Gibt
cr diese Unterlassungserklinmg mit
den darin gcnanntcn Bedingungen
micht ab, wird eine einstweilipe Ver-
figung beantragt., Das kann fcucr
werden.

Wenn Computerprogramme
durch das Urheherrechi  peschil
sind, was allerdings noch nicht end-
priltig peklan st diicfen sie nur 2um
persanfichen Gebrauch kopiert wer-
den. Programmetausch und das An-
eten von Raubkopen in Zeilungs-
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Car-Drive

188 CALL CLEAR

118 CALL SCREEN((8)

120 CALL CHARSBET

130 CALL CHAR(137,"3CAZ97ALALTI42Z5C")

148 PRINT TAB(7);"C AR - DR IVE" z: PRINT =2: PRINT z: PRINT =z: PR
INTF- 2% PR

INT E
15@ PRINT TAB(11});"BY ZIEGLER" :: PRINT TAB(9) : "ERZGERIRGSTR.1" :: FPRIN
T TAB{F);

PERS? MOOSBURG" :: CALL HCHAR (21,111,137 4122 FPRINT :: PRINT

140 PRINT :: PRINT :: PRINT z: PRINT

172 FOR I=1 TO 35@ :: NEXT I :: CALL CLEAR

180 PRINT "HEI DIESEM SFPIEL SOLLEN DIE": "WASSERKANMNEN MOEGLICHST OFT":"
GETROFFEM

WERDEN. "

193 PRINT “"DIES VERSINMEILDLICHT DIE":"MOTORKUEHLUNG." =z: PRINT :: FRIN
T "UM DIE

SCHWIERIGKEIT ZU ":“"ERHOEHEN, WIRD BEI EINER "

2@ PRINT "BESTIMMTEN TREFFERANZAHL DIE":"GESCHWINDIGKEIT ERHOEHT."

210 PRINT "BEI ZUWENIG TREFFERN WIRD":"SIE VERRINGERT." :: PRINT

220 PRINT "AUSSERDEM MUESSEN, BEI": "BESCHWINDIGKEITSZUMNAHME,": "MEHR KAN
NMEN GETRO

FFEM"

23Z@ PRINT "WERDEM, DA, DURCH DIE": "ERWAERMUNG DES MOTOREBLOCKS, ":"DER K
UEHLWASSE

RBEDARF ":"GRDESSER WIRD." :: PRINT

240 PRINT "#&ALFPHA LOCK TASTE LOESEN##":"PRESS ENTER"

2580 CALL KEY(B,K,8):: IF S=8 THEN 250

280 CALL CLEAR :: DISPLAY AT(1B,3):"SCHWIERIGKEITSBRAD :" 1 DISPLAY AT
(14,12)s "

1 LEICHTY r: DISPLAY AT{18,12s"2> MITTEL"

270 DISPLAY AT{18,12):"3> SCHWER" :: ACCEPT AT(1@,23)BIZE(1IVALIDATE ("1
2T = 1Y

28@ CALL CLEAR

29@ CALL MABNIFY (2)

3020 CALL COLDR(1,1,1)

310 CALL COLOR(9,5,1)

320 CALL COLOR(1©,1,2)

330 CALL COLDR(11,7,1)

340 CALL COLDR(12,7,2)

350 CALL COLOR(13,15,2)

360 CALL COLOR(14,15,2)

370 CALL CHAR(98,"3C3ESF3F1FOFR000")

389 CALL CHAR (%%, "DRODFFFFFFFF@020")

I90 CALL CHAR(10@0,"3IC3C3IC3C3C3C3C3C™)
402 CALL CHAR(101,"@PPOFOFBFCFC7CIC")
410 CALL CHAR(1@2,"20000F i FIF3F3E3C")
420 CALL CHAR(1@83,"3C7CFCFCFEFQRROD")
43D CALL CHAR(1@5,"E7E7E7E7E7E7E7E7")
44@ CALL CHAR(1@4,"E7E7E7E702000000")
45B CALL CHAR(1@7,"EF450145C7551145")
450 CALL CHARI(1BE,"FFFFFFE7E7FFFFFF™)
470 CALL CHAR(112,"20DOFFFFFFFFOROO")
480 CALL CHAR(113,"4&B92F&4FCFBFRFBDO")
490 CALL CHAR(120,"77227FF97F227700")
S@d CALL CHAR(121,"1@BAFEBASBAAEEBA™)
S1P CALL CHARI(122,"EE44FESFFE44EEDD")
520 CALL CHAR(123, "BAEEAASBBAFEBA1ID")
52@ CALL CHAR(124,"@B@183C7E7EIC1800")
S4@ CALL CHAR(128,"@01B3C7E7EICISOD")
550 CALL CHAR(136,"00183C7E7ESC1B00")
S56@ FOR I=1 TO 20

570 READ A,B,C,D

=80 CALL HCHAR(A,B,C,D)
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590 NEXT I

420 FOR I=1 TO 20

410 READ E,F,BG,H

420 CALL VCHAR(E,F,G,H)

&30 NEXT I

&4@ FOR I=1 TD 32

650 READ J,K,L

4468 CALL HCHAR(J,K,L.1)

470 NEXT I

480 FOR I=t TO 23

&50 READ A,B,C,D

700 CALL HCHAR(A,B,C,D)

71@ NEXT I

720 RESTORE

730 GOTO BBV

780 DATA 1,9,99,22:3,11,99,7,3,22,99,7,5,13,99,5,5,22,99,5:7+15,99:F47,
22,99,3 :

750 DATA 9,17,99,1,9,22,99,1,11,19,99,2,24,9,99,22,22,11,99,7,22,22,99,
7,20,13,9

$,5,20,22,99,5

748 DATA 18,15,99.3,18,22,99,3,16,17,99,1,16,22,99,1,14,19,97,2

778 DATA 2.8,100,22,4,10,1008,7,15,10,100,7,6,12,108,5,15,12,100,5,8,14,
100,3,15,

14,100,3

788 DATA 10,16,100,1,15,14,100,1,12,18,100,2,2,31,100,22,4,29,100,7,15,
2,100,7,

6,27,100,5,15,27,100,5

799 DATA B,25,100,3,15,25,100,3,10,23,100,1,15,23,100,1,12,21,100,2
80@ DATA 1,8,1@02,1,31,101,3,10,102,3,29,101,5,12,102,5,27,101,7,14,102,
7,25,101

B1@ DATA 9,16,102,9,23,1@1,11,18,102,11,21,101,24,8,98,24,31,103,22,10,
98 .

@828 DATA 22,29,103,20,12,98,28,27,103,18,14,98,18,25, 183

838 DATA 16.16,98,16,23,103,14,18,98,14,21,103,3,3,67,3,4,65,3,5,82,5,3
,68,5,4,8

2,5,5,75,5,5,86

540 DATA 5,7,69,12,5,124,1,13,5,128,1,14,5,136,1,15,5,105,1,16,5,1056,1,
28,3,80,1

y20,4,82,1

as@ DATA 28,5,49,1,70,6,85,1,20,7,83,1,22,3,85,1,22,4,84,1,22,5,65,1,22
' 5482,1,2

2,7.84,1

B&D DATA 24,4,40,1,724,5,83,1,24,6,41,1

87@ DATA 7,3,112,5,8,%,48,5,9,3,112,5,12,19,107,2,13,19,107,2

OEM GES=4@+0Y*1@ :: RD=@ :2: FKT=@ :: TR=0 :1 AU=S
990 G1=80 :: GZ=24 :: B3I=224 :1: G4=148
OB Wi=42 :: W2=4 :: WIE=230 31: W4=174

910 CALL SPRITE(#1,120,7,174,136)

920 CALL KEY(0,K,S)

930 IF S=@ THEN 920

940 IF K<>115 THEN 920

95@ CALL COLDR(13,11,2)

968 FOR I=1 TO 2@@ :: NEXT I

570 CALL COLOR(12,15,2)

98@ CALL COLOR(13,15,2)

990 CALL COLOR(14,13,2)

100@ CALL SPRITE(#1,1208,7,174,134,0,-GS)

101@ CALL POSITION(#1,Z1,S1):: IF S1>B1 THEN 1180 r: CALL DELSPRITE(#1)
1328 RD=RD+1 :: IF RD>15 THEN 1230 :: CALL SPRITE(#1,121,7,Z1,W1,-65,@
:: BOSUB

1430 1@ CALL SOUND(58,110,@)

1@30 CAlLL PDSITION(#1,Z1,S1):: IF Z1>112 DR Z1<9& THEN 187@ :: CALL JOY
ST(1,X,¥)

1040 IF X=0 THEN 1040 ELSE IF X»@ AND S1<{120 THEN GOSUB 131@ ELSE IF X<

@ AND 51
72 THEN GOSUE 13460 ELSE 10408
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1050 CALL POSITION(#1,Z1,51)r: CALL LOCATE (#1,I1,S1+AN)
1060 RANDOMIZE :: Di=(1&#INT(RND#*5)):: CALL SPRITE(#2,113,2,(110+D1),(1
&6+D1))

1070 IF Z1:>62 THEN 1030 :: CALL DELSPRITE(#1):: CALL SBPRITE(#1,122,7,W2
,51,0,68)

:: BOSUBR 1470 r: CALL SOUND(S@,110,0)

1080 CALL FOSITION(#1,71,S51):: IF 51<£136 OR S1>152 THEN 1120 :: CALL JO
YST(L,X,Y

)

1P9@ IF Y=0 THEN 111i@ ELSE IF ¥>D AND 7Z1:x14 THEN GOSUB 1348 ELSE IF Y<0O
AND Z1<6

4 THEN GDSUEB 1310 ELSE 111@

1100 CALL POSITION(#1,Z1,51):: CALL LOCATE (#1,T1+AN,S1)

111@ Di=(1&6*INT(RND*S))z:: CALL SPRITE(#3,113,2,(11@0+D1) ,(1256-D1))
1120 IF S51<G3 THEMN 1080 :: CALL DELSFRITE(#l):: CALL SPRITE(#1,1235,7,I1

W3 ,68,8)
:: BOSUB 1430 :: CALL SOUND(S@,110,0) :

1130 CALL POSITION(#1,Z1,51):z IF Z1<8@ OR Z1>9& THEN 117@ :: CALL JOYS
Ti1,%,Y)

114@ IF X=0 THEN 1140 ELSE IF X>@ AND S1<224 THEN GOSUE 1350 ELSE IF X<
@ AND S1>

1756 THEN GOSUE 1300 ELSE 11468
1150 CALL POSITION(#1,2Z1,51)s: CALL LDCATE(#1,71,S1+AN)
11A0 Di=(14#INT(RND*#5)):: CALL SPRITE(#4,113,2,(78-D1),(124-D1}))

1170 IF Z1<G4 THEN 1130 :: CALL DELSPRITE(#1):: CALL SPRITE(#1,120,7,W4
,51,0,-6S :

:: GOSUR 1430 :: CALL SOUND(S®,11@,8)
1180 CALL POSITION(#1,Z1,S1):: IF S13>168 OR S1<152 THEN 122@ :: CALL JO
YST(1,X,Y .

)

119@ IF Y=0 THEN 1210 ELESE IF Y»@ AND Z1>120 THEN GOSUE 13800 ELSE IF Y<
@ AND Z1<

148 THEN GOSUB 1350 ELSE 1218

1200 CALL POSITION{#1,Z1,51):: CALL LOCATE(#1,Z1+AN,51)

121@ Di={1&%*INT(RND#5))z:: CALL SPRITE(#5,113,2,(7@0-D1}), (1&54+D1))

1270 GODTD 10106

i23Z@ RD=0 :: CALL COLDR(12,7.2):: CALL COLDR({13,15,2):: CALL COLOR(14,1
b 8

124@ IF TR<INT{(4%G5/1@)THEN 1260 ELSE BS=BS+5

1256 BOSUB 1400 :: TR=@ c: FOR I=1 TO 7 :: FOR J=—3 TO -1 :3: CALL SOUND
(1800,J,8)

s MNEXT J :: NEXT I :: BOTO BF8

1260 FOR I=40G0 TO 118 STEF -1@ :: CALL SDUND(-S@,I,0,I+20,1,I+3@,2):: N
EXT-X =%

agl=al-1 z: BS=B5-5 :: GOSUB 1420

12780 TR=8 :: IF AuU=4 THEN CALL HCHAR(13,20,32,1)ELBE IF AU=3 THEN CALL

HCHAR (13,

19,32,1}

1780 IF AU=2 THEN CALL HCHAR(12,20,32,1)ELSE IF AU=1 THEM CaLL HCHAR(12
o e S NG

129@ IF AU=0 THEM GOTO 1450 ELSE GOTO B70

1300 aN=—1&6 :: GOATOD 1328

1710 AN=+146

1320 Gl=Bl+1& :: G2=G2+1& 1: G3=G3-1&6 :r G4=G4-15

1530 WisWi+1ld =z: W2=W2+14 :: W3I=W3I-1& :: WaA=W4-1&

1348 RETURM
1350 AN=+14 :: GOTO 1378
153568 AN=-156

1370 GBl=G1-1& 1: G2Z=6G2-1&6 t: GI=G3+1&6 :: GA4=G4+1& :: Wi=WIl-14

17380 WZ2=W2Z=1& 2: W3I=W3+16 :: WH=W4+]1&

1350 RETURNM '

1480 PET=PET+TR¥20+G5%¥3 :: P#F=STRF(PKT)}z: LN=LENI(P#)}::1 FOR I=1 TO LEN(P
#£y:z: CALL

HCHAR(8,B-I ,ASC{(SEGF(FF,LN,1))}z: LN=LN-1 =: NEXT I

141i@ IF GS5<Z® THEN GS=28 ELSE IF B5>%0 THEN G5=70@
1428 RETURM




TIg9 ®

- Computer Kontakt 6-7/84
!

1430 CALL COINC(ALL,C)ze: IF O=0 THEN 1448 ELS5E TR=TR+1

1440 RETURN
14560 CaALL DELSPRITE (ALL)

14560 DISPLAY AT(Z21,%):"MEW GAME" @

" sz ALCCE

PT AT (21,27)BEEP VALIDATE ("12")BTZIE(1)zA

1470 IF A=1 THEN 100

DISFLAY AT(23,F):"YES(1) DR NOCZ) 7

1480 EMD

COWBOY 310 CALL KEY(O:K:S>:: IF =0 THE
H 310
320 CALL CLEAR

10 ! ssessessssgissss H 330 CRLL SCREENCL1Z

201 = COWEDY ¥ 340 DISFLRY AT (1s2): "PLAYER 15

a2 % * P FLAYER 2: "

40 ! % MARCO ELEIN # g 350 DISPLAY AT(3:23:""iP1 23 DIS

50 ' 3 HAFEMSTRE.12 # R PLAY AT<3.212i""iF2

&0 ' % 2000 WEDEL =+ % 260 CALL COLORC10s3»110

70 ' =TEL.(4103-5171% 1 370 FOR 1=1 TO 3

80 ' = 3 380 H=INT(RND#21)+1

Qp ! EresRsEEEesEasEx L 320 Y=INT (RND=32:+1

160 EALL CLERR

110 CALL SCREEM (B

120 CRALL CHARCZ1."3C420BAIAIDE4Z
SC"3

130 CALL CHARC104: “0OBSFCICIS1e3

E328")

140 CALL CHARCLO0S, "0J00000032AHES

E3C™)

150 CALL CHARCIAOO. " 0200000000000
QOZ03a03000a0CaCEQ0000RGa000aa0
QCOCOoQooooooooue0on”™s

160 CHALL CHAR <108, "0a0000u0380GF0
GOoRda000ai00nno0al7OFEY 0 OF OV OY
7 07050902 020309080 )

170 CALL CHARCI1Z2."0EIFBEV40FCED

EQEQEDQRO2O40902020D03G000L01CF OO
OOOOIGGA0EaaDOGa020"

1280 CALL CHARC11i&.: " 0000000000000
CO000000GESF40329F 0200001000000
OOaoonoOgonoeFYFFFEY ™)
190 RANDOHIZE

200 PlaFPz=0 1: Si=1 s
1sA2=0

210 CALL CLEARRE

220 CHLL HAGMIFY ¢3)
230 DISPLAY AT 10:"C O W E O
¥

240 DISFLAY AT(1S5a4x:"PREZS HNY

KEY 7O START"

250 DISPLAY ATE4.81" [ MARCO KL

EIN"

el FORE I=1 10O =

270 CALL SOUND{S00s1d4e-00:: CALL
SOUNTD{ES0: 1300028 CALL SOUND 2

S0s 12300 s CALL SOURTIC1ES 14650
$2 CALL SOUHD(250s1%5. 00

220 CALL SDUNDC125s220,03:: CALL
SOUND (10002248005 CALL SOUNDC

S00,195- 0238 CALL SOUNDC200,3000
s 300 -

290 NEXT 1

300 FOR I=1 TO 100 :: NEKT I

i A

4

ria
|'I

==

400 CALL HCHAR CA+3:%2 104>

410 NEXT I

420 FOR I=1 TO 5

430 H=INTCcEND=c1>+1

440 Y=INT{END=220+1

450 CALL HCHAE (X+3:%s+ 1052

450 HEXT 1

470 CALL SPRITE #1:112:9:80:,320
450 CALL SPRITE (#2.108:5:i0,2249)
490 CALL JOYSTC1s¥i:¥122: IF 1<
*0 THEW 540 :: CALL MOTIONCHl.—2
Y1 00

SO0 CALL JOYST(2»=%2:¥er:: IF X2<
>0 THEN 570 i#: CALL MOTION(82»-—2
#Y2y 02

510 CALL KEYClsKsZS)i: IF E=12 TH
EN &00

520 CALL KEY(2s:K.S2:: [F k=18 TH
EN 720

530 GOTO 430

540 IF ¥1=4 THEN 550 ELSE 5&0
550 S1=1 :: CHLL PATTERN ($1+112
:: CRLL MOTION<#1.0.2x:: GOTO 30
0

560 S1=0 :: CALL PATTERN (1,108
:: CALL MOTIOH<C#1s0.,-2):: GOTO 5
an

570 IF ®2=4 THEN 520 ELSE 590
530 S2=1 3% CALL PATTERN #2112
:: CALL MOTION<#E.0s82 22 GHOTO 51

1

590 S2=0 2: CRLL PATTERN (¥2s:108)
' CALL MOTIDON #2:0.-S3t: GOTO S
ig -

00 CALL MOTION<#1,0.00:: CALL P
OZITION#1:H:E2

610 IF §1=1 THEHW &30

£20 CALL SPRITEC#3:120:2+H-4sE-E
s 0s=2021: GOTO &40 _
620 CALL SPRITEC#3+:100s2sH-4sE+E
10200

&40 FOR I=1 7O 1%




188
208
200

tBildschirmfarbe ainstellen
tKleinschrift

poKe 26879 .45:print "CLEAR"
print chr$ 192
{f sl=1 then K1=8 1 goto 4828

@@ :
oea =

288
sal

an=5 i gosub |7P® ! gosub 3488 ! gosub 3588
an=3 ! gozub 1708 ¢ gosub 3488 ! gosub 3508

a3a =
aca

1580
1588
1708
1588

1aaa
Zaga
g188

ceaa
27ee
gval
278z
za288
3488
a5e8
388
37ea
Jgea
Jgaa
48288

restore & run

and

for i=1 to an { read as

for j=1 to len{aslibF=midH aE, j, LI)iprintbF;
t for ¥=1 to 5@ ! next ¥
next j + print 1 print i
return

poKe 36879.15 ! poke 3ISBVE,.168 ! for m=1 to 18 @
I poK@3E378,8 1 return trem Ton

]

data"VolKer MiscKa"

data"Im Hag 32","S5188 Eschueiler","82403-9230" ,"Jan.'83"
data®"", """ . *Jyies]l EBpass™

]

for K=] to 3098 ¢ next K iraturn

for K=1 to S59088 ¢ next K Irsturn

pPoKe36EBTE .15 for 1=255 to E09 step -1 1 pokae 36877 .1
for x=1 to0 18 i next =

negxt 1 ‘poke 32EBTE.A

2l=] ©t goto Z00

return

! gosub 2188

next i

naxt m
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650 CALL COINCCALL:C st IF C THE 770 CALL COINCCALLsCyz: IF C THE
N 630 N 210
660 CALL JOYST(2+:¥2:s7Y22:: CALL M 780 CALL JO¥sTC1:¥1s¥1>:z: CALL W
OTION (#25 —22Y2s 22K OTIONCGHLs—25Y1s 22810
€70 NEXT 1 70 NEXT I s o .
620 CALL DELSPRITE(HZ):: Fo=Pa+2 £00 CALL DELSPRITE(#4)1: P1=P14Z
0 it DISPLAY AT(3s2i3:""iF2 2t G 0 33 DISPLAY AT(3,3)SIZECI03:""3
OTo 490 Fi{ t: EDTEEquFITEf#4} S
£30 CALL TELSPRITE(#3):: CALL MO 810 CALL DELSPRITE(H4Y:: C
TIONC#2s 0s 05 12 CALL PATTERH CH#2s1 TION#1s 0:032: CALL PATTERMCHIs1
16 16) :
700 P1=P1+100 3¢ DISPLAY AT (33 520 Pe=P2+100 :: DISPLAY AT (3:21
SIZE€10) " "3P1 R GEAT
=10 FOR I=1 TO 200 & NCHT I &: 830 FOR I=1 TO 200 1t NEXT I &t
CALL PHTTEEHk#h-iﬂ?3'= Ai=A1+1 ¢ CALL PATTERN H#I:1183:: RZ=AZ+1
: IF At=10 THEN 840 :: GOTD 490 : IF A2=10 THEN 240 :: GOTO 420
720 CALL MOTION(#2s0:002: CALL P 540 DISPLAY ATC10:83:"6 A M E -
OSITION C#2sFs B DY EPR" =t FOR I=1 TO 100 2t NE
730 IF S&=1 THEM 750 9T 1 7
240 CALL SPRITE (#4+100:2sFA-42B-5 850 DISPLAY ATCi0s8¥:"" 2: FOR I
s0y-2032¢ GOTO 76O =1 TD 100 2: NEXT I
750 CALL SPRITE (#4s 100225 F-4s B+3 850 CALL KEY(0sKsS):: IF ©=0 THE
s 05 20 N 840 ﬂ 5
760 FOR I=1 TO 15 &70 CALL DELSPRITECALL>:: 6OTO 2

00
i ; VC-20
Buchstaben schreiben - fiir den V(-
Das - folgende Hilfsprogramm

kann besonders hilfreich bei Anlei-
tungen scin, dic Wirter buchstaben-
weise schreiben. Doh, der Computer
schreibt Buchstabe Tir Buchstabe
und druckt nicht den gangen Text so-
fort auf den Bildschirm.

E

In den Zeilen ab WK finden Sic in der
Variablen AN die Anzahl der Zeilen
wicder, dic Sic auf einer Bildschirm:
seite haben wollen. Sie konnen disse
Variable beliebig verlindern, sie
sollte aber nicht griferals 10sein, da
sonst der Bildschirm {iberliufi.

In den Zeilen ab 2700 defimieren Sie
die einzelnen Zeilen mit Hilfe von
Datas. Die Anzahl der Datas soll
gleich der Summen der Werte [ir
AM sein, d.h. im Bespiel st die
Summe von AN gleich ¥ und wir ha
ben-anach B Datas.

Wenn noch Uinklarheiten bestchen,
probieren Sie doch einfach das Pro-
gramm aus, dann verschwindcen
dicse auf jeden Fall.

Yiorlker Micke

. Computerwitze gesucht
Wer kann gut zeichnen und
machle seine Kunstwerke bei ung
veréffentlichen. Wir suchen Com-
puterwitze als Textwitze und Car- |
tocns. Damit's nicht immer ganz |
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TERMINE +

'5" AKTUELLE TERMINE
EEEEEEEEEEEEE

2980 KVHS Narden
Einsticg in die Compulersi liie Anffinger 25.06.-29.06.84
Lehrgang 80— DM, mit Unterkunft und Verpflegung 200 .- DM

3178 Kreisvollshochschule Giflworn

Lehrgang Informatik mit landescinheitlicher Priffung ab SeptfOkt. 84

4000 VHS Dilsseldorf
Computer-Flohmarkt

6730 VHS MNeustadi

Computertreff

an jedem L. Dienstag im Monat treffen sich Computer-Freunde
um Erfahrungsaustausch in der VHS

7300 VHS Esslingen
Cobol-Kompakthurs

Q.00-15.30 Uhr  29.09.84

ab 12.09.-20.10.84

Berufsforthildungswerk Gemeinnfitrige Bildungsecinrichtung des DGEB
GMBH, Stephanienstrafie 96, 750 Karlsruhe

Fachwirt— EDW Bepinn; Herbst und Friihjahr

Grundlagen der eines jeden Jahros

elektronischen Datenverarbeitung

Organisationsprogrammierer (Vom Anfanger zum EDV-Trofi), EDY-Or-
ganisation mit KLR, COBDL-Programmierung, BASIC-Programmicrung.
EDV-Sachbearbeitung

IHK-Ostwiirttemberg, Referat TV, Paulinenstr. 8, Postfach 14 60,
7920 Heidenhelm
Mikrocomputeranwendung in der Praxis

30, November 1984 205 ~ DM

Berufsfortbildungswerk Gemeinniitzige Blldungselnrichtung des DGR
GmbH, Zwelgstelle Ravensburg = Eisenbahnstr. 17 - 7980 Ravensburg
Grundlagen der elektronischen Datenverarbeitung

08.09. ca. 3 Mon. 170 U-Sid. auf Anfrage
Programmiedehtpang BASIC Bavensburg und Konstans

15.09. ca. 6 Mon. 145 U-Std, 850,- DM
Programmierlehrgang COBOL Ravensburg und Singen

1509, ca, 6 Mon. 165 U-Sud. Q80 - DM
Indusirie- und Handelskammer Niirmberg, Hauptmarkt 1527,
E500 Niirnberg 1
Einfilhrung in die Programmicrsprache
»BASIC« Herbst 1984 40 U-Std. 350 -DM
Einfithrung in die Datenverarbeitung (I und 1T}
EDVTI: September 1984 30 U-Sid. 220.- DM
EDV II: Frithjahr 1985 21 U-Std. 150,- DM
Rildungerentrum Sehwaben, 8990 Augsburg 1, Stettenstrafle 1 + 3
EDV-Grundwissen 06.10.-15.12.84 &0 U-Sid. 435-DM

09.10.-18.12.84
Grundlagen der Programmierung in COBOL

6E0.—- DM

F20H.-1512.84 60 U-51d.

5900 Kolping-Bildungswerk Augshurg
Computer-Ferien-Zeltlager i Tugendliche 12-15 Jahre

¥osten: DM 35 — proo Woche, Termin: 1. Woche 20L8.-25.8.84, 2. Woche
2T.08.84-01.09.84. Ort: Zeltplatz Griintensec, direkt beim Kolping-Fami-
lien- Erholungsheim Wertach.

EDV-Trainingscenter
Kosten: pro Sud. DM 10 -

+ Materialbed, , jeden Di. + Do, von 17.00-18.0d0

C+S GmbH, Computersysteme i. Soltware, Nanssanlsehe Sir. 58,
1000 Berlin 31

Textverarbeitung 24.06. 1 Vorm. 40— DM
Grundkurs BASIC (207 .-16.07. 5 Abende 200,- DM
Projekikurs auf Anfrage
Datenbanken aul Anfrage

LMNF.O. DV-Schule GmbH, Spaldingsir. 188 IV, 2000 Hamburg 1
Textverarbeitong mit Mlkmmmrn.tl.cr

e e L R Y i . T L i TR B T S

Finanzbuchhaltung mit Mikrocomputern
23.07.84-10.10.84 6O U-Std.  420-DM
Grafische Datcoverarbeitung mit Mikrocomputem
Programmiersprache »BASIC«
06.08.84-15.10.84
Programmicrsprache »C0BOLs
U6.08.584-15.10.84

200,-DN
84 1J-5td. 530, DM
84 1J-5ud. 640 ,— DN
Einfithrung in dic EDY
und in das i‘m;;ramnﬁcrcn mit BASIC
0708, 84-16.10. 84
Aszsembler fiir Mikrocompuier
07.08.84-16.10.84
Unterrichtsheginn jeweils nach Bedart

f4 T1-Std. 499 — DN

B4 U-Std, G40 — DN

ED\-’-I.:&II'I'.m-dmt-I:EE.. Unterster Weg 61, 5024 Pulhcim
INTENSIV-Semiare

BASIC-Grundkurs 25.06.84-27_06.34 30 U-5ed. 480,— DM
BASIC-Aufbaukurs I 2B.06, 842906, 54 20 11-5ud. 320,= D
BASIC-Aufbaukurs IT 30.06.84-01.07.84  2011-5:d, 120,- DN
BASIC-Praktikum 02,07, 84-07.07.84 60 1-5id. Gl - D
FORTAM-Intensiv-Seminar 09.07.84-14.07.84 60 UI-Std. - 1.140.— Db
PASCAL-Intensiv-

Seminar | 04.06.84-09.00.84 60 1T-Std. - 1.140,— Dih
PASCAL-Intensiv-

Seminar II 23.07,-28.07.84 60 U-Std. 1.140,- DN
Wirtschaltsfachschule Bahr, 6100 Darmstadt, Landwehrsir. 48-58
Assembler 16.06.-07.09.84 168 Std.
EDV-Anwenderkurs Technik 16,06, -07.0%.54 168 Std.
TextverarbeitungMateiverwaltung 17.07.-07.048.54 112 5td.

2, 71984 EDV-Anwenderkurs WIRTSCHAFT, Daver: 6 Monate
2. 71984 EDV-Anwenderkurs ll:.{LH.I."«lLI(. Dnu-cr 'bh'iunalc

Kraus Compuierschule, 6140 Bmhnhn.ﬂnr-niﬂuﬁtr 241
Grundlagen Giber den Computer

4 Doppelstunden 125,— Db
Programmierung in Basic

2 Kurse zu 4 Doppelstd.
Auwn:ndungcn fiir den Computer

3 Doppelstunden 100, Db
Sonderkurs fiir Schiller und Auszubildende

4 Machmittags

je Kurs 120,— DA

100~ DA
Termine: auf Anfrage

BOV Biiro-Organisations-Vertriebsges.mbH, Mirscher Str. 8, 7505 Ettlin
gen, Tel. 0 T243/7T723

Programmierkurse A ) BASIC fir Anfinger

Programmierkurse B ) BASIC fir Fortgeschrittene (Forts. von Kurs A)

Kurs B 20.6..27.6.,4.7.,11.7. 3 Stunden
Kurs A 185,266, 3.7, 10T, 3 Stunden
Managcr-Scminarc nach Vercinbarung 4 SLundarl

IPS Ingenleurbiire Peter Stanke, 7760 Radolizell 15, Litzelberger Str, 21
Einfiihrung in die Frogrammiermng mit COBOL

18.06.-04.07. &0 UT-5td. 1400~ D}
Wintschaftliches Programmieren mit Softwarewerkzeugen aufl Anfrag
Frogrammierung mit FORTREAN fPASCAL/C auf Anfrag

Uberblick iber Betncbssysteme auf Microcomputer (CPM, MS-DOS, PC

DOS, BOS, OASIS, UNIX) 09.07. T U-5td. L LB b,
Uberblick iiber das Betrichssystem OASIS

10.07.-12.07. 21 U-5¢d. 13001}

T U-51td., anf Anfrag

Datenkommunikation und Rechnerkopplung
{Grofrechner-Microcomputer)

Bénédata, Bayersirabe 21, B0 Minchen 2

Micto-Computer-Intensiv-Seminar im Free-Sysiem

Drer Unterricht kann jeweils Montags aufgenommen werden
Freis per Stunde 14,

nach ¥Yercinbarun

- 16,~ D}

SABEL-EDV-AUSBILDUNG, Schwanthalersir, 53, 3000 Milnchen 2
Seminar Textverarbeitung ab 26.06.84 250 - Db

EDV-BILDUNGSZENTRUM, Miinchen, Karisir. 42-44, 5000 Miinchen
Fiir TBM-Anwender

25.06,-20.06.84 EDV-ENGLISCH fir IBM-Anwender

Y™

25.06.-20.06.84 VM Grundlagen (Incl. CMS)

DOS/VSE ($5X)

and sher- e R
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VC20 #

BOMB-PANIC

1paa8
14l
1828
1834
1EdE
1850
1 @&
1a7o
1@
1658
11em
file
1128
1138
1146
1158
1186
11vV@&
1136
1156
12686
1218
1228
1236
1z24a
1256
izsa
1278
ize8
1296
1235
1 z@0
1218
13268
1238
12408
13258
1378
13256
139a
14EiE
1416
14208
143@
14ve
1426
14568
135668
1518
1538
1548
15568
150
15ve
153a
15204
1508
1616
1626
1536
ledqa
1656
1e7a

-
EEM

REM EOME
EEM

EEM FAHIC
EEM

REM <«C3> 1984
REM

REM COPYRIGHT
REM

REM BN
FEM

REM ML—SOFT
REM

FOREZGE73 .8
FRINT"O3
PRIHT"
PRINT"
PRIMTY
FRIMT"
FRIMT"
FRINT" "
FRINT" &
FRINT" A N
FRIMT" WN#
g

L
1.Q

B g B kR R
.-
4]
r‘ E.!Iil.ll_
Iklu
q !!-E.Ill
Ilm
2 B N

E

il B |

e B R
|Illflq
Ex B2 B
=

I

FPRINTY
PRIMT"
PRINT" syl
FPRINT" PRAESENTIERT

POKESZ .28 PORESE .28 1FLE=7 168
FORI=29TOS511 s:FPOREPLEA+I @ s NEXT
FORJI=2S5TO127 :FPOKEZSE6T ., J1HEXT]

Yud d

I B
I
L)
B AR
F BB

A
B
q
"

FRINT" J8E EBOME PAMNIC
FEIMT"
FEIMT" EH LG 1524

PRINT" ¥ COPYRIGHT BY ML-SOFT

PRINT"ff=> MARKUS LINDEMANH <="

FORJ=127TO25STEP-1 :POKE3ISEES , J tNEXTT

FORI=0TOZS tREADA :FOKET 1764+ 1 A tNEXT

PRINT"HNIOVSTICK/TASTATUR  J/T

GETIT$:IFIT$=""THEN1418

IFJT$="J" THENSf=1

PRINT""

DATA 24,6@,.50,255,185,66,60,60

DATA 122,255,255,195,195,195,102,102

DATA @,4,.58,124,124,124,56.0

DATA @.6,8,255.60,126,126,60

DATA ©.179.172.179,8,247,247,247

POKE3EBES , 255

PRINT" JaEg ACHTUHNG "

PRINT" eeeh e e p e e

FPEINT" EEekErhhEpE R R

FORWS=1TO1566 sHEXT

PRINT"Za" » :

POKESES7S, 68 tPOKEIEETS, 15 :POKESSa, 128 :G=22
A G I LI IMmEEEEEEEEEEEEEE

FPRIMT" EEEEEEEEEE EEEE 41l
FRIWT" seiale]
FORI=1TO1&:PRINT"ENN" tHEXT

FRINT" S8{s[e]

FORI=1ITOL S :PRINT"DRREMEERERRRRE " s MEST
IFSA=1THENGOSUR218& :POKES . 32:60TO1 718

BOMB-PANIC

Fiir den VC-20

ohne Erweiterung

Das Spielprogramm =Bomb Pa-
nic« filr den VC-20 linft ohne Erwel-
terung. Licl ist es, so viele Bomben
wie moglich aufzufangen. Dies ge-
schieht, indem man seinen Kibel
entweder mit dem Joystick oder mit
Tasten =A< und =L« stenert. Bs st
jedoch ratsam, (iber Tastatur zu spie-
len, da die Joystickabirage das Spiel
crheblich verlangsamt, Der Schwic-
rigkeitsgrad wird wiihrend des Spigls
automatisch crhiht.

Beim Spielen iiber Tastatur:

nach 20 Pkt.: Dic Paverrepeatfunk-
tion wird abgeschaliof.

nach 30 Pkt.; Die Bomben fallen erst
weiter, wono man sai-
nen Kithel bewegt.

nach 40 Pkt.: Dic Scorewertung be-
ginnt wieder bei Null,
man hekommt jedoch
cinc Bonusbombe,

Belm Spielen iiber Joystick:

nach 25 Pki.: Es verindert sich die
Funktiom des Toysticks:
wenn man nach rechts
lenkt, gehi der Kithel
nach links wnd umge-
kehrt,

Programmaufban
wum Spiel sBomb Panles

1295 — 1330 Definieren der Zeichen

1540} — 1570 Spielanfang

1580 — 1650 Spielfeldaufban

1670 — 1870 Hauptprogramm

1880 — 190z Spielstandanzeige

1920 — 1970 Uberpriifen des Spiel-
standes

1980 — 2000 Ton fiir aufpefanpens
Bombe

2010 = 2085 Sprelende

2100 — 2170 Joystickabirage

3000 - 3020 Loschen der Soore und
Hiphscorewertung nach
40 Pkt.

Markes Lindermann, Michae] Liche

Videospiele
fiir Rentner

Von ciner neuen Spiclegencration
erholft sich der ATARI-Chef James
J. Morgan hereits Ende dieses Inhres
wieder Gewinoe. Das ist auch drin-
gend nodwendig, der Verlust betrug
1983 immerhalb nur newn Monaten
530 Millionen Dollar. Atari will des-
halb hessere fascdanierendere Spiek
bringen. MNicht mehr Elckironiker
sollen die Spiele machen, sondérm
Lewte, die etwas von Unterhaltong
verstehen. Ende Juni will Arari dazn
die neuen Spiele vorsiellen, die sich
spezicll auch an Verhraucher iiber 63
Tahre wenden sollen. Bei den Atari-
Heimeomputern scheint es  besser
auszuschen. Da hat Atari Liefer-
schwierigkeiten ond wartet schon
seit Monaten auf das Schall aus Ame-
nj:a. das nowen MNachschub brmg:rl
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1675 IFSCoZaTHENPOEELZE @ :MAITISS, 1
1680 QETAF :POKES 32

1596 IFAE="A"THEHY=X-1 :D=-1

1vVeo FH$“"L“THEHh"<+1'ﬂ*1

1716 IFY<anrRE>1 1 THENS=<-0

1728 3:8@”?+R.PDKE$ 4

1730 IFHK=2THEHGOTO18328

1748 B=B+1 :POKEF74&64+B 32

173 FOEEYVeE+E .32

1788 POEEFTI0+E .22

1778 FOKETYIA+EB+22 .32

1788 B=INTIRHDC12%115+1

1i7aE POKERS466+B .8 POKEVVA4E54+E ;1
12868 FOKESS4884+B, 2 :POKETTEE+E . &
1218 POKE2SS168:+8 .1 1FPOKETYTIE4B .2
1@26 B=EB—1:F=F721+B+221r=2

1320 POREF4+G, 32

1846 G=G+22

1250 [FPva14B+G=5THEHGOSUB 12268

1868 IFPF91+B+GEG7STHENGOSUELSEE
1278 POEKEF+G,.32
1550 PRIMT =" " il iniekhRBiEsC=" 2 5C
18968 FPRIFT"&" " EEeeieisinisle J JE

12668 FRINT"H" .
19685 PRINT" Sk
1218 GOTO1&E7H

1926 SC=5C4+1 1Hx=D

1938 [FSCIHSTHEMHES=SC

1246 IFSCH19THENPOKESSE .G

1242 IFSC<4ATHEM1Z47

1945 PP=F7+1

1948 SC=0:HS=8 :00SLE3686

1947 IFZ2Z2XABTHEMFRINT “ S ] IR L

1958 G=GiFORI=1TO3: PGKEEEBrE 241.HEWT

1968 POKEZE37S . O

1978 RETURH

1986 G=Eixxk=0:LL=L1L+1

1998 IFLL=3THEHZO1G6

2u8Ea FEETURN

20168 FORL=1TO2G :FORM=254T0248+INT(RHNDC 1 5%182>STEF-1
2E2A FPOKERSSTT -MiHESTM. L :FOKE3ZS27YF .8

2826 PRINT"IE HOCH EIN SFIEL 7

cEa4E GETAS i IFA$=""THENZB4E

20568 IFAfE="HN"THEHZA38

SEEE Kl eWa@ rG=frS5C=G1LL=0 :B=G t}K=0 15=0 :F=l: [=B:A=G:12Z=8

2e7a GOTO1538

2a868 PRINT"OE HIGHSCORE "HE::IFZZ2>BTHENPRINT" +M ne sFORI=1LTOZE S FRINT"C" ; tHEXT
2025 PRINT" D-ANSREEEENNNERIECORE "SC

2E%6 POKELSE .8 ::HAITLISE, 1 :PRINT 2" :POKESGESSS , 248 s EHD

2166 DD=37154:F1=237151 :P2=07152 :FOKEDD . 127

2118 FP=FEEK{PZ AND1ZE8:J8=—C(P=6G)> :POKEDD 255

2128 FP=FEEK(F1) :J2=—0CFAND1S=E)

2125 IFSC>2STHEHNZ1SA

21238 IFJE=1THENX==}4+1 sD=1

2140 IFJZ=1THEH®=} 1 :0==1

2145 GOTOZ178

2158 IFJA=1THEHN:R=X~1 [=-1

2160 IFJ2=1THEHM¥=¥¢+1 :0=1

2178 RFETURH

ZE0E PRINT =" , " Aieiaieie(siniis i) C = ¥

SEtE PRINTYS" " ke i - = 4

FazEa RETURHR

READY.

om="27
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Elektronikecke

Aut dieser Scite wollen wir in Zu-
kunfi eine Elektronikecke hringen.
Trote aller Erfahrungen, die unsere
Leser sicher schon gemacht haben,
gibt es immer wicder kleine Pro-
bleme, die sich beim Basteln oder Ei-
genbau crgeben. Entweder fehit ein
Behalthild oder trotz aller Bemithun-
gen will der Eigenbau nicht lanfen.

ELEKTRONIKECKE
IIIIIIIII IIIII

Am hiufigsten wird nach irgendwel
chen Anschlulizeichen gesuchi. Stel-
len Sie Thre Fragen und Wimsche.
Beantwortet ward alles (Rickporta)
und das Interessanteste werden wir
an dieser  Stelle  verdffenthichen,
Heute fangen wir mit cincm Streitge-
sprich an. Lesen Sie daru die An-
sichten cines =alten Hascn«.

KONGRESSHALLE

VERKAUFS — UND

FUR DEN HOEBY- uwp PROFIBEREICH
FUR BASTLER wwo ANHENLER ......
R

ELEKTRONIKA

S AAR
7.- 9. SEPT.1984

INFORMATIONSMESSE
FUR ELEKTRONIK UND HEIMCOMPUTER

SAARBRUCKEN

INFORMATION ==2=
ELEKTRONIKA SAAR
POSTFACH 1012 80
BEzt WELMLINZEW

Kaufen oder Selbstbhau?

Ez pehdrt scheinbar zum puten
Ruf einer Computerzeitschrift, ei-
nen Selbstbavcomputer anzubicten.
Seil einiper Zeit hat sich sopar der
'!'g'IDR an diese Modewelle angehingt
und bringt mit ¢inem Lermnprogramm
gleich den daxu bendtigten Compu-
terbausatz, statt von der BBC m ler-
nen und einen guten Computer, in
Absprache mil der Hundespost, s
empfehlen, der wenigstens preiswert
8. Wer dieses Problem seit Jahren
verfolgl, kunm hierbei folgendes fest-
stellen: Als Erstes erscheint eine
grof  aufgemachte  Ankindigung.
Diann folgen in monatlichen Abstan-
den die einzelnen Platinen. Schalt-
hilder und Bausdtze. Sind die ersten
Fatinen fertig, kommen dic soge-
nannten Machlesen oder Berichti-
gungen, dic cinc Awfzihlung der
Fehler sind. die sich bei den Nach-
havem herausstellten und die aaf
cine mechr oder weniger schlechic
Varbereitung dieser Konstruktionen
hinweisen. Nach weileren drer Mo-
naten finden sich in den privaten
Verkaufsannoncen derselben Zeit-
schrift jede Menge dieser Selbsthan-
temzuwm halben Preis oder noch bill-
ger. Es st hicr nicht dic Rede von
kleinen  Steucrcomputern:  wie
EMUFK oder anderen, die an die
W0 DM Grenee stoBen, wenn auch
hier einiges zu sagen wire. So wird
jeder Fachmann bestatigen, daB der
IX B1, der teilweise schon fir
12008 angeboten wird, diese Com-
puterplatinchen  willig  Gberfliissig
méacht und auch noch billiger ond
vielseitiger ist.

Doch wie siehr es bei den inlangen
Serien angehotenen Bausiitzen aos,
il depen Monat fiir Monat immer
wieder eine kleing Zusatzplatine er-
scheint? Schen wir uns zuerst cinmal
die: Preise an, die nicht in den Zeit-
schriften stichen. Eine netzgetrennie
Latstation (ca. 250 DM, ein Digital-
multimeter (ca. 150-300 DM}, ein
Osziloskop (ca. S00-2000 DM) und
ein Satz Werkzeug (ca. 100 DM) sind
das mindeste was Sic benotigen, um
die Platinen zum Laufen zu bringen
Wer mcht lebensmilde ist, benutzr

Cehinse auch selbsl baven  will,
kann noch cinmal {ca. 200-300 D)
fiir Sdge, Bohrmaschine, Bohrer und
Feilen hinblattern und kann sich ei-
nen Licferanten fir prevswertes Alu-
Blech suchen. Wenn dann mit viel
Freizeit und dem Kauf der angebote-
nen Platinen und Bausitze zum
SchluB wirklich ein lauffihiger Com-
puter  zusammengeldtet ond  ge-
schraubt ist, kann dann mit einem
vorhandensn Fernseher und Kasset-
tenrecorder das erste Programm ge-
schriecben werden. Als erstes wird
dann die Erkenntnis gewonnen, dal
ein Kassettenrecorder 2u langsam ist
und eine Floppy gebraucht wird.
Micht viel spiter wind dann ein Moni-
tor fillig, denn entweder will die ub-
nige Familie auch mal wieder Fernse-
hen oder man merkt sclbst, wie
schlecht die Bildwicdergabe auf dem
Bildschirm ist. Hat man sich bis hicr-
her durchgekimpft und soweit das
Programmieren gelemt, um kleine
Programme sclbst schreiben zu kin-
nen, fehit dringend ein Drucker, um
wenigstens ein Listing  auszudruk-
ken. Sollten Sie dber die entstande-
nen Kosten Buch gefithrt haben und
cndlich feststellen, dal Sic fiir diescs
Geld eine komplette Super-Compu-
teranlage hitten kaufen kinnen, so
kommen Sic jetzt nur nicht auf den
Gedanken, ihr Erzeugnis verkaufen
zu wollen. Es wird auf alle Fille cin
Verlustgeschaft, und wenn Sie Pech
haben und der Kiufer entdeckt
cinige Fehler, dann haben Sic fiir
den Rest [hies Lebens keine rubige
Minute mehr und avBerdem halien
Sie als Hersteller und haben bereits
wegen enmge Geselee verstoBen, Die
Chance, cinen Eigenban zo verkauo-
fen, =l also nemlich gering

Was komnen Sie daraus lemen?
Wenn Sie sich ein Auto anschaffen
wollen, kimen Sie da jemals auf die
Idee, sich die Einzelteile zu kaufen
und das Gefihrt selbst zusammen zu
bauen? Sie finden leichter eine Lehr-
stefle als Kfz-Mechaniker wie emne
Moplichkeit, dieses Fahrzeog durch
den TUIW zu bringen. Wissen Sie,
was ein Kondensator oder ein IC ko-

mubten? Fiir den Hersteller von
Grofiserniencomputern sind das Plen-
nige. Wenn Sic beispiclsweise den
CBM B032 nur selbst zusammen-
baven wollten und dic’ Einzelteile
kaulen witrden, kommen Sie nach
der Commaodore Preishisie fir Ein-
zelteile aul den Preis einer komplet-
ten Compuleranlage mut Floppy,
Drocker, Farbmonitor umd  allem
sonstipen Zubehir

Wer basteln will, sollte sich des-
halb den Bausatz eines eingefithren
Computers wic den ZX 81 kaufen
und wenn es etwas mehr kosten darf,
cinen  Apple MNachbausatz, Diese
ktinnen zur Not noch in Zahlung ge-
peben werden, wenn Sie den Ein-
stieg in die Computereai geschafft ha-
ben und auf eine profere Anlage um-
steigen wollen. Wenn Siz nur den
Umgang mit dem Computer lernen
wollen, dann kaufen Sie sich ein billi-
gos Fertipperiit. Zum Lernen reicht
das immer aus und Thr Geldbeutel
wird es IThnen danken. Haben Sie die
Absicht, den Computer nichtig #u
nutzen, in lhrem Buro oder in der
Werkstatt, dann heifit es Vorsicht:
Das beste ist gerade gut genug, aber
s mub nicht einmal das Teuerste
scin, Lassen Sic sich auch michts von
den Vorteilen eines 16 oder 32 bat
Processors erzdhlen, wenn Sie bloB
mal cinige Kechnungen und Bricfe
schreiben wollen. Filr die sogenann-
ten Alten, besser hicic cs wohl, dic
sich Bewihrien, bekommen Sie eine
nesige Programmatiswahl fiir &in
paar Mark. Dic Adressen finden Sie
in den privaten Softwarcangeboten
aller Computerzeitschrifien, wih-
rend Sic fiir dic cinfachsten Problem-
kisungen eines Computers mil 32er
Prozessor cinige Tausend Mark hin-
blattern milissen.

Zum SchluB noch cine Bemer-
kung. Zum Basteln ist die Compute-
rei 7u teuer, zum Kanfen ein beacht-
liches Risiko und zum Benutzen erst
dann zu empfehlen, wenn Sie alles
Erreichbare grimdlich gelesen, stu-
diert und begriffen haben. 'Wenn es
Sie wum Schluf noch inleressieren
sollte, wer diesen Arikel geschric-

puterfan, der alle oben geschilderten
Fechler schon hinter sich hat und
treizdem immer noch weiter compu-
tert. Merke: Es gibt keinen Fehler,
der nicht schon gemacht wurde und
trotzdem fernt man am Besten aus
den eigenen Fehlern.

Haurry Thietert

Elektronische
Universitat

In den USA ist jeizt dic omite »Elek-
tronische Unmiversitiite vorgestellt
worden. bel der die Studenten mit
Hilfe thres Heimcomputers vom Zi
Hause aus studieren. Erster Student
ist ¢in beinamputicrter junger Mann
aus dem Staat New York, der den
akadcmischen Grad ecines Bachelor
of Art erwerben mochte, Weitere
sichen Tlmiversititén wollen dicscs
Bildungssystem fibernehmen.

Electronic fiir Mdnner

Sompiconiral-Taschanampl,
Polizel-Flughunk-Auiossl. -

‘Bareicha - Exponger.-
i el uns mit LNIVEREAL -
NETZTEIL .. - mur D 136,00

COMPUTER-TASTENTELEFDM- Eq:.rl:—
Rufriwomrnernsisded . Kingelaieat
Exproviger. Warsihallerursy . , . . . . rod DM 300

Diw. TASTENTELEFON mil T0-Rutnummenms-
moeicher, visle Exliaa . ..o o s Db 136,00

AMFILIFLIMLETTER eila jdios Gesprich
welvest, gl [pddan Armchiul
2. Anachiuled, . +o o MU DR 305,00

FLINETELEFCH Andchwets 3500 m, mit
Wahimdglichkedt zu pedem Anschiul

whaitwet, Gegeraprachen mi

Eirdlhrungepnees . ... oa. oo nur Dk A58 00

ALDIC-DED-UBMESMELKABEL verbadel
ke Fbemm:r'mumrun. osin Habei-
wirr-war, nur @chediche _

Garite o, FTZ-Postbast beachien. L:&FM.H\:M'
WMAV-Scheck. Telstors D27 41-22387 -24-h
Dienal, Prospok] gralie:
ALLTRONEC P1, 7300H - 524 Batedor

-. DM ERI0

Leute schreibt
uns Eure Erfahrungen!
Fir die Elekronikecke suchen wir
Fragen sum Beantworten, beinon-
gen, Anrcpungen, eigene Erfahrui-
gon und sonstige Beitriige. Bei allen
Anfrogen bitte Rackporio beilegen.
Scha'c;hbn Sll: an den Verlag Rﬂrz-
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Buchstabenplot
1815 GW = - 14:GS = 21X = 258:Y =
g8 ; GOSUE zBRA0
{  REM 1816 GW = =~ 7:65 = 12:Y = 80:X =
RAMM 28: GOSUE 38009
4 REM p:x = 1AB:Y = 150: GOsSUB 3288
2 a8 :
5 REM DaTuM : 18.8.1%83 {1819 GW = - 1:1X = 8:Y = g8:66% =
§HEM @IeY BYTLES oI 4 CHRE (34) + "£30A70)
2 REM WVERSIOM fuer aFFLE 11 wvon :

REM GERT-RUEDIGER HELMUS
Rubhrstr .84
4884 Erkrath -2-

i@ HOME : DIM G®I{SP»

17 DATA 13533355+ 772272237,EEE;3535
,EEZEZEE, ?JOI@Y?,ST=7CN> ,C0O0
CPFMH,GBCK; ; j ,=?CCC?=,CP==="70
;PPIZIP?, ;728773

18 DATA ;;386CK,5355Z53535,53351060
, §$=7CK; , ILNPTLI ,?G??2771,1LL
IKKZ  ILCACLI ,=AEMZ==, ZKY<{LI
JACKYLLI ,2¢=7CKK,ILLILLI

19 DATA ILLJ<=06,;66;60;,66;66CK
,SPCKCP=,332324,C7=¢=2C, ILL
=7;7, IL{HPPI

26 DATA 7PELLZLL,YDDIDDY,ILKKKLI
, YDDDDDY , ZKKWKKZ , ZKKHKKK ; JKK
MLLI, LLLZLLL , 1272271 ,{{CLLLI
, LMOSOML , KKKKKKZ ,LMPPLLL

30 DATA LTPNLLL,ILLLLLI,YLLYKKK
,ILLLFHH.TLLYUHL.ILHI{LI,E??
2229 LLLLLLI ,LLLEE??,LLLLPVL
,LLE?ELL ,LLE???7,2{=7CK2

489 FOR 1 = 1 TO 5%: READ G$¢I): NEXT

o

P27 REM
$98 REM DEMO-ANWENDUNG
99 REM

igp@d HGR : HCOLOR= 3

ippS GOE = "INV :ABCDEFGHIJKLMNOPG
RETUMA" : Gl = 4:X = 28:1Y = 48
: GOSUE 38aee

1688 GG = "XYZ":GW = - 1:X = 20
tY = 55: GOSUB Z@s8a

1818 GG$ = "ABBA":GW = @:x = 1088:

¥+,-./E123456?9?:;{=}?Eﬁﬁt':
GOSUB 3aBB8
1828 GET As: TEXT 1 HOME ErMD
1898 REM
jas® REM ENDE DEMO=-aANWENDLUNG
1188 REM
39868 REM UP BUCHSTABENPLOT
sapa1l REM #Ascii-Codes won 32-%9

398685 IF LEFT$ (GGE,4) = "INU:"
THEN GG% = MID$ (GG$,5,180
yils = "8": GOTO 38810

38008 1% = "{"

39818 FOR GZ = 1 TO LEM (GGH)

20811 IF ASC ( MID®E (GG$,6Z,1))
¢ 32 OR ASC ( MID$ (GG%,G2Z
133 > 98 THEN 38048

29812 FOR G7 = | TO 7:GHe = ""

IEEZA GE = ASC ( MIDE (GEL Aasc «
MID$ (GGS$,GZ,1)) - 31),67,1
¥ —-0%

36923 GE = GE ~ 2: IF GE = INT ¢
GEY) THEN GH® = "g" + GH#: GOTO
30825

30024 GHS = "1" + GH$

20025 GE = INT (GE): IF GE > @ THEN
38823

30826 IF LEN (GH$) < 5 THEN GHs
= "g* + GH$: GOTO 38824

38627 IF 1% = "@" THEN HPLOT X,
Y TO X,Y + 8: HPLOT X,Y TO X

+ &Y

20828 FOR GX = 1 TO 5: IF MID$
(GH$,06x%,1> ¢ > I THEN 3@83
B

30629 HPLOT X + GX,Y + G7

Y = 160: GOSUB 30088 i o AR i T s U R e
1812 GW = 15:X = 78:Y = 128: GOSUB 8: HPLOT X v+ 8 TO X +ld v ¢
Jeeoe E' - -
1914 G = 8:65 = 91X = 2008:Y = B8 =
. GOSUB 38888 SEESEY TEE; G7iX =X « 7+ GMtY =
3p@a8 NEXT G2: RETURN
- L] ] & .
Bildschirmverschiebung - Ein Hilfsprogramm fiir den VC-20
Dieses Hilfsprogramm lEB1 das Bild =
n:]_x:l:. unten wegrollen, loschi den
Bildschirm und kommt dann wicder 18 for %x=38 to 15@: poke 36881,x !next xiprint 'Clear-Taste'

mit cinem nenen Text nach oben. Es
ist bei Anleitungen sehr piitelich,
denn die 1. Scite verschwindet und es
folgt automatisch ohne Unterbre-

o ST | Iy E, TRty ., s, | S

2@ rem eventusller nesuar Text
am for ==1580 to 39 step-1. ! poke 3888l.,x ° next x
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Pyramid 1868 PRINT "Eirnwohner + "iF
€ 1878 PRINT "Speicher : ";9
1888 PRINT "Felder LongE
1199 REM Einsabe

1 EEM BEYRANMNLDE
1118 PRINT : FRINT "Wieviele Per

& 1584 by sonen sollen zum Ar-" -
Andreas. Zallmanm 1128 FRINT "beiten heranfezogen
‘Eulenwea S5 werden T
4922 Extertal 1138 INPUT ab
Bs2e2-/2256 llgg IF ab<8& OF ab>r THEH GO TO
4706
18 LET nb= 1158 FPRINT ab
2B LET ta= 1168 LET p=F-ab
30 LET et=0 1176 PRINT @ PRINT "Wiewiel SPei
48 LET is= cher Korn bekommen"
S8 LET ie=8 1186 PRINT "die Arbesiter zudetel
68 LET tt= 5 o v
7T LET wea= 1198 INFUT ak
868 LET dazu=0 1280 IF ak<B OR ak»3 THEM GO TO
@ INK 7: PAPER ©: BORDER 8: C 4708
LS 1218 PRINT ak
188 REM Anfang 1215 LET a=S-ak
118 GO SUB 22048 1228 PRINT ¢ PRIHT "Hieviel SPei
128 PRINT *‘"“Der Pharao RAMSES cher bekommen die”
11. aibt" 1236 PRINT p;" anderen Einuwohner
128 FRINT "dir die ehrenvolls H =
ufgabe, der" 1748 PRINT “zuSsteilt 7"
148 PRIHT "Erbauer seiner Puram 1256 INFUT ek
ide zu sein." 1268 IF ek<® DR ek>2 THEH GO TO
158 PRINT "Er 9ibt dir 28 Jahre 4708
Zeit urngd" 1278 FRINT ek
168 PRINT “die Frowvinz Kafr—es- 1286 LET o=t-ek
Sajat; om " 1298 IF ekr=C(p-s100883 THEH LET =
178 FRINT "die Arbeiter zu beszo t=0: GO TO 1488
praer. " ; 1268 LET et=1
iBA FPEINT @ PRINT "MWirst du die 1218 LET el=INT (ek¥1B84)
ce Aufgabe annehmen™"’ 1328 LET el=fF-&l
198 FPRINT 1338 LET p=p-el
zae FOR a=8 TO 31 1348 LET is=is+el
218 PRIMT IMK ©; PAFER &;CHE% 1468 IF ak»=(ab-1888) THEH LET
£ INT (RHD%4 )+144 2, ta=@: GO TOD 156&
zZel MEXT a 1416 LET ta=]
238 IMPUT u% 14268 LET al=INT <ak¥1088>
48 IF «%="" THEH GO TO 338 y 1438 LET al=ab-al
oS [F 9% 17="N" OR w&(1o="n" T 14465 LET ab=ab~-al
HEM GO TO 278 1458 LET is=is+al
268 GO TOD 330 1568 GO SUE 9948
270 PEM Hicht bauen wollen {518 LET alle=f
26 GO SUB 2888 1528 PRINT : PRINT "Wiewiele Fel
799 PRINT : PRINT : PRINT "Der der sollen bewirt-"

1538 PRINT "schaftet werden 7"

Fharao 9ibt nun deine Hin="
1546 IMFUT +b

386 PRIMT "richtung bekannt. Du

entkommst" 15568 1F fb<® OR fb>f THEN GO TO
218 PRINT "ihm nichtee.ess” 47@a

328 STORP 1568 IF fb<=9%25 THEN GO TO 170
228 REM RHD @

240 LET p=INT ¢RND%30008 »+85800 1578 LET fb=INT (9%25)

5@ LET 9=IMT (RHND%¥P-1006 )+160 1580 PRIMT : PRINT "Du hast zu w
2@ LET pe=8: LET .a=1 enie Sastout. Du"

378 LET f=IHT <RHD%200)+1080 1598 PRINT "kamnst wnur "ifb

386 LET ab=@: LET te=] 16068 PRIMT "Felder bewirtschafte
1988 REM Anzeig9e Tha “

1816 GO SUB 9480
igze GO SUB 3568
1839 PRINT : PRINT "Provinz

fr—sg=5ajat"

1843 PRINT "Jakr ¢ "; FLASH 1;ia

161@ PARUSE ©

1628 GO TO 1588

1708 IF IHT (fb¥50<{=p THEM GO T
0 18686

1718 LET fb=INT <P~32
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1728 PRIMT ¢ FPREINT "Du hast zuwe
ni=s Bavern. Do"

1738 PRINT "kannst nur "ifb:" Fe
l1der bewivt="

{743 PRINT "schatten."

1756 FAUSE @

1766 GO TD 1568

1288 LET 9=2-IHT (fbr25>

1518 LET pe=INHT (RMND¥EE+.357

1828 LET pa=pa-188

1838 GO SUE 2288

1248 PRINT : FEIMT "Die Ernte be
trug dieses Jahr"

1858 FRIHT p2;" Sreicher Korn Pt
o Feld"

1868 LET 9=9+(Pa¥fb?

1876 REM Rebellion

1988 IF et=8 THEH GO TO EEEE
15896 LET et=08

1986 GO SUE S806

1918 FRIHT : PRINT "Die Einwohne
r rebellieren wegen"

1928 PRIMT "Mahrungsmangel."
{1926 PRINT ;" Einwohner tohnge R
rhei-"

jo4a PRIMT "ter? leben noch.”
2a0@ IF ta=@8 THEH GO TO 2168
2A18 LET ta=8

opzE GO SUB Saul

2620 PRINT : PRINT "Die Arbeiter
rebellieren wegen"

2648 PRINMT "Nahrungsmangsl."
2358 PRINMT ak;" Arbeiter leben n
ech. "

2186 LET 9=INMT 9

2118 LET w=INT ¢ 1Z2%¥RHD2+1

2120 PRINT : PRINT "Du hast nun
n.g;" Speicher"

2128 PRINT "woll mit Korne..."
2146 PAUSE ©

2208 REM Verzweifuns zu UnterPro

=T TulnT-a]

2218 IF w=] THEM GO SUB 7BBo

22726 1F w=2 THEM GO SUB 7oL
2238 IF w=3 THEH GO SUB 7178
z24@ IF w=4 THEM GO SUEB 7250
258 IF w=5 THEH GO SUB 7348
2260 IF w=€ THEN GO SUB 74286
=07@ 1F w=7 THEN GO BUE 7352©
2280 IF w=8 THEN G0 SUB V&b8

z29@ IF w=% THEN GO SUB 7626
2285 1F w=18 THEH GO SUB 7788
22a7 IF w=11 THEN GO SUEB 72186
2288 PAUSE B

221@ IF ab»=183 THEHM GO TO 2386
2328 LO SUB 96086

232308 PRINT : PRINT "Du hast zuwe
nige Arbeiter zum"

2349 F.F..IH:T "EE.U.E’T'I- - Em i

2758 PAHUSE B

Z2388 CLS

2378 GO TO 2508

22868 PRIMT : PRINT "Der Bau der
Puramide geht weiter®

2798 PRUZE 208

2488 IF te2<=1 THEM LET nb={abs8

B e B o & Lo T o |

2418 LET nb=(ab-70006

74328 CLS

2448 LET te=te+nb

2450 FOR i=3%9 TO 48-te STEF -1

2460 IF i<13 THEW GOD TO Sa8@

2478 LET x=39-i

7480 LET x1=i

2438 HEXT i

2=@a IF fr=50@ THEM GO TO Zc68

2518 GO sSUB 39668

2520 PRIMT : FRINT "Das BauersSeb

nie diesez Jahres..."

253 GO SUE S088

2548 PRINT : PRINT "Du riinierst
iz alles.Der Pharao”

2558 PRIMT "werflucht dich und d

er Totenzott"

2560 PRINT "Anubis hat ginen nsuw

gen Gasteaass M

2578 PRUSE @

2580 GO TO 42089

2608 FEM Jahresbericht

2618 GO SUB 9908

2626 PRINT ' PRINT : PRINT IHVE

RSE 1;"Jahresbericht"

2520 IF ab+p>=Cc@@8B THEW GO TO

2raa

2635 REM Rewolution

2540 PRINT : PRINT "Die Einwochne

v leiden sehr unter"

26568 PRINT "dir. Eine Rewulotion
izt die”

2660 PRINMT "Foloe. Du cstirbst =c

hmachvoll..."

ZE7E FAUSE B

2626 GO SUEB 4290

2788 LET ia=ja+1

271@ IF Ja<»11l THEM GO TO 2749

2720 PRINT : PRINT "Das 1l-te Ja

b bricht an. Die"

2738 PRINT "Haelfte deiner Zeit
i.‘!-t' 1L . It

2748 LET nw=INT ¢ 1888%te yEREND I+

1

2750 PRINT : PRINT nw+dazu;:" Neuw
e Einwohrner kamen dis-"

27e8 FPRINMT “595 Jakr in unsere P
r-:p-unz R

2778 LET nt=INT ((408%te XEREND )+1
2788 PRIMT : PRIWT nt+weg+tt;:" E
inwobmer starben dieses"

2790 PRIMT "Jahr...s."

ZEBE LET P=P+nu

2810 LET p=p-nt

2820 LET tit=8

2a26 LET we2=8

2?48 LET dazu=8

4pA@ IF Ja<=2B THEN GO TO 4160
4818 REM Nicht feschafft

4820 GO SUEB 9988

4036 PRINT : PRINT "Du hast nach
2@ Jakhren erst”

4348 PRINT INT (teXi1@-1),;" Reihe
n der Puyramide fertis-"

4FSA FRINT "gestellt. Desuwelen w

“irst du den"

4066 PRINT "heiligen Krokodilen

MRS S e EES ey Sl W T i | |
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4¢

4E70 GO TO 4865

#4188 LET is=is+nt

4118 LET ie=ig+nw

4128 PRINT : PRIMT "Ein neues _a
hr'pricht an...."

4138 PRUZSE &

4148 LET p=p+ak

4158 LET ab=8

4158 GO TO 1666

4788 REM Fehler

4718 GO SUBR 9606

4728 PRINT : PRINT “Fehler liebt
der Pharao nickht. .

4730PRINT "Du hast etwas von =i
enem Privat-"

4748 PRINT “"eigentum Senommen un
d wirst"

4758 PRINT "dezhalb hinfsrichtet

4768 GO TOD 4865

4208 IF te>27 THEM LET te=27
4818 FARUSE @

4828 GO SUE 2486

48320 CLEAR

4548 IHNFUT "Hoch ein SPiel ¢ j-sm>
TH ul

43580 IF 9%=".," OR 9%="J" THEM PR
U

4868 STOP

SBEP REM Geschafft

o818 GO SUB S9@B

o828 PRINT :© PRINT : PRINT "Du k
ast ez geschafft.Du hast die"
D028 PRINT : PRIHT "Pyramide 9sb
aut.Dir wird nun die®

S648 PRINT : PRINT "Ebre zuteil
mit unserem Pharao"

2038 FEINT : PRINT "darin begrab
BN ZU WErden. ..o, "

SPEl GO SUBE 9265

5878 GO SR 9663

Seea GO SUE 9208

“5828 PRINT “'"Tut mir furchtbar
leid"

9188 GO TO 4866

7888 REM Beschlagnakhmung

7885 LET klau=INT (S¥RHD+1

RlE GO SUB S804

vOz8 PRINT : FRINT "Die Priester
des Totengobttes"

7838 PRIMT "Anubiz beschlagnahme
n "iklau

7248 PRINT "SPeicher woll mit Ko
r\-ﬂ!tll"

7a58 LET 9=g9-klan

758 RETURN

70260 FEM Kreuzritter

7a38 LET klau=INT ¢f/2%RND +1
vlea G0 SUE 26606

7118 PRIMT : PRINT "Einfallende
Kregzritter be="

7128 FRIHT "schlagnahmen “iklau;
". Felder"

7138 PRINT "unseres Heimaklandes

%iié'LET F=f-=klau
1568 RETURHM

7178 EEM Sonderzteusr

7189 LET 9ib=INT ¢ 1S0%RND S

128 L0 SUBE 9206

7288 PRINT : PRIMT "Eine Sonders
teuver erbrachte ";4aib

7218 PEINT "Speicher voll Korn e
Ay S

7228 LET 9=9+9ib

7238 FETLREH _

7258 REM Pharao schenkt

r26@ LET gib=INT (RHD¥1285>

fE278 GO SUEB szeg

288 PEINT FRINT "Der Pharso =z
eigt ==inen suken”

7288 PRINMT “"Willen und schenkt o
is ":;:aihk

7388 PRINT “Felder...."

72180 LET f=f+gik

T RETURM

7348 EEM Flutwelle

7350 LET klau=INT CRHO: 165

7368 GO SUB 3660

7378 PRINMT : PRINT “"Eine Flutuel
le vernichtete ":klau

7388 PRINT "Felder unsere Frovin

7398 LET f=f-klau
7488 RETURH
7428 REM Einwanderung
7438 LET dazu=IHT CRHD$FE%3 0+
7440 LET ie=ie+dazy
7450 GO SUB 9286
7468 PEINT : PRINT "Unzere Prowi
nZz ist o beliebt"
478 PRINT "Qeuworden. dass "idazy
" Legke"
7488 PRIMT ‘einwanderten.., "
498 LET p=p+dazu
o8 IF RHD».2 THEM FETIIEHN
P28 FEEM Pest
7330 LET wea=INT CRNDEP A1, 7 0+1
rad8 G0 SUB 2866
7338 FPRIHT : PRINT "Dupehk eine P
ezteridemie starben”
7oe8 PRINT "diesez Japp "iwea;
LE'U.tE- oW i
7I7TH LET p=p—-iyeq
7388 LET is=is+ieq
ros8 EETURH
FEB8 REM Erdbeben
7618 IF tedS THEN RETLEHN
7628 LET ein=INT CCte—14RND%B,. 5
+1
7E38 GO SUE soon
FE48 PRINT : PRIMT "Es 9ab ein E
rdbebern,dabei wurden”
YESH PRINT INT (ein¥l83;: " Feihen
der Puramide"’ "wernichbet, »
feE8 LET te=te-ein
rev78 FETUREN
7588 FEM Streik
Fe38 GO SUB 260w
Y708 PRIMT FEIHT "Deine Arbeit
e strelkten. Ez kam®
Trll PRINT '"zup blutigen Auzeina
ndersetzung,
7728 LET tt=INT Cab¥RMHD%. 2 )+1
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7738 PRINT "Es starben " tt;" fAr
bE‘it‘EFl - oo H

7r48 LET is=iz+tt

7758 LET ab=ab-tt

77ed EETUEH

7778 REM Mardanschlag

T786 LET xx=INT (RHD%10O)

788R IF »x<3% THEH GO TD 758
7218 FRINT : PRINT "Du bhiek knap
P einem Mordanschlas™

7228 FRINT "entronnen....."

7830 RETUEHN

7858 GO SUEB 9980

TEEA FRINT : PRINT "Du bist eine
m Mordanschlags zum"

7TETA PRINT "OfFfer Sefallen. Dein

e Leiche"
TEEB FRIHT "wurde S=srade gefunde

e i

7a%E PAUSE B8

7o GO TO 4886

8006 REM Grafikz+Bildschirm

8085 FESTDRE

2P1A FOR a=144 TO 147

B8z FOR b=8B TO ¥

BBA3A RERD o

g4 POKE USRE CHRE% (a)+b.c

8568 MEXT b

EGSA MEXT a

EA7A DATA 14.11.31.57.55.128,.208
212

ga8A DATA 1.5,13.26,52,48,112.,19
2

Eaon DATA 24.3F.66.36,24.24, 60,2
4

BElBP DATA 48.24,198.251,198.9.8%
178

B208 FAPER B: IHK 7: CLS

g218 GO SUE S=2@88

g22e PLOT 178,16

g228 DREAW -168,8: DRAM S58,1086: D
RAW 56.-188

28248 DERW 23.23: DEAMW -73.77
E3PA FPRINT AT 3,11; FLASH 1,YFYR
AMIDE"

E318 PRINT AT S.23:"¢ 19284 by And
ress Zallmann”

£3568 RESTORE 8586

368 FOR a=1 TO 23+ READ x,9: BE
EF .B8%x,9: MEXT a

g=z7a EESTORE BS516

B3B8 FOR a=1 TO 21: READ x.,%: BE
EF .B28%x,a: HEXT a

B350 EESTORE E500

B4P8 FOR a=1 TO 23: READ x.%: BE
EF .88%x.4: HNEXT a

418 RESTORE 2528

8428 FOR a=1 TO 19+ READ x.4¥: BE
EF .B8%x.9: HERT a

8588 DATA 1:11:1:9:1.,8,1,2.,4.,12.
1.14,0,12:8:11 1,024 161,17, 1.
16:1.15.1,16.1.,23.,1,21,1.28.1.21
13,1, 21,1,28,1.,21.4,24
BS18 DATAR 2.21.2.24..2,19..2,
2832l 8122081, 2015, .2
el 3.2:;21,2,19,2,21.,..2:19, .24
2:,23,2:21,2,19,2,18.4;16

ey
i
21,

g528 DATA 2.5.21.2.5,23.2.5.24,2
23,250,211, 2.5.28,2.9.21.,2.5,1

€,2.5:17:2.5:14,4,12,.2,11..2:12
P T 1 3 Pl R e & O A e e 1T O R

9

E7RE REUH

SE68 FEM Saboteure

£818 IF RHD<.& THEM ERETURH

BS15 GO SUE 2880

ESEB GO SUE 920668

B830 FEINT : FRINT : FEINT "Der
Bau der Puramide wurde sabo-"
Be4B8 PRINMT "tiert. Die Puramide
ist in sich"

BEB45 PRINT "zuszammenestuerzt,..
g858 IF RMND<.¥S THEH GO TOD 8982
8868 PRINT "Du bist unter den Tr
uemmern be="

E87A PRINT "@raben worden."

EBER FAUSE B

E298 GO TO 4800

8908 PRIMT "Sie muessen Jetzt no
ckhmal von"

£918 FPRINT "worns anfanSefi..."
ESZ@ PRUSE &

8938 LET te=p

£548 RETUREN

9868 EEM BEEF mie=s

9918 KESTORE 9880

S92 FOR a=1 TO 5

SE38 READ bB.c

9948 BEEP b.c

SA58 MEAT a

98e@ DATA .89,.-18,.1,-28,.1,-21,
.Er'EE:-qa'BB

678 RETURH

S28@ REM BEEF suk

9218 RESTORE 2Z6©

9228 GO TO 2828

9238 DATA .B9,7,.1.16,.1,168.,.1.,1
B,.2:.15

o248 EETUEH

9400 REM Puramides malsn

9468 GO SUB 9960

9478 INE 1|

8486 FLOT 158,16

9498 DRAKW -1868.8: DRAW 56,.188: D
RAL 56,-106

25068 DRAW 23.22: DREAW =-73.,77
9518 IF te=1 THEH TGO TO 9€Z@
9528 FORE c=8 TO te-1 STEF .25
9530 IHK &: PHFERE A

2848 LET a=58-27%c

9558 LET b=10B8-273c+13

gssd PLOT a+58.b

9578 DRAL 186-2%3.8

S550 DREAW 24-23-27%c, 24-23/27%c
290 MEST <

SEaf DRAH —186+42%2,6

9010 DEAW —24423/27%c, —24+23-27%
c

2528 INK 7+ PRPEE B

SE30 LET teZ=IHNT ({lte+l=-lte=]1D
¥183 =16

S48 PRIMT AT 2,6 "D kast " INT
CnbX1G ;" Reilhien g=sbaut, "
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S9E50 FRIMNT "Die Pyramide besteht

Jus ";ktel

Sz68 PRIMT "Feihen. Ez sind nochk

niETE-te2

9578 PRINT "z bauen."

Sc88 IF Ja=2 THEM PRIHT AT 2.8

teZ

2598 PAUSE @

9788 RETURN

g2 FEM Randverzierung

9918 CLS

g928 IHKE 8: PHPEER &

9438 PRINT AT ©.68;: "ABC>DCBRCBCDE

CABRACDBERC~DBCREBCA"™

2948 PRINT AT 21.8; "ARBCDCBDARBEDC

ATCBACDBL{DCEADCEDCAE"

o958 INK 7: FAPER 8

S95h PRINT AT 8.8;

9978 RETLURM

9975 REM Die Buchstabsn in Zeile
9938 und 9948 sind im
Grafik-Modus einzuSeben
PLPRRRREL Rl

9995 SAVE "PYramide™ LINE BE8a:

VERIFY "

B

§7. pn /= nur 9% -

/ Tl mhr'ﬁ""! -‘H-‘_"-_\\:"Li"liﬁchtﬂ =
Parke wnd \I'-rfltﬁl"ﬂﬂ_g\ clém Spachrim-
E.'h“un‘! por Burspshech sder Hochnahmg =Bl dnchirm |
an: H Slain ot al. Hbafeideir, B8 | 4 Baslin 2F Tl o3e/84 35 89 3i- DM

H!Ig Praive fl}
gind Endpr#ise i-n-l?“‘\

Schreiben Sie uns
wenn Sie Fragen haben

Fiir unser Leserforum haben sich drei weitere Sperialisten gemeldet:
Hans-Peter Schwaneck fiir den TT 99/4A, Hagen Volzke Fir Hardware-
fragen beim VC-20 und beim C64 und Franz Eugen Mattes far den
Apple I1. Den ZX Spectrum betreut Rolf Knorre und fiir den Atari ist
Thomas Tausend zustindig und Marcus Schneider kenni sich heim Co-

lour Genie aus.

Es kann also pefrapgt werden. Wenn Sie cin Problem haben, bei dem
Sie nicht weiter wissen und gemn jemand fragen wirden, cinfach die
Frage schriftlich mit Rilckumschlag bei uns cinreichen - filr eilige Fille
| wie immer Ihr direkter Drsht zur Hedaktion: 807252 /42048,

ABC Elektronic
499.-

ZX Microdrive
+ Interface1 ..

ZX Spectrum Zubehér Seikosha Drucker
Speichererweiterung 16-48k = 90.- GP 50 A = 399.'
Speich ite 16-80k
Ml::jﬁl gr;;:ras ar:;:gen = 193.' GP 50 ZX T 399‘-
Kempston Joystickinterface GP 100 A = 55"- o
+ Joystick = 79. =
dk tronics Tastatur GP 100 VC - 590.-
auch fiir ZX 81 erhaltlich - 189.- GP 500 A - 889.-

Seikosha Drucker anschiuBf.

keine Software nétig! Und hier wird bestellt
Seikosha GP 100 A = 753- = ABC Elektronic Andreas Budde
Seikoshs GP SE0 A - 1059.- AmBrodhagen 100 - 4800 Bielefeld 1

Bestellungen schriftlich per Scheck oder Nachnahme,
Fur Ellige: = 05 21 / 89 03 81 nach 18.00 Unr.

Alle Preise erhalten 14% Mehrwvertsteuer, Versandkostan komemen hinzu
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mera:m {. Z¥-Spectrum/MB K, sipel-
schnalle Suchroutinen, Druckausgatse, di. Zai-

chensatz, ausfiite.  Badienungsanisting:
20DM [bar'Scheck) oder Info gratis gegen
Frgiurrach

Iag.
M. Scholz, Habormannstr. 37, 2050 HH B0

ESmEEEENN
KLEINANZEIGEN B

Halle Spectrum-User Endlich ist ar erachie-
nen, der Software-Gesamikatalog 1864,
Ca. 350 Programme worten vorgestall (Titel!
AAM-AngabesHerstete/Joyatick anain’
Kurzbeschrsibung/Meriung). Dis Lnwissen-
sl hat ein Ende. Preis DM 20,—+ DM 2, —bal
\iorkassa, + DM 5~ bai Machnahme. Bestal-
lungen an: SPECTRUM-USER-CLUE Ralf
Knosve, Fostiach 200102, 56 Wupperlal 2,

Spacinam-Disassembler (200M] + Spiale-
Liste gegen Frewum
Kanzlar, Gargholerst-. 16, BT10 Frankenthal
BINGLAIR-ZX-SPECTRUM KOMPLETTSY-
STEM
MIT DINAS-DRUCKER, LIGHT-PEM, DATA-
ZETTE, MONMTORANSCGHLUSS, KISTEN-
WEISE SOFTWARE, PASCAL FORTH, TEXT-
VERRABET, ETC. AUCH EINZELM VER
KALFT: M, GEIS, 87 WIRZBURG, MAASWES
10, TEL. [09 31) 7 8966 DDER B 75 56
NEW Z¥ Spectrum Super Programma NEU
Spieland BASIC Lermen
Gasz il 10 Pr. + LISTINGE + Erki§rungen
1r 10. DM, Wie ain Buch, nur kein Einlippen
mehr, aber mit ausiGhrlichen Pr.-ablaufarklg-
wirgen, Info gegen Rlickumschl, oder direkt
bl A, MEUSER, Goeihestr. 18, 5205 5t. Augu-
stin

ZX 81 SUPERGOFTWARE
Uoer 5O Progremme zu Kheinstpreisen Le-
ferbar: Grazy Kong, Pimeania, Schach, Vis-Calg,
Fugsimulation, M Coder, Phoenis, Vanguard,
Centipedes schon ab 8,50 DM Lisie anfor-
dermi, Tel - [021 61] 26930 ab 17,15 Uhr

ﬂ.f-ﬁmﬂa;ﬁnhﬂnrurgd:m Tigps, Speela,
Amateurfunksoftware, Infos, Beusnietun-
gen, Uiliites und anderes. Schnellste Lista-
mnngl Liste gegen Rickporic von Michas
Schramm, Fredkgrathatr. &, 23 Kial 1. Spee-
trumng Universeles Mopierprgm. aul Casselle
= Beschrelbung + Listing nur DM 18,--
TAUSCHE SPECTRUMPROGRAMME
VORZUGESWEISE QAMES. LISTE AN
MARHLIS RICHSTEIM
VORDERE ORTSSTR. 16

3585 BREIDENBACH

TEL. (06465 7653
'l-l-liiﬂlnclaizx -Microdrive @ 88888
Jatzt such in Deutschland. Sofor liefertar. M-
crodrive + Interface 1: nur 786 DM, Hardware-
inify Del: Microhard, Babenhausersie. 200,
4B00 Bislaleld 1, Tol; M&21) 104874, 15-18
lhl I N I ————"
Suche ginatgen, gebrauchian Sinclair- oder
andaren Drucker fir mainen ZX Spactrum. Su-
cha’ auberdem noch aine glnatige, grofla
Spacirum-Tastatur. Bitte schrelben anc Mi-
chasl Henlze, Herchanbachstrafe 16, 7670
Bader-Beden oder anrufes: (0T221) 31382

SPECTRUM 16748 KB
WEGEN SYSTEMWECHSEL OR/G. BPIELE ZU
VERK. Z.BE. HOBBIT 8DMI MANMIC Mi-
MNER 8 DM. SCWIE WEITERE 100 PRG. INFO
+ GRATISFROGRAMM KOSTL. KARTE GE-
ROGT. H. NOVAK, 6053 OBERTSHALRSEN 2,
EGEHLJ-MEHFL. 18

ZH-PRINTER, nagained, DM 140~
{07 17) 224085

Talafon

Dmitsche Programme (v Sindalr ZX SPEC-
TALIM. Spiele, Arwenderprogramsma und LRil-
Hles zu wirkdich ginstigen Preisen. Koatankaas
Iinformationsrmaterial antardarm beed:

Friadrich Neuper, 8473 Piraimd, Leuchtenbor-
e Sirafe 1-3. Postkerte geniigh. 24-Std.-Ver-
Eand =

888400 PROGS FUR ZX-SPECTALMS®®
VERMALFE MEIME PROGAAMMEAMMLUNG
LISTE ANFORDERM BITTE M. ROCKPORTO
SUPERANGEBOT: B0 WURZE MC-PRCGR.
A AMHEEARNEL  SnASH  BLEACKE  JACKH Y

vC20,Cé64

SeeevVC-2008080
Reset-Taster, abine Liten nurin dis Peripharie-
tuchse sinstecken ~ FERTHG! Fir nur SDM -
A0 Vareandk. gegen Vorkassa bel ELWA-
SOFT, Th. Flicker, Steinheimar-5tr. 57, 6229
Eftwille 1

C 64-SPITZENPAOGRAMME-TOP-S0FT-
WARE {FORT APDGC,, FROGEER, PAC MAN,
DONKEY-KONG, GRANDMASTER, O-BEAT,
HUSTLER) usw. Alle Prg. 1-50D0K. Nur Kas-
sattal Supediste gibt es gratis!ll Sofort be
Matthias Geldmann, Frankfurter Str, 4, 8123
Bad-Kanig, Tel. (060 &) 2808, WICHTIGE: nur
war 18 Uhe-18.30 LUhr

COMMODORE 64
VERKALUFE MEINE SOFTWARE (25 DISKET-
TEN) FUR D 200, Telafon: {073 82) 2245

Suches: Zurm CEM 64 I Tels-Modam!!

+ Wortakts 20 anderan G B4-Modam-Benut-
zem + Teiachpartner [Disk+Kasselle)
Bohraibt anc Marcws Scheck, Moorradde: 78,
2000 Harnburg 87

CBd-Softwerec Disk woller  Programmae
DM 45~ Kasselte Turbe Tape geladen
D8 40, —Fesettasiar flr G4 kein Einkxsau, kein
Litan nur ginstecken DM 10— mit Verlange-
rungskatel DM 25— Tel: [D4321)653 74

C B4-Softwars (Kassatia)

{z.B, Doy Kong, David's MM, Coast etc)
aby 1,~ 06| Spiala, Advantures, Matham. Fgm.
{Tausch auf Anfrage) LISTE &0 PL bei: Udo
Glckner, Liimenweg 5. TOET Pildarhausen;
Buche Pipeline, Jammrn, Vokabslprogramim,
. Anil

wosses YE SUPEREOFTWARE svw=s
I:I:u:r 108 Programme fir de Grundversion
Monster Maze, Escans
MCF Scrambla, Pac Man, Centipada, Allen
Bl., Tank War, Basic-Kure uxv.m. Schon ab
u,unllﬂl Ligte anford.: Tel. (021 67) 2 6930
ab 17.15 Lifw,

VE-1540041: AD sofor Diskattenkopl in oa.
10min. salber eingestelll Einstalibaschral-
bung gegen Ensemsdung wvon 130M von: Vol-
e Mbcke; Im Hag 32; 5180 Eschwailir

BENSATIOMNELL SUPER
achon kang fir den VO 20 erwartet FOENIX!
sine AALBKOME! 1984 in Deutachland pro-
grammiert 100 % in Maschinencods gescheie-
nan fir dan VWG 20 BK RAM filr nur 10 OM, Be-
stefhung 0. b0 et Thomas Landgraf, Palmen-
weg 3580 Fritziar

BUPER-VC-20-SPTZENPROGRAMME  FOR
ALLE SPEICHERVERSIOMEN! Z.8. Scramble,
Pac-han, Halicoptar und vieles mehrl Tausche
such! Lista mit dber 40 Programmen gratial
Postharte geniigt: An Markue Gundiach, Kalk-
neimar Str. 40, 6232 Bad SodenTS.

Tapo-Operating-System fir VC-20:
Macshen She sus inrem Hacordar aine Flappry!
Floppybefahla, minimaler Handwarsaitwand,
Diractory, Supserschnelie Kass. -Routing, Ka-
pazitit an. 1 Mbyte {c-B0) Kostanl. Infio bei Da-
wird Mmiar, Sraf-Arco-8ir. 2. 8240 Schonau-
Kiinigaees

VG 20 Softwars

Superprogramme - Fr. Kuthaeil; Hermann-3i-
monstrafe 4; TE0 WT-Tiengen 2
VC 20 SMITZENPROORAAMME
Supsrprelse, Info gratis: Santorn, Us
Mihlewsisen, TH2E Degernau
w.-aumm und Tricks: b Computartyp
ca. B DIN-Ad-Seiten] Sofortiga Lisferung ge-
@en 25 = [Voraussasse). Mio gagen 2 —In Brief-
marksn von: Volker Milcka, Im Hag 32, 5160
Eechwaller— Bitte keine Annfe

G = [Kassetie) — Stuntdriver: Der Fahrsimu
ktor {Maschinenspr.} Gar-Race; Das Formed |
Fennan! baide zus. nur 16,-0M {Scheln-'rd.
ars] bei Lido Gibckner, Ulmenweg 5, TOGT
F‘.ﬂl}l‘m‘rﬂﬂ

l..ﬁ-ll‘l'l'lﬂlllll &4 @ Belescungsplanung
Beleuchtungsstirkeberechnung nach dem
Wirkungsgradyeriahren mit G&4 auskihrl
Frogrammbsschreibung gege Adckpotovon
DM 2 — [Braimarkank F. Laymann, Meuwe Mas-
strichberstr, 11, 5 Kdin 1, Tel: (3221 5159156

2D EERROERPURN PSP O PHRE E

G 84: Hare wea arafll

Top Softwsir sk 1 {sine} DM und: ab 15 Prg.
Resattastor gratie! Maxiliste von: A. G, Sarin-
e, Rembrandsirabe &, 5750 Menden 1

sesee. . Hadkbeddd T ElH0808

WC B4 Bupersofiware
M Boltraneachan F iedes Prag. 10—

C-64 BUCHE PROGRAMME: Tap-Spisle und

Anwenderpeg. Tausch oder Kaul. Liste an

Klanrs Maryar & Branded 14, 4880 Binda
snssarseeVC Blees\J Eﬂ-ﬂlﬂhﬂ\

ELI:HE CGE& MIT FLOPPY LIND DFILBHEH
aowia Softw, Text + Adressanvany,

Aobert Miller, Blumenstr. 21.d, 8201 GroBha-
ruhnanfeb:l

8- Duis Basickura VB 30~
Kassatta «The fabulouss WANDA=, VB 20—,
Allea orginal. Suche Amalourfuskpaogr, T
C64. DHA SAH
Hainz D. Trost, Paprikastr. 42, 7 5-15

Teusche Programme fir den C-848
Tousch- + Varkaufsiste an: Woltgang Hewig,
Foatdamen 18, 4480 Mordhomil

BCHACH
GEM-84 [ost Matinrablame bes 16 Zilge erheb-
fich schaslher s aits Keathaus-Sohach-Comp.
2.8, 520 Mal gegeniber Maphieto 3, Eingabe
Cursor-gesteusrt ad  Bildechirmbratt  usw.
J00M + NN ader gegen V-Scheck won:
Johann Egger, Flurstr. &, B0GE Bargkirchan 3

Texas Instruments

m Eﬂfﬂﬂnl-mm\mﬁwu Rec. -Klbﬁl
u- Joyatickadagpter filr ATARI jie 22 DM, Listeilr
S-ulm,ragggg\ Rlichpaarko b W Brosa, 4750
LUinna, Hamburger 3ir. 1
Ti-Konaala 250 OM V2 4 Mon. ot mit Garantie
. o8, 30 Programimen.

Hatiol TI 99 Expaden!!

Wigr hal Lust noch schnall ieimge Saitan sind
nech Platz!) an memam T1 Buch mitzuarbeiben
(Artikal soiw. ca. 2-10 DIN Ad Seilen lang? info
gepen Riickporto anfordemn bei: Jane Schu-
bert, Londonsly. 9, 3400 Gdttingan! Bis bakd
fschnells)

TIg0/4A MASCHINENPROGRAMME:
Vargeesen Sie die Basic-Zeithupen Splals. Ti-
Runner erforder Tekilk und schnefle Reak-
tior. Anii-List besaitigh »Protecinds, Preis: &
35 DMYIncl. Diak ) Porto, H-P Schwanack, 33
Braunschweig, RAogoencamp 3. Tel [0531)
324303

HALLG TI-Fah SN Superangebote o T1 & Ex-

Basic kostendoass |nfo anfordern Ober 70
Spleleviale Modube wd Fachbdcher zu Super-
praisen bei:

Michaed Falinbergar (02851) 53473

Kohibmack db, 8390 Passa {nach 14 L)

TI-834A Tausch
Taugche Software in T-Bagic oder Ex-Baslc
Suche Mini-Memary-hadul und Joysticka-
dlapter Zum Arachlul won Atari-compsiliblen
Joyaticics an dan T-08/40:
CHaf Tofloln, Fichtenweg 1, 2262 Leck, Tale-
fan: (D46 B2) 17 33 nechmitiags!l

_TIS44 Extanded Basic: Programme, Tips,

Sumperlisling im Kalalog gegen Db 20,~ [Schein
im Briet, wird verr }oder Infio-Biast gagen 5 DM,
B0 verachiadens Programmas auf Kaasatta bat
HAGERA, Max-Planck-5tr. 14, 53 Bonn 2

TRIAL
UNGLAUBLICH! 3-D-8CHACHSPIEL FOR TL
DIE HERALUSFORDERLUNG N Ti-BASIC IN-
FOS GEGEM FREIUMSCHLAG BEL
Q. GABER, HUMSHEG. 18, 4180 GOGH W
HWDRH.

Verkaufa TI-58 5 + Mathe-Modul + Spiel-Ma-
dul + Rechnerspezifische Lileratur — Hetza-
dapter fir 130,~DMI Gerft salten bamidl
Tal: (02781} 5553, Ereichbar 10-13 Lhr.

Sharp

SHARP M T3 1: Tiefstproise!

SHARP MET T00: hochauliisencs Fargrafik,
avich fir Diskl

SHARP MZ 700: Single-Toppy!

Wo? Bei Maoho Tel (0511} T332 42, 000
Frankfuri, Poatfach 190388

RECORDERINTERAFACE
fur Shasp PG 1251, PC 1246, PC 1401, an
achiisfbar an Fecorssr mil 3.5 mm - KEnken:
stecker. Nur 1BDM.  Machnshmewersand
Wenzal, Altawag 5, 5650 Solingen,
Tal. (021 22) 54885

Angebote an: Voker Micke, |m Hag 32, E18(
Eschwelier, Tel {024 03) 42 30

SHARP PG 1211/12/1281: NELIE APPLE
CATION MANUALS FOR PC 1212 T 128
PROGAAMMEN FUR DM 10 + PORTO

P. HIATH, POSTFACH 1267, 2160 STADE

PG-1401-30FTWARE:

Belleblge Zalchen im Display, Progreamimises
In Maschinensproche, Mathematlk, Frogger
ua., Info gepen Rbckporto won K. Bahar
Eapanur 5, Esm-'ﬂumbarg 7.

SMARP PC 1211/1212/1281 — Sollwen
guE Wirtschatt, Franzen, DR, El0cks- und an
dere Spele sowie TURFMASTER (Spitzon
software flr erfoigrenche Turfwetben], nkos var
P. HIRTH, PF 1267, 2160 Stada

PC-1401
Taille Larn- und Epialprogramme. Riesenais
wihl. Ca%- und Pokebefehla, Kaufe auch Pro
gramme. Olvar Gaber, Hunsberg 18, 4780
Goch 1, Nur Freiumschiios. Habe auch TI-63
48 Programime.

PC-1401

Sonstiges

WER TALSCHT QDER
VERKALIFT SOFETWARE?
Bitler Listen suschickan an: Klaus-Peter Dem
back, Birkenstr, 43, 7037 Altdor?

TELEFOMH-AKKUETIKKOPPLER =
CBM 64720, APPLE L. ALLE COMPLITES
MIT - SERIELLER SCHMITTSTELLE, AN
SCHLUSSFERTIG UND BALBSATZ, WOU
BZW. HALBDUPLEX BIS 1200 BD MIT Ll
FANGREICHER SOFTWARE AB DM200,
LIEFERBAR.

Salart info gagen fr. Rillckumschiag anfordem
WEPO Compuler electronic, Hildesheime
Hailwag B4, d-mmm‘l

EIEl'E SDF“\I'HR]: FOR
ALPHATRONIC PC
Liste gagen 106 in Brigfmarkan arfordem be
Thomas Paulitz, Am Hachinolz 19,
2054 Geasthacht

SUCHE ALPAHATRONIC PC
Tel. (0231) 5031 67

SOFT-COPY AUF CASSETTEM. WIR ER
STELLEN FUR SIE PREISWERTE KOPIE]
N JEDER MENGE: TEL. (084 32) 8 21T
Capsatian G20 — 210 min. mit Box 1 nau
tralen Aufiklabern im 10ar Peck. DMEZ3, -, My
vorkgese Pechk. Essan 185365-431, F.F
D, 8251 Burg-Balduinensisin -5
898  Colouwr Genia L 11 ]
Visrkaule wegen Systemwechsels  mein

Snlale. Ein Dutzend gibt's fir 30,=. Info gagse
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£ B Textprogramm fur PG, Verkawis-

: statiatii, FIEL fiir P2/P3
Schutzpregramm fir alphaTronic!
Besonders wichtig filr Software-Hauaer

Koistenhess Information i
alpkaTronic-Anwander u. Interesserts
Original QUME/OIABLD
Farbbandkaasetten u. TypensSdar
Bagh slekironic - Postiach 25 04 61
5000 Kiin 1od. 9 0221-319730

B8 B8 E PC-ASO0 0 A 0 & 8
_amen Bis lhran PG-1500 22 noue: Basic Be-
whie wisr
REPEAT..UNTIL, WHILE..WEND
DATES, ZEITS, CLOCH, SWAP,
SOAT, GET, INVERT, HEXS, usw.
mit misfibrichom Handbuch - Dalasetls DM 99
HiB-RAM-MODLIL r Basic Erwelterungan,
und Meschinenprogramens D 238
; Enichonsate susildich 128 neue Zelchan
i Testatur Und Frogramm. Entwartsn Sia e
Zaichen selbst Innert Minuten. DM 43
Lautschrift balinbigar Lings DM 24
rfa von URSoR L. Aibi
m hdal-hes 8, EH-BS&? Raterschen

Ter s SRS R R EE R EE R
* ASTROLOGIE - Programme mit 2-30 +
# Saiten DEUTSCH/ENGL.FRANZITAL. +
# Textausdruck/Partnersergisich/Pro-  «
% pgrosen/Charakteranahyse/ASTRO-  w
# medeinizche Horoskopa, Handbuch &
* mit Beschreibung und Probeavadruck &
» ggan DM 10—~ -
#* Ch. Manguard, Pt 145, D 7753 Alenshach &
ok ko ok ok ok ok okl i e o

BTX kammil
Seminare sind teusr Sie kbnnen sich preis-
ginestiger und oN auch grindlichar informie-
on. Fongern Sie unsere Buchauswahilists an!
[Franmechiag erbsten)
M ¢ & MICRO-COMPUTER GmbH,
Kardstrafa 170, 4016 Langenfeid

Micvopr en + Zobehir; Elkir.
Bant + Bens. ra Superpr.  Llgwe bossenins
Horet Jinget, Naua B, 2, 1:‘-342 Haiger 12

Gerade noch eingetroffen

SPECTAUM-PROGRAMME (ca 260 Stick),
TAUSCH und VERKALIF. Lsle gegen S50FT
Rickporo. AuBerdem: Dnuck von Listings auf
Mormalpepierdruckard
Uilrich Lippe. Klaskampstr, 63, 4200 Oberhau-
san 11, Tel. (02 0F) A7 3349
Spactrum-Softwars (2 B Pimania in Dedsch)
unc ZX-81 Programme Praiswart {gb 5 DM) bai
Dipl. Ing. W. Schulz, Basler Sir. 62, THE2 Gren-
zach. Info (Computardyp angeben].

an SPECTRIUM »» ZX-81 »» H’EWJMH
Achiung ZX-F1 168 KB
Vierkaule wegan Syslamwachesl maina 22-81
Softwera. Splale + Lllities, (Hasndlar- Trilogse,
Superscramble, Ragisrung, Flight-3im., 30-
Grand Prix u.a) Wert ca, 200 DM aul Caas. f0r
BODM! Helmut Heise, Hotacker 108, 3551
Goffaldan, Tel; (DB423) 26 53

APPLEIIPLUS 48K - 16K + Z-D0 K - DIZHM.
CONTR SEPAR. PREH TASTATUR, reschlich
wial SoMw. sehe gimstig! Apple Zubahdr auch
enzein. Bilg! Elekior Junior-Computer mit In-
terfacekarten. Spimlcomputer  Lucusversion.
Wit il Softw. zu verk, GUNSTIG! Tel. (052 71)
33464 nach 19 LI'I1r
GELEGENHEIT: Casic PE100 + Spelcherar-
walterung OH1 + Programmiarhandboeh, reii-
wartig, komplett (mit Ete) fr nar DM 100, F.
Lizingir, bn Sleingarten 4, B237 Lisderbach

aas COLOUR-GEMIE ses
Suche, tausche kaufe Programme aller Al
Wer hat Literatur: Blcher, alte Genle-Datas?
Suche auch Tips und Tricks, Kontekte; KURZ:
JEDER CG-BESITAER SCHREIAT AR B Lor-
scheider, Fostfach 110322, 4100 DOuksburg
1. Auch Auslandskontakl gaaumtl"

FII'I‘.H'I'I LASER 140 4KRAM disch.
Handb. - Badlonungeani. f. 220, — DM
Demokass. + AmschinBkatel,

AL Vioreck, Joh -Seb.-Bach-5ir. 47, BO02 Mew-
i

ROULETTE-SOFTWARE
SHARP PC 12114 2M2467281.150064) 5v-
STEMPRAOGRAAMME -ALF DAUER GEWIN-
MNEMs, =AD ASTHA«, «PLEIN PRIVEs, =AC-
CLAM-, ~NUMBER OMNE:, -ACCORD- MP
4000~ FOR DM5E0~ APFUGEBEN CAS-
SETTE + LESTIMG + AMLEITUMG B, MNO-
WOTHY, GISELASTR. 3, 8000 MONCHEN 40

sw= AUFTRAGSEEARBETUNG s=x
Fiir kisine Gummi- w, Kunsist,-Preduktionabe-
tristbt || Grrde-Compoter = 2 Laubw. erforderl.
Anpassung, Einwelsung + Sottwarapflega. In-
fos und Cemobeslsp. anfordam, Zuschriflenun-
tar Chiffra 600 an deon Verkg.

Deutschiends griBter Oriciub, der O Club
Giaflan swuchd Milghieder. Ga. 30 Millglieder,
Clubzeitschrift, Clubbibliothek. Gednger Club-
beltrag. Info: Ingo Peters; Giobenor Sir. 11;
B30 Farmwvald 2; Tel: (0641) 431 10

(" COMPUTER-KURSE IM FREE-SYSTEM

& Sia bastimman ke Untermichiszed

® Sie kommen o off Sie wollen
& Modsrnsls IBM Personal
® BASIC-, COBOL-, PASCAL-Pro-

Lnhn/Gehalt. Fekiurigrung. Logar-

wmmug W,

1°
(,nr-duh::

]
Schuls Hir anu
Bayersiv. 71, 8000
Tel. 089/5%

C_F R _§ N -§ § -ﬂ

Leute denkt daran: Wer Raubkopien anbictet, kann Schwierigkeiten bekommen (siehe Bericht in diesem Heft).

Gewerbliche Klcinanzeipgen pro Amecigenmillimeier 80 PL + MWSI.

Bestellschein fiir private Kleinanzeigen

Bitte verdffentlichen Sie in der nichsten Ausgabe folgende Anzelge:

|

Bis 7w § Teilen pro Teile 50 Fig.
Jede weitere Feile: IM 2,50

Wor: uml Foname

(ChilfEre-Crehilhr DM 5~ extra)

Fa b

Bittc den Betrag in Hrictmarken

oder als Scheck einsenden an:

FLEZO

Vertag Ritz-Eberle GdbR
Breftenbachwes &

Ti98-Verkaule Parsec, iveder, Mark, Flansp,
+ Bottwars 150 DR (0227) 8017 23
TI-00/4A & @ SPITZENSOFTWARE TI-98.404
5 Ext oder § T, Games nur 10— Panga (Bt +
Alflight {Ext) 10~ Pecman (11} + 2 K Schatzsy-
chea (Tl 10— Alle Gemas puf Markenkessaths
Ungar Angebot: 50 Progremes: 70,11
Toll; 40 Games: 50— bet Markstainer, £122
Femrg., Bahnhatstr. 18

T19a/dA — RALM FRAMKFURTAMAIN, Suche
Kontakt v avderen Bonutzem. War hat Erfah-
rumg el Mini-Mermory? Wer vesisint atte Com-
pulerzetschrifian, Auschs viss Progmamma,
EWALD WOLESAK, FLECKENBUHLETR. 21,
& FFM-58, TEL DR 117 504575

Varkeufa TIO0/E8 « Ex. Basic + Zubahir + o
ginal Pekorcer + Bicher - Fel. Kabel + viel
Software. Tel (0B155) G1860. Fir nur
500 DM, Meuwert S50DN, Bite orst nach
16 Uhr arrufen und Hors] Roschke verangen
Work. TI99¢4A, VB 250~

Gitta anrufan: Mo-Fr 20.00 bis 21.30 Uhr,

5a ab 15.00 Uhr

Tolefon: (D2332) 12816

T-a04h PROGRAMME FUR KAUFLEUTE
LUIND PRAKTIKER: 4. BUCHHALTUNG, KAL-
KULATION, TEXTBEARBEITLING. Liste anfor-
darm. Tal, (04 21) 63 5643

Eu.l;d'q gebrauchia ndar dedmkin WO 1541
DIEKETTENLAUFWERKE? — dann
DISKETTENLAUFWERKET - dann
DISKETTEMLAUFWERKE? = dann
Suche gebrauchie oder defelte VO 1541
Frank Backer, Tl (02004} 25 42'ab 1800

HALLO VC20 USERN Super billig!" Habe
ca, 200 Programmea zum Tawsch bow. Varkol
anzubisten, Suche fir Floppy (1541) Schall-
plan,

Chstmer Schubmacher Berg.Gladbachar
Sitr, 263y, 5000 Kain BO, Tel. (8300 BE} 0221

C B4 — Textverwaltung DM 75, di. Tastatur -
Umiauta aul Bildschem. Integr. Adressverw.
[Farmbrict mit eig. Kopt, ind. Anrede, Massan-
houck u, Spezil), verlndiphe Detelan, ideal fir
[Dsseerigtion. ., Komf. Editor (chna Zailan-hr.)
Aothmund — Dresdner Ping 41—
6203 Hochihem
C-B4-SyntheslzernGomposer: ca. 40K, echin
MNoten, Partiturediting, Motenausdrucsk, Direki-
Erinﬂ'liglung + Molerumsetiung, alle Noben
spiolbar, Supersound. ES gibl xein bessares.
Vorgesd m Z0F und SFB. Infio nur belm Autor
Werner Kracht, Espellohwey 38, 2 Hamburg
32. [Poriol
CHd Programmadlidsung  CB4
A 300 Frogramme vorhanden
30 Suparprogramme auf Disketten o. Kas. mur
S0, H, Frey, Mihlensic, 66, 4005 Mear-
busch 3, Tel. (021 50) 2158 n, 17 Uhr,
Alle Prog. In Meschinenspr.
BIST DU EIN RICHTHAER COMPUTER-
FREAKT! Cuchst Du die neweste SUPER-
Soxftware? Dann sad wir die richtigen Pariner
tar Dich. Tauech erwlnscht, aber auch Abgatss
pegen Kleinst-Gebihr. Fordere unsere Lste
an. Holger Forsriann, Lindenstr. 35, 4437
Sehtippingen, Tel. [02555) 5 46
alies nur Hir den C 64

EENEEENEEEEEEEER

Meu e | |

COMMODORE B4/VC-1641:. B
QUICKCOPY V2.0

[ ]

Elne Diskatten-Hopie in: ™

2 Drives: 1 Diriver: "
max. 2.5 Min max. 3.6 Min. g
Inkl. Formatiersen! ™

ivalikommen geflilte Disketie) :
in den meisten Fallen geht es sogar 5
noch wesentlich schoelled (2.8
TEST/DEMO' Disk: 39 baw EIZISBM.
weing  Hardwaremodifiketion, 100 % =
zuverlgssig, Funkbonien mal sangrm wnd -
11h zwai Drives. Koplert alle Dataity- e
. M 53— OM. Mit der Angabe o
--.,m I:I bexaitallan e .

INTEGRATED SYSTEMS AG | |
Pogttach 130, CH-6330 Cham, [ ]
Schweiz, Tal, (004142 355532 :
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PREISAUSSCHREIBEN

Preisausschreiben

Erster Preis: Ein VZ 200 mit 4 K

Diesmal hat sich Prof. Tosberg

der so richtig knobelig ist, Aber

eine Aufgabe ausgedacht, die wie-
das kann ja einen echten Compu-

thmﬂﬁtﬂrmkm%bdnlﬁﬂmMﬂlﬂtMﬂelﬁsung
mit ¢lnem Programm finden, ohne Rechner geht es aber auch.

Wer kennt sie nicht, die Abeihl-
verse der Kinder, Alle stehen im
Kreis und einer zihit: Ene-mene-
miuh-umd-dravs-bist-du. Sicben Sil-
Ben hat dieser Abzihlvers, der sicbte
scheidet also aus, Beim ndchsten
gehl es dann weiter mit eins und der
siehte scheidet wieder aus, Dic Aus-
geschicdenen zihlen jewt aber nicht
mehr mit,

Wir haben uns etwas Ghnliches
ausgedacht. Schaven Sic sich unser
Bild an. Hier stehen 26 Computer-
fans, die Buchstaben, um den Ab.
shlvers #COM-PU-TER-KON-
TAKT+ in schembar willkiirlicher
Reihenfolge herum. Dic Schifissel-
zhl ist 5, weil der Vers filnf Silben
hat. Nehmen Sie also jeden fiinften
Buchstaben heraus, aber werfen Sie
ihn micht weg. Schreiben Sie die
Buchstaben in der gefundenen Rei-
henfolpe auf. Bis 2um letzten ein-
schlieBlich. Es bleibt keiner iibrig.
Das gefundene Wort ist Thre Losun I
Damit es nicht gane so schwer ist,
verraten wir Thoen noch, daB es aus
finf Einzelwirtern hesteht, von de-
nen drei aus der Sprache BASIC
stammen. Frei ins Deatsche lber-
setzt, ergibt sich sogar cin beherzi-
genswerter Ratschlag,

Wo Sie anfangen sollen? Tja, das
iberlassen wir Thoen und Ihrem
Computer, Er wird doch noch his

fiinf zihlen kfnnen! Schicken Sie uns
lhr Programm mit Listing und Be-
schreibung, wenn Sie die Aufpabe
mit dem Rechner geldst haben,
Selbstverstiindlich kdnnen Sie die
Lisung aber auch ohne Programm
einsenden, Auf jeden Fall mub aber
eine Losungskarte beiliegen.

Unter allen Einsendungen mit der
richtigen Lisung verlosen wir wieder
folgende Preise:

L. Prels: Ein VZ 200 mit 4 K

gratiftet won der Firma Evotromies GmbH in
#66 Gebenkirghen- Buwer,

Z. Preis: Biicher im Wrt von 100 DM

aud unserem Buochversand

3. -10. Prels: Bicher im Werl von 50 DM

aua wrserem Buclwversand

Teilnahmebedingungen

Schreiben Sie das gesuchte Lo
sungswort auf cine Postkarte und
senden Sie diese bis rum 13. Angusi
1984 an den Verlag Ritr-FEberle,
Postiach 1550in 7518 Bretten. Ist Thr
Lésungssatz richtig, dann nehmen
Sie an der Verlosung der Preise teil.
Der Rechtsweg ist ausgeschiossen,
Jeder Teilnehmer darf nur eine L8-
sung einsenden.

Wer wns iihnliche Knobeleien
schicken kann, bekommt bei Ver-
iiffentlichung 50 DM. Aber bitte
mit Lisung!

5®®® g

@

COM-PU-TER-KON-TAKT

@@@@@®

Commodore 64

Programme
VIELE
PROGRAMME
ZUR AUSWAHL
-schonag DM 5.-

zB.:

| EX-U-VIDEO

INVADER STAR
DEAD HUNTER

NEU

XPEED-
COMPILER
DM 258l-

Commodore 64

KATALOG DM 3.-

IN BRIEFMARKEN -

BEI KAUF ZURUCK

DETLEF TREICHEL BERLIN DTB
Mikrocomputar Soflware Vertriah

Mittaibruchzells 105-1 Abl. CK
D 1000 BERLIN 51

VIDEO-

STUDIO

Petra

Schaim-Beinhausr

Postfach 1567 - 7518 Bretten

BASF Videocassetten

10er Pack E 180 185

10er Pack E 240 245

10er Pack VCC 480 330

Audiocassetten 39

LHExtraCB80 105t 239

Chrom Super Il

C 90 10St. 485
Iimressum o

Verlag Ratz-Eberle GdbR
Brevenbachweg

7518 Bretten

Tel DTES1I42048

Verantwortlich fiir Text und Anceipent
Thomis Eberle

Diie Zeischrifi Computer-Kontakt cmch
monatlich, Einzelhefipreis 2_40 1M

Eine Haftung fiir die Riclitigkeit der Venaf
lichunges kann trow sorgfaltiger Prilfung dy
die Redaktion nicht (bemammen werden,
Dic gewerbliche Mutrung, insbesonders
Schalipline und Programme, st nur mit s
licher Creachmigung des Herausgehers m
sig.

Cirafik # Sarz:

Druckered Sprenger, 7143 VaihingenFnz
Drack: Druck- u, Verdags-Zemtrum

OmbH + Co KOG, 5500 Hagen-Bathey
Verrich: Verlagsunion
Friedrich-Beargies-Strafie 20, 6200 Wieshade

Computer
Zhbﬁgbérr

H. Hofmann & W.-D. Luther
Schitizen Sie hre werrvolle Elektronik mi
® Staubschutzhauben

Drucker ab 17.80 DM - VC &4 19.80 DM
IBM, Sirius, Commodore und ghnliche 68,40 DM

Legen Sie thre gelochten 3-Loch-Materialien ab in
® 3-Loch-Ordner usmase ab1z93

Nutzen Sie Thre Disketten-Riickseite mit unserer

® Disketten-Umdreh-Set

38.50 DM (hat sich schon nach 5 Disketten amortisiert)

Frischen Sie [hre verbrauchien Farbbandkasserren
miit schwarzer Farbbandfarbe auf mit dem

® REFRESHER

180,~ DM {hat sich schon nach 20 Kassetien amortisier)
Bedrucken Sie thr chamois-gewintes Briefpapier in braun

® Farbige Farbbandcassetten
liefern wir fiir fast alle Drucker - auch Nadeldrucker
i den Farben braun, griin, rot und blag

ComZu - H. Hofmann &W.-D, Luther
Ulmenweg 3 - 6086 RIEDSTADT 3 - Tel. 06158-86181
Handleranfragen willkommen! |




SQFTWARE-POWER

FUR SINCLAIR SPECTRUM

UND ZX81 IS A

VON | B J*mﬁ %ﬁ

HUEBER SOFTWARE % %ﬁ’?
__j zx\\\) ._ 9

Hueber-Software - Max Hueber Verlag - Max-Hueber-Str. 4 - 8045 Ismaning/Minchen



