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Lo habitual en Espafia ¢s que las revistas de informirica no aparezcan en agosto, Nosotros hemos preferido
violar esa regla ticita porque entendemos que una revista de usuarios no debe perder el contacto con sus lectores.
Porque, para nosotros, fas vacaciones son un momento tan bueno como cualguier vtro (o incluso mejur que orros

'Iﬂun‘u:mt::‘"l para gozar de nuestra pasion por los ordenadores, Sabemos de muchos lectores que en agosto se llevardn

onsigo, a la playa o a la montafa, sus ZX81 o Spectrum. Para ellos, para quienes se queden en casa y también para

quienes prefieran esperar hasta el regreso, hemos elaborado un nivmero que, siendo un poco mis veraniego de-tono,
mantiene las secciones de costumbre. Esperamos que us guste. A partir de este nimero, ZX se venderd a 250 peseras

por ejemplar,

Para justificar esta decision, basta con decir que los tostes de produccion, y muy especialmente el papel, se han
encarecido verniginosamente en lus dlomos meses, haciendo inevitable el crasladarlos al precio de vene, Y no esed de
mis recurdar que, desde su nimero 3, ZX crecio en 16 piginas, sin alterar su precio original,

Hasta el mes prdximo.
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EN PORTADA

La serie "Construya su
propio juego”, gue men-
sualmente viene dedicindo-
nos Fernando Garcia, alcan-
€N agosto un  moImento
culminanre. Con el capitulo
que publicamos, yva somos
czoaces de disefiar un juego
¢ B/entura con todos los
ingiedientes del génery, Un
buen motivo, pensamos, pa-
ra dedicarle riempo al Spec-
[MUT &N e5ias Vacaclones,
Fagina 3
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IDEAS

Poco a puco, esta seccidn,
aparentemente modesea, de
la revista, va acumulando un
valioso material que hace
mis rico e interesante el uso
de los ordenadores Sinclair.
Y, tal vez sea esto lo mejor,
ya estamos recibiendo es-
ponténeas colaboraciones y
sugerencias de los lectores
para esta seccion,

Pigina 14
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COMENTARIOS

Como cada mes, en esa
pdgina analizamos algunos
de los programas comercia-
les disponibles en nuestro
mercado. Y, como quiera
que el sofeware para el Spec-
trum {no asi para el 81) es
cada dia mds numeroso, es-
tamos pensando en ampliar
proximamente el espacio
que dedicamus o esta sec-
cion,

Pigina 33

SOFTWARE

Christian Bartrle vuelve
este mes a las pdginas de
ZX con su serie sobre los
graficos en el Spectrum. No
nos trae esta vez el recrato
de Marilyn, sino un pro-
grama muy bonito para ge-
nerar una copa y hacerla
girar en pantalla, De lectura
ahsoluramente  recomenda-
ble.

Pagina 58
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PROGRAMAS

Aqui  encontraréis  pro-
gramas de juegos y de apli-
cacines maremaricas, cor-
tos vy largos, con grificos
mejores o no tan buenas,
para el ZX Specrrum, pero
también para el ZX81. Casi
tdos nous han sido enviados
pur los propios lectores,
respondiendo a  nuestro
COMCUTSH,
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DANDO VIDA A UNA AVENTURA

Construya su g

En el capitulo anterior vimos come
se creaba una aventura basica incluyen-
do los componentes esenciales: diver-
sas habiraciones, diversos objetos y un
monstruo que nos atacaba si nos que-
dabamos en la habitaciin ( para ague-
llos que no lo hayan descubierto toda-
via diremos que si dejan Iy caja de las
galletas en la misma habitacion que ¢l
monstruo, éste no les ataca), pero esta
estructura es muy' simple y ficil de
aprender. Naturalmente se puede com
plicar afadiendn mis habitaciones
mds monstruos, pero hay otros meto-
dos relativamente sencillos de mejorar
el juego dandole un aspecto nuevo y
mids sabroso.

Creando un caricter

El jugador del ejemplo del capitulo
anterior era muy simple, podia estar
vivo o muerto sin ninguna transicion
intermedia y sin ninguna caracteristica
real. Una persona real, por otro lado,
tiene una gran cantidad de caracreristi-
cas que influyen en su acruacion, puede
estar herida o cansada, puede ser muy
lista o ser tonta, ete. Todos estos daros
hacen que a veces logre hacer una cosa
y otras no pueda (excepto en las

liculas en las que el bueno siempre
E:epr: sus ubjetivos). El personaje que
nusotros creemos puede tener parte de
estas caracteristicas. Las mds importan-
tes v el modo en que se modifican se
incluyen a continuacion:

Experiencia: caracteristica que influ-
ye en las peleas’y otras acciones de
dificil realizacion. Se incrementa cada
vez que tenemos que realizar alguna,

Inteligencia: esta es una cualidad
fijada desde el principio del juego y no
se modifica posteriormente. Nos con-
viene tenerly cuando comerciamos o
discutimos con alguien ya que influye
en el resulcado. .

Fuerza: La fuerza sirve para luchar y
para desplazarse de un sitio a otro y
disminuye cada vez gque realizamos
alguna de estas acciones. 5i la fuerza

i FIX




ropio juego

- Y,

llega o cero, el juego debe rerminar
(MUErte pur anemia) y se incrementa
con  las comidas, bebidas y  demds
sustancias nutricivas { por eemplo, una
peciion magical,

Bondad: En muchos juegos hay un
e .:l'i'lﬁ_'l: ris -\.il_'rtL:l'l\l'll.[l..lLllﬁ hl:ﬂd.ld 0l ..1|"|'|i!-'~-
M e indica la facilidad que tenemos
PIFA hacer amigos v, por tanto, para
que estos nos ayuden. El muodo de
incrementar la bondad es hacer amigos
y disminuye ¢ada vez que atacamos a
alguien, s

Todos estos pardmetros son varia-
bles que pueden contener desde un
vilor minimo hasta un miximo. Estos
Hmites estan fijados desde un principio
{por ejemplo minimao: 0y maximo
10) y el valor en cada momento del
juegy puede variar entre ambos pero
no excederlos (si cuando tenemos una
fuerza de 10 tomamos comida el pro-
grama debe obedecer la orden pero no
incrementar la fuerza). Cada vez que
participemos en una accion que modi-
tigue une de ests doros deberemos
hacerlo en funcion de la accidn; el
tomar comida incrementa la fuerza en
| v la bebida en 0.5 (si la comida esta
cogmecnada puede bajar la fuerzaa 2}y
ca® 0 hagamos una accion que de-
penda de otros datos deberemos utili-
£dr ]L:l I:'IL'I{_' o1 {1L‘I‘I(1|‘|‘|il‘l,l una TIJ.t'I-I;'E('H'I dé‘
|'IL':"|II. .[:.blu 111|'|L'ii}rl'!| I:"'l'i’lll."]iJ [l:uLiLrF\» I”J‘-i
factores que intervienen dando porcen-
taje de intervencion a cada uno de ellos
y hallando la suma total. Esra suma se
E:ump;lnl con el valor minimo necesario
para lograr nuestro-objetivo y el pro-
grama obra en consecuencia. En el caso
de una lucha podemos suponer que la
fuerza tiene un peso de 60, la expe-
riencia 30 y la inteligencia 10, La
funcion de peso correspondiente seria
la formula,

PESO =0,1 * INTELIGENCIA+03 *
EXPERIENCIA + 06 * FUERZA
5i cada uno de los datos variase encre
cero y diez, ¢l resultado variaria tam-
bién entre estos limites y se tiene que
comparar con el que le demos al
enemigo. Por ejemplo, los dragones
son de B, las serpientes de 4 y otras

EN PORTADA

PEFSONES 7 {0 una punmuacion distinta
para cada personal.

Laberintos

Los laberintos son una constante en
el mundo de los juegos. El famoso
COMECOsos ]t\"ql ||]{I,lr|.'¥lfr.ll'.‘|.l:l un F'JE-
quenio laberinte ¥ la mayoria de los
juegos los unlizan de uno u etro mode,

‘A la hora de disefiar uno para
incluirlo en nuestra aventura surgen las
mismas dudas que vimos con las habi-
taciones en el programa del capitulo
anterior. ;Lo liseﬁumuﬁ fijo o que
cambie cada ver que se juege! 5i lo
disefiamos fijo tenemos la ventaja de
que basta hacerlo a mano y luego
meterle los datos a la maquina comu
hicimoes en el juegu del casrillo, la
desventaja consiste €n gue una vez que
se ha recorrido una vez ya nos lo
conocemos. En cambio si lo disefiamos
nuevo cuando empiezd a juego renemos
la venraja de que es distinto y descono-
cide perc por contra el proceso de
generar un laberinto no es ran ficil
como parece, hay que tener en cuenta
diversos factores, el laberinto debe
tener entrada v salida vy ademds deben
estar conectadas, por al menos, un
camino. Por ranto, no podemos gene-
rar un laberinto de forma roalmente
aleatoria porque se podrian producir
sicuaciones imposibles de resolver (la
salida del laberinto rodeada de paredes
de modo que no se pudiese llegar a
ella).

Ortro problema que se debe resolver
es el método que se utiliza para alma-
cenar el laberinte en memoria. Este
punto es bastance importanee ya que el
tamafio del laberinto estd limitado por
la cantidad de memoria disponible. Un
método para resolver este problema
consiste en hacer un laberinto de varios
pisos, por lo que solo serd necesario
tener en memoria €l piso en que nos
encontramos y los demds se van gene-
rando segin cambiamos de piso. El
problema en este caso surge cuando
volvemos a un piso en el que ya hemos

CAPITULD

estado. Para que el juego sea real el
laberinto debe tener la misma forma
durante odio el juego, por lo que
renemos que almacenar todos los nive-
les por los que hemos pasado, o al
menes unos daros que nos sirvan para
reconstruickos.  Para  eswo conviene
echar un wvistazo a los sistemas de
generacidn de numeros aleatorios.

MNumeros de azar en ordenadores

Los ordenadores no pueden crear
nimeros aleatorios. El lector que renga
unos conocimientos minimos de BA-|
SIC estard pensando en este MOMENTto
que la frase anterior estd equivocada ya
que el Spectrum incorpora las drdenes,
RANDOMIZE y RND que estan dise-
fiadas para generar este ripo de nime-
ros. Pero esto es incorrecto: un nimero
aleatorio, o mejor dicho una sucesion
aleatoria de nimeros {ya que no tiene
sentido hablar de nimeros aleatorios
sino de sucesiones), es aquella que no
puede ser generada por ninguna ecua-
cion maremitica y todos los ordenado-
res crean sus numeros mediante el uso
de ecuaciones matemdricas (muy ex-
trafias pero: matemadricas) que pueden
ser reproducidas. Aungue parezca un
inconveniente, €sto TEPresenta  una
ventaja en muchos casos. En el aparta-
do anterior vefamos la necesidad de
generar una serie aleatoria o mejor
dicho, seudoaleatoria, que pudiese ser
reproducida. La primera idea que surge
es utilizar la funcidn RND del ordena-
dor haciendo previamente RANDO-
MIZE con la semilla guardada, pero
esto no vale porque el primer nimero
seria siempre el mismo, pero luego
empezaria a generar nimeros distintos
cada vez, ya que el procedimiento que
usa internamente la maquina se basa
en el contader que uriliza para generar
la sefial de video (FRAMES). Esre mi-
mero no es aleatorio pero si es extraor
dinariamente dificil de generar por lo
que es preferible recurrir a un genera-
dor propio sobre el que poseamos mas
control.
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La primera subruting que creamos se
basa en la funcidn cuseno. Como se ve
en el organigrama de la figura 1 se coge
la semilla y se calcula su coseno que es
el priximo ndmero aleatorio (com-
prendido entre cero y unul y, ademis es
Ia nueva Semilla. Este sistema no es
vilido porque a los pocos ndmeros
empieza a generar siempre el mismo.
Como se ve en la tabla 2, este numero
central es el 0739085133 que es ¢l
nimero cuyo coseno es igual a si

generan Series CONVETZentes, cumuo se
ve en la abla 2, hay un nuameru
relacionado con el que no lo es; si
miran la tabla de la figura 3 verin
comar los primeros ndmerus no tienen
ningin urden ni ascendiente ni descen-
diente, aungue lvego tendan a cero.
Estos ndmeros han sido  generados
tomando los decimales cuarto. gquinto v
sexto de la sucesion anterior. Las aifras
intermedias de un ndmero matemdtico,
comno se puede ver, rienen muy poco de

Laberintos aleatorios

Una vez que sabemos generdr niime-
ro alearorios podemos empezar a crear
un progrm que penere luberimos. El
primer sistema en que piensa uno
consiste  en dividir el laberin en
cuadrados v aleawriamente fijar que
paredes existen vy qué paredes  no
(figura 7). Este sistema genera una
distribucion toralmente aleatoria que es

mismo. Ahora bien si los cosenos  Idgico y no aparentan relacion entre lo gue nos interesa pero tiene el
SEMILLA: (0,569982 ﬁ
(841910688 (1738465148
D.66G038826 0739502621
0786273343 0.7 38R0 3844
0,706486250 0,739274584
076064757 | 0,738957504
(.724389733 073917 11040
(),748903972 0.739027222
0.732435524 0,739124141 NO i
0743548017 0.7 35 8E50
SEMILLA = 0736071531 0,739102833
SEMILLA & 0741111773 0.739073210
e 0.7377 18448 0739093165 \|/
0. 740005059 0739079723
Figura 21 ',!
\ COGER
910 465 LEER SEMLLA SEMILLA
038 502
275 BO03
B 486 274 =
CENTRO(SEMILLA) Gi7 957 ~ q
g9 171 ;
203 027 ¥
435 124 NUMERD =
il cos(SEMILLA)
111 073
718 093
p0s 079
NUMERD = Figurs 3
AR cllais. El problema estd en que ha A4
sucesion sigue siendo la misma y, por SEMILLA =
tanto, acaba rendiendo al mismo nime-
rie. Ahora bien, si cambiamos la semilla P
¥ havemos gque este nuevo ndmero sea
fa semilla, el sistema alcanza una
alearoriedad bastante decente. El vrga-
nigrama correspondiente estd en la
@ figura 4, el programa en la figura SJ W/
los namerus generados en la figll.lra : —
Ademis esta rutina genera lulns mismos SUBRUTINK
E nimeros para la mlsrga semilla por l=;Jlu i :
ue nuestro sistemna de generacion de
i gﬁl‘l‘lfﬂ}ﬁ- estd completo. Viaws 4
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EN PORTADA

&3 REn HHF&HHHH RERERERY
R # rUlina para geanerar U
3@ REM # NuUmeros alkalorios & 432 003 T8
A0 REM #e4 5 s b adn i b st in v insnt J & L
=1 QEH Se= Semilla. La primera 662 319
B@ REM lLa debe dar &l programa 715 063
78 REM que Llame a ®#%ta rutina 100 482
8@ REM La:z deémas Las Qeaneramcs i iy |
82 REM aqui. 032 145 [ |
198 REM samillia antre W 998 388 301 W0
118 REM nu= AUMEro ge rado I?j (8 | ]
129 REM valor entra @ y 399 —11
13e LE st=(3+s2) #(3+s8) 380 243 l |
]ua LET se=se/1002-INT (se- 1028 320 673 il ;
150 LET se=3ex1202 623
16@ LET nu=INT (3e)
17@ RETURM = |
E’ 5 Figura & Figura 8-
A
inconveniente de que puede ‘qgue no 2 3 & 5 B 7 8 8 W0 TATRADS A I
exista solucion. Para evitar esto se | | ~
adopea una solucion algo mds compli- I
cada pero que siempre tiene solucidn of I ) z
En primer lugar se orea un plane en el | ¥
que se colocan rodas las paredes (figura 4 T O [ A : -
Ba). A continuacidn se empiczan g |
guitar paredes al azar parcienda o L &
vez desde la puerta de entrada y de AN ]
salida v quitundo paredes de cuadros A 13
consecutivos i los que se tenga acceso, T
Es decir, si en una casilla  hemaos "
quitads 1o pared de la izquierda nos
desplozaremos o la casilla de la zquier- 9
do y quitaremos otra pared de es - )
castlla, Supongamuos que es fa pared de
arriba (figura 8b), en este caso nos _ SALIDA
Figura 8-a Figura 8-d

S F

ok
4]

Figura 7

desplazaremos a la casilla superior y
quitaremos otra pared. Cada casilla por
la que pasemos la marcaremos con un
numero que sera distinto para las que
hagamos desde la casilla de entrada v
para las de la casilla de salida. Esto
tiene dos finalidades; en primer lugar

l |

Figura 3-b

cuando  desde una casilla de salida
quitemos una pared que dé a una casilla
de entrada o viceversa, sabfemos que ya
hay un camino que une ambas. Por otro
lado, si desde uno de los dos caminos
detectamos un sitiv por el que hemos
pasade debemos cambiar de direccion

Figura 8-¢

para evitar meternos,en un circulo sin
fin (figura 8¢). Adn asi pueden existir
casos en los que acabemos en un
trazado sin solucion (figura 8d) de-
biendo volver a la entrada (o salida)
para generar otro camino distinto, El
anterior se puede dejar como estaba o
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cerrar todas las paredes, esto queda a
eleccion suya. Cuando ya hayamos cuo-
municado la entrada con la salida
debemos generar OITos Caminos (Sing
no seria unu laberinto) del modo mis
desordenado posible. Para esto vamos
mirando una por una todas las casillas
por las que no se ha pasado ya y
quitando paredes al azar. Al final nos
queda un lberint propiamente dicho
con un camino {(al menos) entre la
entrada y la salida (figura Be).

El modo en que usamaos los ndmeros
alearorios en este caso varia de una
parte a otra. Si suponemos que el
niimero generado varia del 0 al 999, en
la primera parte lo usaremos para
determinar qué pared se quita, ya que
siempre se quita una y solo una pared
Podemos decir que si el mimero es
menor de 249 se quita la pared zquier-
da, si estd entre 250 y 499 se quira la
pared superior, entre 500 y 749 la
derecha y si es mayor de 750 se quita la
inferior. En caso de que de este mado
nos toque quitar la pared por la que
hemos entrado, deberemuos buscar otra,
ya que de seguir con la primera volve-
riamos hacia atras. Cuando ya renga-
mos el camine buscado y quitemos
paredes -al azar se usa el nimero
aleatorio para ver si guitamos una
pared o no, en cada casilla generareos
un nimero por cada una de las coatro
paredes, Podemos decir que la pared se
quita si €l numero es mayor de 500y se
deja en caso contrario, Si vemos que el
programa crea laberintos con demasia-
dos huecos cambiaremaos el 500 pot un
nimero inferior, si deja demasiadas
paredes lo cambiaremos por uno supe-
rior

=

Figura 9

También se debe tener cndado de no
quitar una pared que dé al exterior del
laberinto (figura 9) con la excepcion
hecha, naturalmente, de la entrada y de
la salida.

Almacenamiento de laberintos
en memoria

Una vez generado nuestro laberinto
surge el problema de almacenarlo en

L& 4

memoria {como todo el mundo sabe,
los laberintos ademids de perder a la
gente tienen la propiedad de ser “cani-
byres”, o comedores de byres) de moda
que nos quepa y deje sitio para el restuo
de la aventura. Un sistema bdsico
consiste en una matriz de dos dimen-
siones. Para aquellas personas que no
sean expertas en matemiricas se puede
hacer una comparaciin con un tablero
de ajedrez o de jugar a los barcos en fos
gue cada casilla se indica por dos
nameros, el primero indica la columna
y el segundo la fila, dandonos la

1 2 3 [ ] T B 9 o

i1 {u,: 1_:::_r1,.!. 1,5 (1,6 '|,'.' 1,8 (1,8 (1w
2|2y l2,2(2,3|2,4|2,502,8 |2,7 (2,828 [200
33,1 %’311 3,3(3,4[3,503,6]3,7]3,8 (3,930
i ofuesdd e :
5

6f @ | i
1]

8 i i
J
10 jo,1 10,2 po ,3 o, hio,s [io, 6 [0, 7 o, [, 9 100
Figura 10

situacion exacta (figura 10). En este
caso podemos definir una macriz con la
orden:

10 DIM A(10, 10, 5).

En donde: el primer namero indica
las filas que hay, el segundo las colum-
nas v el tercero nos senala cudntos
nimeros caben en cada casilla. El
primero (a [X, Y, || siendo X fa fila e
Y la columna) nos dird si no se ha
pasado por esa casilla con un cerv, con
un une nos dird que es una casilla que
viene de la entrada, con un dos que
viene de la salida y con un tres sefala
que es una casilla que se ha generado
aleatoriamente después de unir la en-
trada con la salida. Los otros cuatro
nimeros de cada casilla indican la
pared de una de las cuatro direcciones,
El nimero A (X, Y. 2} indica la pared

de la izquierda (1 pared. 0 hueco), el |
elemente A (X, Y, 3) seria la de arriba,
la del cuarto seria la derecha y el quinto
namere seria la pared de abajo. Hay
que tener en cuenta que cuando quica-
mos una pared de una casilla hay que
quitar la pared opuesta de la casilla
siguiente. 5i de una casilla guitamos la
pared izquierda, en la casilla colocada
en la izquierda hay que quitar la pared
de la derecha, esto que parece una
perogrulla es necesario por el mérodo |
que se usa para almacenar ¢l laberinto
ya que cada pared esrd indicada dos
veces, una por cada  habitacion _gue
divide, Si no procedemos asi podifiRges
enconcrarnos con el curioso caso de que
el progroma nos deja pasar de una
habitecidon a orra, pero no nus deja
volver a la primera (esta opcion puede
ser interesante en el caso de un laberin-
t encantado).

Este sistema aunque es sencillo de
manejo tiene €l problema de que ocupa
prandes canridades de memoria, para
intentar reducir este CONSUMoO Vamos d
FECUTTIE 4 Unos cuantos  trucos. S nos |
fijamos, necesicamos solamente siete
indicadores: uno por cada una de las
cuarro paredes y uno por cada una de
las siguientes condiciones: que venga
de la entrada, que venga de la salida o
que sea generado al azar. Estos tres
altimos . son excluyentes (no puede
existir una casilla que venga a la vez de
la entrada y de la salida) y se pueden
representar también con un uno o con
un cerc, Al final nos queda una ri-
bucion como la de la figura 1155 ara
aquellas persunas aﬂ.'unzagas en ¢l mun-
do de la informética les sonard a un
nimero binario, y ese es el uso que les
vamos o dar. Debajo decada 1 60 vaun
namero que indica su valor en decimal
y se usa del siguiente modo: para hallar
la representacion decimal de un nidme-
ro de este ripo sumamos los numeros
de debaju (1, 2, 4, 8, 16.) solo s
nuestro indicador vale 1, 51 vale cero no
se suma. Al final nos queda un solo
namero que nos indica las siete condi-
vivnes que queriamos controlar. Por

-

Figura 11

CAMING |[CAMIND [CAMINO | PARED |PARED |PARED |PARED
AZ AR SALIDA |[ENTRADAN AZAJD |DERECHAJARRIZA |IZQUIER
1 @0 |1 o O0]1 ¢ 01 ¢ 0 |1a 0|1 o Ot o 0O
B al 16 B 4 2 1
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eemplo, el nimero 7 es la suma [ +4.
que significa pared izquierda y pared
derecha. 5i estd pensando que se puede
representar | + 2 + 2 fijese que cada

{ nimerw sélo puede figurar una vez y en

este caso se repite el dos. 8i tenemaos un
nimero gque no figura en lao tabla (el 6
por gjemplo) lo debemos descomponer

I en suma de estos (2 + 43,

3i las explicaciones anteriores le han
parecido complicadas, no se prewacupe y
utiice las rutinas de la figura 12, La
primera convierte los siere datos en un
numero para almacenar en la marriz v
laggepunda cope este nimero vy o
E:#__.:-TL'E' en lus datos separados,

De este dltimo modo podemos olma-
cenar fos daros de cada casilla en un
sulu nimero y el espacio necesario para
dmacenar una matriz se reduce a la
quinta parce. En este caso la marriz
la definimos:
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Figura 13 ¥

DIM A (10, 100

Sin puner el tercer numero, ya que al
ser un uno el ordemador ko oma por
defecro.
Moviéndose por el laberinto

Una vez generado el laberinto el
programa debe movernus por &l Este
sistemna es sencillo. El jugador repdred
dos contadores (a los que llamaremos

JX v JY que indicaran respectivamente
la fila y la columna en que nos encon-
rramos. 51 le mandamaos desplazarse a
la izquierda bajard el conrador JX en
una unidad, si es a la derecha debere-
maos incrementarlo. Si nos vamos para
arriba decrementaremos JY en uno y si
gs para abajo lo incrementaremos (fi-
gura 13} |

Debemos comprobar que el mowvi-
mient es posible (no hay pared por
medio) y ver si estamos en la salida con
lo que se acabaria el juego.

Como resumen de todo lo dicho en
la figura 14 se muesira ¢l listado de
un programa que genera un laberinto y
permite al jugador desplazarse por él
para que intente salir (jojol, el progra-
ma es como un laberinto de verdad, no
muestra el plano y s8lo nos dice los
caminos posibles que hay desde la
habitacion en que nus hallamos.

L@ BREM Re42EddEddEedstpiaaansny
i nusnu=32: LET ¢s=1
3 R0 gt BaLetcad $odusis Toen e
42 REM & &n un nunero * pUsnVZ18: LET coml o THEN LET
5@ REM #piz pared izauierda 4 218 LET pos@: I nui EN
0 REM #pds pared derecha # RUshy=8: Rl PRZ 3 THEN LET
79 REM #ps= pared superior @ 220 LET pd=@: s
8@ REM #pn= pared inferior  # nusnu-4: LET pd=l T
3 REH #CEm Caming entrada ¥ a3e LET Pi;lﬁ: IF nusl THEN LE
12Q REM #Csw Camino salida * nysnu-2. LT P%3F nus@ THEN LET
11@ REM #cam camino aleatorio # 24@ LET PET9% 24
122 REM + sol0 pueden valer 1 # R R L Ky PE
130 HEH # 0 CRro. PAra indicars# 282 RE
14@ REM # eXistgNncia 0 NO *
15@ REM #nu= numero dado * Figura 12
1EQ REM ### ¥ nadu i st i eduueunssh
178 LET ng-Pii1+Pliﬂdei$+PnIE+
Q_':u%hciig +ca#Ba
188 RETURN
U TO 3909
12 REM ###5#Eptmddsbbirbasdess
40 REM ¥ rutina para genecar s
| 32 REM # numeros aileatorios &
8 B il it
i .
#E REE jexisnhiuiash FRpressad 52 REM La debe dar el prﬂitili
38 BN a2 o humbre o s 79 REM que LiLame a esta rutina
28 DRb F _un numkes : 32 REM Las demas las generamos
B2 REM #pi= pared izQquikrda 120 R s
B2 REM #pds pared derecha & 199 EoL asmillaantes &y 999
7@ REM #ps= pared superior # TA8 RilM Coto ung y synerags
2@ REM epn= pared inferior & 130 LET sa=(3+5€) % (3+88)
B EEnitEs AN NG ARATASE 2 10 LET SEase/i000-INT (se 1000
102 REM #cs= camino salida * |
112 REM #C&= Camino aleatorio #
120 REM # s$0l0 pueden valer 1 & 158 FEp Bespesigen,
132 REM # 0 cCerfO. PArd iNdicars 172 RETURN
12% BRi B Suiaiencie g ne = S92 REM ESESESSESERsSEERsEENLN]
168 REM #3siyeiisssissisnssnsss 228 BER T BoRsC LRALCAROres &
17@_IF nu>127 THEN PRINT “error 530 REM Ssstsns PPPYTIII T H
Y1 STOP £40 LET h’-s:' LH'H-!:'LE‘?'FL
AR LET Chep, IE_JUIRS THEN LEY @: LET pna@: LET csa@d: LET cemd:
199 LET cs=@: IF nu>31 THEN LET E8e EaT2a
Figura 12
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EN PORTADA

e85

PPPP PROPPERERE

WULE RO B DD
I (P
a6

GREE 00
06 &

HEH = gmpieIa el Juego =
REHM I-IH‘IIE;II:I;IIIIIII
LET Jx=l: L W=

CET Ausa (i, swl’ G0 sus 100

PRINT "hay Salida3g hacia:”
IF pi=@ THEN PRINT "iZIquikr

IF psa@ THEN PRIMNT "atras”
IF pd=@ THEN PRINT "derecha

IF pne@ THEN PRINT “"frente"
PRINT "movimianto; "™

INPUT a8

LET assangi(l TO 1)

43490 REM » &7
i=@® THEN LET

»
4358 IF ag=
5!*4’3!-1: rin}

4368 IF ag="a" RAND ps=@ THEN LET
53&;%-1: GO TO 4520

4378 IF ag="d" AND pda@ THEM LET
5&:.}:':1-1: GD TO 45

4382 IF ag="f" AND pn=@ THEN LET
5g=¢g+l: GO TO 4522

:isg RINT "no se puede”: G0 TO

+=ga IF Jy=11 THEN PRINT "salio"
i512 GO TO 4zse

Figura 14-h
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16 K

Si tienes un SINCLAIR ZX SPECTRUM de 16 K y deseas ampliarlo a 48 K ahora puedes
hacerlo con toda garantia.
Acude a tu Concesionario Autorizade INVESTRONICA y en breve espacio de tiempo
dispondrds de tu Spectrum con MAS POTENCIA
Ademas INVESTRONICA ampliaré por tres meses la garantia de tu equipo,
independientemente de la fecha de adquisicién y te obsequiard con una
Cinta de Demostracion de 48 K.

PORTANTE:
Bl acdquing lox peodosine !m‘nﬂmmrmn Ia .A.'[npliﬂ,
Ti e, TIE O ARANTI FESTRONIC b
W o aconal e ahora, tu SPECTRUM
L Alpater pemod i A O FREATAcGn
e e s s de l6Ka48 K

e ln carrespondeeni= gamniia
DE VENTA EN CONCESIONARDOS
AUTORIZADOS.

Con garantia...
Con mas garantia.

48 K

£k, P R RO




WEXT) necesitan “dema-
veiamos como ordenar  siado tiempo” para ejecutar-
una tabla con datos numé-  se. Por ello, se han ideado
ricos, ayudados de nuestro otros métodos de ordena-
amigo de la Renfe. Perosiel  ¢idn que no necesitan el uso
numero de datos es dema-  de bucles, como el programa
siado gmnd:, ]:lv:]di;-l resulear que le ofrecemos a conti-

En el nimero cinco

el codigo correspondiente a
U CAFACTED €5 MENOT, Mayor
o igual a oo con el que se
dlf_'s-l_":,l hi“;!:r |..l I:HI["LF'.I;JTJ.I:il::Pﬂ.
Er el siguiente programa
podrd realizar la ordenacion
alfabética. El nuamero de

elementos salo estd himitado
por la memoria de su orde-
nador y permite inrroducir
I..,{il;_'z CArAcTErss I'.l(:ll' elf!lnf']'.l-
to (lo cual puede aumentar
cambiando  la  instruccion
40

1@ INPUT

"Numaro d& Palabras?”
3@ F'RINT FLASH 1, "Maximeo 1@ ca

dem;l&mr.h.l lt‘l‘lti_'l, dado que nuurj:"m:
los bucles del BASIC (FOR-
S FEM #43%% 5 #4444 sss55352%%
& rdgnacion rapida #
¥ (GUick Sart) #
FEEEERFEFEFEFERERERTF
1@ INPUT “"Numeio dg datos?"’,x
S@ LIM aix)
40 CIM 5 i(x,2)
B0 FUR n=el TO x
7@ PRINT AT @.0; "Dato “;n: INP
UT ain}
2@ MNE r
Diaa ELE FRINT -=— DESURCENALD
118 FOR n=1 TO x
120 PRINT &ind,"™ ",
138 NEXT n
148 PRINT
1580 REM ###% %3 # 3350370885+
# ORDEMACION (Sort) #
EEEFAFERERFERFEEFI AR
192 LET p=2
2028 LET L=l
1@ LET r=x
220 LET i=
239 LET Jar
=249 LET ==-=1
aasa IF a(il <=a(J) THEN GO TO 30
268 LET t=aii)
278 LET ai(i)=aij)
=238 LET adijl=t
2928 LET s=-8%
202 IF s=1 THEN LET i=i +1
21@ IF s5=-1 THEN LE
350 IF i¢j THEN GO ;%
350 1r 1+l i oVHER &8 370
24@ LET p=p+l
=58 LET s£ip;1l)=1+1
350 LET sip,a)=r
=70 LET r=i-1
=80 IF L<r THEWN GO TO 220
9@ IF p=@ THEN GO TO 45Q
489 LET L=s(p,1l)
412 LET r=s5ip,2)
429 LET P=P‘%
438 =0 Ta 22
440 FEM ## 3 Farrt e i 5452 #5HE£5%
¥ Fin de& Ordfnacion
FEEEXETTRAERRE R TR RN
188 BRINT . omo
et ENAGL -====
470 FOR n=1 TO
458 PRINT aini;" %
+3@ NEXT n
S0 REM #ixias st dd st eoedies
# Fin de programa =
EERETEFFFRFARFFETEEH

Pero no solo puede orde-
nar datos numéricos. Tam-
bién puede ordenar daros
alfanuméricos, es decir, pa-
labras y toado tipo de ca-
racteres. Ello es posible gra-

li / EX

cias a que cada caracter vie-
ne representado en codigo
ASCII por un valor numéri-
co. Dado que el altabero se
encuentra ordenado en di-
cho codigo, basta conocer si

rigé P LIE-E 13@ FLARSH @
g 1@)

5 FDR n=1 +u %
Sa CLS ;| PRINT AT S.%; "Palakbra

0

E@ INPUT asin) :

NEXT n ' ‘F
CLS

PRINT “"~-- DESORCENACO ---

DDA HID
Z=-Z

=

~nn*x I W
I
Ll
-'—h_‘
Z0
-

THEN GO T

O
i

FOROG POFOROAI =
Cr e Mmaon2Zumn

Mmm  OCm Dm0
Wi~ oSk —

=
m

=
m

e S T e |
B I e

=

R G PO Sl - J PR Lo
eG GEEBREOEEREEEE

Z0T 1o

nimero de decimales, y nos

ha mandado su propia '-

Cion;

B Francisco Muolina de Va-
lencia, ve un poce complica-
da la respuesta dada en el
niameny 6 para hmacar el

38 BT U seenacien Ui
32 IF xml THEHILET Wml

§ 4E:47° TR, AT 4188
e EDITD EI L

Desde luego es mis senci-
o, pero se puede hacer mis
sencillo todavia:

P
L
B i}

15 1




B 50 tiens un Spectrum y
una impresora ZX, le serd
muy ficil comprobar su cali-

dad de impresion. Basta con
que ejecure la siguiente ins-
rruccion:

# Cuando vaya a crear su
propic juego de avenruras,
pcuérdese de esta pequeiia

rina en cOdigo mdquina,
P ecialmente si se trata de
un “juego de marcianitos” o
un “arcade games’ como

reza la publicidad anglosa-
juna, El efecto sonoro que se
logra es basrante bueno, y
para utilizarla basta con
incluir la siguiente instruc-
cidn en su programa:

RANDOMIZE USR 32400

P P

[ ]
T fw

- mom g m

< - ==

e L NSRS

32,0,3;47,1.9
A= - — o

G P s S =

222 . 22l

Yeamuos un pequefio tru-
co para alterar los colores
del borde de la pantalla. La
idea general es colocar va-
rias instrucciones BORDER
seguidas aprovechando que
nuestro  televisor hace un
barrido vertical de la ima-

gen 30 veces por segundo. Si
somos capaces de enviar una
instruccion BORDER a la
velocidad de barrido del te-
levisor, podemos obtener al-
gunos efecros interesantes.
Aqui van dos cortos pro-
gramas a modo de ejemplo:

RDER 2: PH

"
a; "BoRBER"S, '8
BORDER u

b
PAU
SE

e Bin
GO

i

BB,

3@ GO

18 B3RRER 4

i2

La instruccidn PAUSE
sirve para sincronizar el en-
vio de las instrucciones
BORDER con la frecuencia
de barrido del televisor
Pruebe a suprimirla o a
darle otros valores y observe
el resuleado, Durante su eje-
cucion, pruebe a apretar una
o varias reclas. Comprobari
que esto afecra a la velocidad
de desplazamiento de las
lineas horizontales que pro-

duce el programa. Esto se
debe & que cuando el micro-
procesador detecra la pulsa-
cion de alguna tecla tiene
que realizar una serie de
operaciones, lo que dismi-
nuye la velocidad con que las

-instrucciones BORDER son

enviadas al televisor, alce-
rando por lo tanto la sin-

_cronizacion.

También puede probar a
colocar estas lineas al final

SRS 2
IDEAS

de urro programa mis largo

y vbservari que la velocidad
uml:ua. La explicacion a es-
te fendmeno hay que bus-
carla en el intérprete BASIC
que cuando ejecuta una ins-
truccidon GOTO (0 GOSUB)
busca la linea correspon-
diente desde el principio del
programa. Esto  significa
que un GOTO 1 siempre
serd mis rapido que un
GOTO 9999, pongamos por
caso (salvo, claro estd, que
ésta sea la unica linea de
nuestro programal. De pa-
s0, ésta es una buena demos-
tracion de por qué conviene

colocar al principio las ruri- |
nas mas frecuentemente
empleadas, El ahorro de
tiempo puede ser conside-
rable, especialmente-en pro-
gramas largos.

Y siguiendo con el borde
de la pantalla, usted puede
divertirse con la instruccion
OUT 254, A, dando a A un
valor comprendido entre Oy
255. Mejor si coloca varios
OUT seguidos o dentro de
un bucle. De esta forma
conseguird unos hermosos
efectos. A titulo de ejemplo,
pruebe:

g

Cuando N es O el borde
se vuelve de wlor negro,
azul uscuro con n = 1, rojo
con n = 2, y asi sucesiva-
mente, repitiéndose la serie
de colores cada ocho pasos.
Pero no emplee esto como

sustituto de BORDER, va

que el efecto de una instruc-
cion OUT es rtemporal.
Pruebe en modo directo’ la
orden OUT 254,2 y una vez
ejecutada pulse cualquier te-
cla: el borde volverd a su
color unlgmal. siempre que
este no fuera rojo, claro.

®m En los ordenadores todo
suele estar bajo control, bajo
el control del sistema opera-
tivo. Sin embargo, a veces se
encuentran pequefios fallos
0 situaciones no previstas,
Un ejemplo de esto es cuan-
do se presiona CAP3 LOCK

{(SHIFT y 2) al aparecer el
mensaje scroll” con lo que
aparecerd en pantalla la Glri-
ma instruccion introducida.
El programa que se encuen-
tre en memoria puede verse
ligeramente afectado.

— - -
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Pregunta: Soy un padre
que ha comprado el urdena-
dor Spectrum, por la tanta
veces dicha y pregonada fra-
se de la educacion, pero nos
pasamos los dias buscando y
preguntando por los pro-
gramas educativos sin en-
contrarlos, por lo que de-
pendemos en casi todo de
ustedes los véenicos en esta
profesion de la informartica,

Muchas veces no hace fal-
ta hacer un programa com-
pletw, solo fa idea o algunas
instrucciones  pudieran  re-
sultar suficientes. Ustedes
pueden, nosotros no, al
menos nosotros solos o,
Me refiero comu creo que
entenderin, a gevgrafia,
historia, lenguaje, etc.

Florencio Garcia
Valencia

Respuesta: Su preocupa-
cion es también la nuesera y
le aseguramos que presta-
mos a los programas educa-
tivos la mayor atencion. Pe-
ro no estamos de acuerdo en
la dependencia a la que us-
ted se refiere. Si conoce el
ordenador y puede realizar
un programa de juegus,
rambién podrd realizar un
programa de aplicacion. En
ambos casos se necesita lo
mismo: tener muy claro lo
que s€ qUIE‘Tf“ ¥ ounocer el
lenguaje con el que llevarlo
a cabo.

Pregunta: ;Me podrian
informar si existe alguna
tienda de Madrid dedicada a
la grabacin de los juegos de
las cintas (Tron, simulador)
U ofras personas que quie-
ran conseguir bastantes jue-

BOSs.
Salvador Abad
Madrid

Respuestas: La grabacion
de cinras no es negocio para
las tiendas. Mo obstante,
REM utiliza lo que denomi-
na REM Club, una especie

&+ EX

de club de cintas donde se
puede intercambiar espafio-
las (200 ptas./semana) e
nglesas (400 pras./semana)
También, a rtravés de la
seccion Tablero de Anun-
civs de esta revista puede
punerse en contacta con
utros usyarios del Specrrum.

Pregunta: Dado que el
ProXMMo  curso vamos
impartic la asignatura de
informirica en el centro, les
agradeceria me enviasen el
listado de algunos progra-
mas interesantes para los
alumnos. Si tevieran algin
programa relacionado con la
Jefatura de Estudios, me
vendria muy bien. Dispo-
nemos de tres Spectrum
[6K y de su revista, que nos
vi @ ser muy Geil.

José Lorente Jiménez

Jefe de Estudios del Insti-
tuto Nacional de Bachille-
rato de Olula del Rio
(Almeria)

Respuesta: Con el dnimo
de intentar ser realmente
dtiles, le enviamus por
correv la relacion de pro-
gramas de que disponemos,
para el Spectrum, para que
elija aquellos que considere
de interés. Reciba nuestros
mejores deseos para sus
loables propositos y no dude
en contar don nosotros
srig;npre que podamos serle
uril.

Pregunta: ;Conocen al-
puna coleccion de libros que
contengan un curso deralla-
do y exhaustivo del lenguaje
BASIC?

Jaime Escudé Alforcea
Figueras (Gerona)

Respuesta: Como colec-
cion, existen en el mercado
fasciculos coleccionables de

diversas editoriales y de ca-
hidad despareja. También
hay muchus libros, aunque
desgraciadamente ram poco
en este caso la calidad sea
siempre demasiado buena,
especialmente pur lo que se
refiere o la traduccion del
inglés, En nuestra seccion
de libros intentamos infor-
mar del contenido de distin-
tos libros y de la calidad de
liss mismos. Al margen de
liss va aparecidos, lc_* ofrece-
mos una lista suficiente-
mente amplia para que
pueda escoger, sin que ello
signifique ninguna  reco-
mendacion por nuestra par-
te. Hay mis, desde luego.
Editorial Oshorne/Mc
Graw-Hill:

— Basic Basico Fiin

— Algunos programas
de uso coman en Basic,
Poole,

Editorial Schaum/MoGraw-
Hill:

— Programacion Basic,
Caotefried

Edirorial Paraninfo:

— Basic. Programacion
de microordenadores, Che-
Croumn.

— Basic, Introduccidn a
la programacion, Larreche.

Busic. Curso acelera-
du, Ruosse

Pregunta: ;Cémo  se
puede romper un programa
en codigo miquina para ob-
tener su listado? ;Se puede
dafiar el Spectrum de 16 K
si se intenta meter en &l un
programa de 48 K? Tam-
bien les queria pedir un
programa para estudiar ad-
ministrativo.

Luis Miguel Marquina
Madrid

Respuesta: El listado de
un programa en codigo md-
quina, caso de que no esté
protegido, puede obtenerlo,

pero solamente en codigo
maquina. 5i un programa
requiere mds memoria de la
que dispone el ordenador,
logicamente no puede fun-
clonar, por lo que aparecera
un mensaje de error, sin que
en ningin casu le ocurra
nada al ordenador. En cuan-
to al programa que nos pide,
le rogamos especificar mds
claramenre sus necesidades,
a fin de procurar compla-
cerle.

R ——

Pregunta: Me he entera-
do de que el Spectrum puede
trabajar en Pascal, Forch y
BASIC compilado v me gus-
tarfa saber que hay que ad-
quirir para trabajar en estos
lenguajes o st 0o es necesa-
riv comprar nada.

Vidal Diaz Coton

Santiago de Compostela

Respuesta: En ensambla-
dor, como quizds habra vis-
tu, ya hemos publicado re-
cientemente algin  progra-
ma. Para orros lenguajes
necesitard de un compilador
que habra de adquirir en las

nendas especializadas.

Pregunta: ;Como puedo
incroducir v luego recuperar
el listado de un programa en
memoria? Podrian incluir
algin programa para escri-
bir directamente en codigo
miquina? También me gus-
taria saber si los seicrodri-
ves tienen memoria ROM v
si la tiepen, si podria in-
cluirse programas de 48K al
Spectrum de 16K

César Lopez del Pozo
Madrid-35

Respuesta: Para introdu-
cir y recaperar un listado en
memoria basta.- con teclear
las instrucciones tal y como
se describe en el manual. La
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instruccion LIST le permiti-
rd visualizar ¢l contenido de
la memoria. Para la conver-
sion binario-decimal ya he-
mas publicado un programa
y publicaremos alguno mis
completo. Y, respecto a los
microdrives, disponen de
memoria RAM, es decir,
memnoria 2 la gque se puede
acceder v :ms»ditiir_';lr en cual-
quier momento. La memao-
ria ROM del mifcrodrive va
en el interface, el cual per-
mite el manejo de instruc-

Lones para la manipulacion
'ﬂ' drive. Su pregunta sobre
I memoria se refiere a la
RAM, es decir, a la posibili-
dad de que el microdrive
aumentase la capacidad de
memoria  para almacena-
mienwy de programas o/y
datos, lo cual no es el casa.

Pregunta: Os  escribo,
pues tengu un £X Spectrum
¥ me interesarian mds pro-
gramas sobre datos de guias
telefonicas, cuentas perso-
nales u orras cosas uaoles
para ZX Spectrum.

Juan Francisco Martin

Bilbao

p.cspuesta: Efectivamen-
TN estos programas son
bastante (tiles, especial-
mente con las posibilida-
des que incorporard el
microdrive. Por ello, publi-
camos el programa Agenda
y tenemos mds programas
en preparacidn, especial-
mente de cara al microdrive.

Pregunta: Empecé con
las caleuladoras programa-
bles de HP, con las que
podria realizar el programa
paso a paso, mediante una
tecla SST, que al renerla
apretada aparecia la clave
del paso y al soltarla se
ejecutaba. ;Hay alguna po-

sibilidad de hacer algo pare-

cido con el ZX Sprc[mm.

mediante unos pasos de

programa, a base de pausas,
o qué s¢ yo!

Jesus Ortiz

Bilbao

Respuesta: Se refiere us-
ted a las teclas o instruccio-
nes de debrgping, Suelen
ser muy driles para seguir el
programa paso 4 paso a fin
de averiguar lo que el orde-
nador estd haciendo en cada
momento, El Spectrum no
lo permite, por lo que la
tnica solucidn es interponer
INStrucciones que vayan in-
formandao del valor de aque-
llas wvariables cuyo funcio-
namiento  resulte  “sospe-
choso',

Pregunta: ;Podrian in-
formarme donde puedo
conseguir software de la
casa ABC Analog para el
Spectrum, a poder ser en la
provincia de Barcelona?
También desearia algin
programa de cilculo de
derivadas.

. J. Cortina

La Barlloria (Barcelona)

Respuesta: El wléfono de
ABC Analog es el (91) 248
82 13 Ellos mismos podran
informarle. En cuanto a la
segunda parte de su carta,
intentaremos  publicar  un
programa sobre cilculo de
derivadas en una de nues-
tras proximas ediciones.

Pregunta: Quisiera saber
como hacer que en la panta-
lla aparezca todo impreso
directamente, en vez de ha-
ceclo recla por recla, Me
gustaria una derallada y sen-
ciila explicacion, como em-
plear Elpcnmnndu POKE en

un programa, y explicin-

LECTORES

dome rambién el porgué de
£s0s . nUmeritos’

C. Comas Sole

Barcelona

Respuesta: Un mérodo
para lograr la impresion
simultinea en toda la pan-
talla es weilizar la instruc-
cion SCREENS, aunque ello
requiere que previamente se
confeccione la pantalla “te-
cla por tecla”™. En cuanto a la
instruccion POKE, no es
sencillo conrestarle en el
reducido espacio de esta sec-
cion. Le aconsejamos lea li-
bros sobre codigo maquina,
algunos de los cuales esta-
mos analizando en la sec-
cion de libros,

Pregunta: Tengu un
Spectrum de 48K, al cual
desearia conectar un moni-
[OF MONGCTOMALICY, Pero N
s¢ como hacerlo. No sé siva
conectado directamente a la
salida de TV, si necesita
algin interface. o si hay que
hacer alguna conexidn inte-
rior. En cualquier caso, me
gustaria que me lo explica-
ran con todo lujo de deralles,
y si fueta necesario les agra-
deceria que me adjuntaran
un esquema, Otra pregunta,
squé monitor me aconsejan,
el de foésforo verde o el de
fosforo naranja?

Fernando Beltrin
Torrejon de Ardoz (Madrid)

Respuesta: El color del
monitor es una cuestion de
gusto. El color verde es mas
VISEOSE0, pero el naranja sue-
le ser mis desacansado para
la vista. El monitor acepta la
entrada de video, pero no se
puede conectar a la televi-
sion, El Specrrum lo que
produce es una seiial de
video modulada con alta fre-
cuencia, €n tanto que el
monitor carece de la circui-
teria capaz de recibir esa
sefial. Para ello hay que

wmar las sefiales del inte-
rior del Spectrum y median-
te un circuito adaprador de
impedancias se inyecta di-
rectamente en la entrada del
monitor. Ese circuito adap-
tador lo publicaremos pro-
slmamente.

Pregunta: He construido
una especie de conector uni-
versal para el Spectrum. Se
rrata de un circuito IMpreso
en doble cara, que no &5
preciso que esté meralizado,
al que se le suelda un conec-
tor convencional. Dicho cir-
cuito  reproduce el dibujo
que hay en el manual que se
adjunta al ordenador, el cual
viene en inglés.

Colocando unos pins en
su lugar convenientemerite
soldados, podemos utilizar
cualquier toma del mismo
de una manera mucho mis
comoda. Naturalmente im-

lica un riesgo y es el que
0s menos experimentados
quieran trastear con ¢l y
ocasionen averias graves al
circuito interno del ordena-
dor. Por ese morvo, reco-
miendo mucha prudencia en
su utilizacion.

Para hacerse de estos cir-
cuitos llamar al 354 01 02 de
Barcelona.

Manuel Oros Lopez
Barcelona

Respuesta: Sin duda pue-
de ser una ilea interesante,

Pregunta: ¢Cudl debe ser
la tension que suministre el
adaptador de tension de red
ya que he observado un
excesivo calentamiento del
regulador de tensidn que
parece debido a que el adap-

tador no da los 9 wol-

tios nominales, sino 12
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aproximadamente?  Otra
pregunta: ses pusible que
sea uma sefial de averia el
que se puede oir un ruido
que pudiera ser de vibracio-
nes de alguno de lus circui-
tos integrados que se en-
cuentran situados en la par-
te superior derecha del or-
denador, es decir, del IC2 o
del IC5. Agradeceria me die-
sen contestacion directa, ya
que desgraciadamente  no
puedo adquirir la revista
siempre que quiery dada mi
situacion de miliar,
Francisco José Paris Lopez
Cuartel Primo de Rivera
Jerez de la Frontera (Cadiz)

Respuesta: Te enviamos
copia al cuartel por si oo
pudieses localizar la revista,
En cualquier caso, espera-
muos que el Recreo Educati-
vo del Soldado (RES) rome
buena nota y adquiera los
vportunos Spectrum. Pa-
sando a e pregunta, los 12
voltios son normales, va que
el efecto de carga hace que
se obtengan los 9 vol-
tios necesarios, El calenta-
miento s totalmente nor-
mal porque el regulador
disipa calor. En nuestra
“cartera de proyectos” te-
nemos previsto desarrollar
un tipe de alimentador que
disminuya este calentamien-
to. Respecto a la segunda
pregunta, ningin Circuito
Integrado vibra, puede que
el -ruido sea debido al
zumbido de la pared, pero
no nos das suficientes de-
talles.

Pregunta: Tengo una
Brother-EP-22 y me gusta-
ria conocer 'como se acopla
la impresora a un Spectrum
48K. ;Cudl es la conexion
entre las patillas del conec-
tor de 23 "pines’ de la
impresora y las cinco del
conector Din de la salida de
la RS8232C? ;Qué instruc-

HsEX

CIONEs roffware SON NECEsa-
rias para que la impresora

trabaje?
Emilio Gonzilez Alvarez
Madrid

Respuesta: Dado que la
impresora dispone de la
salida rtandard RS232C,
puede wutilizar el fnrerfuce
Centronics para impresora
que podrd encontrar en las
tiendas especializadas. Las
instrucciones veftuare vie-
nen dewalladas con el snter-
face y permiten la utiliza-
cion de las instrucciones

LIST, LPRINT y COPY.

Pregunta: Descaria me
indicaran cdmo programar
el diagrama de MOLIER
{cuya copia adjunto) referi-
do al diagrama i-S del vapor
de agua. Una vez dibujado
en pantalla el diagrama, ne-
cesitaria, con unos valores
conocidos, dibujar la grifica
de la expansion del vapor en
una magquina en donde he-
maos introducido el vapor de
las caracreristicas conocidas.

Estos programas me ayu-
darian bastante en el trabajo
que desarrollo. Si no pueden
indicarme la pmframuuic‘m
que solicito, por favor indi-
queme donde me puedo di-
rigir 0 qué puedo hacer.
Cayetano de la Calle Rojas

Barcelona

Respuesta; Lo primero
que hay que conocer es la
metodologia de rrabajo ne-
cesaria para llegar a repre-
sentar dicho diagrama, es
decir, saber comu hacerlo
manualmente para después
indicirselo al ordenador.
Aparte de publicar su carra,
por si algin lector le puede
ayudar, le aconsejamos con-
sulte su problema a una casa
de software que podria de-
sarrollarlo en un equipo
mayar ¥ pusteriormente
adaptarlo al Spectrum. En

las piginas de publicidad de
las  revistas especializadas
{eomo Ordenador Popular)
Fuf'df' encontrar amplia in-
ormacion al respecto. Y
como ejemplo, puede con-
sultar a NOU Programacio i
analisis (Tel. 254 36 350),
Desarrollo de Pru!.-'ﬁ':.'[nﬁ in-
formarticos (Tel. 209 31 12),
Logic 2000 (Tel. 212 02 85)
0 Megabyre (Tel 204 351
024, todas ellas localizadas
en Barcelona,

Pregunta: Soy . propicta-
riv de un comercio de teji-
dus y confeccivnes y en me-
nor cuantia de muebles y
elecrrodomésticos, con un
volumen de compras anua-
les de alrededor de 20 mi-
llones de peseras. Me dirijo
a ustedes porque deseo ad-
quirir un ordenador para mi
empresa, por lo que me
estoy informando al respec-
t mediante revistas y otras
publicaciones. En su revista
namero 4 lein el twese que
hicieron del QL; de los datos
que de éste daban, la verdad
€5 que COmo No estoy muy
introducido en el tema no
pude sacar en claro si el QL
pudrd ajustarse a las necest-
dades de mi negocio, por lo
que ruego a ustedes me in-
formen, si no es pedirles de
mis y ocasionarles muchas
muolestias, si con este orde-
nador podré saber en cada
momento el rtock de mer-
cancias, asi como una rela-
cion de proveedores y ar-
ticulos de cada uno y la
contabilidad del npo de em-
presa que anteriormente les
cito y, de no ser asi, qué
marca y modelo se ajustaria
mis a mis necesidades,

Miguel Sinchez Sinchez

Campillos (Malaga)

Respuesta: Ante todo,
conviene aclarar que el ar-
ticulo publicado en el nime-
o 4 no era lo que rigurosa-

mente  debe  llamarse un
test, habida cuenta de que la
casa Sinclair no entregaba,
hasta hace muy pocas sema-
nas, ordenadores a la prensa
especializada. Se trato, sim-
plemente, de una primera
impresion basada en unas
pucas horas de conracto con
la novedad y con su docu-
mentacion. Acaba de publi-
carse en Inglaterra el pn-
mer test del QL vy segura-
mente volveremos sobre el
tema en las pdginas de esta
revist,

Ahora bien, ﬂupunﬁm#
que un negucio de su enver-
gadura no tendria mayores
problemas en equiparse con
un QL. Y deamos “supo-
nemos  porque hasta prin-
cipios del 85 sera dificil que
pueda usted verlo por Espa-
fia. Por otra parte, no nos da
usted suficientes datos para
evaluar sus necesidades (al
menus habria gque conocer el
nimers de productos o ar-
ticulos de que dispone en
vtockl, pero parece ser lo
suficientemente importante
COMO pard requerir un equi-
po de mayor envergadura.
Tendra que disculparnos si,
pidra resperar nuestras re-
glas de ecuanimidad, nos
abstenemos de mencionarle
UNd MArca en Concreto.
aconsejamos consultar ol
lus distribuidores especiali-
zados y, sobre todo, no de-
jarse llevar por su primera
impresion,

Pregunta: Me gustaria
comprarme  un  Spectrum.
Tengo compradas todas sus
revistas y querria saber
cuindo va a salir ese aparta-
do can esperado para los
principantes, dedicado 3
nosotros los novatos. Tenge
dudas sobre como realizap
las notas grificas, por ejem-
plo las del mimero 4 de 2X
en el juego de fitbol. ;Por
qué a veces ponen explica-
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‘gldn y otras veces no? Po-
drian  publicar algin pro-
grama de tratmmienio de
geatos, pero sin vlvidarse de
los juegos, jeh!? Me podian
indicar algin libro que ex-
pcara lo del Basic, pero
il v claro. Miren que no
Me entern ¥ Me armo unos
pleos que no vean
Jost A. Trujillo Zamora
Manises (Valencia)

Respuesta: Desde luego
| hay que felicitarte por se-
T la revista y tener el
r de enfrentarte a los
problemas sin siquiera tener
un Spectrum @ mano. Posi-
blemente, al finalizar las
VAL NS CMpoCemos  con
la promerida serie para
principiantes, aungue para
entunces quizds 4 t, supo-
DEMUS, ¥a NO T SETE NEcesa-
ra. Como sabris, ¢l Spec-
erum tiene una serie de pri-
ficos incorporados en las
teclas numéricas y otros de-
finibles por el usuario. Solo
a estos ultimos hacemos re-
ferencia, pues los otros es-
tin dibujados en el teclado y
s¢ accede directamente a
ellos pulsando GRAPHIC,
CAPS SHIFT vy la recla gri-
fica correspondiente. En
cuanto @ libros de BASIC
ratencion o la seccion
curespondiente.

Pregunta: Hace mads de
veinte dias que me suscribi a
esta revista por teléfono, y
posteriormente  les envié
uni tarjera de suscripcion
para confirmar mi lNamada
telefdnica, no habiendo te-
nido respuesta alguna. Les
ﬂ.ll!'gt,'r e E'LISEI"“J:]!'I }‘ e
mejoren la letra con que
estdn impresos los progra-
mas. Asi, por ejemplo, en la
pigina 44 del nimero 4, el
programa asteroides, al rer-
minar la linea 60 aparece en
la linea mis abajo cuatro
cuadrados oscuros y después

PRINT. ;Qué quiere decir

esto?
Jesus Corrales Romero
Badajoz

Respuesta: Como habri
podido comprobar, ya estd
formalizada su suscripcidn,
veinte dias es un plazo corto
si tiene en cuenta el correo y
el proceso  adminiscrativo,
En cuanto a los cuatro cua-
dros oscuros, son una errata,
ya que deberia poner 70
PRINT.

Pregunm: ;Como puedo
conseguir informacion  so-
bre la familia de micropro-
cesadores GROO0 de Muoto-
rola?

Alvaro Gomez Rodriguez
Granada

Respuesta: Le aconseja-
Mes S¢ ponga en coniacto
con la filial espafiola de
Motorola. Calle Alberto
Alcocer, 46, Duplicado, 9.2,
Tel. (91} 457 82 (4. Madrid.

Pregunta: Acabo de req-
bir el nimero 4 un poco
tarde y observo que en el

vgrama Grand Prix™ de
i pagina 49 existe una erra-
ta de imprenta en las Notas
Grificas para este progra-
ma. Concretamente, la nota
grifica de la linea 1220,
donde pone “Graphic 8" de-
beria poner “Graphic b”.

Albert Amengol
Barcelona

Respuesta: Efectivamen-
te, se nos habia escapado.
Muchas gracias.

Preguntm: Me gustarian
programas sobre electroni-
ca, ya que estudio 3.° FP2 de

s e
LECTORES

esta rama, A ver si lanzan la
idia y los cerebros pensan-
tes de los lectores s¢ ponen
4 rrabajar. En la pagina 15
hay un pequeno error de
unidades de memoria, pues
dice que el Spectrum -.!Lsgu-
ne de 16383 Kbytes v dis-

pone de 16383 bytes
Antoni Brachs Tareé
Barcelona

Respuesta: Efectivamen-
te. 16383 K serian excesi-
vas para el Spearum Y
estaremos a la Tcaza de
cerebros”

Pregunta: Soy un gran
aficionado al ajedrez desde
hace yva muchaos afos. Poseo
una magquina que solo juega
al ajedrez, la Challenger
Sensory 9, y aunque juega
aceprablemente, su carego-
ria de juego aun en lus
maximos niveles es bastante
inferior 2 la humana. Mi
deseo seria saber qué urde-
nador dispone de vna capa-
cidad de andlisis ajedrecisti-
co superior, cuil es el mejor
programa o programas de
ajedrez, erc. ;Podrian publi-
car en su revista algin buen
programia de ajedre?

Guillermo Cenalmor
Ferrol (La Corufia)

Respuesta: La verdad es
que estibamos preparando
un amplio comentario subre
la vferra de programas de
ajedrez destinados a correr

en el Spectrum. Pero su

pregunta nos ha llevado a
pensar que tl vez seria
mejor dar mayor profundi-
dad al tema. Se lo promete-
mos para un proximo ni-
mero. Entretanto, si algin
lector tene un programa de
ajedrez, puede enviarlo a
ZX indicando en el sobre la
palabra clave AJEDREZ
{para poder distinguirlo ra-
pidamente de los muchos
programas que llegan para

nuestro concurso). No sa-
bemos si esperar que lle-
guen tamos como bingos o
si desear lo contrario.

Pregunra: Poseo un £X
Spectrum 48 K, el cual co-
necto a un aparato TV Kols-
ter color CK-165 (con mé-
dulo de control preparado
para video) y con ocho cana-
les, de los que ¢l 6, 7 y B son
para UHE. El televisor da
color cuando le da la gana en
cualquiera de los tres cana-
les de UHF que sintonice al
conectar el Spectrum. Lo
normal es que no dé color o
éste se vaya caprichosamen-
te. He de hacer notar que el
televisor funciona perfec-
tamente en la recepcion de
color en las dos cadenas. ;Es
que no es el modelo de
televisor adecuado? ;Nece-
sita una preparacion espe-
cial? ;Seria preferible co-
nectar ¢l Spectrum a un
monitor color?

Alberto Segade
Béjar
Respuesta: Cualquier

modelo de rtelevisor sirve,
sin necesidad de ninguna
preparacion especial. Lo que
puede ocurrir es que renga
una sintonizacion deficiente
o que la ULA de su ordena-
dor no funcione correcta-
mente. Respecto a la cone-
xidn a un monitor color, no
es tan sencilla, Necesitard
un separador para poderlo
conectar, Y no nos parece
que valga la pena, puesto
quée el Specrrum ha sido
concebido para trabajar con
un televisor normal y co-
rriente. Pruebe con otro te-
levisor, y si ¢l problema
persiste debe haber algin
rmhlema con la ULA, por
o que deberd consultar a
una tienda especializada.

X/
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Pregunta: ;Come puedo
CONSERUIT que en un pro-
grama de nomeros aleato-
rigs estos N % reEpiin una
vez salidos en pantalla? Se
trata de intentar programar
un bingo.

Alberto Tharretxe lragorr
Galdacano - Vizcava

Respuesta: Es imposible
evitar que los numeros se
repitan, pero es posible sc-
leccionur salu aguellos gque
iy han sahdo preveumente
Ulnthizandee  la  ionstruccion
BN} se peneran lows it 4
sealmuacenan en una tabla o
variable. subindicida,
squellos que na habian sah-
do previomente. Yedmuoslo
con un ejemphs
10 DM (98- LET X=0O
M LET N=INT (RND*Q0)

+ ]

W FOR I=1 TO X

i0 IF Tili=N THEN GO
TO )

50 NEXT 1

60 LET Til=MN:

X+
70 PRINT AT (00:X.M,
80 1F X<98 THEN 0 TO

28

Pl'ri.l CHLL SISTEmL €5 LI':"'
masiade lenm, La compara-
cion de las lineas 300 o 50
para cada mymero obrenido
en la linea 20 leva demasia-
duo tiempo. Pero puede utili-
ZAT OTCUS ETUCUS, oM pue-
de ser el colocar los nume-
rus en una determinadi 2
na de o panall. 50 dicha
zoma estd ocupada ©s porque
el namero ha salido pre-
viamente. Esre es el mérdo
que utilizaba Juan Ramuos
ibingo numero (& del ndme-
o5 de ZX . En la linea 50
generaba un numero alears-
ricy, La funciom ATTR de la
linea 85 permitia saber si
habia salido previamente
{cuando el valor resultanoe
fuese 56}, en cuyo casu se
volvia a la inseruccion 30,

En cuslquier casi, si fo
L|IJE' dt‘:‘if_".'l £5 CONSITuIrse urk
bingo, en nuestros nimMeros
anteriores, riene muchos
donde elegir.

"'\.'!"Ill\.l

LET X=

LECTORES

Pregunta; Quisiera saber
ciimue puede hacer para que
cuando |1.lJ_[|.!l L Il.:r'.lh't.'l} ¥
este rermim, que la pantalla
se borre y empicee el grifico
de nueve sin rener que hi-
cerlo yo manualmente. Mi

vrdemidor es un ZX81,

Juan Carlos Gonezilez Her-
nandez
Madrid

Respuesta: En el ZXBI
dispone de dos instruccio-
nes con las que puede bo-
rrae toda o paree de o la
INEOTICHON que eXisis en
pantalla: UNPLOT y CLs
La instruccion PLOT permi-
te CHwminae” determinados
puntos. Par ejemplo, PLOT
1.5 harda dparecer un cua-
draca en i fila 4y columna
5 UNPLOT acoia al concra-
ri: usi, UNPLOT 4,5 haria
desaparecer €l cuadrado de
L Fila 4y columns 5. Logi-
camente, 4 traves del uso de
vicrtables se puede penerali-
ZAr Es[e Procesu pard cuan-
tos puntos se desee dibujar o
burrar. Paru hacer desapare-
cer wila  la informacion
puede utilizarse CL5

Pregunta: El mes pasado
e he suscrito o ZX, pero
no he recibide ningan mi-
ety o codigo de suscriptor.
;Mo lo hay? Otra pregunta:
squé hay que hacer para
recuperar el conerol del ZX
antes o después de incrodu-
cir un PRINT USR sin
perder lo que hay en me-
138 a FE
Antonio Rodriguez Heras

Sevilla

Respuesta: Por supuesto
que renemos los oparounos
eodigos de suscriprores. Po-
siblemente, ya le habra lle-
gado el suyo (54.190) cuan-
do lea esta contestacion,
Cuando utilice una instruc-
cion PRINT USE debe ase-

purarse de que la uciliza
adecuadamente, es  degir,
que accede a una variable del
programa en assembler de
correcoy  funcionamiento o
al menos que acabe con la
imstruccion. RET. En casa
cantrario, los resultados son
imprevisibles y la pérdida
de Lo informacion contenida
En mMemoria estd pracrica-
e nibe \LHJ_'#LI r,u|:,t.

Pregunta: El programa
de bwrritmos que aparccd
en el nomera 4, lo he pasadi
al vrdenador y efectivamen-
te funcionaba, pero lus cur-
vis de Biorricomos que salen
no son las reales, sino gue
estan un ndmero de dias
desplozadas,

I.."\ Lif.‘hiij(' 4 gue t‘] F‘-rn-
grama caleola mal el nime-
ro de dias transcerridos des-
de el nacimients de la per-
suna hasta el mes en que se
quieren saber los  biorric-
mos.

Lo he esmudiado v creo
que salen bien las curvas si
afadimos las siguientes li-
NEus:

77 GO TO 330

280 1F ml= 12 GO T 325
A20 GO TG 330

325 LET nl=— (dl—1)
350 FOR A%3+] TO 31
PRINT AT 1LA: "™ IFA
=7 OR A=l OR A=2 OR
A=28 THEMN PRINT AT
IEA=2"A

Me gustaria que publica-
sen estas correcciones, De
todas formas mis felicita-
ciones al malagueno Julidin
Cervera que es el disefador
del programa,

Pedro Drake Diez de
Rivera
Madrid

Respuesta: Gracias, Ju-
liin Cervera ya nos ha man-
dado su recrificacian,




GRAFICOS FUNCIONES

MATEMATICAS

José Luis de Prar dice que
es reciente usuario de Spec-
trum, perc ello no es dbice
F";J rd ‘\'..]l.h'..' s ]‘]J'l i | J:‘i..:.[ll.Ll..lLl.l..l

'IDEHHWIB!H‘DDIDI

este buen programa de gri-

ficus, que permite dibujar
grificas de funciones mare-
miiticas. Una vez cjecutado,
ImMuesri Llh i'l]}if I'lll'l.'il.:IrIL".\.

Buen programi
el gque nis envia Jusé Luis
desde Barcelona y por el
que ubtiene el premiu.
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PROGRAMAS

e G PH@PEP e

423 IF INKEY$="s5" THEN GO TO 42 I20@ RETURN
23@@ REM 4% EFEEFREREEAEERE A
424 IF INKEY S="n" THEN GO0 TO 423 Ea%m LE¥ g:&a - LET b=130; LET ¢
] ot I, =

425 G0 TO 423 : 2@8l2 LET rl=b-a: LET r2=d-C: LET

426 OUVER 1: PRINT AT 1,@;"@uigr r3=a=b: LET rfré4=C-=d
€5 Unidades en Los e es7": OUVER 2015 OUER 1
@ =239 FPLOT &,C: PLOT a,¢

427 GO SUB 3@00: GO TO 430 2035 DRAW r1,2: CRAW @,r2: DRAW

428 QUER 1: PRINT HT 1.0;"Quigr r3,9: CRAW B,r4
€5 wnidades e€n Los eJes?": OUER 2057 PAUSE @8
Q 204@ IF INKEYS&="7" THENM LET d=d+

4%% IF deir=]1 THEWN GO TO 1908 2: LET c¢=c»2: IF c»y=l¥5 THEN LET

450 REM =+ EREE R tcel?5. LET d=d-
= 2841 IF INKEYg§=""" EET E

431 LET uu:u;% 190: LET Cc=c+1 cr=l7S THEN

433 :u-lr dér=1 THEN GO TO :L-aaa ET ¢=175: LET =u71ia

=1 R Xx=min TO max STEP ZPEd IF INKEYS="'6" TH =d -

448 uﬂ SUB 2. EET CEC=-2: F d{za TH N LET ¢

445 LET pai=IN [ (X=mil) *ixi =.+2: LET d=@

4S8 LET py=INT ({y=bot)} 2851 IF INKEYS$="&" THEMN LET d=d-

455 IF INKEYg$="53" THEN LE x:ma 19: LET c=c-12: IF d<=0 THEN LET
¥: GO TO 575 c=Cc+1@: LET d4=0

450 IF px+@ OR px>»255 THEN GO T 2060 IF INKEYS$='"'8" THEMN LET &a=a+
0 550 Z: LET b=b+2: IF b>=255 THEN LET

470 IF pu«@ OR pW 175 THEN GO T E=255: LET a=a-z
o S50 2051 IF INKREY&='"(" THEM LET a=a+

E@@ PLOT px,pd 183; LET b=b+l@: IF b:»=25% THEN L

S50 NEXT x ET b=2ES5: LET a=a-=18@

S78 PRINT QUER 1;AT zl1.5;"'H-E-E 207@ IF INKEYE§="E" THEM LET a=a-
Y. PAUSE 102 2: LET b=b=2: IF a<=0 THEMN LET b
576 PRINT QUER 1,RT g1.%, "'H-R-E =sbk+2: LET a=@

=a71 IF INHEY3= »" THEM LET a=a-

EEQ IF INKEY#$="d" THEN G0 SUE 1 19: LET b=p-1dd: IF a<=@ THEN LET
] : b=b+1@: LET a=@

S85 IF INKEYs$='"w" THEM GO 5UB 4 2059 IF INKEY&§="h'" THEM LET b=
0@ ) 2. LET a=za-2: IF b:2585 THEN LE

S8 IF INKEYS$="z" THEN GO 5UB 2 =255
WRB: IF £rr=0 THEN GO TO 35@ 2935 IF a«@ THEM LET a=0@

=531 LET &rr=0 Z909@ IF INKEY§="H'" THEN LET b=k-

595 IF INHE” ="'@" THEN GO TO 1 2. LET a=a+2: IF i{p-a) {5 THEN LE

E58 En TO T b=b+a: LET a=a-2

293 REH ﬁitqir:wadawi&uiiii 21lé@ IF INKEY§="w" THEM LET C=i+

@@l OVER 1l: PRINT HT @, -'B¢r|¢ 2: LET d=d-=2: IF C»175 THEN LET

La_9rarfica? s/n'; E €=17%

PRa IF INKEYg="5" TH N uu TO 1@ 21d5 IF 4@ THEN LET d=@

? 2112 IF INKEYS$="W'" THEMN LET <{al=

@33 IF INHEYS='n" THEN'GQ TO 1@ 2: LET d=d+2: IF ic=-d) (5§ THEN LE

5 T c=cs+2: LET d=d-2

194 50 TO 1@z 2128 IF INKEYS="R" THEN OVER ©:

RS QUER 1: PRINT AT @,9,"Barro 0 TO 2329 =

La grarfica® asn’ CVER @: GO TO 2212 CRAW r1,@: DRAW @,r2: CRAW

Loz ra,@: DRAW @,r4

@37 LET der=l1l: GO TO 355 2211 IF IMNKEYS="3" THEN QUER ©:

Q@% LET der=@ LET err=1: RETURN

@gil ﬂganl: Pgé?T $Ta ¢Eé& LET Lé#b-g' LET r2=d~t: LET

@ ¥ : GH Fwza-b. rd=C-

FGR L= 1607 "RExR L 2220 GO TO 203@

@1@ LET hd=lE-7 2308 LET mm=min: LET hmain=(ar ssx) +

' 1l OVER 1: PRINT AT 9,9, SEZRIE mm: LET max=(bsSx) «mm
. DUER @ 2310 LET bb=bot: LET tecsiLr/5y]) +

1315 LET wuw=w,s30@8 bb: LET bOt=idrssy) +bb
1329 FOR x=min TO max STEF ww 2528 CLS
1239 G0 3UB S5@98 : T 1: PRINT &T 1,18; "'EE
1935 IF IMKEYS$="5%" THEM LET X=ma : BRIGHT @

%: RETURN 234 L l: PRINT AT 3,3, "EJE
1249 LET bey _X": BRIGHT @ .

1@5@ LET x=x+hd: GO SUB S0 2350 PRINT AT S,1;"X : minimg *;
1260 LET a=y: LET x=x-hd min

187@ LET c=ila-kl /hd 2353 PRINT AT &,L1;"X . naximo ";
13Z@ LET PH=ENT LiC=bot) #59) max :

1039 LET px=INT u[xﬂnén B3 2370 ERIGHT Ll: FRINT AT 8,3, "EJE
11090 IF px<i@ OR px &S HENM GO T vV BRIGHT @ ! 3
o 1llse 2388 FPRINT AT 1&,1:"Y : minimg "
1119 IF p9<@ OR pw»17S THEN GO T s bot ;

0 1159 a%ﬂa PRINT AT 11.1;"Y : maximo "
@ PLOT px.PpyY i lec ~
}iga NEXT X =392 FLASH 1: BRIGHT 1. PRINT RT

ZX /2%

S



17,1:"Pulsa Una téclka para <ont
inuar”: FLASH @: BRIGHT L.
2294 IF INKEY &="" THEN &G0 TO 239
4
=338 OUVER @
E%EE EEEUHN nidades # +
o FEEFTUNL ¥rd
3Bl IF max:©® OR min:@ THEWN GO T
g S1lda
2@ LET a::u -2: LET b=ey+2: IF
a+3 THEN LET &a=@
Z@3@0 IF bruEE THEM LET E=2ZE5%
3@2d@ FOR 1=INT BOt TO INT_1ed
Z@5@ IF INT 14:i THEW GO TO 28352
Z06@ LET c=INT i(li-botiszsy): IF
@ OR ¢:17S THEN GO TO 3280
3078 PFLOT a.cd CRAL b-a.,@

IQE@ NEXT i
3108 IF tec+<«@ OR bOl:@ THEN GO T
0 Sel@
311@ LET a=ex=2: LET bséx+a: IF
a<@® THEN LET a=@

Tl2@ IF b:2535 THEW LET L=2EB5
313@ FOR 1 =INT min TO INT max
3140 IF INT ic¢ri THEW GO TO 317e
31538 LET c=INT itili=min)#sx): IF
<@ OR C:25E THEN_GO TO 317@
216@ PLOT ¢.,a. DRAY ®,.b-a
3170 NEXT i
2208 RETURM

4005 LET a=-10@@;
4Rl FOR X=min TO wax wTEP

/159

4029 G0 SUE S020

THEN LET a=y
4 THEM LET b=Yy
NT AT, 39,1,°

L)
N
oo
aF
o

W

B e
Gt aas
| i, =

-] -
(=]
o
1]
o BN

MO Z DT
e

1: PRINT AT 1,8;
: BRIGHT @
AT 3L
@ PRINT AT &4,1:;"Y
@@ FPRINT AT E 1;”
F Los vValores?
19 IF INKEY$="s"

30 TO 4148@
BDIF INKEYS="n"

@ 0 TO 411@
@ RETURN

@ REH *i-w****ii**
1 FPAPER : + CLE : IN
T

FRINT AT

maximo
minimo ',
Quieres

= &8

cambi
THEN LET err=
THEN LET efr=

AT TR R v

2,2
ENM ALTAR RES
PRINT AT 12,

E
2
BHIGHT X EL
@
b

= JOs
i

LA

Wl PrenenE eEE
Eﬂ

BCeNOE

FRFER 4; "Pul
ntinuar"
EN GO0 TO 423

o

m

H
mE
4
B
4
um 1

na Le
IF INKEVSI

G0 TO 1
SAVE "grafic” LINE 420@: 5T

REM #4 i%i**ﬂ*#iiiii
LET v; W/ LET k=imax+mni
LET w=sitegc+bot) /2 LET wy=

GO TO 4340
OVER 1% PLOT a.,b+4:

—n~-
I

=

PETIREPCLEGENET P p ekt bGbspbET D
QOIS =QOTRIN ~ Ma B e i

= & & R
GiR-Jnine &

CRAW @,

" N

_— . p El
4239 PR

]

T a=-4,k&: S,B:
INT OVER 1 nT S Mea g
YCAT 4,8 tys ©

240 IF INKEY &="&" THEM LET WY=y-
¥
¢3¢1 IF IMNKEYE="%" THEM LET xX=x-=

VY ELD

4342 IF INEKEY®&="7" THEN LET W=4+

Wiy

aEi?BIF INKEY E="4& THEN LET 4s4g-
¥

¢ 44 IF INKEYS$="5" THEN LET X=xX-

iEi?aIF INKEY §=""" THEN LET wY=4+
*

4345 IF INKEY$="8" THENM LET xX=x+

VK

4347 IF IMKEYE="1(" THEM LET X=X+

wx*1ld

4348 LET JY=WY+ih=-vy#l@) #(ly¢ibOol+

VS ) ~ g (tec-vy#S) ) ). KX +

va:x“la}ilﬂxﬁln1n+wx*531-tx>£ma

K=-NH%S) )]

4348 IF INKEY&="3" THEN RETURN

4351 LET a=INT (i(x-min)#sx): LET
B=INT ((Yy-bot)#5y)

4352 OJER 1: PLOT &Jb+4: DEHE

-2. PLOT a-4,b: DRAW &,2: )

#3255 PRINT QUER 1;RAT a B, "x= "X

30 "LSAT 1,8, Y= UL
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La funcion &n Las Lineas
5109

cigon del Tipo:

LET y=Fix)

LUuggd PUlsa RUN para empezar

Una veZ dibuJjada:

€
a
U

La fun

m AMpLia UN& Zona pre
viamente encuadrada
:m Dibuja La grafri
Ca de La funcion derivada
aﬂm ba eL valor de
Lo @ g5 ® pun:a detrminado
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PROGRAMAS

Instruccionas:
» ALY +
. DeEsplazan el cuadra~-
a@ Lauaurqa verticalmente
@ : Lo g#nsancha horiZontalmente

ﬂ 0 . i fUﬂCi':'fl I:l:ll'i-* - —t +—t | v h b } b M |- :. “'\—‘
LRI ==

; amplisa La Zona escogida

La tecla @ sirve para salir de
cualquier modo 9 volver alL meénu ﬂ*ﬂa{

EJE X \\‘

X 1 mininog 4.745095

X | maximo S.5284118
EJE ¥

¥ @ Minikd -@.

¥ o maximo @. ?4-235714-

Pulsa wna tecla parfa Continuar

,-ﬁ 8-2-
KKK KR R OR R OO,
RECIBIR GRATUITAMENTE

PEGATINAS DE ZX
TIENEN QUE SOLICITARLAS
POR CARTA
(no se aceptan pedidos por Tel.)
A NUESTRAS OFICINAS:
. C/BRAVO MURILLO, 377 - 5¢ A.

28020 - MADRID

skosko oK, KO o KO KKK 0K o KO3k INDICANDO CLARAMENTE

SU NOMBRE Y DOMICILIO

EZX /215



I',_': :..-..'--I':nll..- - ._:".::x.: | Lk —:- ordenadas de la cro
te eslie programic La |,:-.|'| CIy = COUTAETHILIS de la crug |
hunulwddL si utilizacion dl = variable a restar al
es bastunte buena, con lo  UEMPO para dumento de la |
que podrd saber que dirgir ||1L|I||\.
AT s N R il PRCIEHT 5 tan Mn = ' SR C LA s timal
5t I P s, () pul = ;- niuacion parcead
para el canor ! Mk = Masiima puniuacion
para bajarlo, “O” para des 1S = npnombre dJde maxoma
viarlo hacia la I.-'L|.IIL'-.'|_ A |"|:'.[..I.ll_:'-.lll
P par orentarlo o lo sun = variible para conocer ‘
. " salsar el 0 el fillo o adierto en el tivo
\.;.L.L I I| IJ II‘|I. i 1 | : S i 168
| o 1T |
J' 11 cnes EsDen e \. s prificas ]
ITSAdOS ©n anvestigas L8 € Linea 2040: Graphac ( ‘%
Ricardi Guonzalez B
s ha remanido detalle de
ik 4
lus variables Iil .-f.:-|.ll"- m_-mlll—“
np NUENE . ac LTS
i 2 dime. de suemey PTAS ‘
i Eiriis .l MBI
Ciros Jduranie i partni A "‘-Eb.." del ||;'||:,j-=|r:c|:| |
i |; u.'.a: que F.Il.lh.llﬂ gene-
I i I rar. hemos resuelto pre-
Imds miar el unhln.u]]‘rrrﬂmmd
ROy 5 ¥ de Ricardo Gonzilez con
paloma 1 paloma 2 5.000 ptas,
=i B L | 179 PRINT PRINT ° A= aba Jo.
(1o Heoy GONZALEZ GoMEZ 178 PRINT | PRINT " a
§ 180 Eh:ﬁT AT f&'ai-ITEETEE 1",
18 1 & yisa cualquied B
SRR || g,
=
- 210 LBl P'iBr npais: LET ppud
33 FOH i=@ TO 23: READ n: POKE 325 F HE 235'55;&9 LET t=3%§
USR "a@a"+i,n: NEXT a9 L1IM
| 8 LET Max=100: LET ns="MINIMO 53 bETN* %nigHbET ;ua 2 1 TIRg
B0 LET ti=x2: LET tl=ZEa 2 Etlb'lx : AR TRE
7@ LET dl!ia GL‘EGEE'? T.:lt‘ 5§ B F'
106 BOROER 4 PAPER @: CLS 278 IF t<siS %HEH G0 TQ 4000
i1 EEH ANSLI . 100Q@ REM ## MOUVER PALOMRAS &4#
lag PRINT & Eres un “g9ran” ca 1920 IF pp<«a2 THEN GO 5“3 isee
Zador, W es-1as AYATapadOo &N WUNO ;gaa FOR ;-A TD 3 STEP yso
s natgrral.lﬁiﬂﬂ LU ESCOPRTA,’ | 1040 F'Fr%NT T?*H{‘fpthﬁ 1y a
13 HéNT Tignes qgi gLiMmiN ;agg LET kmp E o hee L
ar @4 15 pa-Lomas, con && cariuc 12065 IF k<l O }G 18 ahs
h334 BathrUntiegte 2rtositue: te 1288  LET p L1 Ak
né?a: hE?hi vhna ;RI:.JRDH. recibard ﬁﬁ? I.E‘T Pli+llmspii+l) +INT (RND#
t THGE.EEHQ‘&H S8 SRR AN 05 185 Eé?a IF pli+l) ?3& THEN FOR élla
L . s -
VRO O L SO VR
La L . 3 R ; '
Penalizs conun Jaspag.nenos: 080 TF Fii) a0 THEN GO TO 1100
:ﬂ:ﬁ PRINT : PRINT " 0= arripa” 1QW@ PRINT AT _p I:&JJF (i+l),; INK 7
158 PRINT : PRINT " 5- 12 s WwHRS_ (144 +INT (RND#2) )
Q. F= dihd. 110@ FOKE 2367&.0
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ANALIZADOR DE SONIDOS

Con este programa, Al-
berto Garrido analiza la se-
fial presente en el conector
EAR a través del bit 6 del
puerto 254, El programa
contiense una rurina en codi-
0 maguina que se almacena
en la zona de lus caracreres
definidos por el usuario. En
la entrada del EAR se puede
conectar cualguier tipo de
sefial con tal de que tenga
un nivel minimo. De las tres
opciones la primera es la
mas il y puede servir de
base para ucilizar el Spec-
trum como osciloscopio,

Para los usuarios de 48K

habra de cambiarse la linea
403 por LET TONE =USR
i

{Spectrum 16K).

"Muy inteligente”, di-
rian los japoneses si vie-
sen b idea de Alberto
Crarrido, Seguro que no
tardaran  en copiarla.
’“‘Jul-l:-l.'ruﬂ la premiamos
con 3.000 peseras

Fara gLLo
te grabado
1.
i-
S

GRAFICOD NORMAL
GRAFICO CE BLOQUES
GRAFICO DE PUNTOS

o

R
2@ PRPER @;
1@ FRINT AT
alLiZador de son
215 PRINT AT

mZ ca

[ w]

BT O O DO O v o el

a=t--0

Lond

HENU
355 I.ET ik=

s%é s

I}HTH +
.iﬂ-a 113, 32

d-BE
41Q OR n=ton
d: POKE n.d:

I.IT INUEREE 1,
& IF

5PHI§§TPHRH

R I'I-EI- Tﬂ EEE E

PLOT

IF 1{3 THEN

ET i B=INKEY S:
Slil

MEEY & :

515%14742%

ET tone=USR "a"

1,9;

DO e
i Ol e
m
D W
C oW

RIS e
.—'l

[ BT
U- -

ﬁn ﬁrs THEN
??ﬂﬁggggﬁ?ﬁ

EF 4: LET
Gs'sus 100+ (asd
IF is=" " TH

a¢l

INVERSE 1; M=
FIN": PRAUSE @
IF igs"'m" TH

THEN GO TO a27@

THEN STOP
254
7$,§a

+17:. READ

€ TQ toneg
: RETURN

NEXT n

I
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DEPRECIACION

decir, cudl ha sido su depre-
ciacion real. 5i ya ha deter-
minado este crucial punto,

Pucas cosas hay que no
pierdan valor con el tiempo.
Lo dificil es saber cuinro, es

la tasa anual de depreciacion
{en rtanto pur cien), este
programa le infurmari -del
precio de reventa. Claro que
también lo puede hacer al
revés, dado que a veces co-

A RER
PROGRAMAS

cudl ha sido la depreciacion,
pur ejemplo de su vehiculo,
ai lo compro por 600.000 y
en la reventa, después de 6
anos, le ofrecen 3G4.000,
ello quiere decir que se ha

depreciado a una rasa anual
del 8 %5, (1K-ZX81).

nocerd el valor de reventa
con lo que podrd caleular

cLS
é?ﬁPHIHT "DEPRECIACION DE UN Q
20 FRIHT v s 'VALOR DE COMPRA ',
30 INPUT VA
2o BRINT A ,
S@ PRINT ., DEPRECIACION: TASA
ANUA LSN Qs %,
N U¥
70 PRINT T
& LET TD=T flﬂg
- 8@ PRINT ..,"ANNOS TRANSCURRIDO
gg BUT NA
tég E; n-un*cl -TD) ##NA
-3a s 0 'WALGR DE HEUENTH M
139 PHIHT . “"OTRA VEZT"
14@ INPUT
15¢ IF K=’ ,T EN GOTO 159
16@ K l'ﬂ' THEN GOTO S
170 aTup

LEPRECIACION DE UN OBJETO
“ALOR DE COMPRRAR &72w87
EEPRECIF’ICIQN: TR3A RANUAL (EN O/Q)

ANNOS TRANSCURRIOOS 1@
VALOR DE REVENTR 54987%9,20
OTRA VEZ?

CASCADE  CASCARDE

CASCAUE  CASLADE

Falicidades, Ya existe una sensa-
lonal cinta con 50 juegos que se

- LL‘ iaman CASSETTE-S0, que CASCA-
OE ha traido para 1.
) ) CASSETTE-S0, confieng 50 axgi-
Direccidn: anies jueagaos para cargar y disfrubar
m pﬂr Gf CRISTOBAL BORDIL, 35 utilizande completamenta las carac-
T feristicas de u camputadors l-n
iy MADRIC-3 -TFNO. 254 2430 CASSETTE-S0, atragrd & gente de
ﬂ_’ " T NOMERE DEL JUEGD "wes las edades, ¥ 10 jusgos pro- I ""l
1 R." porcionaran muchas horas de enbre-
u-] ! 7. RACE THACK n A tenimients para foda la tamika, a la m
JHAST EBOR| (PSTA BE JEL CANPDY fraccion del coste de HIN0s [uagas de
T 5Kl Jumr CARRERAS) I JRAESELO computadara.
i IS-'-H_E DELE'-II 1k Etlll..':-ulil.m i il:'ﬁ'-"-ﬂh DE Oy La mayoria de los juegos gue con-
{BELONCERTT i TANLS {BISOUED, BN L tieng CASSETTE-S0, pupden juparse
i Fh)ﬁ:; [TAMDUES] EsFackn con la computadera de famahto stan l I I
|ARMAZ ™ EOLAR 3HF W NFERE) dard. Golamente algunos o8 fog jus-
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PESCA SUBMARINA

Hoy puede ser un buen
dia para ir de pesca submu- Natas graficas:
rina. Sinclair le puone el Linea 7= & ="K
equipo: un maravilloso traje Linea 12 = "CD
con arpdn  auromdiarico in- Linea 33 = 34 = 3 ==,
cluide, aungue su potencia 6 === "A
no es demasiado buena, por Linea § == = "CI)
lo que tendrd que acercarse ="A"
peligrosamente a su objeti- = "B
v, Lus peces no le harin
ningin dafiv, pero los pul- —“

pos tienen muey mal homor
y segin como les pille e
pueden soltar un “'chorritg”
de rina o comerle, si les
pilla con apetito, [Sea pru [on Beristwun nos ha

dente! enviado desde Bilbao un

|5p|:_1_|:rr.|l'i‘. 16K urtlLEIH-I] Prog@ranm, par el
que se ha hecho acreedar
4 NUESTTD |'-rL-|1'||'|| de
5.000 pesetas.
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PROGRAMAS
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ESTRUCTURA
ELECTRONICA

Un ZX81 de 16K de me-
moria y este programa es lo
|:|]"||I;I_.l I'I""”‘" ]'lf‘{l.""\i r;.li'.:! I,'l..l ri
calcular la estructura elec-
tronica de cualquier dtomo
del sistema periodico, Para
ello basta incroducir €l nu
mero aromico de dicho arto-
M ¥ 4 Continuacion esperir
un breve instante para la
LIJ'I'.IFII.'III!|'|'I dt’ 50U ESIrucTur:
elecerdnica en pantalla. Asi.,
siintroduce el ndmero ard-
mico 3 (correspondiente al
a[{]l'l'l(__l k{t‘ |'iri4|| IﬁlJ[L‘IILlT.i
251

Al introducir el programa

presee atencion a los espa-
cios en blanco (UE aparecen
en la linea 120k

(ZXE] 16K)

Los atomos son la pa
sidn de Ivan del Casello,
quien desde Limares nos
ha enviadu este progra-
1T ['ll.ll' i._'l 1.|lIL‘ ||{‘ -:].Jr'rllh
las 5.000 peseras de pre.
mio

isa as2

2R

NMUHERO ATOMICOT

-

gt-"r"1+"

1 B MNEXT I
i LET Ca=3TR
2 ¥} =L+

CLS

IF

=1
LET Xw%=RA
LET As=A
ded) +HB+AFIT+

H DEL CRASTILLO

LET C=C+URL ARILENM RA%-2 TO

L188 LET Ag=AS({ TO LEN AS-3) +C+

FOR I=1 TO LEN RA&%-5 STEP 5
FOR J=L1L TO LEN A%-1 STEP =
AKLIL) ¢t=A%iJ) THEM GOTO 2

(LI TO I+4d})
{ TO I-=1)+A%i(J TO
TO J=1) +ARI(J+E TO

18 REM IUA
28 LET Aga""
a8 DIM B:llﬂ,
i@ LET BS(1) ="18"
41 LET B‘fﬂl-"ES“
42 LET B IBI-“EP“
43 LET B%id] =" i
44 LET B 15:-"3p*
45 LET E2F51=' ="
45 LET Bs({7!="3D"
47 LET B 151-'4p"
48 LET B%(9) ="55"
49 LET ES{(10)="4D"
S0 LET Bsi(ll)="Gp"
&2 LET B%il13)="65"
81 LET BSL13r="4F"
A2 LET B&(id4)="5D"
E3 LET BRUiS) ="8gp"
3-4- LET Bs(18) -t Py
= LET Bgi{1i?)="9F"
B8 LET Bsil8)="6D"
T PRINT AT 19.,6; "HNUHMHERD ATOMI ﬁ
cor” i
EE EEFETiiE THEN GOTO B8
»
9@ LET C=@&
@8 FARST
109 rnn I-t Tﬂ 1!
118 Cr= EZOTO 158
ng-nqq-uuxn-r."-z " AMND B
1 ‘i E “p“I r; !l 1n“ HHDRN% %].' é
L3
*Tg’ll-“b“?yt“14“ ANC B%(I) (2 TO

(VAL ASILEN AN-

D

PRESION DEL VAPOR
DEL AGUA

Este peguefio programa
calcula la presion del vapuor
de agua saturado a partir de
la temperatura. evitando la
necesidad de realizar inter-
polaciones con los valores
de entrada y sustituyendo

ventajosamente a las engo-

rrosas tablas,

La formula es la propues-
ta nada menos que por el
International  Formulation

S

Committee vy estd aceptada
par los técnicos de las prin-
cipales asociaciones de in
genieria, segun nos cuenta
Julio Diaz. Es decir, que esto
pva en serio! Y poniéndonos
S5ET |.|.:l"| {"J 1P|L1t"|-|.J.L1U!- |f' "‘|'::||.|L|
tari la remperatura en gra-
dos centigrados, calculando
rapidamente la presion en
MW/m? mm Hg, Atm., Kg/
cm?. El cilculo es vilido

para cualguier valor com-
prendido entre el puncoe de
tusidn y la temperarura cri-
tica del agua,

{Spectrum

1KY

16K, ZX8l1-

PROGRAMA GANADOR DE

Aunque la Internatio
nad Formulation Comnu
e no se |i| FecOnNOECa,
este es un buen progra
ma por el que Julio Diaz
obtiene 5000 peseras de
|'!l.rl§_‘[|-| Ik,




=198 PRINT K IKg - 'cRE) = “;k
138 5585 22°
1 REH Calculo de La presion d 2ia STop
2l vapor de agua saturado a part
ir de La temperatura
14
15 PRINT
22 INPUT “ Tempegratura = “;c
25 PRINT "R (CERL.) = “C
A@ LET c=(c+2732,.15) 847 .3
4@ LET dml=cg
E@ LET i=(=7.691234584%d) +(-256
LBEP236964d12) +(-188. 17065463413
;+é?§;232355ﬁ4+d+4}+14115-§E¢EEE
s
EQ@ LET g=1+4.18711782:d+28.97E
BETS#d 2d
;g tg$ q=éaaa@aaaaaaaid+ﬁ ﬁ }Eﬁg;;l -122255? "
=EXP ((f-s(C+91)=10dr 92 = .
18@ LET R:Fiiﬂiauﬂaa i e H ImmH3) = S5569.6964
M iie R NogNamdy s, i 3 {Baf; " i%;88178e
13@ PRINT " H (mmHg) = ";h K (Kg- cm2)] = 13.08108884
14@d LET a=n-101325.262
15@ PRINT " A [(Atm.) = "“;a
188 LET b=n-100308
178 PRINT " B (Bar)l = “;b
180 LET L=n#l.83329/(133 322712
1=:76@)

SEA BATTLE CRAZY CAT

SPACE SOUAD

CAPTAIN BUG

ANGLO ESPANOLA DE TRADING, 5. A.
Awala, 13 - Madrid-=1

Tel. 276 22 T4/5

Telex: 42597 ANGLE-E

@ Diseno robusto.

@ Cable extra largo.

® Alta velocidad
de ejecucion.

® Dos disparadores
para momentos
de gran accion.

@ Ventosas
intercambiables
para misiones
de gran exactitud.

Conectable a:
* COMMODORE
« ATARI
# SPECTRUM

= SPECTRAVIDEQ
*ETCETERA

(*




CONVERSION
DE BASES

Sobre conversion de bases
ya habrd visto mids de un
programa, pero Yenerando
Solis ha dorado al suyo de
una gran fexibilidad, dado
que puede rrabajar con bases
|'|"||J!|"i|[.f'h l'.'lllt' | ¥ Menores
gue 37 y la cancidad de citras
del nimero depende de la
base en que se trabdje

(Spectrum 16K,

Desde Algete, Vene-
I-J.L'lLI.I:I .cll.lli:-. B LR |;_'|'|'|.'i-,.'l
Esre I.’['I.ZIg'I.LI'II.I l.ll,' LON-
version de bases con el
QuE CONVETrtImos sus de
seus de premia y publica-
vion del programa en
una  auténtica  realidad
Le enviamos por ello las
3000 peseras,

L PRINT TAB &
BRZSES"

NEXT t
"3 FOR t;?ﬁ TO
AND L eaBT T NEXT
33?-IN?U+ “Base
18 IF i<=1 OR
Lo Sig€ntdo no es
para trabajar <

%

TO 19
?.EE %NPUT “"Base
; SEL b
a8 IF f<=1 OR
Lo signto no €&
para LrabaJjar C
TO 29 )
3@ PRINT "Basg
=@ INPUT “"Nume
s’ E1%s ug
| = &=
119 FOR a=@ TO
148 LET hg-nilL
17@ IF CODE ba)
& THEN LET b=UAL
182 IF CQOCDE be7?

; "CONVEREION LE

= FOR t=@ TO 9: PRINT t.",";:

99: PRINT CHR$

AHD

b B 5£iﬁ$’+[
iNicialTil{base
138 THEN PRINT

Loy programado
on €53 base’: GO

finaLl7il<basg <3
r368 THEM FRINT

f
toy programado
an e&fa base’”: GO

ek TRasR Mo
fo &N basd ", (i)
M 2!-}
-a
ND CODE b&«8

K =
FRDET T

~] o W

=
LG L) GO PO > O ROR RO

o

_'

5

M ahal

o
B =0 D= - il = CRLILIER (o

1]

m
-

o=

Q

Q EE-E5

E}BE AND CODE b3l
QCE bE-B87

git OR CODE bg$:1la
H

i
a

m
MZEZ™M
7]
(=]
Wk e OMOMOoMm Mo

_“
L]

§7 AND COCE b%<b
$@ AND CODE b§<9
N GO TO 25@
Uumgrg “,b&;" no
‘il GO +u‘5a

EN G

B
i

m
HETCZr e NI ZHZ -l E

TMMAMMMM 0o

G
u H0Ho-He

2 Z =l QOOOO0r Om
2 ME-~ G &

el
adr=y Wil 0
HEUBwEE T

A== A
=
W

NT #5JFJ
- #
r¢l1@ THEN LET KE=3TRES IN

& IF r»=10 THEN LET kg=CHRE (
(]

@ LET r&=skE+"%

@ LET izc:‘IF $:=f THEN GO TOQ
1 IF 5¢1@ THEN LET 9%=3TRs& IN

EEJIF $»=1@ THEN LET qs&aCHRE |
+5

4 S=q8+7 8§
8 EEL%EN
INPUT " 'n”
var Las e4qua ;
ambiair d& ba H
Fara seguir il
ag="n" OR ak="N" THEN ST
ag="C" OR as$="C" THEN GO
ag="d” OR ag="D" THEN GO

TO 2@
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PROGRAMAS

]{..Lj}.l Sus dpuestas. Los
atletas ya estin preparados

OLIMPIADA

(los vera ficilmente porque

apuesta indicando quién lle-
ga el primero (linea 33} y
quién es ¢l segundo (linea

la O representa el cuerpo y 45y, Al Hhnal se indica el
la 1 o X las piernasy. El ganador (1K ZXBl)
ZX81 le permite hacer su
1 REM “OLIMPIADA"™ PEPE 3 JUAN 2 (-
B
28 PRI AT 8,9; "QUIEN GANARA? 1 o
i FRINT
S8 PRINT TRS 7;"HAY & CORREDOR B ;-
Esll
35 INRPUT B
ad 45 INPUT Eu: 3 .
| SS CLS
58 PRINT A%.Bx 4 o
B@ LET B=INT IRNMD#5+1] I
78 PRINT AT 3zB,A(BI ;"™ O";TAB
AB) ;" X":AT 8,27; "W 5 a
75 LET AI(B) -H[E"I +1 I
78 PRINT AT 32:B A(B) ;" OaO";TAB
R(B);™ I";AT 3%B,0;8 . a
8@ IF RiB) <37 THEN GOTO 6@ I

¢Tiene un Spectrum?
SAQUELE JUGO

Frogramas que le ayudaran en su trabajo. O para aprender de forma entretenida

PROGRAMAS EN EXISTENCIAS

gl para hacar m
—_— dizaje. ¥ dos dico
{Todos para Speurum 48K} “TUTOR "

“OPTOCHECK",
Que panmie asbudiar y £
IE0S PArAMBITDSE
ifistrcciones

Pragrama
safirglar |

PErsit
nes

e wOCE

progea 9
parmite
as ohijn

A5 UMano S apren-

b -u“'\.l base de 400
O IS Mas UsLs

& las palak

_“ - l'_'. fi5

agude-
IE]

iifios, rad
dar da
da AT
fusian y ¢
MBALUAN, Conmar CHM O resul-
lados D aspecinl utilkdad para Me
dicos penecales Oculistas, Oplicas
Pescoldcnices, elo

“CUERPQ. Exp 3 Tuncio
ramiEnia de los principales organos
Y SIEMER dgl ceerpo NUMans, ma

diante graligos con colar, mavimsan
iy sonkdo. Mend con 17 beli-
dades. 55 dibujos, GO movimienio y
A1 1extos exphoatieas. Digcionarid
mideco Gon 5 Erminos

— “DIGESTIVO". Vea &l gigiema

ar \_JL""( 1d. il
dackan, wson b
atrin Eulba

BOALOX

INFORMATICA

W Progresno, 88 Crense
Tul.'-lum (88} 22 16 47

[prushbas de
¢ prusbas de slec
i a4 ¥ 5 respuesiag
de los programas

goaiblag)
conlignegn pruebas de wocabulano

di francas y nglés —oon vocatu-
aricy inclhisid wible por olrd—
¢ Bl meste de allos son wlilizables
para axdmenss gobre clialguiar ma
teria. Tadaos £an pos talidad de apli-

Il 1"t S

g ar pland
racaidin rdpsda. Con salids
pard impresors £8

— “TUTOR".

o do las palabras ingiands que
ep ypan an gl BASIC del Spectrum
Conteare wn (&l de glaccion mill

TCADnArias ¥ proums
Fada. Ideal pars
cendes TAA .n."l'l.ll" SO LN e

oo

— "TUTOR F~
$|I|H“b: TUTOR
vocabularss Francas,

~ "ESTADISTICA". Paquele de
programas g8 estadistica de dos
vamahles. Calcula los principalas es-
tadisticos, corralacidn v recta de
regresian. Hace escalas de inlerya-
log; iraza hiestograr nube de
purlas Can b 98 & gramias
gue permilé proSedar §ran Gantidad
de datos. Muy Ohl para Psiodiogos
Ecaonomistas, Ingenoros, Meadicos
esiudignies, alcatans

Caracierialicas
1", paro sobre

PRECIOS
Cassatie con "OPTOCHECK” ... ._-'II.'I-:I pis
Cassatie son “DIGESTIVD vy "CUERPO" ... ..... 2000 pas. |
Paguale de programas “TEST” Y i : 3500 pis
Cassatie gon "TUTOR™ v “TUTCH 17 2000 pis
Cassatia con "TUTOR ¥ TR o v annay ¥ 2,000 pis
Faguate de Programas de "ESTADISTICA" ..., B000 pis

Wentas en su groseador Rahitue

0 contra reembolsg
incluirdn 30 pesatas oa gashos de anviol

[mn al pracso a8




CASINO

Este es un juego de azar,
consistente en tirar un dado
iun poco especial, pues tie-
ne 10 nimeros) para obte-
ner un nimero y superar al
que consiga el Specrrum.
Ello pareceria simple, salvo
por dos peculiaridades: L
eleccion del numero se hara
parando (con una recla cual-
quiera) una especie de con-
tador de numeros del “da-
do”. Para ello, Juan Carlos
hace un bucle con los nime-
ros del codigo ASCII (del 48
al 371 v unilizando CHRS 8
obliga al cursor a desplazar-
se un lugar a |zqudeJ
reemplazando  al pimero
anterior. Por otro lado, el
programa pide al comienzo
una opcidon, que puede ser |,
2 0 3 Segin la opcion
elegida habra que superar al

Spectrum en tantos nime-
ros como indigue el ndmero
df' lilptil‘:l‘!'l J‘il.ﬁi. 51 {"ﬁl._l,!lgt_ ||_|
opcion 2 y el Spectrum saca
un 6, el usuario deberd ob-
tener (6 + 2 = B) para
superarlo, como minime.
iSpectrum 16K

e
PROGRAMA GAMADOR DE

REGLRS

Eili JUEED §F totalments alead-
torig.

Cebe superdar al ZX-Spectirum
CON UM NURErD BMaYor.

AL ®#5C09er una opcian, Ud.
pPodra ganar sJU apuwesta tantas
VEEes COmQ i1ndica L NUmMeEro

PULSE UNR TECLA PARA CONTINURR

A Juan Carlos Stubbs
le gustan los juegos de
dgar, corma demueser es-
te  programa Nuestro
premio no lo dejamos al
azar por lo que le envia-
mos  taldn  nominativi
por valor de 5,000 pe-
seras,

14 IF to

PRCLIUM

20 INPUT

- LET ap=INT aP
EEP le: GO

fF ap L0

T

1

xXT
1
1

aQ
200

]

a:
t:d:d tolal dispo

2 THEN GO TO 15@@
15 PRINT AT @,9;"

uya etgt

¥ie PRINT HI 2,0; "Cant.
ots

‘Cuanto apuestaT ''; ap

TO 29
OR _ap»tots THEN B

P }D 2@
ot 2$ nné:INT
Ea :NPUT ”Dpcnun L; '%P:

IF 9p{l OR ?>3 THE u Tn 5
5a NT A

€2 PRINT 8,8; INK 3;"0pcion
R 6
54 PRINT 12.2; “No. de Spect

T
7@ PRINT AT _l12,a5; FLASH 1;CHR
n, FLASH @;CHRS 8,

@
8@ IF INKEY®<)»"" THEN GO TO 12

88 GO TO 5@
8 Bnd 1 s o
gEF .1.25: FOR f=@ TO bR e

f
1@ LET nos=nos+0p-1
IF nos <VAL CHR& n THEW GO T

BORGER &: C

ot=INT tot
HEM GO TO l@2@
total s
total 3

cant.

ap <=0 THEN B

lRNDiE}+1

NEXT f

EEEP .001.

PEINT A
i CHRE

EJEMPLO
EXEIEIE
Si MNd. eligd La OPCign "E" W €1
rdenadod ha CONSEguUido &L nNo.
‘8S°, lindra %Ut dLCanzZar.comg
MinNimad un " parfa supEcairlo,
Janandg asi 2 vecgs Lo apostado
En Caso de empate fgana el
ardenadonr .

FULSE UNWAR TECLA PARA COMTIMURR.

~ant. total swya =10

cant. total Spectrum 1529

Qpcion: =

MO« d& SPECLIUM g

MO« SUYD
FIERGE
13@ PRINT AT 18,19; "PIE 3
geoiTiE e gt e
= -1
13E BEEP ,1.,F
137 NEXT |
14@ PRINT AT @,2:"
“SAT .00
REM 32 Iilﬂi %N Cada PRINT
15@ FRIN? iz.@;"
. REM B4 &3
Facios ,
1690 GO TC 12

202 PRINT AT 18.,1Q;"GANRA!!": LE

M4 EX




T(&gl;é?l+liPiQP}: LET tots=tots 3Q3Q@ PRINT " Debe suptrgr“gﬁqﬁx
= ¥ s teum CONn YN NUmes .
291 FOR f=1 TO &S i :
282 BEEFP ,1,INT (RND%25) +2 304@ PRINT INK &;" AL escoger v
203 NEKT f na opcion, Wd. PoOdra ganar 3su
alg GU TO 1la apuesta tantas vECEs COmo ind
12900 PHUSE 15 CLE : PRINT INK ica =l nunero de opcion.”
&; FLASH 1.'Hn GANRDO"; FLASH @; 3IPEQ PRINT INK &4;" Pr0o, a4 canb
ZhE 1 i0, deb@ra SUPERrA4rtl NUMEro tamb
l0@= BEEF 1 EB BEEP l,24: BEEP ign Proporcional- mente al numer
ey L E% 1,29 0 seRlEccionade.”
igle gQ S0t® PRINT AT 22.2; INK 1; BRIGH
1500 PAUS zg ; PRINT : _FL T 15 "PULﬂE UNA TECLA PARA CONTIN
HIH 1. "HA PE IED‘ FLH% BEE unHL; ERIGHT ?' INK @: PHU&E "]
e 1 5i8, oE gep T 3070’ cLS . PRINT ' EJEMPL
gﬂéﬂ PRINT H 12 1@.“GTHR*” 2083 PRINT zszzEcE"
2912 LET as=INKEYS . . 3890 PRINT INK 1;°°"Si vd, elig
U T SRR (onsaguido e mott 2E¥t " dnara
i : L L] E ]
T gém IF as="n" OR as="N" THEN 3T e aLcin:ar.cha minime un -
para superario, ganando asi
2188 G0 TO 299 2 VECEs Lo l;nitldﬁ”
Egaa FAFER 7: INK 1: BORDER 7: C S10@ PRINT En caso de Inﬂlta
gana el Ordenador. PRINT
23019 PRINT "'TRAB 12, FLASH 1, "RE T $ 8, INK ﬂi ERIEHT é—“PUbSE E
ELASY; FLASH : MA E LA PARA CONT INUA . PAUS
3020 PRINT -°'°" Eilé juego €3 1 ]
ctalmente alga-torao., 31192 RETURN

C_OMPUTERS SA.

Allgnso el Batallador, 16, trasera PAMPLOMNA

EXPOSICIONES:

PAMPLONA: C/ Alfonsc el Batallador, 16 (trasera) - Tel. 27 41 54 (provisional).
SAN SEBASTIAN: Plaza de Bilbao. 1 - Tel. 42 62 37,

SOLICITE INFORMACION
= oy Dlangelin Gad 17.250 ptas. BOLETIN DE PEDIDO
— ZX - Microdrive 17.250 ptas. L
— ZX% - Interface n2* 2 6.850 ptas. : :

interface Joystick Kempston 3.550 ptas. N
= .J'D‘Y'ihﬂk CfEI.CkS-th 2.5“0 pIESr IJ&S’EQ rer_”}ir mas informacion
— Impresora térmica Alpha com. 32 19.900 ptas. Desea adquiris
— Cartucho para ZX-Microdrive 1.675 ptas. Precio 1otal
—~ Rollo de papel térmico 400 ptas. Giro Fostal
Mas de 250 juegos distintos Talin foiite i
- Programas de utilidades. Tariots VIBA. 0 Master Card Tumers
— Libros nacionales. l  Focha caducidad
- Libros extranjeros | FiAMa
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NEXT n
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IF INKEYS&="1" THEN GO SUB 3
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REM 5@ MUEVR

et EFEINI AT psy.Rr3x; INK 5; PH

J.m.a LET a=INT (RND#%) +1: LET
W sx+ila<41 RAMND ixcaali-tni
(PESX @1 ) : I.E -ps +|:|.
iui OR aa7) ND %I% @2}
a=6 0OR a=’) AN PS%?E
INT AT PsY.PsX; INK 5,

=}

R

E % 10 €a

F ﬁiu>1¢ +ﬂEN RETURN
RI

F

s

]

o
ﬁﬂﬂm"

L]

Z

o

T
L=
) =
L=

~JONE EHH

T AT PsY=-1,P8x; INK 1;;
W 13 THEN FOR BN+
X) TO gr - cn*

AT B,
éu:n 3

&
=

a5 FRINT
¥

-1

!Eég 221,20

h+d. Gﬁ TO S009
as fundidad

s PAFPER 5.7 ¢
LET fFlLag=1l:

=pEnN+2

! cpxl¢:'l [T T

- £

"8’ 70_588e

INK 3 HT cpy

PRBSEEF- ) Ze @eE 00N D

BT P B R e s s Tos B0 s £ T s o g 3
MESSSULL -4 IOk, BEmew
OARESeeUT- T

e 'EKZK ﬂ

LET ays=iCpy

SUBMARINO

Este programa va de bar-

cos, lo cual no le sera dificil _tl enemigo, ya que se des-

de adivinar en cuanto conec-  plazard y trarard de emerger
re su ordenador y lo intro-  para torpedearle ¥ hundirle,
duzeca. Su misidn es locali-  Ademads, tenga presente que
zar y destruir un submarine  las cargas pueden proeducic
enemigo que se ha coladoen  falsos ecos en el sonar. Pro-
aguas jurisdiccionales. Para  cure realizar su * guerra par-
ello dispone de un destruc-  ticular” en lugar no dema-
tor que navega de izquierda  siado bullicioso, a fin de oir

claramente ¢l sonar,

1 derecha, queremos decir, .
(Spectrum 16K}

de babor a escribor, La loca-
lizacion del submarino se

" Pero noes facil acertar

t.':.ne con-un x-?-rd.uk?m mm.r ’%Ju'r s grificas:
que se¢ activa pulsando la "AB”
tecla del "17. Asi mismuo, = I
dispone de ilimitadas cargas -]
de profundidad que seran
lanzadas pulsando la recla
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ESPECTAGULAR
SPECTRUM

S| TODAVIA NO NOS HA VISITADO, NO SABE LO QUE SE ESTA PERDIENDO
VEA NUESTRAS INMEJORABLES OFERTAS —_______...-—--""
GHANDEiDES
~ OFERTA N© 4 FACILID
UEPhﬁD
Impresora seikosha GPB0 ___,-______./-_,_..-—-"’)-J_'
{Interface incluide) 26.900.-
Sole por 23.000.-
Obseguio de; DFE
1 programa proceso de datos ‘??',q
2 programas de juegos s Mo
Valorado en 7.000.- 7 Jr':’S".!j:-,:,.l',:l
OFERTA NO 2 OFERTA N© 1
Interface | IE.E'E":L / Sinclair ZX S-FEE"I:mm 48K b 52.000.-
Microdrive IE.EEI_{L :ﬂmtgrl’r:gal r i ﬁg:ggg“
E Microdrive 18.500
B‘BJDDUI Intarface | 7.800,
4 Joystik ___2.500.-
Soio por 34.500.- 28,300
fie: ] Recibira un obsequio SOLO POR 115.000,
consistente en: ¥ ademas le regalamos....
st b
1 programa base de datos. s i dok
1 programa contabilidad. 1 prograria proceso de texlos
3 programas de juegos. 1 programa contabilid ad
Todo valorado en 11.500.- & programas de juegos
Todo ello valoradoe en 21,500,
Desde 4, 983_- mensuales sin entrada

FINANCIACION:
De 6 a 30 meses

SIN ENTRADA

Todos los articulos que ofrecemos,
van acompanados del Certificado Oficial de Garantia

(/— d. &
1) ovo/digit ... oo o
G

microinformatica Barcelona-13
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THEM GOTD 1182
TF T:5 THEN GOTO 1980
IE M&.="1" AND Me$:="5" AND
a=1 THEM ©OTO 112@
DEINT BT 20 2 NS ERRINE
ZOSLUE 320
@ ZOTO 050
T 5 LET p=O
_ET ==0
IF TS THEN BOTO 18@
PR | == 8o RN Ty =
# E‘_‘_—:'§ 3:"5_55_:‘:, ' p el
y TOs AN 5 =EHL L4 —=tm
TS0R CRPECER DE
(12 NUMEROS)
TARIFA DE PRECIOS DE SUSCRIPCION
CORREC CORREQ CORREC CORRED
ORDIMARIO CERTIFICADC AEREO SGEREC-CERTIF
ﬂ PTAS 5 PTAS 5 PTAS, 5 PTAS. L3
|| espama ... 3.000 21 3.276 o3 | 3048 22 3.324 24
EUROPA, MARRUECOS, TUNEZ,
TURGQUIA, ARGELIA ¥ CHIPRE ..... 3,456 25 | 4272 30 564 o5 4380 31
- COSTA RIGA, CUBA, CHILE, PA-
BAGUAY ¥ A DOMIMICAMNA .. .. 3.3496 24 4,212 30 %973 28 4 TEB 34
| GIBRALTAR ¥ PORTUGAL ......... 3,264 23 | 4080 29 | 3118 o9 3.931 28
FILIPINAS ..... 3,964 23 | 3540 25 | ase3 25 3 859 27
RESTO DEL MUNDO 3.456 a5 | az72 w0 | 4p3z 29 4,848 34

-*—---—---——---—_--—_------

(UPOI DE PEDIDO

Facorie v envie esta cupdn a: ZX, EDISA. Lopes de Hoyos, 141-MADRID- 28002

El importe lo abonare: POR CHEQUE O CONTRA REEMBOLSO O
COM TARJETA DE CREDITO o Amenican Expréss O Visa

|_“. | I ] l_-l__| 1 |J.__iJ Fecha de cadugidad:

Interbank =

Mumerg de mi Tarpeta

NOMBRE
DIRECCION __
ClUDAD

BP. PROVINCIA -




presc nta

EL CARNET DE SOCIO DEL CLUB NACIONAL DE USUARIOS DE LOS ZX
(ZX81, ZX-SPECTRUM Y QL)

Boletin informativo exclusivo para los socios.

* Servicio telefénico de consultas.

* Fabulosas ofertas especiales.

Descuento del 10% vy plaza preferente en los cursos

de informdtica de VENTAMATIC en Barcelona.

* Grandes descuentos para los socios de hasta ¢l 35%
en sus compras de ordenadores, periféricos, acce-
sorios vy programas (SINCLAIR, COMMODORE,
ORIC, etc.) a VENTAMATIC.

* Sorteos de programas en cada boletin. SOCIO N © CADUCA

* Posibilidad de comercializar 1os programas realizados
por los socios.

* Regalo a elegir al formalizar la inscripcion.

. 1. ESTA TARJETA ES PERSONAL E INTRANSFERIBLE.
«ESTEES Y \&E P O e CRPECIFICA EX EL ANVERSD, LT CUYO NUMERO :
MI CLUB» J = == 4 : I-WL&WMH.‘MTM&

- nmmvmmuumm..”

Clubs Macional de Usuarios de los 2X o Coroaga, 89, sntic. BARCELONA-28

Enviar 3 VENTAMATIC - Dpro. Venta por Correo - Avda. de Rhode, n.® 253
ROEAS (Grerona), o personalmente en YENTAMATIC - Exposicidn, Venta y Cur-
s08 - of Corcega, n.® 89, entlo. - Q8029 BARCELONA.

T Deseo ser inscrito como socio del Club Nacional de Usuarios de los

mEan

g ¥ J Lag = [
EDITORIAL APUNTES DE PROGRAMACION (1}, REALIZACIONES DE LOS SOCIOS, CON. Usuarios de los ZX v recibir 6 boletines a partir del N.
CURSO DE PROGRAMAS, SOFT.STARS, NOVEDADES, SOFT-BANK, SPECTRUCOS, JOYS- inclusive (iilimo N.* publicado: 11). Por formalizar mi inscripiGn antes
TICKS (1) EL QL, CORRESPONDENCIA DEL CLUR, BCLSA DEL CLUB, PROGRAMAS (Pri del 15 de Octubre de 1984 rengo derecho 2 recibir el regalo que sefialo |
vRALizacHN de programas - Laberinig - Conservackin de grificos ¢n memaria - 4 on raya - com una cruz, totalmente gratis.
Quiniela ahorro - Relay - Cassetie - Segucidad - Ondenacidn) " oL

REGALD {escoger uno solo por inscripcidn) P.¥.FP.
TR T | 7| Libre «Guia prictica del BASIC del 2X81 v del ZX-SPECTRUM» 1,200 puas.
EDNTORIAL. AFUNTES DE PROGRAMACION {11), REALIZACIONES DE LOS SOCIO8, CON- Tl Funda de plistico para ZX-SPECTRUM 400 ptas, I
CURSO DE PROGRAMAS. SOFT-5TARS. NOVEDADES SOFT-BANK, SPECTRUCOS, JOYS- O] Paquete de cinco cintas virgenes C-15 500 ptas.
TICES (), LO& MICRODRIVES, CORRESPONDENCIA DEL CLUB, BOLSA DEL CLUB, IN- — . P ey 1 1 &
! e . 2 CE ! : : 7] Revista en cassette SPECTREUMANIA N.* 1 TS0 pras.
FORMATIHCA Y ENSENANZA. GRAFFAD (Tabdero grifico), EL RINCON DEL CODIGE MA- - vl lado de ZX-SPECTRUM 100 ptas
QUINA, BUTINAS DE LA ROM, ENTREVISTA CON MATTHEW SMITH, PROGRAMAS {Zylo- I | Juego de plantillas para teclado de 2X-5 pr.
nes - Tron - Simulacidn de recopocimicnie de Yoz - Nimero e - caracteres - grifica A0 -

Slalom espacial - Batalla Maval) NOMBRE: l
N.a 132 IAPELI.]D".‘-IS e e B |
EIHTORIAL APUNTES DE PROGRAMACION (111}, REALIZACIONES DE LOS SOCI0S, CON- I(:.J..[_u-'__ M.
CURSD DE PROGRAMAS, SOFT-STARS, NOVEDADES, SOFT-BANK, EL RINCON DEL C0 ¥ 4
DIGE MAQUINA, SPECTRUCOS, CORRESPONDENCIA, BOLSA DEL CLUB, BIBLIOGRA- CODIGO POSTAL: _______ POBLACION: |
Fla DEL SPECTRUM. LAS NUEVAS REVISTAS INFORMATICAS, COMENTARIO A LA BN I FROVINGCIA
CUESTA DEL NMUM. 10, TECLAS DE FUNCION ENELSPECTRUM.ORGANIZACHIN DE LA

MEMORLA BN BL ZX-81, CONSULTAS, TRUCOS CON EL MICRODRIVE, TRUCOS CON EL Envip 2.5(W) pras. mediante:
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1 REM H‘Eﬁgﬁ “ﬁﬁhg? DIH; JERHA 191,BIN Q2110000 ,BEIN 20211220.B1
NTONIO PARICIO FERREIO N 2001100
2 PUKE 23EQ9,25%: INK 3: FO 8 FOR h=@ TO 31: LET f=INT (1
ne= 0 _15: PRINT AT ;'BINANR % (1+RND) ) : G0 _SUB 46: IF h=31 T
!§ !i!ig!n“ HEN LET h=d: GO TO 7
¥] pat] T_N: PAUS 4@ PRINT AT i’h““"‘s”
E 20@: CLS : INK 2: PRINT AT 7.0 41 IF INKEYs="p" THEN GQ SUB 1
; "Este JjURg9d consiste €0 if 2@: PRAUYSE 1@ : i
bonbardeando Las CEH?H?E& q'ﬂ\ 42 PRUSE 1l@: PRINT AT 2.h;
'ilu:gl'i apareciendo ;. M T ; i NEXT h
@; "Para_disparar pulsa_ o~ P /" 48 INK 4: PRINT AT 21,0 "N
FRINT AT 18,9, "VELQCICAD MAXIMA P
10", AT _20,9; "VELOCIDAD MINIMA 49 INK 1: A T J
@": PRAUSE 208: CLS AT @, f+4, & #"JHT 20,F+38," 5
3 GO SUB Sead E@ FOR x=9@ TO 7: READ B: ORE
4 LET w=@: LET q=@&: INK @&: FO USSR _"a"+x,B: NEXT X
R x=@ TO 7: RERD B: PFOKRE USSR "C" EE RESTORE &9
+X,8;: NEXT X @ DHTH BIN :Lllgﬂa EIN 1111?? ?
2 0ATH BIN 29029112 BIN 11029 IN 111111,BIN 11111i11,eIN 111i
@1l1,BEIN 112920@: ;E No14111111, 111,6IN 1110@111,BIN 11180111.,81
N 23911111 .BIN @,BIN @,BIN @ M 1lle@lll
& FOR =@ TO 7. READ B: POKE 28 FOR 28 TO 7: READ B: POKE
USR “b"+4,B: NEXT &: INPUT "UVELOQ USR "s"+x,EB: NEXT X
CIDARD DEL AVION",v: IF v3>1@ OR v 7S5 RESTORE 8@
{@ THEN_ GO TO 5 &0 DATA BIN 22129109.BIN @@lll
7 CATA BIN @,BIN ©@1112202.81IN 100 ,BIN Q0011009 ,BIN Q0011220.8B1
11111101 ,BIN 11111111.BIN 1111l N 2@1111118,E8IN @110@110,BIN @11
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FOR x=® TO 7: READ B: POKE
‘d"+x,B: NEXT X
RESTORE 128
CRTHA BIN 99911000 ,BIN aaaél
IN BR11119Q,.BIN 2212Q2100.E1
1}11@ ?IN oiide1l0,BIN 1111
EIN 11 2e1i1
PRINT AT 2@.8;
RETURN
INK 1: PRINT AT 2a, L
T S 1 nT Ea}f+3
EET u=U+ u=ll THEN uﬂ
FOR m=@ TO 16: LET w=INT ((
imoS wh)

IF w:3@ THEN G0 TO 15@
INK @: PRINT AT J+m,w,; " "0":
D.23,1
IMNK @: PRINT QUER 1,RAT 34N,
.QEE$EP Q.93,3

1]
IF wef OR w>f+18 THEN GO TO
IF w<f+1 THEN GO TQ 199
IF w<f+2 AMD wif THEN GO TO
IF w«<f+3 THEN GO TO 1908
%F Wer+d AMD wri+2 THEN GO
IF w<fr+S THEN GO TO 15@
IF wer+6 AMND wi:f+4 THEN GO
a
IF W<d<i+47 THEN GO TQ 1l¥@
IF Ww<f+8 AMND w:f+6 THEN GO
2
IF W<i+9 THEN GO TO 19@
IF wef+1® RAND w:f+8 THEMN GO
@
G0 TO 199
FRINT“" PAUSE 1@@: PR

4"
w=f QR w=f+a OR
& ER Ww=f+8 OR w=f+l

F+d;’ ﬂT 20, F+8
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tET 9=q+25: GO
L
I

BRINT N?INT 9 E‘qtu+=2;§Ln EE
dionak: Nng X “BRUSE 158,

EHUEE 15@: FLASH @: PRINT R
. G0 SUB 3@@: RETURN

PRINT AT n+3 W, "#": FOR xml

40 BEEF @.02,x: NEXT X

IF W=f OR w=f+2 THEN 30 TO

IF w=2f+4 OR w=i+8& THEN GO T
F w=af+8 OR w=i+l@® THEN GO
RINT AT 20.,0;"

TD 219
q=9+5@: GO TO 219
ET 4=34100
NK 1: PRINT R 1;AT 20.f
DIAT 2@, 744; "HT 20, f+8
PRINT AT m+3, v INK

Zz2 o IUB 0@
a%g RETURN
235 CL3
24@ PRINT AT &,1;"HA C@H?EGUIDU
via; " PUNTOS" ! PRINT 1@, 1;
”E?"" sagr RS PURtos PR INT
lé i“lﬁhfI!IIlﬁi 'II!. sé punutn
5": P iN+ 14;%1;" s 84 @8 mEnE }
108 puntos": PRINT 20,1;" MA
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MENZRR"
245 FOR %330 TO 62: BEEP @.91.x
. NEAT X
252 IF INKEY§="5" THEN RUN
268 GO TO =240
309 INK @: PLOT 2,4@: DRAW ¢a
@: PLOT 40,30: ﬁnnu g0, -2 é
120,60: DRAW 24,0 gT 1¢¢
DRAW 22,32: PLD+ 1?7 U
2,-32: PLOT 20%.61 Génu 4a @:
LAT 28 §3° _DRAW 32,32 PL T 22,
129: DRAW 32, -92: INK & IRCL
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"TELOT '33,126: DRAU 3,4: PLOT 98
.124- DRAW 4,3: PLOT 98,120: DFRA
UWB,2: PLOT $5.,115: DRAL 4,-3: P
LOT 92,110: DRAU 3,-4: PLOT 88,1
19: DRAW ©,-8: PLOT 83,110: DRAU
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=1 N
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INVESTRONICA, S. A y "ZX,
qmeren conacer ese programa ideal que tienes pensado

para el ZX Spectrum.

BASES DEL CONCURSO

1) Podran porticipar todas
oguellos personas, que asi o
deseen, de nacionalidad espanolo
0 exfranjeros residentes en Espana,
0 excepcion de empleados de
INVESTRONICA, 5. A vy de Ediciones
y Suscripciones, S. A

2) Lo femdtica de los progro-
mas a enviar se circunscrbird
exclusivamente a

Utilidodes domeésticas o pro-

lesionales.

Ensenanza aosistido por orde-

nador,

Juegos.

3) Cada porficipante puede
emiar un nimero ilimitado de pro-
gramas, slempre en cossette,
seq0n los siguienfes indicaciones

Se copiard cuatro veces el pro-

grama (dos veces en cada caro

del cassette).

En lo cordtulo del cassefte iran

especiticadas claramente las

insfrucciones del manejo, asl

como los dafos del aufor y

direccion de contacto,

Se utilizard una cosseffe dife-

rente por cada programa  ofi-

ginal

4) En caso de ser seleccionado
un programa, se solicitard la infor-
macion odicional que el jurado
Creq precisa.

5) El porticipante se declara
como Unico legal poseedor de
cualquier derecho sobre el pro-
grama que presenta

6) B participonte, en caso de
que fuese necesario infervenciones
judiciales contra terceros 0 para
Oponerse a los mismos en defensa
de los derechos de autor, se res-
ponsabiliza totalmente de los gas-
tos judiciales o cualesquiera que
se susciten, ast como de posibles
indemnizaciones que haya que
abonar.

7 Los premios pueden tener las
siguienfes posibilidodes, segun &l
criterio del jurado:

Un premio de 250000 pras. v

cinco finalistos premiados con

50,000 ptas. cada uno &

Dos premios de 150.000 ptas.

cada uno y cuatro finalistas pre-

miados con 50.000 plos. cada

uno o

Tres premios de 115.000 plas.

cada uno y tres finalistas pre-

miados con 50.000 ptas. coda
uno.

En ningin coso los premios

pueden resultar desierfos.

8) B plozo de aceptacion de
programas serd hasta el 30 de
septiembre, debiendo emvicrse a
ZX. ¢/. Bravo Murillo, 377, 28020
Madnd.

9) La propiedad de los progra-
mas premiados pasard a ser de
INVESTRONICA, S. A y "ZX”

10) Los programas no premia-
dos seran devueltos, si bien no se
mantendrd comespondencia sobre
gllos.

11) Lo publicocion de premios
se hard coincidiendo con el
SIMO'B84 (del 15 al 22 noviem-
bre)

12) Los programas premiados
podran ser editados por
INVESTRONICA, S. A y "ZX"

13) El hecho de enviar un pro-
grama, implica la tofal aceptacion
de los presenfes nomoas

CENTRAL COMERCIAL: Tomas Bretdn, 60
Tel 468 03 00 Telew 23380 (YOO E Madrid,
DELEGACION CATALUNA: Camp, 80 - Barcelona - 22




SISTEMA DE

e o Tl
PROGRAMAS

nal principal. La linea 220
se encarga de ir buscando
los ceros correspondientes a

T e e
PFROGRAMA GANADOR DE

ECUACIONES

Este programa estd pen-
sado para un Spectrum de
16K v admite en principio
hasta 40 mcognitas, La in-
troduccion de datos se wva
haciendo en forma matricial
¥ fila a fila, Ejemplo:

X +2y=7 A7

X- y=-1 L-1-1

El sistema de resolucidn
s basa en la bisgueda de
ceros. Si alguna fila es com-
binacitn lineal de ucras apa-
rece la indicacion de error
en la linea 130, Asi mismu,
ocurrird si los calculos reali-
zados por la maguina supe-

ran sus limites numericos.

Hasta la linea 80, ¢l pro-
grama permite la introduoc-
cion de dares, De la 90 a la
|20 permite la correccion de
d]g{ﬂr| daco mal introducido
¥ la fiu&urh}n d¢|11njgfunﬁa
en si. La linea 150 evita
cualguier cerv en la diagonal
F-.rl:r'll;'lp.ﬂ Ll:‘ J.J I]-I:Jlfi:I 4 na
ser que haya alguna fila que
sea combinacion lineal, con
lo gue se detendra el pro-
grama en dicha linea, De la
160 a la 170 el programa se
vcupa de ir dando el valor 1
a4 las incognitas de la diago-

la mitad inferior de la dia

gonal principal

qu.l- = nNum.

indc

Og. = I

20 OIM ain,n+l)

5@ FOR i=1 TO n :

48 FOR j=1 TO n+l

so_tnPut “ac;0AL vivs e, uae
UL Y e R R )

ﬁ? PRINT "&®1";1i; Rl B ftay o SRS L e 1 |
Loxdd

78 MNMEXT j

BO MEXT i
HB?E PRINT ““"TOODO CORRECTO 7 (5.
i@gd IF IMNKEvY$="n" THEW BEEP .25
-3 INPUT “al“;L}”-”-;_"i= Hrat
Lo g PRI T MR s B T e e
afi,jl: GO To 298

118 IF ITHHEY®E="5" THEHN BEEP .25

SUSCRIBASE A

SUSCRIBASE
POR TELEFONO
* mas facil,

* INAas comodo,

* INas rapido

(91)4572617

Servicio permanente durante las 24 horas del dia

“CONTESTADOR AUTOMATICO”

50/ ZX




Obtenga el maximo rendimiento

de su SPECTRUM

Magallanes, 25.—Madrid-15.

oF]

PARANINFQ SOFT, 5.4,

PARANINFO le ofrece:

ALIBROS para su SPECTRUM

XZ 81, CURS0 DE PROGRAMACION BASIC
“La pequedia gran puerta™
For Arlon Bellido

“Hace wver™ como razona un computador ¥ va dirigido a
todas aguellas personas que deseen aprender a mancjar un
mictocomputador sin ener conocimienios previos,

250 - Plas,

COMO PROGRAMAR 5U SPECTRUM
For Antonio Bellido

Curso de Jm:lgrumu.u:l:in Basic que utiliza como herramienta
base el microprocessdor de Sinclair v ademids permite echar
un vistazo pencral a las fremendas posibilidades que esta
maquing ofrecse,

B30, Pras.

COMO USAR LOS GRAFICDS Y LOS COLORES

EN EL SPECTRUM

Por Antanio Bellido

Introduccion sl uso de los graficos v el color en las compu-
,.'.auus populares v especialmente en el Spectrum:

ooro B50,- Pras,

Libro v casete grabado con los programas del libro

1 5000 - Ptas,

LIBROS SOBRE LENGUAIJE BASIC

CHECROLN, .. BASIC, Programacifn de microordenadores,
(38 adicidn), 1984, 500,- Ptas.

LARRECHE. - BASIC. Introduceion o 1a programacion.
(3% edician). 1984, 550,- Ptas,

ROSSEL~ BASIC, Curso acelerado. (22 edicidn). 1984,
900,- Pras.

WATT v MANGADA . — BASIC para nifios. 1984, 500.- Pras.

EDITORIAL PARANINFO, 5, A,
Magallanes, 25. Tel. 446 33 50. Madrid -15
Teléfono exclusivo para pedidos 446 56 13
TELEX - 45890 - EDPA - E
LIBEERIAS:

Magallanes, 25. Tel. 446 33 50
Meléndez Valdés, 65. Tel. 244 04 82
2R015 - MADRID

PROGRAMAS

PARANINFO SOFT, S. A.

presenta sucoleccion de PROGRAMAS TECNICOS PARA SPECTRUM,

A la venta ya los siguientes propramas:

ESTRUCTURAS DE HORMIGON

& Memorias de cdleulo y cargas, 5.000,- Pras,
Cileulo de esfuerzos en porticos, 10.000,- Ptas,
Calculo de armadura de vigas, 6,000, - Ptas,
Cilculo de armadura de pilares, 6.000,- Ptas,
Cileulo de cimientos, 6,000 - Ptas.

L

ESTRUCTURAS METALICAS

& Memoria de cilculo y cargas, 5.000,- Pras,
& Cilculo de perfiles en vigas, 7.500- Ptas,
s Cilculo de perfiles en pilares, 5.000,- Ptas.
o Cilculo de cimientos, 5.000.- Pias.

Cada estuche de plistico contiene CASETE con programa;
Instrucciones técnicas para su utflizacion, CASETE VIRGEN
¥ Crgraniia,

Los programas técnicos de “PARANINFO SOFT, 5.A. han sido riguro-

samente comprobados por especialistas, lo que supone la maxima garan-

tia para el profesional y un considerable ahorro de esfuerzo por su in-
mediata utilizacidn.

TODOS LOS CASETESPRESENTADOS POR PARANINFO 50FT, 5.A
VAN NUMERADOS PARA MAYOR GARANTIA DE LOSUSUARIOS,

.. ¥ también JUEGOS, presentados en lujoso estuche-cartera con CEpE-
cio para otro casete v con las instrucciones para el perfecto desarrollo
de cada juego.

& BINGO (con cartones impresos), 1.950,- Ptas,
& BATALLA NAVAL, 1.500,- Pias,
DON PEPE ¥ LOS GLOBOS, 1,500,- Ptas,

KIT DE GRAFICOS PARA SPECTRUM. Estuche de pldstico que con-
tiene: ® Cuaderno de pape con tres tipos de cuadriculas (caracteres,
gruficos definidos ¥ pixels) » Regla de pixels  Plantilla de teclado para
juegos ® Juego de rotuladores con los colores del Spectrum » Instruc-
clones de uso. 1.250,- Ptas.

PARANINFO SOFT, 5.A.

Magallanes, 25 - Telef, 446 33 50 — 244 04 82
MADRID-15




Za CLS G0 ToDo 159

120 GO TO 168

138 FOR i=1 TO n

4@ LET k=2

15D ;F aft,i1)=0 THEMN LET E=k+i:

EFOR J=i TO n+i: LET afli =3 (1 .,

i watiek, gl : NEXT J: GO 0 ise

1890 FOR Jj=n+1 TO § STE =
(f:,3=af1 ,jy a4 ,14Y: M

T18@ IF i=n THEN GO TO 259
192 FOR k=i+l TO A

2@@ IF K<nh THEN IF ai(k,il=0 THE
M MNMEXT L

21l éF rr=n AND alk,i) =@ THEMN G

O TG 244

=@ IF aHaJuu-:a THEN FOR j=n-—i
+1 TO @ STEP - LET au‘_;+3:?—.air
o+l /=B 0k i) NEKT J: FOR =@
TE m=i+d: Lé"F alk,i+dl=atk,i1+j)+
B {i;i+g): MNEXT J

238 MEXT Lk

2480 NEXT i

=258 LET ain. fl=aif.n+1]

268 FOR i=an TO 2 BSTEP -2

278 FOR Jjmi=1 TO 1 STERP =1

qEEEI LET BAij ;ilaatj,i) ®a i, i) ]
ERT . J

290 LET k=03

S0R FOR junr TO i STEP =1

313 LET k=k+atli-1, ;) MEXT J

328 LET afi-1,i-1)=aii=1,n+1) =k
338 MEXT i )

348 BEEFP .285.30 )
358 FOR isl TO n: PRINT ""X1(7;1
P =

"iAli i MNEXKT 1

W f ey 0
ORI o
GRERe
IIHI-!: I-Ir rnu
T 1 B Gl

[

TARO CORBECTD 7 (S/H) * |

R
xi2)

]
]
o

Il
k]

Tus refuerzos todavia
mas baratos...

Oferta n®
MICRODRIVE 16,950 pis.

INTERFACE 1 16.950 pts,

Corluchos pora Microdrive 1450 pis.fun,
L]

MICRODRIVE

+ NTERFACE

+ Regolo Supercompilodores

+ 15 y FP de SOFER _ 33.300 pts.

| Garantia 6 meses |

Envios a toda Espafia
Flaze de envio 24 h,
Plu:u PIO i, 1-42
TEMAS
TEK MICROSISTEM xwmﬂ

NY Ofert| Pracio

Nambre
Apellido —
Direcoion
Pablacion
[ inciuye taién bancario ]

(] Girc postal [Jvise o __....... Coducidod..

SUSCRIBASE
POR TELEFONO

* mas facil,
* INAas comodog:
* INas rapido

(91) 73379 69

7 dias por semana,
24 horas a su servicio

SUSCRIBASE A

CIRCUITOS &
COMPUTADORAS




S

Programa: Cosmic
Craiser,

Tipo: Juego.
Distribuidor: ABC
SOFT.

Formato: Cinta de
caassetie.

ZX Spectrum 48K.

Los invasores han secues
trado un transporte cosmico
de rropas v le roca a2 usted
rescarar a los rripulantes
Estw es lo que se atirma en
el manual del juego. lo que
HF pensar. en principi,
Ridh -.:‘t' ||:l:\

= [HT [l R el

fpacos juepos de marciani
ave [:IRELI:\ [RBIR IR SRR iR]

Pero nuestras weas cabian

O

cugdly vemos el juegpo. s
tablhs ante un modo oeal-
mente distinte de ver un
araque de marcianos,

De principio enemos i
tipica pantalla de presenta-
cion de tisdos fos juegos y o
combimuacion empieza el jue
g en sk Nuestro crucero
veupa toda la parre inferior
de Ta pantalla v el astronaur
{qUE NUS TEPresenty U NOso-
tros) surge por um escotilla
siomanda o Lo rzquierda. A o
derecha hay un candn laser
del que nos renemos que
BTN i]' I."'.l'l'.l .||.-!E'i|. J.l\ ERC0OI-
s el rransporte que se
encuentra en la parte supe-
rior. Una wvez abiertas se
empieza @ nogr la diteren-
cig con los juegos conven
cionales. Tenemws que diri-
2IT 4 NUESIOL ASTIONALTL a4 L

|_':-.|.,-:|EI||,-. g 6 LII;"--tII"HI ¥ hacer-
il_‘ Crrrit I.'lli]' I:'”.I. I':I-I [t
mumente cambia la pantalla
que mos MUestra una pers-
I"'L'l.|i".'.| LlL' |.| |'|.'.'|'!".' i:‘.l[\'..':iilr
de la escotilla donde nos
ENCONIramos  nosotros, ol
tripulante prisionero y un
monton  de  marcianes  de
diversas tormas y tamafios,
Fara rescacar a :1|;4_--.|r|.~ COIm-
patere  debemos  matar a
todos los enemigos v oacer-
carnos a €l, En ese momento
echa manos a4
cintur y salimos del trans
puUTte. pero nuestra mision

neis [irs

ha acabado. Tenemaos
gque levarle a la escorilla del
crucera v dejarle alli
cosas se complican porgue
o las  escorillas  abiertas
salen marcianos con el ale
Vit proposito de matarnos
¥ oquedarse  con nuestro
acompaiiante. Podemos de-
tendernos usando una pisto-
la laser (diferente del ¢a
fon} pero s la disparamos
levando @ una persona con
s¢ suelta esta y
tenemos que volver a por
el antes de que lo cojan los
.||i:'|||'_;_'1-|1,|l. Ademas de todo
esro exisren, en.los niveles
SUPCTIONeS ti(' i‘L'L'.Ltl.'. CiZas
ENeImgus LI Tk k‘l'.;'\l'!«.lri.”'l
¥ NS maran

Se puede jugar con diver-
sus tipos de foystick y con el
veclucdo (y aungue  parezca
increible preferimos el e
cladoy. La  realizaciin  es
muy LL'||'|'IF"|L'|.'L| YV sE dparmta de

Iy 5

Las

HIRETRIS RS

e L AR
COMENTARIOS

ko tipico en este mundo de
los juepos Es un JUCgD pard
QI gue s L .'.]fl'l
nivel de habilidad v no es
aconsejable para principian
tes de la “teclr rapada’

Su realizaciin es muy ele
ganee, incluyendo grificos de
muy alea calidad.

NEeCesit

PUNTUACION:
ADICCION: 8.
PRESENTACION: 8,
GRAFICOS; &
ACCION: 8

Programa: El escaladar
lacao,

Tipo: Juego.
Distribaidor:
Ventamatic,

Formato: Cinta de

Casserre,
ZX Spectrum 48K.

Este programa esed basa
do en el primer juego de bar
que tuve grificos de gran
calidad, el Crazy Climber
En &l se representa un hom-
bre que trepa por la fachada
k!l'.' Ln -:.'l.|i1l:l.'ll.l eVt |-.|-d_,I
L'l'.':‘iﬂ.' l.I.l'_' I."I'lil.l'llt'lll.l'-\., Macerds
que caen, persiands que se
cierran, erc., debiendo legar
al tejado del rascacielos. En
la pantalla se representa la
parte de la casa en la que
estamuos repando y va pa-
sando segdn subamos o ba-
jemos, FPara subir hay que

agarrarse a4 las  wventanas
i teniendo cuidado de que no
SE CIETTEDN O CRLIE® THLD B S0
nadie por ellas) evitandeo los
ubjetss que caen. Al ser una
gl‘.![t I_'.lrll'!in.:l..’.‘LI LlL‘ |'.Ii"\|3lf"i h..i.!,'
|\f‘|i‘j,\_'\_l'|?h hl]l:t‘?'\.i\'l:lh i.'ll“‘_' van
.ll."'.l |'L"L'ir.'|-| l1ﬁ ! ""Lt'y‘lfl T E5CA |4_"-
mos los pisos mds elevados

La presentacion esta bien
|'|I'_'I_I'I<I LI I I.TI.LLI'I“!“.'I [I'Ii-
cral en la qUE S€ VE 4 NUEstro
arricsgado escalador inten-
randa enfrentarse a un gon
la. Las instrucciones que vie-
nen a continuacion son algo
escueras {demasiado escoe
tas, para ser exactos) indi-
cande sodamente las teclas
que hay que usar. El juego
tiene el mismo plantea-
miento y no desmerece de
su hermano mayor, ya que
pusee unos  praficos muy
bien hechos. El control se
realizn por medio de seis
T I.L"‘\ LWy SE J'lll{‘ki{! Lsar L'|
joystick que controlan los
-;_'u'.:upljn;_ln:iu:'-. MV HTEn oS
del hombre. Esta necesidad
de usar seis teclas hace que
:L‘[';_LE:_I (SRR B A LA LR LR . )
mente I_{I[:]l.'llit'._ll:!.l.il ¥ {'Illl!' M
S I.'l':ll{".:l.l l"i||'|.||'|.:I|'.||' Coinn |i|
sencillez que uno espera,
haciendo que la complica-
CION S€1 excesiva ¥ que en
un principiv no se pueda
pasar de los primeros pisos

Luos griticos son muy bue-
nos consiguiendo cosas que
parecen imposibles en el
HI,'IL'LTI'I,II'H al rli'nt_'ll L]l' li'il]“l:'t'.‘l
v definicion, Es una pena
e eslo S vea |.1|:'."'|E'li||.'|.1 I.-:'l-;'n
sadis por un maneju dificil
como dijimos antes y por
una  excesiva  lentitud  de
FEaCU o

PUNTUACION:
ADICCION: 5.
PRESENTACION: 7
GRAFICOS: 9,
ACCION: 4.

X/




GUIR PRACTICA =

GUIA PRACTICA =

GUIR PRACTICA

SINCLAIR / ZX - SPECTRUM

LOMPUTIOUE

.-'4- [ o} _'. v I .J I f_ _,_4
,...-".E-"?-"'i-""" .-1., |_|..--| amas en Basic
Dmemﬂmm;cEspEDEs Canoces @ Spactrum /o
Y i T'l"l'i"- deas-de markeling
VALENCIA  comeonewtes ELECTROKICOS | | — Te gusia la venta
C/ San Jacimo, B CIIONNES PUEHRE 38,
ORDENADORES Tfno. 370 3581 / 37017 24 EﬁF‘“HGADD DIVISION
' PERSONALES ~ MICROINFORMATICA
: LIBEROS - PROGRAMAS e Fliahat
UIEH?.. = T*r;;-ﬂzﬁg:rﬁd o e AECESDHIUS 3T 08 B0 aGH .Zlii:- 1S, Mufigz)

ENERGIA SOLAR
CALEFACCION
SUELO RADIANTE

Programas para Cdlculo v Dimensionamsento de
Instalaciones de Energla Solar v Bombas de Calor

Balance anergetion
Anilisis de rentabildad
Pragrarnas 8n casseties para Spectrurm 16 K ¢ 48 K
Pida informaciin &

J, CANALES - Apartado 1289
Tino, 79 36 51 - Javea |Alicante],

{EEKL

W PONFERRADA

Cwins 8 Talil BITAR . kgwmwec

CENTRO DE MBCROMFORMATICA ¥ ELECTRONICA
GROENADCGRES PERSOMALEE ZX-81 SPECTRUM
WIE.20 COMMODGRE B4
Dradpeadnre da Gastion
Programas Prafesionsls | Doontes
da Gt y da buepos
CLUE DE USUARIOE — FORMACION

IATENCION!

USUARIOS
DEL MICRODRIVE
ZX SPECTRUM

Ya disponemos del Plan
Macional Contable Microdrive
* Archive Plan Contable
256 Cuentas
* Archivo Asientos
1024 Asientos
* Extractos de Cuentas
* Balances
Situacion
Sumas y Saldos
y todo en ZX Spectrum.

.'Wurid JMlcr-::. 2.0,

Avenida del Medilerineo, 7
Taddioncs 251 02 00 - 251 12 o
Madrid=T

ZX SPECTRUM
en BILBAO

Programas, libros, informacion...

EI inni:?::l?.til:n, B.a.

Ci Telestorg Aramzagi, 1
Tino, (841 431 B7 60

Q} COMPUTEST
SERMVICIO

DE E“I:I—'Hl;:_ul:lﬂm

Ef

P DAS
EF‘ELaqu LM
ZX81
|MF:’3:4E5[:H=U§.

ctor de la Serna, 36 - Madrid-16.
Tel 457 "_-l"l 73]

Academia Matematicas

CURSOS DE
INFORMATICA

DISTINTOS LENGUAJES

CALLE RECOLETOS, & Teltfoms 276 00 15
MADERD - |

S S %
mm%
o e
e Le

OADENADORES PERSONALES Y
MICROORDENADORES DE
GESTION

s SPECTRUM & KATSON
e ORIC-1 s APPLE
e NEW BRAIN = ALTOS

SOFTWARE STANDARD
¥ A MEDIDA {

CURSILLOS ¥ FORMACION |
En Madrid:

| MMOITSE ".I-’_I |_.1I UEMTE. B3 - Tall. 253 B4 54

e
%ﬁ?% L

R

il

CAMAFEO N

CASSETTES DE CALIDAD PROBADA,
PARA ORDENADORES

Gl 199 ptas ¢fu E B i 1.990 ptas |
C-10 ... 209 ptas ¢fu C-10" ... 2.090 ptas |
C-15 ... 219 ptas ¢fu C-15"... 2.190 ptas

C-20 ... 229 ptasefu | C-20' ... 2.290 ptas |

EMVIE ESTE GG & CAMAFED INC,

dos Lirers Gedisno. 1 FBO0NE - Medsia

Frer amnitsy da I

RES -;'?:_:;.H.-'-L- ORES
Wﬂ
ZX SPECTRUM
Microdrive e intertace

SEIS MESES DE
GARANTIA SERVICIO DE |
REPARACIONES |

VENTA DIRECTA
O REEMBOLSO

Para informacién o
encargos, telefonear a
241 55 18 Barcelona
726 04 83 Sabadel|

{solo tardes)
COMPUTER DISKONT

Plaza Blasco de Garay, 17,1
BAHCELOMNA - 4

&‘mmﬁw




IA PRACTICA =

GUIA PRACTICA

de Informatica de Galicia

5| quiares formar pars del |
CLUB SINCLAIR, relleno &l cuesionoria

:i Hazte socio del 1¢ Club

J y ansiala o Boelo personalmeants o 5!
| PHOTO COPY. cf. Teresa Herema, 9. Lo Comufa =)
| £
| Prario macibirds noficlos nuestos 1'|
| - |
I'| spuram I
| | Wb |
I Disscciin
Ti¥ora I
I eiom:: |
! WODELD TE 81 ] I
| SINCLAR De-spectum [ 1
Ll £ I
| 'hf:t':iﬂ = ] Hontodo | 1
& = |
I{ LY CEFoes DISTRIBUIDOR OFICIAL  pee sy @)
§ Simciar  woooss I

CANIZACIOR 7 SEETEMAS

-

Ordenadores de  pestion, Drdtnadmng
i personales, Periférices, Accesorios v Pro. -ff-'
% FIAML, DISTRIBUIDOR EXCLUSING ¢
SINCLAIR ZX SPECTRUM

¥ COMMODORE Microdrive
SHARP ya disponible)

T T TR TR

ELECTRONICA
SSANDOVAL <.
DISTRIBUIDDRES DE
AOCKWELL-AIM-B5
VIDED GEMIE-EG-2000
CASIO FX-9000P - SINCLAIR ZX81
OSBOANE 1 - DRAGON-32
MEW BRAIN - EFS0ON HX-20
ELECTADRIEE RANDIVAL 5 A&
& BakDIvAL ], 4 8- MADAID-L0

Fubbbrngs. ol THEA-H45 TEOD-448 18 TD
LERE Fi-1]

HOLA. 207 TRONIE . 1
AMIGD INFORMATION Y

ﬂ * Ordenadores Personales

MULTISYSTEM, 5. A.

BOUTIQUE INFORMATICA

* Micro-ordenadores de gestion
Todas las novedades en:
Programas. - Periféricos - Hboros
nacionales y de iImportacian)
Para: Spectrum - Dragon - Base 64
Spectravideo - Oric - Commodore, etc.
ALICANTE

C/San Vicenta, 53
died

¥ |

J— -1-D|'| prmmua.m
LAMAS A SU MEDIDA
INES 5T A"orlhll.[r

#-
[Eﬂmﬂm A

MICROGESA

ESPECIALISTAS EN SINCLAIR
ACCESORIOS: Lépiz Optico, Amplifi-
cadar sanido, '"Modem™ Telefénico,
Cassette Especial, Microdrives, Inter-
face 2, Programas standar v a medida,

C/Silva, 5- Tel 242 24 71, Madrid -13

r VAL R AT TSI
I, '-.-'_f"ll‘-.L".-'ﬂ.,."""-'- __,'! v
# B IEA ™D A AT A
: . | | R | S A
| -Q - Sl _,.—'I‘:. ol Vo T L
| A1 TIENDA DE INFORMATICA EN CADIZ
| LE OFRECE
| = Ordenadares:

| S inGlair Sharg Toshibs

ADNEy e DUl Cir 30
Gran biblioteca de programas v libros
Programas conformes a sus necesidades
Feriféricos

apole

ePlOoN
micro-informatica

CIBPONEMOS CE UN ORAN BUATION DE CENTAS DE JUEGDS
ACCESORIOE ¥ PEAIFERICOS NACAIMALES £ IMPDRTADOS
TANTE PARA LOS SENCLAIK J081 ¥ SPECTRUM, COMO FARS
HUEETAA ASAPLIA EAME DE MICROOMDENADDREE, ERTHE
LO8 QUE 8£ ENCUENTRAN LOS WVIC 36 COMMODORE 84
VICTOR LAMBOA JUPITEN ACE TOSHIRA ¥ TODOS 105

(L ESEES
ECHEGARAY, & — Telaf, 22 1027 -27 0073
MabLalGa -15
1M N, B

M-'c-a- ey e w-.-ov o-o-.-c-o-c-.-m.-e-

AR -:-!”-\. "'"‘-’3_@ e SeEeaa

AR ""‘&\ e el

i I Hvig'r e ig;a—e.-ewﬁ
S

% :‘: S RS SRR R

e ﬁm* :x:.m_g

LDGiﬂ'iHTIEH a.f.

Lagasc_a S0
Irsau ina g .l"'l"l;'l W Gamsntl

Madrid - 6

UN NUEVO CONCESIONARIO
PARA

ORDENADOR SINCLAIR

Sinclair ZXB1: 14.975 ptas
Sinclair ZX Spectrum 16K: 39900 ptas
Sinclair 2X Spactrum 48K: 52 000 ptasl

¥ un sin fin de programas para juagos, |
educacion y utilidades/gestion, |

Mo pierda el tren de la informdtica
ESTAMOS EN PLENA PROMOCION

‘Visltenos portando este anuncio
y obtendrd condiciones muy especiales
de financiacion

Talf, 431 80 32
435 52 66

Les esperamos
o llamenos

ACADEMIA GH

MONELOA

CURSHS DE AMALISIS, PROGAAMASEIN
E INFORMATESA INDLUETRIAL
LEMGUAIES. BASIC COBEOL, PASCAL ¥ FORTRAN
AUPES PARA JOVENES DE 118 16 ARDE
-“‘-l"l'." ESPEC AL COMBINADD COMN IMSLEE
ESPECIAL QUINCEMAL ¥ SABADOS
MICROS IBM. ORIC Y SPECTRLUIM
AUTOMATA PROGRAMAELE ALLEM BRADLEY |
ABIGHATUIRAS PREMEAD ESCUELAS TECHICAS

Estamos en Hilaridn Egave, 34 - 2 8
MADRID - 15 fjurta & Galaxia)
Tinos. 448 04 &0y 445 78 27
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MAJADAHONDA

Especializado
en sincl=Eir

= Micro-ordenadores
* Periféricos y accesorios
Programas

+Libreria de
Microinformatica

Urb. Jardin de la Ermita
Majadahonda ( Madrid )




Vendo una cassette Que con-
wartird a tu Spectrum en un Ar-
gano electronico con efectos es-
peciales de sanida con solo pul-
sar una tecla, FAegalo un juego
en la segunda cara de la cinta
can gréficos dafinidos, color, so-
nida, Presio 1.600 ptas, Gastos
de envio gratis. Pedro Moralas,
Chdediadla, 68, pa. 306, Lioret
de Mar, Gerona, Tel, 33 14 24,
Spectrum 16K

Intercambio programas de jue-
gos da 16K 6 48k pera el Spec-
trumm, ¥ programas de gestidn y
contebilidad, con alguien de
Barcelona, sl es posible. llde-
fonso Lacasta Samso. Manila,
51, 1o, 2a, Tel, 183) 204 30 22
Barcelona-34.

Venda ZX81 comprado an
“Aeyes”. También en venta
ampliacian 32K para £X81, con
o sin al ardenador. Muy barato.
Preguntar por |figo a partir de
las 18 ks, Awvda. Sarria, 38. Piso
dg. da. Bercelona-29, Tel. 260
04 14,

Compro cintas de juegos del
ZXB1. También ma gustaria es-
cribirme con usuarics de este
ordenador para
programeas e informacidn en ge-
neral. Alvare Paricio, C/Gaztam-
bigus, B7, Bo, Madrid-3. Tel
441 33 29 por las tardes.

Vendo una cassette con una
gran cantidad de programas de
graficos con un juego de ragalo
gn la segunda cara con UNDS gra-
ficos maravillosas. Pedre Maora-
leg, Mediodfs, €8, po, 303,
Licret de Mar {Geronal. Tel.
[@72) 33 14 24. Precio 1.500
ptas. gastos de anvio gratis.

Interssados an forrmar un Club
de usuarios de ZXB1 y Spec-
trum en Mallorca para intercam-
blo de programas e ideas, escri-
bir a V. Homar. Jaime, 1, 47
Inca Balsares,

Vendo programas para Z2X
Spectrum. Posea mds de 200 ti-
tulos. A 500 ptas. unidad, Inte-
resedos escribir al apartado de
correns 365 de Murcia.

Vendo Spectrum 48K con te-
clado profesional completamen-
te nuevo, Gran biblioteca de
programas (mds de BO, 60 de
allos an cbddigo mdquinal. Pro-
grarnas de archivo, cdlculo, dibu-
o, matemdticas v bastantes jue-
gos. Todao con instrucciones.

Precio 62.000 ptas. Escribeme
o lldmame horas noche, Pedro
Pabla Mota Gonzdlez, Avda. Pe-
dro IV, 4, Go. 2a. Reus [Tarra-
gonal Tal, (977} 30 20 356.

intarcam biar-

Deserfa  establecer contacto
con usuarios del 2X Spectrum
para Intercambiar progremas o
pueda qua ideas. Oulen esté in-
teresado en algo eomo juegos
JuR 3B pOnga en comunicacidn
conmigo. Si alguien tiendel jue.
go de ajedrez que me lo arvie y
la compensare, José Ma. Santa-
mmar(a. Calle Mayor, 43, Corbe-
ra de la Ribera {Valencial,

Vendo barate o esmbio por
otros programas, Aprendiendo
Informatice con gl ZX Spectrum
yw 3-0 Monstruos. Juan Anto-
mic, Tel (91) 778 06 84,

[aseo Intercambiar programas
para Spectrum 16/48 K en cin-
ta. lrene Ravilla. Apdo. 14173,
Palma de Mallorca - Balaaras.

Vendo ZX Spectrum 16K, To
dos |os accesorios, manual en in-
glés v castellana y cinta da pra-
gentacidn, 5 meses, poco utili-
zado. Precio 32,000 ptas Pre-
guntar por Antonio Folo, 11 da
Sgptiembre, 45 At. 3o. Vile-
decans (Barcelonal Tel. (83)
658 B4 60,

Vendo ZxB1 16K todos los
accesorics v manual en castella-
no. 4 cassettes de juegos. 5 me.
ses con garantia, 18,000 ptas,
con factura. Xavier Dalmau
Maontagut. Tal. {877) 31 72 B8
de 21 a 23 hs.

Vendemos o cambiamos jue-
gos de 16 & 48 K para £X Spec-
trumi, Praguntar por Angel o Pa-
co (llamar tardes}. Tel. [97] 254
72 B0 & 450 51 49,

Desao |ntercambiar orogramas
o informaclén con usuarios del
ZX Spectrum 48K, Praguntar
por Jesiis Tajero HAecio. Tel
(923} 21 85 10.

Vendo ZX81 mas ampliacion
de 168K con teclado, con mas
de 20 programas de fabrica
(16K} v muchos otros. tanto
Juegos come profesicnales. Ga-
rantia | nvestrdnica. Precia
20.000 ptas, Pedro Pérez Sando-
val, Tal, 1923) 21 86 13,

Desearis intercambiar progra-
mas de juegos Ide 16 & 4BK)
para el Spectrum y grogramas
de gestibn y contabilidad, con
glguien de Barcelona, si es po-
sible. |delfonse Lacasta Samso.
Manila, 81, 1o. 2a. Barcelona-
34, Tel (23] 204 30 22.

Estoy interesado en contactar
con usuarios del Spectrum 18K,
Tambidn me interesa la compra
de algin periférico. Compro
prograrmas para o Spectrum 1

K. Algjandrg José Trivifio Este-
ban, Juan de Herrers, 52, Be.
F. Milaga,

MMe gustarfa intercambiar pro-
grames pera el Spactrum de 48
K tanto juegos como de aplica-
ciones. {gestion, etcl. Jose Ma.
Portalo Calero, Avda, del Perd,
11, Bo.B Badajoz. Tal {924]) 23
28 48.

Vendo ZX Spectrum 16K mas
aplicecion  externa  memoria
132K mds cebles mas adaptador
mds manual Inolés v castellano
mas VuCale mas El Alquimista
mids |os sigulentes |lbros: Codigo
Maguina en el ZX Spectrum,
Las 20 mejores programas parg
gl ZX Spectrum, How to learn
ZX Spectrum Computar. El or-
denador fue comprado hace
menas de un ano. Perfecta es-
tado. Puedo proporcionar mu-
chos listados de pragramas. To-
tal 43,000 ptes. Johm Stubbs
Cruz. C/Mirador s/n "Albion”
Urb. Cerredo de Caldertn. Ma-
laga-1B. Tel. (B52) 29 15 74,

Vendo impresara Sinclair por
pstranar con & rollos por 15,000
ptas. v cable inversar Autrac pa-
ra copiar programas por 1000
ptas. Segarra. Tel. [91] 411 46
g0y 270 25 286,

Vendo una cassette con un
programa ague convertirgd  tu
Spectrum en un drgano eléc-

trénico que con salo pulsar unes

tacla obtendrés verdadaros afec-
tos sonoros, Fepalo juego en la
sagunda care de la cinta, Preclo
16.000 pras. Envio gratis. Padro
Morgles. Mediodia, 68 po. 206,
Lioret de Mar [(Gerona), Tal.
1972 33 14 24,

[esearfa contactar con Usua-
rigs dal ZX Spectrum para in-
tarcambiar programas & [nfor-
macién. Posso rmas da 200 tf-
tulos, Clara Martinea Garcla.
Plaza de la Cruz, 4 piso Z2o.
Murcia.

130 programas Spectrum 16/
48K @ intercambiar o vender.
David Fabidn Conde, San Ama-
ro, 33 - 6o, & Vigo,

Intercamiioc programas  ZX
Spectrum. Preguntar por Josefa
Lasa. (31] B8 07 06

Vando cassette con 50 progra-
mas para &l Spectrum. Por 600

ptas. Marian Albiol, Escualas
Cristianas, 32 B. Binicarlo
[Castellan).

Cambio jusgos comerclales pa-
ra Spactrum 18K. Tengo jusgos
como Jet Pac, Galaxias. Pinball.

Avelino Gonzdlaz, Tel (976} 21
79 08,

Club ZX. 51 eres usuario de
un ordenador ZX Spectrum 18
& 48K, aprovecha y dnate a uno
de los mejores clubs de usuarios,
Podrias cambiar o mandar tus
programas originales an cintas
por menos de 500 pesatas. Ma-
rio de Luis Garcia. Sambara, 53
dg. & - Madrid-27 Tel. (91} 404
12 85,

Poseo un gran stock de pro-
gramas dal ZX Spectrum (150
aproximadamente] ¥ me gusta-
riz intercambiarlos, aungue tam-
bign los vends muy baratos.
También cambio listados & In-
formacion. Luis, Apdo. de Co-
rrecs 2006 - Granada, Tel, (858)
2T

Vendo o cambio compu‘i.ﬂ
Pascal para Spectrum. Disporngo
de mas programas. |ntarssados
llamar a Toni, Tel. (91) 433
47 90,

Desao entablar comunicecion
con usuarics del ZXB1 para
intercambiar programas, iceas,
etc. Corlos Maverro. Cartagena,
314, 10, Za, Bacelona - 25.

Vendo complilador de Pascal
para ZX Spectrum de 48K, con
instrucciones da usa. Tel (91]
4186 37 Q7.

Desgarfa  tomar  contacto
con usuarios del £X Spectrum
para Intercambio de programas,
trucos, atc. asi comao recibir
informacidn de algin club para
este fin. Juan Carlos Stubs Cruz.
Mirador s/n “Albidn'. Mdlaga-
18.

Compro ZX Spectrum 16K
{con pgarantia si la tiene gZna-
nuales y cassette de derrgmaa-
clon). Maximo 33,000 ptas. in-
tarasados (solo de Mdlaga) diri-
girse a Francisco Godoy Agullar,
Rosada Aurora, 7. Cludad Jar-
din, Mélaga,

Vendo programas para el
Spectrum. 16 y 48K. Son 38
programas de juegos bastante
buencs. También vends 4 pro-
gramas de mateméticas y © de
graficos. Muy baratos y todos
listados, Dirlgirse por carta &
Javier Angula. Clara del Rey,
58, Madrid9 o por teléfono al
[(91) 416 78 85,

Interesado an intercambiar to-
do tipo de informacidn vy pro-
gramas para el ZX Spectrum 16
6 48K, Me Incling mis hacia los
da tipo educativo v de aplicacio-
nas, Tengo 165 afios y se pueden
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dirigir a Gloriets de los Curtido-
ras, B - Huelva. Tel {858) 22 19
08, Juan Carlos Rite Rodriguaz.

Intercambio programas e in-
formacion sobre el ZX Spac-
trum, Francisco Martinez More-
nilla. Tenerife, 8, 4o, 2a. Sabe-
dell.

Se estd formando en Pamplo-
na al Club MNavarro de Usuarios
de Ordenadares Personales Sin-
clair. Escribe al Apdo. 2122
Famplona.

Vendo Z2x381 [manual de ins-
rrucciones, alimentador, cables
de conexidn y un cassette con
varios programas) v la impresors
ZX Print saminueva con un rollo
da papal. Tode por 20,000 ptas
Llgmar de 2 a4 v da 7 a 10 al
Tal, (873} 23 26 70 (preguntar

Jaimal.

Busco alguna persona, a ser
posible de Valencia, que inter-
cambie jusgos para sl Spectrum,
(96) 371 76 70. Llamar a partir
de las 18 30.

Deazeo intercambiar programas
para &l ZX Spectrum 48K. Gran
surtide de programas. Pablo.

Meajilldn, 26 - 1o, deha, Sevilla-

1E. Tel. {954) 37 46 05,

e gustaria comprar progra-
rmias a usuarios del Z2X Spectrum
16K, Liamar antre s8mana a par-

tir da las B horas de la tarda.

Juan José, Tel (865} 33 BG 59.

Compraria aumento de me-
morla a 168K RAM o més para =l
ZXB1, |nteresados llamar tel.
{986) B5 BA 42 horas de comi-
da,

Me gustaria comprar o cam-
biar programas de aplicaciones
e pectrum. Tenga un drga-
n. Wetrico Yamaha Portasound
PS-2, Me gustar(a recibir ideas
de posible conexidn entre el or-
gano v un Spectrum 5 48 K, Ae-
compansard, Preguntar por hMar-
cos Tel, (D6) 287 00 23,

Vendo ZxXB1 con 16K de me-
moria complete con fuenta de
slimentacidn v cable, manual an
castellano e inglés, juegos v pro-
grarmas aducativos, Mazogs, De-
fendar, 3-0, Aledrez, Comeco-
cos v libro curso de programa-
cidn Baslc para Z2X81, Todo por
25,000 ptas. Aceptaria tambien
otras ofertas. Preguntar por Fer-
min Alberto, C/Ciuded de El-
eha, 9, Ba, da, - Barcelona-27,
Tel, (93} 340 29 61.

Vando Sepctrum 16K con
fuente e alimentacidn vy ma-

nuales en castellanc, sdguirido
en establecimientos autorizedes
por Investranica. Abslardo Gar-
cla. lturriblde, 121, eo. esc., To.
B. Bllbao, Tal. 184} GEB 01 16
an horas de aficina.

Vendo una cassette con gran
variadad de programas de grafi-
Cos ¥ un Juego en |la segunda ce-
ra da la cinta con sonido, coler,
graficos. Precio 1.600 ptas. Gas-
tos de anvio gratis. Pedro Mora-
les. C/Mediod(a, 68. pa. 306.
Lleret de Mar. Garona. Tel 33
14 24, Spectrum 16K,

Busco libro de instruccliones
THE HOBBIT. Original o foto-
copia. Contactar con |gnacio.
Tel (8651 25 B3 34, C/Gabriel
Watute, B, Cadiz-8,

Desearia crear un club de or-
denadores Sinclair (ZXB1 y Z2X
Spectrum] para los chicos v chi-
cas de 10 a 17 afios. Oulen esté
interasade puede escribir a
HB.C.., CfAntonio Ldpez, 67,
portal 3, Do, A - Madrid-19,

Vendo libro cddigo maguina
para Spectrum [en  espafioll,
1.500 ptas, Juanjo. Tel {91)
231 20 50,

Vendo copiador para Spec
trum, Copia cualguier programa
hesta 48K, Con o sin cabacera v
hesta con bandera falsa. Repite
copias. Alfonso Aguirre. Paseo
de la Castellana, 178, Madrid 16
Tel (91) 259 65212,

Desgo contectar con usuarios
del ardenador Sinclair £2X Spec-
trurm pafa intercambio de pro
gramas. Solo regidn valenciana.
Interesados llamar de 3 a 5
gl Tel. 351 44 48, Arturo Abe-
Ila.

Deseo  imtercambiar Iz cinta
haorizentes gue trae el Spectrum
48K en sspafol, por otra igual
de origen portuguéds, esta cinta
gua trafe mi Spectrum compra-
do an Portugal gs muy intaresan-
te. También guisiera intercam-
biar programas para ZX 48K,
principalmante de utilidad v de
tipo emprasarial. Jasis Corrales
Aomero. Cllosa Antonio, 19-A,
Frepenal de la Sierra (Badajdz).

Vendo-Cambio programas ZX
B1 11/1BK) y ZX Spectrum
{16/48K] clasificados como los
mejores: Jet pack, bandera, pe-
nectrator... Muestro objetivo as
conseguir una amplia cassecota-
ca de software v hacer que la
viestra crezea. Antonio J. Pala-
cios Rodriguez, C/Benjamin, 11,
3a D. (966} 89 13 81, San Fer-
nando de Cadiz,

Compro progremas para Spec-
trum en Basic vy CM, Mo intere-
san cintas comerciales, solamen-
te programas originales. Escribir
detallando  caracteristicas del
programa v pracic a Joan Mar-
ques. C/Conde Borrel, 236, 3o,
4to. Barcalona-293.

José Antonio, he perdido t4
numero de teléfono. Soy Macho,
gl gue conocistes en las clasaes
en al Sevilla-2, Por si has perdi-
do mi telefono shora aes el
57 00 17, Tengo gue devolverta
el simulador de vuelo gue me
diste para gue camiiara.

Cambio por cualguier ordena-
dor personal, ZX81, ZX Spec-
trum, etc, en buen estede de
funcionamiento un receptor 11
MHz sintonia variable, antena,
conectores, etc. Un receptor
VHF (80 - 200 MHz] Sales Kit
mantado v utilizada para com-
probar su funcionamiento. Sol-
dador a pilas ENGEL recarge-
bla en B horas. Autonomia,
pilas 45 minutos, 1 mes de fun.
cionamiento, Analizador elec-
rénico [dptico v aclsticol de
CC vy CA v de continuidad. An-
tonio Ramos Delgado, Tel, [94)
44017 87,

Vendo Sinclair 2X 81 total-
mente nuevo con fecha de com-
pra dal 17 da Marzo de 1984 v
garantfa Sinclair, mds amplia-
citn de memoria de 64K con la
misma facha de compra, més
dos cintas 130 Defender v
Aprendo g] Basic) de 16K ori-
ginales, mds un libro de 34 jus-
gos del ZX81 de 1K, mds Ins-
wucciones del ordenador en cas-
tellane, tode por 2B000 ptas.
Javiar [tardes) Tel. 415 B4 BB
da Madrid.

Vendo ZXE81 con fuente de
alimentacidén, manual en inglés v
fatocopias de uno en castellanc,
dos programas vy cables, todo
peor 7000 ptas. También venda
32K para £X81, por solo 5.000
ptas. Estd nuevo, IRigo de Pine-
da, Tel {83) 26004 14,

Vando ZX Spactrum 4BK . im-
presara 2X, interface v loystick
indascomp, fuente de alimenta-
cign, cables, manuales en inglés
v castellanc. Encuadernados, 5
cintas de Juegos indescomp, 3
cintas con 18 juegos propios, B
libras sobre jusgos v cddigo mé-
quina, asi como revistas y ar-
ticulos varios, Todo en perfecto
estado "y precio a convenir. Vi-
cente Sdnchez. Tel. 36 3008y
28 91 B6 de Cérdoba.

Cambie 75 programas pars el
Spectrum (todos en codigo mé-

quinal por estos tres cartuchos
de Atari: Donkey Kang, Zaxxaon
Tennis. Sa puedsn negociar los
Juegos. Cambio programas del
Z¥ Spectrum por programas pa-
ra &l Linx, Juan Josd Erauskia.
Tel (943] 36 20 00. Liamar da
2 a b de la tarde.

Soy un joven de 14 afos in-
terasado en comtactar con usua-
rios de Spectrum, a poder ser
de Madrid, Intercembio progra-
mas. Estoy interesado en adgqui-
rir uno-sobre ajedrez, barato pa-
ro bueno. Macho. Tel (81) 208
05 14,

Vendo todo tipo de programas
comerciales para Spectrum 16/
48K, A escoger entre una amplia
coleccion lincluso programas ax-
tranjerosi. A un precio increlble
(200 a 400 ptes. segin mode-
los). Todas grabaciones origina-
les. Josd, Tel [976] 45 B9 O1.
Praferiblements por las tardes.

Vendo Spectrum 16K, aliman-
tador, conexiones, manuales en
castellano v cinta de demostra-
cidén. Todo con garentia hasta el
2M10/84, por 30,000 ptas Tma
toed en el concurso ¥ ya tengo
otro de 48K}, Contactar mafia-
nas de lunes a viernas an al Tal
265 B5 62 de Madrid.

Vendo copias del libro de Mel-
bourna House: "The complete
Spectrum  Rom  Disessembly '
Constituye la llave dal sistema
oparative 8 trevés del cual pue-
des scceder a él, Precio 800 ptas
Preguntar por Juan Josd, Tel
(043145 47 65 da 430a 7 dala
tarde.

Vendo super compiladores: |15
Integer compiler v “FP Full
campilar'’, versiones para 16 y
48K de Softek. Lo compllan
todo. Precio 500 ptas. cada uno.
También wvendo H.U.R.G. 4BE
verios juegos, super buenos de
Melbourme House. 550 ptas.
Tomas. Tel. (943) 28 44 07 en
San Sebastidn de 2adyde 10a
11.30 noches,

Cambio programas Spectrum
(juegos, utilidades, copiones...)
16/48K o vendo por 280 ptes.
cfu. Interssados llamar al (923)
22 65 02. Miguel Rodriguez
Lapez. Preferible zona de Sala-
manca,

Cambio programas para ZXB1
{Startrak, la isla, awari, mazogs,
simulador de vuela). También
desear{s cartearme con Usuarios
del ZXB1, Julio Meranjo Beren-
guer, Tel, [965) BS 15 38, C/
Asuncién, 2 - Benidorm - Alj-
cante.
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Graficos en

Resumamos los dos primeros capitulos de esta serie.
Hemos aprendido a diferenciar dos tipos de resolucion.
Sabemos ya COMmo Puxhjnnur un caracrer en la pnntﬂ]i
También aprendimuos como trazar lineas y dibujar circulos.
A rodo esto le dimos color. Ademis, sabemos ya lo que son
los atributos de color v donde se guarda en memoria lu
informacion de la ponralla.

Concluimos €l capitulo anterior prometiendo una rutina
en codigo magquina para ampliar caracteres y asi construir
rotulos. Ibamos, pues, a publicar unos listados en BASIC
para introducir la rutina en memaoria v hacerla funcionar
Pero precisamente este generador de caracteres gyrintes es
el que usa el programa Othelo, publicado en ¢l numern 5 de
ZX (pdgina 40}, Es un buen ejemplo de las multiples
aplicaciones que tiene esta rutina: es utilizada para visua-
lizar el tablero de juego. Junto al programa vienen las
instrucciones gue nos explican detalladamente como proce-
der para introducir la rurina

También prometiamos un programia de dibujo. Pues agui
lo tenéis. Debéis introducir el programa | y escribir RUN
simplemente. No esti pensado sulamente para aquellos
lectores con vocacidn artistica, sino para todos nosotros, ya
que es de ficil manejo y podemos usarlo s ser unos
Picassos.

En &l utilizamos absolutamente rodo o que hemos
aprendido hasta ahora y ademds otra pequefa rutina en
codigo méquina (ese dichoso lenguaje con aparentes
puderes magicos, que siempre esti presente en los buenos
programas). Su funcién es almacenar el contenido de la
pantalla completa, esto es la Display-File (puosiciones)
16384 2 22527, ambas inclusive) en un lugar seguro antes de
borrar € contenido de la misma. :

Para los adeptos .a ese maravillose lenguaje que es e
cObdigo miguina, siguen a continuacion dos listados de
nemonicos de Assembler, que corresponden a las rutinas (la
que almacena y la que recupera la pantalla)

Almacena Recupera

LD HL, 16384 (comienzode LD HL, 40000 ( posiciin a la
DF) + que craslada)

LD DE, 40000 (posicion- LD DE, 16384 (comzo. de
destino) - DF)

LD BC, 6144 (longitud en LD BC, 6144 (long. DF)
bytes de la DF) :
LDIR (operacion para mo- |
ver blogques de memoria) ;
RET (wvuelve al BASIC) ;

LDIR {idem)

RET {idem)

Violveremos a hablar de estas rurinas mas adelanee.
Chmo funciona el programa de dibujo?

Fues es muy sencillo: nosotros manejamias un cursor (una
cruzi que nos indica donde estamos dibujando (donde
tenemos la punta del lapiz o del pincel, por asi decirlal,

I-1|_'||.1|:_-|'|'|.;|-.' mover en las cuatro direcciones 1'1'1\'..":.“.[[1[:_'*

flechas (reclas 5, 6, 7 v 8).

programa |
EDITOR 48K
Erograma: "DIBUJISODT (48K)
axREHM
EEEREF RN FER L SEFRBAFFEL L IR EFEES
LEEARTRERNFEFAFFFRFFFFIFLIABNEFFE
EEAFFARFAFFTRAFFINESR
% "DIBUJLOY (48K) =
FHRFEFEFFETAEELSLEREE
FRFFEFFFEFEREEZEIRRF
*uwwww#ﬂ'ﬂﬂhﬂﬂﬁﬂ“""-*
#3> & abril 1984 <<%
FEFFFLFFEIE LR RERTN
353 g C.B.2 & {43
*A-hl#ﬂa.'ﬂ‘-'i'll'””df* HJ.I.U.IJ*
EERFEEAEE SRR EERERTF
FRFEFFFEABLEFAFAES LRI RFANE RS
LERFEEELEBERFFFERPRERPRNRFEREEES
1 GO TOo 9306
1@ OVER 1: PLOT xx-2,9yu+2: PLO
T xx+2,49+2: PLOT A =1.99+l: PLO
T xx+1,4yy+1: PLOT xx-1,wu-1: PLOD
T w¥+1l,yW-1: PLOT ¥x~2,Yd=2: PLL’Q‘
T xx+2 *9-:: OUVER @&: RETURMN
18 LE oxeXx: LET ag=g¥: LET =
axx+x; LET Ezﬂu 4y L INUERS
E 1;xx.EE+ C (8] MUFRSE i;DxK-XX.
ﬂE-SH: URH
198 PRINT #1; "BORRADO=";i;"™
PIXEL=";p:ch;: LET x=B8: LET u
=0: LET 1;=INHEYI. IF is$="" THEN
GO TO 128
181 IF is="5" THEN GO S5UB i@: L
ET X=m=p & (XX E+13: GO SUE 1S5: GO0
aUB 1@: GO T i1g00
1020 IF ig="8" THEN GO 3UB 1@: L
ET x=p&ixx:254-p): GO SUB 15: GO
uUs 1@: G0 TO l1aad
1030 IF is="8&6" THENW GO 3UB 1&: L
T H‘—P113§1P+ll: GO SuUB AS: GO
SUB 1@8: GO TO 1898
1049 IF is="7?7" THEN GO SUB 10: L
ET ;-pitygci?4-P}; GO SuUB i18: GO
U 18 0O TO 1008
iasea IF jg:"l” THENM LET {i=NOT i:
HEE SUBE 15: GO SUB Sd@d: GO TO 2
188@ IF is="p" THEN GO SUB ZQ0Q:
GO TO 1008
1870 IF is=" STOP " THENWN DIM afl
2)Y: INPUT "ESTA BEGLRO 7 (s} "

58 ¢ XX




SOFTWARE

.E_I_S.pectrum

i LINE ak:
=& TH IF 3_‘[1_1 i
[i%e HEN CLS : TG0 SUB 1O BBTal -1y °
et EREEC AR THEN W - siha T Then'BE T8 a80 o
4 1890 IFiI’nnE" X O SUB 2100 3310 LET ?agg T as@aa’ 2" OR a
,39072,.1920 h' THEN GO SUB 5000 EoRo L Then e tadtieF a2
ig="a’ : =0 LET =DEE _wy
o 80 le 200, FHEN G0 sUB 1 Seli iErder - LS sooa T
O Lo R SR F k2l THEN Ug-1: LET L=1278
PR Gt T Ealg! Sl L EroE 7R W
& . ! =x F
a5t s B RLE FLAn 9 d0 =888 Helt fafgTs TR.0N0
Ep . y ¥ =4
f’aaa 204 ,RND238: GO TO 108 Egié ?;EEF'ED %5 Eggﬁa‘}&{EE;LE”?
= IHMF T =3=.] a
E?EEU§HPUT CURNTOS BIMEL # Wi :B IR oohl agsr THEN GO TO BROD
. ESTORE = L PR P28 IF | 3 TURM
: RERA TORE 211@. 2 THNEEYL ¢ 7" T
Eéigag,ﬁ#h ?D{éﬂﬂzsgg;Efé:ﬂNngla ggal AET LR WA THEN GO0 TO 8@
22 1B, 2.8y Ra, 22,8, 4,17 ? 30ed CLERR
=On i [ ¥ =}
Seacenida, Ae.1" hER g0arda’ el TN A A T
"ﬂ“lﬂﬂ. CcLS HIZE UAR aggéa o LE"!!' LET p =t 'L_EEI'E'I' =M % EF"
L R RaNT, T MENUTRARRA BE sUB Ac F},—a‘":f’-ﬁif‘::ﬁl,ﬁleT X =@
?%EEEPREE?' ‘1L, BO CAMBIAR LO ;GO TG 1008 Yy =0
.- B e AA SRR Rl A
- ||4 3"F'RI E
restipata et IR BLaNe. IRRY
SRR ",'IHT;:-D;:'-E'EEE’W R, tNUEARSD -
> Pata Uoiver s PO LoaT T (ERTEL ? El cursor se desplaza pixel
2160 TheUt LIhe’a B Eaps ENTERS punto, pero si lo dese; xel por pixel, es decir, pu
THEN GO T E as: IF vez, Para ¢ seamos podemc L USRS PUE
%165 e LEE[ EEEG CODE ag=@ I ! .1_r~li ello basta con que pul s saltar varios pixel a la
t31 THEN a cantidad deses semos pei f
ié?‘fa BEEP .1,1: up: TR B0 debemos ‘|l'f_l‘- seada. Para cambiar |L35}.jt 1;I|mm ek
e 4h: JIB a#ed” OR ni u[‘n;:ilcq,l.”_‘;i i .5';’“1” ¢”, a continuacidn, ¢ SR O 00ie
3335 5Tl:lpn 21G0+UAL ags*l1@ Si -||.!E:E|n-; ":mr los daros requeridos. scoger una de las
LET bE="RBO Si alguna vez nos ha faltado "inspi
2 > R ", un ado Cinspiracion”
Egggnfgﬁ ﬂ;.‘?ﬁﬂﬂg!ais“‘ SUB Zo00 *-i,'ing;?L:I: mll}ll‘l,p‘;;jem”-‘i |2H>rmr]];:bgt::;rﬁt1ﬁn y nos ha salido
PER f: Lo : GO g bl shift + "a” alla entera pul
z220 LET b CLS : GO TOD sSUB 3000 El cursor solo ird dep ) prslsdan
UR 3000 : E="PRIHER anﬂlaa ; sur solo ird dejando rase ;
2238 L IHK F: "LAND": GO0 S cuando en la parte | do rasero, es decir, que sc :
E_Bsag: E;HEE;TIJ}ITEEﬁ‘IﬁF‘EE- TEDE:L::E. que el pr::;‘eu}:- d;rb:::iirf”r {de la Pﬂmﬂ“ﬂ?:i: f‘lnglgl: {;:S'wré
i ;o CLE B : do esed “desacti b igque
2240 : G0 TO 213 estd a cero. Pod desacrivado :
[ sS4 -3 ‘I oeleImos I-“..t'l'l.-, r , B8 d-t";.lr,. u
ng EEQB #LﬁquEFH%TENEIE;. Bits "'ﬂ::l?;t pulsando "I ar y desactivar éste Jlrerngnl
<258 : TO desedam ; t
4 Ihﬁéﬁgg: INUERSO" : € 2 v, 'Jthnrn:i[jt-.rq Li{buldr un circulo bastard © :
' 2250 AroT rTEEEST 60 To" 21008 permitido r:-l:‘mu’m‘ s¢ nos indicard E]Uﬁ T:;'}-‘Slunar"h“
ESTORE EHEES Pard Cuitar asi radio maxi
RE , =L N [ cug R ir asi que 0o XTI
| :Eigﬁﬁ-ﬁg BExE°3802523. 87 nESr 13 e T ot e s i 36 ot o
. . a7 3.75 é i B4, 1 ; : nte interrupeid ensaje de er e
a'Pan { 2 ﬁEH . BEE, 17,3 as v Babegis i ; P00 del progra “ ror con
SEsm E:UP--.;'., . rels maginaco: Erama, Segura
| S ooa EE%EHIEE usR 39102 i el R ﬂﬁimiillﬁeefgiglﬁﬁl}f o e
= HEUT ara borr: ) ' ujara alreded - "
B-7) 2 v, COLOR DEL * rrar un circulo te edor del
R s d THI DEL ", (b . exact o 0 tenemos PE A
?S_EB?LE;Hfﬁ ,E0 78 aéggai" " or' Prcmciudﬁl.{];mr“ de éste, simarqa:ﬁi?lmmmr la posicidn
35S0 IMPU "'_-‘I:‘IL ag: RETU =y e borrado v volver a dibuj cursor, activar
f=YPk A% pEFIYRD radio que el del ci a dibujarlo, usand S &
P by ;" @ Vamos a ex circulo anterior. ; » el mismo
o 1 T En{[n}arj;;jnﬂhura detalladamente las subruti
asicamente lo mismo. Conri
. Contienen unos
ZX /59




valores en una sentencia DATA, los cuales son introducidos
por un lado en las posiciones 39000-39011 (en el caso de la
primera subrutina) y por otro en las posiciones 39100-
39111 {en el caso de la segundat. Estos valores correspon-
den a lus nemonicos listados anteriormente. Estos “trasla-
dan’” lus byres de la DF (Display-File) a la direccidn 40000 y
en adelante.

El programa 2 conoene las subrutinas en cddigo ma-
uina, Nos permite almacenar hasta cuairo  pantallas
j[f{:‘remes en la memoria RAM. Para hacer funcionar el
programa o introeducimos [Toea por linea, tecleando RUN
cuando hayamos terminado. Esto nos dard el mensaje
"STOP statement”. Entonces ya se habrin introducido los
valores de la linea DATA en su sitio. Ahora para almacenar
una pantalla tenemos que introducic GOSUB 1000y
GOSUB 2000 para recuperarla indicando cada vez el
nomero {(del 1 al 4) que le hayamos asignado,

Podemos usar este programa como subrutina para llevar
un hreveunrahu31deEua;uarnrcth|u5|dtpuugnx et que
mis nos gusten o almacenar hasta cuatro “hojas™ de una
Carca |:L' un PrL!HTJ[T‘I._I l..lﬂ' ir, I':.!"‘II.'."I.T“P Lii.‘ [EALLy), ﬂ."[l’.{"Eﬂ_’l‘l_

Mo tepemos mias que escribir GOSUB 1000 o GOSUB
2000 comu ya hemos dicho, pero incluso podemos prescin-
dir de la sentencia INPUT (en las lineas 1000 y 2000} si
definimos la variable » y con un valor de 1-4 (el
correspondiente a la pantalla) y si sultamos (con GOTO o
GOSUB)Y directamente a la linea 1010 (6 2010). De este
modo ahorramos tiempo, porque no tenemos que introducie
cada vez el nimero de la pantalla através del recludo

51 el lector es un habil programador serd capaz de
cambiar las formulas de las lineas 1020 y 2020 pura
conseguir que la rutina almacene hasta 6 panrallas.

En el capitulo anterior de esta serie hablibamos de dejar
la teoria y pasar a la practica y a las aplicaciones de nuestro
CONUCHmIent,

Pues wamos g ver varias a continuacon {como en el
“"Hitcheock presents” jese!)

1.°  Los programas 3 v 4 demuestran el funcionamiento
del atributa de color que [gl;lbi:mms dejado un poco a un lado
al principio cuando rratibamos éstos: el OVER. Es muy
sencillo entender cdmuo trabaja esta instruccion: Se Tacriva”
0 pone en marcha con OVER |. Después, cada vez que

Prog. 2

i@ CLEH; 31988: LET s=32000: L

ET r=3205 -
2@ RESTORE : FOR J=0 TO 11: RE
HMEXT
FORKE

R &a; POHKE $+..,8:

30 FOR =@ TO 11: RERD a:
rej,8: MNEXT s5TOR

188 DATA 17. 32;123.33,3;54,1;3
27,237 175;551
2e@d pAaTA 8,684,080, 202,.128,1,.6
, 27,237 175 “504
& TNAUT ttnactnlr pant .

~4) 2"
iAi1@d LET p=INT p: IF p<1l OR psd
THEN GO TO l12@d

LET az2=
alua-256%a2

1aR@ LET IEPI?EHB+EEGEB
POKE 32002,

num =

IMT (ar-a56): LET
183@ POKE 32001,a1:

2

1g4@ LET n=usk =

1a5@ RETUR

E?Eﬂ‘}HgUT “"recuperar pant. num.
= l

28128 LET P=sINT F: IF P¢t1 OR prd

THEN GD _TO 208

2828 LET l:p*?BBB+EEﬂBa LET aZz=

INT (a/2856) LET 8l1=3-256#

a2
EHS@ POKE 32@5¢ al: POKE 32@55;

QB#H LET n=USR r
F@EE@ RETURN

L)

BaREM @ 10584 por EEN
% REM 2e puede BECSLibir "m©
en donde ponga “"Ccoordx
Fares mayYor copodidad
(Lo mizmd &% valido pai
gt Ycoorde®™
i@ OUER 1
&2d REM QUER 1 &% 28ra QUE RO
= Liene 1locda la pan-
tailea.La probabilidad
dg qQue s& "alitmine'
vn punto g5 igual que
la dg QquUE 58 aEaEUﬁ“.
_Lg@ BORDER &: FAPER @: MNE 2
d@ LET coordx=INT I[RND21=28)
88 LET :nﬁrda:IN (BEHNO 830
BE IMK IMNT (RMNDs7): BRIGHT INT
(B # 20
] PLﬂT coordy ,cobcrdd: REH
:Lumina” Punto
REH E.jes de Rimelria
Qﬁ PLOT EE-coordr ,coordy: PLO
¥ toordx A7B=coordy: PLOT 2ISS=CcO
orgX 175 =-coordy
TéﬂEmIF INKEY S :CHRS 32 THEN GO
11@ REM -SPRACE- para salir

6l 5 EX
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SOFTWARE

encendemos un Pu.:_'[ con PLOT el intérprete BASIC acra
de la siguiente manera segin como esté el pixel aner de
usar PLOT OVER 1:

estado del pizel / estado después del OVER |
encendido (1) J  apagado (Db
apagada (0 f o oencendido (1)

Die este modo, s1 usamos constantemente PLOT OVER 1
en wna misma posicion, €l pixel se encenderd y apagard
altermativamente aparentando asi estar intermitente. (Si
algune de los lectores hace sesiones de hipnotismo, estos
dos programas le serian de gran ucilidad),

Vemos de nueve (en el programa 4) como ya lo
comentamos en el copitule anterior (£X nre 5 que la
resalucion de color se limita o un cuadre de B X 8 pixel, es

decir, que es bajal

B:REM © 1254 por-r SN
p.} 1 REM
- 2 REM EN ESTE PROGRAMA
5E PUEDE VER FERFECTRMENTE LA
58 Fa0tCe O iRt R e e
A LA RALTR RES GRAF ICA
3 REM
B OUER 1. BORDER @. FPRAPER B.
THK 2: CLS
1@ GO0 SUB 10@
15 LET a=2
B® LET ink=INT (RND#7)+1: IF i
nk=a THEN GO TO 20: REM evita qu
H La tinta ( INK ) se repi
a8
2= INK ink: LET as=ink: GO SUB
298: GO SUB : GO S5UB i1@@: GO
ELE 2@ GO To =2@: REM dibuja
ig@ FOR x=@ TO 255
11@ PLOT x,0: REM ilumina punto
120 DRAW =285-x,175: PL B-x,
175: DRAN x-255, =175
126 REH g .jes
13@ NEXT »
148 RETU
208 FOR x=@0 TO 255
21@ PLDT %,175: REM ilum. PURtO
53p DRAN 255-x ., -175: PLOT 266-x
,@: DRAU x-285,
232 REM
240 NEXT x
25@ RETURN

1 REM CLS : LET X=@: LET Y=a@:
LET @=.5_
= REF"FOR N=@ TO 253 STER @
ET L=USR 3zs@@: PLOT (L/12) £0
-133;1959; Hﬁé§{1a:-3+1és oRAU
@, =Ls1.24+5:
i FOKE S36%2,8: LET ne1t LET
18@ REM SOUNDSCRANNER
1®1 REM T.CODK 1983 adapted by

EIBII
12 DEF FH Hélin =21 +INT [.E+L. 3@

110 DRAW INK FN A (L) XN -L+Y:
LET Xe=N: LET ¥Ya=L: BETORN
128 DHHU INH Fid ﬂ L) ;@, =L RETU

B
EBB PARPER B: INK 7: BRIGHT 1: C

n @ _PRINT AT 1,9 INVERSE 1; 80
LK

” BRINT AT 3 'ESTE PROGRANS
BEPRESENTA GnnﬁI&nHEMTE LAS SEN
ALES DE ENTRACA RERRT
528 PRINT AT &, 1'“INTHDDUIDH UN

a CINTAR GRABADA {COM HU‘EICFI o
oy EJEHP‘LD F F'D‘NE—R EM HRRC
CASSETTE , LIJA UNA DE EE-TFIE
OGPCION £

=S
= ;1) GRAFICO N
Cﬁﬁgl.es';gg ET“%'? Eﬂﬁ BELOWUES'" "TH

@) TOS
238 THMPUT INVERSE 1; "GUE ELIJE
-3 Fi0r IF O<ca DR 833 THEN

FEINT ﬁT Bﬁr INUEHE-E
Fi LET I_E'T ¥ =&
TO 285 ‘ﬂTEP W LET

PLOT H,.L=#
THEM GO :UE 13@1‘ i@+l

=
=68 LET Ig IHKEY%: IF Ig=" e TH
E ] ﬁrﬂ

308 PRINT AT a.,5, JTHJVEREE 1.'"M
HENU C=COMENZAR F=FIN": PRUSE $

306 LET IS$=INKEY&: IF Ig="M" TH
Erd RUN

31@ IF I::"t” THEN GO TO =278
318 IF Ig="F" THEN STOP

338 @0 TO 306

100 DATA 1.0.255,17,0,.0,819,254
2@3, 119, 32,1,12, 1A, 547,86, 76,20
85 LET TONO=32800

41@ FOR MN=TOND T TONDO+17: READ
D: PORE M,D: MHEXT M: RETURM
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SOFTWARE

Contiene una ruting en oidigo midquina cuya funcidn es
proporcionarle al BASIC un valor 2 partir de lo que reciba a
través del "car”. Esto se consigue contando el tiempo que
dura una sefial, o cual quiere decir que cuann mas larga sed
ésra, mayor serd el valor,

La parte que mis nos interesa del programa es la linea
235. Aqui estd el bucle principal, que es el que dibuja la
curva grifica (por blogues, liness, etc, segin hayamos
escogido).

Podemos cambiar o variable WW (linea 99) para
aumentar ¢ disminuir fa “amplicud” de la grafica,

{Las lineas | y 2 son de demostracion, para poder usarlas
debemos editarlas y borrar la sentencia REM)

2% El siguiente programa nos demuestro lo que en
realidad es alta resolucidn. Es lo que se denomina SCROLL
y en este caso es hacia la izquierda y hacia la derecha. Es
mejor que introduzeamos también la siguiente lines: 76
FOR a = 22528 TO 23293: POKE a, RND * B: NEXT u,

Pero podemos usarlo sin ella. El efects de SCROLL 1o

: o, Tk € v -RL 1 REM ®!7n777 GO SUB UAL <. .
produce una pequenia subrurina en cidigo mugquina va 5
moviendo linea por linea de la puntalla un pexed o la 116 READ E?SEEEETEEG?H‘
S e L s R v Para lo 128 NEXT a
izquierda o .L_Ln dere:.h_.L, segun r_nuiar:m!.m _'J. u _H_ Para !u'-r 130 DATA 39,9,84,17,0,230,1,0,2
que entendais un poco de codigo miquina os listamoes a 4,237,176, 201
T e s nemonicus e sembler: See@ oIM x(15,8); BPIM wile,8): D
tunrlnulu;m llir'_r ;l.mmmmu en H&qtmhtl'; ! IETZ ‘15-‘265 Lfé_; i; Rt bl
zquierda erecha L cas = A T aay
: S1a INFUT x ik, 1) 4. P
kb Pl bt P ik Jogba lr‘séaLEImz' u’;i" i? 13; '::.U.u ':a
; : X + ol +
LD'C, 32 LD C, 32 =S58 FOR coz t5 18 a
AND A AND A 5335’#?&'5 ;E ;-6x5r%éu IF xtec,1
RL (HL) RR (HL) ' o '
41 INPUT gfe.1): LET EZic
DEC HL INC HL .13 20 e pg o
DEC C DEC C E?H ?Hg? Xlc,1)~-Xic—-21.4) . .uic. 1}
s = L=
JRNZ, —5 JRNZ, —5 Zed PLET x(c,1)+128,4 (c, 1) 430
578 c
}3? l‘} 63 EZIP? ;} 88 540 BORDER @: PRPER @: INK 7: C
LE
JRNZ, —13 IRNZ. —13 ER@ POKE 2576@,33: POKE 23763.,1
RET 502 FOR qa@ TO S
kel 603 POKE 28765, 110+24%q *__.
: EPS FOR b=E TO &
@>REHM @ 1984 por 518 FOR a=1 TDO c=1
10 BORCDER &: PRAPER ;D INK 2: O 628 LET xl(a,blex(a,b-1) #c0os-Z (2
LS - ,b-1) #8in: LET zta,b)=zta,b=-1) #c
.20 CLEAR 21889: LET j=s32008 s+ (B b=l #5in: LET 4Yia,; EI ay (&,
50 RERD 3: IF a=2%89 HEN GO TC B-1)
i 538 MNEXT a
40 POKE J,a: LET .J=sj+1l;: GO TO Ed4@ MNEXT b
Z@ E@@ CLS
=@ DATA 233 ,2BE.87.,.14,32,187,20 @@ FOR b=1 TO 7
dyER k3 la)aé.lﬂgnrﬁéjﬁéd 1&8;3&;2 718 FOR a=1 TDO c-=&8
ia,=2281,0,0 7220 PLOT l1l28+xX la,b) 3@+ ila,bl)=.
68 DATA 33,686,684, 14,32, 187,205, . Sz (a,b)
=20 ,38,13,32,252,62,88,188,32 . 24= Faa ﬁnnu (X (&, b+l) ) =(X(A,B)) ; (Y
=1 (a,.b+l) - 03X (a,b+1))=-(yid,b)-.5%
El DATA 999 Zia,b))
T PRINT AT 21,0, "EeiZda.®##%% 748 DRAW (Xxfa+il;b+1)) =[x (8 ,b+1)
yrpgeBedeha.” P igta+l,b+l) - SEZ (a+1,b+1] j - L
71 LET ag="sbcdefghi.jkilmnop@R3s a,btl) =, SRZ(A,b+1))
"UUHKEI.“.?S‘-'EE" éﬁﬂ NEXT a :
7= AUSE S8 TER MNEXT b
75 CLE& : FOR a=1 TO 21: PRINWT 8@ FOR awl T -
a%;: NEXT & Bl@ FLOT 128B+x (a,B5) ,30+u(a,8) =,
88 LET ig=IMKEYS S#T (a,8)
Sa IF i::"" THEMN GO TO S6 o f=§-1-] ﬁnnu (x{a,1))=(xia,® ) ,1lyila
nggﬂg; i%="5S" THEN RANDOMIZE UsS ;11H;E*Iil;lll—(uia,ﬂi--ﬁiltl*ﬂl
11@ IF ig$="8" THEWN RENDOHIZE US
g Z2a2ae
i12@ GD TO 86

4°  Esta es una de las mas interesantes AJﬂl(ugan1r5 de
las que hasta ahora hemaos visto; el programa 7 nos proyecta
una Figora geomérrica en tres dimensiones v después la hace
pirar alrededor de su propio eje. Para ello le hemas de
introducir las coordenadas de un lade del objewo v luego el
programa construye la figura complety o partir de escas
(formulas en las lineas 500, 620, 910-9501. El sistema para
hacer rotar el objero es hacer 6 provecoiones diferences del
mismir girando cada una 7.5 grados mids hocie la derecha
que o anterior. Esto nos da by que podriamos Hamor
futogramas. Estoes son almacenados en memoria una derris
de otro con un programa en codigo mdgquing parecido al
programa 2. Despugs son recuperados estos fotogramgs
secuencilmente, creando de este modo una ilusicon :'Jpr:'-*
nos parecerd que el objeto esté girando 5

62/ EX




LOS MEJORES COMPLEMENTOS PARA EL MEJOR ORDENADOR

Silog Avda San Narciso 24 - Teléf. (972) 237100 - 17005 GERONA
AGCESORIOS Y PERIFERIC[IS PARA SU SPEGTRUM

TOE, - TECLARD PROFESIOMAL COM MAS VENIIDO EM E
OE.- TECLADD PACFESIOMNAL COM :L--hb rgLI;rUhaldh. hL FHE ELJLEHJ ¥ COK T0 DEL MER
IC.— INTERFACE CENTROMICY: PARA [MPRESDRA, CON HARDWARE FOR EFHRCHM. CON CABLE Y CONECTOR
GP-505,— IMPRESOAA [DEAL PAAA LL "ILJFHGDU PAPEL MORMAL DE 5". INTERFACE [NCLUIDD
GP-5504 .- IMPRESCRA DE ALTA CALIDAL DE _5" U fn &PE' 'WPPM DE 107. COM ENTERFACE
[J.- INTERFACE PARA JOYSTICK TIPD KEMP ) OW LA MAYORIA DEL SOFTWARE ACTUAL
[JP.- INTERFALE PARA JOYSTICK PROGRAMABLE ;J”ﬂl:ﬂ-uﬁJlJm.
JOYSTICK [MAMDO PARA OE 8 ONES, EL MAS SENSIELE ¥ PRACTICO
CINTAS VIRGEMES C-B ESPECI ARL TNFORMATI JI00 MINIMOD DE 300
- FLOPPY DLSK D LON INTERFA MANDOS DEL CTRUM, 100 K CAMPLIABLE HASTA 1.2 MBJ
- MONITOR ELANCO % MEGRO DE 12 ™ ESPECTAL PARA THFORMATICA

PROGRAMAS EXCLUSIVOS PARA S5U SPECTRUM

Fo™ FPROGRAMAS DE GESTIOM.- {EN EXCLUSIVA, EM CASTELLAND)
GL,CONTROL DE STOCKS (48 K), PARA UM MAXIMO DE 500 aRTICULDS, COMPATIBLE MICRODRIVE ¥ FLOPPY . vuad

(EM PREFARACION MAS TITULOS . PIDA CATALOGD)

PROGRAMAS DE HMABELIDAD MENTAL Y ANEW[URAS.- L10D0S EN CASTELLAMG)

HAL,= EL DICTADDR (4B K. e 1 HAZ - EN BUSCA DEL TESGRD (43K,
HAS .~ ANDROIDES ¥ CLAVES SECRETASIIGRY ... 500 HA4, - DOMING (vERs, 16 v LEKD
HAS .- AJEDREZ {48K) penny oo HAG, - JUMBLY PUZZILE (16/4E K!

PROGAAMAS DE UTILIDADES, -

UTl,- EMTRENADOR D IRSE (1648 2,200 F 2,= ZXED TOOLKELT (48 K
Pi: - ASTROM [(ENSAMBLADOR)C(1G6/48 K) 2500 UTH. = DISTHRON (DESENSAME. 1G4
LT GRAFICMASTER (43 K) ' . 2.500 F IB.- BASE DE DATOS (48 Kb
U WUINIELAS (PROGRAMA PARA PROFESTONALES, CLE K, 0

PROGAAMAS EDUCATIWOS.- {EN WERSION EXCLUSEVA EN CARSTELLS
-\H”ﬁ? Y RESTAS (16/%8 EM-7 afos ,,. 1,500 R EDZ,- LABERINTOE (16748 K) 4-<9 aRos .. 1,800 f
K 0 (16/%8 K} 3-<b AROS IR e | D4, - FIGUHAS (1B /48 K1 £-b ARDS ., 1,200 W
5. = MLST L II [ {48 K} 2-10 aR0s ik el EDB.- MISTERLD 11 (48 K) S-10 aSDs 1.%00
TUTOR DE BRSIC 1 (1hs4d K) vl EDB.- EL CUERPD HUMANG (L3 K) £l K
JUEGDS: DE HABTLIDAL,
EL DESACTIVADOR - Z16 ZAG - SPEED DMUEL TRAGAPERAAS = APFLE JAM (48 K)
MAZLACS (EL mAs POPULAR JUEGD DE LABERINTO. COMPATIBELE Jo¥sTick. CODIGOD Maguima

i}I‘.I.ulUI;_hLb :
FORMA DE ENVIO .- Pom cok

FORMA DE ; AL - FOA aDE ITADG CON TALON O GIRD L31N GASTOS DE ENYIDY
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rLar por &
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POELAL | 0N

- 0OE EWVID{=] 300
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SOFTWARE

prog. 7
*»REHM 1‘EBJ- or -

B30 DRALW (X il8+1,1))=(xX(&,1)) , (W @ CEEHS P
fa+l,1l)=.S#Z(a+1l, 1)) =-(uia 1 E E PRINT "ESF‘ERH UN HOMENTOD,; R
‘530 MEXT a TR 0 LET x-PEEK 20806+258¢PEEK 2

= +*

550 ARANDOMIZE USSR 23762 IE@? -

I FODR 2=1 TODO t¢-=1 11 LET s=s+aBS8

918 LET .'h:nﬂh‘{l.l..:! #CO08% (PI-24) -Z i G0 _sSUe B@

im,1) »SIN (PT- R4 2@ FOR c=@ TO @5: REH 85

Eé'ﬂ LET ‘Zhn=sz (a, 1'I *#C0S (PI/R4) +X% | caracteres

fa,l) *51!4 fF‘IHEd- & cambiar

9{!@ LET xia,llmxn: LET Z{& ;1) =X 3@ FOR bB=0 TO 7: REHM Los &

n bytikd dik que

2948 NEXT & consta Un Caractier

258 HEXT g 4@ PORE 200R2@+7-b+B#c ,PEEK [x+

J53d BEEF .9%5,38 o b+B#c) : REM fOrmuUuls PACS

i12@d3 POKE 2376017 POKE 23763.,3 inveritir &L orden

| de (o3 biytes

1918 TOR 9=0 TD B E@ BEEP .@21.,1@: NEXT b ’.

1228 FPOHKE 53765, 110+34 49 E@ BEEP .@2,88: PRINT CHRS& I(c

127@ RAMDOMIZE LSRR 237E2 Ay R g HEK{' € =

i94a MNEXT 4 7@ PRINT #1; "PULSA UNAR _TECLA X

1650 GO TO 1@1@ JERAS EL NUEUOJUEGD DE CARACTE
Srlproarirrebr Y GO SUS l1@@@d: F
AUSE @: GO BSUBR BD: BEEP .02, @: F
DR a=32 TO 2%5: POKE 23682,255;
SRINT CHRSE a:" ",;: HEXT &»: STOP

T ; (g A : B0 POKE a2cSEp&,48: POKE I38Q7,1

Podéis introducir los signientes datos como gjemplos, 1%: RETURN ;: REM cambia CHARS a

i S et _ P sl L

[:-g,trri_bu_ndn _\.].Lli'I.PI:_ J_F,-J' urrl‘m ||.llj-mu daro F-‘I.l['.J .lr..Jfl‘MIT 51 90 STOP . REM teclgar CONTINUE

tenéls menos de 16 coordenadas (este es el masinug 0 GOTO 108 pars volver al

AT i ivego da tars-
permitido por €] programai: o i g
(Copa, wéase tigura 7) 0,0/4000/35.10/10,15/ 10,60/ 102 POKE 5:.:5:.&15,5‘,“;;5}5(5 23627 ,60
S0.65,/60,100/55,100/45.70/3.64/999/ / LB83 FRAUSE '8 COMY: i BETUERN
fig. 7
ESPERA UN HOMEWTO. POR FARUOR
[ B R kLl R ¥ e
f I = a2 e A8 8 ! &= oG
FH B CODOEREEDCHITKTCHGNEDRSR
b BaloanXASI A+
C g pcaq e a8 g1 1Te T BOQ o
Ed L2 £ AR XAE LY o &
c & v 8 P I 2ETNLUY
E 3 f é ? nA a X A3 ‘ (3
SN LT RS md b
A B CDE = ot L W B0 IH
o R 2 T U BAD IMHELAR BL = 3-
T oCEEEM® HiLlE HL l0B nd
cCOBE ner FEM  2IM  COZ L i
H2KM BCE2  HiWM W EX I 20
s0M HB® bEEK _IM N2 Slse
cHE® HMOoL BIW oB HMD {= )’:.
c* N'IME J1HEM 10 @.LlEb DEk LM
cHL eOBHHEL HONR EEHZE ObEM
o CrOFE #f HEHCE NEBIEA E =
ot i » : IMCrE IMK bUbEH kMd2H BHIOHL
{Tornille) 00/3.2/7.5/7.10/7,15/7.20/7.25/7 30/7,60/ IMNEEEZE ONEE ONL BEIML T
1[6{”'1130;[}31_] 1999/ 12l 2.0 EEHD CHLEH BESLOEE
HERM BOEBDEREE COMLIWMNE CIW BEH
{Una fugur: s \.Ej'll:.'[“.;ll 0,100/ 60,.80,/0.0,/999/ EO Bﬂr‘é.?. EEHEEE Héﬁmbuzgun
i 4 q{ )
{0 rambién) 0.0/60.40/30,.90/20.80/10.70/0,80,999/ / eI T BrGL  BAM  SUAE  SHUMDOWIX
& E Ik CF® DBEgn CrEYg HBRLNOEW
5 Este dltimo programa es también muy interesante, OB :
porgue ademds de pr-udu-:_ar un ]ut,gu de caracreres inverso

{cabeza abajo) nos permire construir el nuestro propio, con
nuestros propios signos, simbolos, letras, erc., de modo que

podemos escribir programas en letra griega, gotica, et Nora: La linea | e5 una sentencia REM seguida de 20 punros,
Pero ésto lo comentaremos en el privimao cap:tulu. Los caracreres que veréis dr_-xpué:&d-l: comenzar el progrima son los
Hasta entonges. worrespondientes a los valores decimales de los nemonicos (véase

Christian Badle 7. programa 2}
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Sircisr—

\ S5 1"OH" %LAS Mﬁiggig
i indescomp e mMEJOR

SERVICIO

o INT I SHARP .| 0s PRECIOS

GARANTIA

Y AHORA, ADEMAS...

g XX\TRAV/DEZ

HiNOIONZ LY E

v

Y yipEo-GAMES
«CLUB OF VIDED JUEGDS

Games (lubs |

RED MNACIOMNAL DE CLUBS

® Noames cuus
*CLUB DE USUARIDS, COMMODORE- B4 Aceplamos nusvas grupss federadss
EFHJRU' Y ORIG Inmejorabies cendicionss y osesoromient

COMSULTENDS 111

“CONDIC/IONES ESPECIALES» a Centros de ensenanza, alumnos de
informdtica V clubs de usuarios.

PONEMOS A SU DISPOSICION «EL CATALOGO»
DE SOFTWARE MAS Y MEJOR SURTIDO DEL
MERCADO PARA SPECTRUM., COMMODORE Y ORIC.
oferta dae 2rano, solo nasta el 1 ade octubre
SHIGTRIR Tnpues maticl W oo oot do carcs pesbs, Wb owcuttin DATALEC

e —

—y P 1 . et
SHINW X P30 FT e b3 e impressora. Con iserologia asual § poscio competibvn, albece ha

. PY.DFERTA
amn 26 320

P.V.OFERTA
55 200 -

13 OLNIIWVYNOIONNY N3 VHINI OLSOOV 3a | 130 Hil¥vd

A+l centro de formacion. Informéatica general y
BASIC. Practicas con COMMODORE 64.
INFORMACION: ¢/ Manso, 17 tel.: 325 87 71

SE BUSCAN; los mejores PROGRAMADORES.
Pagamos excelentes royalties. Garantia y seriedad total.

Mombre ... e ietaaieneeaeaa Direceitn

Pablacian e PrOVINGIE oo crmnmammis e oy gty
. Teléfono ..o,

“ONO4313L-VIOHIN »

- OINJILHY HIINDIVND YIANIA-HVIBWVO-HYHdWOD vHaod (E8) 06 0/ 6/ 13 oanvouww

Distrito Postal ...

BOLETIN DE INFORMACION Tel. 219 10 90

remitir a

SOFTWARE CENTER

Avda. Mistral 10 1D izq. BARCELONA
08015




No olvidéis nuestra direccion:

C/ Bravo Murillo. 377, 5.7 AL
Madrid-28020,

Z.X es una revista participativa. Interacriva, dirfamos en
lenguaje informitico. Esta encuesta forma parte  del
esfuerzo pur responder @ lo que esperan lus lecrores de
sl revisl I.:I!,IL' !:I.JI_L‘I'I'I\'.I'\' enire fk:ldtli:lﬁ. Pl”l ESLy E5
importante conoger vuestra opimon. Queremos que ZX
sea un producto vive, que cambie con el tiempo, como
cambian sus lectores, cualquiers que sea la edad y los
i11[t‘|"[_‘5-'.|-'_'_1' l,‘l{_'l'ﬁn:]l'l;l_ll_‘S \h_' i.?'h[l!h. ["‘.:‘1""!.'I".lI-I-H'I"".-1 E"ll:Jr ranto, E.Iﬁ
rESpUEsTas [ €5l encuesta, Y para animares, vamos a
sortear entre todas las que recibamos 500 casserres de
juegos del cardlogo oficial Sinclair

l. (Tiene ordenador?:
a) ZX 81
by SPECTRUM

4B B B KA W N A E E NN R EEEARE B A AR EE R R R

€] MO e e aniia

DHganos 50 DUADCE: o wqe v i v vsis we s dwn o' s as
2. sDinde adguirid ru ordenador?:

gl Grandes almiacenes ..o uiiseisiians

by Tienda especializada .......covvvieeans

¢} Regalo familiar ... covviennannencea.

d)Y P08 e

3. sPara qué mtiliza su ordenador?:
2} JUERDS o, .ieiiesin
b) Educacion ....... i
¢y Aplicacion

5 E R E S S ES S E N R R R
A e EEEE TR R A A w AR

,,,,, 44438 E @ EEEEEES PE N R R

4. Devde emindo posee su ordenadeors:
al Mas de 1 ano
by  Mis de & meses
¢} Mis de | mes

#8 8 B EE ®W WA oW AR EE TREEE S E
PR T T I R R T RN

5. sCwindo o wrifiza?:
al Todos los dias

by Fin de semnana .. vass PR
¢} Ocasionalmente .. ...

goo Oooo Oooo

ooo

T
6. Con geé frecuencia lee ZX2:
4t Todos los mimeros . ..... e e WL e e o
B) ODcasionalmiente ... iesacaaas O
¢y Soy :-iI_J}i.l;_'li]"lfL:ll' [

7. ludigne wi arden de prefervencia entre los temas de la
revestar

a)  Programas,

by Articulos de divulgaciin.

¢) Temas técnicos.

dy Cartas al direcror.

Cl e e e

Q. COwé edad tiene nsted::
abk t'i‘l{_'[‘!('lrdf_‘ l% B e m e we Bk B BB E R EE R w
by Entre 13 y 18 o vniivvrsvniirnnniains
ey Epne BT i P o e
di EorE 25 vl e R A e
e Mis de 50

ooooo

10.  Cwdl ex sw ocupacrons

&6/ EX

e vy il



' POR FIN EL. MONITOR EN COLOR

PARA SPECTRUM !

Mod. 1431 MZ4

PV.R

74.500 Ptas.

-
TENEMOS IMPRESIONANTES VENTAJAS

B Sorprendentemente, el
cub de Microvitec, es el
inico monitor aprobado
por 1a BEAB con una
salida especialmente
diseniada para aceptar la
sefial del Sinelair
Spectrum
DIRECTAMENTE.

Este mismo monitor
también incluye una
segunda salida para
recibir la senal T.T.L.
para el uso de otros
microordenadores
incluvendo el Sinclair
QL. ORIC 1/Atmos,

Acorn Atom. BBC, W Es importante indicar
Sharp, etc. que el cub de Microvitee
ofrece una reproduceion
m [sta sorprendente en color que nunea podri
ventaja sobre otros proporcionarle una

monitores viene dada, por  teleyision doméstica.
la gran brillantez de su

pantalla. gracias a su Multilogie, S. A. tiene
resolucion de 585 Pixels disponibles va estos

en horizontal por 152 modelos (1431 MZ4) con
Pixels en vertical, y una unaGARANTIA TOTAL
banda de 18 Mhz. DE 1 ARO

Ramon de Santillan, n.® 15
#8016 MADRID TEL. 3587475

MDHDHHEI: @ DISTRIBUIDO EN EXCLUSIVA POR:
multilogic
mngzsm



En Sinclair Store queremos que pases un verano diverfido. Por eso vamos a poner
a fu alcance los programas mas enfretenidos, las revistas mas amenas v los
accesorios mas recientes del mercado, a unos precios fresquitos, fresquitos...

(como deseamos que pases esfe verano).

A BA L EIEAT]

ER-VE AS] A '@ m S'N Rm ]
Coote POR EL PRECIO DE CONTADO

L
L ]
L lz Troubls. —
° iﬁf’p_ e SPECTRUM 16K SPECTRUM 48K_________  MICRODRIVE
¢ Caterpilla ® Tres casseftes nims. 1 ® Cuatro cosseftes inglesos ~ ® Mas Interfoce 1
® An! Diddums. ingleses con 28 ppgromas - nam. 1 ® Mas libro de Microdrive
® |ibro codigo maguing ® Joystick mando alta Melboume y dos cum.rchus
L/ ® 1 libro Los colores del competicin con Inferface l'.'i ;nuﬁ-l
Spectrum ® Libro de BASIC para por 2 39 00
® Curso de BASIC, en nuestra microordenadones @?__
aula —— | ® Curso de BASIC, en nuest
o por 4 42 900 pias.| ouo____ 1001;1’“;] Precio Noimal 44.150 ptas,

Mando onatomico con dos

disparadores. Precio Normal 52.300 pias. Pracio Normal 83,300 plas.
\_/—m SPEGTRUM DESDE 1,084 PTS. CONTAL®'

@ma j OWVER THE SPECTRUM ONER THE SPECTRLIM (WER THE SPECTRLSM
vl = =8

Vol I " e, 1l — *
2 libros de Melbourne House —
Grafit Kit  Juego Plantillas

4 Juegos Ingleses
Ven a vemos a nuestras “Super-Boutiques”
\__'/- informaticas. Te esperamos.

2 Libros de MHDL'NJITIE Howse

Cassefte para @ﬁm@@ ) ———
microordenadores ' : e ;

Programa Base de Dafos 28 Programas de Melboumne SOMOS PROFESIONALES

H
Jmh BRAVO MURILLO, 2
L_/ Inferface Joystic FTS (aparc. gratuito en ¢/. Magallanes, 1) - Tel. 446 62 31
—qo{) . DIEGO DE LEON, 25 - Tel. 261 88 01
\-l_o'__"-—" MADRID

CONSULTORIO PERSONAL SINCLAIR: VIERNES DE 17 h. o 18 h.|




