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EDITORIAL

E.-' software de la préxima generacién no solamente podrd tratar
las informaciones de la forma convencional que todos conoce-
mos, sino que también serd capaz de elaborar conocimientos.

La programacion convencional, aquella a la que estamos todos
acostumbrados, es la programacion de algoritmos que muestran de-
talladamente el procedimiento paso a paso para la solucién de un
problema. Pero muchas actividades humanas requieren una cierta
“inteligencia”. Es prerrogativa del hombre tomar decisiones frente a
datos incompletos e inciertos, con razonamientos del tipo “guizd,
podria ser, pero entonces...”. Este tipo de razonamientos no puede
ser efectuado por un computer provisto de software tradicional. Re-
quiere una programacion particular: entramos en el campo de [a in-
teligencia artificial.

Los programas que efectuan razonamientos del tipo anteriormen-
te comentado, reciben el nombre de sistemas expertos.

Estos operan como verdaderos especialistas. Efectdan preguntas
sobre el tema en el que son “expertos”, tratando de determinar to-
dos los factores que constituyen las condiciones necesarias para
poder llegar a conclusiones con una cierta credibilidad.

Uno de los primeros es el MY CIN. Es un programa interactivo que
ayuda al médico en sus diagnosticos.

Pero los sistemas expertas constituyen sélo uno de los aspectos de
lfa inteligencia artificial. Existen otros igualmente interesantes: el
aprendizaje, la resolucion de problemas, el saber demostrar teore-
mas matemdticos, el saber autoprogramarse...

Desde nuestro punto de vista, el secreto de la inteligencia artificial
no reside en poseer enormes memorias u operar a velocidades su-
persénicas, sino simplemente en las ideas: incluso un pequefio com-
puter, programado con las ideas justas, podrd realizar maravillas.

En resumen, la inteligencia artificial constituye un campo abierto
también a los minicomputer, a los profesionales, a los hobbystas:
sorpresas y satisfacciones estdn garantizadas.
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C = Contador del magnetéfono.
M = Memoria ocupada,
R = Forma de cargar el programa.

Este programa le permite “convertir’’ su ZX
Spectrum de 16 6 48K en un 6rgano, empleando
la botonera como teclado.

— Si desea notas mas agudas, pulse el signo mas

(SYMBOL SHIFT y K).

C =026
M= 8507

R =LOAD * " sutostart

BAT. NAVAL

Este juego, basado en el conocido “barquitos”’,
permite usar el Spectrum como adversario.

En efecto, usted deberd hundir la flota enemi-
ga, que controla el ordenador.

Tanto el jugador como el computer disponen
del mismo nimero de naves. Estas pueden ser de
5 a 16, y el nimero es decidido por el jugador.
Se pueden distinguir dos fases:

— colocacién de los barcos
— la batalla

Para situar las naves el jugador mueve su cafon
( el de la izquierda ) hacia arriba o hacia abajo,
pulsando las teclas 6 y 7. Cuando llegue a la altu-
ra de la linea deseada, pulse las teclas 5 y 8 para
hacer correr el signo a lo largo de ella.

Llegado al punto en el que desea colocar la
nave, pulse cero. El barco se coloca automatica-
mente y el cafibn vuelve a la posicidn original.
La operacién se repite para cada nave. En la se-
gunda fase, para disparar, el procedimiento es el
mismo: deberd posicionar el cafion y hacer circu-
lar el proyectil hasta que alcance la celdilla de-
seada, pulsando sequidamente el cero. La partida
termina cuando son hundidas todas las naves de
uno de los dos adversarios. En el caso en que el
vencedor sea el Spectrum, se hardn visibles los
barcos no descubiertos.

No puede haber barcos de la flota enemiga en
los mismos lugares en los que se encuentren los
SUYOS.

— Si desea notas mas graves, pulse el signo me-
nos (SYMBOL SHIFT y J).

— Si quiere aumentar o disminuir la duracién de
las notas, pulse los signos mas o menos.

— Teclas blancas: QNERTYUIOP

— Teclas negras: 1234567890

— A -afina; F - Finalizar

C =063

M = 2480

TELEPATIA

Leer el pensamiento significa transformar el
cerebro en un receptor de sefiales emitidas por
otro cerebro.

Tambien un computer tiene una mente, elec-
tronica, afortunadamente. Y, por tanto, es posi-
ble probar la capacidad receptiva también con
un ordenador personal y tal vez, precisamente
por que es una maquina y no razona, serd un test
mucho mas significativo que el que puede ser
realizado con una persona.

Una vez cargado el programa, en la pantalla
aparecen una serie de siete clrculos de colores di-
ferentes, y en el centro de uno de ellos otro, rmés
pequefio; este serd el medio con el que podra co-
municar al Spectrum el cfrculo que el lector cree
que ha pensado el ordenador.

A continuacién, aparecerd una raya negra de-
bajo del circulo elegido. El test se artiaula en 30
pruebas, o sea durante 30 veces debera tratar de
indicar donde estd el circulo exacto, Al final, el
programa le indica la "'clase de medium" que es

R =LOAD " ** autostart

Cc =045
usted.

Para desplazarse a la derecha, pulse 5; para la
izquierda el 8. Se confirma pulsando 0.

M=313
R = LOAD * * sutostart

LONGEVIDAD

Este curioso test le predice la edad que presumi-
blemente alcanzard. El procedimiento es muy
sencillo: usted Gnicamente tiene que contestar
fielmente las preguntas que el computer le ird
haciendo (cuantos afios, fuma, bebe, hace depor-
te, etc.).

Esperamos que este test se equivogque por de-
fecto, no por exoceso,

.- REALICE UN PROGRAMA ORIGINAL.
.- MANDENOSLO EN UN CASSETTE.
.- S| ES ELEGIDO, GANARA 5.000 PESETAS.

- ENVIELO A:
VIDEOSPECTRUM.
C/ Zabaleta, 36. Madrid - 2
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PROGRAMAS

c=073
_ M = 2995
R = LOAD * " sutostart

CIEMPIES

Tiene que mover el ciempies de forma que co-

lr:na los puntos verdes que aparecen en la panta-
a.

Cuando devore un punto, el insecto aumenta
su longitud.

Evite salirse del rectdgulo y que una parte del
ciempies pase por encima de la otra, ya que de
hacerlo serfa destruido. »

Movimientos: 5 — lzquierda

6 — Abajo
7 — Arriba
8 — Derecha

l c=001

M =4314
R = LOAD " " autostart

MORSE

¢ Quién, escuchando en onda corta las largas
secuencias de sefiales transmitidas a velocidad
increible por las expertas manos de un telegra-
fista o un radioaficionado, no ha deseado com-
prender el significado de esa serie de sonidos cor-
tos y largos que atraviesan el eter?

Gracias al Spectrum, y a este programa de tra-
duccién alfabeto Morse y viceversa, aprenderle
es muy sencillo.

Al comienzo se le ofrece la posibilidad de ele-
gir entre la traduccion del alfabeto al codigo
Morse v la decodificacién de un mensaje en Mor-
se. Después no queda mds que introducir el men-
saje, teniendo en cuenta algunas reglas. Primera-
mente, auando se introduce un mensaje a tradu-
cir en Morse, el apbstrofe va separado con un es-
pacio de la palabra que le precede, a fin de que
el Spectrum pueda distinguirle de lacoma. Cada
palabra esta separada de la siguiente por un espa-
cio. Si se quiere decodificar un mensaje en Mor-
se, debe tener presente que el si'mbolo de la linea
est4 representado por el signo menos, y que los
cbdigos de dos letras sucesivas estdn separados
por un espacio, mientras que entre dos palabras
consecutivas es necesario intercalar el signo /.
Cuando se traduce en Morse, el Spectrum, ade-
més de visualizarle en la pantalla el cédigo co-
rrespondiente al mensaje, emite sonidos de longi-
tud adecuada empleando el zumbador incluido
en el computer.

Por otro lado, es posible la conexién a un re-
ceptor o a un transmisor, realizando convenien-
temente la unidn entre estos aparatos y el bus

de expansion; también es posible efectuar una
sencilla modificacion al programa para poder va-
riar la velocidad de codificaciébn y decodifica-
cion.

c=01

M = 4326
R = LOAD ** " autostart

LA PRESA

Tiene que defender la presa del ataque de los
invasores, y asf evitar que las aguas inunden la
ciudad préxima a ella.

Los misiles enemigos cruzan la pantalla de de-
recha a izquierda, pudiendo ser derribados si les
acierta con los suyos.

Para accionar los misiles tierra-aire, pulse 0.

c=021

M = 2978
R =LOAD " " sutostart

HEADER

Cada grabacién que el Spectrum realiza en cin-
ta estd dividida en dos partes, separadas por un
breve silencio. La primera parte recibe el nombre
de HEADER vy contiene informaciones Gtiles pa-
ra la carga del programa, que sigue al HEADER
después de un corto espacio en el que no hay na-
da grabado.

El HEADER comienza con una nota continua
de aproximadamente 5 segundos y que sirve co-
mo sefial de atencion. Seguidamente, hay una
grabacién de datos de 1/2 segundo, que sirve
para que el computer cargue en su lugar exacto
el cuerpo de la grabacién, cuerpo que contiene
datos Utiles (programa).

Veamos que contiene el HEADER, es decir
que significado tiene los datos registrados en él.

Primeramente hay un byte que informa al
computer si el cuerpo siguiente contiene datos
de un programa BASIC, datos del tipo BYTES
(aquellos que se registran con SAVE'‘nombre”
CODE), o datos del tipo ARRAY (numéricos o
alfabéticos). Inmediatamente después existen 10
bytes que contienen el nombre de la grabacion,
o sea el conjunto de caracteres que en SAVE
estdn contenidos entre comillas. Después estan
registrados otros datos concernientes a la longi-
tud del area BASIC donde reside el programa, al
area total ocupada (siempre en néimero de byte),
la linea desde la cual el programa comenzard una
vez cargado o la direccién de la primera localiza-
cién cargada en el caso de BYTE o ARRAY vy la
longitud de los mismos.

VIDEOSPECTRUM 2



PROGRAMAS @

el nimero indicado debajo de la ficha que va a
mover, y a continuacién (sin pulsar ENTER) el
niimero perteneciente a la casilla libre.

Ejemplo: para ir de 3 a b, escriba 35 y pulse
EN RN . ey e o

C =028

M=3770
R = LOAD " " sutostart

SLALOM

Tiene que controlar a un esquiador que des-
ciende por la ladera de una montaiia, para evitar
que tropieze contra los abetos, los otros esquia-

C =050

M = 2687
R = LOAD * * sutostart

dores o contra los postes del telesilla.
Puede, al comienzo, elegir entre dos descensos:
uno fécil (pulse F) y otro més diffcil (pulse D).
Puede mover al esquiador hacia la derecha
(pulse M) o hacia la izquierda (pulse Z).

c =037

CAMBIO BASE

Este programa es valido para cambiar la base
de un ndmero.

El nimero de base maximo con el que puede
operar es de dieciseis. Para cambiar la base, pri-
meramente teclee el niimero, a continuacion la
base anterior y por Gltimo, la nueva.

M = 3385

64 COLORES

'Cnn este programa podra visualizar 64 colores
diferentes en su Spectrum.

Marcando el cddigo de un color determinado,
éste serd visible ocupando toda la pantalla (pagi-
na).

Ademas, al final de cada pdgina se indica el
procedimiento para obtener los distintos colores.
Puede ser utilizado como subrrutina de otro pro-
grama.

C =058

M = 4007
R = LOAD " * autostart

TIRA-PARED

El juego consiste en derribar un muro fabrica-

R = LOAD " * autostart

Sl do con ladrillos.

Para ello, cuenta con tres bolas, que al rebotar
en el muro vuelven a la parte derecha de la pan-
talla y de donde, seguin su habilidad, tienen que

ser recogidas por una paleta y lanzadas nueva-

M = 2304
R =LOAD " " sutostart

A SUSITIO

Este juego consiste en cambiar las fichas de un
lado a otro,

Estas pueden avanzar, retroceder o saltar.
Para introducir el movimiento, teclee primero

mente contra la pared. ,
Control de la paleta: 6 — Bajar; 7 — subir

Correspondencia

Esta seccion estd destinada a
resolver las dudas de nuestros lec-
tores sobre temas relacionados
con los productos Sinclair.

D. Francisco Crespo, de Zara-
goza, nos plantea la siguiente
duda:

Poseo, desde hace algo mas de
un afo, un Sinclair ZX-80 con
ROM nueva (después de haber
cambiado la viefa ROM de 4K).
Hace poco adquirl un Spectrum,
y para implementar un progra-
ma en Basic en el resto de los
productos Sinclair no he tenido

6

ningun problema, hasta que me
he encontrado frente a progra-
mas realizados en lenguaje md-
quina. Por ejemplo, tengo un li-
bro con programas para la prime-
ra ROM, y algunos trabajan con
rutinas en LM, que la nueva
ROM no acepta. For este motivo,
le pregunto cudles son las varia-
ciones entre el lenguaje maquina
para 4K ROM y 8 K ROM del
ZX 80, y posiblemente las pro-
bables variaciones con la ROM
del Spectrum.

Ninguna. En efecto, el proble-
ma no es imputable al lenguaje
méaaquina, sino relativo a la ROM.

El LM depende exclusivamente
del microprocesador empleado,

motivo por el que todos los per-
sonales que trabajan con el ZX
80 poseen el mismo LM.

Reciprocamente, las ROM es-
tan concebidas, cada una de ellas,
para un computer especifico, y
contienen diferentes localizacio-
nes de memoria.

En general, algunas de las ruti-
nas utilizadas por la ROM para
generar el programa que interpre-
ta el BASIC, son utilizables desde
el exterior, pero solo computer a
computer.

La dnica forma de saber gue
funcién realizan y cobmo la rea-
lizan, consiste en procurarse de-
sambladores de ROM, contra-
riamente, su empleo es practica-

_mente imposible.

VIDEOSPECTRUM 2



ANT ATTACK

En el desolado gran desierto se encuentran las
ruinas de la ciudad de Antescher, totalmente
copada por terribles y venenosas hormigas gigantes.

Mientras usted intenta traspasar el muro que ro-
dea la ciudad, escuchard gritos desesperados de
ayuda: alguien dentro estd en peligro.

Usted no_ pierde un segundo y despreciando to-
dos los peligros debera saltar el muro y adentrarse
en el interior de la ciudad.

El juego consiste en encontrar la persona prisio-
nera de las hormigas vy escoltarla fuera de las mura-
llas. La primera vez es muy facil: nada més entrar
se la encontrard delante de sus ojos. Sin embargo,
la segunda la misica que acompana al juego cambia
v tendrd que buscar dénde estd escondida la prisio-
nera: es necesario que la busque, mientras que las
hormigas se organizan rdpidamente para cazar al in-
truso. Una vez encontrada, su misién serd, nueva-
mente, llevarla fuera de las murallas de la ciudad.

Hasta ahora hemos hablado de una prisionera y
de un “héroe”, en relidad ANT ATTACK es el pri-
mer juego “‘no machista’: en efecto, en él es posi-
ble decidir el sexo al comienzo, con la pregunta
que nos aparecerd en la pantalla "boy .or girl”; la
persona que hay que salvar serd automdticamente
del sexo opuesto.

Inmediatamente después de esta identificacién,
aparecerd el plano de la ciudad en tres dimensiones.

Los mandos necesarios para controlar la figura de
reducidas dimensiones representada en la pantalla
son numerosos, no obstante son muy féciles de uti-
lizar.

Con las teclas M y Symbol Shift se gira en &nti-
do antihorario u horario, en pasos de 90 grados:
para andar se emplea la tecla V v se pueden sltar
los obstdculos, si no son demasiado altos, pulsando
simultaneamente también la tecla C.

El modo en el que se muéven las figuras en la
pantalla es sencillamente fantdstico: por ejemplo,

VIDEOSPECTRUM 2

sSCORE -] Rescuaed a

después de efectuar un salto, las rodillas se doblan
como ocurrirfa en la realidad vy, si la chica ha salta-
do, se le levantard también la falda.

Las 20 bombas de mano de las que dispone el ju-
gador pueden ser lanzadas mas o menos lejos utili-
zando las 4 teclas S, D, F, y G. La distancia exacta
a la que debera lanzar las bombas, debe ser elegida
con mucho cuidado, ya que en caso contrario, ade-
mas de no alcanzar a las hormigas, se corre el riesgo
de que la granada, rebotando en alguna parte, caiga
a los pies del jugador, en cuyo caso traerfa consigo
el final de la existencia del "héroe’’.

La visualizacion de la ciudad en la pantalla es te-
rriblemente exacta. En ésta se muestra Gnicamente
una pequefia porcién de donde se encuentra el ju-
gador, que, sin embargo, puede ser observada desde
cuatro angulos diferentes, seleccionables por me-
diacitn de las teclas SPACE, ENTER, Py O.

Se trata de un producto excepcional, v sin lugar a
dudas encuadrado dentro del concepto de arte re-
lativo a los juegos disefiados para el Sinclair.

Este juego ha sido producido por:

QUICKSILVA

Palmerston Park House

Ferdown Industrial State

Wimborne, Dorset — Inglaterra



| principal enemigo de los
Eusuarius del Spectrum a la

hora de programar es, sin lu-
gar a dudas, un corte, incluso
momentdneo de la red. Para evi-
tarlo, hemos realizado este mon-
taje con el que gueda soluciona-
do el problema.

Como todos saben, un ordena-
dor posee principalmente dos ti-
pos de memoria:

La memoria ROM (Read Only
Memory) o memoria muerta. Per-
mite Onicamente su lectura y
contiene todas las instrucciones
y consignas del sistema. En efec-
to, esta memoria contiene el Ba-
sic y algunas rutinas Utiles para
la ejecuciéon de un programa. Es-
ta memoria es inalterable, por lo
que un corte de la alimentacion
no varf(a su contenido.

La memoria RAM (Random
Acces Memory) o memoria viva.
Permite indiferentemente y a vo-
luntad la escritura o lectura, y
recibe los programas y todos los
datos. Puede, eventualmente, al-
macenar cualquier tipo de infor-
macién en codigo binario.

Sin embargo, en este tipo de
memoria viva un corte de la ten-
sién de alimentacion hara que to-
dos los datos almacenados desa-
parezcan.

Para evitar este incoveniente, le
recomendamos que realice este
montaje, el cual en el preciso ins-
tante en el que se produce un

Alimentacion
seegurida'd

corte de.la tensién de red, hace
que inmediatamente entren en
funcionamiento unas bater(as de
n fquel-cadmio.

Funcionamiento

El problema a
triple:

1.- Es necesario que nuestra ali-
mentacién asegure el funciona-
miento del Spectrum a partir de
la red, es decir, proporcione una
tension perfectamente filtrada y
de un valor comprendido entre 7
y 11 V. El Spectrum estd equipa-
do de un regulador integrado, del
tipo 7805, que proporciona una
tensién estable de 5 V. Una serie
de condensadores completa esta

resolver es

seccién alimentadora. En nuestro
montaje empleamos un valor de
trabajo de aproximadamente 8V.

El esquema es muy clésico: los
diodos D1 — D4 rectifican la
tensiGn proporcionada por el se-
cundario del transformador. Los
condensadores C1, C2 y C3 ase-
guran un filtrado eficaz. Conec-
tando un diodo Zener entre la to-
ma de la masa del regulador, au-
mentaremos la tensién propor-
cionada a la salida, alcanzando
los 9,7 V.

2.- Si, por ejemplo, quiere em-
plear el ordenador a bordo de su
automdvil, no podemos contar
con la red sino con el encendedor
eléctrico, que le proporcionard
una recarga de las baterias. El
resto del funcionamiento es idén-
tico.

3.- Nos queda por tratar dni-
camente un punto que conside-
ramos que es el mas importante,
el concerniente a la autonomfa.
En ausencia de toda fuente de
alimentacién, hemos elegido el
empleo de un pequefio acumula-
dor de cadmio-nfquel, constitui-
do por 6 elementos cilindricos,
con una tensién unitaria de 1,2
V. Estos elementos existen en el

VIDEOSPECTRUM 2




Fig.— Esquema eldctrico del mantaje. \
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mercado en diferentes tamafios,
correspondientes a diversas capa-
cidades.

Dos diodos led indican al usua-
rio las diferentes situaciones. El
led 2 sefiala que el ordenador es-
td bajo tensién, cualquiera que
sea la fuente. El led 1 confirma
una alimentacion exterior, bien
por red o por labaterfade 12 V.
del automdbvil; este led, al estar
encendido, sefiala la posicion de
carga del dispositivo.

Al principio, es necesario efec-
tuar una carga de 14 horas a las
baterfas, a un décimo de su capa-
cidad, es decir, 120 mA en nues-
tro prototipo. Una solucién sim-
ple consiste en medir la caida de
tension en una resistencia en se-
rie con los acumuladores o reem-
plazar R3 por-un miliamperime-
tro conectado a la red.

Si no desea invertir demasiado
dinero, es posible montar en lu-
gar de los acumuladores una serie

de pilas alcalinas (5 baterias de
1.5 V.). Es necesario suprimir la
resistencia R3. La autonomia de-
penderd de la capacidad de las
pilas.

El pulsador RESET aplica la
masa al borne 26 del circuito mi-
croprocesador Z80 (unidad cen-
tral). Al darle tensitn, el conden-
sador C5 se comporta como un
cortocircuito limitado por la re-
sistencia R15, de 220 Kohm.
Bastara con conectar un pulsador
en los bornes de este condensa-
dor.

Por motivos de seguridad, he-
mos conectado dos pulsadores en
la cara anterior de la caja que en-
cierra al montaje. El motivo es
muy simple: seguridad. En efec-
to, de esta manera es imposible
que por una distraccion toque-
mos el pulsador poniendo a cero
el programa; asf, cada vez que se
quiera accionar el RESET, debe-
ran pulsarse los dos a la vez.

Construccion

La extrema simplicidad del
montaje no requiere ninguna ins-
truccion especial. Le recomen-
damos atenerse fielmente a las
figuras en las que se representan
la disposicion de los componen-
tes v el disefio de la placa de cir-
cuito impreso a tamafio natural.
Tenga cuidado con la correcta
polarizacion de los condensado-
res electroliticos y de los diodos.
No olvide proporcionar al regula-
dor 7805 un disipador, pues va-
rias horas de funcionamiento ele-

varan la temperatura. Como
transformador se wusard el del
Spectrum.

Estamos seguros de que los nu-
merosos usuarios de este ordena-
dor, sabrdn apreciar en su justo
valor la seguridad que procura’
este montaje.

+mas comodo-mas seguro+mas facile

SUSCRIBASE a:

& servicio permanente durante las 24 horas del dia

REVISTA DE

VideoSpectrum  SOFTWARE

10




ASSEMBLER

COMPUTER

DE

PAGINA N.

IDENTIFICACION

FECHA

AUTOR

PROGRAMA

| mnem | oreranpos | comentario

| LaBeL

| ensameLADO

| Locaz.

1

VIDEOSPECTRUM 2



CASSETTE \\

SOFTWARE

OMPUTER
PROGRAMA

AUTOR

CASSETTE SOFTWARE

l ARCHIVOI
CASSETTE |




(

El nuevo Sinclair QL, con un amplio sottware
incorporado, reduce a mas de la mitad el coste de
los ordenadores profesionales

rendimiento de los sistemas informaticos. Ha sido pro-
yectado para su uso, tanto en el hogar como en la em-
presa o en centros académicos.
Sin competencia en cuanto a polivalencia y a un precio
verdaderamente reducido, revolucionara de forma especta-
cular el mercado de los ordenadores profesionales.

EI nueveo Sinclair QL representa un salto de gigante en el

Nuevo Sincleir QL, mostrando la insercidn de la ampliacidn de me-
moria RAM QL de 0.5 Mb, de prdxima aparicién en el mercado.

El QL se suministra completo junto con un potente juego
de software, elaborado por y con licencia de PSION. Pro-
yectado para que sea directamente utilizable por el usuario
no especializado, consta de cuatro programas basicos de di-
sefio avanzado que comprende: tratamiento de textos, pla-
nificacion, gestibn de informacién y graficos. En su disefio
se han utilizado los més avanzados conceptos de sisternas in-
forméticos.

Entre otros se pueden citar grificos en color de alta reso-
lucién, memoria RAM de 128 K (ampliable a 640 K me-
diante un cartucho de memoria RAM de 0,5 Mb), dos
microdrives QL incorporados de 100 K cada uno —para
almacenamiento masivo— y un teclado profesional comple-
to de 65 teclas.

Segun las palabras de Sir Clive Sinclair:

“Muchas de sus avanzadas caracteristicas, como las de
multitarea v pantalla con ventanas maltiples, sélo se en-
cuentran en maquinas que cuestan varids miles de libras".

El QL es la mas importante aportacion de Sinclair Re-

NOTICIAS

search al campo de los ordenadores personales desde que se

e

rompiob la barrera de los precios con el ZX 80, y sin duda es-
tablecerd nuevos patrones para el sector en cuanto a coste,
rendimiento, calidad vy, lo que es mas importante, filosofia
de disefio pensando en la facilidad de utilizacion.

Con unas dimensiones de 138 x 46 x 472 mm., y un peso
de 1.250 gramos, el QL ofrece, mediante los conectores
posteriore, acceso a redes locales, doble “joystick" y posibi-
lidad de expansién con cartuchos ROM.

Cuenta con el dispositivo normalizado de comunicaciones
RE-232-C con otros ordenadores, impresoras y modems;
corrector para monitor RGB y TV para su utilizacion con
monitores y televisores de color 0 monocromos.

Utilizando el corrector de ampliacion de microdrives se
pueden incorporar hasta seis microdrives adicionales, que
representan un almacenamiento méximo de 800 K.

Basado en cuatro circuitos integrados especificos disefia-
dos por Sinclair, el QL incorpora una memoria Super ROM
de 32 K que contiene un potentoso sistema operativo Sin-
clair QDOS v el lenguaje de programacion Sinclair Super-
BASIC, que representa una mejora radical sobre el Spec-
trum BASIC,

Las posibilidades de ampliacion para otros periféricos que
incluyen, por ejemplo, un gestor de memoria son practica-
mente ilimitadas, merced al avanzado procesador Motorola
68008 de 32 bits, con posibilidad de direccionamiento de
un megabyte.

Sinclair concibe el QL como el nicleo de un sistema de
gran capacidad y de ahi que se estén desarrolllando una se-
rie de dispositivos de perfeccionamiento y periféricos
como:

— Ampliacién de memaria de 0,5 Mb.
— Compilador PASCAL.

— Ensamblador 68000.

— Emulador de terminal.

— Interface analogico/digital.

El nuevo Sinclair QL representa un “salto de gigante” en el rendi-
miento y el disefio de ordenadores para el usuario, tanto en el ho-
gar, como én la empresa, o én centros académicos.
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— Interface de disco duro (Winchester).
— Modem.
— Interface paralelo para impresora, con generador multi-
canal de sonido.
— Interface |IEEE-488.

Se suministra con un potente paquete de software —que incluye
andlisis de hojes de cdiculo, proceso de textos, gestidn de grdficos y
base de datos— el QL incluye entre sus caracteristicas la elaboracion
de grdficos en color de alta resolucidn, una memaoria RAM de 128 K
{ampliable a 640 K mediante un cartucho de memoria RAM de 0,5
Mb), dos microdrives QL incorporados de 100 K cada uno, y un te-
clado profesional completo de 65 teclas. Estdn disponibles asimis-
mo toda clase de dispositivas de ampliacidn y de comunicaciones.

Sinclair proyecta comercializar el QL gradualmente, diri-
giéndolo al usuario doméstico de cierto nivel, al usuario
profesional y a los ejecutives, e intenta atraer pedidos de
pequefias y grandes empresas, y centros de ensefianza.

En las instalaciones de Feltham de la Thorn EMI Data-
tech, donde se prevé que la produccion alcance las 20.000
unidades mensuales para el proximo verano, se estan apli-
cando programas extensivos de prueba y de control de ca-
lidad del QL. Sinclair prevé la introduccion de una segunda
cadena de montaje a fines de 1984,

Sinclair presenta un juego integrado de software
QL que comprende los programas ABACUS
(ABACO), ARCHIVE (ARCHIVO), EASEL (CA-
BALLETE) y QUILL (PLUMA).

de software, cuya utilidad es inmediata, junto con pro-
gramas de aplicaciones y documentacion auxiliar com-
pleta. :
Tan valioso en el hogar como en la oficina, el conjunto
comprende el Programa ABACUS (ABACO) para la gestion
de hojas electronicas de célculo, el ARCHIVE (ARCHIVO)

cwa QL Sinclair se suministra con un potente paquete

NOTICIAS
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para la gestion de base de datos, el EASEL (CABALLETE)
para graficos y QUILL (PLUMA) para el tratamiento de
textos.

Elaborado por y con licencia de Psion, estos conjuntos in-
teractivos se fundamentan en los conceptos de “Informar y
Decidir’’, “Hacer y ver” y “lo que se ve es lo que se obtie-
ne” (WYSIWYG).

El consejero delegado de Psion, David Potter, ha dicho:
*La cualidad fundamental del software —cuyo desarrollo ha
ocupado 18 meses a nuestros técnicos— es su facilidad y
diversidad de utilizacién. Estos cuatro programas son mds
potentes ¥y mas funcionales que los productos existentes
para otros ordenadores que cuestan mds de un millén de
pesetas.”’

No obstante, estan disefiados , segin Sinclair, para su uti-
lizacion por personas que no han recibido formacién infor-
matica y no conocen los ordenadores. Es el software quien
comprende al usuario, en lugar de ser el usuario el gue tiene
que comprender el software,

Los cuatro programas incorporan los Gltimos avances de
la técnica en su drea respectiva, comparten un estilo comdn
vy han sido disefiados pensando sobre todo en la facilidad
de su utilizacion. Con entrada directa para las aplicaciones
mas frecuentes que necesitan los usuarios, estos pueden al-
canzar un nivel operativo basico —pero suficiente— en cues-
tion de minutos. Después, segun va creciendo su experien-
cia, puede avanzar en la estructura piramidal del programa
de manera gradual, hasta hacerse con el control de las fun-
ciones mas sofisticadas.

Elimina los retrasos del proceso batch, la mayoria de los
resultados se visualizan inmediatamente —en tiempo real—
y en el mismo formato en que van a imprimirse.

Durante su funcionamiento, se presenta en la pantalla in-
formacion completa sobre condiciones de estado y disponi-
bilidad de comandos. Siempre hay “"AYUDA"™ disponible
—incluso durante el proceso de entrada— vy después de rea-
lizada la consulta vuelve a situar al usuario exactamente en
el mismo punto donde se encontraba.

Como valiosa aportacion para, por ejemplo, la redaccion
de un informe o la planificacion, pueden transferirse los
datos de un programa a otro en el marco del conjunto, em-
pleando los comandos “IMPORTACION" y “EXPORTA-
CION" y ademas modificarlos en el punto de destino antes
de su retorno.

La Republica Popular China adquiere ordenadores
ZX-Spectrum de Sinclair

Universidad Técnica del Noroeste de China acaba de
dotar a sus investigadores con 600 ordenadores ZX-
SPECTRUM como suministro’inical. Estos serdn utilizados
como ordenador basico para adquirir unos conocimientos
practicos de programacion,
SINCLAIR suministrard también un paguete de progra-
mas de software para el ZX-SPECTRUM en la lengua local.
De esta forma la microinformaética europea se introduce
en el sector educativo chino, lo cual es consecuencia de un
esfuerzo considerable por parte de SINCLAIR RESEARCH
en este pafs del lejano oriente.

E | Departamento de ordenadores y automatizacion de la
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COMPRO

VENDO CAMBIO

Esta seccion estd dedicada a to-
dos aquellos lectores que deseen
cambiar, vender o comprar mate-
rial relacionado con la revista.

Para que su anuncio sea publi-
cado, basta con que nos envie de-
bhidamente rellenado el cupon ad-
junto (o fotocopia de él). Es im-
prescindible que el mensaje esté
escrito en letras mayusculas. De
no ser asi, no serd publicado.

Estos anuncios son gratuitos,
por lo que no serén aceptados
aquellos que, a nuestro juicio,
tengan cardcter comercial .

VENDO cien programas para el
Spectrum de 16 6 48K. Juegos,
utilidades, etc. En color, sonido
y alta resolucion. Todo por cua-
tro mil pesetas. Tomés Rodri-
guez, ¢/ Pfo XII, 1 (Edificio As-
toria) SAN SEBASTIAN—10.

VENDO ZX 81 con fuente de ali-
mentacién, cables, alta resolu-
cion gréfica (192 x 266 pixel).
Sinclair 16K, teclado tipo Spec-

CAMBIO programas para el Spec-
trum de 16-48K en cintas. Anto-
nio Marfn. ¢/ Garita, 19, Porto
Pi. PALMA DE MALLORCA-15
BALEARES Tfno. (971) 40 36
59

INTERCAMBIO fotocopias de
programas. Poseo amplia gama de
juegos y de programas con aplica-
ciones en electrénica. Jerénimo
Manuel Herndndez, ¢/ Adelfas, 4
San Andrés. SANTA CRUZ DE
TENERIFE.

VENDO microdrive para Spec-
trum con accesorios e interface
RS 232. Francisco Justel. Pza. de
los Reyes Magos, 5 Tfno. (91)
252 41 86 MADRID -7

COMPRO ordenador ZX Spec-
trum a ser posible, o si no un ZX
81. José Antonio Santos. Avda.
de Hellin, 34. MADRID—-17.

VENDO lote compuesto por: ZX
81, ampliacion de 16K, 8 casset-
tes de Investrdnica, manual en es-
pafiol, TV Grundig B/N portatil
(4 meses de uso) con 8 canales.
Todo por 38.000 pesetas, 0 cam-
bio por TV en color portatil.
También intercambiaria progra-
mas en cinta para el ZX Spec-
trum de 16 6 48K. Preguntar por
Juan Sergio. Apartado 2070.
ALICANTE Tfno. (956) 24 17
23. Sélo horas de oficina.

VENDO cintas con 10 juegos de
48 y 16K, Spectrum por 5.000
pesetas. Incluidos la pulga, aje-
drez, time date, hormigas... Tam-
bién ventas parciales (por ejem-
plo, los de 16K s6lo por 2.000
pesetas). Incluido ensamblador
48K. Acepto intercambio. Judn
José Carrasco. ¢/ Elvira Zulueta,
16 VITORIA. Tfno. (945) 22 25
53

I
trum, 128 caracteres programa- I
bles y varias cintas tipo simula- |
ot de/wuelo v gensradurdeing: G T 0 s I
bla. Manuales y varias revistas de |
programas vy electrénica. Todo I
30.000 pesetas. Colin Ferguson.
Apartado 18. Ciudad Jardin, AL- |
MERIA. Tfno. (951) 26 70 12 |

........................................................

........................................................

INTERCAMBIO software con
otros usuarios. Venderfa el pro- |
grama “‘base de datos’ por 1000
pesetas. Antonio Brachs Tarte. I
Pza. de Munt, 36 Santa Eulalia

de Rioprimer. BARCELONA. |
Tfno. (93) 883 01 77 |
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BOLETIN DE SUSCRIPCION
A remitir a G.E.AS.A, - VIDEOSPECTRUM, Zabaleta, 36. MADRID-2
Duséu suscribirme por 12 ejemplares y 12 cassettes de VIDEOSPECTRUM, por sdlo 3.300 pts.

El importe lo haré efectivo:
O Por giro postal n.°..
[0 Por taldn nommativo ar.llunto
[ Contra reembolso a la recepcitn del primer ejemplar, mas gastos de envio,
0 A través de mi cla./cte (segun datos que adjunto més abajol.

INOINIDEE ¥ BPOIIGOB ...o.oicuvseesissssisbosssssssiasssnsieisassass s81s4esssssbes 0441 80 aE A s 41 AR 144480
D R T o e s v e g s BT A Ao e doveiians s s
Ciudad .......... . Telétono

g e e T YR, SR 11 [ SR . S ——

7, A R L BT s B L S e T
T T L R SRR, I S S S b SR || | - ¢+ DR

N L e s e s v TP T e S i A

Para que enviemos a su banco:
B L O T O I BUBIRO0 ..« o osuusnssmsamsiasss 405 s b 45285 5 R A8 4 A S R AR

Muy Sr. Mio:

Le ruego que a partir de la fecha, abonen y CArguen BN Mi GIA. M.% ...
anombre de .. i
los recibos de mlcrlpciﬁn a |I rwiﬂa VII}EOSPECTHUM que por un Impom dn.‘!.:iDD pitas. Iu
presentars |a editorial G.E.A.5.A,

7 [POPE . t .. de 1984
Aluntamentn

Fdo.




MICRO ﬁ WERID
N

| CONCURSO NACIONAL
DE PROGRAMACION

de pesetas en premios.

I” Premio: 500.000 pts.
Premiosde 50.000 pts. para los 10 finalistas.

Solicite mas informacién y bases del concurso,
directamente en los centros MICROWORLD o escribiendo a MICROWORLD
¢/ MODESTO LAFUENTE N©63 - MADRID -3

MICRO "\)L_
4

¢/ Modesto Lafuente, 63 ¢/ Colombia, 39 ¢/ Honorio Gonzalo, 2
MADRID-3 MADRID-16 VILLALBA (Madrid)
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Si tienes un SINCLAIR ZX SPECTRUM de 16 K y deseas ampliarlo a 48 K ahora puedes
hacerlo con toda garantia.
Acude a tu Concesionario Autorizado INVESTRONICA y en breve espacio de tiempo
dispondras de tu Spectrum con MAS POTENCIA.
Ademdas INVESTRONICA ampliara por tres meses la garantia de tu equipo,
independientemente de la fecha de adquisicién y te obsequiaré con una
) Cinta de Demostracién de 48 K.

Ampliq,
ahora, tu SPECTRUM
de 16 K a 48 K.

Con garantia...
Con mas garantia.

f6 L COrTes] e garanii
DE VENTA EN CONCESIONARIOS
AUTORIZADOS.




