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EDITORIAL

‘ Iomo poseedor de un ZX Spectrum, usted sabe perfectamente

que la forma de obtener su maximo rendimiento consiste en dis-
poner de una completisima “SOFTWARETECA”

Ahora bien, los temas son infinitos, ya que abarcan la totalidad del
conocimiento humano, motivo por el que un Premio Nobel de litera-
tura se veria limitado a la hora de realizar, por efemplo, un programa
de Filofogia Normanda.,

Todo ello, unido al tiempo necesario para confeccionar el listado,
obliga al aficionado a buscar informacion principalmente en las revis-
tas especializadas.

Esta Video-revista, primera en su género, estd pensada para evitar a
los usuarios del Spectrum emplear un tiempo absurdo en la introduc-
cion de programas por el sistema “‘tecla a tecla”, amén de las inevita-
bles erratas de imprenta, que pueden hacer perder dfas de trabajo.

Evidentemente, los programas incluidos en cada video-ejemplar
son, desde nuestro punto de vista, los mds adecuados para el Spec-
trum, de todas formas, seran ustedes con sus cartas, programas, suge-
rencias, etc., quienes iran dando forma a su video-revista.

En este primer ejemplar de VIDEOSPECTRUM, nos hemos centra-
do fundamentalmente en programas de juegos, pensando sobre todo
en la época de vacaciones en que nos encontramos. Sin embargo,
nuestra intencion es la de compaginar estos programas con otros de
utilidad en todos los campos, para que el usuario del Spectrum pueda
obtener el maximo rendimiento de su computadora.

Para ello, estamos totalmente abiertos a sus colaboraciones, que ini-
ciamos ya en este primer efemplar con un CONCURSQO que trata de
fommentar el que usted disefie sus propios programas, y de esta forma,
llegard a un conocimiento mds profundo de su SPECTRUM.
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PROGRAMAS

LEYENDA

C = Contador del magnetofono.
M = Memoria ocupada.
R = Forma de cargar el programa.

LABERINTO

Intente encantrar la salida del laberinto tridimen-
sional en el gque se encuentra atrapado.

Para ello, utilice la tecla 7 para avanzar, tecla 8
para girar a la derecha y tecla 5 para girar a la iz
quierda.

Cada giro corresponde a 90 grados. Para retroce-
der se ha de girar 2 veces en la misma direccion.

El laberinto se encuentra inscrito en una matriz
de 10 x 10.

Al final del juego se muestra el trazado del labe-
rinto, asi como la salida y el lugar en el que se en-
contraba.cuando se le acabd el tiempo.

c =058
M = 1909
R=LOAD" " + RUN

Este programa le permite dibujar letras, nimeros
y signos en tres dimensiones

El computador le preguntard, en primer lugar, la
altura en la pantalla (1 a 100}, y a continuacion las
letras hasta un maximo de 7

C =065

M = 6561
R = LOAD *" " autostart

CASINO

Este programa imita las famosas maquinas traga-
perras

Para girar, pulse ENTER.

Cuando aparezca ""PARAR" indique con las te-
clas 1-2-3-4, las frutas que no desee que se muevan.

TARANTULA

Su objetivo es transportar el tesoro de un lado a
otro de la pantalla, debiendo atravesar, para conse-

guirlo, un campo protegido por tardntulas.

Las tardntulas van descendiendo poco a poco, te-
jiendo su propia red.

Usted deberd evitar ser comido por ellas o que-
dar atrapado en su red

Para efectuar sus movimientos, utilice la tecla B
para desplazarse hacia la derecha, vy la tecla b para
ir hacia la izquierda

c =093
M = 5838

SOLITARIO

El solitario consiste en acabar con las cartas que
se encuentran en las 7 columnas.

Para ir retirando los naipes s6lo hay que tener en
cuenta dos normas: 1) La carta a retirar siempre se-
r4 |a Gltima de la columna. 2) Para que el naipe
guede retirado, es necesario que sea el inmediata-
mente superior o inferior del colocado boca arriba
en el mazo, no influyendo el palo al que pertenez-
ca

Para quitar un naipe de una columna, basta con
pulsar el nimero de |a columna en que se encuen-
tra: para levantar una nueva carta del mazo, debera
pulsar la tecla @.

R = LOAD " * autostart

C =105
M = 1557

MATE-1

Con este programa, podré obtener el Maximo Co-
mun Divisor v el Minimo Comtn Maltiplo de dos
ntmeros. Al comienzo, aparece un “MENU" con 3
opciones:

R=LOAD “" + RUN

1.-M.C.D.
2. mLc m.
3.- Final.

Una vez seleccionada la operacion deseada, el
computador le pedird que introduzca el primer
nimero y, una vez efectuado, el segundo

CONCURSO

1.- REALICE UN PROGRAMA ORIGINAL.
2.- MANDENOSLO EN UN CASSETTE.

3.-S1 ES ELEGIDO GANARA 5.000 PESETAS.
4.- ENVIELO A:

VIDEOSPECTRUM.

C/ Zabaleta, 36. Madrid - 2




PROGRAMAS

MOTOCROSS (&3

El juego consiste en circular por un circuito atra-
vesando un tunel de fuego y saltando una serie de
barriles.

Cada vez que complete el recorrido, se prolonga-
ra el tinel y aparecerd un barril mas.

Utilice la tecla @' para acelerar y "q" para fre-
nar.

C=120

M= 2911
R=LOAD “* + RUN

SIMON

Versiobn computerizada del famoso juego “Sl-
MON"’

La computadora |le propondré una serie de colo-
res que usted tendrd que introducir en orden. Si lo
logra, la siguiente serie aumentara en uno.

Tiene que dirigir su Pac-Man por un laberinto,
comiendo el mayor nGmero posible de puntos vy
evitando que los fantasmas le devoren a usted.

Existen cuatro cuadrados que, cuando son alcan-
zados por nuestro Pac-Man, los fantasmas cambian
de color, momento que debera aprovechar usted
para comérselos y asi obtener mejores puntuacio-
nes.

Para el movimiento a la izquierda, utilice la tecla
B; para la derecha, la tecla 8; para ir hacia abajo, 6;
para ir hacia arriba, 7.

4 EN RAYA

Juego para dos participantes.

Vence quien coloca sus cuatro fichas vertical, ho-
rizontalmente o en diagonal.

La computadora le preguntara en cual de las 7/
columnas desean depositar sus fichas los dos ju-
gadores.

C =156
M = 4700
R=LOAD “* + RUN

LANZADERA [E ¥

Debera despegar vy aterrizar una nave, alcanzando
5 estrellas situadas en la parte superior de la panta-
lla, volviendo a la base.

Pulse ENTER para despegar, 5 para movimiento
a la izquierda y 8 hacia la derecha.

C=136
BIORRITMOS [B:+
R =LOAD " " sutostart

Este programa le permite conocer su ciclo fisi-
co, mental y emocional durante un perfodo de 32
dfas.

Usted debera introducir el dia, mes y afio de na-
cimiento, v el mes y el afo del ciclo que usted de-
see conocer.

c=1m1M

M = 8452
R=LOAD " " +RUN

PACMAN

“casera’’ del conocidfsimo COMECO-

Version
COsS.

C =165
M=23156
R=LOAD “*“ + RUN

ACCIDENTE

Debe conducir un automdvil a través de una ca-
rretera de trazado sinuoso, que cambia cada vez
gue su automovil alcanza la parte inferior de la
pantalla.

Cudntas més pantallas consiga, mejor puntuacion
obtendra.

Movimiento derecho e izquierdo, con Z—M.

cC=1M
M = 3536

MASTERMIND

El juego estriba en adivinar un namero elegido al
azar por la computadora, disponiendo para ello de
10 intentos.

La computadora le pedirad el niGmero de jugadores
(de 1 a 12); seguidamente, el nimero de cifras (has-
ta 10), y por ultimo, si éstas pueden o no repetirse.

1.- REALICE UN PROGRAMA ORIGINAL.
2.- MANDENOSLO EN UN CASSETTE.
3.- S| ES ELEGIDO, GANARA 5.000 PESETAS.

AR=LOAD"” + RUN

4.- ENVIELO A:
VIDEOSPECTRUM.
C/ Zabaleta, 36. Madrid - 2




Foto 2.- Con el teclado en esta posicidén se conectan los cuatro primeros circuitos integrados.

(onviertasus 1Bk
en 48K

Como todos saben, el Spec-
trum esta dotado de dos configu-
raciones de memoria, 16 v 48 Kb
respectivamente, aunque existe
también una version de B0 Kby-
tes, obtenida paginando los Glti-
mos 64 K en dos blogques de 32
K, siendo posible seleccionar del
BASIC con una instruccién OUT.

Quien ha optado por la version
de 16 K, se sentird sin lugar a du-
das atraido por la de 48 K, sobre
todo por la gran cantidad y cali-
dad de los programas que sola-
mente pueden desarrollarse con
el méximo de RAM. Sequidamen-
te le mostraremos come tiene
que actuar para expander la me-
maria, lo que ademnads de suponer-
le un ahorro considerable, le per-
mitird no privarse de las maximas
prestaciones de su computadora.

Existen dos versiones hardware
del Spectrum, el ISSUE ONE vy el
ISSUE TWOQ, que para el propb-
sito del articulo presentan aspec-
tos diversos. En la primera ver-
sion, la expansion se obtiene con
la insercion,en dos zocalos prepa-
rados para tal efecto, de un cir-

b

cuito impreso con los integrados
de control v las memorias, mien-
tras que en la segunda, a la cual
hacemos referencia, estan ya pre-
sentes en el circuito impreso del
computador los z6calos de cada
uno de los integrados. Afortuna-

damente, los Spectrum importa-
dos para Espafia pertenecen al
ISSUE TWO. En el caso de que
usted posea un ISSUE ONE (si
no sabe la version de su Spec-
trum, compéarelo con las fotos
del articulo) también le indica-
remos qué trabajo tiene que rea-
lizar.

Lo primero que debe hacer es
adquirir el material indicado en
la figura 1: se trata de 12 circui-
tos integrados localizables en las
tiendas que vendan componentes
electrénicos. Hemos constatado
personalmente que los 74 LS 157
son un poco criticos, en el senti-
do de que no todos son validos.
Le aconsejamos utilizar los pro-
ducidos por la Texas Instru-
ments; si estos integrados tam-
bién le causaran problemas susti-
tuyalos por los 74 F 157, que tie-
nen el Unico inconveniente de ser
un poco mas costosos. En lo que
respecta a las memoria 4164 ob-
servard que presentan una con-
feccidn particular, cuyo fin es el
de proteger al integrado de las
cargas electrostaticas. Cuando los
toque tome la precaucion de des-
cargarse poniéndose en contacto
con una superficie metélica (por
ejemplo el radiador). Una vez ad-
quiridos los componentes debera
abrir el Spectrum,; sabemos que
muchos usuarios de ordenadores
personales son reacios a abrir su
aparato, ya gue piensan gue no

Foto 3.- Para colocar los integrados en los zdecalos, cdjalos tal y como se muestra en la
fotografia e introduzcalos lenta y decididamente.
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Figura 6.- Esquema eléctrico de Ja expansidn de memoria y conexionado de los dos zdcalos

presentes en el ISSUE ONE.

seran capaces de volverlo a poner
como se encontraba, pero pode-
mos asegurarle que si actua con
minuciosidad la cosa le resultara
facilisima.

Ponga su Spectrum boca abajo
y retire los 5 tornillos que se en-
cuentran en el fondo. Seguida-
mente, sin separar las dos partes
que constituyen la caja, coloque-
lo en su posicion normal.

La parte superior del Spec-
trum, que aloja unicamente al te-
clado, esta unida a la inferior por
dos conductores multiples planos
qgue terminan en dos conectores
soldados al circuito impreso. Para
trabajar cobmodamente seria con-
veniente desconectar estos con-
ductores, para de este modo ac-
ceder sin impedimentos a la parte
electronica; sin embargo, volver a
colocar estos conectores no es fé-
cil, motivo por el que seguiremos
otro camino.

Retire con delicadeza el tecla-
do llevandola hacia delante has-
ta que obtenga la posicidon mos-
trada en la foto 2. Preste mucha
atencion para evitar dar tirones
a los dos conductores.

Entre la ULA, situada a la iz-
quierda, y la CPU Z80, situada
a la derecha, encontrard 4 zoca-
los vacios, en los que conectara
los integrados de control -sequn
el siguiente orden: en la fila in-
ferior de izquierda a derecha, un

Figura 1.

7415157, un 74LS00 y un 74LS
32; en la superior, un 74LS157
que sera conectado, l6gicamente,

al ultimo zocalo que permanece
vacio. Evidentemente, los circui-
tos integrados no pueden colo-
carse en cualqguier posicién, sino
con una determinada orienta-
cién; en nuestro caso la patilla 1
de todos los circuitos integrados
debera estar dirigida hacia el co-
nector de salida.

En el momento de la insercién
(ver foto 3) preste mucha aten-
cion en que entren bien las pati-
llas en los zbcalos, de modo que
todas hagan perfecto contacto.
Una vez terminada esta primera
fase, coja el teclado y dispongalo
tal y como se indica en la foto de
la figura 4. Obrando de esta ma-
nera, dejard al descubierto los 8
z6calos en los que se alojan las
memaorias,

Ahora coloque cada memaria,
una a una, en su lugar, teniendo
cuidado de que la patilla 1 quede
orientada hacia arriba; como ya
hemos indicado anteriormente,
estos integrados son sensibles a
las descargas electrostdticas, y
por tanto cuanto menos toque
las patillas mejor. Llegados aquf,
tedricamente el trabajo ha termi-
nado, en la préctica falta una co-
sa muy importante, es decir, una
atenta ojeada para comprobar
que todo ha sido realizado co-

5, y
» o . § e
-+ # 4 # 4
O . O ¥y
7 _ L F
2 Y » L b &
. . L

Foto 4.- Para extraer un integrado de su zdcalo, introduzca por de bajo un destornillador

miniatura y levantelo con cuidado.



Fota 5(a).- Proximos a la aleta refrigeradora
del regulador de tensidn, se ven los ocho zd-
calos donde se alojardn las memarias.
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Conexionado de los dos tipos de chip em-
pleados.

rrectamente. Por tanto, verifique
que:

a) Los circuitos integrados es-
tén en su lugar exacto,

b) Las patillas hagan perfecto
contacto con los zocalos.

¢) Los conductores de cone-
xi6n con el teclado no estan des-
conectados.

Si hubiese conectado mal un
circuito integrado, preste mucha
atencidn en no estropear las pati-
llas al retirarlo del zocalo.

Una vez efectuado el control
y comprobado que todo ha sido
montado correctamente vuelva a
colocar el teclado en su lugar y
atornille los 5 tornillos que lo su-
jetan a la base de su ordenador.

Seguidamente comprobaremos
con el Spectrum si todo el traba-
jo se ha efectuado perfectamen-
te: conecte el Spectrum al televi-
sor y a la alimentacién; si todo
esta correcto deberd aparecer, co-
mo de costumbre, el mensaje de
copyright de Sinclair. En el caso
de que esto no suceda comprue-
be que el alimentador y la tele-

8

Forto 5(b).- Aspecto de la placa de circuito impreso del Spectrum.

vision han sido conectados co-
rrectamente; si estas conexiones
son perfectas, implica que deberd
volver a desmontar su Sinclair vy
comprobar nuevamente la colo-
cacion de los integrados.

Suponiendo que aparezca el
mensaje, esto no implica que el
Spectrum cuente con los nuevos
32 K: escriba PRINT PEEK 237
32 +256 * PEEK 23733, el com-
putador deberd responder con el
numero 65536. Contrariamente,
si aparece el numero 32768, sig-
nifica que el Spectrum estd ope-
rando Unicamente con 16 K,
también en este caso, debera vol-
ver a comprobar todo.

Si, como presumimos, todo ha
sido montado correctamente, le
deseamos que disfrute con sus
nuevos 48 Kbytes.

Si su Spectrum es un ISSUE
ONE lo mejor que puede hacer
es procurarse el circuito impreso
con la expansiobn ya montada y
proceder a la instalacion de los
componentes usted mismo, lo
que es muy sencillo ya gue los

dos zocalos existentes en el inte-
rior del Spectrum no son iguales
y por tanto no se puede correr
el riesgo de conectarlos al revés,

Contrariamente, es mas diffcil
conseguir la expansion, que no
creemos que sea facilmente loca-
lizable en Espana. A continua-
cidn le indicamos las direcciones
de algunas firmas inglesas que
se lo podran proporcionar por un
precio de aproximadamente 30
libras esterlinas, excluidos gastos
postales:

— East London Robotics
Gate 11 Royal Albert Dock
London E16.

— Computer Add-Ons
7-9 Thane Works, Thane Villas
Londaon N7.

Finalmente, los mdas expertos
podran disefiarse el circuito im-
preso utilizando el esquemna eléc-
trico que publicamos en la figura
6, conjuntamente con el disefio
de los zdcalos.



Penetrator es la version doméstica de un cldsico
de las salas de juegos y bares: Defender,

El objetivo del jugador, que controla una nave es-
pacial armada de bombas vy misiles aire—aire, con-
siste en alcanzar y destruir un depdsito enemigo re-
pleto de bombas de neutrones.

Es una mision practicamente suicida, ya que para
llegar al arsenal es necesario atravesar cuatro zonas
de defensa.

Estas zonas estdn provistas de estaciones de ra-
dar v de misiles; es necesario destruir el mayor nu-
mero posible de radares, va que de ellos depende la
precision de los misiles enemigos.

La dltima zona es la mas peligrosa por la presen-
cia adicional de algunos ‘‘seres” que se esconden
hasta el Gltimo momento detras de las rocas para
atacar de improviso.

Una vez llegado al depdsito, es necesario calcu-
lar con precision el momento de soltar la bomba,
ya que en caso de error se estrellara contra el final
del tinel.

En caso contrario, se tiene la posibilidad de sal-
varse volviendo a atravesar el territorio enemigo,
para llegar a la propia base.

Las teclas que hay que pulsar para desplazar la
nave son las clasicas de la Melbourne House: Q y A
(alto v bajo) e | v P (izquierda v derecha), pero en
esta ocasion P tiene un empleo suplementario: al
pulsarla se lanzan los misiles aire-aire

La dltima tecla es la M, con la que se sueltan las
bombas.

Los graficos son un poco exiguos, pero muy efi-
caces; lo mismo sucede con el sonido.

LUna caracteristica muy particular de PENETRA-
TOR consiste en la posibilidad de modificar el vue-
lo y de afiadir o quitar a voluntad las bases de los
radares v los misiles; en otras palabras, usted puede
construirse una version personalizada del juego,

Para nuestro gusto, PENETRATOR es uno de los
mejores juegos en circulacion para el Spectrum de
48K

12
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NOTICIAS

ZX-Spectrum, Micro del afo,
= S S S il S e, i

El ZX-Spectrum, microordenador fabricado por Sinclair
Research Limited, ha sido elegido Micro del Afio por un co-
lectivo de 29 periodistas de medios especializados en infor-
maética e informacion general. Este premio lo convoca
anualmente la revista Microsistemas, publicacion en Espaia
del grupo internacional Computerwaorld,

El galardon ha sido concedido al ZX-Spectrum con 65
puntos, quedando en sequndo y tercer lugar con 56 y 39
puntos respectivamente PC-1.B.M. y Hewlett Packard 150.

Los premios fueron entregado el dia 27 de junio y conta-
ron con la asistencia del Director General de Electronica e
Informatica Joan Majo.

Controlador doméstico
= e e e R S

Este periférico permite conectar el Spectrum a cualquier
aparato eléctrico o electronico, mediante 4 entradas y 4 sa-
lidas.

— Las 4 salidas son 4 relés que soportan corrientes de has-
ta 1 A v son gobernados por software.

Se manejan con la instruccion OUT direccion, dato. Sien-
do la direccidon estandar la 65.311, pero si para aplicaciones
determinadas se necesitaran conectar mas de uno, se pueden
suministrar bajo pedido hasta con 4 direcciones distintas.

El dato que acompafia a esta instruccion puede apagar o
encender uno, varios o todos los relés. Estos quedaran en es-
te estado hasta una nueva instruccién que lo modifique. Un
diodo Led indicara el estado del relé.

- Las 4 entradas son cuatro sensores que permiten detec-
tar desde 4 hasta 80 V. D/C.

Se maneja con la instruccion IN direccion (la direccion
del periférico). El dato obtenido de esta lectura nos dara un
uno si hay tension y un cero si no la hay.

Para proteger el ordenador se ha disefiado este periféri-
co de forma que entradas y salidas estan aisladas eléctrica-
mente. Esto permite que el usuario no destruya el ordena-
dor a causa de un error en las conexiones eléctricas.

Salo las cuatro salidas del controlador domeéstico con un
pequefio reloj-software nos permiten apagar y encender apa-
ratos eléctricos bajo una determinada programacion. Si a es-
to le unimos la ventaja de obtener datos del exterior me-
diante las entradas, podemos resolver problemas en tiempo
real,

Por ejemplo: Podemos crear una alarma clasica que con
detectores en puertas y ventanas haga sonar una sirena, pe-
ro ademas esta alarma puede ser perceptiva. Podemos simu-
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lar que la casa esta habitada mediante una secuencia de apa-
gado y encendido de luces, radios, etc...

Las aplicaciones no se limitan a resolver este tipo de pro-
blemas podemos con una entrada analizar un mensaje radia-
do en morse, con una simple conversion leeremos este men-
saje en pantalla. lgualmente un mensaje en pantalla puede
ser transmitido en morse. Uno de los relés sustituye al mani-
pulador.

Con un poco de ingenio comprobara que el ordenador le
puede ayudar con cualquiera de sus aparatos eléctricos/
electronicos.

T i

Teclado multifuncion
T S R A N R L e L P

Este periférico permite trabajar con el Spectrum mediante
un teclado profesional: el tamafo de las teclas, el contacto
fiable y el ser alfanumérico reducen los errores v aumenta la
velocidad v la comodidad al teclear.

La principal ventaja de este teclado reside en que no hay
que desmontar el Spectrum para su instalacion.

El ordenador queda alojado dentro con espacio suficiente
para el periférico de los microdrives.

Este periférico puede llevar incorporado amplificador de
sonido y Joystick, con lo que queda un conjunto compacto,
profesional y elegante.

La instalacion del ordenador en el teclado no impide la
conexion de otros periféricos en el bus de expansion,

Otra ventaja es poder recuperar todos aquellos Spectrum
cuyos teclados de goma han sufrido el logico deterioro.

Sinclair Research Limited,
refuerza sus actividades

de Marketing para

la exportacion en Europa.

A e e . R P S PR S PS8 T ) i

Continuando con la rapida expansion de sus exportacio
nes en Europa, SINCLAIR RESEARCH ha creado una
“unidad de marketing Europeo” independiente, que cor.ta-
ra por el momento con oficinas en Alemania Occidental vy
en Francia. Estas, responsables de todas las actividades es-
tratégicas, serdn las primeras oficinas de SINCLAIR RE-
SEARCH en el exterior de Inglaterray U. S. A,

La oficina de Frankfurt {Alemania)l comenzd sus activi-
dades a finales de junio, y la delegacion francesa en Paris,
tiene proyectada su apertura para principios del Otofio.

Estos acontecimientos reflejan ademas de una mayor
importancia y potencial de los mercados europeos, el
inicio de un importante relanzamiento de las ventas para
finales del 84 v todo el 85.

SINCLAIR espera vender —este afio— mas de medio mi-
llén de ordenadores personales en el continente europeo, vy
con la comercializacion del nuevo ordenador Q. L., la inten-
cion es superar en mas del doble esta cifra durante 1985,

Asi mismo, se ocuparan de potenciar el desarrollo de
“instalaciones de apoyo", empresas de software y en gene-
ral todo tipo de servicios relacionados con sus productos.
Al mismo tiempo, ayudara a la creacion de aplicaciones de
software en los idiomas locales, tema crucial para el éxito
de la empresa.

“Muestra estrategia esta dirigida hacia la consolidacion de
nuestra posicion de lider en los mercados europeos, y hacia
el incremento de las ventas y la participacion de mercado”,
manifestd recientemente Charles Cotton, Director de Nego-
cios de SINCLAIR para Europa.




REVISTA DE

BOLETIN DE SUSCRIPCION
A remitir a G.E.A.5.A. - VIDEOSPECTRUM, Zabaleta, 36. MADRID-2
Desen suscribirme por 12 ejemplares v 12 cassettes de VIDEOSPECTRUM, por solo 3.300 pts.

El importe lo haré efectivo
O Por giro postal n®
] Par talén nominativo adjunto
1 Contra reembolso a la recepcion del primer gjemplar, mas gastos de envio
A través de mi cla./cte [segun datos que adjunto mas abajol

Nombre y apellidos
Domicilio
Ciudad Teléfono

Fecha Firma

Naombre y apellidos

Domiciho

Ciudad Teléfono
Fecha . Firma

Para que enviemaos a Su banco
Sr. Director del Banco
Sucursal

Direccion

Muy Sr. Mio
Le ruego que a partir de la fecha, abonen y carguen en mi cta. n.®
a nombre de =
las recibos de suscripcién a la revista VIDEQSPECTRUM, que por un importe de 3.300 ptas. les
presentard la editorial G.E.AS.A.

a de L ; de 1984
Atentamente,

Fdo




En Sinclair Store queremos que pases un verano divertido. Por €so vamos a poner
a fu alcance los programas mas entrefenidos, las revistas mas amenas y los
accesorios mas recientes del mercado, a unos precios fresquitos, fresquitos...

@ Psssth,

@ Cookie.

@ Jungle Trouble.
® 7ipZop.
@ Caterpilla.

Mando anatémico con dos

(como deseamos que pases este verano).

4 A PR CIDALY

SPECTRUM 16K
® Tres cassettes nums. 1

ingleses con 28 programas

® Libro codigo maquina
@ 1 libro Los colores del
m

@ Curso de BASIC, en nuestra

’s;iﬂpor 42900 ptas.
M

Precio Normal 52.300 ptas.

SPECTRUM 48K MICRODRIVE

@ Cuatro casseffes inglesas @ Mas Interface 1
nam. 1 @ Mas libro de Microdrive
® Joystick mando alta Melboumne y dos cartuchos

compelicion con Inferface
® Libro de BASIC para
microordenadores
® Curso de BASIC, en nuestra

aula.

Precio Normal 69.300 ptas.

@@
L//"

Precio Normal 44.150 ptas.

\~ 1]

2 Libros de Melbourne House
Cassette para
microordenadores

Programa Base de Datos

2 libros de Malbddme House
Grafit Kit Juego Plantillas

OFERTA~3

28 Programas de Melboume
House

Joystick

OVER THE SPECTRUM OVER THE SPECTRUM OVER THE SPECTRUM

Ven a vemos a nuestras " Super-Boufiques”
informaticas. Te esperamos.

SOMOS PROFESIONALES
BRAVO MURILLO, 2

(aparc. gratuito en ¢/. Magallanes, 1) - Tel. 446 62 31

DIEGO DE LEON, 25 - Tel. 261 88 01
MADRID

I—_—

CONSULTORIO PERSONAL SINCLAIR: VIERNES DE 17 h. @ 19 h.]




GARANTIZAMOS

SPECTRUM

Si tienes un SINCLAIR ZX SPECTRUM de 16 K y deseas ampliarlo a 48 K ahora puedes
hacerlo con toda garantia.
Acude a tu Concesionario Autorizado INVESTRONICA y en breve espacio de tiempo
: dispondras de tu Spectrum con MAS POTENCIA
Ademéas INVESTRONICA ampliaré por tres meses la garantia de tu equipo,
independientemente de la fecha de adquisicién y te obsequiard con una
Cinta de Demostracién de 48 K.

IMPORTANTE:
Al sdlqiant ios productos SINCLAIR ocja la
TARJETA DE GARANTIA INVESTROMICA. dnica
viikida en tado & tefrilono nacional ¥ Have pars
cuniquior rescluctn de duda o reparacidn
INVESTRONICA no presiand mngun sarvicio
whenicn o todos aquelios aparalon que caregcan
de la cormaspondiente garantis

DE VENTA EN CONCESIONARIOS
AUTORIZADOS.

Ampliq,
ahora, tu SPECTRUM
de 16 Ka48 K

Con garantia...
Con mas garantia.




