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SPECIALE AANBIEDING

QL MODEM VIDITELPAKKET

MODEM MET AANSLUITKABEL NAAR QL EM TELEFOON, incl. Software
Bestelnummer 26-602 NORMAAL f1.229.00 NU: f1.199,00
Compleel MUIS-SYSTEEM voor aL
MET ICE-ROM en CHOICE NU: f1.249,00

MUZIEK MET UW SPECTRUM

MINI INTERFACE 128K aansliuitbaar op Cheetah MK.5 027-795 f.79.00
Music Machine compl muzieksysteem voor Spectrum - 027-796 11.199,00
Specdrum Drumsynthesizer 027-001 fl 149.00

EXPANSION SYSTEM, Compleet opslagsysteem met Interface |. microdrive
4 cartridges mel inroduction programma 027-771 1.249.00

Microdrive Q27-772 1.99.00
Interface | f1.159.00
Wallet mel 4 cartridges 833-00.11.30.00
Opbergbox . incl, 10 cartridges 834-0011.79.00
Opbergbox voor 20 cartridges B835-00f.14.95
Cartndges per stuk filags
Multiface 1, Kraakinterface mel joystickinterface type Kempston fl.179.00
Multiface 128, Kraakinterface voor Spectrum 48/128K 702-00 1. 179.00
D.K Tronics Keyboard 721-00 fl.99.00
Lo Profile Keyboard 722-00 N.159,00
DK Tronics Cenfronics Parallel interface met kabel 751-00 11.99.00

752-00 A.179.00
TE4- 00 A.9900
783-00 i1.299.00

Multiprint Centronics Parallel interface

QOL/Spectrum 12BK/+2 Centronics Parallel interface
OL Disk interface type : MP

QL Geheugenuitbreiding 256K RAM 781-00 # 299,00
OL Stofhoes 661-01 11995

QL SOFTWARE

SPECTRUM EN QL ACCESOIRES

NIEUW !

voor uw SINCLAIR SPECTRUM:

-VIDEO DIGITISER "VIDEOFACE"

Verwerk uw video-beelden in uw eigen programma’s

fl. 199,00

. B61-03 N.24,95
. B661-02 11.19,95
741-00 11.249,00
742-00 1.249,00

Spectrum +2/Saga 3 Elite Stofhoes

Saga 1 Stofhoes

AMX-Muis Cenironics parallelpoort incl. Tekenprog. . .
Kempslon Muis met Tekenprogramma Ard Studio
Disciple 3.0 Disk Interface mel snap-shot bution, centronics
en joystick interface FT3-00 A.329.00
Plus D Disk interface met snap f-hﬁl bution en centronics interface

T I e T e R i R f.225,00
RAM MEK-Il joystickintarface h;pe Kempston 733-00 1.39,00
RAM Turbo Kempston. Cursor, Interface |l compatible . .731-00 fl69.00
+2 Joystick kabel . Ve DRT-0T NL14.95
Quickshot 1 joystick 811-03 #.19.95
Arcade  joystick me! microswilches 613-00 11.59,00
Prof comp 2000 joystick mel microswitches E14-00 fl.49.00
Prof comp 9000 de luxe joystick met microswitches 615-00 f.79.0¢
Arcade Turbo joystick met microswilches e12-00 .69 00—

Fantastick joystick
OL joystick kabel

611-04 1.29,00
027-03 11.19.95

OPRUIMINGSSOFTWARE TEGEN DE
crerarnnnnnnnen--- LAAGSTE PRIJZEN

Guardian Krazy Kong -
7 ftitels software voor .2500
Cookie- Maak uw eigen taart Best nr.502-137 fi. 5,95
Club Record Controller- uitgebreide Database ..502-008 f1.15,00
Voeibalmanager—- de Nederlandse versie .. 502-009 1.19.50
VU-3D - Het 3D tekenprogramma . . . _ . . 502-126 f1.19.50
It's the Wooluf Redt het schaap van de u-n}l . 502-200 1.5,00

Chess
!

Sam Spade - Hyperaction -

Blade Alley - Backgammon

Mugsy - Tekenfilm met arcade action . . . ... .. 502-147 1.7,50
Spectrum Chess -Schaakspel met diverse levels 502-052 £.15,00
Antics- Het gevecht van Boris Bee 502-207 11.5,00

Hunchback- Redt de jonkvrouw uit het kasteel 502-185 f1.10,00
Brain Damage- De titel zegt genceg . . . . . 502-184 f1.5,00
Cyber Zone- Super arcade aclion spel 502-203 fl.12,50
Knot in 3D- 3D arcade gane . . . . . .502-144 115,00
EyeolBain - Avonturenspel mulmcrnan Gruphlu 502-187 1.5,00
Make a Chip- Ontwerp zelf uw print lay-outs . . 502-129 115,00
HURG- Ontwerp uw eigen computergames . . . 502-060 f1.35,00
Hampstead Aventuren spel = ..« 502-215 0.19,50
Sherlock- Avonturenspel met fraaie gmphn:s ...502-216 f1.19,50
Dlan- Tekstdisplay, ideaal voor reclame . . . .-502-020 .10,0¢
Full Screen editor/Assembler . . .. ..502-1791.19,50

MONITOR OL 1.69.60 Cash Trader OL f1.99.00
Hisolt mon QL fl.as.00  Assembler QL fl.69.50
Projectplanner QL f1.99.00 Bridge Player QL 1. 69,50
Entrepreneur OL . 1.99,00 lce-tzolkit OL 1.49.00
Integrated Accounts QL N.99.00  Touch n Go OL 1.25.00
Defusion OL 1.59.00 BJin 3D Land i 39.00
Lands of Havock QL . . . f.99.00 Screendump OL f1.29.50
Macro Assembler OL fi. 169,50 Obert in Space OL N.59,50
Crazy Painler OL f.57.50 Mice OL 29900
Super B OL 139,00 Super Arcadia OL fl.72.50
leicle QL fl.49.00 Drawing off-ice OL fi.59.00
Drawing of lce cartr 1.59.00 Tascopy OL 159,00
Tasprint QL 99,00 OKick OL 11.45,00
Cartridges Doctor 1.79.50 Quboids QL f1.35.00
Classic Adventures QL . . f.49.00 Stock Control QL N.62.50
Toalkit I fl.179.00 QL to PC 11.99.00
Reversi QL fl.35.00 Switch OL 1.54 50
Hyperdrive QL fl. 48,90 Citadel QL f1.39.00
Choice QL f1.49.00 Toolkit OL 1.99.00
ICE ROM QL fl.112.00 ICE ROM metl Chaice fl. 155,00
Chess QL 1.99.00 Meteor Storm QL 11.29.00
BJ Return OL fl.39.00 Zapper OL f1.38.00
Karate OL fl. 49,00 Spook OL fl.39.00
Art lce QL fl.49.00 West QL f1.62,00
Cavern OL fl.29.00 Knight flight QL . HE7 50
Graphi OL f.185.00 Assembler I']nvr:lnpmnn'l Kt Nl 18500

NEW RELEASES NEW RELEASES

SPECTRUM 48/128

Target Renegade Imagine .34 .50
Skate Crazy Gremlin . ... ..... . 34,50
Ultimete the works  Ultimate . 49,50
Konami Arcade Collection . . . . P A ey e 49 50
Mind Fighter- Absiract Concepls . 59,50
Hercules- Gremlin . .34.50
Hopping Mad- Elite .34 50
Desolator- US. Geld . . . . . 34,50
Live Ammo- Ocean . . . _ . _ 39,50
Bionic Commando Cnp-com . 34,50
Gunship- MicroProbe . . _ . . . . . . ... ... .. ... un. 39,50

VTX-5000 Compleet Viditelsys-
team voor uw spectrum. mel inge- ONDERDELEN

bouwde software. modem en infer-
face incl aansivitkabels naar tele- MEMPRASH ,ASK f..31.20
1 Membraam +/128BK fl.48.00

foon/Spectrum.  Met GRATIS com-
municatiesoftware. 027-762 1. 149.00 Mambream OL §=ha0
[ Membraam +2 .54.00
VIDITEL PAKKET. Compleet met| Template 48K fl.9,95
soltware en aansluitkabel voor PTT-| Rubbermat . Mfl.ia50
modem/interface 1 sna-ga| Transistor zbéﬁﬂ,?!s.-ma fl.4.95
Mermaal - 11.149.00. . NU: f.49,00| LM-1889 Mi.21.00
; Coil 48/128K fi.4.50
ULA 48K . 1.54,00
ULA microdrive . . . 135,00
REPARATIES ZX8301 [ IX8302 . fl.45.00
Spectrum 48K+ en 128K 112500 | MAB 8049 fl 43,50
Spectrum 128K+2 fl.135.00 TEA 2000 - 1800
Sinelair OL- fl.150.00 ULA 128K ... MB4.00
Interface | M..B5.00 ULA Interface 1, LAT ., - NT72.00
Opus Discovery fl.150.00 ZXB401 . A.25.00
De reparaties worden tegen |Voeding 48K 149,95
vaste prijzen gerepareerd. Voeding 128K . . fi.&9,00
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De Sinclair gids is een uitgave van
Terminal Software Publicaties, Postbus
111, 5110 AC Baarle Nassau. Hij] wver-
schijnt acht maal per jaar.

. Hoofdredaktie : P. Pauwels
Tel.: D4257-9161

Vaste medewerkers :

H. van Abbe (2x81/180)

F. Brands QL)

R.-J. Donkers (BASIC, Nieuws)
W. Dijkgraaf (QL, 58000)

M. Feenstra (GL, Spectrum)
H. Hellema (280)

W. Lageman (Spectrum, C, I80)
A. Plomp (QL, 48000}

A. Versluis (Nieuws, Test)
A.v.d. Wijdeven (QL, Spectirum)
E. Zwart (Spectrum, IB0)
TONNEMENTEN :

NEDERLAND : f44, 00 per jaar (B nrs).
Abonnementsgeld te voldoen door f44, 00
over te maken op giro 5109074 t.n.v.
De Sinclair Gids, Baarle Nassau.

BELGIE : 860 F per jaar (8 nrs), te
voldoen door 860 F over te schrijven
op rekening DD0-1592677-34 t.n.v. De
sinclair Gids, Baarle Massau

Abonnementen lopen tot wederopzegging.
Opzegging kan uitsluitend per brief
geschieden en wel tot 1 maand voordal
het huidige abonnement afloopt. Nadien
vindt automatisch wverlenging plaats
voor 1 jaar. Bij] automatisch verlengen
dient u te betalen door middel wvan het
u toegezonden betaaldocument.

ADRESWIJZIGINGEN 3 weken van te wvoren
opgeven o.v.m. oude en nieuwe adres.

LOSSE NUMMERS : (6,50 of 130 F.
stellen losse nummers witsluitend
el vooruitbetaling op giro (NL) of
postrekening (B).

INGEZONDEN PROGRAMMA'S

De inzender van programma’s voor pu-
blicatie verklaart dat'de programma‘s
eigen werk zijn en wrij wvan rechten.
Hij/fzi] vrijwaart de Sinclair gids en
witgeverij. Terminal Software Publ ica-
ties voor enige aanspraak wvan derden
op het copyright wvan desbetreffende
programma’s. Door inzending wvan een
programma verklaart de inzender dat
hij deze clausule onderschrijft

COPYRIGHT

Het is niet toegestaan (delen van) ar-
tikelen over te nemen zonder de wvoor-
afgaande schriftelijke toestemming van
de uvitgever. Programma®s mogen uil-
sluitend wvoor eigen gebruik worden
overgenomen ,

DISTRIBUTIE NEDERLAND :

Betapress, Bgm. Krollaan 14, Gilze.
DISTRIBUTIE BELGIE :

AMP/PVD NV, KL. Eilandstr. 1, Brussel

EDIT

Beste Lezers.

Dit nummer van de Sinclair Gids bevat weer een heleboel informatie
voor de Sinclair Gebruiker. Het belangrijkste nieuws dat we deze keer
te melden hebben is dat Amstrad Nederland BV een feit is geworden,
\Wat Amstrad met Sinclair Computers van plan is en welke nieuwe
Sinclair computer er -op komst is, leest u allemaal in het artikel over
Amstrad.

'Toeval of niet, maar in dit nummer is er nogal wat extra aandacht voor
het werken met Functies (DEF FN). A. van de Wijdeven gebruikl
Functies voor zijn Grafische Machinetaalroutines, W. Lageman gebruikt
functies bij zijn bespreking over systeemvariabele DEST. En de theorie
van het definiéren van functies wordt uitgelegd door R. Uittenbogaard.

Matuurlijk ontbreken de vaste series niet. En tenslotte lucht de vitgever
zijn hart over een vervelende kwestie, waarbij de naam van de Sinclair
Gids steeds weer in diskrediet wordt gebracht en waarbij hij na ruim
een jaar stilzwijgen voor één keer dit zwijgen doobreekt.

In ieder geval weer stof genoég om over na te praten.
De Redaktie

NIEUWS

AMSTRAD in Nederland met SINCLAIR................... hlinty 6
MAM "DE "DRGEWER: "L i S et 2
TRSMAN eSS . . k. sissreronrssrenmnmnrresresrnaerrarize o]
DISCIPLE NIEUWS R R P o AP A oy
NOGMAALS ONE- LINEHS”...Y.__...___. MM ey o g T med
BOEKHOUDEN OP DE SPECTRUM...........cococirinaeninnne. 16
SERIES:

BE: BASIS INANSIBASICL.. .........;ockanilse vl aeo Lok
CURSUS MACHINETAAL ZX SPECTRUM

SNEL & PRECIES BREKENEN ZX81............ccccvciviiennneanen2]
THEORIE:

ZELF _ FUNCTIES  DEFINIEBEN..................ccovnimnnrrainenne. 27
PROGRAMMA’'S:

QL: DE QUANTUM WORM (M/C & BASIC)................... 32
GRAFISCHE ROUTINES ZX SPECTRUM......................12
INJOW o . avasmbnee muiaad o L 39
SOFTWARE.: SERMICE (oo inninbibnniaa 31




Het Computerblad Spectrum is hedde een briel kregen waarin
een verhaal apart. hij de Sinclair Gids van
Dit blad dat zich enkele jaren plagiaat beschuldigde. Wij
SPECTRUMMERS OPGELET ! geleden uitsluitend richtte op konden op eenvoudige wijze
de spelfanaten is na een korte zijn beschuldiging weerleggen,
onderbreking in begin 1987, omdat het gewraakte artikel
De Spectrum bezitters weten dankzij Ferry Groothedde weer reeds vroeg in ons bezil was,
misschien nog niet allemaal, opnieuw gaan verschijnen. Het maar door ruimlegebrek pas
dat er naast de Sinclair Gids spelletjes-imago is dit tijd- veel later gepubliceerd kon
ook nog andere tijdschriften schrilt volledig kwijt. Het worden. In deze tussentijd
actiel zijn in Nederland, richt zich volgens de uitgever had het blad Spectrum in casu
naast de vele clubbladen. Ferry Groothedde op alle F. Groothedde een gelijklui-
serieuze Spectrum-gebruikers. dend artikel gepubliceerd.
Daar willen we graag even Bovendien kwam onze medewerker
aandacht aanbesteden. Waarom zult u terecht opmerken |F. Brands bijna tegelijkertijd
Zo is er de Sinclair GG van de heb ik daarover in de Sinclair met ‘'n schrijven van F.Groot-
HCC, die het blad Impuls Gids tot op heden nog niets hedde gericht aan potentiéle
uitgeven in samenwerking met gelezen ? De Sinclair Gids abonnees waarin letterlijk
de DUC (=Discovery Users Club) |behoort zijn lezers toch te stond dat de Sinclair Gids
Dit blad verschijnt viermaal informeren over alle Sinclair foutieve informatie publi-
per jaar en is elke keer goed zaken ? Ja hoor dat doen we ceerde en men zich daarom
gevuld met bergen informalie dan ook met plezier, we hebben beter op de Spectrum kon
en programma’s. Door hun in het verleden dan ook steeds abonneren.
specialiteit: Opus Discovery aandacht besteed aan dergelij-
kunnen de gebruikers van zo'n ke items. Aangezien wij van dit soort
Opus hierin een heleboel wervingsakties nou niet be-
nuttige informatie en tips Dat we dat niet deden ten op paald gecharmeerd zijn, hebben
vinden. Ook wordt er nog zichte van het computerblad wij maar besloten om na een
aandacht besteed aan ZX81 Spectrum heeft enkele redenen, korte briefwisseling met F.
en QL. waarvan ik er enkele zal Groothedde er beter aan te
Voor wie meer wil weten: aansnijden, zodat onze lezers doen om te zwijgen. Dit leek
weten waardoor, waarom etc. ons beter dan een openlijke
Sinclair GG In de allereerste plaats discussie mel elkaar aan le
T.A.P. Molenaar kennen we het blad niet zelf, gaan via de tijdschriften. Een
Postbus 76 we hebben op de redaktie zo'n rel is leuk voor de boulevard-
2260 AB Leidschendam 30 verschillende tijdschriften pers maar voor een computer-
rondslingeren uit alle hoeken blad past dit gewoon niet.
De Disciple Nieuwsbrief is een van onze aardbol.
initiatief van de gebroeders Van Brazilé tot Zweden en van Vanwaar dan nu die openheid ?
Faas, om de vele Disciple Engeland tot Japan. zult u zich terecht afvragen.
gebruikers van de broodnodige Computerblad Spectrum hoort Eenvoudig omdat de heer
informatie te voorzien. Regel- daar helaas (nog?) niet bij. Groothedde in het verschijnen
matig publiceren wij kleine De Spectrum kennen we dus niet |van nummer 12 van onze gids,
stukjes nit hun Nieuwshrief, en we weten ook niet wal er in weer een aanleiding vond om
maar als u echt meer wilt, gepubliceerd wordt. Zo simpel ons wederom van plagiaat te
moet u snel een abonnement ligt dat. Toen de heer Groot- beschuldigen, Bovendien vond
nemen. hedde dan ook met de Spectrum |hij het nodig om daarvoor een
begon, hebben we ook nooil een [advocaat in te schakelen.
Inlichtingen: present-exemplaar ontvangen, Een beschuldiging is nog geen
Disciple Nieuwsbrief We wisten dat de 'oude’ Spec- bewijs, dus wachten we maar
Peter Faas trum verdwenen was maar hadden|even al. Maar omdat dit soort
Ameland 43-B nooit gehoord van de wederop- acties ons zo langzamerhand
1506 CV Zaandam standing van dit tijdschrift, danig de keel begint uit te
totdat we van de heer Grool- hangen, hebben we besloten om



ons zwijgen voor één keer te
doorbreken.

We willen daarom onze lezers
er met klem opwijzen, dat wan-
neer zij informatie aan de
Sinclair Gids doorgeven ze
zich ervan bewust moeten zijn,
dat iemand meeleest en daar-
om willen wij u verzoeken om
even bij uzell na te gaan of
de informatie die u ons toe-
stuurt toevallig al eens niet
eerder gepubliceerd is geweest,
dat voorkomt dit soort 'nufte-
loze' artikelen.

Verder wil ik de lezers en de
heer Groothedde ook graag een
blik in onze 'keuken' gunnen.
In een van de vele brieven

~ ‘elde de heer Groothedde, dat
“het zondermeer duidelijk was,
dat er bij de redaktie van de
Sinclair Gids geen enkele
programmeur aanwezig zou zijn.

Graag willen we U daarom wat
achtergrond informatie over
enkele van onze vaste medewer-
kers geven:

Ir Han van Abbe is beslist een
kei in het programmeren in Z80
machinetaal. Dat moge duide-
lijk zijn uit zijn reeks arti-
kelen over snel en precies
rekenen op de ZX8I1.
Bovendien is deze serie van
grool belang voor Spectrum-

_ ‘ogrammeurs omdat zij er veel
van kunnen leren. De heer van
Abbe publiceerde o.a. ook in

de Sinclair Gebruiker.

A. van de Wijdeven is een
uitstekend programmeur in
machinetaal of dat nu Z30 of
M68000 is. Hij studeert infor-
matica en we mogen aannemen
dat hij heus wel weet waar hij
over schrijft.

Mike Dijkema die probeert u op
weg te helpen in het program-
meren in Z80-machinetaal is 'n
self-educated programmer die
beslist weet waarover hij

praat.

Robert-Jan Donkers heeft al
vele boeken op zijn naam staan

en hij kent naar alle waar-
schijnlijkheid meer verschil-
lende BASICs dan menig ander.

Serge Girard die bij ons de
serie schreel over communi-
catie tussen Spectrum en PC is
systeem programmeur bij een
groot internationaal postor-
derbedrijf.

M.Feenstra die veel nieuws-
rubrieken en programma’s
afleverde is eigenaar van een
automatiseringsbedrijf en is
naast zijn hobby met Spectrum
en QL dagelijks bezig met
automaltiseringsadviezen aan
allerlei bedrijven.

W. Lageman is niet beroeps-
malig met programmeren
bezig, doch uitsluitend als
hobby. Hij heeft zich echter
op voortreffelijke wijze het
programmeren in C en machine-
taal eigen gemaakl zodal we
heus wel kunnen spreken van
een gekwaliliceerde medewer-
ker, Hij is o.a. de auteur van
het tekstverwerkingspakket De
Klerk. En hij legt nu de laat-
ste hand aan een heus Desktop
Publishing pakket.

John Koster is een naam die u
al enkele keren bent tegenge-
komen, Helaas voor ons en voor
u zal dat in de toekomst wat
minder worden, omdat hij als
Systeem - beheerder hij een
multinational zojuist bevor-
derd is en daardoor minder
tijd zal hebben om u te ver-
blijden met allerlei leuke
programma’s. In ieder geval
John bedankt en veel succes
verder in je nicuwe loopbaan.

Tot zover enkele kwalificaties
van onze medewerkers. We zijn
er echt wel een beetje trots

op deze en andere nog niet met
name genoemde medewerkers te
hebben en we zien dan ook niet
graag dat een ander onze
medewerkers wil "diskwali-
ficeren’, Ook lezers die hun
programma’s insturen waarderen
we ook bijzonder om hun
inspanningen.

Mocht u naar aanleiding van
dit artikel nog willen rea-
geren, dan zien wij uw brieven
graag tegemoet.

Voor hen die geinteresseerd
zijn in het computerblad
Spectrum hier het adres:

Computerblad Spectrum
F. Groothedde

Postbus 1126

6460 BC Kerkrade

Vanaf dit moment zullen we ons
weer in stilzwijgen hullen,
omdat we gewoon verder willen
gaan mel ‘computeren’. Lezers
die wat anders willen verwijs

ik graag naar de bekende rod-
delbladen.

De uitgever

Nog één keer moeten we voor de
goede orde terugkomen op de
One-Liner competitie,

Door onachtzaamheid van de
redaktie is er bij het
publiceren van de one-liners
uit de tweede ronde (Sinclair
Gids 7) gevn uitslag bekend
gemaakt.

Die uitslag luidt als volgt:

Wij vonden dat er drie
programma’s in aanmerking
kwamen voor een prijs en omdat
er zoveel tijd verstreken is
gegaan zullen de drie
deelnemers per kerende post

alle drie een kadobon van f 25
ontvangen.

De drie zijn:

René Uittenbogaard voor Mazer
P.Rekveld voor zijn hypotheek
en E. Bolwidt voor zijn
getalstelsel.



Z88 MODEM

Begin augustus lanceerde
Cambridge Computer, de maker
van de Z88 een heus
pocketmodem voor de portable
Z88.

Het modem is net zo grool als
een pakje sigaretten en weegt
slechts 130 gram !

Ondanks deze mini-almetingen
is het modem volledig hayes-
compatible.

Er kan met V21/V22 protocol
gewerkt worden of met de Bell
103/212A standaard.
Omschakelen tussen de diverse
protocols is met een simpele
schakelaar te doen.

De meegeleverde software stelt
de gebruiker in staat om ook

mel een viditel databank te
communiceren,

Bovendien ondersteunt het
modem ook het Xmodem protacol
wat uitermate interessant voor

de zakelijke gebruiker is,

omdat dit protocol veel op

pc's gebruikt wordt.

De prijs is niet helemaal mini
maar voor de zakelijke
gebruiker beslist niet
onoverkomelijk.

De prijs in Engeland 1s £150
excl. BTW.

SAM
RAAKT ACHTEROP

Nadat Miles Gordon Technology
eerst moest besluiten om de
productie van de SAM uil te
stellen tot september, vanwege

het chiptekort op de interna-
tionale markt, heeft MGT nu
besloten om de productie te
verleggen naar het vroege.
voorjaar 1989,

Dit uitstel mel nog eens een
half jaar is nog steeds te
wijten aan éen tekort aan
256 K Ram chips.

Door dit tekort zou MGT

niet voldoende SAMs kunnen
produceren tegen Kerstmis 1988
Omdat in deze periode een ware
'boom’ in computerverkopen
plaatsvindt, wil men niet het
risico lopen dat men met
tekorten te kampen krijgt.

Zo'n tekort zou de publiciteit
rond de SAM alleen maar kunnen
schaden. Men heeft daarom voor
een uitstel van een half jaar
gekozen. In de tussenliggende
tijd kan men rustig aan de
productie werken en een
dusdanige voorraad opbouwen,
dat men in het voorjaar bij de
lancering van de SAM alle
winkels kan bevoorraden,

Ons inziens een wijze politiek
denk maar eens aan de vele
vroegtijdige lanceringen van
Sir Clive. Meestal kwam het
erop neer dat de klanten nog
vaak maanden op hun product
moesten wachten.

Wij zijn blij met deze

politiek van Miles Gordon.
Als het dan in het voorjaar
eindelijk zover is, kan men
ook naar alle waarschijn-
lijkheid aan de vraag voldoen.
Voor diegene die zich al een
beetje verheugd hadden op de
komst van een nieuwe Spectrum-
compatible computer misschien
een kleine teleurstelling,

maar gezien de specificaties
van de machine denken wij toch
dat het wachten beloond zal
worden.

Voor verdere informatie:

Intermediary Int'l Trade
Postbus 5599

1007 AN Amsterdam
Tel: 020-258317

EEN NIEUWE SINCLAIR !!

Er gaan geruchten dat er in

het najaar een nienwe Sinclair
computer gelanceerd zal
worden, Dat hel niet alleen
maar om loze geruchten gaat,
hebben we kunnen waarnemen op
de persconlerentie van Amstrad
op 18 augustus jL

Het is zondermeer duidelijk

dat er door Amstrad een nieuwe
homecomputer op de markt
gebracht zal worden onder de
naam Sinclair.

Wat we van die machine moeten
verwachten blijft echier
koffiedik kijken.

Er zijn twee mogelijkheden:

1) Men komt met een
PC-compatible computer in een
vrij kale configuratie, bijv.
met 1 drive/512K ram alles in
één kast en uilgerust met een
modulator en een monitor aan-
sluiting en daarbij nog wat
extra aansluitingen en
uitbreidingsmogelijkheden.

—

2)-Amstrad komt met een zeer
uitgebreide 8-bitter gebaseerd
op hun vroegere CPC-serie,

Met daarin natuurlijk weer een
heleboel extra’s ingebouwd.

Men [luistert zelfs dat men in
de monitor een tuner zal
inbouwen, zodat men de monitor
nu ook als ontvanger kan
gebruiken. ( Zou Amstrad
hierbij gokken op de ontvangst —
van satelliet-TV nu zij hun
goedkope schotel op de markt
brengen 7)

Wat van die extra’s zouden we
ons kunnen voorstellen, zoals
een nieuwe grafische chip met
bijv. 256 K ram Videogeheugen,
om straks gedigitaliseerde
plaatjes te kunnen maken. Een
nog betere geluidschip met een
extra music editor. Het blijft
echter allemaal gissen en we
wachten de persconferentie van
Amstrad op de PCW-Show maar
even af.

Een ding is in ieder geval wel
zeker: het belooft een
spannend najaar te worden....



Z88 NIEUWS

De 788 die sinds november 1987
op de Nederlandse markt is, is
nog niet het succes geworden
dat het in andere landen wel

is,

Dat dit miet zozeer aan de
machine ligt, maar wel aan de
marketing van dit unieke
product is ook ingezien door
ADD, de nederlandse importeur,

Om hierin verandering te
brengen heelt Anglo Dutch Data
contact gezocht met Data-Skip
te Gouda. Ton Versluis van
Data-Skip heeft bepaalde ideeén
waarmee de Z33 wel een succes
zou kunnen worden,

e Z88 is uiteindelijk een
unieke machine van slechts 1 kg
die daarmee echt portable is,
Zijn ingebouwde software en de
mogelijkheid om het geheugen
uit te breiden tot enkele
Megabyvtes maken het een ideale
machine voor de "vliegende
reporter’, de ‘rondrennende
secretaresse’. de "haastige
zakenman' etc.

De mogelijkheid om gegevens op
eenvoudige wijze over le

brengen naar een PC op kantoor
al dan niet via een

telefoonlijn, maken de Z88 tot
een onmisbare reisgenoot.

“elf maken we graag gebruik van
~etn Z88 bij interviews en
persconferenties vanwege
bovengenoemde eigenschappen.

Als professionele gebruiker van
de Z88 hopen wij dat Ton
Versluis van Data-Skip erin zal
slagen om de Z88 op de
voorgrond te brengen.

Voor inlichtingen:
Anglo Dutch Data
Hengelosestraat 705
Posthus 545

7500 AM Enschede
Tel:053-358220

Data-Skip
Oosthaven 58
2801 PE Gouda
Tel: 01820-20581

CP/M OP DE
SPECTRUM +3

Eindelijk is het dan zover !
CP/M op de Spectrum, al is

het dan wel voorbehouden aan de
Plus-3 gebruikers.

De firma Locomotive software
die o.a. het operaling systeem
voor de bekende Amstrad
computers heeft ontwikkeld en
tevens verantwoordelijk wordt
geacht voor het 13DOS, 15 er
uiteindelijk ook in geslaagd om
CP/M op de Spectrum le
implementeren.

Helaas blijft CP/M voor andere
Spectrum gebruikers een diepge-
worleld verlangen, dat wel
nooil zal worden ingelost.

De plus-3 gebruikers kunnen nu
gebruik maken van de vele CP/M
software die er voorhanden is.

Al moet daarbij wel de aanteke-
ning worden gemaakt, dat het
afwijkende diskette-formaat nog
wel cens een spelbreker zou
kunnen zijn.

Toch zijn er nog wel mogelijk-
heden voor hen die nog eens in
de beurs willen tasten om hun
systeem uit te breiden.

Volgens de Amstrad specilica-
ties is het mogelijk om de
standaard Amstrad drives aan te
sluiten op Spectrum 3.

Met die wetenschap in het
achterhoofd zou men eens moelen
gaan ‘shoppen’ bij een Amstrad/
Schneider dealer die ook

CPC’s en randapparatuur voor
CPC verkoopt. Er is namelijk
een speciale 54" diskdrive voor
Amstrad CPC van de Duilse
firma VORTEX verkrijgbaar.
Als we Amstrad mogen geloven
zou deze dus ook op de plus 3
moelen werken. Pas dan kan men
over vele duizenden titels
software voor CP/M beschikken,
omdat het overgrote deel daar-
van op 51" diskettes staat.
Informeer eens bij de CP/M
gebruikers groep van de HCC.
Zij zullen je beslist op weg
willen helpen.

PROTECTIONISME
van Europa en
uw portemonnaie

Dat niet alleen de USA weet wal
prolectionistische maatregelen
zijn bewees onlangs de luropese
Commissie weer eens.

Na cen klacht van 4 europese
fabrikanten van prinlers:
Olivetti, Mannesmann Tally,
Honeywell en Philips, besloot

de EEG dat de Japanse fabri-
kanten voortaan een hefling
moeten betalen op alle printers
die naar Europa worden geéxpor-
teerd. Dit omdat de EEG de
genoemde "Europese’ [abrikanten
gelijk gaf in hun bewering, als
zouden de Japanse fabrikanten
hun printers tegen dumpprijzen
verkopen.

Voor ons als consument betekent
dit simpel meer geld uitgeven.

Je krijgt wel een nare smaak in

je mond als je moet constateren

dat -het plaatje achterop cen

zgn. 'Europese’ Olivetti

printer vermeld: Made in Taiwan
Een MSX printer van "Europese’
Philips vermeld: Made in Japan!

Je vraagl je af wie hier boter
op zijn hoofd heefl.

Jammer dat dif soort gevechten
altijd weer over de hoofden van
de consument worden uvitgevoch-
ten.:

Ik zou liever zien dat die zgn.
'Europese’ fabrikantlen eens
probeerden om, zell kwaliteits-
producten te ontwerpen en te
maken i.p.v. hun energie le
steken in dit soort gerommel in
de marge.

Gelool me of niel, maar namen
als Epson, Star, Seikosha, Ta-
xan, Panasonic, Brother, Toshi-
ba, Kyocera, OKI, NEC, Citizen
etc. zijn een begrip bij de
computer-gebruiker en een
eenvoudige heffing zal het
begrip 'Epson’-compatible zeker
niet veranderen in :
'Philips/Olivetti/ Mannesmann/
Honeywell’-compatible.



met SINCLAIR in Nederland

AMSTRAD IN NEDERLAND

In navolging van Duitsland.
Frankrijk, Belgi¢, Spanje,
Italié was het op 17 en 18
augustus 1988 de beurt aan
Nederland om kennis te komen
maken met de vestiging van
Amstrad BV in Nederland.

Na de scheiding van Schneider
heeft Amstrad er direct naai
gestreefd om in die landen,
waar zij middels partnes
Schneider een aanzienlijk
marktaandeel hadden veroverd,
zo snel mogelijk haar ecigen
vestigingen te openen. Dat dit
met verve wordl aangepakt moge
wel blijken uit het aantal
Amstrad-vestigingen dat in een
vri] korte tijd in Europa
werden geopend.

AMSTRAD NEDERLAND

De Amstrad-vestiging in
Nederland is gevestigd in een
[raai kantoorpand te Zeist.
Directeur is Richard Innemee,
een man die de nodige ervaring
in de marketing heell opgedaan
bij o.a. Texas Instruments en
Commodore.

Was hij tot voor kort sales
manager bij de compuler divisie
van Commodore, waar hij o.a.
vverantwoordelijk was voor de
introductie van de Amiga 500,
nu is hij verantwoordelijk voor
de lancering van de
Amstrad-productenlijn in
Nederland.

DE PRODUCTEN

e meeste van U7 zullen Amstrad
slechts kennen van de
computerlijn die zij onder de
merknaam Amstrad (vaoorheen ook
Schneider by Amstrad) hier op

de markt hebben gebracht. En
Sinclair-mensen kennen Amstrad

natuurlijk ook van de overname
van Sinclair Computers en hun
nieuwe Spectrum-lijn: Plus-2 en

Plus- 3.

Dat Amstrad niet alleen compu-
ters op de markt brengt, blijkt
wel uit hun catalogus:

Compact Disc-players
Audio- Racks
Kleuren-Tv's
Video-recorders
Schotlelantennes
Video-camera's

ete: ete:

Dat Amstrad niet 'zomaar’
producten op de markt brengt,
blijkt wel uit de speciflicaties

van hel aangebodene.

Altijd is Amstrad weer in staat
om 1ets extra’s loe te voegen, ~
waardoor hun producten altijd
net iets meer te bieden hebben,
dan de concurrentie en dat dan
weer dikwijls voor een ]‘.Il'ii!-‘\



die een stuk gunstiger is. Dit
alles zonder de kwaliteit uit
het oog te verliezen.

Een goed voorbeeld hebben de
Sinclair-enthousiasten zelf aan
de lijve kunnen ondervinden.
Dankzij Amstrad is de Spectrum
in zijn Plus-2 uitvoering
eindelijk een betrouwhare en
bruikbare computer geworden.

Zo hrengt Amstrad als cerste
maatschappij ter Wereld een
betaalbare schotelatenne voor
satelliet-ontvangst (f 399).

De CPC zal in Nederland
NIET op de markt komen,
Wel de Sinclair Plus-2.

Rond de Plus-3 bestaan nog
enige twijfels omdat de prijs
stelling daarvan niet echi
lekker in de markt ligt.

De plus-2 komt in Nederland op
de markt incl. joystick en 100
spelletjes (1) voor [ 499, -,

De Business-line van Amstrad
zal voornamelijk bestaan uit de
PC-1512 en zijn opvolger de
PC-1640 ,de portables PPC-512

de Amstrad PC1640 met 20MB harddisk

COMPUTERS

Wat de computers betreft zal er
‘n duidelijke scheiding plaats-
vinden tussen homecompulers en
computers bestemd voor zakelijk
gebruik.

Zo zullen de homecom puters
onder de merknaam Sinclair op
de markl gebracht worden en de
zakelijke computers onder de
naam Amstrad,

en PPC-640 en de tekstverwerker
PCW-9512 (de opvolger van de
wereldberoemde Joyce).

De prijzen voor de PC-1512
liggen tussen:f 1799 en [ 2899,

De prijzen voor de PC-1640
variéren van [ 2628 tot [ 6228,

De nieuwe portables met
ingebouwde 3.5" drive(s) en LCD
scherm worden verkocht lussen
de [ 1998 en f 3354,

Het tekstverwerkingssvsteem
PCW-9512 bestaande uil een
computer, los toetsenbord,
beeldscherm en een daisy- wheel
printer gaat u f 1999 kosten.

NIEUWE COMPUTERS ?

Op de persconferentie van 18
augustus J.1. liet Richard

Innemee zich al enkele nieuw-
tjes ‘ontvallen’.Zo zal Amstrad

dit najaar zeker nog op de
markt komen mel een Business
computer gebaseerd op de 80286
of 80386 processor. En men mag
er gevoeglijk vanuit gaan dat
deze machine zeker ook het
nieuwe OS/2 operaling systeem
van IBM zal bevatten.

Van deze laalste veronderstel-
ling mag men gerust uitgaan,
gezien het feit dat Amstrad
begin augustus een overeenkomsl
met IBM alsloot, waarbij beide
partners van elkaars patenten
gebruik zullen maken.



EEN NIEUWE SINCLAIR ?

Ook zal er naar alle waar
schijnlijkheid een nieuwe
Sinclair computer op de markt
komen.

Officieel wordt het nieuws van
Amstrad traditioneel pas open-
baar gemaakt op de PCW-show
in september, maar Richard
Innemee kon toch wel beamen,
dat er vijwel zeker een nieuwe
Sinclair Computer op de markt
komt. Op mijn vraag hoe die
machine er dan wel uit zou gaan
zien, wilde hij slechts kwijt

dat het in ieder geval een
computer zou zijn die duidelijk
in de huidige markt past.

Als we dan even de markt in
homecomputers bekijken, dan
zien we een tendens naar het
gebruik van eenvoudige machines
die compatible zijn met andere
MS-DOS machines.

Mede ook omdat R.Innemee sprak
van een enigszins gestripte
machine kon ik me niet aan de
indruk onttrekken dat de nieuwe
Sinclair Compulter wel eens een
PC-compatible zou kunnen zijn.

Mede omdat de naam Sinclair
erop prijkt is de machine dui-
delijk voor het homecomputer-
segment bedoeld. Dit zal dan
waarschijnlijk ook in de prijs
tot uiting komen. Het lijkt ons
\'erﬁt.'mdi_g om even te wachten
op deze nieuwe machine als u
van plan zou zijn om u oude
sinclair aan de kant te doen en
te vervangen door een of andere
PC.

Al met al zijn we zeer benieuwd
hoe Amstrad zich in Nederland
zal gaan profileren. In ieder
geval hebben wij een zeer posi-
tieve indruk van het bedrijf
gekregen tijdens de introductie
en persconferentie. Men heefl
er een duidelijk doel voor ogen
en men gaal er vastberaden te
werk.

Voor meer informatie:

Amstrad BV
Zeisteroever 7
3704 GB  Zeist

Mariélle Buise
Tel: 03404-52250
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R.-J. Donkers

Algelopen maand zijn we begon-
nen mel het invullen van de di-
verse routines. We zijn blijven
steken in de print-routine bij

de opties van hel voorwaarde-
lijk afdrukken.

Die routines zijn:

7400 rem bepaalde namen
sdrukken.

7600 rem bepaalde plaatsen

7800 rem bepaalde verjaardagen.

Laten we beginnen met één der
routines voor voorwaardelijk
aldrukken, de andere routines
zullen volgens hetzelfde prin-
cipe worden opgebouwd.

We beginnen mel hel voorwaar-
delijk afdrukken van labels op
naam.

7400 REM ETC.

7410 CLS:PRINT PAPER 1:INKV: AT

0.0:" Selectie op naam o
‘20 PRINT AT 5,0;"0p welke naoam

“woel geslecteerd worden 7: =;

7430 INPUT “npaam:*; Q%

7440 LG=LEN(QS)

7450 PRINT a%$

7455 FOR N=1 TO Controle

7460 IF QS<>N$(N.TO LQ) THEN GO

TO 7540

7470 LPRINT:LPRINT

7480 LPRINT N$(N)

7490 LPRINT

7500 LPRINT AS(N)

7510 LPRINT

7520 LPRINT CS(N):"

7530 LPRINT:LPRINT

7540 NEXT M

7550 GO TO T0OO

*iPE(N)

Als je goed hebt opgelet, dan
gebruiken we een gelijke print-
routine als in de routine van
regel 7200 e.v.

%3

Nogmaals zij opgemerkt, datl we
deze printer-rouline moeten
aanpassen aan de door ons te
gebruiken etiketten op ketting-
baan. In het vorige deel heb ik
aangegeven hoe je kunt bercke-
nen hoeveel print-regels zo'n
elikel (=label) bevat.

In regel 7410 maken we het
scherm leeg en drukken we af in
welke routine we ons bevinden.
Dan vragen we aan welke voor-
waarde onze naam moel voldoen
om te mogen worden afgedrukt.

Hier kunnen we een volledige
naam ingeven bijv. Jansen ol
een pgedeelte van een naam bijv.
Jans omdat we alle Jansens
willen aldrukken of ze nu rijk
zijn of niet (Janssen of
Janssens ol Jansens). We vangen
dat op door de lengte van het
ingevoerde in de variabele Ig
vast te leggen. lq is gelijk

aan de lengle van hel ingevoer-
de, zie regel 7440.

Daarna paan we alle adressen
van 1 tot controle(-laalst in-
gevoerde adres) bekijken.

In regel 7460 bekijken we of q$
gelijk is aan de namen in ons

bestand:
IF G$<> NS(N.TO L@) THEN GO TO
7560

Als de naam niet voldoet ga dan
naar de volgende naam in het
bestand. Is de naam wel goed,
druk dan de gegevens al.

De voorwaarderegel 7460 kan ook
geschreven worden als:

7460 IF Q$<>NS(N,1 TO LQ) THEN
G0 To 7560

In spectrum basic kunnen we wal
flexiber werken als met sommige

andere basics. Als we gewoon
aangeven n$(n,to lq) neemt
Spectrum Basic automatisch aan
dat we willen controleren vanal
het eerste teken van de bedoel-
de stringvariabele.

Gaan we even lerug naar hel
eerste deel van deze reeks, dan
zien we dat we n§ gedimensio-
neerd hebben als n$(a,l) hierin
stond a voor het aantal namen
in onze file en | stond voor de
lengte.

Nu kunnen we daar dankbaar
gebruik van maken, zoals hier
boven reeds aangegeven.

In onze voorwaarde if q$< n$
(n, to lg) is n nog steeds hel
volgnummer van de naam en we
begrenzen de te controleren
lengte van de naam tot lq let-
ters.

LET Ort

De zoekstring q$ mag natuurlijk
nooil langer zijn dan de
maximale lengte, die we voor
een naam hebben vasigelegd in
de variabele L.

We moeten dit natuurlijk con-
troleren om ons programma le
beschermen tegen hulpjes, die
met dit programma zouden moelen
werken en nict weten wat wij
welen.

Daarom voegen wij de volgende
regel nog toe aan voorgaande
listing:

7645 1F LG>L THEN GO TO 7430

Ik hoop dat ik zo duidelijk
genoeg ben geweest. Mocht dit
niet het geval zijn, bel dan
even de uilgeverij, we zullen
dan je vragen beantwoorden.



De rest van de rouline is pe-
lijk aan de vorige print-routi-
ne, zodat dit geen problemen
mag opleveren.

De andere routines om voor-
waardelijk al te drukken, zul-
len dus gelijkluidend zijn.
Alleen de titel en de input zal
verschillen. Voor de rest zul-
len we de controles hetzellde
uitvoeren, alsmede de print-
routines,

Hier volgen deze routines:

f600 REM ETC.

7610 CLS:PRINT PAPER 1:INK7: AT
0,0:" Selectie op plaats =
7620 PRINT AT 5.0;"0p welke plaa
ts moet geslecteerd worden : *;
7630 INPUT "PLAATS:"; QS

7640 LQ=LEN(QS)

7645 1F LQ>LP THEN GO TO 7630
7650 PRINT Q%

7655 FOR N=1 TO Controle

7660 IF G8<>PS(N,TO LQ) THEN GO
TO 7740

7670 LPRINT:LPRINT

7680 LPRINT NS(N)

7690 LPRINT

7700 LPRINT AS(N)

7710 LPRINT

7720 LPRINT C3(N);® *;PS$(N)
7730 LPRINT:LPRINT

7740 NEXT M

7750 60 TO 7000

De andere routine zal dus
zijn: -

7800 REM ETC.

7810 CLS:PRINT PAPER 1:INK7: AT
0.0:* Selectie op Geb.Dalum®
7820 PRINT AT 5,0;:"0p welke Geb
Datum moet geslecteerd worden
Tl
7830 INPUT "DATUM :*; QS

7840 LG=LEN(Q%)

7845 IF LG>LV THEN GO TO 7830
7850 PRINT Q$

7855 FOR N=1 TO Controle

7860 IF G$<>P$(N,TO LQ) THEN GO
0 7940

7870 LPRINT:LPRINT

7BBO LPRINT NS(N)

7890 LPRINT

7900 LPRINT A$(N)

7910 LPRINT

7920 LPRINT CS(N);:" ";P3(N)
7930 LPRINT:LPRINT

7940 NEXT N

7950 GO TO TDOO

Natuurlijk kun je aan zo'n
programma je cigen ideeén toe-
voegen. Zo zou je i.p.v. de
plaats ook de postcode als
voorwaarde kunnen stellen.
Praktisch is dil voor iemand
die mailings wil verzenden aan
bijvoorbeeld alle mensen in hetl
postdistrict 9999 XX | waarin
hij/zij iedercen uitnodigl voor
een zomerse barbecue in het
achtertuintje ter gelegenheid
van zijn/haar verjaardag.

Met de postcode in de hand
(altans in Nederland) kun je zo
bepaalde straten selecteren en
aldus je buurtgenoten laten
meegenielen van je voortrefle-
lijke (barbecue)- kookkunst. Of
we dit laalste mel een grote K
moeten schrijven zal veelal van
Uzelf afhangen.

Het programma kan je in ieder
geval behoeden voor blunders
bij de uvitnodigingen. Zijn er
toch nog mensen, die geen uil-

nodiging ontvangen, dan ligl de

foul alweer bij het mannetje of
het vrouwtje (Zo benoemen wij

‘blunders in programmeren of in

het omgaan met computers !)

De computer kan, helaas voor U,

geen [outen maken. Iet is
altijd de persoon achter zo'n

apparaal die de blunders maakt.

Frgert U zich ook wel eens aan
het feit dat vele blunders van
incompetente lieden worden al-

gedaan met de opmerking: 'sorry

mevrouw/mencer, de computer
heell een foul gemaaklt” ? Op
zo'n moment spring ik al uit
mijn vel ! Ik weet niel hoe het
U vergaat, maar de sukkel, die
me dat wil doen geloven, krijpt
ervan langs !

U zult inmiddels wel begrepen
hebben wit deze serie, dat het
inderdaad ALTIID aan de
persoon achter de compuler
ligt. Dat wil echter niet zeg-

gen, dat die persoon een domoor
is, maar gewoon dat hij/zij een
fout gemaakt heeflt. En U zult
met 2'n allen wel pemerkt heb-
ben dal wanneer je uren achter
een computer zit le 'rommelen’
de aandacht wel eens verslapt.

Vooral bij het ontwerpen van
programma’s wordt dit pijalijk
duidelijk, als er louten in de
programmatuur zijn geslopen en
je die niet kunt opsporen.

Er treedt dan een soort 'hlind-

heid’ op, waar maar een remedie
voor is: STOPPEN,

Het beste dat een programmeur
dan kan overkomen is een goede
nachtrust of een heerlijke

frisse wandeling gaan maken.

Daarna klim je weer achter het —
scherm en zie hel wonder is pe-
schiedt: De fout wordt gevonden.

Vooral beginnende compuleraars
hebben nogal eens de neiging om
te lang door te gaan.

NIET DOEN op tijd stoppen is
het devies.

Vooral bij lange programma’s is
het noodzakelijk een aantal
pauzes in te lassen. Tk kan me
nog herinneren uit het ZX81
tijdperk dat ik hele dagen zat
te computeren. Dit tot groot
verdriet van vrouw en kinderen,
die zondags aan huis gebonden
waren. Compulerwezen dus !

Wat was het resultaat ? Ja je
leerde iets van programmeren,
en je had een aantal nutteloze
programmaaljes waar je laler
toch niels aan had , omdat je
in je verdere studie en werk er
nooil meer iets aan hebt. Nee,
probeer alles gemaltigd te doen.
In het begin lijkt het allemaal
nogal langzaam te gaan maar op
d’'n duur heb je er voordeel
bij, omdat alles wal je leert
beter blijit hangen als je het
over ¢en langere periode uil-
smeert en daarbij gedwongen
wordl eens terug Le grijpen
naar stof uil eerdere lessen.

vervolg op blz. 18
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TASMAN SOFTWARE

Dat Tasman Software geen
onbekende is voor de fervente
Spectrum-gebruiker welen we zo
langzamerhand wel. Hun onuit-
puttelijke reeks tekstbewerkers
voor de Spectrum-seric zijn van
een prima kwaliteit. Maar
Tasman zit gelukkig nog niet
stil. Zeker niet wat de Spec-
trum betrefl.

Zo heeflt Tasman de handschoen
opgenomen en een waardige
vervanger voor hel verouderde
Omnicale gelanceerd.

Enige "maar’ is dat het pro-
gramma uitsluitend draait op
128K Speclrums. Als gebruiker
van een 48K Specirum moel je
het voorlopig nog stellen met
Omnicale dat in zijn laatste
versies een prima te gebruiken
stuk gereedschap is voor de
serieuze gebruiker met als
enige tekortkoming dat het
geheugen van een 48K machine
slechts een beperkt rekenblad
toelaat.

Tascalc heeft deze beperking
niet, tenzij 128K voor je
toepassing nog niet genoeg is
natuurlijk. Tascalec heeft als
voordelen zijn 'stand-by’
Helppagina, speciale formule-
functies en de mogelijk om de
gegevens van het rekenblad
GRAFISCH weer te geven.

Tascalc is er in lwee versies:
een casselle-versie voor de
‘ounde’ 128K en 128K42.
Een diskversie voor de 13.

Een prijsindicatie:
Cassette: £ 13.90
Disk 43 : £ 19.95

Verder heeflt Tasman ook een
spellingscontrole programma
voor Tasword +3 uitgebracht:

Tas-Spell Plus Three

Uiteraard betreft het hier

een Engelse woordenlijst. Fen
Nederlandse versie zie ik er zo
gauw nog niet van komen, gezien
het geringe aantal 13 Spectrums
dat in de BeNeLux is verkocht.

Het is wel een zeer indruk-
wekkende woordenlijst geworden:
70.000 woorden ! De woorden-
lijst is afkomstig van de

bekende Engelse woorden-boeken
nilgeveri] Longman.

Jammer is dat Tasman nog niet
gedacht heelt aan gebruikers
van bijv. Tasword OPUS.
Gezien hel grole succes van de
Opus in het recente verleden
zou je toch mogen verwachten
dat er spoedig ook een versie
voor de Opus-systemen komt.

Ik kan me tenminste niet
indenken dat er op dit moment
meer Plus Three computers zijn
verkocht dan Opus-systemen.

Bovendien zou het zeker ook
voor de Disciple-gebruikers
beschikbaar moeten komen. De
Disciple verkoopt in Nederland
in ieder geval beter dan de
Plus Three.

Tas-Spell kan vanuit Tasword+3
worden geactiveerd. Om goed te
werken moet men een Tasword/
Tas-Spell combinatie

installeren en op Disk zellen.
Met het heldere handboek erbij
kan dit voor de meesle geen
problemen opleveren.

Met het commando: Extended W
koml men dan in hel menu van
Tas-Spell.

Men heelt dan diverse
mogelijkheden: een woord op
spelling, controleren of ecn
gehele tekst,

Een ecenvoudige briel van een
velletje duurt zo'n 20-40
seconden. Dat is niel erg snel,
maar loch wel acceplabel. Men
moel er dan natuurlijk wel voor
zoregen dat de Disk mel hel
woordenboek in de drive zit !

Fien nadeel van het woordenboek
is dat men het niet kan uit-
breiden met een eigen lijst van
bijvoorbeeld veel gebezigde
vaklermen. Wel kan men een
klein lijstje van 25 woorden
toevoegen in de zgn. User
Dictionary. Je kunt wel zoveel
woordenlijstjes aanmaken als de
vrije Diskruimte je loestaal.
Voor het gebruik is het handig
als de hoofdwoordenlijst en de
user dictionaries op dezellde
disk staan.

Vanuit het hoofdmenu van Tas-
Spell kan men dan kiezen lussen
de Hoofd-woordenlijst en de
User Dictionary (het door de
gebruiker aangemaakte woorden-
lijstje (of -lijstjes).

Voor degene die veel Engelse
teksten moel schrijven een
uitkomst. Verder lijkt het mij
verstandig te wachten op
eventuele Nederlandse versies,
hetzij voor Opus danwel voor
Disciple.

Tas-Spell voor de Plus 3 kost
in de UK: £ 19.95

check Text
Check word

Anagrams

Wild characters
View dictionary
User dictionary
EXit

TAS-SPELL

T R i 1 e

EDIT

A i



Het gebruik van FN om
machinetaal aan te roepen en
het vullen van het scherm met
een bepaald karakter.

Hoewel dit verhaal bedoeld is
voor iedereen die al met Z30
machinetaal bekend is en nog
wal meer wil weten over het
toepassen van machinetaal op de
ZX Spectrum, kan ieder ander
die niets van machinetaal
afweet de voorbeelden intoetsen
en gebruiken. :

Als we gegevens van BASIC
naar machinetaal willen over-
brengen, bijvoorbeeld om de
plaats waar icts afgedrukt moet
worden aan te geven, dan
gebruiken we vaak een grote
hoeveelheid POKE’s. Echt
handig is dit niet, zodat we al
snel een subroutine maken, die
we mel eey aantal variabelen
aanroepen. Echt duidelijk is
dat niet. Er is echter een mo-
gelijkheid om parameters aan
machinetaal door te geven. Deze
mogelijkheid is tot nu toe
weinig benut door programma-
makers. We creéren deze moge-
lijkheid door gebruik te maken
van User-Defined Functions
van de Spectrum.

In machinetaal kunnen we nl
vrij eenvoudig de argumenten
van een Functie gebruiken.

Zo kunnen we ook expressies en
variabelen gebruiken, al met al
dus zeer eenvoudig in het
gebruik. Om het juiste gebruik
aan te geven maakt het
voorbeeldprogramma gebruik van
FN.
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Zo hebben we bijvoorbeeld een
machinetaalprogramma dat een
aantal keren een bepaalde
string afdrukt. We hebben dan
ergens in ons BASIC program -
ma een regel staan zoals deze:

1 DEF FN p(x,c$)=USR 40000

Om nu bijvoorbeeld 5 maal
"hallo” af te drukken gebruik
je:

RANDOMIZE FN p(5,"hallo™)

Dat is heel wat handiger dan al
die POKE’s naar wat
'willekeurige’ geheugenlocaties
met daarachter een geheimzin-
nige USR! Bovendien is deze
oplossing heel wat korter en
sneller !

Nu gaan we wat dieper op de
details in: Hoe werkt het
precies ?

Een voorbeeld kunt U vinden in
de regels 20 tot 570 van de
assemblerlisting.

In het begin van de subroutine
controleren we of de routine
wel via een FN is aangeroepen
en niet via een normale USR.
Dit doen we door naar de
systeemvariabele DEFADD

Grafische Machinetaal
Routines voor de ZX Spectrum

Door: A. van de Wijdeven

op adres 23653 te kijken. Als
deze 0 is, dan staat de USR

niet in een FN. Is dat wel

het geval, dan is dit adres van
de namen van de parameters in
het DEF FN commando.

U zult nu zeggen: wat heb ik exr
aan als ik de namen van de
parameters weet ? Het zal u
duidelijk worden als u weet dat
de computer achter die namen in
'verborgen’ bytes precies de
uitgerekende waarde van wat u
in FN voor die parameter heeft
opgegeven, heelt neergezet. Het
enige wat we nu moelen doen is
die 'onzichtbare’ bytes uit het
geheugen halen en in een
register zetten, zodat we ze
voor machinetaal kunnen
gebruiken. De informatie in die
'verborgen’ bytes is altijd 5
bytes lang. (zie fig.1)

Voor die 5 bytes staat altijd

een chr$(14). Hoe u die 5 bytc
moet zien hangt af van Ket
argument:

NUMERIEK:

De 5 bytes geven een getal
weer. In Spectrum notatie zijn
er twee mogelijkheden: ofwel
het is een floating - point getal
ofwel een kleine integer een
getal tussen -65536 en 65536.

figuur 1:

DEF FN x(A,B$)=...

B S e e
i G« T
L T L o T T e S T P e S

ll=lengte LSB
Ilm=lengte MSB

A 11410 10 (2

sl=startadres LSB
sms=startadres MSB

een geheugencverzicht

, aangerospen met FN x(258,"a"),
dan staat vanaf DEFADD:

B 13
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Op het eerste geval ga ik nu *HISOFT GENS3 ASSEMBLER?
P : Copyright ? HISOFT 1983
niet in. Het tweede geval is RET Eigial buserved
Z0:
Pass 1 errors: 00
le byte: 0 9C40 10 ORG 40000
2e byte: 0=+ 255 = - 9C40 ZADBSC 20 LD  HL, (23583}
e byce:  LSb ) T
o &y
fe byte: M5B } in 2-com- 9C45 C8 50 RET Z ;1S DE USR IN EEN FUNCTIE?
plement 9C46 11369D &0 LD  DE,ARGS
Se byte: o 9C49 0605 70 Lb  B,S {5 GETALLEN
9C4B 7E 80 LOOP1 LD A, (HL)
9C4C FE29 0 Clloe wy»
Als we dus een getal tussen 0 xdg gg wg RET 2 { ARGUMENTEN TE WEINIG
4 11 INC HL
en 255 moeten hebben, dan SR T E e =k JGN
moeten we controleren of bytes gl - i oo | S L
1,2 en 4 ' ?.'iju. Hoe dat u QC54 23 150 INC HL :
S st doen Tt u 9C5S 7E 160 LD A, {HL).  ;ie
fhl eenvoudig ku 9cs6 23 170 INC HL
in regels 160 t/m 230 van het 9Cs7 B6 180 OR  (HL) i2e
9cs8 23 190 INC HL :
assemblerprogramma. U e 25h b e, (HL)
9CsSA 23 210 INC HL
4 9C5B B6 220 OR (ML) JEN 4e
STRING:
9CsC Co 230 RET NZ ;BYTES MOETEN ALLEMAAL 0 ZIJN
9C5D 23 240 INC ML
(een ’$’ na de letter en voor o e e
e chrS(H)) ﬁ:g 1§ g:g IE:c égm,n ;BLA HET GETAL OPF
De 5 bytes geven de plaats in s e 200 B AL RL)
het geheugen weer waar de 9C63 FE2C 300 ! S '
ﬂ_ & g 9CeS CO 310 RET NZ ;ER HOET NOG IETS VOLGEN
string begint, en hoe lang deze aces 23 320 ING HL
is. Als de lengte 0 is, kunnen gg:: ;:52 gig Egﬂz ﬁ:t; el
we natuurlijk geen plaats in 9064 FE29 3so0 R
. 9ceC c8 360 RET Z ;DE STRING VERGETEN
het geheugen gebruiken. De b e e v G o
bytes bevatten de volgende $C6E 7E 280 LD A, (HL)
: ge 9C6F FEZ4 390 cp. "g"
informatie: 9C71 €O 400 RET NZ ;GEEN STRING
9c72 23 410 INC HL
9c73 23 420 * INC HL
le byte: l=normale string %;‘; g: 422 ::C :Lfﬂ
O=uit array of 3 » (HL)
9c76 23 450 INC HL
slice. 9C77 56 460 LD D, (HL)
2e byte: LSB }startadres sc78 23 470 INC HL
T Betat B 1St 480 ;DE=EERSTE ADRES VAN DE STRING
A ok b 979 7E 490 LD AL(HL) -
9C7A FEOL 500 cP. 1
he byte: LSB }lengte wan 8C7¢c Co 510 RET NZ ;LENGTE <21
S5e byte: MSB }de string eCc?7D 23 gao it‘gc HL:HL)
9C7E 7E E A,
9C7F A7 540 AND A
Nu we weten hoe we functies S 55y REE :?“m ;LENGTE »255
iken, kunnen we omns| 9C82 323B9D 570 LD (CHAR),A ;BEWAAR DE LETTER
SRR geb_ru x " 9CBS ED4B38SD 580 LD  BC, (HOOG) ;C=HOOG, B=BREED
verder verdiepen in het vullen 9CHY 2A369D 590 LD  HL,(REGEL);L=REGEL, H=KOLOM
9cac 78 600 LD A,B
van het scherm met een bepaald 6 R to e A
karakter. 9CBE CB - 620 RET 2 :GEEN 0 BREEDTEN
9CAF 7C 630 LD AH
9C90 80 840 ADD A,B
Het vullen van het scherm g:; ?g . :gg RET ¢C {VEEL TE BREED
kunnen we natuurlijk doen door g 670 ::.- ﬁ ;TE BREED
9C95 7D 680 LD . AL
gewoon een aanlal h_arcn het o e 144 v
karakter direct te printen. Het 9C97 D8 700 RET ¢ ;VEEL TE HOOG
9C98 FE21 710 CP 33
rc:'mltaat zal dan zeker goed e b s RED® b pecigtint
zijn en we hoeven ons niet te 730
- 9C9B JAIASD 740 LD A, (ATTR)
bekommeren om machlm_ataal. Het | ooox os 550 EX AF,AF'  ;ATTR IN AF'
nadeel van die methode is, dat 9C9F 3A3B9D ;gg LD A, (CHAR)
het zeer langzaam werkt. 780 ;PATTER: VUL EEN DEEL VAN HET SCHERM MET EEN PATROON
790 ;ENTRY:L=REGEL,H=KOLOM
800 ;C=HOOG,B=BREED, A=CHAR, A’ =ATTR
ALTERNATIEF 9CA2 F5 810 PATTER PUSH AF ;i
5 9CA3 €DD79C 820 CALL DISPHL
Daarom volgt hier het 9CA6 F1 830 FOP AF
i : 9CA7 ES B840 PUSH HL
allern_atlel'. d?ze routine kan 9CAS CDOOSD B850 SETT CRARAD
elk willekeurig deel van het x:g gB ggg IXF DE, HL
i 1 POP  HL
beeldscherm (zolang het maar in 880 ;DE=ADRES IN KARAKTERTABEL
de karakter-cobrdinaten past) 890 ;HL=ADRES IN DISPLAY FILE

900 ;B=BREEDTE
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met een bepaald karakter, 910 ;c-mgﬁsﬁ -
: 9CAD C5 920 PAT_L1
block-graphic, UDG of SCAE ES 930 PUSH HL
speciaal grafic vullen en 9CAF OE08 940 LD .8
9CB1 DS 950 PUSH DE
kleuren (het ATTR byte ocB2 ES 960 PAT_L2 PUSH Hi
: . 9cB3 ©5 970 PUSH BC
aanpassen). De speciale grafics SCB4 1A 980 LD A, (DE) ;NEEM EEN BYTE VAN HET KARAKTER
vormen het grootste deel van de 9CBS 77 990 PAT_L3 LD  (HL),A  ;SCHRIJF HET OP HET SCHERM
: 9CB6 23 1000 INC HL
machinecode. Omdat we van de QCB7 10FC 1010 DJNZ PAT_L3 ;SCHRIJF DE HELE BREEDTE VOL
karakterset de code 0 t/m 31 SCBS C1 1020 POP BC
p . 9CBA E1 1030 POP HL
toch niet Eebrmken, klli_m'ﬁ‘n we 9CBB 24 1040 INC H :VOLGENDE PIXELLIJN
duar do bij dove wopusing | S i mE N ewmsr s
: : 1 i
nodige extra grafics neerzet- 9CBE 20F2 1070 JR NZ,PAT_LZ ;DOE DE VOLGENDE BEELDLIJN
ey 9cco D1 1080 POP DE
9CC1 CDF79C 1090 CALL ATTRAD :BEREKEN HET ATTR-ADRES
9cca 0B 1100 EX AF,AF'  ;ATTRIBUTENBYTE IN A
Om het u gemakkelljk te makeu 9CCs 77 1110 PAT_L4& Lﬂc :.;HL:'..A ;ZET DE ATTR OP HET SCHERM
4 9cce 23 1120 1 L
staan daar al 32 nuttige of 8CC7 10FC 1130 DINZ PAT_L4 ;KLEUR DE HELE REGEL
mooie patronen gedeflinieerd, 9Ccco 08 1140 EX  AF,AF'  ATTR-BYTE WEER IN AF'
die erg geschikt zijn om als ﬁg; E-: :i:g 35 };:
beeldvulling te dienen. Zo is ggg ;g 1170 g: AH ;ADRES EERSTE PIXELLIJN
= 07 1180 7
er bijvoorbeeld v_Iechlwerk, een 9CCF 67 1190 LD H,A ;MAAK HET DE LAATSTE PIXELLIJN
muur, een streep]es- en een :ggg ggEﬁQC igfg gﬂggl'.. gou'u ;1 LIJN OMLAAG =3 NIEUWE REGEL
ruitjespatroon. Voor een 9::'346 2007 1220 JR NZ,PAT_L1 ;DOE DE VOLGENDE REGEL
volledig overzicht zie fig. 2. ez S o REX -
) 5 1240
Natuurlijk kunnen ook eigen 1250 ;DISPHL: BEREKEN ADRES IN DISPLAY-FILE VAN (H.L)
. 1260 ;ENTRY:H=REGEL L=KOLOM
ontwerpen geb'rulkt worden, door TRt T By
ze in de UDG’s te zetten en 1280 ;EXIT:HL=DISP. ADR.
daarmee werken. Het scherm o g DIt '
zwart of wit maken is mogelijk 9co? oF 1310 RRCA
: DA OF 1320 RRCA
door gebruik te maken van het
9CDB E6ED 1330 AND #EO
zwarte blokje Graphics + . mng 85 13-;3 ADD AL
: : 9CDE 6F LB L
Shl[t-'s Of dWI gebru:k van dE 9CDF 7C 1350 LD *:a
spane 9CE0 E&6iB 1370 AND @#18
QCE2Z F640 1380 OR #40
QCE4 67 1390 LD  H,A
VULLEN 9CES C9 1400 RET
1410
1420 ;DOWN: BEREKEN ADRES VAN DE PIXELLIJN ONDER HL
9 1430 ;ENTRY:HL=DF ADR.
Hoe werkt het vullen ? 1440 ;EXIT:HL=DF ADR. 1 PIXELLINE LAGER
Na eerst gecontroleerd te 9CES 24 1450 DOWN INC H
9CE7 7C 1460 LD AH
h?hben_of het opgegeven blok SRS ey o oS
niet buiten beeld valt, Oc:; co 1480 RET NZ
berekent het programma met de ggc ﬁg i;’:g 'gﬁ:,{ 2,
subroutine CHARAD de :g:: i;“m i;;g :gp :i-g?l
plaats in het geheugen, waar 9CF1 D1 1530 POP DE a
St L R 9CF2 7C 1540 LD  A,H
het “uiterlijk’ van het 9CF3 E6FS 1550 AND #F8
betreffende karakter staat. 9CFS 67 1560 LD Bk
Block Graphics worden ler porp.co Era R
plekke gemaakt met een i660 (ATTRER BEREKEN ADRES IN ATTR VAN EEN ADRES IN DF
: 1 {ENTRY : HL=ADRES "NEGENDE" PIXELLIJN IN DISP.F. "
ROM-routine. Daarna bere- 1610 ;EXIT:HL=ADRES IN ATTR
kent het programma het geheu- x:g gg :ggg ATTRAD ;:m AH
genadres (=b'EE]dECIIBIIII) waar 9CF9 OF 1640 RRCA
h fink SCFA OF 1650 RRCA
et karakter dat linksboven o s 240 v
moet komen staan. Daarna zet 9CFC F650 1670 OR  #50
het programma regel voor regel ¥;§ i {ggg ﬁr HoA
op het scherm, De DEF FN- 1700
. 710 ;CHARAD: BEREKEN PIXELSADRES VAN KAR. IN A IN HL
opdracht voor dit programma -
/ 1720 ;ENTRY:A=CHAR. CODE
luidt: 1730 ;EXIT:HL=CHAR. ADRES
1740 ,REGS:A,DE,HL
9p00 FE20 1750 CHARAD CP 32
DEF FN p(x,y,b,h,a,c$)= 9D02 380A 1760 JR  C,PAT
_ ap04 FESO 1770 cP 128
USR 40000 9006 300B 1780 JR  NC,CRAF
9p08 EDSBIESC 1790 LD DE, (23606)
900C 1811 1800 JR  MULTS .
9DOE 1150C3 1810 PAT LD DE,SO000 ;DE PATRONEN BEGINNEN VOORLOPIG OF
9D11 180C 1820 JR  MULTS
9D13 DE9O 1830 GRAF SUB 128416
apis 2810 1840 JR  C,BLOCK
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De argumenten hebben de
volgende betekenis:

-x het kolomnummer van de lin-

kerbovenhoek (0...31)

-y het regelnummer van de lin-

kerbovenhoek (0...23)

-b de breedte van het blok

-h de hoogte van het blok

-a het attributenbyte (de kleu-

ren ) (0...255)
=(Inkkleur)+8*(Paperkleur)+
64*(Bright)+128*(Flash)
Bright=0 of 1 evenals Flash,

dus: paper 7, Ink 0, Flash 0,

Bright 0 geeft ATTR 56.

-c$ het bewuste karakter
chr$(0....31) voor nieuwe
Grafics

Als u de kleuren niet wilt
gebruiken dan kunt u een extra
functie definiéren:

DEF FN f(x,y,b,h,c§)= FN p(x,¥y,
b,h,PEEE23693, c3)

Als u dan FN f(...) ipv. FN p()
gebruikt, dan gebruikt de
computer automatisch de oude
Ink en Paper kleuren.

Verdere informatie hoe u met
het beeldscherm kunt werken
vindt u in hoofdstuk 11 van
mijn boek:"Van Basic naar ma-
chinetaal’

FN patroon data
10 LET R=100 ‘
20 FOR A=40000 TO 40245 STEP &
30 LET 8=0
40 FOR B=A TO A+7
50 READ D: POKE B,D: LET S=S+D
60 NEXT B
70 READ C: IF C¢»S THEN PRINT

"“FOUT IN REGEL";R
80 LET R=R+10: NEXT A
100 DATA 42,11,92 124 181,200,1

7,54,721
110 DATA 157,6,5,126,254,41,200
,35,824
120 DATA 126,254,14,192,35,126,
35,182,964

130 DATA 35,78,35,182,192,35,38
,121,713

140 DATA 18,19,126,254,44,192,3
5,16,704

150 DATA 226,126,254 ,41 ,200,35,
126,254,1262

160 DATA 36,192,35,35,35,94,35,
B6&,548

9D17 FE1S 1850 CP 21
9D19 3016 1860 JR NC, SPACE
9D1B EDSBYBSC 1870 LD DE, (23675)
9D1F 2600 1880 MULTE LD H.,0
D21 6F 1890 LD LA
9D22 29 1900 ADD HL,HL
o9D23 29 1910 ADD HL, HL
9D24 29 1920 ADD HL,HL
9D25 19 1930 ADD HL,DE
9D26 C9 1940 RET
QD27 C5 1950 BLOCK PUSH BC
ap28 47 1960 LD B,A
9D29 CD3B0OB 1970 CALL #B28
oD2Cc Ci 1980 POF BC
902D 21925C 1990 LD HL , #5C92
9D30 C9 2000 RET
9D31 2A365C 2010 SPACE LD HL, (23606)
9D34 24 2020 INC H
9D3s €9 2030 RET
2040
2050 ;OPSLAGPLAATS VOOR ARGUMENTEN VAN DE BASIC ROUTINE
2060 ARGS
9D3s 00 2070 RECEL DEFB ©
D37 Q00 2080 KOLOM. DEFB 0
2D3a 00 2090 HOOG DEFB 0
9D3%9 00 2100 BREED DEFB 0
9D3A DO 2110 ATTR DEFB ©
9D3B 00 2120 CHAR DEFE 0
Pass 2 errora: 00
Table used: 277 from £79

Extra beschikbare

S

B a
by
b ol

P
b/

&

1 DEF FN P(X,Y,H,B,A,C$)=USR

40000

100 LET X=0: LET Y=0: LET B=3

110 FOR A=0 TO 31

120 RANDOMIZE FN P(X,Y,B,B,56,C

HR$ A)

130 LET X=X+B+1:
LET X=0:
140 NEXT A

motieven:

IF X>32-B THEN
LET Y=Y+B+1

i

3

et
," 'I‘+"+"+1

i, s
2 w%?
R

Ry

ﬂ:,,;
b
o ot

G

«

170 DATA 35,126,254,1,192,35,12
6,167,936

180 DATA 192,26,50,59,157,237,7
5,56,852

190 DATA 157,42,54,157,120,177,
200,124,1031

200 DATA 128,216,254,25,6208,125
,129,216,1301

210 DATA 254,33,208,58,58,157,8
,58,834

220 DATA 59,157,245,205,215,156
, 241,229 ,1507

230 DATA 205,0,157,235,225,197,
229,14,1262

240 DATA B,213,229,197,26,119,3
5,16,843

250 DATA 252,193,225,36,19,13,3
2,242,1012

260 DATA 209,205,247,156,8,119,
35,16,995 \

270 DATA 252,8,225,193,124,246,
7,103,1158

280 DATA 205,230,156,13,32,215,
201,124,1176

290 DATA 15,15,15,230,224,133,1
11,124,867

300 DATA 230,24,246,64,103,201,
36,124,1028
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310 DATA 230,7,192,37,213,17,32
,0,728

320 DATA 25,209,124,230,248,103
,201,124,1264

330 DATA 15,15,15,61,246,80,103
,201,736

340 DATA 254,32,56,10,254.128.4
8,11,793

350 DATA 237,91,54,92,24,17,17,
80,612

360 DATA 195,24,12,214,144,56,1
6,254,915

370 DATA 21,48,22,237,91,122,902
,38,672

380 DATA O,111,41,41,41,25,201,
197,657

390 DATA 71,205,56,11,193,33,14
&,92,807

400 DATA 201,42,54,92,36,201,0,
0,626

SCrafics 4data

10 LET R=100

20 FOR A=50000 TO S0285 STEF B8
30 LET S=0

40 FOR B=A TO A+7

S0 READ D: POKE B,D: LET S=S54D
60 NEXT B

70 READ C: IF C¢»5 THEN PRINT

“"FOUT IN REGEL";:R

B0 LET R=R+10: NEXT A

100 DATA 0,0.34,0,0,0,34,0,.68
110 DATA 136,0,34.0,136,0,34,0,
340 -
120 DATA 170,0,170,0,170,0,170,
0,680

130 DATA 170,85,170,85,170,85,1
70,85,1020

140 DATA 0,102,102,0,0,102,102,
0,408
1S0 DATA 0,0,0,255,0,0,0,255,51
0 y

160 DATA 0,255,0,255,0,255,0,25
5,1020

170 DATA 136,136,136,136,136,13
6,136,136, 1088

180 DATA 170,170,170,170,170,17
0,170,170, 1360

190 DATA 136,136,136,255,136,13
6,136,255,1326

200 DATA 17,34,68,136,17,34,68,
136,510

210 DATA 183,51,102,204,153,51,
102,204,1020

220 DATA 136,68,34,17,136,68,34
17,510

230 DATA 15%,204,102,51,153,204
,102,51,1020

240 DATA 40,68,130,1,130,68,40,
16,493

250 DATA 136,85,34,85,136,85, 34

85,680

260 DATA 34,2,250,2,34,32,175,3
2,561

270 DATA 6,9,144,96,6,9,144,96,
510

280 DATA 68,136,136,68,34,17,17
34,510

290 DATA 68,238,119,34,68,238, 1
19,34,918

gﬂn DATA 64 ,64,64,255,4,4,4,255
714

310 DATA 16,32,64,1208,65,34,20,
8,367

320 DATA 8,20,34,65,128,64,32,1
6,367

330 DATA 68,146,41,68,130,68,41
146,708

340 DATA 66,129,24,36,36,24,129
,66,510

350 DATA 66,195,60,26,36,560,195
,66, 714

360 DATA 154.221.139,?..1.&2,221,

232,112 ,1258

370 DATA 12,192,222,222.,192,12,
237 ,237,1326

380 DATA 234,17,68,136,34,17 .68,
136,510

390 DATA 128,128,128,128,128.12
8,128,255,1151

400 DATA 24,36,66,129,66,36,24
8,389 —
410 DATA 131 ,68,56,68,131,68.586
68,646

ERHOUDER OP DE ZX SPECTRUN

PROFESSIONEEL WERKEN MET DE
SPECTRUM MET OPUS DISCOVERY

Dat de Spectrum op velerlei
gebied zijn mannelje staat
weten we zo langzamerhand wel.
Ook op het bloedserieuze gebied
van boekhouden is de Spectrum
heel wat mans mits voorzien van
een goed programma.

Enige tijd geleden alweer
kregen wij van de firma
Dataskip Gouda een grootboek-
programma voor gebruik met de
OPUS diskdrive.

Dit Grootboek in de versie 2.0
is ontwikkeld door de firma
Personal Management Systems
uit Delft.

De exclusieve verkoop is in
handen van de firma Dataskip.
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Het programma start aulomatisch
na RUN gevolgd door ENTER.
Alle bewerkingen die daarna
volgen worden gestuurd door het
hoofdmenu. (zie fig.1)

Het eerste wat U moel doen is
de datum instellen.

Daarna beginnen we met hel
aanmaken de grootboekrekeningen|
Dit is een nauwkeurig werkje.
Het verdient aanbeveling om
zo'n rekening-schema in overleg
met de eigen boekhouder aan te
leggen.

Hierbij komen we meteen bij een
punt van kritiek. De handlei-
ding is zeer summier en beval

door: EERAGAS

te kunnen bockhouden. Zo missen
we bijvoorbeeld een broodnodig
voorbeeld van een grootboek-
rekeningschema. Zeker voor hen
die voor het eerst gaan compu-
terboekhouden is een uilgebrei-
de handleiding met voorbeelden
beslist een noodzaak.

Een ander punt van kritiek is
dat men met de originele master
moet werken. Eenvoudiger was
het geweest als men een werk-
kopie van de master-diskette
zou kunnen maken en de origi-
nele diskette veilig kon op-
bergen. Nu zit je met je boek-
houding compleet in de puree
als er iets met de master-

weinig aanbevelingen om veilig

diskette gebeurt.



SHERE PROGRRMARE REUZE .~ S MERSTE- S 0o

~DATUR: 2302 87

GROOTHOEH CODE
.. HRS BAMH GIROBOEH
3 .. PRINTEN UAN HET GROOTEOEH
... CAT UAR GRIVE
 .... BACHUP URA OE BESTANDEN

EINDE SESSIE

PERSONAL MANAGEMENT SYSTENS

Hoewel er door Personal
Management Systems wel garantie
wordl gegeven en een miel
werkende diskette onmiddellijk
wordt vervangen door een nienwe
ben je toch mooi een aantal
dagen je boekhoudprogramma
kwijt.

Vanuit het gezichtspunt van de
software- producent is het
begrijpelijk dat men zijn
programma’s zo goed mogelijk
wil beveiligen tegen het
illegaal kopiéren. Maar men mag
_ ch redelijkerwijs verwachten
dat mensen, die met zo'n
serieuze zaak als boekhouden
bezig zijn beslist niet tot het
verderfelijke kopieerdersgilde
behoren. Vandaar mijn bedenkin-
gen tegen deze manier van be-
veiligen, omdat het de serieuze
gebruiker in zijn werk
belemmert.

Het programma is verder vrij
universeel van opzet. Men kan
naar keuze met 1 of met 2
drives werken. Er zijn diverse
boekhoudkundige beveiligingen
ingebouwd die er voor zorgen
dat men bijvoorbeeld geen kas-
boek kan openen alvorens de
grootboekcodes (rekeningschema)
te hebben ingevoerd.

POSTEUS 361

Zo moet ook eerst de kas/ bank
en giromulaties geprint worden
alvorens men het grootboek kan
printen.

Na alle printopdrachten kan men
de diverse rekeningen salderen,
zodat bij de volgende sessie
begonnen wordt met de saldi van
de diverse rekeningen.

Doet men dit niet, omdal men
nog midden in de maand zit, dan
kan men de volgende keer zijn
oude sessie voortzetten.

Wal is capaciteit van dit
groothoek ?

In totaal kan men 90 groothoek-
rekeningen gebruiken, dit lijkt
ons voor de kleine zelfstandige
ondernemer voldoende. Het
maximaal aantal periodes is 13
en dat is voldoende voor 1 jaar
boekhouden.

Totaal kan men per periode 600
mutaties verwerken en dat is
ook ruim voldoende.

Het programma werkt met
voorbedrukte formulieren voor
de diverse grootboekrekeningen.
Onze vraag is waarom niel op
gewoon papier ? Lijkt ons in
ieder geval een stuk goedkoper.

Hoewel ik van de andere kant

2800 RJ  DELFT

nogal gecharmeerd ben van die
keurige formuliertjes, die je
zo in een ordner kunt opbergen.

Dan komen we bij het boeken van
diverse posten. En wat blijkt

nu ? Men kan slechts mutaties
uitvoeren vanuit het kas/bank/
giro-boek. Dat betekent dat we
geen inkopen of verkopen op
rekening kunnen boeken. Dit
maakt dat vele potentiéle
gebruikers van dit programma al
bij voorbaat afvallen.

Het boeken verloopt logisch al
is het wel even wennen aan de
schermindeling met zijn 64
tekens per regel. Het scherm
van de Spectrum is dan ook niet
direct het meest ideale voor

dit soort toepassingen.

Algehele conclusie:

Grootboek Versie 2.0 is een
aardig grootboekprogramma, maar
mist teveel opties om echt za-
kelijk gebruikt te kunnen wor-
den. Wel is hetl een ideaal
programma voor bijvoorbeeld
penningmeesters van verenigin-
gen die hun zaakjes goed voor
elkaar willen hebben en toch
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geen duur systeem willen aan-
schaffen. Men zal de gebruikers
van dit programma dan ook voor-
al in die hoek moeten zoeken.

Algemene opmerking over het
programma zelf:

Het lijkt mij dat de maker(s)
van dit programma de mogelijk-
heden van Spectrum met OPUS
niet ten volle hebben benut.
Technisch moet het mogelijk
zijn om dit programma zodanig
uit te breiden dat het een
optimaal gebruik maakt van de
40K geheugen die cen 48K
Spectrum ter beschikking heeft.
Als 1k zie dat een MSX met
Diskdrive slechts 23K vrij
geheugen heeft en waarop men
toch zeer goede boekhoudpro-
gramma’s heelt gemaakt, dan
moge het duidelijk zijn, dat
met dit programma nog lang niet
het uiterste it de Spectrum is
gehaald. Tk hoop dan ook dat de
maker(s) dit onder ogen krijgt
en zich de kritiek aantrekt om
snel aan versie 3.0 te gaan
werken. En ik hoop dat dit
programma dan ook beschikbaar
gaat komen voor de Disciple
gebruikers.

GROGTBOEK ol
lever aar Dp microdrive

OPLUIS- formaat
Pnjs 'I’I 89,00

verkrijgbaar bij:

Data- Skip
Ouslhaven 58
2801 PE Gouda
Tel:01820-20581

= [T RT P yrerey ::_—"-' Py
41 DEPOT BOND 11.21.86 i2
9.0 - B.ee 2.8
Bowi Dosa st i e
Rulnsing Pne pen Bp b mrng _— Paints
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BASIS van BASIC vervolg van blz. 10

Hoe graag je ook wilt opschie-
ten, het is beter om eens een
keer extra terug te kijken op
hetgeen je geleerd of gelezen
hebt. En omdat we nu toch mid-
den in hel zomerseizoen zillen,
geefl ik alle lezers van deze

serie de opdracht om de vorige
delen nog eens door te nemen
gedurende de komende maand.
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Ikzelf ga er even tussenuit en
kom in nummer 14 weer terug met
de basis van basic.

Ik hoop wel dat de vele lezers,
onmiddellijk contact opnemen
als bij het doorlezen van deze
serie nog onduidelijkheden te
voorschijn komen. Daar kom ik
dan in nummer 14 op terug.

Rest mij een ieder een prettige
vakantie te wensen voor als U
nog niel hebt mogen genieten
van die heerlijke vrije tijd en
de andere lezers nog een
zonnige tijd toe te wensen.

Tot zicn; in pummer 14,

(Robert-Jan Donkers)



M.DIUKEMA

In basic hebben we IN en OUT
commando’s dus het zou erg
vreemd zijn als we in machine-
taal ook niet soortgelijke
instructies zouden hebben. In
machinetaal nemen de instruc-
ies IN A,(n) mel n=0..255 en
“1N r,(C) met C uit A,B,C,D,E,
H,L dat voor ons waar. Als we
bijvoorbeeld LET A=IN 32766
doen dan lezen we de toetsen

BNMsymSPACE in. Dit kunnen we

ook in machinetaal doen en dan
wel op de volgende manier :

LD A, H7F
of :
LD BC,32766 IN A, (C)

IN A, (HFE)

De laatste methode heeft de

voorkeur omdat deze er netter

en overzichtelijker uit ziet.

Wat op moet vallen is dat

2766 = #7FFE. De #FE wordt
“een poort genoemd. Met behulp

van poort #FE kan men zien

welke toets van het toetsen-

bord is ingedrukt.

AMM======1 2345 | 678 % 0-----A12

AB----caps L X CV | B N MsymSPACE-A15
databit 01234 43210

We hadden gezien dat 32766 =
#7TFFE. Als we dat nader
beschouwen dan zien we dat
#TF=%01111111. Het 15e bilt van
de adreslijn staat op 0 en

alle andere lijnen boven A7
staan op 1. (A7..A0 vormen
tezamen #FE). We noemen hier

de adresbits ook wel adres-
lijnen omdat als je de

Spectrum open zou schroeven je
printbanen (printlijnen) ziet
lopen waar precies deze bits
door heen gaan. Als de
uitkomst bjvoorbeeld is
A=%177711100 dan zijn zowel de
SPACE toets als de SYMBOL
SHIFT toets ingedrukt. Dus
iedere toets die wordt
ingedrukt op het toetsenbord
levert een 0 op, iedere niet
ingedrukte toets een 1.

Het is wat ingewikkelder als
we meer toetsen in willen
lezen. Doen we bv. :

LD A, 201111110
IN A, (HFE)

dan zien we dat daarmee de
toetsen CAPS tot en met V
inlezen (A8=0) en de toetsen B
tot en met SPACE (A15=0). Als
daar bijvoorbeeld uit zou
komen A=%77711110 dan is of
CAPS ingedrukt, of SPACE is
ingedrukt, of CAPS en SPACE
zijn beide tegelijk ingedrukt.

Opgave :

maak een programma dat wacht
totdat alle toetsen van het

toetsenbord zijn losgelaten

Oplossingl: Oplossing2:

wait XOR A wait LD BC,#0OFE
IN A, (FHFE) IN A, (C)
AND #1F CPL
P MMF OR #ED
JR NI, wait JR I,wait

Natuurlijk zijn er ook vele
andere oplossingen mogelijk.

Met poort #FE kan men nog veel
meer :

IN A, (FFE)
bits 76543210
jnhoud 1 212727772
|| emsamseme
| De 5 databits van het
EAR ingang.
wal A is voor de instructie.
Buitenste toets bit 0,
binnenste toets bit &
Indrukken van een toets
Levert een 0 op, niet
indrukken een 1.

In plaats van poort #FE
schijnen allerlei andere

poorten ook het toetsenbord in
te lezen, het is echter beter

om #FE te gebruiken omdat dat
volgens de afspraak van

Sinclair (en Amstrad) is.

IN A,(#1F) kempston joystick
bits 765343210

Links
rechts
beneden
boven
Vuur

Het aangeven van een richting
resulteert in een 1, het niet
aangeven in een 0. Dus bv.
A=%00010000 als resultaat,
betekent dat de vuurtoets is
ingedrukt.

IN A,(251) IX printer
bits 76543210
inhoud 772111117
O=printer is klaar
1=printer is bezig
0 O=printer staalt aan
1 1=printer staat uit
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Bovenstaande geldt alleen voor
de Seikosha GP50S printer. Bij
andere printers moeten in
ieder geval bits 0 en 6 als
boven gelden. Er bestaan ook
nog de INI en de INIR

instructie.

INI : IN (HL).(C) (%)
INC HL
DEC BC

(®y De instructie IN (HL),(C)
bestaat niet, maar ze geeft
wel weer wat er gebeurt.

INIR IN (HL).(C) INDR IN (HL).C
INC HL DEC HL
DEC BC DEC BC
IF BC=0 THEN IF BC=0 THEN
GOTO INIR GOTO INDR

IND als INI alleen DEC HL in
plaats van INC HL.

Als je aan IN denkt, denk je
ook al vlug aan OUT. De OUT
instructies die we kennen zijn
de volgende :

OUT (C),r met r uit ABCDEHL,
OUT (n),A met n=0..255,
OUTI, OTIR, OTDR.

OUT (#FE).A
bits 76543210

border kleur 0..7
uitvoer naar MIC plug

uitvoer naar luidspreker

x staat voor:het maakt niet
uit wat je hier neer zel. Dit
heet een don't care.

Omdat binnen de Spectrum de
MIC plug met de luidspreker is
verbonden krijg je ook geluid
als je alleen bit 3 aan

stuurt. Bij de 128K heb je
twee geluidsnivo’s. Als je

daar geluid gaat maken met
behulp van bit 3 dan is dat
minder luid dan het geluid dat
via bit 4 wordt gemaakt. Of
dit laatste voor alle

Spectrums geldt weet ik niet.
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OUT (251),A IX printer besturing.
bits 76543210
inhoud 7 x x x x 7 7 x
O=motor loopt snel
1=motor looptl langzaam
O=start molor
1=stop moltor
O=printkop uil
1=printkop aan, maak een afdruk

Het besturen van de printer is
vrij lastig. In de ROM van de
Spectrum 1is al een programma
aanwezig (van het COPY
commando) dat kan afdrukken.
Dit programma loopt met een

JR

LD
cpyl3 LD

INC

AA

M :keer terug als printer uil
NC,cpyl1 :wacht tot printer ok
C,#20 ;32 bytes te printen
E,.{(HL) ;haal byte

HL

LD B,¥08 ;B bits per byte

RET

vast berekende snelheid. Als coylb B D
dat niet zou worden gedaan, RL_E
dan zou de afdruk er verkeerd RR. D ;zet bit in D via carry
nitkomen. cpyl5 IN A, (NFB)
RRA
copy LD HL, #4000 ;begin scherm JR  NC,cpyl5 ;printer klaar?
LD 8,192  :aantal pixelregels LD A,D ;printer klaar, print bit
DI ;les 10 disable interrupts oUT (HFB),A i
cpyl PUSH HL DJINZ cpylh ;volgende bit
PUSH BC DEC C ;colgemnde byte
CALL MOEF4 ;copieer 1 pixelregel JR  NZ,cpyl3
POP BC RET
POP HL
INC H ;volgende pixelregel Wat ik over geluid en de
LD AMH border wil zeggen is erg
AND #0O7 ;1 regel=8 pixelregels gemakkelijk. Probeer eens
JR NI, cpy2 onderstaand programma uit:
Lb AL
ADD A,H#20 ;32 bytes verder
LD LA ORG 60000
CCF ;carry=0 als een nieuw ENT %
SBC A.A ;derde deel van het pixel- LD  HL,#FOFO
AND #F8 ;scherm is bereikt MO PUSH HL
ADD A H | CALL PLAY
LD H,A POP  HL
cpy2 DJNI cpyl ;niet klaar met printen? DEC H
LD A #04 :klaar, dus motor uit JR  NI,MmO
outT  (#FB),A LD  HL,#FFFF
EI ;les 10, enable interrupts MO CALL PLAY
RET DEC HL
#OEF4 LD A.B LD A.H
P #O3 P 1
SBC A,A ;motor op lLangzaam voor de JR  NZ,HM1
AND #02 ;laatste twee pixelregels RET
oUT (#FB),A PLAY PUSH HL
LD DA LD A, XDD011110
cpyl1 LD A, #7F OUT (#FE),A
IN A, (HFE) W DEC H
RAA ;bij geen BREAK verdergaan JR NZ, W1
JR  C,cpyl2 LD A, 2000711010
LD A, #04 :anders motor stoppen wo DEC L
ouT (H#FB),A JR NZ, W2
EI POP HL
POP HL :aanroep adres van de stack RET
SCF ;halen, C rzelten om fout aan te
RET ;geven en terug keren.
cpyl2 IN A, (#FB) ;lees printer status

vervolg op blz 34



H. van Abbe

De volgende toepassing is het
snelle genereren van priem-
getallen

Dit onderwerp behandel ik weer
in drie delen :

PRIMEGENERATOR :
~  tot 65536
-PRIMEGENERATOR :
tot 1.000.000
-PRIEMWOESTIINEN ZOEKEN
< 1 miljoen

De routines voor het delen en
vaststellen of een getal priem
of deelbaar is, zijn in
Erincipe gelijk aan de reeds

ehandelde bij het ontbinden
in priemfactoren.

Ook de zeefmethodiek voor het
"vermijden"” van getallen die
door 2, 3, 5 of 7 deelbaar
zijn, wordl weer nultig
gebruikt. Nu echter niet voor
de beperking van het aantal
delers, maar voor het
reduceren van de hoeveelheid
& onderzoeken getallen.

De TABLE die bij dat zeven
wordt gebruikt, bevat de 48
elementen, die in FAcTOR
en FActOR beginnen bij
TABLE-REP. We starten in
de bovengenoemde drie
programma’s het onderzoek
namelijk met 11 als eerste
deler (DIVISOR) en 13 als
eerste getal (NumbeR).

De factor waarmee het aantal
te onderzoeken getallen wordt
verkleind, is dus 2*#3*5*7 =
4.375 maal.

Nieuw is het gebruiken van
uitsluitend PRIEMgetallen

als delers. Bij het eerste
programma worden die delers
zelf gemaakt; bij het tweede
gaan we uit van een DIVISOR-
LIST, bevattende de 5de t/m
169ste PRIEM.

Dat laatste getal is 1009, de
eerste PRIEM=>1e3. Zoals
bekend kan het onderzoek naar
de deelbaarheid van een getal
worden gestopt, als het
kwadraal van de deler groler
dan het getal is. Genoemde
PRIEM 1s dus nodig en
voldoende voor het onderzoek
van getallen tot 1 miljoen.

Het vaststellen of aan de
zoéven vermelde conditie is
voldaan, wordt hier uitgevoerd
zonder gebruik te maken van de
CALCULATOR-subroutines,
Die komen in de drie te
bespreken programma’s zelfs
helemaal niet meer voor, wat
tot vermindering van de
benodigde onderzoektijd voert.

Nieuw zijn ook de twee ver-
schillende PRINT- RTNS,
die tevens het rangnummer
(RANK) bepalen en PRINTen
en een routine voor de
CONVERSIE van getallen

van 5 hex digits in 6 digits
decimaal.

PRIMEGENERATOR

Het BASIC-programma,

fig. 1A, bestaat uit de

REM -regel met :
REKEN-RTN (118 bytes),
PRINTOUT-RTN (78 bytes) en
ZEEF-TABLE (48 bytes).
Daarna twee regels met de
aanroep voor respectievelijk
het rekenen en het printen.

Voor de goede orde : rekenen
in SLOW kost niet alleen meer
tijd, maar geelt ook foute
uitkomsten,

Met CONT worden volgende
pagina’s met resultaten
gePRINT.

De gebruikelijke HEX-HEX en
DEC-DEC DUMPS staan in
fig. B met de TABLE separaat.

De opslagplaats voor de priem-
getallen - STORE - begint

op adres 4650h= 18000d, dat

is de "relatieve positie” 0.

Er worden twee bytes van de
STORE per PRIEM gebruikt.

De eerste PRIEM die we als
deler nodig hebben, is 11; de
S5de, omdat 2, 3, S en 7 al

zijn uitgezeefd.

In INITIATE wordt op ADres
465A, de Sde positie van de
STORE, dit getal geschreven en
de PoinTeR voor de PRINTOUT
wordt op dat adres geSET,
Twee bytes hoger is de plaats
waar de eerstvolgende PRIEM
moet worden geschreven. Dat
bepaalt de SETting van de
STORE-PTR.

In de MC-RTN wordt weer
nuttig gebruik gemaakt van de
exchange registers via de
instructie EXX. Daarbij
vermijden we PUSH en POP om
grootheden van de gewone naar
de exchange registers over te
brengen o% vice versa. Dat

gaat namelijk sneller met het
A-register en eventueel A’
alhoewel het soms meer bytes
kost.

In de LOOPS verdient het ook
de voorkeur, RLA en RRA te
gebruiken, omdat die
instructies vier T-cycles

nodig hebben tegenover de
overige met RL of RR acht. En
in zo'n LOOP wordt dat
verschil iedere ronde

bespaard.

MAKE NUMBER gebruikt de
zeeftabel op de zellde manier
als in voorgaande artikelen
beschreven. Hel te onderzoeken
getal staat zowel in DE als in
de D, A registers. Beide zijn

in het verloop van het
programma nodig.

Het C-register houdt de POS

in de TABLE vast en wordt
weer geSET op de beginpositie
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als we de 48 waarden van de
tabel hebben gebruikt :
NXT-ROUND.

De (NXT)-DIVISOR wordt,
zoals al gezegd, uit de STORE
gehaald, waarip de PRIMES
geleidelijk worden opgeslagen.
Maximaal worden daaruit het
Sde (=11) t/m 55ste (=257, zie
figuur 2) PRIEMgetal gebruikt,
omdat we ons tot getallen
kleiner van 65536 beperken.

De DIVISION gebeurt weer
via de vroeger besproken
'SHIFT'-methode : naar links
schuiven van bils en opvangen
van carries. Slechts 16 bits
zijn nodig, wegens het zoéven
genoemde grensgetal en dat

maakt een eenvoudige DIV-LOOP

mogelijk. Mede omdat geen
enkele carry die RL C (AD
40B4) bereikt, in HL terecht
komt, terwijl ook ADC HL,HL
{AD 40B7) nooit een carry kan
opleveren.

Als de REMAINDER nul is,

hebben we geen PRIEM gevon-

den en gaan we verder met het
volgende getal te onderzoeken.

Vervolgens wordt de DIVISOR
twee keer getest. De TEST-1
is simpel het vaststellen of

de deler D'E’ 257, hex 0101

is. De grootste PRIEM < 256
is 251, het grootste PRIEM -
getal < 251*251 is 62989,

Voor alle PRIEMgetallen
groter dan deze waarde wordt
257 als deler onderzocht. Om
MULT-LOOP en TEST-2
simpel en vooral snel te
kunnen maken, wordt alleen E’
gekwadrateerd (DIVISOR.-
SOQRD) en vergeleken met
NUMBER. Met E’=01 zou het
onderzoek [out lopen, vandaar
TEST-1.

De 8 bits MULT-LOOP is de
eenvoudigste die mogelijk is
en kost gemiddeld slechts 303
T-cycles, tegenover de 16-bits
DIV-LOOP 1115,

WRITE-PRIME behoeft geen
toelichting. In TEST-STOP
wordt de eerder door mij
gepropageerde truc gebruikt
van het optellen van het
(negatieve) komplement van de
grootheid waarmee vergelijking
plaats moet vinden. Dat 1s
sneller en korter dan het
gebruikelijke :

AND. A / SBC HL.DE.

FIG. 1C PRIMEGENERATOR MC=RTN

INITIRTE

X 4@282--110B800
4@85--215R46
4288--227E40
4@BE--2C
4Q8F --224640

MRAKE NUMBER

J’ﬁ?’-ﬂ 4092 --2E46
Rﬂpiﬁi#--ﬁgil

4Q0AF --210000

40B2--2810@
S =£04”  40BA--CBL1
4086

40c 4=-= QQCE

DIVISOR TESTED

TEsTY =/  4OCE~-DY
b i bt
L0C8--2818

Plrrson - 544D 4RCA=--4B

4@CB~-~-RAF
42CC--0608
MesT-LowP 4QCE--CB19
{g8a-mag
O~ ALD #gbs--:l.l'
49D4--12F8
49DE--CB19

FTET-2 :GDH--BG

4@
4@E3--38C1

CTHCHECTCr
0

[vrdwirdvlelele]

& PRiE = 11
2225 SToasPOS &
?Bé THL PTR-BRWT 0w T
)

C,48 Lo~TABLE - BEE 1w
E.u o =-IAEL

S4” 10-TABLE-END +
Z,4098 NIT-Royad

A, (BC)

BE

E& A1 /W(-Pos
Sl b T
c Co MAT-PoS is TABLE
+ DIVISION

HL,4E8R J7egF-20§ §
=1 A e LO-NR
A.D A = HI-MR
Ei,_ (HL) W% = SToRE-PTR
D, (HL) 2%’ - d/V/SoR
ﬁ'-: slack Sroge -PTR
HL , 0000 £FS £ EAAWIER
8,19 1h BITS JHIFT
c A, e .
HL , HL

HL ,DE ThIAL - .rumm—
NC,40BE AMo-8 £
HLéEE :H‘ﬂ'??-ff .ﬂ'.f.

4@ 2iV-Loop
vk Np REA. mﬂ!t’
HL Mtﬂ-&u ; X PR

Z,4094 WAT-MAR a-f Lo

,40ES F.fw:
4--‘ = MULTY, ﬂ.w
WE = ULTIPLIE A

g

c

g 1) %‘s:rsm:rﬁ’# <
ﬁcéuba f\’o ~AbD

- = PeadVCT

48CE f‘a“'w 7-Loop
e Finhal SHIFT

Sfe“" Atz c!
A &
H,A " Wi = PRODber

A
HL,DE JE & MA
A E D A = MR

C,40R8 AMXT-DIV/S0R &
PRibvcT < MOABER

WRITE PRIME + TEST 3TOP

Pl & GRES ==

4BEC~--23

4QED--224540
TEST-JT0P 4QFR--210F00

4RF3--1%9

4QF&--30SE
4@F6~-CPFF

b
x

[o}"]
BEE--2R4E640
ES--73

0O 0

DD CHCHCCMm
L=

GDO0 OZDZOO

..t

HL, (4@48) s-ra.u “ATR
(HL) L E rite

.P-nf'ri i
(HL) ;D STeRE

L
(4Q48) ,HL AXT-STORE-Fes

HL,QQ0F 6582/ & |

HL,CE LALT htﬂ'ﬂ'

NC, 4094 AAT-44 &

o8 e ETYRAN Fo .s:u'.- <
and execvre XYT LivE

DECIMAL PRINTOUT RRNK AND PRIME

AMEXT 4QFE--2R7B4
fdjﬂ/ 4@FB~-=-EB e
4QFC--01B0B%

40FF~-2%9

HL, (4D78) ATR- FEWTouT
H HL

Seack
BSBQ #J-" STIRE -BEErN
AL BED  Mis skt oty



: % - 41@@--CB3C SRL H

De waarde van HL op AD 40F0 HERoge g e by ¢

is het komplement van g 4184 --C02841 cALL & Ties P < RAVE

de grootste PRIEM < 65536. tige—b> | oy N i sl

Kiest men een hogere waarde ﬂgg-—-gé tgﬂ i:y.m berpriere PTR

van HL dan stopt de RTN 418B--23 INC HC - 8¢ : hex valee

eerder, zie de volgende j ﬂgg--;g Lfﬁc ﬁ. (ML) ad PP FeS

voorbeelden. Lager mag niet S10E--227840 Lo~ (407B) ,HL Hr-Pre-res

omdat de RTN dan nooit meer 4111--89 Le gy -

stopt ! 4112--50 LD H,B

pt: 4113--CD2241 CALL 22 PRINT &+ PRime

4116=--3R39402 LD t¢aaﬂ]5ﬁ#w coedvmn
4.1&3--? cP @ ‘“t e
4115--3cee i A véxs i yes

ki | 411F--07 RST 14° PRINT s rerse shece

PRIME tijd(s) ‘RANK® 4120~--1308 JR 42F8 NERT
PRIAT. S 4128--011027 LD  BC,2710 /e.ow A
FOAD 1619 1.2 25 . 4188 --Looeal CALL & 533“ PR iwT -:u
oy e ae fiEeitodiel  chw LS8 E A TRTe
C -- a0
1821 59359 135 6000 by a1 EE"'L ﬁ i
000F 65521 154 6542 ¢i3s--geasct ,_3'-"- gg PRIT =018
Famtii filke - PLINT-DI6 +13B==AF XOR &

De T.E!;nenlljd blijkt evenredig g Siac-—EDA2 sBe HL 8c PEs ecra

te zijn met het aantal PRIMES :ig;--ggn SEC Hc 3 Copnr

tot de macht 1.5, $1c1--C818 HB, DoisASy C?-f Ltae P
e143--53 e is f{uqmm..m

De PRINTOUT-RTN maakt gebruik c1e82228 AOD HL.BC  qdd 4e duck

van de conventionele methode
san het omzetten van 4 hex THABLE

digits in 5 decimale cijfers. THELE - 3EEWe146: SEE HEXDUMP 6%8 BYTES
Daarenboven wordt de relatieve cass 178 TABLE-E2MD
positie in de STORE bepaald
door optellen van het ; . :
FIG. 1A PRIMEGENERATOR ¢ 65538 FIG. 2 PRINTOUT RESULTATEN
komplement van STORE-BEGIN
- 4650 = B9B0D)Y bij de 1 REM~-REGEL 11B+78+43 BYTES EERSTE PAGINA
At J 3 RAND USR 18514
absolute positie en delen van S RAND USR 16832 2205 20011gace goa13g2a07 20017
het resultaat door 2. De FIG. 18 PRIMEGENERATOR HEXDUMP 331‘ 28031 E 33 29213 8808
verkregen uitkomst wordt 9214 Ewg 2015 2004 /o E Ea;
e 4082--1108 ke 22az@ pag 9221 00R73Ne azs
gePRINT als RANK, 4 digits. 49gac--ilem eouy s 2a7E--170 gess Soopiloc=l DagTINAcRY 296’y
tgast-aei: Sil SR ligeciae | Caas Seisdiees: Sttt @4
RANK en PRIME worden SoRE--DesT SRa gfgé gt 2e3: 2a131fc §g 137flee3s 0313%
gescheiden door een spatie. AEBE--GE1) oty RSl Rpow--S%2 2033 001s | PR1E g e 153
Drie van zulke combinaties van e Eloocaim atrs el o3kl S044 ooisaflS0ss 00157Messs 98108
10 CHaracteRS per regel worden | 40ChA--4BAF 8683 CBis 299i--210 2247 20§11j00ds 2a223j o0ag7
: 4002--831F 19FS CE19 @873--20F £0 ad 2051 eeasafle
gesepareerd door een inverse 490R--DBEF 93c7 RITEC Sazb--dig 2053 go2:lgecs: 202si E a i
spatie, zie figuur 2. Omdat SR oRelie e RO ADog-odE 9053 uggg &2 kg 1 00203
ARFE-- —_3TR -
3*(10+1) CHRS per regel, er 1 4OFD--SOES BIBO0 B900 CBC--30F gess eo3isfoocs 003irBaasy 89331
teveel is, wordt gebruik i SR N | T AR AR e
y ! L1184 3 4 =,
gemaakt van S-POSN column om | +112--8958 22841 329 40re--341 LRATSTE PRGINA 1200 PRIMES
het 33ste CHR te onderdrukken. ¢122--2110 2700 3841 01ES- -8R : :
412A--Q03C0 28B4l D1d4 @Q0C0--2 2938 a733 -933 2734 27281
i ik ¢132--3B41 RERA CD A10E=-=1 E B938 V7359@RE39 R7IGT :7&;1
“~Per pagina worden 22*3 = 66 SR80 o00A% BotD KRR siuz--1ER 8841 o7ei7fesaz 87433 87481
combinaties gePRINT. Met CONT | 44#--1807 @3C3 e 28e7 07431f08as §;;g 27483
o 4146~ S 15580
worden volgende pagina’s $11270930¢ 938¢ 2335 839511815 9353 orsacffosss 975 07537
z:chtbaardgemaakl. Dol?r (407B) ﬁgg:ﬁgé Eﬁgg §§§§ g%gg::ggé agss orssaffedso o7¢ 2 g7e73
== - g
ebf:-p]w;aar - “". g,e:.ve;l.et p=men L1GE--0604 aaaz aeaa aaan--gas gggg g;sg i gg g;gﬂ gggﬂ
i) ARLCRE PASRIIN & I 8371 0resafesss 978 7673
resultaten heglnnen. 16514-1108 O0s1 SALE ZE7TBE- 378 20874 Q78S1QRS75 Q76 R7691
16528-4073 2072 2022 4640- 549 977 Q7EOEERE7E 0770 er717
18535 Fo0F S3SF 3001 14BC- Bs 0953 0775of00ss ars 07753
Bijvoorbeeld : (407B) = 4D9E IEE46-DS21 SHAG AFDS FADY-104S 8355 o7oaslosEs 077 87817
ft de l te 66 PRIMES 18SE4~8FEX S6w3 ESZ1 0000- E1d QuS3 @7823Q0050 B78 27841
geeft de laatste : .
% 18BE5-0E10 CB11 17ED SAED- =4E 0952 e7s530953 078 7873
t/m 7919 en (407B) = TSEA 18578-5239 0114 10Fs 7CBS- 721 Q8ss 976 7gesss ovs 27883
. 1AS75-E105 26CE COL1S =818- 883 2958 @7901Me359 079 @7als
idem t/m 65521. 1EE86-4BAF 0AOE CB15 J001- B4l
16305 534k 4383 Koes 8218:,4%2 LAATSTE PAGINA UAN HET PROGRAMMA
- = - =] F , -
SLOTOPMERKING 18810-0038 Cibe Shde sdv3- 974
1EE18-2372 2322 ie4D S10F- 400 8477 247336478 B4811Q8479 84817
1283273022 5785 005 2BiR: 535 5433 24835 Sis7olesas Basei
Deze PRINTOUT-RTN kan 16642-CB1D CO28 AlpF DFEL-1157 E486 G4 g431sfsese 64921
; 5 ; 1EE50-4623 4623 2270 4068- Sad B423 5498 - 491 £4851
willekeurige tabellen van 2 16685-60C0 2@41 2RIS 4QFE- 833 Ed452 649 ganc7feeds Sseed
b h b dxi h 1668E-2128 QO33E 2007 1805- BA7 £495 E50 gsez7fsss7 559
ytes per hex getal in de ! 18674-9110 27C0 3841 @1E3- 618 Ed4DE asaga EEQED gug sgau:a
gedemonsireerde vorm PRINTen. | 1556578350 803 163 80507 (38 | 2231 Stovileds cenclses saees
Het rangnummer gaat door na 18708-1807 Bocs oo FeSEzagag £810 o814 gsieiflecis 8131
= Fi B - EE
9999 met A000 t/m Z999, 8513 £51 Seilgecis sgiga
: ; 15719-2204 Q204 0502 0BO4- 030 E518 682 sgaidflesis 65233
wat equivalent is met 35999, 15715-2204 OEQE D206 B4@2- ©32 BE18 652 £52 S21 65289
L6726-0604 QAERE D402 Q4B=2- A28 8522 as52 65252 24 AS30%
LE704-0408 06D D502 D405- Q4 £525 653 653276527 £538a
1£742-0206 0B04 0204 OEQ2- O3 8526 653 6537106630 65331
15750-0604 0204 D20R O20R- D48 £531 £S3 soea7fiesss ssiiz
£534 ES4 6542008538 68437
BE37 ES4 6524508535 £5470
£52e £54 65s1slle5iz £5821

ks
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BETA>DISCIPLE CONVERTER

HET DISCIPLE PAL IC

. VARIA's en TIP's

FiX a FILE

DISCIPLE
PROGRAMMA
DISC NQ
1S UIT...0
Zie blz. 3

NIEUWSBRIEF

Auteur : Willem Lageman
Onderwerp: Disciple RAM
Taal : Basic

Machine :

De Disciple Disc interface is
al weer een tijdje uit. Het
apparaat lijkt heel behoorlijk
te verkopen. Hoewel ik wel
eens klaag, dat bij de
Spectrum niets standaard is,

is de Disciple een uitstekend
stuk werk. Behalve een aantal
poorten naar uitvoer en invoer
organen bevat de Disciple een
8K ROM en 8K RAM, Dit
geheugen komt naast de
Spectrum ROM (ROMI en
ROMO voor 128K gebruikers),
tussen adres 0 en adres 16384,

Het is zelfs zo, dat de RAM op
adres 0 begint en de ROM op
8192, Het kan ook andersom,
maar dan staat de Disciple

uit. Klaar om te 'booten’ van
dise. Dit is interessant omdat
je nu eindelijk de 8 Restart
adressen zelf een doel kan
geven, Wat dacht je van
relatieve calls, relatieve

lange calls, relatieve lange
jumps, het bouwen van een
operating system volgens eigen

ideeén... Dit alles zou

Spectrum met Disciple Disc interface

mogelijk moeten zijn. Als ik
maar de tijd had om er aan te
werken. Maar dit soort
fundamentele dingen kost
oceanen van tijd. Stalen
zenuwen dienen per gros
aangeschaft te worden. Als
iemand echt zulke fundamentele
plannen met de Disciple RAM op
adres 0 heeft dan wil ik graag
met die iemand meedenken.

Disciple gebruikers zullen al
wel gemerkt hebben, dat POKE
@0,4 niet op 0 belandt, maar op
een ander adres. Onderzoek
heeft uitgewezen, dat dit adres
bij SYS 3b 664 is. Nadere
inspectie rapporteert, dat niet
de gewone 8-bits-poke
geimplementeerd is, maar een
slimme versie. De slimmigheid
is, dat een poke waarde beneden
256 gewoon als een byte wordt
gezien. Een hoger getal wordt
als een 16 bits woord opgevat
en weggezet, Zou je eindelijk
van dat geklooi mel

n-INT(n/256)*256 af kunnen
zijn. Zit daar nog die gekke
offset van 664 bytes. Laat dat
nou in RAM staan, in de
Disciple op adres 44C
hexadecimaal, 1100 decimaal.

Als daar 0000 zou komen te
staan, dan zou POKE @

samenvallen met een gewone
POKE. Lijkt me handig.

10 POKE @1100-664,0: POKE @110
1-664 .0

Dit zal niet werken: na de
eerste poke is de offset
veranderd in 512. De pokes
moeten dus naar 1100-664=436
en 1101-2*256=589 gaan.

10 POKE @436,0: POKE a589,0

—

Dit doet precies wat we willen
hebben. Bij een POKE @... uit
tijdschriften en de handleiding
van de Disciple moeten nu dus
wel 664 bytes opgeteld worden,
anders klopt het niet meer.

POKE 36,1

Dit was het begin van een
printer uitvoer-reeks. Nu moel
je dus

POKE @664+ 6,1

doen om alles netjes te houdr
Terug naar 664 is makkelijker.
Dit getal is groter dan 256 en
wordt dus in één keer
ingepoked. De opdracht wordt:

POKE a1100,664

Alles is nu weer bij het ouwe.
Wie heeft een oplossing voor
het PEEK @nnnn probleem? Op
mijn versie van Sys 3b werkt
dit helaas niet : je krijgt
gewoon hel vraagteken van
‘hier snap ik niets van’. Er
was toch ergens een syntax
vector ? Maar daar hebben we
het misschien nog wel eens
over.



Voor alle spelletjes fanaten

die gradg (een beetje vals)
Spelen dit programma,

Bezitters van o.a. de Multi-
face kraakinterface waren al

in staat om POKEs in

te geven.

Discipelaars kunnen dit nu ook
doen met 48K Snapshots en met
OKIE-POKIE

Nog even voor de duidelijkheid

U kunt nu POKEs ingeven
voor 'oneindig’ aantal levens,
energie- bommen, enfin noem
maar op. Die POKEs worden
—egelmatig gepubliceerd in de
diverse bladen, Wat u NIET
moet doen is de DATA
lijsten met POKEs intoetsen
via dit programma. De POKEs
zijn nl. in die datalijsten
verwerkt! Dus denk erom,
alleen maar rechtstreeks via
-POKE, ADRES, WAARDE-
{bv POKE 45982,0)

Dit programma zet POKEs
rechtstreeks. dus blijvend in
48K Snapshots die daarna op
schijf worden gezel. Een POKE
hoeft dus maar EENMALIG
ingegeven te worden. Het is
misschien aan te raden om een
back-up te maken van een
Snapshot voordat u er in
begint te rommelen, in geval
ren gepubliceerde POKE niet

~doet wat het belooft en de

boel laat crashen. U kunt
later ook de originele waardes
weer terug poken in het
Snapshot. Deze originele

waardes worden vooraf getoond,

even noteren dus.

Hier volgt de listing. De
aanpassingen voor
single-density worden apart
vermeldt.

U weel wel, eerst maar de
drive aangeven.

10 REM OKIE-POKIE

20 REM welke drive

30 INPUT "Drive nummer (1 of 2
Y5 "idn

40 IF dn<1 OR dn>2 THEN GO TO
30

50 cLS

80 CAT dn

Welk Snapshot ?

o0 INPUT “Programma nummer : *
P

92 IF p>80 THEM GO TO 90

95 LET t=INT ((p-1)/20)

105 LET s=INT ((p/2)-(L*10)+.5)

Voor single density drives
regel 95 en 105 als volgt
aanpassen

95 LET t=INT {(p-1)/10)
105 LET s=INT {p-(t®*10)+.5)

120 LOAD a*.t,s,40000
130 LET y=40000
Regel 140 schrappen bij single
density drives.
140 IF p/2=INT (p/2) THEN LET y
=40256
200 REM laad de variabelen
210 LET ns=""
220 FOR f=1 TO 10: LET nS=n$+CH
RS PEEK (y+f): NEXT f
230 LET as=PEEK 256*PEEK (y+11)
+PEEK (y+12)
240 LET st=PEEK (y+13)
250 LET ss=PEEK (y+14)

Even nagaan of het opgegeven

programma wel een Snapshot is.

. 500 REM check op 48K snapshot

510 IF as<>97 THEN CLS : PRINT
"=:n$:" is geen 48K SNAPSHOT!""'
"OKIE-POKIE werkt alleen met®‘'"
48K SMAPSHOTS.": PAUSE O: GO TO
80

Hier wat bla,bla op het
scherm. Het belangrijkste is
dat u hier meer dan 1 poke
kunt opgeven,
400 REM ga de POKES inhalen.
610 INPUT “Hoeveel POKES wilt u
ingeven ";i
615 CLS
620 PRINT "U gaat nu “;i;" POKE
5 intoetsen in®
625 PRINT ° ‘"
&30 PRINT ''"Geef de POKE op de
ADRES , WAA

"in%;"

normale wijzein, dus
RDE & <ENTER>."
640 PRINT '“"Adressen tussen 163

x is het adres n y is de
waarde die gepoked wordt. Het
gewenste aantal wordt binnen
gehaald en er worden diverse
controles uwitgevoerd op de
ingegeven waarden,

660 DIM x(i): DIN y{i)
670 FOR f=1 TO i
680 INPUT “POKE “: LINE i$
682 IF LEN %<7 THEN GO TO &80
685 IF i$(6)<>*,* THEN GO TO 68
]
690 LET x(f)=VAL i$(1 TO 5)¢ LE
T y(f)=VAL i$(7 TO LEN i$)
695 TF x(F)<16384 OR x(f)>65535
THEN GO TO 680
= 700 IF y(f)<0 OR y(f)>255 THEN
GO TO 630
710 PRINT f:* = POKE ";x(f)y:"."
Fy(f)
720 NEXT f
730D PRINT #1:™ DRUK OP EEN TO
ETS. it -
735 PAUSE O
740 CLS
De pokes zijn nu allemaal
bekend, nu moet berekend
worden waar de sectoren zich
op schijf bevinden waar die
pokes heen moeten.
810 FOR f=1 TO i
820 LET sector=INT ((x(f)-16384
)/510)
830 LET byte=(x{f)=16384)-secto
r*510 ;

Voor single density drives
regel 820 en 830 als volgt
aanpassen
820 LET sector=INT ((x(f)-14384
)/254) '
830 LET hyte=(x(f)-16384)-secto
r254

B35 LET a=st: LET b=ss

B840 FOR g=0 TO sector

845 LET c=a: LET d=b

850 LoAD a*,a,b, 40000

860 LET a=PEEK 40510: LET b=PEE
K 40511

Voor single density drives
regel 860 als volgt aanpassen;

B&60 LET a=PEEK &40254&: LET b=FEE
K 40255
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870 NEXT g
872 CLS

B73 PRINT f;*:
sy(1}

875 PRINT ‘"De waarde van ";x(f
}:" is nu *;PEEK (40000+byte)’'""

Noteer om Later terug te POKEN!"
876 PRINT #1: DRUK OP EEN TO

ETS..."
877 PAUSE O
880 POKE 40000+byte,y{f)
890 SAVE a*,c.d,&0000
900 NEXT f
En als de pokes zijn
aangebracht de keuze om het
Snapshot direkt te laden en te
spelen.
210 PRINT ' '"POKE(s)in ":n%;"aa
ngebracht!"
920 INPUT "Laden 7 J/N °: LINE
i%
930 IF i%$="" THEN GO TO 920
940 IF i$="n" OR i$="N" THEN ST
oP
950 IF i%="j" OR i%$="J" THEN LO
AD pp
960 G0 TO 920
QF98 STOP
9999 SAVE d*"OKIE-POKIE®
Het verschil met de Multiface,
of andere interfaces is de

plaats waar gepoked wordt. De
craakinterfaces poken in het

POKE “:x(f):"."

SPECTRUM RAM geheugen en laten

het programma zelf verder
ongemoeid. U moet dus iedere

keer OPNIEUW de pokes ingeven

of een back-up maken.

"OKIE-POKIE" poked direct in
de sector van het programma en
daarom hoeflt de poke maar
eenmalig aangebracht te
worden. (Alhoewel dat niet
ALTIID een voordeel hoeft te
zijn....l)

Wilt u testen of het programma
goed werkt doe dan het
volgende:

Laad "OKIE-POKIE" en maak er
een 48K Snapshot van. Type

daarna RUN & <ENTER> en geef

bij het programmanummer het

nummer van het 48K OKIE-POKIE

Snapshot in. Geef aan 1 poke
te willen invoeren. Toets
23756,0 in en volg verder de
aanwijzingen. Kies de laad
optie en LIST het gepookte
Snapshot. U zult zien dat
regelnummer 10 veranderd is in
regelnummer 0. Is dit niet zo,
dan heeft u waarschijnlijk
Interface One er bij aanstaan.
Verander dan 23756,0 in
23814,0)
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Hopelijk is het gemis van een
poke mogelijkheid nu enigszins
opgelost. 1k wens alle
(vals)spelers plezierige
uurtjes Loe.

10 REM OKIE-POKIE

20 REM welke drive

30 INPUT “Drive nummer (1 of 2
Y & ®rdn

40 IF dn<1 OR dn>2 THEN GO TO
30

50 cLs

BO CAT dn

20 INPUT “Programma nummer : "
s

92 IF p>80 THEN GO TO 90

95 LET t=INT ((p-1)/20)

105 LET s=INT {{p/2)-(t*10)+.5)
120 LOAD a*,t,s, 40000

130 LET y=40000

160 IF p/2=INT {p/2) THEN LET ¥y
=40256

200 REM Laad de variabelen

210 LET ng=""

220 FOR f=1 TO 10: LET n$=n$+CH
RS PEEK (y+f): NEXT f

230 LET as=PEEK 256*PEEK (y+11)
+PEEK (y+12)

240 LET st=PEEK (y+13)

250 LET ss=PEEK (y+14)

S00 REM check op 48K snapshot
510 IF as<>37 THEN CLS : PRINT
“*:n%:" is geen 48K SNAPSHOT!"**
“OKI1E-POKIE werkt alleen met"’'"
48K SNAPSHOTS.": PAUSE 0: 60 TO
80

&00 REM ga de POKES inhalen.
610 INPUT "Hoeveel POKES wilt u
ingeven ";i

615 CLsS

620 PRINT “U gaat nu ";i:" POKE
5 intoetsen in®
625 PRINT """
630 PRINT °*
normale wijzein, dus
RDE & <ENTER=>."

640 PRINT *"Adressen tussen 163
84 en 65536 en waarden tussen 0O
en 255."

655 PRINT : PRINT

460 DIM x(i1): DIM y(i)

670 FOR f=1 TO i

&80 INPUT "POKE “; LINE i%

682 IF LEN i%<7 THEN GO TO &80
685 IF i%(6)<>"," THEN GO TO &8
0

690 LET x(f)=VAL i%(1 TO 5): LE
T y(f)=VAL i${7 TO LEN i%)

695 IF x(f)<16384 OR x(f})>65535
THEN GO TO &80

700 IF y(f)<0 OR y(f)>255 THEN

g ®

‘*Geef de POKE op de
ADRES , WAA

GO TO &BD

710 PRINT f:° = POKE ";x(f);",”
sy (f)

720 NEXT f
730 PRINT #1;"
ETS e

735 PAUSE O
740 CLS

800 REM bereken de sectoren waa

r de POKES in moeten en voer e
uit.

810 FOR f=1 TO i

B20 LET sector=INT ((x(f)-16384
)/510)

830 LET hyte=(x{f)-16384)-secto
r*510

835 LET a=st: LET b=ss

840 FOR g=0 TO sector

B45 LET c=a: LET d=b

850 LOAD @*,a,b, 40000

860 LET a=PEEK 40510: LET b=PEE
K 40511

870 NEXT g

DRUK. OP EEN TO

872 CLS p—

873 PRINT f;":
iyl h)

B7S PRINT '"De waarde wvan ";x(f
y:® is nu ";PEEK (40000+byte)""*
Moteer om Later terug te POKEN!®

POKE " ;x(f);","

B76 PRINT #1;°
ETS..."

B77 PAUSE O
880 POKE 400D00+byte,y(f})

890 SAVE @*,c,d,40000

900 MNEXT f

910 PRINT ''""POKE(s)in ":n%;"aa
ngebracht!*

920 INPUT “Laden 7 J/N "; LINE
is

930 IF i%$="" THEN GO TO 920
940 IF i%$="n" OR i%$="N" THEN ¢
oP i
950 IF i$="j" OR i%="J" THEN LO
AD pp

960 GO TO 920
9998 STOP

999 SAVE d*"OKIE-POKIE®

)
DISCIPLE. .

THE BEST

DRUK OP EEN TO
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Wat is een functie? Een
functie is een soort apparaat
waar een of meer getallen in
gaan (de argumenten) en waar
een ander getal (het resultaat
of de functiewaarde) uit komt.
De Spectrum heeft een aantal
voorgeprogrammeerde functies
in de ROM. Een voorbeeld van
een functie met een argument
is SOR x, een voorbeeld van
=en functie met twee
—argumenten is ATTR (y,x).

Maar op de Spectrum kun je,
zoals op vele computers, ook
zelf functies definieren. Het
commando: DEF FN {(x,v)= exp
is de sleutel. De functie

heeft een naam, een aantal
argumenten en een waarde, die
gegeven wordt door de
uitdrukking "exp". De naam is
in dit geval f; hij mag maar

uit een enkele letter bestaan,
eventueel gevolgd door §. De
argumenten zijn hier x en vy,
Deze mogen ook maar een enkele
letter hebben, en eventueel

een $ erachter. De expressie
nag een "gewone" wiskundige
“uitdrukking zijn (string of
numeriek) met variabelen,
constanten en andere [unclies
zoals POINT, VAL enz. erin
opgenomen. Alleen de x en de y
worden niet als variabelen-
namen beschouwd, maar als
argumenten, Deze worden door
de gebruiker ingevuld op hel
moment dat hij de functie
gebruikt, bijv. LET a= FN
f(12,34), Hier wordt in de
expressie 12 ingevuld iedere
keer als de computer een "X"
tegenkomt, en 34 voor iedere

y".
Even een wiskundig intermezzo:
Er bestaan functies die heel

ingewikkeld in elkaar zitten,
en waar niet direct een

formule voor te vinden is. Een
voorbeeld is de
faculteitsfunctie. De

faculteit van een getal x, ook
genoteerd als x! , is gelijk
aan: 1*2*3* . *x-2)*=-1)"x
(Dat is dus het product van
alle getallen van 1 tot en met
x) Een voorbeeld:
5l=1%2*3%4*5= 120,
101=1*2%3*4*5*G*T*E*9*]1 0=
3628800, U ziet dat de
functiewaarde zeer snel
groeit: in feite gaat het

zelfs SNELLER dan exponen-
tieel. Merk op dat 41=1*2%3%4,
en 51=1*2*3*4*5. en dat
hieruit dus volgt dat 5'=41*5,
en analoog hieraan, dat
221=211#22, Ziet u'dat?
Algemeen: x!=(x-1)!*x

U kunt nagaan dat 1'=1, en
omdat 1!'=0!*1 (volgens
bovenstaande regel) moet dus
gelden: LET OP: 0!=1. Voor
negatieve getallen definieren
we x! niet. De faculteits-
funclie zou, op hel eerste
gezicht, in BASIC gedefinieerd
kunnen worden als

DEF FN f[(x)= x*EN [(x-1)
of zoiets. En dan natuurlijk
een kleine uitbreiding om te
stoppen bij nul,

Het verschijnsel dat een
functie zichzelf weer aanroept
heet RECURSIE. Het is dit
verschijnsel dat ik in het
bijzonder wil behandelen in

dit artikel. Recursie zou tot
een oneindig lange loop kunnen
leiden als de functie niet kan
stoppen, waarna de computer
eindigt met: 4 Out of memory.
Daar moet dus iets op gevonden
worden. Laten we eerst kijken
naar een subroutine,
Subroutines heten ook

recursiefl als ze zichzelfl of

een gedeelte van zichzelf
aanroepen. In figuur 1 is een
subroutine afgebeeld die na
verloop van tijd een Out of
memory melding geeft. De reden
hiervoor is dat de routine
zichzelf steeds blijft

aanroepen zonder te stoppen,
waarbij de terugkeer-adressen
zich maar blijven opstapelen,
tot het geheugen vol is.

Figuur 2 geeft twee
oplossingen voor dit probleem.

Om dezelfde reden is de twee
alinea’s eerder genoemde
BASIC-faculteitsfunctie niet
mogelijk: de informatie
stapelt zich onafgebroken op.

19080 LET a=a+2:
12190 RETURN

Figuur 1.

GO SUB 10606

1066 LET a=a+2:
1810 RETURN

1000 LET a-a+?:
1010 LET a-ax2:

Figuur 2.

IF a=3 THEN GO SUB 1060

GO SuBe 1©1@
RETURN
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Een mislukte poging om dit op

te lossen ziet u in figuur 3:

ik verwachtte dat de AND de FN
© zou weigeren als de conditie:

x>0 niet waar zou zijn. Dit is

ook wel zo, maar toch wordt de

linkerkant van de AND

uitgerekend, om daarna pas

geweigerd te worden en

vervangen door een nul als de

rechterkant van de AND niet
waar is. Omdat hij toch wordt

uitgerekend worden toch weer
getallen opgestapeld tot de
"Out 6f memory" error de boel
stopt. Figuur 4 geeft de goede
oplossing: er worden strings

in combinatie met VAL gebruikt
om te verhinderen dat de
functie uitgerekend wordt als
de conditie niet waar is. Typt
u de functies letterlijk over,
en gebruik de functie FN
binnen in de strings; spel het

bereikt is. Let op: beide
functies in figuur 3 en 4
bezitten een gedeelte dat met
0!=1 afrekent. Kunt u die
vinden?

In figuur vier is tevens een
andere recursieve functie te

zien: FILLS . Beta BASIC en QL

SuperBASIC bezitten deze
functie wel, in tegenstelling
tot Sinclair BASIC. Het werkt
als volgt: FN [$(a$,x) plaatst
een X aantal keren a$ achter
elkaar. Het lijkt veel op de
faculteitfunctie: FN % wordt
recursiel aangeroepen als het
nodig is om nog een a$ te
plaatsen, anders wordt de
functie gestopt. (Misschien is
dit een van de weinige keren
dat de functie VALS nuttig
gebruikt kan worden.)

Figuur 3.

5 DEF -FN £ (x)={(x*FN

fix=1) AND %>0)+ (x=8)

niet uit. 128 K/+2/43

gebruikers moeten deze "FN "
intypen als CHR$ 168. De FN in
de string wordt niet

uitgerekend omdat hij tussen
aanhalingstekens staat; daarna
kan hij door AND geweigerd
worden als x=0 zoals de FN in
figuur 3, of door VAL worden
uitgerekend als nul nog niet

De volgende recursieve functie
van figuur 4 is INSTRING die
een string binnen een andere
string opzoekt. (Deze lunctie
is overigens niet van mezelf.)
Het ziet er vrij ingewikkeld
uit en dat is het ook, dus

kijk uit dat u geen typfouten
maakt! U gebruikt: FN i
(hoofdstring,zoekstring,

begin) Er zal dan vanal teken
"begin” in de hoofdstring
gezocht worden naar de
substring "zoekstring". (Een
substring is een aaneenslui-
tend onderdeel van een langere
string, zoals a%(7 TO 10). )
Het resultaat van de functie
is het nummer van het teken
waar de zoekstring in de
hoofdstring begint, of nul als
de zoekstring nietl in de
hoofdstring voorkomt. Niet
duidelijk? Dat kan ik me
voorstellen. Daarom hier een
voorbeeld:

FN i("Sinclair”,"1",1) = 2
De eerste "i" die voorkoml in
"Sinclair” is het tweede
character. Dus we zoeken
verder bij 3:

FN 1{”Smcla1r" 7 T )

De tweede " staal op plaats
7 in het woord "Sinclair™. Nu
gaan we verder bij &:

FN i("Sinclair","i".8) = 0

De nul geelt aan dat er geen
derde "i" in "Sinclair” is.

Nog een voorbeeld:

FN i("Sinclair Gids" "air",1)=
6 omdat op positie 6 in
"Sinclair Gids" de string

"air" begint.

FN i("Sinclair Gids" "air®,7)=
0 omdat er geen verdere "air"
meer in "Sinclair Gids"
voorkomt.

Faculteit:

FILLS:
AND %x<=1))
Instring:

as) =b&®) +VAL (("FN
s+LEN b$-1 AND

Getalverzamel ingen:
AND NOT a)):

Figuur 4.

5 DEF FN f(x)= U’AL

C(*xxFN £ (x-1)"

AND =>@)+("1”

AND NOT )

5 DEF FN f$(as, x) =VALS ((Ya$+FN FE(asd, x-1)" AND x>1)+("a$”

5 DEF FN i(s, a$, b§)-sx* (a&(a TO s+LEN b$-1 AND s+LEN b$-1<=LEN
i(s+1, a%,b$)” AND s+LEN b$<-LEN a% AND a$(s TO
s+LEN b$-1<=LEN a$) {>b$)+”+8")

5 DEF FN v&(a) =VALSE ((“FN pS(FN vﬂ.‘(eri))” AND a>@) + (#72{}y»"”
DEF FN p3(x$)=x8( TO LEN x&-1)+x+”}”
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En als laatste recursieve
functie (om het af te leren)
een vrij nutteloze functie om
een getal om te schrijven naar
een "zuivere verzameling”,
Prabeer zell maar uit wat FN
vH(a) precies doet. Let ook op
de interactie tussen FN v§ en
FN p3 . Tussen de
aanhalingstekens staan
accolades. Voor 42 en +3
gebruikers die deze niet meer
van het toetsenbord kunnen
aflezen: deze staan onder
toetsen F en G. (Ext. mode en
dan symbol shift+ F of G)

"By the way", als het u niet

helemaal duidelijk is wat er

in de handleiding gezegd wordt

wer de functies AND, OR en

“~OT in die zin, dat

NOT (x AND y)=NOT x OR NOT y

dan zal het volgende woorden-

voorbeeld u het ongetwijfeld
beter doen begrijpen: Ik

‘gebruik in mijn koffie

(NIET suiker) EN (NIET melk)
(helemaal niets dus)

Dat is hetzelfde als:

NIET (suiker OF melk)

(dat is immers ook;
geen van beide)

Maar iemand anders gebruikt

NIET (suiker EN melk)

(de enige mogelijk-
heden zijn dus:
niets, alleen melk
of alleen suiker)

1 dat 1s helzelfde als:

TVIET suiker) OF (NIET melk)
(Houd er rekening mee
dat ook beide kanten
van de OF van toepas-
sing kunnen zijn.

Ziet u lret nu?)

1@ PRINT PEEK

16

20 PRINT FN p{)

i@
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Figuur 5.

23563+256*PEEK 23564

DEF FN p () =PEEK 23563+256*PEEK 23564

DEF FN p(x)=PEEK 23563+256*PEEK 23564
PRINT CHRE& PEEK FN p(8)

"Adres van de argumenten van
een gebruiker-gedelinieerde
functie, op het moment dat

zo'n functie geevalueerd

wordt. Anders 0."

Zo beschrijft de handleiding

de systeemvariabele DEFADD op
adres 23563 (=5CO0Bh).
Misschien is dit voor u niet

zo duidelijk: typt u dan eens

de drie programmaatjes van
figuur 5 eens in. Het eerste

zal een nul afdrukken: er

wordt immers geen gebruiker-
gedefinieerde functie

gebruikt! Het tweede programma
drukt een getal af: dit getal

stell het adres voor van de

byte waar de argumenten
beginnen. Dit adres wordt ook
wel aangeduid met (DEFADD):
het adres dal in de systeem-
variabele DEFADD staat. Let op
de unitdrukking achter het
"="-teken in de functie: deze
verschijningsvorm moet u
bekend voorkomen, uit

S DEF FN gf(x, as)]

4@ | 120 |14eassa | 44

9? 14-..--

! x o

*l&

-'-
(DEFRADD)

Figuur 6.

hetzelfde hooldstuk "systeem -
variabelen" van de

handleiding. Typ nu programma
drie in. Vergeet de "x" in FN
p(x) niet, ook al wordt deze
niet gebruikt! Dit programma
verschilt niet veel van het
tweede. In feite wordl de
inhoud van de byte (die u
daarnet zag) gelezen met PEEK
en omgezel in een character
met CHRS. U ziet een "x"
verschijnen op het scherm: de
naam van het eerste argument.

Bekijk nu figuur 6. Vanaf hier
wordt de tekst voor de meer
gevorderde compulteraar; ik
neem aan dat u een beetje
bekend bent met de Spectrum
calculator stack. Figuur 6

geeft een duidelijk overzicht
van het geheugen rondom
(DEFADD) voor een [unctie
gi(x,a%). U ziet dat deze
systeemvariabele in het .
programmageheugen wijst. De
byte vlak voor (DEFADD) is het
teken "(". De byte onder
(DEFADD) is de "x". Dan volgt
een CHRS 14 die aangeelt dat
er een numerieke waarde in de
volgende vijf bytes volgt. Dit
zijn de vijf bytes waar de ZX
Spectrum het getal neerzet dat
de gebruiker zelf tussen de
haakjes zet als hij/zij de
functie aanroept. De bytes
daarachter bevatten de ASCII
codes van de komma, de "a" en-
de "$", dan weer een. CHRS 14
en de vijl-byte vorm van de
string waarde. Daarna volgt de
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Figuur 7.

FN g (x, aB)=*" AND USSR adr

ASCII waarde van de ")", de
"=" en de rest van de BASIC
regel, maar dat is op dit
moment niet interessant. Als
de lunctie de vorm heelt van
die in figuur 6 (met een USR)
dan kan het machinetaal-
programma gebruik maken van

DEFADD om de argumenten op le

halen en taken mee uit te
voeren die in BASIC werkelijk
onmogelijk of veel te
omslachtig zouden zijn. Laat
uw fantasie maar eens werken!
Om nog even een klein
overzicht te krijgen volgt
hier een korte samenvatting:
(DEFADD)> naam van het eerste
argument
> "$" als het een -
string argument is
> een CHR$ 14
> vijf bytes voor de
waarde van het
argument

> een ")" als dit het
laatste argument was
of ".," als er nog
meer volgen.

U kunt ook een string functie
definieren met USR. U moet dan
de vorm van figuur 7 gebruiken
en in het machinetaalprogramma
het bovenste item van de
calculator stack (de lege

string) vervangen door de

string die het resultaat van

de functie vormt. Bij

terugkeer naar BASIC moet het
BC registerpaar een getal
bevatten dat niet gelijk is

aan nul, anders wordt de

string geweigerd door de AND
en was alle moeite voor niets.

R. Uittenbogaard_

Auteur : Willem Lageman

Onderwerp: System Variable DEST

Taal : Basic
Machine : Elke Spectrum
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In de eerste 3 nummers van dit
blad heeft een overzicht

gestaan van de systeem
variabelen van de ZX Spectrum.
De variabele DEST 1s daarin
niet behandeld. Nuttig gebruik
van deze variabele is slechts

bij weinigen bekend.

De variabele DEST staat op
adres 23629/30, 5C4D/Eh en
IY+19. Hij wordt gebruikt om
de bestemming aan te geven van
een toekenning. Een toekenning
is LET of INPUT. Hij wijst
niet altijd naar het zelfde

deel van de plek waar het
antwoord komt.

In dit artikel gaat het alleen
om de inhoud na:

LET a$(b TO e)= ...

In dit geval zal DEST zeker
naar n$(b) wijzen. En

LET a=0: LET
=INT(56.675%23.23)

Na de tweede toekenning van
een één-letter numerieke
variabele wijst DEST naar de
letter van de variabele, de
byte voor de exponent.

Het poken van DEST heeft geen
zin. Bij elke toekenning wordt
de gepookte waarde weggepgooid.
Het peeken geeft nuttige

taken :

DEF FN d{)=PEEK({23629)+256*PEEK({23630)

Dit geeft de waarde van DEST
weer. FN d() mag natuurlijk
niet in een toekenning gebruikt
worden. Maar bij LOAD of
PRINT gaat alles best.

Soms is het nuttig om een
SCREENS in een $-variabele te
zetten. Dat gaal met:

DIM v$(6912): LET vE(1)=vE{1)
LOAD *schermpje® CODE FN d()

V% bevat nu de inhoud van het
scherm. Deze kan nu weer
bewaard worden met:

LET v${1)=v$(1): SAVE "schermZ”
CODE FN d(),LEN v$

Op deze wijze kunnen CODE-
files en string-variabelen
eenvoudig gewisseld worden.
Het is niet belangrijk, of er

in de channel-ruimte b.v. een
MD-file wordt opgezet van 595
bytes lengte. DEST wordt in
dat geval tegelijkertijd met

595 opgehoogd, aangezien DEST
onderdeel is van de dynamische
RAM-toewijzing van de
Spectrum.

In catalogus- programma’s voor
de DISCiPLE zie je vaak de
commando’s:

LOAD a1, track,sector,adres
SAVE a1, track,sector  adres

Je kunt echter een volledige
catalogus laden met:

DIM c$(B*10,256)

FOR t=0 TO 3

FOR s=1 TO 10

LET c$(2%({t*10+s)-1)=CHRS({D)
LOAD a1,t,s,FN d()

MEXT s

NEXT t

C%(n,1) bevat nu het soorl
file. Als n=0, dan bevat deze
string geen file. C$(2 TO 11)
bevat de naam van de file. Het
werken met strings gaat
aanzienlijk sneller, dan het
werken met peeks om de naam
uit een willekeurig stuk
geheugen in een string le
peeken.
De mogelijkheden van DEST I+
string variabelen zijn hier-
door wel enigszins duidelijk.

DEF FN h({}=PEEK(FN d()+k}

DEF FN L()=PEEK(FN d()+3)

LET a=INT(a)

PRINT "Lage byte: *; FN L()
PRINT “Hoge byte: *; FN h()
Van elke integer tot 65535 kan

zo de hoge en lage waarde
bepaald worden. De variabele
moet wel voor de tweede keer
een tockenning gekregen
hebben.

Hierbij kan FN d()+4 en FN
d()+3 gepookt worden met
waarden, welke eenvoudig
uitgelezen kunnen worden, door
verder te werken met de
variabele a.

Bij floating point getallen
bevat FN d()+1 de exponent en
FN d()+ 2 .. 5 de mantissa. ~
Ook deze waarden zijn te
peeken en te poken. Voorlopig
zie ik daar nog niet veel nut
bij.




'VERZAMEL
| CASSETTES

Prijzen voor Casseltes 56-1 t/m SG-6
en 5G-8:

Abonnees @ { 12.50/250 BF
Andere Lezers: I 17.50/250 BF
5G-01 met programma’s uil Sinclair

Gids 1+2. meL  Spechlasler/

Breien/licktckosten/Opus Ext
Catalogue/Explorer ext cal voor
mlv/ Gralic.

-02 met de algemene progeamma’s wil
- Sinclair Gids 544, mel: Daris/
Schaatsen/Laalsie 16 /48K -Luxe
Lister/16K-Luxe Lisler/ Lotlo-
kans /UDG-maker/ Attribulen/ One
Liners 1 t/m 5/HEX-DEC.
56-03 met educatieve programma‘s wit
Sinclair Gids 4; Functies/ Tal-
stel sels/Rekentest/ 20-veld/
sommen/  klok1/ klok2/ verkeer/
klokkijken.
56-04 met programma’s uit de Sinclair
Gids 546 met Mdv-cat/ Relatieve
vochtigheid/ Grafieken/ Key-in
utility/ Sheotin® in code/ Bela
Basic programma’s/ 3D-5cl itaire
Masterlile 128/ Tasword 128.
56-05 met programma‘s uil de Sinclair
Gids 7+849: Fill-Rouline/ Print
64, Spechrotl/ Shadescreen/ Onc-
Liner Creator/ 4&2-karaklers/
Nl-List/ Interrupt-rout ines/
schaatsen/ Draw-Poker.
56-04 mel programma‘s uil Sinclair
Gids 10+11: Relormal/ Tasword-
1T aanpassingen/  Shadecopy/
Hemory-test/ Yatzee/ Patience/
Random-Access File (OPUS).

bubbel pak (2 casselles) met
programma‘s uil de zomerspecial
maar liefst 21 programma’s !
Dit Dubbelpak kost:

abonnce's [ 25,00/500 BF
andere lezers: [ 35,00/700 BF

56-08 ‘met programma’s
Gids 12:
Valuta Lijst, Matrix poker,
Karakters, OPUS Disk Ulility,
VARS8000, FILL, CHANS9000,
SERPENT(niel gepubl iceerd!)

uit Sinclair

0PUS
SOFTHARE

DEVPAC 4: 3.5" Disk.... f 79,00
Abormees LU ST A Rl 1
Belgische Lezers. . ...... 4 1580 BF
Belgische Abonnees 1400 BF
PASCAL 1.7+ 3.5 Disk [ 125,00
Abwwminee: e e / 115,00
Belpische Lozers... .. .... 2500 BF
Belgische Abonnees, ...... 2300 BF

"DISCIPLE |
SOFTWARE

DEVPAC &.1: 3.%" (BO Tracks/DS)

Mormaal : Arkialin et S o 1 f ™00
Abonnee:: .. ..opvis sl SreEDR
Belgische Leors. . ..vwaes 1580 BF
Belgische Abonnees.,...... 1400 BF

PASCAL 1.7, 3.5° (8O Tracks/DS)

Norsaals ..o sans [ 125.00
Abonnee : f 115,00
Belgische Lezers......... 2500 BF
Belgische Abonnees....... 2300 BF

VERZANEL
DISKRETTES

LET op !

OPUS Diskclies Slandaard 178 K
Disciple Diskelies 3.5 BO tracks/DS.

Versameldiskelles:

OPUS-1 Verrsamcldisketle 3.5 met de
programma’s als $G-01 E

OPUS-2 Verzamcldiskette 3.5° met de
programma’s als 56-02

oPUS-3 Verzameldisketle 3.5° mel  de
programma’s als 56-03

OPUS-& Verrameldisketle 3.5° mel de
programma‘’s als SG6-04

OPUS-5 Verzameldiskelle 3.5° met de
programma’s als S6-05

OPUS-6 Verzameldiskelle 3.5° mel  de
programma’s als 5G-D&

OPUS-8 Verzamcldiskelle 3.5° mel de

programma‘s als SG-08

De verzameldiskelics OPUS-1 t/m &6 & B
Abonnees: I 12,50/250 BF
Andere Lerers: [ 17.50/350 BF

OPUS-7 Dubbielpak 2 diskelles 3.5°
Verzamecldiskelles met de programma‘s
ols 5G-07 A+B.

Dit dubbelpak kost:
Abnnneos :

Andorn Lereors:

[ 25.00/500 BF
[ 35.00/700 aF

DISCiPLE-1
Verzameldiskel Le
SG-01. Minus Opus

mel progromma’s als

programma”’ s

DISCiPLE-2
Verzameldiskelte
SG6-02. Minus Opus

met programma’s
programma’s

DISCiPLE-3
Verzameldiskette
56-03. Minus Opus

mel programma‘s als

programma’ s

DISCIPLE-&
Verzameldiskelle
S6-04. Minus Opus

mel programma’s als

programma’ s

DISCiPLE-5
Verzameldisketle
5G6-05. Minus Opus

mcl programma’s als

programma’ s

DISCiPLE-6&
Verzameldisketle
SG-D6. Minus Opus

mel programma’s
nrogramma”’ s

DISCiPLE-B
Verzameldiskelle mel programma’s
SG-08 minus OPUS programma’s

De verrameldiskeltes Disciple 1 L/m &
en Disciple B:
Abonnees :

Amelere Lerers:

f 12,50/250 BF
[ 17,50/350 BF

DISCiPLE-7
Verzameldiskelte
als 56-07 A+B.
Abonnees :

Anclere Lerers:

met de programma®s
[ 25,00/500 BF
[ 35,00/700 BF

C ol



QL WORM., A. van de Wijdeven

WORDM is een heel leuk en
spannend spel voor de QL. en
het laat zien hoe mel
eenvoudige middellen goede
grafische resultaten kunnen
worden geboekt.

Het spel bestaat uit een

BASIC gedeelte met machinecode
subroutine’s. De machinecode
zorgl voor het printen en
bewegen van de sprites. het
omringende BASIC programma
zorgt, behalve voor het laden
van de machinecode, voor de
score, het beginnen van nieuwe
ronden en een titelpagina.

De bedoeling van het spel is
een worm, die door een padde-
stoelenveld loopt, neer te
schieten met het laserkanon,
voordat de worm de onderste
regels van het scherm bereikl.
Dan is het oppassen geblazen,
want dan begint de worm u le
achtervolgen! Als u een

segment van de worm raakt, dan

1 REMark mcode loader
100 start=RESPR(2000)
110 first=start

115 toterr=0

120 FOR 1=1000 TO 2080 STEP 10

130 RESTORE 1
140 READ som

groeit er op die plaats
spontaan een paddestoel,

In het begin van het spel zet
de computer een willekeurig
aantal paddestoelen ap
willekeurige plaatsen op het
scherm. In de linkerbovenhoek
ziel u de worm. Dan kunt u met
het groene laserkanon (onder
in beeld) bewegen en schieten:
een segment van de worm is 20
punten waard en een paddestoel
4 punten. Er kan steeds maar 1
laserstraal tegelijk in beeld
zijn. Na elke ronde hoort u
een toepasselijk geluid. Tet
laserkanon kan alleen over de
onderste 5 regels van hel
scherm bewegen. U kunt hel
kanon besturen met de
pijltjestoetsen. en SPACE is
vuur. of met een joyslick in
CTL1. Zelfs een gemengde
besturing is mogelijk. U kunt
het spel pauseren door op
CTRIL-FS5 te drukken.

Door te bewegen of op een
toets te drukken gaat het spel
weer verder,

start
260 ELSE

280 END IF

Als u nu zin krijgt om WORM te
gaan spelen, dan moet u eerst
nog twe programma’s intoetsen.
Eerst moet u het
machinetaal-laad programma
intoetsen (Als u een assembler
heeft, dan kunt u de
assemblerlisting gebruiken).

Zet de machinetaal-lader toch
op cartridge, omdat de
checksum niet alle mogelijke
fouten kan detecteren. Als

alle data goed in hel geheugen
staat, dan moet u de bytes op
microdrive zetten met;

SBYTES wdvl Worm Mcode,
start, last-start

Daarna kunt u het BASIC
gedeelte intypen en SAVEn met:

OPEN_ NEW#4,mdvl_WORM
LIST#4

PRINT#4; RUN’

CLOSE#4

Deze speciale manier van

SAVEn zorgt ervoor dat het
programma ook AUTO-RUNi

als u het LOAD of =
MERGEd.

230 IF toterr=0
240 SAVE mdvl worm loader

250 SBYTES m-d-v-l_wurm___mcode sstart,first-

270 PRINT toterr;® regels fout’

150 FOR a=0 TO 7

160 READ d

170 POEE (first+a),d

180 som=som-d

190 END FOR a

200 IF som<>0:PRINT °*Fout in regel ’;1:
toterr=toterr+l

210 first=first+8

220 END FOR 1

32

1000 DATA 402,96,0,0,184,96,0,0,26

1010 DATA 8,0,0,0,0,0,4,0,4

1020 DATA 522,97,0,2,116,112,0,78,117
1030 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0

1040 DATA 778,60,1,50,58,255,244,52,58
1050 DATA 696,255,242,97,0,2,72,12,16
1060 DATA 432,0,1,102,0,0,14,65,250

1070 DATA 1326,255,214,48,188,255,254,11
2,0



'1080
1090
1100
1110
1120
1130
1140
1150
1160
1170
1180

1190
1200
1210
1220
1230
1240
1250
1260
1270
10
=280
1290
1300

1310
1320
1330
1340
1350
1360
17

1370
48

1380
1390
1400
1410
1420
1430

\_440
1450
1460
1470
1480
1490
1500
1510
,112
1520
1530
1540

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA
DATA

5,255

1550
1560
1570
1580
1590
1600
1610
1620

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

476,78,117,118,0,97,0,2,64
128,8,6,0,1,103,0,0,10
396,74 ,66,103,0,0,4,83,66
133,8,6,0,4,103,0,0,12
438,180,124,0,27,103,0,0,4
267,82,66,8,6,0,2,103,0
442,0,12,178,124,0,25,103,0
173,0,4,83,65,8,6,0,7
446,103,0,0,12,178,124,0,29
569,103,0,0,4,82,65,65,250
931,255,136,48,193,48,130,118,

354,97,0,1,236,8,6,0,6
682,103,0,0,100,48,58,255,118
651,74,64,108,0,0,90,65,250
878,255,108,48,193,48,130,96,0
964,0,78,65,250,255,96,32,188
338,0,0,0,0,62,60,0,216
975,65,250,2,152,66,152,81,207
799,255,252,97,0,1,84,52,58
1113,255,52,69,250,255,50,52, 1

785,69,250,5,228,114,0,118,1
648,52,252,0,1,52,194,97,0
1045,1,150,81,202,255,244,112,

927,65,250,255,30,48,252,0,27
543,48,188,0,15,78,117,97,0
662,0,32,69,250,5,186,62,58
684,254,252,28,42,0,1,103,4
729,97,0,0,164,212,252,0,4
1090,81,207,255,240,112,0,78,1

1216,50,58,254,242,109,0,255,2

815,52,58,254,236,118,0,97,0
1018,1,78,83,65,65,250,254,222
667,48,193,48,130,74,65,109,0
655,255,222,97,0,1,40,24,16
331,102,0,0,10,118,4,97,0
981,1,46,78,117,65,250,254,170
409,46,16,184,60,0,1,102,0
637,0,64,90,71,69,250,5,88
637,54,58,254,154,74,42,0,1
351,103,0,0,26,178,42,0,2
345,102,0,0,18,180,42,0,3
221,102,0,0,10,66,42,0,1
574,96,0,0,10,212,252,0,4
1442,81,203,255,218,69,250,254

387,83,82,118,2,96,0,0,6
753,82,71,118,0,32,135,65,250
1602,254,108,32,188,255,255,25

691,97,0,0,204,78,117,66,129
320,66,130,18,42,0,2,20,42
402,0,3,118,0,97,0,0,184
621,212,6,107,28,180,60,0,28
475,106,30,97,0,0,152,74,16
296,103,54,68,42,0,1,12,16
544,0,3,103,0,254,74,96,14
249,21,124,0,1,0,1,96,6

1630
1640
1650
1660
1670
1680
1690
1700
1710
1720
1730
1740
1750
1760
1770
1780
1790
1800
,124
1810
1820

1830
1840
1850
1860
1870
31

1880
1890
1900
1910
1920
1930
1940

1950
1960
1970

1980
1990
2000
2010
2020
2030
2040
2050
2060
2070
2080

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

718,21,124,255,255,0,1,20,42
354,0,3,82,1,178,60,0,30
299,102,14,18,60,0,25,20,60
179,0,0,53,124,0,1,0,1
178,21,65,0,2,21,66,0,3
509,118,1,97,0,0,98,78,117
329,54,60,0,16,97,36,62,4
544,222,124,0,9,54,60,3,72
591,97,24,136,252,0,28,50,4
413,72,68,52,4,118,2,97,0
949,0,62,81,207,255,232,112,0
594,78,117,65,250,0,28,40,16
835,200,252,1,1,216,124,0,41
578,32,132,72,68,66,68,72,68
800,136,195,66,68,72,68,78,117
551,0,0,0,0,65,250,0,236
703,66,132,24,1,200,252,0,28
1157,208,196,208,194,78,117,32

363,0,2,2,136,66,132,24,1
1058,200,252,4,0,208,196,66,13

886,24,2,200,252,0,4,208,196
829,24,3,200,252,0,32,67,251
398,64,26,56,60,0,7,32,153
874,209,252,0,0,0,128,81,204
1184,255,246,97,0,255,184,16,1

0,0,0,15,0,240,0,63
1092,0,252,0,255,0,255,170,160
945,170,160,170,10,170,10,0,25

585,0,255,0,63,0,252,0,15
285,0,240,0,0,0,0,2,43
969,0,168,32,186,32,186,130,23

507,2,171,0,138,0,162,0,34
266,0,136,0,2,0,128,0,0
4,0,0,0,2,0,0,0,2
161,0,0,8,2,128,0,8,15
370,128,0,40,1,160,0,40,1
667,160,0,168,1,168,0,170,0
,0,0,2

2
2
2

¥ ]
¥ ¥
¥ : *
0,0,0,122,10

TR
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100 MODE 8

110 WINDOW 512,256,0,0

120 OPER{7,SCR_448X10A32X246

130 PAPER 0:INK 7

140 PAPER{7,1:INE#7,6

150 CLEAR

160 SETUP=RESPR(3000):LBYTES flpl WORM M

CODE , SETUP

170 BEWEEG=SETUFP+4

180 SCORE=SETUP+8

190 LENGTE=SETUP+12

200 TELLER=SETUP+14

210 SPRITE=SETUP+16

220 CLS

230 REPeat FI

240 CSIZE 3,1:AT 2,10:INK 6:FLASH 1:PRI

NT ’Quantum Worm’

250 FOR A=7 TO 20:CALL SPRITE,7,A,l

260 CSIZE 2,0:AT 8,9:INK 5:FLASH 0:PRIN

T °C 1986, A van de Wijdeven'

270 CIRCLE 33,67,3

280 FOR A=1 TO 10:CALL SPRITE,RND(12 TO
16) ,RND(3 TO 24),2

290 AT 15,7:INK 3:PRINT ’'Druk op ENTER

om te beginnen’

300 REPeat wait:IF INEEYS(-1)=CHRS(10):

EXIT wait

310 POKE W LENGTE, 4
320 POKE L SCORE,O0

330 FOR L=3 TO 1 STEP -1

340 REPeat LANG

350 CLS:CLS#7

360 CALL SETUP

370 AT#7,0,30:PRINT{7; 'KANON *;L

380 REPeat bw:IF NOT BEEPING:EXIT bw
390 REPeat MAIN

400 CALL BEWEEG,KEYROW(1)

410 AT#7,0,0:PRINT#7;’SCORE: * ; 4*PEEK
_L(SCORE)

420 1F PEEK W(TELLER)<0:EXIT MAIN
430 END REPeat MAIN

440 IF PEER W(TELLER)<-1:EXIT LANG
450 IF PEER W(LENGTE)<27:POKE W LENGT

E, 1+PEEK W(LENGTE)

460 BEEP 20000,1,10,200,1,15

470 END REPeat LANG

480 BEEP 20000,150,250,200,1

490 END FOR L

500 CSIZE 3,1:CURSOR 162,181:INK 6:PRIN

T *SPEL VOORBIJ®:AT 9,10:INK 3:0VER L:PR
INT ’SPEL VOORBIJ':OVER 0
510 END REPeat FI

34

c ursuf. machinetaal
vervolg van blz. 20

Maak van 900011110 eens
700001110, verander eens de
borderkleur enz. Met andere
woorden, om mooie geluiden te
krijgen moet je gaan
experimenteren. Dit is slechts

1 kanaals geluid. In de
volgende les zal 1k voor de
128K bezitters op 3 kanaals
geluid in gaan. Voor 48K
bezitters geldt : meerkanaals-
geluid wordt verkregen door de
routine PLAY uit te breiden en
veel te experimenteren. Ook
kun je gebruik maken van bit 4
en bit 5, en deze beide iets
verschillends te laten spelen.
Sommige spelen met tweekanaals
geluid gebruiken deze techniek.

INDIVIDUAL SOFTWARE

Das neue ISO-ROM flr den SPECTRUM mit :

®Resur ohne Programmmeeriunt ® Zelchensatz nach VWunsch * Verbensertes CAT e WD
¥ veckiirzte Syntax flUr MO/Opus oder Beta-Disk ® Erwsiterter Editor mit Curver raof und
# unter In Programmzelen ¥ Varlable Zelchenbrelter 32/38/42/51 oder 84 Zeichen/Zsls

Wihlen Sl unter drel Ausflhrungem

FPAOMNITOR=ROMs Eingrbauter HEX -honitor ermdglicht die Unterbrachung jedes
Programms dowie Engabe und Auttesten sigensr MC-Routinen nur 70,=Dhk4

Backup=RONK ; Gherragt samtiichs Programms aul v Spelchermedium. Dabel
werden nur die belegien Byies abgesaved. Die Uberiragenen Programme lsufen such chne
E0-ROM, Mit der POKE—Option kinnen Sie jederzeit e Spisl snterbeechen,
winen POME singeben und welterspielen. Backup-RObis gibt we i Micredeive/OPUS-Diak ,
Beta-0bk wnd Casaetie ! nur BO,~Dk4

Teool kit—ROM ¥ Mit srwsitertem BASIC. Unter andereme RENUMBER (mit GOT )
AUTO=Z el ennummemn, Zelen-DELETE und OGN ERROR GOTO nur 7o,— L]
_—

W®Ee v 4 BO-ROMs mit sbaturzzicherer Ummachaliung In einern Eprom mlflda b
®® s lGhilche Elnbausnlsltung ™% Elabsu durch uns nur 25,- Did

SYS — Dus vellstindigs MC-Entwickiungspsket flie den Spactrom. LEst sile MC-Proble-
me Supsrachnsiler hAmorosas s srmbler mit estrem platosparendem Textformmat,
Dismssesrmbler;, Debuggsr mit Sisgs-Step und Trece und Re—.

msmeambler | Ubsrtragbar sufl mll® Speichermedion Il NMur S8, —DRA4

MTOS~-Multitasking 10 dan Spectrum. Es leufen bl 20 B2 W ~Progremene
und win Basicprogramen gleichzeitig. Beispielprogramme or, Ubr und Printec—
Spocier . Fir aile Speichermedien. Mit 2 Handbuchern. Aur S0,—-DhkA

AMADEUS— Das SPECTRUM=Musiksyatem fir sils 3-Ksnal-Soundmoduls . Noten -
tedl fir bequerms Noteneingabe und Korrekter. Synthesizertel mit 7 hllﬂln-.n“n B Rhyt-
men, sigebavien Soundelfekten 45 . ~DkA { Mt So undMmodul 128,-)

TRI=STEP: senrrittmotorsteusrung sndich sinfach, kompakt und preliwert Il

Unser neues Steverinterface fir 3 Schrittmotors wund 1 Schalisusgeng . Fir Fahrtiaeh-,
Platter, Roboteririerung usw, Heiln Extra—Nestxteill oﬂuf-rlkh.m
schiulfertly Inkd, Software und drel hochwertigen Schrittmotoren PIWrE 180,—D kA

ISO—CNC-MASCHINE (Htﬂdﬂh‘lsdmiﬁqenl und Flotter) sebr stsbse
Maschine, div In Scirden singeaetzt wird, um CAD=-CAM zu demomuiriersn . Anslsuerbar
ber TRI=STEP oder anders Computer mit Stepperinterince mur 3“.—:."&!

VISIOMN = B hat o5, Ateri hat o1, wic habsn sin DESKTOP fir den SPECTRUM mit
Beta-Dhk 3.0 ¢ 4dsoc. Ohas Laden, da Soltwere im Controllersprom! mur BSO0,—DM
*% Frugen Sle nach unserem info (ir Beta—Diak—Us sr

Alle Prograrmme much mit sngollacher Anlsitung
Portos Verpackung pro Bestellung 85,00 DR

SGratis—Info und HBeatellungen mMit Scoheck bei
V.Marehn, Arm BelimtUck 30, 40 Dertmund S50

oIS TI1o808 OZI1A1ZI109 v, 17 ~“=20"




FROM THE PEOPLE WHO BROUGHT YOU

EYE-Q
TURBO
THE EDITOR

SUPERFORTH

SUPERCHARGE *
SPRITE GENERATOR
DESKTOP PUBLISHER

THERE NOW COMES AN ELECTRIFYING NEW PRODUCY

LIGHTNING

I [he Program for Everyone m

LIGHTHING is @ magic wand ulilily which drastically Increases ine OL's
ellicienty by achiaving oulpul spoeds Ihal Sincialr Research should have
engineered litothe QL In the first place. Once Lighining ks loaded, you
can torgel aboul Ils exiskence as il slis quistly In Ihe background -
Lighining will enhance whalever nuns on your machine from the
slandard Pslon packages lo your lalesl whisg-bang ulitities_ eliher one
progeaim al a Bnee or skx dozen runnking concusrentlyt Lghtidng wonss ils
magic by intercepling and rerouling certain accesses fo the OL's ROM
roulings and 1ables. Lighining's operalion Is enllrely lransparent Lo you,
1 no reshrictions whalsoever on whal you do wih your machine
P ideriul lig aboul Lightning Ts Ihal I does nol require you bo
kngw ainylhing al atl aboul your OL, s workngs of programaming o onder
lo eap all lis benelils A luly egalllarian plece of Soltware,
Lighining aids Ihe beginner, ihe casual iser and he expert alike.
Incorporaie Lighlnkng once and lor 38 inko your bool procedure on your
ealsling carlridiges of disks (wa'll lel you how 1o dothls) and ihen fonget
all aboul Ik The only evidence [l your OL has boen libe raled will be the
racing car sensafion ol superb screen bedl acooloralion, Smooll gragh-
Ics handiing and ever-so-las| compultalional speed. To call e efiet ol
Lightning phencmenal would be a shotkdng understalement - Lighlaing
Is blinding and cleclritying.
Herw e some of ihe hings that Lightnleg will do for you:
O Alltext and user-delined graphies oulpul 1o the screen In the common
csires will be spoeded up markedly, on average by an amoenl well In
excess ol whal Speedscreen (Ihe only olher program allempling lo
athigve some of Lightalng's Improvements) can manage: speeds In
excess ol 200 percend of Ihal program can be essily demonsiraled
Ingeed, the demo program supplied wilh Speedscreen |s an enibarrass-
Ingly favourable dispiay of Ine very considerable speed superonly of
Lightning Spoedups ol uplo 14x over BASIC &¢ possible: 40%-60%
speed Improvements over Spoedscreen (no siouch itself) are lypical
O Correspondingly, cursoe-handling, scrofling and screen housekeep-
Ing are very lagl with Lighining, making Ihe soltware you use fppler,
more responsive and much mate keyboded-Irfendly,
O Compalibility? No sweal -

“a) Lighining accelerales all colours and SBpples lor INK and STRIP (nol

st 25 peccent of Inese Cases),

b Lighining will nol crash i your window is elher boo namow of loo
shatlow lo accepl inpul,

C}LIghining will nol misbebave on any el alignmen! of 3 charache

d) Lighining will work correcity. with OVER] and CSIZE 1.0 - no
requinement by us jor (any of) whale ink of black paper of non-word
aligned posilioning kn [he peograms you tun

&) Lighining 1S lully compatible wilh evenyihing we could gel our fands
o - i miore. dols on Qulll of *explanations” atoul GRAM -

) Lighlning handies end-ol -line codes exaclly s does QOOS: Iherd is
[oved ay dewlalion

) Lighknireg works perectty wilh mJt progeains Ihal change MODE, and
with BASIC foompiled ones Inal use NEWALDADARUN

We could o on. 'We Ihink we've mada our poinl

O Inall epplicaions where lexd oalpul is more than a lull window, speed

@n be further improved by sorolling several Hines (up 1o ihe whole

window) al cnce, rither than line-try-bine, Vasiation of sorolling speed so

s 10 malch yous rale of reading IS sasy as ple.

O The speed of CLS Is improved dramaticaly, nod onty lor 3 whole

winidow, bul Jor all ol ihe five CLS varians, Lighining wins again, 51

© Graphle screen oulpul i€ greally accaleraled by rewrlling e 0DOS

roulings for poinks, lines. arcs, circes and ellipses o opllmise compy-

lation specd. OUADRUPLINGS of s poed ane hereby acoomplished, again

wilhoul any modilication b0, Inkerference wilh or knowiedge of ihe

PEOQrRM{S) you are runalng - the magic wand does its work silenily In he

batkground. The olher accelerating program gives no spesd improve-

menl whatsoever in Ihese areas - graphic oulpul Is ignored by It "= nor

does I oller any of the exciling featires detailed herealier

O Al (e advanced malhemalical lunclions (sine, cosine, langent, co-

tangent, the lour inversa lunclons, square rools, logarithms and powers

ol e aswell as x raised lo'y) have been rewrillen S0 &s lowork much fasier,

You will be amazed a1 the number ol programs Ihal rely on Such

cacutalions -irs nol fust Ibe ones hal use graphics. Resultzn specdup

lor numbes-crunching algoiihms 15 over 200% withoul loss of acoy-

Y, In many appiications nine digll accuracy s unnecessay: in ihese

Gases luriher acceleralion in sleps (you choose) up io THIRTY limes e

W & The program that puls go-faster stripes on your QL - automatically

GDOS speed may be selecied , wilh Smiall loss in accuracy, Please note
Ihaal you 00 nol need 10 know anvyihing aboul Ihe internal workdngs of ihe
DYOQrams yOu ane runming o use fis leaturs - Lighining | a magic wand
Knowteoge of Incantations 15 whilly unnecessany!

O Il you wish lo loggle screen output on and off {s2y, when gaing
Ihrough an ultery baring hea like), Lighining will happily accommodale
you. You may race ihough Ihe program o considerable spesd, 3l soreen
oulpul disappearing down a drain unlil you command oferwise -
speedups of 100z are easily achived hers! The keypress required
(dedauil: CTAL +0) Is., ol course, user-configurabile.

0 Foreven greater versalility in dealing wilh unwanied oulpul (such 2
podificians pronunciamentos, perhaps), 3 nill device has been added
Al Ll Ihere 13 an easy way o implemenl swilchis 1or e sebaction o
destbection of prinlesfscreen oulpul i your SuperBASIC programs:

[F #§=="y': OPEN 13 Ser1: ELSE: OPEN 93, nul

© For compuisive knob twitdsers, al/cursor, sciolling, graphics and
maih junctions ate all opllmised by independen] keywoid loggles
Themanual is up lo Digitat Precision’s usuz! eiacting standads inewery
resfecd If il is noliceably sharter ihan odhers, I is because Lightning,
your magic wand, does mos! of Ils work aulomatically wilroul your ever
having 1o e of look up 2 dilficull poink The Morse god of Lighining
being Ther, simitar miracles are performed lor ihal computer

Thete are hwa versions ol Lighining. When you order, we will supply you
will bolh versions: e reguiar version wilh every loatire we could Ihink
of, and & compac! version ko use il when RAM is very shord O course,
both versions (il quite happily onlo 3 standard OL, and bolh will very
happily co-exist wilh the popular operaling environmens. Needless o
3y, Lightning Is lully compalibie wilh Turbo, Supercharpe Spedial
Edition and olher compdliers {and near-misses). Nole INal the Sz-14x
accelerallon Qiven by Lightning ls n addilion o ey comphier's accelira-
lion. Hesitan! Speedscreen cwners - send us your manual lo quadlty lor
3 £5 infroduciony discound on Lighining.

WILh Lightning we don'l [ust lake the brakes off your OL - we
hil the accalarator padal, hard. Thare's no 70mph limit. I you
don'l think your budge! stratches 10 a Cray - parhaps aven il
you do - gel Lightaing. Now. Al lts Adiculous price ol £28,95,
balore DP wakes up and hikee It 1o @ more sansible levall
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The time has come, we al DP have realised, to talk of many things: of tasks and sprites and
arror traps, of dalaspace and strings. The (laudable) aim is to provide the readers of these
pages with directions across them. After all, we don't want you to miss programs you'd banelit
most from just because all the others are so fascinating. Well, then, hera is a classified listing:

Operating systems and languages:

BETTER BASIC, DIGITAL C, IDIS, SUCCESS, SUPERCHARGE, SUPERFORTH, TURBD

Graphics:

DESKTOP PUBLISHER, EYE-Q, LIGHTNING, SPRITE GENERATOR, ULTRAPRINT, 3D PRECISION

Text Enhancement:

DESKTOP PUBLISHER, EYE-Q, LIGHTNING, THE EDITOR, TURBO, ULTRAPRINT

Debugging:

BETTER BASIC, PROFESSIONAL ASTROLOGER, SUPERCHARGE, SUPER MEDIA MANAGER

Toolkits:

IDIS, LIGHTNING, TR SFER UTILITY, TURBO, 30 PRECISION

Fun (of course, the rest are fun loo):

BLOCKLANDS, DROIDZONE, SUPER ARCADIA, SUPER BACKGAMMON

Leisure:

MICROBRIDGE, PROFESSIONAL ASTROLOGER, PROFESSIONAL ASTRONOMER, SUPER
ASTROLOGER, SUPER BACKGAMMON, SUPER REVERSI

We'll ba happy to send you, absolutely free, our Review Digest, a collection of all the
Independent reviews of our products that we could lay hands on, as well as a 52-page Product
Brochure, which contains details of our prize draw. Don’t hesitate lo ask for aither or both.

TURBO v2.0

The ultimata, definitive SuperBASIC compller, used In doz-
ons of prolesalonal programs, unbeatable for speed, eoncis-
aness, rellability, user-friandiiness and bells and whisties.
O Spead:
Benchmarks pever 1l (e whole slory (say Ihe sour-grapes specialists),
bl the shory Ihey do tell in Turbg's cazse fs mighty Impressive
Spedup factors (Turba over SuperBASIC)In Personal Compuler World.
Bencomarks. 1 2 3 4 5 6 7 Im om
Mx B0x 40x Slx d0x 37x 41z B9 2k
All his on mere detaull sellings (FREEFORMY Change the setiings o
shruciued on 3 well-wiilien program and Ihese values will be fudher
enhanced, Longer programs will show much igher speed-up rales. The
compilalion speed ks more (kan iwice [hal ol any pseuda-compller and
{he execulion speed of specd-oplimised Turbo code has been shown 1o
be a least 230% of OLiberalors (nol our benchmarks, bul their's) and
Irequondly more (han len Emes tasier. 100x over BASIC is common
O Concizaness: .
Turbols a space-saver: compiked codé Is more conclse than OLiberalors
even wilhoul ihe space oplimisalion oplion, which will bring 3 lurhes
40% enhancement. Compiled code |5 Shorter than Inlerpreled anyway.
© Raliabllity:
Thee number of bugs in SuperBASIC 15, alas, highor ihan Il shoald be
{wrile lor our free lisl). Turbo gels rid of e worsl of them and slill
manages o be lully compalible wilh Ihe inloreeter, Develop. your
programs making magimum parallel use of inderpreler and compiler.
O Usar-friandiinass:
The fron end hs boen newly-developed lor maxi mum exse ol use. Il you
wiaikl K oplimire yous program beyond whal De delaul sellings oller yoo,
ol are given conlrol over code addiess skie (16 or 32 bils), objed code
sz (up o 64K o beyond), oplimisation for speed or space { on a line-
o4 basis |§ you wish), breatmend of line numbe rs, diagnastics, display
source formal (Ireelorm or siruclured), realment of local strings, pies-
ence ol ORAM emvironment, number of windows bo copy rom SuperBA-
SIC, medium, iilename, taskname and dalaspace ol e objed program,
batler size, iormal of listing (window size and localion ), colours, sound,
pairse altor errors/warmings onolf), compller residency el A lull Aulo-
cartecior I Incorporated, showing where Ihe struclure of @ BASIC
program wenl wiong and sugpesting a cormecion (2 laully program
might ‘ren’ under e Intecpreber, Dul give wiong resulis ihe first kme It
was uséd, of crash on ihe lenth, or perlorm dilierenily on occasion, of
work on ong inleqpeeler version bul nol another),
« Bolh |hé complkalion and execulbon ol your comptied programs can be
aborted al he louch of 3 key.
«Tiarbo is hully Thor, ORAM and Lighining compatible.
*Hupe A4 manual Including lucid lulorial and wedl-shrudured relefence
sections (lull cross-referencing provided).
Mo copy profeciion of royally resiriclions.
O Balls and whistles:
Includes an exiremedy poweriul loolkl wilh gver 200 new commands
(lished in Dec '87 OL Wodd) and lunctions lor use in your BASIC of
compiled programs, of as ¢l recl commands (aboul hall In machine code
and hall In compilable Super-BASIC), la beyond whal Is needed los

compliation. Amang Ihe new lealusres enabled by Turbo and Iis looldt

vinual arrays (Le. arrays of sizes sxceeding OL memory)

« rubbes arrays (1.2, redimensioning of arrays withou! losing data)
=inloger FOR loops plus integer and siring SELed structures
«Commands Io prevent U0 esrors caused by ilegal keyboard inpul of
microdrive/disk problems
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* nine dighl oulpul accuracy

« refiabie error-Irapping (WHEN_ERAOR)

= random binary lile access

olull Lask conirol and wo-way communicalions Inciuding plpes
Detwesr Lzsks and sharing ol variables, arrays, lunclions and procedures
= superias| memary search/copying/spooling

* parameler passing by value of by relerence - your choice

» rouling names allowed as paramolers

«sepanale compilation of modules with supert Inkercion betwesn
Ineem, permitting Ihe bullding-up of rouline librarks.

SUPERCHARGE
SPECIAL EDITION "N

Suparcharge was tha firs! SuparBASIC compller for the OL and
ook svaryone's breath away al lis launch. Ever alart ta tha
possibilities of the OL, Digital Precision has since gana lan
patter with Turba, the ultimats BASIC compiler. How, OP
proudly presents the all-naw Special Edition Supercharge,
with all of the features of the original Supercharge plus:
*5E Suparchaege |5 suppliad wilhoul lenslok

« SE Supercharge has been speed-enhanced so Ihal 1| now runs al a full
two-Thinds of Turbo's speed - 5% lasher Ihan Ihe o ginal Superchame.
*SE Supercharge will aliow larger programs 10 be complied withoul
modularisalion on an unexpanded L than does Turbo (on the expanded
OL, Turba wins easily) and is pieasanily discipline ovienled!

SE Superchasge |5 now available al the ridiculousty low price of £29.95
- less than hall of Supercharge’s previous cost

50 Il you can make oo with a lillke bess power for a kol less money, o
oo i you ool ever 5o SHighily limid aboul using Ihe exiremely powerul
Turbo withoul tirst kest-driving a slepping-sione (we can mix our
metaphors with Ihe best ol them), SE Superchame may well il your bill,

THE EDITOR

v2.05 /v1.17

Tha Editor s e most comprahensive and uealul lexl handling
wystam for the QL and the Thar, It will deal with:

scharaders (including loreign and pon-prnling ones, Invenling 3
mnemonical dispiay lor e latler)

*woris {you defing whesher you wean! 2 particular characker Lo be aword
delimiler: Ihis can be diflerent forword-search and word-wrap purposes)
lines (all e usual lorms ol mangins, labs and justilication will be
found, and 2 lew unusual ones loo) :
wgeniences (I you wanl mors than a single space afier a lull skop, the
Edilor will recognise and respedl your wish when relorming lines)
*columns (mulll-column work is supporied)

* paragraphs

*5CT0eNE

#blocks (characier-, column-, of ine-gelimiled)

L]

ewhole |iles (pore lex documenls, say programs in SuperBASIC or any
olher language, & well 25 lexd wilh control characiers, e.g. Qull
documents and pure binary files).

01 course all Ihe comimands you could possibly exped (roma lex ediling
system afe present - over 200 (lisked in Dec'87 OL World) of them. The
most commonly wsed commands are avaitable by direct keypress loo. in

Iher extended form, they compeise an absurdly easy-lo-use command
fanguage, (hus permiliing the construction of llsrative command Blés
(ke macros, bul with knobs on) lor irequanty used sequances - lor
sxample aulomaiically invokad boal-up Sequences for the Edilor |tsall,
or supr-commands io simpiify and acoelenle your work

The Edilor's speed b5 sensalional: 8l operalions am performed fasier
than by Qulll, Indeed some over 200 imes 2 fast. Tha Edilorwill happily
mutlilask wilh I SuperBASIC Inkerpreler of - AAM permitling - with any
e cutabie sk (running mul Bl coples of the Edilor is 3 good idea loe
comparing and processing stightly diflerend versions of the same lile)
Thare are dozens of delaull settings lor you 10 ignore Il your neads are
simphe, or else lo aller either semi-permanendy (with a user-iriendly
conligurator) or ad hocrom ihe running program. Among Bese delaulls
am screen size and possiion, chamcier site, slari-up modes and
margins, maximum line length, e cursor column position loe hodronlal
sorolling ko octur, the maximum number of Simulaneous search sirngs
examined AND-wise or DR-wise, elc.).

Like Ihe Edilor set!, the suppiled peinter driver beals 31 records lor
versalility, You can adapl 1| lo your svery naed 8.0. lor mulll-line headers
and Joolers, lor conbrol charsdiers lo permil avery lonl and ype of
emphasis your prinler can handle, every paging comenlion elc.
Supplied with the Editor s a dedicaled program [hat allows wery easy
conversion lrom Ouill_doc lommal o pure ASCH {i.e. Edilor lormal).
The Edilor comes In bwo sizes: v1.17 loc any OL and v2.05 (Ihe Special
Edilipn) wilh exira power through B0 addilional commands for Thor
compulers and lor OLs with al heas! 1285 RAM expansion

Each version has s own pellucioty clear and comprenensive manuad, in-
cuding a delalled index, and lis meticubousty tald oul Help screens.
Thie namoar ihal the Edilor's aim s ho'libérate you from (he drudgeey of
compasing your own léxls and 1o do I all aulomatically isn'l irue, Edilor
wor'l 80 your wriling for you, bul by kesing your mind lrom lhe hass!e=<
msocialed wilh oifver lexl PrOCESS0S, I may seem ko do s

DESKTOP PUBLISHER|

Deskiop Publishar s a comprebensive daskiop publishing
wystam for amy OL with of lnasi 258K expansion FUAM,

An e@n laster and more user-Ifendly Special Edition Deskop Pub-
lrsher lor OLs with al heast 5120 RAM and a disk drive ks also available,
s I5an equalty powertul variant ko (he Thor. Eiter will gxbénd the powe:
o Deskiop Publisher far beyond anything avallable for computers well
ahove Lhe OL's price brackel. For a full leature fisd, refer to Lhe Dec ‘87
Issue of OL World.

Decs ko Pubilis er woris bes! wilh Edilor and Eye-0and is Supplied with
a Iree copy ol Gralke (The exceflenl PDOL graphic oulpul program).
We've ke plihe Copy shodl on 1S one - @ phclure's worlh a housand words
(96000 bytes achuaily), |l you wanl an idea o Ihe quality Ihal can be
achieved with dip - take a look a this ad!

PROFESSIONAL
ASTROLOGER v1.5

The world's basl asirology program.

Astology is one of Ihe Subjects (hal kend lo produce arguments whichin
Ihels lurn lend bo produce heal rthes than lighl. Too lew people, we think,
will lake 3 scientilic allilude and axaming ihe evidence - including sell-
oblained evidence ~ lor and agains! planetary infleences on humani®

Prolessional Asirologer Is a Iremendously elaboraie program (ine ]
adjustable lexd flbes alone cover 300K oa micradrive or 450K on ik
will give: both ihe beliewer and the sceplic his due. 1l will, given ihe place
and lime of 2 person’s birh, produce uplo 10 A4 pages (you choose how
miary) ol persorality and characier delineation, as well 5 6 A4 pages ol
personalised day-lo-dayand year-i0-year prediclions. 3A4 pagesof e
arg oulipul In 3 comparison Between two people. Translaled ko the
chpnascenti: inlerpretations lor iransils, progressions and synashry an:
sugponied The program lealures Ingividually adjustable orbs. sdipses,
dosing zspect Indicalion and rechilication, Mo previous knowledge ol -
Irodogy IS assumed, bul Ihe Interesied will find the concapls, methods
and lenels of askology lucidly explained (avoiding ditficull words such
o lenels). Prolessional Astrologer i tased on ihe mos| acturale asiio-
nomical dada ol any microcompuler program (lme: Lo one mingle per
cenfury lor this cenlury; posilions: somelimes beflering pubiished
ephemerides) and calers lor all the major schools of astrology, T house
systems inall, |ts spaed (<0.5 saconds per compulalion) has ko be seen
1o be believed (bul then || has been complled with Turbo).

For Ihose who wanl lo les! asirological prediclions againg! whal ey
Know Of S0mé | SMous min and womed, 158 birth data fies are included
In Ihe paciage and awall your aodllions. Flle cOMpression i supporied.
Glyphs {symbols for the planets and various astrological arcana) are
shown on screen and may be allered by 2 special configuraior. When
hardcopying o a prinler withou! graphics capabilities (3 daisywheel,
say) texd substitulion will aulomalicaily be made lor them. ANogelher
Ihere are 16 prinl modes. A user configurable priner driver Is supplied

Outpul Is possible ko any device or file, Balch procassing Is supporfed.

Prodessional Astrodoger ks used Dy professional asirologers everyeher.
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PROFESSIONAL

ASTRONOMER

The program they wouldn'l lel us sell In the USSA.
Astionomy being perhaps the leas! dispuled science of Ihem all, i Is
Indisputably a good kiea lo undersiand a thing or ihree aboul IL While
It miss! be acmitied hal lew asironamical experimenls can be perlormed
1o lustrale and enilven lessons, voyages can al lest be simulaked in a
high-lech planetarlum, of Indwed on a high-lech OL.

Prolessional Astronomer will give you all data on the sun, moon and
planeds of our solar system n bolh numerical and graphic lorm (lull sky
display) for any momenl (n hislory. You may specily any oneé of lhe
slronomical coordinale sysiems. The solar sysiem ks also shown in
paraliel projeciion with room, I, Yreeze, aule-increment and olber
lealures. The Moon, Mercury, Venus and Mars ane displayed as seen
from Earth wilh real shadows. Edlipses are accurslely compuled and
dispimed. The aulomalic paraltas correciion feature will nol be lound
anywhere else [his side of NASA

SUPER ASTROLOGER

For fun and mare, this one is hard lo boatl.

This Is @ program which, al kess (han hall 1 pnce of Prokessional
Astrologer, ofiers wel over hall lls power and lealures lo he beginner or
Ihe caul user. All Ihe essential lacildies are provided.

YE-Q V2.1

e dalinllive QL/Thor graphics/CAD systain,

Composing a graphics screen has never boen easier, The sheer wealth
of lealures of Ihis package is overpowering, 25 1s It user-Iriendliness (I
Is luily driven by pop-up menus, parmils single-key eniry and comes
equippod wilh on-screon heip). Smadl wonder thal mos! commircial
sareens and programs using graphics on the OL have been produced
wilh [he hedp ol Eye-0.

Eye-0 suppors windowing, painbill, rubber bands, Ireehand move-
meni, lines, arcs, circles, ellipses, lext inclusion (any csize, thiee leal
modes plus loggle-oft), proporiional movement, horizonkal and verlical
sirelch, reflection, lnversion, transier, pasting, localised recolouring,
magnificalion, reduction, localised panning, scrolling and To0ming. In
Eye-0 anything you do 1o the whole screen can be dong ko amy parlof i
A variable-widlh cursor Is provided (wiih an oplion jo seled OR of XOR
mode), a5 1§ a low-colow alvbrush. A palnibox simplifies the Seleclion
ol eolgurs and slipples. Replicatile speles are calered lor, There Is an
hierarchical undo tacilily. Numesrous lealures simplily outpul 10 lile o

peinker; graphic sareen compiession, oftsel display, locilised save and

load, monochrome save, 2 loals and a fon! design ladilily, a lully
configurable printer driver (proporionaity, graphic mode, densily eic. )
supporfing several hundred prinfers. Uilraprint, an oplional add-on ko
Eye-0, ofiers £0 much luxury in the produciion of hardcopy (Bal you'll
leed posilively decadent

Eye-0 comprises meany olher configueabiy defaults. Rosolulion may be
Iniely swilched by e user. Graphics orlented SuperBASIC exgnsions
and two demonsiralion screens appealing bo the eye (and perhaps 1o Ihe
0, 11 nol lo the libido) are Included.

0 s huily compatible wilh Deskiop Publisner, Supercharge, Super

et t12 Giereraliod wd 0 aned Tusbo, 1 will happlly Inlerace wilh joysticks
and Ihe Gigamouse. Eye-0 will handie anyihing liom Ihe sladknes ol a
PCE lo the beauty of Ihe human lorm

I your artwork still doesnl make [ info Ihe Tabe, we SugQes! [hal maybe
somebody Ihede is biased agains! you - Eye-0 can'l possibly be blamed

SUPER SPRITE

GENERATOR V4.0

Tha definilive developer's tool for mave meni-orisntad gamas
and willities on the OL.

Super Speile Gengralor permils uplo 16 lrames each wilh upbo 256 multi-
cokoured sprites al individualty varfable speads in uplo 256 planes. Use
ol windws wilh screens 1 and 2 makes lor lofally icker-ireg movemend.
Worklng with keywords Irom SuperBASIC (easily comptied wilh Super-
chasge or Turba) or machine code (induding new ones In inleger mode
fior gxira speed), you have hundreds ol special eflects al yout lingettips
Wiy nol have spriles compeling o play the nationa! anihems of Block-
Iands and Drokdzone while standing on thelr heads?

A demonstralion program In SuperBASICis supplied, lo complementihe
Insinactions. I 15 an Invaluable aid ko masieding SSG.

ULTRAPRINT

The Screan Dumg Suprema.

Dioes your OL talk ko an Epson- o Okl- compalible printer? I he answer
Is yes. bul., Utlrapeinl will ke yoisr maching incredibly mare comm-
nicalive. Graphic prinlouls (screen dumps lo Ihose who preler words of

one syllabie] may be sekecled Irom menus oflering 22 different sizes and
colour-lo-byw Iransialion styleswilh uplo five printer passes (handy lor
squeezing Ihe kasl molecules of ink oul of your prinler fbbon),
Ulirapeinit is of course fully compatitle with Eye-0 (Including condensed
screens and parl screens) and any olher graphics program , There are
even teo special modes which will handie prnted drcull boards and
produce perfect orginals for subsequen reproducion,
Ultraprinl Is very easy louse: Ihe Ad manual has been successtully lesked
0n Lesers normally Infimidaled by printer contiguralion procedures, Il is
blindingly fas {you peintor won know what hil i, even when Ulltagrinl
Is multitzsking wilh some olher program)

SUPER MEDIA

MANAGER v1.12

Your data-loss Insurance pollcy.

In 2 periect world, every byte of your work o the OL would be slared
Irsstanily on al e ast two ditferen] devices and never be erased al all, Alas,
Ik real world operates ditferenlly, partly for economic reasons, partly
Irom user Indolence, and overwhelmingly because of Murphy's law.
Files: Inal have become cormupted of los! (bul nol yel ovérwrifien) on
microcarridge of disk can be salvaged wilh Super Mediz Manager, a
Ity menu-driven device-managemenl sysiem ihal avlomales each
operalion ko e limils of leasioliity, A lolal of 350K of program code IS
provided, permilling everyconcelvable operalion including many lypes
o viewing, ediling and copying) on any medium, ik of secior up lo 256
carrigges/disks inall. Maximum user iendliness is provided by doens
o auxiiiary wlifities Mie hexl (ransiation (& g conversion of LF inlo LE/CR
v, changing of llienames b wpperfower case), alphabelising of
likenames, direciony of dissclaries, hex conversion, Ihnee mades ol slring
searching and Il error Irapping with automalic recovery, SMM chocks
ul your hardware 1o0.

Files can be read Irom ary disk hal will physically Rl inko one of your
drives, even i ihe disk was lormalied under an alien operaling syskem
suchas M5-DOS, PC-DOS, of Acom DFS, Full secior reading, ediling
and wriling ol atiendisks is supporied. Aversion o SMM lor iz odrives
enly s diso availabie,

Itis mpotant 1o siress (hal SMM i nol only kor when Ihings go wiong.
115 designed jo be your constanl companion.

1 ihwere s amy medium thad Super Medta Manager cannol handle, il must
b the kind errdsaged by Prolessional Astrologer.

BETTER BASIC

EXPERT SYSTEM v2.0

The programming Instructress.

Irpul: Your SuperBASIC propram - of anyone eise's!

Oulpul: 11 your program s synlactically cormecl, well shruclured and
easily comprehended by boh man and maching: naiing (Befier BASIC
preders nod bo burs! inlo panegyrics Ihal would make yuur head swell)

1 yous haven'l Been good: gentle parenkal chiding and a lis! o Bings fhal
were less [han pedecl with explanalions of whal wenl wrong and
suggeslions for coseclion.

Betler BASIC also takes a canelyl 100k 3 "olvious™ stalements in condi-
lhonad branches, laults [nwhich might ol b descovered ender e intes-
pretes unlil first execuled on the umploenfbun of your Supposedly ity
debugged peogram, when they would wrcak all iranner of havoc. On
Befler BASIC's advice you will gel Inese stalements right the Brs! ime
There can be no compeomise with [he kaws ol syntax and logic, bul
wherever here are oplicns ol program cosmelcs, such as e namber of
spaces o be used for the Indantalion of 1oops and ofher siruclures, Beller
BASIC will obey your every wish,

Hol only will each program you submil to Beller BASIC come oul ina
perfected stale, bul you will 2150 hearn 1o wrile befler programs in lulure
by sludying Belter BASIC's analyses

SUPERFORTH v2.0

Tha dafinitive Forth Systam.

FORTH, tne fanguape for superlast execulion, |5 avallabbe from Digital
Precision in an exiensive version (FORTH-B3 wilh kull shing handling
and 68000 + 00OS compmBbilily). The compiler produces stand-alone
execulable code. Whal ls more, he A4 manual gives a ludd Inlrodedion
Inko the language, supporied by delalled analyses of programs of some
complexity. Forih ks a slack-oriented, reverse podishnolation engineered
language wilh an [i-gesenved repulalion lor idiosyncrasy: in fact as Forh
butlds up programs by building up a dictionary of words defined [n lerms.
ol already known words, i language s exceplionally fogical. Indesd,
Ihe SuperBASIC prograsmumer obsessed wilh procedurisalion is @mos!
ety programming in Forih.

Tolop Il aif off, Ine package Includes an exiremely powerful compiied
QTHELLO program which beal (he 1983 workd-champion MOI program
a Ihis lascinaling logic game. The commeniad FORTH source code is
supplied for your edilication. The Othelio program is #vailabée on lis own
I the logm o1 Super Reversl. My the FORTH be wilh you,

3D PRECISION &

Allast, a real-tima 30 Graphlcw/CAD/Toolkit Systam,

The only 30 program on any micro thal oflers Stereo( "Swif Transtalion
and Eleganl Rotation of Elements and Objects™). 3D aiso slands ios
“Thiee Diviclons”, because the package consisls of theee inkeracting
modules; (he Object Edilor, the BASIC Toodkil and Ihe Assembier Toolkit
Ho programming al all i requirsd lo s 30 Precision,

You can easity design any three-dimensional and multicoloured objec!
(lechnical or arlislic) bounded by slralght lines of drdes (no regularity
of unitorm diameler required) with 30 Precision's hully menu-driven,
rubber-banding and help-screen-entanced Objed Edilor, using 30
eoordinales and/or being guided by Ine objed's on-screen appearance
& Il develops: you may wanl 1o bes| difieren] viewing angles, shills, scale
changes, mirmodngs and rotalions aboul any aels (o fust 2, y and 1)
before saving sinie objects of whole worlds o Iles.

Saved objecls and worlds may be reloaced and processed under glther
SuperBASIC (C, o with the graphics extensions Included In DFs
Digital C) or asseemibier code, wilh several dolen commands/ioulings
(compeehensively Hsted in March 3131 Pop comp weekdy. and modill-
able delaull paramelers added by the respective loolidl, Ther is also a
separale conligueaior will scores of opilons (even s loIhe keys used e
each Object Edilor command). Screens (20 projeclions) can also be
oulput lo.an Epson-compatible prinker or b a ke (perhaps fof lurher 20
processing by Deskiop Publisher or Eye-): Uliraprini can be used oo,
The package [nciudes several demonsiralion programs: se 3 tpacecrall
tand, an explosion lzking place, and a car being driven around several
blocks In 8 suburt (bolh rom the driver's view and in birds-gye) and
marvel al Ihe speed achleved (Ifs Mk Highlningl). The exlensive, lully
indexed Ad manual containg seclions lallored ko the respeciive Ihinking
syles ol end-users, BASIC programmers and assambler programmers
Has your enjoyment of ihe OL gone liat wilh the years? Add an exgiling
third dimension wilh 30 Precision.

The Suprema CP/M Cods Emulation Syctam,

CP/M Is an operaling system wrillen in (he earty sevenlies lof B-tat
sinQie-user microcomputers. For 3 while il had no serious compelilor,
#nd ihus 2 Inuly immense number o excellenl programs now exisls o
Il languages like PASCAL, COBOL and C, standard packages |k 08ass,
Wordslar, SuperCalc, and thousands of pubiic-Gomain games. the lis! is
endless. Even MS-D0S does nol have a5 wide a program reperigire.
Mormalty a program wiklken under a given operaling System will nol run
0n & compuler which does nol suppod [hal OFS; (he mullitasking 32/8-
il QL Is mol realty bulil 1o do this kind of thing lor CP/M.
Heveriheless, Digital Precision has construced an Emualor, ihal is 2
program which will fool e OL info befieving thal i1 is & 260-based
machine and IS run amy CP/M program. SUCCESS requires o leae!
one disk drive, becaute your CPM prograrms will come on disk (The
SUCCESS manyal conlains 2 conlact address ke obtaining a host of
public-domain lilles).

Thie preobilem wilh some emulaions i thal ey require loomuch overhead
Io maintain Be original program's processing speed. Who would ward
aWordstar Siower than Ouill, o 3 dBase thal can barely manage 22% ol
Aschive's pace? SUCCESS, witllen enlirely In machine code, has bril-
lanlly overcome fhese limitations, Mus simutaling 2 280 renning a
2.OMH?! Hox s There even Ine sighles! Incompatinifily of resiriclion
everyihing tat runs under CP/M will 1un SUCCESSIully

SUCCESS comprizes ihe three standard parts ol a CRM syslem: BI0S
{complele hardware interlacing), DS (e handling) and CCP (uter
communicaiion) BI0S supports microdrives, disk drives, ramdisis (7
drives in all), screen/console and prinder pons and hwo wser-definabi
tevices. A drive conliguralor ensunes maimum fexitllly.

The DEFINE ulility inciuded In Ihe package need be used only once I
each disk lo (ranslet s conlents 1o ODOS. There is also a tacilily for
copying singhe fites. Therealar you can run any of the programs simply
by tunning SUCCESS, You can Ihen edil Iham with THE EDITOR, o
oiherwite access themas il Ihey were DDOS liles. Users whodo nol wish
I mcefiby o wribe any CPM soltware nied o no erher, bul many ofbe:
features am avaltabie bo the expirienced CP/M user. The delaled and
comprehensively intéxed manual is an nvaiuabie ald balh lo beginners
wha wish lo explore some of CP/AN'S more segant lealures (eg. COM
files, STAT, ED, PP, holkeys, 8080 assembler, dynamic CP/M detiug-
Qing and some sexy ulllilies) and 1o ol hands who wanl 10 know whil
enhancements 10 slandasd CR/M Ihe package his ko olfer

Nolhing succeeds like SUCCESS - expand your OL'S hoeieon wilh
thousands. of the warld's lavoudile programs.

IDIS INTELLIGENT

DISASSEMBLER

A high-spaad mullitazking intalligant Dizassamblor lo com-
plament the llass! Monitors available for the OL.

Unlike ordinary disassembiers, 1065 aulomalically labels and aulomal-
tally aisoriminales between insiruclions and data. IDVS atso provides for
selechve/modular disassembly. Chock oul your old disas semblen



DIGITAL C

Digital C Is the tazlest OL C complisr (meazurad withar by
complle speed or execulion speed ol complled Lask).

C has bacome Lhe prelesred language ol many software developers be-
causs Iis complied programs offer 2 speed a5 dose 1o (hal of machine
code 2 makes nodifierence. Further, C source programs are well-stuc-
lured and sasy lo overview. Mo olher language can hold a candle lo Lhe
conciseness of C's portable code. For Iose who know SuperBASIC,
learning C Is a doddie,

Digital C's qualily may be surmised Irom.the fact thal 1| was ilsell wrilien
In Crigital C. In crdar lo be fast in bolh compialion and sxecilion a5 well
25 wsar-riendly (Including 000S compalibility), Digital C lomoes a full
Kemigan and Rllchle implementalion with il Its daunting complexiiles
bul conshderably exceeds the populas Small-C specilicalion: addifions
inclwde a library of Noaling-poinl roulines & well 25 a ODOS library
olfering many /0 roulings dear 1o the SuperBASIC programmer bul nol
noimialty availabie In C (screen modes, windowing, raphics, sound,
keyboard-handling, device-independence elc., usually wilh [he same
keyword as In SuperBASIC). 16-bil Inlegers are processed af fantaslic
speed, and amays (bolh numedic and slring), poinlers, exiernal and
plobal identifiers, macros and condillonal compllalion are supporied.
Digital © needs neflher exlr hardware nor stacks ol microdrives. A
lapguage Inal producas manelously compact code should Iksel oome
In compact lomm, shouldn'l 7

The Digital C compiler comprises wo lasks, 3 parser and a code-
peneralor, 1o do Ihve work assigned o nree wnils in olher G comipilers.
Meticubous oplimisation lof The OL has resulled In phenomenal speed:
2 lypical symbodic code like processed In 1 hour by the Melacomco
program and in 12 mingles by Hisolrs will lake no more Ihan 45 seconds
on Digital C's code generalor. Hs compiled code is nol only tas! and luly
mufifiasking bul also highly efficient: a library manager program In-
cluded in the package permils separale compslalion ol bug-lree lunc-
liong inlo one or more modules, When 3 subsaquen program calls Ihesa
modules, only Ihe lunctions aclually needed will be selected, thus doing
away wilh 3 Jol of run<lime overhead.

Digital C programs will bypicably run a hunded fimes Easler Ihan simitar
programs under [he SuperBASIC inlespeeter. Much of Ihe lime, Digital C
Is fasles (3ibedl marginally) than even Turbo.

Towrile C source code you will need ko use an editor. Quill will da, bul
Tor those among you who value thelr lime, Edifor (either version) fs Idedl
Digital C comes wilh a lucid manwal, comprising 8 luloeial seclion loe
beginners { incuding hose who know no C al ail) and an Indesed
relerence secllon lof lyros and experts alike. Whiiher G is already your
lavourite language of whelher you are inferesied In why prolessional
programmars pealer 1|, Digital C will not disappoinl.

MICROBRIDGE

Microbridge s the most enlartalning and educallonal bridgs
program - aver.

Haarly every beioge playos we've mad has told us he wished hewere biller
al I, and most paricularly 50 al bidding. Of course Ihere are plenty of
books [l allempl lo cure Inis deficiency, bul ihey all suller lromhe lack
oi @ realty comprehensive slorehouse of commended sample hands lo
give (he learmer a5 much practics al bidding and phry & he needs
Obwiousty we al Digilal Precision had lo remedy [his: our answer Is
Microbridge, a program lor leaming and enjoying conlrac bridge
Dédiding 25 well & for playing praclice o0 any expanded OL or Thot,
The gatatase (lor which closely reasoned commednls are avaitable lo the
user) comgeises several million randomiy-generated bul reconslic-
lable deals. The bldding sysiem used Is slandard Acol Including Ihe
Blatkwood, Stayman and elther Weak of Slrong No-Trump comvenlions
{youcan selec which one). No previous knowledge of any convention is
required, all relevanl lerms beding explained in the manual, which also
containg ihe lexl of the lessons. Microbridge has been highly recom-
mended by bridge praciitioners and by the Times Higher Educalional
Supplemenl. Only a very elementary knowledge ol bridge is assumed,
Microbridge has 16 graded lessons sel oul wilh greal clarity in Ihe
manual and complemenled by selecied sample hands In lesson files.
Each hand |s deall alarmingly las!, and you e asked lo make a bid
whengver iLs your lurn. As a hink, you are given Ihe ‘piclure’, k. thit uppar
and lower Himils of Iha various polnl counts ol your hand, as well as whal
Ihe bidding has revealed aboul your parners hand.

The bid you make may ki inany of four calegories: 11l Is ilbgal you will
e tersaly informed of this fact 1 [t ks oulrageous ot plainty wiong under
Acol, Microbeidge will nol lel you o on unlil you have revised Il (or
owerridden Ihe program: In ihal case you have only yoursall 10 blame lor
whal happens In subsequenl play). i your bid is acceplable bul sub-
oplimal, Microbridge will acospt il bul cbserve thal anolher bid would be
beller, i It ks tha oplimum bid under he cinoumstances (of one of severl
such), Microbridge will kel you so and conlinwe, Your oppanents will
pass, and (ne compuler will make he bid of your pariner. This conlinues
unlll 2 confract I8 reached, Al every Slage you may ask lov 3 delalled
analysis ol he reasons leading ko, and (he conclusions lo be drawn lrom,
ach bid. Mo other compuler brldge program comes anywhire as dose
lo simulating and explaining ihe Ihoughl processes of an experienced

mnm'ummmmmmmmnmm
moditicalions, of you may move on o playing the hand (always as
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deciarer, since you woe| fearn all Bval much rom being dummy ) of o the
ezl bidding example In the ksson.

Aler the hands salecled by Microbridge lor any besson have been used
up, of whenever you ol 1fke a practica e ssion, you may choose 2 many
lurther sample hands & you lke. Yo can either be North all the lime or
allemale bebween Norh and South, you may specily random of befler-
Ihan-average hands (lor lralnlng In siam bigding, lor Instance) and you
may infervene on your partner’s behall or ket Ihe CL bid his hand.

The playing phase ks whete you musl explale whalever bidding mistakes
you may have mace. No more help ks avallable ol Ihis slage, and Ihe
compuier will play opponents’ hands lo [he best of is considerable
ability, 11 will draw every logical Infierence (rom (he bidding and Irom
peevious play, bul Il will never cheal by looking’ al unseen hands, lel
aone by exchanging cards bebween opponents ko deleal your nesses,
Every conract fuliled by you will Ihug be o your credil, and il you go
down Il will be in honourable deleal

Microbridge’s user-Iriendliness is well marked in Ihis phase. You seled
Ie card bo be played by bvo keypresses, one for e sull and one lor Ihe
denominalion; bul a single keypress will do In silualions where Ihere is
o amblguily, s3y whan lollowing sull. You may also usa Ihe up or down
arfow 10 salet Ihe highes] or lowes! card of 3 suil respoclively. The
program will even override you on [he lormer and skp & low card Il the
Lrick is already lsrevocably Ihe oppanenls’

Microbridge gives you ihal rare chance ol belng an egolist and an allruisl
a the same lime: while playing belter bridge will be good for your sel-
esleem, Il will also enhance your pariners’ and opponents’ pleasure In
Joining you in a lriendly game of contract bridge.

TRANSFER UTILITY

This Program translers unprolecied sottware from cartridgs
1o disk « lorever,

Unilke messy allernatives (FLP_USE MOW) ihis wlilty scans your fies
lox refevences o Mdvand aulomatically converts iham bo Fip. Infadt, 1he
program does much more [han merely this, 1| requires a loolkil lo rua
correcily - bul your disk inlerace ROM i bound 1o contain Tony Tebty's

It is commonly agread that P [s the number one producer of
quality serious software for the OL. What lsn"l 30 well known
Is thal our gamas are vary hand to beal - In evory ssncal
SUPER BACKGAMMON

Provides reasonable playing sirenglh and 3 realistic environmenl.

DROIDZONE

Absolitely maniacal speed. For real games freaks.

BLOCKLANDS

An addiclive maze fscroen arcade advenlure, with a charming lillle man
palienity working his way through 65,536 levels - all remariably dilker-
enil, ol andomiy penarakd - whil avoiding Inousands ol difterenttypes
ol nasties {possessed of hree levels of inlelligance). Our tavouriie.

SUPER REVERSI

11 you beal his one al its highes! level, 16 us know

SUPER ARCADIA

Two games inone. BMX Burner ks Irusiraling, Gridracer is lor loonies!

PRICES

Tarbs Dasic Compiler mel Turbo Toolkil 399, - -

Deskiop Publisher Special Edition 31995
Professionasl Astrologer mel Astronomer TM.--
Desktop Publisher 239.95
Professional Asiraloger 239,95
3D Precusion CAD gystem 194, - -
Sucess CI'M Emulator 194.- -
The LEditar Special Bdition 199, - -
Digital C Compiler 159,95
Super Media Manager 159,95
Superforth Compiler mel Reversi 159,95
Microhridge 119,95
Bye O voor Gigamonse 130,95
Lightning QU. Speed Enbancement Syslem 11995
Supercharge Special ldition 119,95
The Editor 119,95
ye-0 Graphics System 119,95
Sprile Geoeralor 119,495
Prolesgional Astronomer 11995
LMS Intelligent Disassem bler 9. .
Super Astrologer .-~
Cariridpe Media Manaper 9.~
Hetter Masic Haperl Sysicm .-

Liltraprint . TS
Super Nackgnemon 44,55
Droidzone Arcade Game 19,95
Hlocklands Arcade Adveniure .05
Saper Revergi Othelle Program 3995
Super Arcadia .05
Transler Ulility (cariridge naar Disk) 39!

—

P'rijswijsigingen voorbehouden,
Aanbieding geldig zolang  de
voorramd strekt,

LET OF

Mederlandse prijs inel, IWEW
maar excl, verzundkosien
(10,00 per bestelling)

Alle bestellingen uit BeMNelux-
landen zenden naar HiQ) Systems,
Postbus 21766,3001 AT Rollerdam
Tel010-404 84 46

Postgire: 1 31 12 97

Please send all orders [rom NON
HeMeLux-counirios ta;

Digital Precision

222 The Avenue, London 134 9515
Tel: 01-527 5493

Hierbij bestel ik de volgende QlL-software van Digital Precision:
-------------------- O e R R T TR S T

....................... Fwe s e

op: microdrive / diskette 1.5'' / diskette 5.25'' / 55 / DS

D‘-’Ulq ik thans bij in de vorm van Girobetsalkaarten/Eurocheques

Dj.: overgemaakt op gironr. L311297 van HiQ Systems te Rotterdam

-

e D e S T
-

-

- Het verschuldigde bedrag, t.w. £
-

-

-

- HARME icasvsnssesssassanianan

= Postocode: .....eecns sesseesss WOORplames:
-

-

Handtekening:

+ fl0 verzendkosten:

=||||llllll!illlllll

©: Digital Precision, 222 The Avenue, London E4 95E
I PIoaSe SaN0 MNE .. v o erarammssonsisnasmessauniss

I Iancbsa O cheque [lcash OO PO.
I [ Access/Mastercard

1 O Visa/Barclaycard

| for (amount) £....... ot card No...

| Do you have [0 3.5 disks [ 5.25° dnsks 0 Microdrives nn!y
| f you have disks, do you get [ 720 sectors (] 1440 sectors

—— i —— ——

of Telephone 01-5

---------- T
---------- ACdrass . i
T T [ B e G eyl
e RS U R ot
4]
ADIGITRL PRECISION
o o o

27 5493

—— e e —— — — —

L—_—_---—-----——-—-_--I_II__-O----—J
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IN/OUT

sinclair

Ondaer omslag
als drukwerk
varzanden.

il

Postbus 111

5110 AC Baarle-Nassau

sinclai

Onder omslag
als drukwerk
varzenden

)

Postbus 111
5110 AC Baarle-Nassau

Ik zoek Trans Expresse diskette voor
OPUS Discovery (ALLEEN het origineel
met Handleiding). Marcel Bossaert,
Postbus 42, 2630 AA Nootdorp

1k zoek een spelcomputer (SEGA of
NINTENDO) in goede staat, met
spelcassettes. Carl Verstraete,

l1zegemsestraat 51, B-8760 Lendelede

(Belgi&) Tel: 051-311710.

Ik zoek omdat ze uitverkocht zijn:
Impuls 9 & 10. Fotokopie-kosten
worden vergoed. Verder zoek ik

Vel Leman/Microsource hardware
uitbreidingen voor de Spectrum,

J.Ek van Cranenburchlaan 16, 2241 PM
‘Wassenaar. Tel: 01751-15417

Ik bied aan

Te Koop IX Spectrum 4BK, joystick
met I/F, Lichtpen met I/F,
Datarecorder, veel boeken voor
slechts f250,00. P. Daalmans, Breda
Tel: 076-614254

Ik bied aan WAFADRIVE met & wafers
en handleiding. Div. Spectrum Boeken
Joystick met 1/F f 110,00.

B.M. Smit tel: O71-897316

Ik bied aan ZX Spectrum incl. Cass,
Recorder, 3 boeken, interface-print,
¢ originele spelprogramma’s en
originele assembler. Tel: 02963-1564
{na 18.30 wur) vragen naar Erwin

Ik zoek een QL-disk I/F eventueel

met 3.5" diskdrive. A.Peters na
18.00 wur: tel: 023-374704

Ik bied aan QL met QL-Printer, 23
cartridges, Boeken en Quasars
(Compleet) Vaste Prijs [ 1000.00
Tel: 023-354119

Ik bied aan Sinclair QL met monitor
boeken. Voor meer info  bellen::

Belgié: tel: 03-8885085. Vragen naar
Dirk.

Ik bied aan: ZX Spectrum 128K met
cass. recorder en boekenpakket. TEAB
Tel: 05157-5313



EEN ABONNEMENT

Ik neem nu een abonnement op de Sinclair gids
en ontvang 8 nummers voor 44,00 / 860 Fr.

P N e i o e T e A e e R i e s e e e e

St e S PR SRRPeOres PP OOT PR JONIC RIS IRINES . 11 SRR

Postcode o ...........f....

Met ingang van nummer @ ............... :

Ik heb het abonnementsgeld overgemaakt.

Voor Nederland:

op Postgiro 5109074 tav. Sinclair Gids, Postbus 111, Baarle Nassau

Voor Belgié:

op rekening: 000-1592677-34 tav. Sinclair Gids, Postbus 111, Haarlc MNassau

IS VOORDELIGER

POl s o e e R R R

INJOUT

Zoekt U 1ets of heeft U iets aan te bieden ?
Plaals dan een advertentie in de rubrick INJOUT.

IK ZOEK / IK BIED AAN: (***)

GRATIS SERVICE VOOR ABONNEES **

*#* Doorhalen wat niet gewenst 1s.

** Alleen NIET-commerciéle advertenties worden geplaatst in
de rubriek IN/OUT.

Advertenties voor gekopieerde sofltware worden zondermeer peweigerd.

Niel-abonnees betalen {1
5 regels van ¢lk 36 tekens. Geld bijsluiten bij de advertentie.

5,00 / 100 BEF per advertentic van maximaal

1LNO/NI

ﬂ-*'I-'***************************-.I:*************

* I;]:.’u TS s o e e s S B A A E) 0 B BN B B AZS £ Ao L] O e AT A 35 T 3 MRS DUE BN
Ik bied aan: 4BK Spectrum met OPUS-1 ¥ .':_.7[ 1
met  Kleurenmonitor, boeken  en % T T b a& ‘% ot 2 {1 = e
tijdschriften en 10 diskettes wvoor L0l LA b s, TT i P e e e
f 500,00. M. Bestebreer. Tel: 01100- * lu.:|'l;:1:1:1:11|;|:1:1:|:1:|:|:-:J:ulu‘nJulul'llr1'l e e s
20900. - - . :
Met ingang van nummer 12 sullen voor gekopicerde soflware weige-
______________________________ * 2 ' * h
¢ ; alleen nog de advertenlies wan ren ! Dok deze keer hebben  we
;ﬁtl:;f:c:a&:,x;?gé.”;o_”[ AR : de  abonnees GRATIS zijn. weer 8B ad\.rr.-rl_mt u'.-s geweigerd,
Tel: 04135-2506 H. Kablau, Erp. W Nier-Avofieesibetatien ‘fb.1°5/000. ondst - ze - duldebijk te.  saken

____________________________________ *
1k bied aan: Originele Software f"
20,00 per stuk: Masterfile 4BK/ The

writer 128K/ Tasword 128/ Beta Basic *
3.8/ Super Code 111/ Tasword Twee. o
A. Lautenbach Tel: 05943-1787 *

L

of 100 BF per advertentie wvan
maximaal 5 regels. Een biljet .
van fl. 5,00 of 100 BF insluiten
bij Uw advertenties. Dit houdt
niet in dat alle ingeronden ad-
vertenties ook geplaalst rullen
worden, Wij blijven advertenties

hadden met gekopiecerde sol tware.
De inhowd wvan de advertenties
dient
rakter te hebben. Als U toch
commerc iéle advertenties wilt
plaatsen, vraagt U dan om de
advertent ictarieven.

AhkhkAk kA AAAX A AR I AA A AR A AR A A A A AR A A hA Ak hhhhhhdk

een duidelijk privée-ka-

*EEREERRERRRERREREREY



Software,games

Out Run e 136,00
Gunship emnereessnsanesse D0, 00
Magnificient Seven ...f1.39,00
Draughts (Dammen) f.15.00
Kik Start 1l et iS00
Combat School ... f.32,00
Solid Gold .....H.38,00
Games Set & Match....f1 55,00
Super Hang On .......1.36.00
Tasword 128..........v.a.fl.69,00
Match Day | ......fL.32,00 |
Live Ammo e 11.39,00
Agent X e 110,00
Crazy Cars ceeennnn11.39,00
Arkanoid Nl osaiismne f.32.00
World Games..................fL.35,00
BTN i s f1.29,00
Grand Prix Simulator......f1.10,00
Amaurthe.......ooivinsn

fl.15,00

f1.199,00

Dagitiser lof

Mini -interface Spectrum 128K......11. 79,00

Okee, de Spectrum is en byt een pracht
compuler, zeer veel mogelijkheden voor zeer
weinig geld Toch zijn er toepassingen. als het
bijv. aankomt op geheugen of het graflv.h
vermogen, dal de Spectrum tekord schiet
Daarom vindt u bij DATA-SKIP gouda ook een
vollediq aanbod van Atari ST en Personal
Computers. Uneraard tegen voordelige prijzen:
bijv. PC's vanaf 1 1200.00 incl BTW !

Aanbieding 2

DISCIPLE

DISK-INTERFACE VOOR 48-128K SPECTRUM
incl. Printer-, Joystick- en Netwerkpoorten. Ook
mel Snap-Shol-button voor het wegsaven naar
Disk wvan elk programma (48K programma’s
laden binnen 4 sec.)

-.fl. 325,00

1/2"—drive\1Mbyte
direct aansluitbaar

of Plus-D.
..fl. 445,00

NEC 3
compleet
op D:smple

DATA-SKIP
UW SINCLAIR-GIDS

Aanbieding 3

e ey

+« ZX-Spectrum Plus Twee

f1.495,00

VIDEOFACE DIGITISER

-
el

Dara3kip o

Geuda Nalhestands 1:.‘1_L|

17-Specirum 48/ 1 101

De VIDEOFACE is een digitiser
voor ZX Spectrum. Deze interface
zet analoge signalen om in digitale
signalen. Zo kunt U dus video-
beelden vertalen in Spectrum
Screen$'s

Een wonderlijk stukje techniek
waar U veel plezier aan zult
belavan........ o f1.199,00

Aanbieding 4

VTX-5000 modem + interflace

‘ f149, -

PRINTERS

Seikosha SP180 . .f1.595,00
SeikoshaSLB80AT(24nlds)fl.1195,00
Epson LX800 ...1.785,00

PHILIPS 8802/RGB monitor

Ideaal voor aansluiting op Spectrum 128K of Plus
2

f1.695,00

0 A@ [ ; : Z88 Io enig echte PORTABLE van minder dan

- DIVERSEN

Nog steeds erg populair en zeer voordelig:
SEIKO RC-1000 polshorloge met 2K extra
geheugen voor opslag van bijv. Adressen,

fl.125,00

AANBIEDING 5
Z88

Alle uitvoeringen . . .

1Kg Complete personal Computer mel in-
gebouwd  display, div.  softwarepaketten in
EFROM. o.a tekstverwerker, database, spread
sheet, calculator efc. elc

Wordt geleverd met GRATIS extra 32K RAM
pack of 32K EPROM-pack 1|

f1.1195,00

ZX SPECTRUM HARDWARE

Multiprint............... fl.175,00
Multiface 48/128K........fl.175,00
Joystick+Interface....... f1.69,00
PLUS-D.Interface..........11.225,00

Philips 8833 kleuren ...... f1.795,00
Philips 7542 Zwart/Wit...f1.275,00

POSTORDERS

Bel:01820-20581 en meldt Uw bestelling.
| Goederen op voorraad (95%) heeft U 1 dag
later in huis. Vooruitbetaling kan ook
op Giro 47 27 958 of Bank:11,69.71 952
U kunt uiteraard ook naar onze showrcom
komen: geopend van Dinsdag t/m Zaterdag
wvan 10.00 tot 17.00 uur

PORTO: Software 11.2,50/ Hardware f.5,00/
Rembourszending f1. 10,00

Prijswijzigingen en drukfouten
voorbehouden.

Data-Skip
QOosthaven 58
2801 PE Gouda

01820-20581
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* onze nieuwe ZOMER 1988 CATALOGUS is nu uit, * Het Computerwinkelt je pvba, |
* gtuur ons een kaartje met je naam en adres en de # M Sabbestraat- 39, B-2800 MECHELEN 1
* yermelding 'Sinclair Gids" en we sturen hem gratis toe. * telefoon (015) 206 645 =1
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HIERONDER EEN OVERZICHT VAN ONZE BOEKEN VOOR DE SPECTRUM EN QL

iSRS AR
SRR

BOEKEN voor de SPECTRUM BOEKEN voor de SPECTRUM
Handboek woor ZX SPECTRUM 12B + 2 ..usssnssssasnss 32,90 Praktijkprogramma's voor de ZX Spectrum deel 2 ..
*Epectrum 128 Companion - Including 128 PLUS-2 ... 22,00 QUESTO Meerkeuze toetsprogramma voor ZX Spectrum
100 Programmaas wvoor de ZX Spectrum ..sssssssssss 35,00 Van BASIC nasar Machinetaal op de ZX Spectrum ....
BASICODE-] boek & caBsSeble soseswvsnnnnsnnnssanns 27,90 Financiele Programmaas voor de ZX Specirum seeses
BASIC met de ZX SpPecErum seouesenscessssensasnsnss 23,90 Programmatuur | voor de ZX Spectrum ,eveversosnse
Machine Code met de ZX Spectrum weseseessasssssas 30,70 Toolkits en Enkele Spelen voor de ZX Spectrum ... 25,75
| Her ZX Spectrum (+) Software boek ...vvevees veees 90
it Speciale Aanbieding (OF=0FP)
- BOEKEN voor de QL
ri1 Machinetaal voor de ZX SpecErum ,.sseasscsssssass 10,00 Het Sinclair QL Handboek sevevnssssones v reaiaaegE0r 2l
ZX Spectrum Hardware Boek sssssssssosassssnsssses 10,00 Sinclair QL leren programmeren sssssssssssssasnss 204,75 1
ZX Spectrum Machinetaalroutines ...esesessnsssss. 10,00 QL Assembly Language Programming ..ecssssssssssss 39,00
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*DEVPAC & disciple version suesess 719

California Cames ..esessvensrsnses 36 HMEENELTON sevscscnssessusscasanns 32 #DEVPAC & opus Version sessssessss 19

SOFTWARE voor de SPECTRUM SOFTWARE woor de SPECTRUM SOFTWARE voor de SPECTRUM

3 Coin Op Clavwsics wsavsvsnssasss 39 Enduro RBCET sevinssssnnsssnunnns 39 BEMDRER o issvvibnosvennsiaesnnsas 2P
Breakthru, Kung Fu Master, *¥Firefly ssvonssssnsasannnnannnnsas 32 *Race Against TimMe ..ssesssesssnss 20 ]
Crystal Castles Flash GCordon sassssssssnsssnssssn 13 Road BUNNEr sesrsnsnnsnsnnssnnsas 36 —
D Game - HAKAT ssssessrsasnssasans 39 *Football Manager Il saswsssnssnns 39 ]
30 Game Maker disk Spectrum+l ... 5% Fruit Machine Simulation sessssss 10 SLAGWLE® svsnssasnspansnsrossssas 38 ]
Silent Service (duikboot) ..eeass 39 |t
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am Paperboy, Enduro Racer, Gauntlel IT ,esssse T e R R 29 Slarg]ider e e . 1 | ]
1 Living Daylights ete. Gnome Ranger (level9 adventure) . 39 *Sorcerer Lord (Phantasy Wargame) 55 -
- Grand Prix Simulator sssssssss e 20 Sumaer Gold sesseasssanansssnanas 39 ]
] 720 DEErees .ossssssssssss sesssss 36 GURRELT, hsnbwnnsonannssosnbnsases 3 u
[ *Target: Renegade sovevsssnnssnsas 32 -
H ACE 2 sevenvansnnssanssnsssnssnns 19 High Frontier {(SDI wargame) ..... 39 Thundercats sisss ane e e A e I ]
F] Agent X IT socscrerensensansaanss 10 ]
I *Arkanodd I1 csessennssiassessnans 32 *lkard Warrlors cissssssssssssnsss 38 Menom Strikes Back sevsssivnsssss 32 u
FH-11 ATF -advanced tactical fighter .. 36 International Karate + ...ssessss 39 _::
ELLT ATV Bimulator .esessessvsssnesnse 10 Jet Bike Simulator siessensssssss 20 Wizhall savvessvarsvasassrnssnnes Ji 1
o KEnight Ore (3 level9 adventures) 59 World Class Leaderboard ......... 36 111
Barbarian - the Ultimare Warrior 39 World Games — B Bporten ssssssess JﬁE::
ABRrde Tale: T coswionvsvessunsanes 30 Last Misslon asssssssssanssssssns 36 HH
*Bionic Commandd sesvesssssssssnss 36 LA Ve KOO, ooy id's paren s s e snhous 00 I
FEIaCK LEBD s sissnessinmesssanaess I Army Moves, Rambo, Green Beret, programmeertalen ed,: 17
o FRraindtorn civisessssasissssssnss L0 Top Gun, Great Escape. —
B Bobsleigh sesemesrssoresenananses 39 the Living Daylights cccvevcnsene 39 DEVPAC &4 editor/assembler/monitor 59 o

T 1] Colossus Bridge 4.0 (Acol) ....as 49 Magnificent 7 sssvsssssssssss sann 39 Hisoft BASIC COmpiler ....oeewes. 95
an Coloasus Chess 4.0 sevesssnssasas 43 oa Wizball, Frankie, Great Escape Higoft Pascal 1.7 sessasesssansns 25 O
AW Combat School cisssssisssaninsnan 32 Matchday Il sissssssassssassssnas 30 *Hisoft Pascal opus version ..... 125 [
CT] *Cybernoid seevvunssennnssnnensnes 32 MELCENATY ssssssanssssnssansssnns 39 *Hisoft Pascal disciple version . 125
T Hisaft C Compiler socesnsee e R L
am Dark Sceptre -mark singleton! ... 32 DULTYN wasnensssssnsinetinanesens 36 "
5 *Dark Side (FreeScape) sovesnnsses 39 Tasword III soesssssssnssssnnnnns 59 =
DEELERE scsmnsssbasshenbanst renui 3y PAW Professional Adventure Writer B9 Mini OFFice .ccveecccccnnsnnnnnes 10
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*Earthlight ceseesnssssssssvsovies 32 WPHM PEEASUS sevisesvnsoscenssesse 39 o
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4 e

dealer aanvragen welkom



sinclair

NUMMER S1/ZOMER 1988
PRIS f 8,95 / 170 BF

SPECIALE EDITIE VAN DE SINCLAIR GIDS ZOMER 1988

BOORDEVOL PROGRAMMA'’S
VOOR SPECTRUM & QL

&

Maandblad (8 x per jaar) verschijnt niet in januari, april, juli, oktober



