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Elracomputers
Zwartjanstraat 51

3035 AL Rotterdam
< 010-4670677

Grandioze opening van...
ELRA Computershop Zwartjanstraat 51
Rotterdam met een nu nog grotere sortering,
niet alleen uw adres voor Sinclair computers
maar ook voor Atari, Commodore, Source

P(C’s en MSX 2.

QL HARDWARE en
SOFTWARE

QL Diskinterface Type: CST [ 295,
Super ultbreiding voor de QLde "Trump
Cand™
Met...
Ceheugenaitlireiding wt Bk Rum
[Hskinterfaen
Tonlkin 2 {de messt uitgebirehle)
Memaory Cut
Sereen dump
Ramp Disk (,‘)9‘ -
Complest Viditelpakket met software,
modem en aansluitkebels, [ 220 -
Q1 Modaptor —
Interface voor sansluiting van een stan-
daard modemop de QL. complest met
siftware en mansluitkahels. 175,
Ceheugenuithreidingen vor de (1,
256kRam [ 299.--
512kRam [ 399.--
0L Software
Assembler [ 69,50
3D Tekenprogramma (op 3.57 disketie)
[ 59
Compleet muis sysieem met loerom
f 299
lee uithreidingsmn
Chevies, om de muis in uw eigen program-
ma's te verwerken [ 49.-
Artice, tekenprogramma f49.-
Toolkit, uithreiding van uw basic [ 49.-
lee rom f 112
Ice rom en Choice [ 155.—-
Games voor uw DL
B) in 3D Land f 39.- B) the Retam
S 39 Karate [ 49~ Spook [ 39.--
Meteor storm [ 29.-« Cavern [ 20.—
Citadel [ 39~ Defusion f 59.-- Knight
flight [ 39.- Reversi f 35, Chess [ 99.--
Went [ 49.--
Div. programma’s
QL-Switch [ 59.-
Servendump f 29.50
QL-Monitor f 69.50
Cash Trader [ 99,
Touch 'n’ Go [ 49.-
Diisk drives
51/47 Diskdrive 40 Tracks 360 kRam
in systerm kast compleet met voeding
en inbouwmogelijkheid voor 2e drive.
£ 399.--

4 Cartridges incl. opbergmap [ 29.95

Speciale Aanbieding
Expansion system

Compleet pakket bestaande wit:
Interface 1, Microdrive, aansluitkabel
voor microdrive, soltwarepakket bestaan-
de uil: Tashword 2, Masterfile, Games

Desinger, Amt Attack, Introduction en

een lege cartridge 249 .
Microdrive [ 105.-- .
Aansluitconnector 20 mienulrive

J 1450

10 Cartridges incl. opbergbox f 79.50
10 Cantridges S 75

LET OP !

Opus Discovery 1
Lat op alle Sinelair pi.mik;r,""
Opus Discovery |
Uit wonrraad leverbaar.

ARk — Versie

£ 399,
ABk/= Versie [ 399
128k/=2 Versie [ 499..-
Opun Dimcovery
Dizonder diskdrive) [ 249.—

Software
Aanbiedingen:

7 Soliware programma’s voor [ 25 .-
n:lrl...l.llrlgnmmﬂn, Chess, Blade Alley,
Krazy Kong, Guardian, Hopper en Light
Cyele
They sold a million | Sabre Wull, Jet Set
Willy, Decathlon, Beach Head [ 4550
They sald & million 2 Bruce Lee, Maich
Paint, Knight Lore, Match day f 49,50
They sold a million 3 Rambe, Fighter
Pilot. Kung Fu Master, Ghostbusters

4950
Crash Smashes 1 Monty on the run,
Sweeva's world, bounder. Starquake

f 2950
Crush amashes 2 Spy Hunter, Night
gunner, Dun Daragh, Alien B [ 29,50

Multiface 3 -

Sinclair Computers

Romantic Robot

Kraakinterface voor de
Spectrum +3

Spectrum + 299
Spectrum 128k J 348,
Spectrum 128/4-2 S 399

Spectrum 128/4-2 incl. Joystick en soft-
warepnkked F 440,
Joystick interfuces

Interface 2 incl, game op Rom [ 39.--
Fa9.-

Kempston interface

- Copieert alle 48/128k

programma’s

- Multi toolkit

Hi-Res Copy naar de
parallelprinter via de +3

printer poort
179,-

- BkRam

Multiprint -
Romantic Robot

Parallalprinte T8 wid
menu keuze kunt uzel! bepalenm wat o |
gaal doen
- Beeldscherm cogy
- beeld bevrigzen en udpnnien, saven
of listen
ingebouwde toolkil
BkRar
Volledig programmeerbaar line-leed
diverse Drée: i hOOQTES &l
incl 1.2 mir, prinier kabe!
met doorkoppeling
Compatible met interface 1. Opus
VTX-5000. Spectrum 48K/ 128K

179,-

SPECTRUM +

Een van de meest verkochte
computers nu tegen een zeer lage
prijsleverbaar incl. aansiuitkabels,
voeding en handboek

299,-

AUTO DIAL
MODEM

Een prijsdoorbraak op het
modemgpebied

Een auto dial modem voor
ean Nnog nooil geziene prijs
Met: — 1200/75 Viewdala
— 1200/ 1200 — Auto dial
— Zeer compacl — stan

daard rs 232 aansluiling
(25 polige D-plug)

229,-

VERZENDINGEN ONDER REMBOURS OF Bl VOORUITBETALING

Genie -
Romantic Robot

Disassembler interface een
combinatie van hard- en soft-
ware, disassembleert elk pro-
gramma op elk punt, etc etc.
ean mustvoor iedere kraker

49' -

GIRO 124676




COLOFON

De SINCLAIR GIDS is een uitgave wvan:
Terminal Software Publicaties Postbus
111, 5110AC Baarle Nassau. De SINCLAIR

GIDS verschijnt 8% per jaar.

Hoofdredaktie: P. Pauwels
Tel: D4257-9161

Vaste medewerkers:

H.van Abbe (ZIX81/180)
F.Brands {GL-gids)
R-J.Donkers (BASIC+Nieuws)
W.Dijkgraaf (GL/68000)
M.Feenstra (QL+Spectrum)
M.Hel Lema (180-machinetaal )
W.Lageman (C en Spectrum)
A.Plomp (QL/68000)
J.Streithorst (Educatief)
A.Versluis (Nieuws + Test)
A.v.d.Wijdeven (QL+Spectrum)
E.Zwart (Spectrum/I80)
“TONNEMENTEN:

"NEDERLAND: fL. 44,00 per jaar(8 nummers)
Abonnementsgeld te voldoen door fl 44,00
over te maken op GIRO: 5109074 tnv. De
SINCLAIR GIDS, Baarle Nassau.

BELGIE: B840 BF per jaar (B nummers).
Abonnementsgeld te voldoen door 860 BF
over te schrijven op POSTrekening
000-1592677-34 tnv.De Sinclair Gids,
Baarle Nassau.

ABONNEMENTEN worden tot wederopzegging
aangegaan. Opzegging kan uitsluitend per
brief geschieden en wel tot 1 maand
voordat het huidige abonnement afloopt.
Nadien windt automatisch wverlenging
plaats voor 1 jaar. Bij automatisch ver-
lengen dient U te betalen door middel
van toegezonden acceptgiro.

ADRESUTIJZIGINGEN 3 weken van
opgeven met vermelding wvan oude
nieuwe adres.

te wvoren
en

_JSSE NUMMERS: fl. 6,50 / 130 BF
(Bestellen losse nummers uitsluitend per
Giro (voor Belgie op onze Postrekening)

INGEZONDEN PROGRAMMA'S

De inzender wvan programma’'s voor publi-
catie verklaart dat de programma’s eigen
werk zijn en vrij van rechten. Hij/fIij
vrijwaart de SINCLAIR GIDS en uitgeverij
Terminal Software Publicaties voor enige
aanspraak van derden op het copyright
van desbetreffende programma‘s. Door
inzending van een programma verklaart de

maker dat hij op de hoogte is wvan deze
clausule

COPYRIGHT:

Het is MNIET toegestaan artikelen, of
delen ervan over te nemen,zonder voor-
afgaande SCHRIFTELIJKE toestemming wvan
de uitgever. Programma’s mogen uitslui-

tend voor eigen gebruik worden overge-
nomen.

Distributie Nederland:
Betapress,Burg.Krollaan 14,
Distributie Belgie: AMP/PVD NV,
Kl.Eilandstraat 1, Brussel.

Gilze

Beste lezers,

Welkom bij de start van de 2e
jaargang van de Sinclair Gids.
We hopen, dat deze Sinclair
Gids U ondanks de Kerst- en
Nieuwjaarsdrukte toch op tijd
bereikt. Wij zitten in ieder
geval weer op schema.

Dat de vernieuwde Sinclair
Gids de lezer wel aanspreekt,
blijkt wel uit het feit, dat

ons abonnee-bestand gestaag
groeit.

Ook zijn er een aantal lezers
overgestapt op een ander
computersysteem (waarbij vooral
de PC en ST erg in trek zijn),
maar het aantal nieuwe
abonnee's groeit gelukkig voor
ons en voor U sneller.

We gaan dus vol vertrouwen deze
nieuwe jaargang in.

Mede door ﬁel groeiend aantal
abonnee’s is het mogelijk om in
de maand april een Special uit
te geven. Deze Special omvat 72
pagina’s en wurdlz aan alle
abonnee’s GRATIS
toegezonden. Dit lijkt ons een
goede reden voor een aantal
twijfelaars om nu toch maar een
abonnement te nemen, want dan
krijgt U dit jaar 9 nummers
voor slechts f 44,00 !

Dat de Sinclair-computers
beslist niet dood zijn,
bewijzen de drie grote Sinclair
Specialisten, die ons land rijk

ons, "% pp

EDIT

is. Data-Skip betrok een nieuw
pand, ELRA opent een speciale
computerwinkel en KOMIN heeft
door middel van een verbouwing
en uitbreiding zijn bedrijf aan
de groter wordende klantenkring
aangepast. De inspanning die
deze bedrijven leveren, om de
Sinclair gebruikers steeds weer
van dienst te zijn, doet ons

een plezier. Waren er vroeger
tientallen dealers, die het
overigens geheel ten onrechte
lieten afweten, nu doen we het
in Nederland met drie Sinclair
Specialisten.

Voor software en boeken doet
ook het Computercollectief nog
steeds zijn uiterste best en

heeft dan ook steeds weer de
nieuwste toppers in huis,

In 1988 zullen deze bedrijven
ons ook steeds weer van dienst
zijn.

Ojtlk de Sinclair Gids hoopt in
1988 weer zijn steentje te
kunnen bijdragen. Met wat meer
abonnee's kunnen we ook beslist
meer voor U doen.

Wij wensen dan ook iedereen in
alle opzichten een heel
Voorspoedig 1988.

Van Harte !!

De Redaktie
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INFORMATIE OVER

Ondanks onze belofte om de
uiteindelijke uitslag in nummer
9 van de Gids bekend te maken,
moeten we de uitslag uitstellen
tot nummer 10.

De prijswinnaars zullen in
januari bericht ontvangen. Zij
zullen dan tevens worden
uitgenodigd voor de prijsuit-
reiking, zodat we de foto's in
nummer 10 kunnen plaatsen,

De reden voor die vertraging is
dat we dit najaar bijzonder
druk zijn geweest om nog voor
de HCC-dagen 12 nieuwe produc-
ten af te krijgen.

Dat is ons gelukt, maar daar-
door was het ons onmogelijk om
in alle rust de programma’s te
bekijken en te beoordelen.

We wilden in ieder geval geen
overhaast besluit en de inzen-
ders daarmee tekort doen.
Tenslotte hebben zij er hun

tijd aan besteed en we dienen
dan op zijn minst volledige
aandacht aan alle inzendingen
te besteden.

Een algemene opmerking rond de
programmeerwedstrijden willen
we in ieder geval al wel kwijt,
Toen de sluitingsdatum verstre-
ken was en we de eerste keer
een blik konden werpen op de
programma’s, viel ons in de
eerste plaats op dat het aantal
inzendingen aan de magere kant
was. Voor de AMX-muis was het
allerbelabberst: slechts twee
programma’s kregen we binnen.
Terwijl er voor de
muiswedstrijd maar liefst 10
prijzen ter beschikking ston-
den. We hebben dan ook maar
besloten, om een deel van de
prijzen over te hevelen naar de
wedstrijd voor educatieve
programma'’s, zodat daar
uiteindelijk 10 prijzen voor
beschikbaar komen.

Dit wil niet zeggen, dat de
inzenders voor de muis-wed-
strijd automatisch in de

prijzen vallen, omdat we wel
willen dat de programma’s van
behoorlijk nivo zijn. Maar dat
leest U allemaal in nummer 10.

Hieronder een lijst van de
binnengekomen programma’s:

2

PROGRAMMEERWEDSTRIJDEN

EDUCATIEVE PROGRAMMA’S

Volgno.

Titel van programma Inzender
Breuken J&K van de Sar
Alfabet T. Schijven

1 Letter anders T. Schijven
Tot 10 T. Schijven
Tafels H. Esselink
Doolhof-school M. Kuipers
Tovenaar van Oz P. Zelderloo
Geheugen Oefenen P. Zelderloo
Typen P. Zelderloo
Spelling P. Zelderloo
Franse werkwoorden R. Uittenboogaard
Rekenen on 10-tal E. Reymiers

+ en - E. Reymiers
parabolen P. Visser
Rekenprogramma F. Bakkum
Parabool E. Augusteiijn
Ontbinding in factoren E. Rugusteijn
Avoir/Etre E. RAugusteijn
Kruising E. Augusteiijn
Functies en Grafieken E. Augusteijn
Breuken E. Augusteijn
Alkanen E. Rugusteijn

+ en - E. RAugusteijn
Bezit. Vnw. Frans E. Augusteiijn
Sommen J. van Loendersloot
Gitaar 6 snaren R. Uitterlinden
Akkoordnotatie-methode R. Uitterlinden
Werking tweetakt-motor G-J. Hiddink
Golfbewegingen P. Vrijdag
Delen J van der Elsen
Staartdelen J. van der Elsen
Honderdveld J. van der Elsen
Tafeltjes J. van der Elsen
Grafische functies M. wvan Dinther
Precisie-rekenen M. van Dinther
Calculator M. van Dinther
Torens van Hanoi M. van Dinther
Biologie:Bomen herkennen H. Hoedemaekers
Functies tekenen A. Pedersen
Getalstelsels M. Jorritsma
Rekentest H. Maes

20-Veld G. Vanhove
-Sommen+ B. Fort

Klok-1 B. Kort

Klok-2 B. FKort

Verkeer B. Fort
Klokkijken D. Smol
Adressenbestand J. Damen
Opstartprogramma OPUS J. Damen
Biologie:Bomen Herkennen H. Hoedemaekers




DISCIPLE NIEUWS

Sinds de stopzetting van de
productie van OPUS- Discovery
maakt de Disciple Disk-
Interface snel furore.

Vele tientallen gebruikers
zijun er inmiddels al voor deze
populaire interface.
Een groep gebruikers van de
Disciple hebben zich inmiddels
verenigd in een Disciple
Gebruikers Groep of Disciple
Users Group (D.U.G.) en zij
geven de Disciple Nieuwsbrief
uit. Het is geen echte club
of vereniging, maar de
redaktie van de Disciple
Nieuwsbrief stelt zich ten
doel d.m.v. de nieuwsbrief de
_ formatiestroom rond deze
multipurpose Interface op gang
te brengen en op gang te
houden.

Inmiddels is het tweede
nummer van de nieuwsbrief
verschenen. Elk nummer bevat
veel nuttige informatie over
de Disciple en bovendien
worden de programma’s bij elk
nummer op een 54 schijf mee-
geleverd.

Deze is een DS/DD 80 tracks
schijf.

Men overweegl op dit moment
ook andere formaten zoals 3.5"
schijven te gaan leveren,

De redaktie van de Disciple
Nieuwsbrief is gevestigd bij:
Peter Faas

meland 43 B

1506 ZV ZAANDAM

Wat publiceert Disciple
Nieuwsbrief zoal ?

Informatie over ROM 2.C en
ROM 3.0.

Directories van schijven.
Hook Codes,
Systeemvariabelen aanpassen.
Disciple en Multiface samen.
ROM 3.0 en Tasword 2

Van Basic naar Tasword- file
Een RAM-test

Tape naar Disk Copier

12 JAARGANG Nr.2

SPECWORD
128/2 /48/+

Bevat 0.a.;

TEKSTVERWERKER

NIEUWSBRIEF

TAPE=DISK KOPIER
TEST MF -1 DISCIPLE
REDDINGSBOE!

OUDE MF-1 & DISCIPLE
VRAAG en AANBOD

............

.........

DISCIPLE

ROM 2C vs. ROM 3.0

Welk zijn de positieve
veranderingen die er zijn
doorgevoerd t.o.v. de versie 2C

Behalve de eerder genoemde
‘bug’ die nu verdwenen is, zijn
de volgende verbeteringen en/of
uitbreidingen doorgevoerd.

1. 128K snapshots van program -
ma’s

2. Snapshot van één enkel
Screen$

3. Screendump op dubbel formaat
voor Epson-achtige printers,

4. Het openen en sluiten van
streams vanuit BASIC.

Bijv. de Directory rechtstreeks
naar de printer sturen met:
CAT#3;1

5. Een klein deel van de Disci-
ple RAM is beschikbaar om via
een Executive File te gebruiken
voor eigen MC-programma's,

6. Twee zeer mooie extra
commando’s in BASIC om
sectoren rechistreeks van en
naar schijf te laden en te
saven,

Het is daarom raadzaam om de
‘oude’ ROM2c te vervangen door
ROM3. Voor de kosten hoeft U
het beslist niet te laten:

voor f 29,00 krijgt U de nieuwe
ROM, software op tape en de
uitbreiding van het handboek.

Voor informatie:
Disciple Nieuwsbrief
Peter Faas

Ameland 43 B

1506 ZV Zaandam

of via:

Intermediary Int'l Trade
Postbus 5509

1007 AN Amsterdam
Tel: 020-258317

(bron:Disciple Nieuwsbrief)



DISCIPLE ROMS

Versie 2C en Printerproblemen

Zij die ROM 2c gebruiken,
zullen gemerkt hebben dat hun
printer soms op de meest
vreemde momenten voor een
system-crash zorgt.

Dit gebeurt meestal aan het
eind van een LPRINT of
LLIST-opdracht of als er
tussentijds een BREAK-
opdracht wordt gegeven.

Dit wordt veroorzaakt door een
‘bug’ in ROMZc.

Bij de terugkeer naar BASIC
raakt de ROM het spoor bijster,
door deze bug.

Een printgang moet beéindigd
worden met een MC-instructie,
die de interrupts weer aanzel:

EI :Enable Interrrupts
RET :RETURN to BASIC

Gebeurt dit niet dan volgt de
‘hang-up’.

Deze instructies zitten ook in
de Spectrum ROM, bijv. op
adres 81.

De ROM2c problemen zijn op te
lossen, door na de LPRINT-
opdracht het commando
RANDOMIZE USR 81

op te nemen.

Dus:

LPRINT"....""RANDOMIZE
USR 81

Hierdoor wordt de system-crash
voorkomen.

Bij de ROM3-versie is deze
'bug’ verwijderd. Hier krijg je
dus na bijv. BREAK, keurig

de boodschap:'BREAK requested’

(bron:Disciple Nieuwsbrief)

PLUS D

De disciple heeft een zusje
gekregen: de PLUS-D
interface.

Dit is een gestripte versie

van de Disciple zonder Netwerk
zonder Joystickaansluiting.

De Plus-D heeft wel de
snapshot-button, die bovendien
is uitgebreid met de X toets
voor het terugstappen.
Daarnaast de Centronics aan-
sluiting voor Parallel

4

printers. De interface is
volledig compatible met bijv.
Interface 2, zodat U toch
joysticks kunt aansluiten.
Bovendien heeft dat weer het
voordeel dat je Interface-2
niet hoeft weg te gooien, maar
nog steeds kunt gebruiken, Je
moet dan wel even een extra
drieweg-bus-stekker aanschaf-
fen.

De PLUS-D interface wordt
geleverd met een duidelijke
Nederlandse handleiding en een
initialisatie-programma, dat
geheel in het Nederlands is
gesteld.

De Plus-D werkt verder exact
hetzelfde als de disciple.

De prijs voor deze Interface

is extra laag: f 199,95.
(Alleen een centronics
Interface is in sommige
gevallen bijna net zo duur!)
De Plus-D is verkrijgbaar bij
de bekende Sinclair adressen.

Voor meer informatie wende
men zich tot:

Intermediary Int’l Trade
Postbus 5599

1007 AN Amsterdam.
Tel: 020-258317

TASWORD
vOor
DISCIPLE

Ook het bekende Tasword-
pakket komt binnenkort
beschikbaar voor Disciple- en
Plus-D gebruikers. Op dit
moment wordt er nog hard aan
gewerkt, want men wil één
versie maken die zowel met de
Disciple als met de Plus-D
werkt en dat het uiteraard
werkt op zowel de 48K/128K als
128K +2 Spectrums Op dit
moment ziet het er in ieder
geval naar uit dat Tasword
beschikbaar zal zijn bij het
verschijnen van deze gids. De
prijs is nu% niet bekend, voor
verdere inlichtingen wende men
zich tot:

Intermedairy Int'l Trade
Postbus 5599

1007 AN Amsterdam
Tel: 020-258317

BETA BASIC
voor DISCIPLE
en PLUS D !!

Op het moment dat we dit
schrijven (begin december)
wordt er hard gewerkt aan een
nieuwe versie van Beta Basic,
die kan draaien op de Disciple
en de nieuwe Plus-D interfaces
Bovendien moet deze versie ook
kunnen draaien op zowel

de 48K als de 128K machine.
De prijs zal naar alle waar-
schijnlijkheid hetzelfde zijn
als die voor voorgaande
versies: f 85,00. De versie
voor deze interfaces heet

Beta- Basic 4.0+D.

Voor meer informatie:
Intermediary Int’l Trade
Postbus 5599

1007 AN Amsterdam
Tel: 020-258317

INPUT

1. F, Engelen uit Deurne
(Belgié) vraagt of er een
mogelijkheid is om het geluid
van de Spectrum 48K via de
TV te laten horen zonder een
of andere interface te moeten
kopen. Wij vrezen dat dit niet
zonder meer lukt. Het geluid
wordt geproduceerd door de
spanning over de luidspreker
(nu ja, LUIDspreker) in

een gekozen frekwentie in- en
uit te schakelen. Het geluid
wordt dus helemaal niet
gemoduleerd (voor de TV). Maar
misschien is er onder de
lezers wel een electronicus

die een of ander simpel en
slim schakelingetje kan
ontwerpen waardoor het geluid
wel via de modulator kan
meegestuurd worden. Wij
herinneren ons vaag dat Saga
ooit met zoiets op de markt is
geweest.

2. Op blz. 25 in nummer 6 van
de gids stonden een paar
aanvullingen voor Masterfile
en Tasword III op de 128 K.
Iemand meldde ons op de HCC-
beurs dat zijn Tasword daar
nogal raar op reageerde :
wanneer hij de tekst wil laten
afdrukken op papier, krijgt
hij enkele regels en daarna
niets meer. Wie heeft dezelfde
ervaring, en wie kent daar een
oplossing voor ?
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SPECTRUM SCHRIJFT NEDERLANDS

Hei begon terwijl ik m'n hond
uitliet. Ik dacht bij mezelf:
"Waarom zouden listings niet
in het Nederlands kunnen?".
Dan kunnen mensen die niets
van Engels afweten ook een
beetje volgen wat je met je
computer doet. Een paar uur
later bleek dat best wel te
kunnen. Voorbeeld:

1000 MAAE TV SCBOOH :
SCHRIJF "NLIST"®® “"Nederlandse listing
8 en"'"Hette listings.®***(C) 1987 Wi
llem Lageman®:
INVOER “Breedte linker marge is “;bre
ed:
MAAE mf GELIJE AAN *=:
VOOR x IS 1 TOT breed:
MAAE m§ GELIJK AAN m§+= =:
DB VOLGEHDE x:
INVOER "Breedto tekst is *;breed:
INVOER '[101[11-[10"01 uhm""
[20][1)P{20][0] primter®*‘®[20][1]t
[20](0] RS232 op INTI® **[20][1|m[20)
[0] microdrive®’ *Kies m,p,t of m: =)
REGEL b§:
.;:.ths:s*rarbsm-t-mupnl
b§
’
8001 ALS b§ IS "m" OF b§ 15 "N" DAN
INVOER “Drive? ®;d:
INVOER "Filename:";bS:
OPEN 12;"m";d;b$
8002 MAME £ GELIJE AAN 91:
INVOER “Engelss of Nederlandse listin
q (efn)? 't REGEL b%5:
ALS b§ IS *n* OF b§ IS "N" DAN MAAK t
GELIJE AAR O
8003 MAAE q GELIJK AAN 03
MAAK vliag GELIJE AAM 01
HAAK p GELIJK AAN FUNCTIE p{231635)
BO04 MAAR nf GELIJE AAM STRINGS [INBOUD p*
256+ INHOUD (p+l) )z
MAAK n§ GELIJE AAN (= *( TOT S5-
LENGTE n$)+n§+" *)(2 TOT )2
MAAK p GELIJK AAN p+d:
ALS p ELEINER DAN FUMCTIE p(23627)
DAN ROEF 8008:
NAAR 8004

w4005 SLUIT #21

HAAR 8000
8006 DEFIMITIE FUMCTIE p(x) IS INBOUD (x)+
= 256* THEOUD (x+1)

HODB MAAK = GELIJE AAN INHOUD p:
MAAK p GELIJK AAM p+l:
ALS m IS5 14 DAN MAAE p GELIJE AAN p+5

H
HAAR BO00B

B009 ALS m IS5 13 DAN MAAR 8021

B010 ALS m IS 34 DAN MAAK q GELIJE AAN
WIET q

8011 ALS m IS 241 OF m IS 206 OF m IS 235
OF m IS 250 DAN MAMK viag GELIJE AAN
(m GELIJE AAN Z41)

8012 ALS m KLEINER DAN 32 DAN MAAK b$
GELIJK AAN *["+STRINGS m+=]":
HAAR BO1%

8013 ALS (t OF q OF m
GROTER DAN 62) EN » KLEINER DAN 165
DAH MAAK n§ GELIJE AAN n$+TEEKENS m:
NAAR 8021

8014 ALS m GROTER OF GELIJK AAM 165 DAN
MAAK b$ GELIJK AAN a${a(t+m=-164) TOT
a(t+m=-163)-1)+{* * EN (m
OMGEEIJE AAH 211 EN m OMGELIJE AAN 21
2))

un:sw-:snmmmm:nm‘

ELEINER DAN &0 OF m

m\dqmmnﬂunm-m
IJE AAN *

8016 ALS m IS 60 DAN MAAK b5 GELIJE AAM *
ELEINER DAM *

8017 ALS = IS 62 DAN MAAE b$ GELIJE ARN *
GROTER DAM =

8018 ALS LENGTE n§ ELEINER DAN BREED EN (=
GROTER OF GELIJE AAMN 195 EN n§|
LENCTE n§) ONGELLJE ARN = *] DAM
MAAKE n$ GELIJE AAN n§+~ *

8019 ALS (LEMGTE n$+LENGTE b§) GROTER DAN
bresd DAN SCHRIJPF Iﬁ,ns-
MAAK nf GELIJE AAN *

BOZ0 MAAK n$ GELLJE ANN n$+b$(1+[LENGTE n$
%ﬂfﬂm!ﬂﬂlllmmm' =)

B021 ALE | NIET q BN TEKENS m IS ":=) OF
LENGTE n$ GROTER OF GELIJE AAN breed
DAN SCHRIJF mS;nS:
HAAKE n$ GELIJE AAN - -

B022 WAARR BO0A

8023 ALS LEMGTE n§ GROTER DAM 5 OF n$(
TOT 4) OMGELIJK AMAN = * DAN
SCHRIJF m§:n$

8024 EINDE AANROEP

Natuurlijk begrijpt de
Spectrum hier geen barst van.
Het is alleen leuk om te
printen. Weer een uur later
konden er echter ook gewone
listings mee gemaakt worden.
Elk statement kreeg nu echter
een eigen regel. Kleur-codes
werden met [k][v] omgezet.
Kijk voor de [k]'s in het
Handboek. De [v]'s zijn de
gebruikelijke argumenten.

Het programma spreekt
grotendeels voor zich. Alle
opties worden met [ENTER]
afgesloten.

- t opent een T-channel, op
19200 of 9600 baud. Andere
baud-rates kunnen met
FORMAT "t";baud worden
gebruikt.

- m maakt van de listing een
ASCII-printfile.

- p print op een ZX- printer,
2040 Timex o.i.d.

Er zijn 3 listings, welke alle

3 tegelijk in Basic geladen
kunnen worden. Listing 1 moet
altijd in Basic aanwezig zijn,
deze kan niet met de Softek
Compiler omgezet worden naar
machine-code. Listing 2 kan
wel gecompileerd worden.

Listing 3 is de start: RUN
8026. Hier worden de array’s
a() en a%() gemaakt. Deze
hoeven natuurlijk slechts 1
keer gemaakt. Na aanmaak
kunnen de listings 1 en 2

gesaved worden als SAVE
"nlist"LINE 8000.

De regels 8026 tot 8031 kunnen
dan gewist. Doe echter nooit
RUN 8000, altijd GOTO 8000.

Bij het intypen niet de

spaties onder de regelnummers
overnemen. In een PRINT
statement komt [20] gevolgd
door [1] of [0] voor. Dit
intypen als INVERSE-
video.

LISTING 1:

Definieer uitvoer

8000 CLS :
PRINT "NLIST"''"“Nederlandse Listings
“"‘"llnttt listings.="*"(C) 1987 wWill
am Lagesan®:
;lﬂ’ll'l' “Bresdta linker marge is *;bree

LET m§==":
FOR x=1 TO breed:
LET miemS+" =:
HEXT x:
INPUT “Breadte tekst ls ~;breed:
IMPUT =[20][1]a[20][0] pcherm="’=[Z0]
[LIP[20)[0] printer=‘‘=[20][1]t(20)
[0] RS232 op INTL®""*[20][1]m[20][0]
microdrive®’*"Kies »,p,t of m1 *;
LINE b%:
IF b§="p* OR bS="t" THEN OPEN #2,b$
sool :r b:-"l' OR b§="H" THEN INFUT “Drive
“zde
INPUT *Filenams:*;b5:
OPEN #2;"m";d;bs

LISTING 2:

De eigenlijke LIST-maker

8002 LET t=91:
INPUT “"Engelse of Nederlandse Listing
(a/n)7 =; LINE ]
IF b§="n" OR b§="N" THEN LET t=0
B003 LET q=0:
LET vlag=0:
LET p=FH p{23635)

8004 LET n§=STRS (PEEE p*256+PEER (p+l)):
LET nf={" [ TO S5=LEN n§)+n5+" *](
270 )t
LET pepr+d:

Ir p‘ﬂ pi23627) THEN GO SUB BO0B:
GO TO R004

8005 CLOSE #2:
™ 8000

8006 DEF FN p{x)=PEEK (x)+256*FEEK ([x+1]

B0O7

B008 LET s=PEEK p:

LET 1z

PP+
IF m=14 THEN LET p=p+S:
GO TO 8008
B00% IF m=13 THEN GO TO BOZ3
8010 IF m=34 THEN LET q= NOT g
8011 IF m=241 OR ==206 OR m=215 OR m=250
THEN LET viag={m=241)

(lees verder op blz. 38)

en TRUE



CURSUS MACHINETAAL ZX SPECTRUM

Omdat tegen deze tijd nu
iedereen wel een versie van
GENS3 (van Devpac) te pakken
kan hebben gekregen, behandel
ik in een snel tempo de zg.
assembler "directieven". Deze
luiden als volgt:

ORG expressie

Dit directief zorgt er voor dat
alle JP (en andere) instructies
hun juiste waarde krijgen. Het
programma wordt geassembleerd
alsof het op het adres begint,
dat door ORG wordt aangegeven

EQU expressie

Dit directief wordt duidelijk
uit het volgende voorbeeld.

NUL EQU 0

Overal waar ik nu NUL gebruik,
wordt 0 ingevuld. Bijvoorbeeld
LD HL,NUL wordt : LD HL,0.
Maar ook LD A,NUL geeft

LD A,0. Let dus op : na

VEEL EQU 49152

kan LD A ,VEEL dus niet; dit
geeft een foutmelding.

DEFS expressie

reserveert het aantal bytes dat
door 'expressie’ wordt
aangegeven. Bijvoorbeeld:

DEFS 100
reserveert 100 bytes

DEFB 2

plaatst het getal 2 op de
aangewezen plek. Zo bestaat ook
DEFB n,n, n,n,n,.. waarmee je
een tabel kunt vormen.

Met DEFB kun je ook machine-
taalinstructies neerzetten.

Bijvoorbeeld:
DEFB #3A,#44

dit is LD A, #44.

DEFB "5" bestaat ook, hiermee
zet je het teken 5 (#35) op de
aangegeven plaats).

DEFW is net zoiets als DEFB,
alleen is DEFW voor 2 byte-
getallen. Als ik een 2 byte-
getal ergens in poke dan moet
ik eerst de minst significante
byte poken en 1 adres verder de
meest significante. Dus LD
(#4000),HL laadt L op #4000 en
H op #4001. Met DEFW kun je
op zo'n manier een 2 byte-getal
poken. Bijvoorbeeld:

DEFW 40000,60000

doet hetzelfde als

DEFB #40,#9C,#60,#EA
(ga maar na door 40000 en
60000 naar hexadecimaal om
te rekenen). DEFW "a" is
niet toegestaan.

Ook is er het directief DEFM
"test1" dat er voor zorgt dat
de tekst "test1l" in de juiste
volgorde op de juiste plek
wordt gepoked, net zoals met
DEFB "t", "e", "%, "% "Lk

ENT expressie

geeft het adres aan waar het

programma moet worden gestart.

Dus als je

ORG 50000
ENT 50000

doet dan kun je na assembleren
met het R commmando het

programma op 50000 uitvoeren.

Een ander makkelijk directief
is

IF expressie END

en

IF expr. ELSE .. END

DEEL 5

Als de expressie nul oplevert,
dan worden de gegeven regels
niet geassembleerd. Anders wel
(alleen bij ELSE).

Bijvoorbeeld:
ORG 50000
ENT 50000
print EQUu ©
IF print
LD B,l
ELSE
LD B,0
END

Nu wordt LD B,0 geassembleei
Als er echter : print EQU 2
staat dan wordt LD B,1
geassembleerd. Een handigheidje
is om niet ENT 50000 in te
voeren maar ENT §. De § staat
namelijk voor het adres waar de
assembler op dat moment aan het
werk is. Door de ORG 50000
geldt nu dat $=50000. § wijst
aan op welk adres we zijn bij
het assembleren.

Logica is makkelijk...

Nu dit even in vogelviucht is
behandeld (in de DEVPAC
handleiding staat er meer over,—
kan ik de logische instructies
gaan behandelen. Dat zijn :
AND OR en XOR. Ze werken
op de volgende manier.

AND OR XOR

L == =1
[oei== T ==
= I = = |
P D

0
1
1
0

Lees de tabel als bijvoorbeeld
1XOR0=1

AND kun je het beste verge-
lijken met het Nederlandse EN,
OR met OF

en XOR met OF het ene

OF het andere maar niet beide.



Opgaven: Antwoorden:
010 AND 110 010

0110 OR 1100 1110

0101 XOR 1100 1001

Hoe ga je nu bij een 2 byte-
getal na of het 0 is? Als
voorbeeld nemen we registerpaar
HL. Daar kunnen we geen waarde
van af trekken om te kijken of
het 0 is omdat we alleen SBC
HL,rr ter beschikking hebben.
Dus moet cen andere methode
worden gebruikt,

LD A,H

CP 0

JR NZ,loop
b AL

CP 0O

AR NZ, loop

Deze routine voldoet inderdaad,
maar het kan veel eenvoudiger
nu we de OR instructie hebben,
De OR, AND en XOR instructies
kunnen op dezelfde manier
worden gebruikt als de SUB
instructie. Dus XOR (IX+d)

is bijvoorbeeld toegestaan.

LD A,H
OR L
JR NZ,loop

doet hetzelfde werk ook, maar
alleen sneller. Ga maar na, als
H=0 en L=0 dan is nadien A=0.
Als echter H of L verschilt van
__, dan is nadien A ook
ongelijk aan 0. De OR
instructie wordt meestal op
bovenstaande wijze gebruikt.

Opgave:wat gebeurt er als ik doe:
AND A, OR A, XOR A

Oplossing:Het A register blijft
gelijk maar de vlaggen worden
aangepast, in het bijzonder de
Z vlag. In plaats van CP 0
kunnen we dus ook AND A of
OR A schrijven. Dat werkt
sneller en gebruikt minder
geheugenruimte. De beide
instructies zetten bovendien de
C vlag op 0. Dus in plaats van
ADD A0 te gebruiken om de
C vlag op 0 te zetten is hef
beter OR A of AND A te
gebruiken.

Bij XOR A wordt het A register
0 gemaakt. Een XOR A komt dus
overeen met LD A 0. De
instructie XOR A zet bovendien
de Z vlag én de C vlag op 0.

Er zijn twee manieren om tegen
een XOR instructie aan te
kijken. Beschouw eens het
volgende:

10101010
11111111

01010101

Overal waar een 1 staat, wordt
de bit geinverteerd : hij
verandert van 1 naar 0 of vice
versa.

Opgave:maak een programma dat
van het A register de bits 0
tot en met 5 inverteert.

Oplossing: XOR %00011111

Opgave:maak een programma dat
een getal omwerkt naar zijn 8
bits 2-complement.

Oplossing:

XOR Z11111111
INC A

RET

Bekijk de XOR nu eens als een
optelling zonder een carry naar
een volgend bit, Als je nu het
voorbeeld bekijkt, zie je dat
deze redenering ook klopt.

In plaats van XOR %11111111
bestaat er ook een CPL
instructie die alle bits van

het A register inverteert. Dit

is een instructie die alleen op

A (en op enkele vlaggen) werkt.
Deze instructie bestaat alleen
maar in de vorm CPL .

GOSUB ... RETURN

Vorige keer heb ik het
machinetaal-equivalent van de
GOTO behandeld. In BASIC
programma's kennen we echter
ook de GOSUB met daarbij
behorend de RETURN. Voor

machinetaal bestaat een
dergelijke instructie ook.

Voor GOSUB gebruiken we de
CALL instructie. De juiste vorm
is CALL nn of CALL cc¢,nn,
Daarbij is cc een conditie

zoals die voor JP kan gelden.
(Bus Z;:NZ,; C, NC, P, M, FE,
PO). Bij een GOSUB hoort altijd
een RETURN omdat anders het
programma incorrect gaat
werken. Om dezelide reden hoort
bij CALL een RET. Alleen is de
machinetaal RET veel uitge-
breider dan de BASIC return.
Naast RET kennen we namelijk
ook RET cc (cc is ook hier een
voorwaarde, zie bij CALL).

We kennen dus bijvoorbeeld ook
RET NC. Nu is het mischien ook
wel duidelijk waarom ik ieder
programma apart met een RET
moet afsluiten, wil het eens
eindigen.

Als je in BASIC een RANDO-
MIZE USR nn doet, dan voer je
eigenlijk CALL nn uit. Als je
dan in BASIC terug wilt komen,
zul je je programma af moeten
sluiten met een RET. Als je
geen RET hebt gebruikt, werkt
de computer gewoon door, met
een grote kans op een reset of
een "hang up", waarbij de
computer "vast zit". In

spelletjes wordt deze laatste
RET meestal niet toegevoegd,
omdat je immers niet weer in
BASIC terug wilt als je het

spel hebt gespeeld.

BC naar BASIC

Nu nog even iets in verband met
de laatste RET. Als je weer in
BASIC terugkeert, moet het

IY register op #5C3A staan.
Bovendien geldt dat, bij
terugkeer in BASIC, het
resultaat van de USR- functie
gelijk is aan de inhoud van het
BC register op het moment van
de RET. Ook is bij het begin
van het machinetaalprogramma
BC gelijk aan het adres dat
volgt op de USR-instructie.

(lees verder op blz. 10)



SPECTRUM COMMUNICATIE MET IBM (EN
COMPATIBELEN) VIA RS232 INTERFACE

In dit tweede deel zal ik eerst waarde van een variabele. In IF. . THEN.. EL.SE
het programma voor de Spectrum het programma dient dit als

bespreken. Dat is geschreven in volgt gewijzigd te worden : De ELSE-clausule op regel 400
Bela Basic 3.0, een uitbreiding betekent dat, als de voorwaarde
van de gewone Spectrum BASIC, na IF niet wordt vervuld, de

die veel nieuwe opdrachlen en 260 IF VAL AS=1 THEN GOSUB 590 instructie na ELSE uitgevoerd
functies bevat plus de mogelijk- 265 IF VAL A$=2 THEN GOSUB 450 moet worden, in plaats van de
heid om gestructureerd te instructie na THEN. Dit kan
programmeren, Voor degenen die gewijzigd worden in :

Beta Basic niet hebben, zal ik ' =

in het kort uitleggen wat er 400 IF DS="CLS" THEN CLS

aan veranderd moet worden om in 405 IF NOT D$="CLS"™ THEN PRINT D35

de gewone Spectrum BASIC te
kunnen runnen - hoewel het toch
bheter is om Beta Basic 3.0 aan

te schaffen DEF PROC naam Dit waren slechts enkele
[ : - END PROC voorproefjes van Beta BASIC

z » 3.0, Uiteraard is er nog veel
L s Ml ey DEF PROC duidt het begin aan meer mogelijk dan dit. "
DO geeft het begin van een lus van een procedure (een soort
aan, LOOP het einde. Oe regels subroutine) die met een unieke In het onderstaand programma
tussen beide woorden worden naam kan worden opgeroepen door Zijn de regelnummers zonder
herhaald zolang (WHILE) de PROC (naam) in te tikken of opdrachten, gewoon de regel-
voorwaarde is k\'cr\‘u]d. of sim,p':]“"eﬁ door {S,Pa“e + naam) NUMMeTs met fen 5pa“e.' F}E
totdat (UNTIL) dit zo is. te tikken. De spatie zorgl er bedoeling ervan is, de listing
Konkreet betekent dit dat je de  Yoor dat Beta Basic van duidelijker en loesbaarder te
regels met LOOP kunt wijzigen KEYWORD-mode overschakelt maken. Ze beinvloeden de ‘
in IF <voorwaarde> THEN GOTO naar letter - voor - letter - mode, werking van het programma niet.
regel waarop de bijbehorende DO waardoor je dus _-:le naam van de Althans niet voor d_e Spectrum;
staat. De regels met de DO- procedure volledig kunt bij de IBM heeft dit wel

3= : intikken, De procedure wordt degelijk een invloed.

opdrachten kun je wijzigen in
REM -regels die het begin van de afgesloten met END PROC.

lus aanduiden. DO/LOOP-lussen

s : Veranderingen kun je als volgt 10 REW *BPECO"

worden op dezelfde manier BSEa i 20

genest als FOR/NEXT-lussen. aanbrengen : DEF PROC-regels 3 Py TENDEN VAN KLNR, /MLNRGS EN
verander je in REM-regels, S0 REN ONTVAMBEN VAN INFD VAN 1DN
die het begin van de routine i
: i . B Is %0

O ;mndtuder!, E;ND PROC-rege
verander je in RETURN. ;ZE Egn;-r;lm
De procedures die door ON 130 )

ON stuurt het programma naar worden aangeroepen, werden e

een bepaalde subroutine of hoger al behandeld. Regel 550 170 LET D = --

= Fhonkalsst van' d verander je dan in GOSUB 360. 1% @ ETAsm e
procedure, alhankelijk van de 200 DO WHILE Re () "1" AND AS O “B"

8
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LINE A%

§

PRINT #4, A%
INPUT #4, B

As)

i
5}i

ADER GAAN OF STOPPEM MET RARDPLEGEN
INPUT "NOS IORKEN J/H =) LINE Cs
IF Ch= “* DR C% = =J° OR C8 = = THEN
LET €3 = =j=
, BRINT 4, =J"
(-1}

383 Bu3ES
2
5

2y

Looe

FPRAINT B4, "N™ 1 ro® =8 StOppEn
CLOGE 4

aroe

DEF PROC SYNONMIEM
LET DN = ="
DO UNTIL D9 = *NIETS WEER® OR D% = "NIETS"

INPUT @4, D%
IF D# = “CLE™ THEW
LR

EEELH H

&10 Loge

420 END PROC

430

440

ADO DEF PROC MaAM

L] LET Fs = =~

a0 DO WHILE Fa () =OM®
A80 LET Hé = ==

AT0 DO WHILE W% = ="
300 INBUT "NRRN | LINE He
810 Loos

520 PRINT ®a,He

530 IMPUT ma, Fu

5440 Loge

850 EYNOMIEN

240 EMD PROC

-
]

el DEF PROC MUMNER

[ LET F& =

10 0O MHILE Fs & “Ox=
620 LET N8 = "0"
B30 DO WHILE WAL (Nei (= O O VAL (N8l )= (00
84D INBUT =MUMNER =) LINE Me
&850 Looe

(] PRINT #4, N8

&7 INPUT &4, F8

(25 Logs

690 FOR'8 = | TO 11
700 IMBUT @4, HE

Tio DRINT He

TEO NEXT &

T

Zij die met bestanden op
microdrive vertrouwd zijn,
zullen vele instructies herkend
hebben : FORMAT, OPEN,
PRINT#, INPUT# en CLOSE#,

We zullen ze behandelen in de
volgorde waarin ze voorkomen.

TORMAT "T" ;9600

e

De instructie FORMAT kent
twee syntax-formaten. De meest

INPUT “Hauze | (hoRssr) of B (naam) "

Bij de Spectrum kunnen we uit
de volgende baudrates kiezen :

50,110,300,600,1200,2400,4800,
9600 en 19200.

De instructie FORMAT "T":9600
maakt de Spectrum klaar om met
9600 baud te zenden over het T-
kanaal. De pariteit staat vast

op 'geen pariteit’; het aantal
databits is vast 8 en het

aantal stopbits is vast 1.

OPEIN#4;"T"

Ock deze instructie heeft twee
syntax- formaten. De vorm die ik
heb gebruikt, is :

OPEN{# <stroom>,<kanaal>

Het stroom-nummer mag 4 tot 15

zijn; kanaal moet gelijk zijn
aan het kanaal dat u bij de
FORMAT had gebruikt.

OPEN#4,"T" opent de RS232-
verbinding, zodat het zenden en
ontvangen kan beginnen.

PRINT#4,"string"™

Het stroomnummer moet gelijk
zijn aan het stroomnummer djal
je in de OPEN-instructie had
gebruikt. Voor de rest gelden
dezelfde regels als voor de
gewone PRINT-instructie.

PRINT#4,"string" verzendt

"string" naar het aangesloten
apparaat.

INPUT#4,"string

voorkomende is die om microdrive-

cartridges te formatteren
(kanaal "m"), Het tweede
formaat is als volgt :

FORMAT <kanaal>,<baud>

| <netwerknummer>

Kanaal T staat voor "Tekst" en
wordt (volgens het handboek bij
de microdrive) gewoonlijk
gebruikt om listings te zenden.

Kanaal B staat voor "Binair" en

wordt gewonlijk gebruikt voor

het zenden van controlecodes en
dergelijke (bv. naar printers).

Dezelfde regels gelden als bij
PRINT#4, maar nu wordt een
string verwacht van een
apparaat. Zolang de string niet
werd ontvangen, blijft de
Spectrum wachten.

CLOSE#4

Het stroomnummer moet hetzelfde

zijn als bij OPEN.

De verbinding wordt verbroken
en eventueel gebufferde
gegevens worden nog verwerkt.

IDe programma’s

De werking van
het Spectrum - programma

-regels 110-120 : openen van de
communicalie

.regels 150-330 : invoeren van
zoekcode 1 of 2, verzenden
van de zoekcode, ontvangen
van "OK"-bericht.

Als de Spectrum zoekcode 1 had
verzonden, dan :

..regels 590-730 : invoeren van
klantnummer, verzenden van
klantnummer, de Spectrum
ontvangt IBM "OK"-bericht, de
Spectrum ontvangt de gevraagde
IBM-gegevens of het bericht dat
het gevraagde klantnummer niel
voorkoml.

Als de Spectrum zoekcode 2 had
verzonden, dan :

.regels 450-560 : invoeren van
klantnaam, verzenden van
klantnaam, de Spectrum ontvangt
IBM "OK"-bericht, de Spectrum
ontvangt de gevraagde namen tot
er een bericht wordt gezonden dat
er "NIETS" of "NIETS MEER"
is. Als je als naam "ALLES"
typt, worden alle namen
doorgestuurd.

.Anvoeren "Nog zoeken J/N". Het
"J"-bericht wordt door de
Spectrum verzonden als d‘e
verder wiltgaan met raa
plegen; het "N"-bericht
wordt verzonden als je de
verbinding wilt verbreken.

» De werking van

het IBM - programma

.regels 80-110 : unitschakelen
van de functietoetsen

.regel 130 : openen van de
communicatie met baudrate
9600, geen pariteit (N), 8
databits en 1 stopbit.

.regel 140 : openen van het
direct bestand dat geraad-
pleegd zal worden

.regel 150 : veld-specificaties
van het direct bestand

.regels 190-300 : ontvangen van
Spectrum-zoekcode en
verzenden van "OK"-bericht
totdat de Spectrum het



"N"-bericht verstuurt;
aanroepen van subroutines
voor zoeken.

regels 330-550 : afdrukken van
et scherm

.regels 580-640 : ontvangen van
klantnummer, "OK"-bericht
verzenden., klantnummer lezen
in direct bestand (GET 1,IN)
en verzendroutines aanroepen

.regels 670-900 : verzenden van
ericht dat het gevraagde
klantnummer niet vorkomt

.regels 1020-1210 : ontvangen
van de te zoeken naam,
verzenden va "OK"-bericht,
sekwentieel doorzoeken van
het directe bestand en naam
voor naam vergelijken.
Wanneer voor de naam "ALLES"
werd ingevoerd, vindl geen
vergelijking plaats en wordt
alles doorgestuurd.

Opmerking bij
het IBM -programma

LOCATE = Spectrum (PRINT) AT
ON = * gelijk aan Beta Basic ON

GET = lees-instructie voor een
direct bestand. Parameters zijn
kanaal en record-nummer. De
schrijf-instructie is PUT.

INSTR(KLNM$,ZOEKS$) = de
Beta Basic-functie INSTRING.
Deze functie zoekt naar ZOEK$
in KLNM$. Komt die voor, dan is
het resultaat de positie in
KLNM$ waar ZOEKS$ begint.
Komt ZOEKS$ niet voor in
KLNMS, dan is het resultaat 0.
Er kan ook nog een startpositie
worden opgegeven, waar het
zoeken moet beginnen.

tees *Cy\EPECTRAUM [ M. DAS=, A
"sss 8. DIRARD 1
tass ONTVANSEN WS HLANTRUMMER EN
"ses TENDEM VAN INFD NGAR BPECTRUM

tess |1-06~-190T
L}

23585885

cLs
KEY OFF
90 FOR A = | TO 0
100 KEY A, ="
110 MEXT A
120 ¢
130 OPEN "COM119600,M,8, 1* A5 84
140 DPEN "R*, 1, “Cs \BPECTAUMY IDNCO, DAT*, 138
130 FIELD 1, 5 AB KLMRS, 30 RS HLMMS, 29 AS
KLETRS, 4 AE POSTS, 25 RS MMPLS, LI A KALING,
11 AB SALDO%, 3 AS DEBW, | AS §Ts, 9 AT DTHs,
9 A5 BANs
160 °
170 cLs
100 VERDERS = "4
190 WHILE VERDERS = =i~

GOBUD 330

L HEUZE®

S §33REIRAELR

INPUT &4,
HKEUT = VAL (KELZES)
PRINT B4, =0OM*
OM WEUS OOBUD 380, 1020
VERDERS = ==
WHILE VERDER® = ==
INBUT ®4, VERDERS

WENTH

HND

"1 Hlantnusssr 1§ "
LOCATE 4,34
PRINT "B Mlantnaas § *
LOCATE &, 1
PRINT ’: Gtrast Lie

480 LOCATE &, 1
AZ0 PRINT *& Donkrisesee m:™
A0 iy 34
430 PRINT *5 Woonplasts i =
%60 LOCATE 10, 1

,
ATO PRINT “B Hredistlimist: *
480 LOCATE 10,34

‘rasgplegen via klantnusser
IMOUT ®4, INe
IN = VAL [INS)

IF 6Te O =1* THEM
TBOSUD 930 1

GOSUR BTD
RETURAN
&89 *
E50 *
&70 " afdrukkon sn verzenden

£

700 LOCATE 4,31 i FPRINT HLNMS
710 PRINTEA, “NAAM " KLNmS
T#80 LOCATE &, 19 ¢ PRINT HLSTR®
730 PRINTHEA, “STRAAT ®j KLaTAs
740 LOCATE 8, 19 1 PRINT BOETH
730 PRINT &4, “POSTOODE i POBTS
76O LOCATE 8,51 @ PRINT WHPLS
TTO PRINTES, ~LOONPL " WL
T80 LDCATE 10, 170 PRINT HALIMS
THO PRINTEA, KR, LIM.

800 LOCATE

810 PREINT®G, "SAL 3
880 LOCATE 1, 1% PRINT GTus
B30 PRINT#&, “BTHNR. g BTHs
040 LOCATE 18,511 PRINT BANHA
B30 PRINTSS, " BANKNA. = Diess
880 LOCATE 20, 191 PRINT TOTBETS

B70 PRINTEA, =TOT. BET. =y TOTDETS
880 LOCATE 20, 31 PRINT LDETOTMS
890 PRINTE4, “DATUMH 1 LBETDTHS
00 RETURN

910 *

.20 ¢

330 "hlantnumser komt niwt iseer! voor
940 BEEP

930 FOR NIET = | TO 10

o PRINT #4,
T0 MENT NIET
980 PRINT 84, "Hlankrusser kost niel (seerl voor™
790 RETURN

Looo ¢

1o1g ¢

1820 *readpiegen via nasm

1030 CLE

1040 INCUT 84, INS

1050 PRINTE4, =OH=

1080 GEV = O

1070 IDEKS = [N

1080 BOSUR 330

1090 FOR REC = | TO 99

BET 1, REC

IF 8T8 = =1" GND IDEM® =
OOSUR 1170 1 GOTO 1130

IF BTe = =1° GND IMGTR(KLMMS, I0EMS) }= | THEN
BOSUB 1170

1130 NEXT REC
Lisg [F GEV } © T

"ALLES" THEN

PRINT®S, “NIETS MEER" 1
ELSE
PRINT®#S, “NIETGH®
1130 RETURN
1160 *

LITO *printen van synoniesen
1180 GEV = GEV + 1

1190 SOSUD &70

1200 PRINT #4, "CLE"

1210 RETURN

In het derde deel van dit
artikel gaan we verder in op :

- zenden van programma-listings
van Spectrum naar het IBM-
scherm, een bestand en de
printer;

- zenden van Beta Basic-
programmalistings naar IBM;

- zenden van IBM BASIC-listings
naar Spectrum en opnemen in
het programma;

- IBM gegevenshestanden zenden
naar Spectrum.

S. Girard (Wordt vervolgd...)

Vervolg cursus
machinetaal van blz, 7

Opgave:Maak een programma dat
afdrukt hoeveel keer het getal

0 in de UDG-ruimte voorkomt,
Als je een getal hebt gevonden
dat verschilt van 0, inverteer

dat getal dan.

Oplossing:

A
- é
%

UDG) ;HL=PEEE 23675+

* 256*PEER 23676
$BC is de teller
iHanl een byte
itest byte
itel of inverteer
izet geinvertesrde
byte carug
jvolgende byte

rg B
EL

MATH

S
= Bf
> 9

tlaatste UDG byts
was bij FEFFE

jterug naar basic
jverhoog teller
tklaar als de byte
0 is

itrek er weer | af
als de byte<0 ia
jen complementeer
tRETUEN van TELINV
;UDG=23675

TELINV

,.g_g,
£

253 ¥ §gR® 6§ ©gysc o3
a2

23675

Start het programma met
PRINT USR 50000.

Daardoor wordt het resultaat
van de USR-functie ook op het
scherm afgedrukt, namelijk
hoeveel keer het getal 0 in de
UDG-ruimte voorkomt. Ga zell
ook maar na dat de UDG’s

zijn geinverteerd.

(Wordt vervolgd)




SPRITE
DESIGNER
voor de QL

Eindelijk komen in dit nummer
de QL-gebruikers ook eens aan
hun trekken, en wel met een
(SUPER) SPRITE-DESIGNER.
Zowel de Basic- als de
machinetaal- programmeur zal met
dit programma voortaan op zeer
eenvoudige wijze de mooiste
sprites kunnen maken en ze dan
in zijn eigen programma'’s
kunnen gebruiken.
De SPRITE-DESIGNER
zal in een aantal delen
epubliceerd worden, omdat deze
“zo'n 980 DATA-regels lang is.
Hierna zal er voor de Basic-
programmeurs een SPRITE-
TOOLKIT volgen, die het
mogelijk maakt nu ook in
Super-basic sprites te
gebruiken (12 extra

PROCEDURES ). De machinetaal-

programmeur kan echter na het
intypen van de SPRITE-
DESIGNER al aan de slag.
Door het gebruik van de
SPRITE-DESIGNER is

het uittekenen van SPRITES
op papier geheel overbodig
geworden. U racet gewoon met
het pijltje over het scherm, en
tekent zo de sprite binnen een
_aster van 24 bij 24 pixels.
Omdat het programma geheel
volgens een zg. muis-principe
werkt, heeft U maar vijf
toetsen nodig. U wijst gewoon
met het pijltje de icon aan,
drukt op de spatiebalk, en de
gewenste functie die daarbij
hoort wordt uitgevoerd.

U Kkunt in de SPRITE-BANK
maximaal 64 sprites kwijt, en
deze allemaal via de
SPRITE-TOOLKIT in BASIC
gebruiken.

DE GEBRUIKSAANWIIZING:

Het besturen van het pijltje
gebeurt met de cursor-toetsen.
Hoe langer u de toetsen
onafgebroken indrukt, hoe
sneller het pijltje zal gaan
bewegen. Zodra alle toetsen

zijn losgelaten zal het pijltje
bij de volgende toets-aanslag
weer de minimale snelheid
hebben.

Hel activeren van een ICON
gebeurt met de spatiebalk. Voor
het gebruik heeft U dus alleen
de cursor-toetsen en de
spatiebalk nodig.

LINKS boven in het beeld

ziet u de kleurenbalk. Door de
gewenste kleur aan te wijzen
kunt U uit een van de acht
kleuren kiezen. Het wissen van
een pixel op het scherm gebeurt
dus door de kleur zwart te
kiezen, en daarmee de pixels te
overlappen.

Ook ziet U boven in het scherm
de ICON "INFO’', die U (vrij
overbodige) informatie geeft
over het programma.

Het zwarte vakje rechts boven
in het beeld is de z.g.n.
WORK-SPRITE. Hierin kunt

U zien hoe de sprite er in
werkelijkheid uit zal gaan

zien. Bij het tekenen zult U
deze sprite goed in de gaten
moeten houden, omdat de 8 maal
vergrote sprite op het scherm
een totaal ander beeld geeft
dan de werkelijkheid.

De nu volgende iconen worden
van links naar rechts, en van
boven naar beneden (zoals ze op
het scherm staan) behandeld.

51
&

De "TAPE' met daaronder
'BIN’ is de SAVE BANK-
functie. Hiermee kunt U de
gehele bank naar een bepaald
device sturen zoals microdrive
of schijf. U ziet na het
activeren een window op het
beeld verschijnen, met daarin
de tekst 'maam: ’ waarachter
een cursor staat te knipperen.
U dient de naam als volgt in te
typen : device__naam b.v.
MDV2 DEMO_ BNK of
FLP1__BANK,

afgesloten met ENTER.

Nadat de bank geSAVEd is
moet U de spatiebalk indrukken
om terug te gaan naar de
normale status,

De 'TAPE’ met daaronder
'ASC’ zal vooral gebruikt
worden door de machinetaal
programmeur. Deze functie
SAVEd namelijk de WORK-
SPRITE (de sprite in het
raster) in ASCII-vorm. Door op
deze manier Uw SPRITE te
SAVEn kunt U de ASCII-
file direct in een assembler
laden. De vorm waarin de
SPRITE geSAVEd wordt,

is als volgt :

(TAB) DC.B (TAB) $nn,$nn
enz.

De volgorde waarin de bytes
gerangschikt zijn, is volgens
de manier zoals de sprite in

11



het beeldscherm geheugen staat;
van links naar rechts en van
boven naar beneden.

De manier van SAVEn is

gelijk aan die hier boven
beschreven is.

De '"HOOFDTELEFOON'
dient voor het laden van een
gehele bank. Ook hier weer de
vraag 'maam: ' waarop als
voorheen geantwoord moet
worden.

Het 'BEELDSCHERM’

dient voor het ANIMEREN
van bepaalde SPRITES

die in de bank staan. Animeren
is in feite niet meer dan het
snel over elkaar printen van
achtereenvolgende sprites
waardoor een tekenfilm-effect
verkregen kan worden. Ook bij
deze functie verschijnt er weer

een window met daarin de vraag:

'aantal sprites: ', waarbij een
getal tussen de 0 en de 9 kan
worden ingevoerd.

LET OP: als men functies
gebruikt die iets uit de bank
halen, of iets erin zetten
gebeurd dit altijd met de meest
linker sprite. Ook bij het
animeren is de meest linker
sprite dus de eerste in de
cyclus.

Door op de cursors
omhoog/omlaag te drukken,
worden de sprites sneller resp.
langzamer achter elkaar
geprint. Met de spatiebalk kan
het animeren gestopt worden.

Met de icon "m." (Memory
Insert) kan men' de work-sprite
in de bank zetten. Ook hier
weer op de meest linker plaats
in de bank.

De "m " icon (Memory Read)
dient voor het lezen van de
bank (de meest linker sprite).
Met de 'm’ links/rechts icons
kan de bank een sprite naar
links/rechts geschoven worden.
De 'm’ snel links/rechts icons
hebben het zelfde effect,

alleen wordt nu de bank met
zeven sprites verplaats
waardoor U de gehele bank snel
kunt doorzoeken.

12

De lege icon maakt het raster
helemaal blank, en is dan ook
het meest simpel in gebruik,
Het halve schaakbord® dient

als INVERSE functie

(het omschakelen van de
kleuren). De kleuren veranderen

als volgt:
ZWART < WIT
GROEN < MAGENTA
GEEL < CYAN
BLAUW <= GEEL

De horizontaal gespiegelde pijl
dient (hoe anders) voor het
spiegelen van het raster via de
horizontale as. Een pijl omhoog
zou dus een pijl omlaag worden.
De vertikaal gespiegelde pijl
spiegelt het raster via de
vericale as. Een pijl naar

rechts wordt dan dus een pijl
naar links.

De icon met de twee
overlappende rechthoeken maakt
het mogelijk twee sprites te
overlappen. Deze functie zet
namelijk de sprite uit de bank
(de meest linkse) ACHTER

de sprite in het raster. Zo

kunt U bijvoorbeeld een
vliegtuig teken en deze voor
een eerder getekende wolk laten
vliegen.

De icon met de twee
transparante rechthoeken dient
voor het overlappen van twee
sprites. Voor de kenners : er
wordt een OR-bewerking
uitgevoerd met de twee sprites.
Hierdoor kunt U, door twee maal
achter elkaar de zelfde
bewerking uit te voeren uw oude
sprite weer terug krijgen.
Gewoon proberen, dan ziet U het
resultaat vanzelf.

De vier pijlen onder aan het
scherm dienen voor het scrollen
van het raster per pixel in

alle vier de richtingen.

Hopelijk heeft U hierbij een
indruk gekregen van wat de
(on)mogelijkheden van deze
SPRITE-DESIGNER zijn.

Er zijn een paar SPRITE-
DESIGNERS voor de QL

op de markt verkrijgbaar, maar
ik heb het idee dat deze het

meest gebruikersvriendelijk is,
en ook erg veel bewerkingen kan
uitvoeren.

LISTING

De listing bestaat eigenlijk

uit twee delen: de zg.
DECIMALE LOADER en

de DATA-regels. Het
programma kan in delen worden
ingetypt en kan gewoon als
BASIC programma gesaved
worden. Nadat U het gehele
programma heeft ingetypet (ook

de delen uit de nog volgende
Sinclair gidsen !!) en op

cardridge heeft gezet kunt U

het opstarten met RUN. -
Zorg er wel voor dat er een
geformateerde cardridge in
MDV1 zit, want de code wordt
meteen geSAVEd. Nadat alles
gesaved is moet U het commando
NEW ingeven, en het tweede
programma intypen en saven met
SAVE MDV1_SPRITE_DESIGNER.
Dit programmaatje is namelijk

de loader van de SPRITE-
ESIGNER. Let er op dat

U deze loader wel op dezelfde
cardridge zet als waar de

CODE op staat onder de naam
SPRDESIGNER_ CDE.

Als dit allemaal gebeurd is, is

het grote moment aangebroken om
de SPRITE-DESIGNER te

laden met het commando: LRUIS
MDV1_SPRITE_DESIGNER .

(W. Dijkgraaf)




SPRITE DESIGNER QL LISTING >> HAPPY TYPING !!

12 adres=RESPRC7130)
20 b=adra=s

3@ RESTORE lo2o

4@ FOR regel-@ TO 838

5@ sum=0:FOR

byte=@ TO 7:READ a:sum=aum+

#:POKE adres,n:adres=adres+1:END FOR byt

]
E@ AT @,3:PRINT “line: “;cegel+i00@
70 READ a:IF a<»sum THEN PRINT “error in

line:

" regel+1298:STOP

B8 END FOR regel
9@ SBYTES mdvl_sprdesigner_cds, b, 7130

1e@ STOP
1080 DATA 65,250,32,1790,48,60,18, 74,717
1001 DATA 32,252,0,0,0,0,81,200,565
;::e DATR 255,248,65,250, 106,228, 48,60,1
1283 DATA 1,175,32,252,9,0,0,0,460
12@4 DATA B1,200,255,248,165,60,0,2,862
1905 DATA 19,192,9,1, 128,99, 36,560,535
1086 DATA 136,204,34,51,97,0,3,16,541
10@7 DATA 71,258,1%,44,97,0,63 48,527
1928 DATA 97,8,5,112,67,258, 12,852,795
1203 DATA 97,0,2,108,97,0,4,212,512
121@ DATA 97,8,4,240,97,0,2,176,616
1811 DATa 97,8,1,21B,65,250,33,122, 784

2 DATA B7,25@,13, 248, 34,136, 35, 72, B55

3 DATA @,8,209,252,0,0, 70,284, 763
¥i4 DATA 35,72,0,4%,97,0,8,178,394%
1815 DaTa 16,60,0,8,19,192,0,1,296
1916 DATA 128,83,112,17,71,250,13,200,83
2
1817 DATA 78,65,38,1,65,250,13,199, 682
1018 DATA 77,259,13,176,2,1,0, 150,668
1819 DATA 102,8,48,188,54,176,190,1, 767
1822 DATA 183,28%,74,88,103,4,%,88 672
1821 DATA 5,1290,8,7,9,6,103,4,253
1822 pala 97,0,9,54,8,7,0,2,168
1823 DATA 103,4,57.0,8,114,8,7,333
1824 DATA B,7,103,4,57,8,8,168,379
1925 DATA B,7,8,1,103,%,97,0,220
1826 DaTa @,224,8,7,0,4%,103,4,350
1827 DaTa 57,0,1,20,%8,58,13,118, 347
1828 DATA B1,20@,255,254,96,0,255,156,12
a7
1829 OATA B3,250,1%,158, 32,22, 66,128,753
1030 DATA 72,64,82,128,72,64,50, 18,558
1831 DATa 1@3,50,34,42,0,2,178,64,473
1932 DATA 118,32,78,65,72,64,178,64,657
1833 DATA 11@,24,3%,42,0,6, 72,64, 352
1834 DATA 178,E4,1@9,14,78,64,72,65,638
10835 DATA 178,E64,109,6,72,64,78,234, 805
1836 DATA @,10,213,252,0,0,0, 14,489
1237 DATA 56.@,255,194,78,117 48,58, 846
1038 DATA 13,20,103,55,83,110,8,2,387
1839 DATA B5,250,31,4%4,48,62,0,14,512
1840 DATA 33,80,0,8,33,104%,0,4,262
1241 DATA @,12,145,852,8,8,8,8,417
1242 DATA B1,200,255,238, 34, 122, 12,248, 1
184

‘3 DATA 147,252,0,0,0,128,33,81 641

4 DATA @,8,33,105,0,%,0,12,162
1w4s DATA 87,0,0,200,78,117,12,118, 614
1246 DATA @,25%,0,2,110,56,82,119,614%
1847 DATA @,2,E65,250,30,130,48,60,
1248 DATA @,1%,33,80,255,248,33, 194,767
1049 DATA @,4,255,252,209,252 0,8,872
1250 DATA @,8,81,B220,2855,2536, 34,182,938
1851 DaTA 12,176,211,252,0,0,8,08,653
1852 DATA 33,81,255,248,33,105,0,4,758
1853 DATA 255,252,57,0,0,134,78,117,933
1854 DATA 48,58,12, 1%4,103,54,83,886,
1855 DATA 48,5812, 148, 182,42,67 258,719
1956 DATA 30,54,32,122,12,132,48,60,490
1857 DATA @,15,51,105,08,4,0,6,18
1958 DATA 35,B81,@,2,50, 168, 255,854,845
1059 DATA 209,252,0,0,0,128,211,252, 18562
1050 DaTA ©,08,0,8,81,200, 255,888,772
1861 DATA 97,0,0,72,78,117,12,86,462
1062 DATA @,243,11@,60,82,86,75,250, 306
1963 DATA 12,78,12,21,0,3, 182, 44,272
1864 DATA 67,258,29,24%4,32,182,18,866,6822
1865 DATA 48,6@,@,15,34%,163,8,2,328
1066 DATA 51,105,0,6,0,%,51,104%,321
1857 DATA @,8,9,6,209,2852,0,0,475
1068 DATA @,128,211,252,0,0,0,8,539
1868 DATA B1,20@,255,226,97,0,0,4,863
1279 DATA 78,117,34%,58,12,14,97,0,412
1871 DaTA @,68, 196,852,1,0,67,250,834
i:;a DATA 25,182,211,194,69,250.29,176,1
1873 OATh 48,60,0,15,34,85, 36,%1,858
ém DaTA @,184,38,26,198,130,173,131,82
1875 DATA 32,185,3%,285,35,41, 0,124,487
1976 DATA 38,26,198,130,179,131,32,131,8
BS
1877 DATA 209,252,8,0,0,124,177,852, 1014
1878 DaThA 9,2,127,255,110,%,81,208,773
1078 DATA 255,212,78,117,66,128,66,130,1
as2

1289
l@81
1@82
1283
lee4

12E88
a7
ia88

ie8a
1090
Wy

1231

1@83
1094

1ass
142
1096
13
ies7
iesa
i@s3
110@

1181

1123
1194

DATA 67,250

bDATA
DATA

DATA B

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA
oATA

DAaTA

DAaTA
DATA
DATA
DATA
nATA
oaTA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA
DaTA

DATA
DATA
DATA
DATA
DAaTA

DATA
DATA
DATA

DAaTA
DATA
oATA
DATHA
DATA
DATA
DATA

OATA
DATA
OATA

DATA

g24,89,2285,153,32,193,32,184,1
B1,282,2855,150,78,117,34,58, 12

11,58,97,0,2855, 112,67, 250, 850
P8,239,4%08,60,8, 15, 34,216,831
34,216,209,252,0,90,0,120,831
81,228 ,2855,244,78,117,34,58,1@

11,26,97,8,255,80,67,250, 785
28,198,48,60,0,15,32,217, 538
32,217,209,252,0,2,0,120, 830
81,200,255, 244, 78, 117, 65,248, 1

8.2,0,0,48,60,0,1287,237
50,60,0,63,48,134,72,66,553
439,686,@, 126, 72,66,81 ,201,661
255, P4y, 209,252,0, 0,0, 128, 1088
81,200,255, 230,78, 117, 48,27, 18

B6,65,28285,153,227,89,66,139,10

S2,1,68,65,225,153,239, 73,874
§5.243,0,2,0,0.209,133,718
2@8,194,78, 117,66, 129,50, @, 843
32,230,73, 468
£8,130, 72,64, 799

i
4
-
=
m
o =
I-l-"

=
g
8
8%
o
3
i

B
L
B
m

3
3!
-ﬂln
]
-
e
w
::-
P
iy
2!
L
3
¥
:

@,2.9,2,219,193,219, 194, 823
§7,0,254,132,48,60,0,5,596
67,250,9,172,42, 145,219,852, 11

@,8,0,128,01,200,255, 246,910
87,8,254,76,97,@,253, 116,893

78,117 ,67,250,9,1%6, 34,188,888
128,64,2,1,78,117 67,250,707

9,134,334, 168, 128, 106,2, 169,770
78,117 ,67,85@,9, 122, 34, 188,865
17@,106,17@,169,78,117 67,258,

2,110,34,188, 128,685, 2,085,641
78,117,67,250,9,98,34, 188,841
17@,85,170,85,78,117,67,250, 18

9,688, 34,188, 128, 127, 2,253,827

1161
1182
1163
13

1164

1185
1166

1167
1168
1168
117@
1171
1172
1173
1174
1175
1178
1177
1178
1178
1182

OATA

11617

1181

1183
1184

DATA
DATA
OATA
DaTa
DAatTA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA
DaTA

DATA
DaTA

DATA
oaTa

DATA
DATA

DATA
DATA
DaTA
DATA

DATA
DaTA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DAaTA

OATA
DATA

DATA
DATA

78,117,67,250,9, 74,34, 188,817
179,64,170,1,78,117 67,850,917
8,62,34,188,17@,127,172,253,18

78,117,65,25@, 27,136, 34, 184,83

@,2,4,108,50,60,0, 23, 847
34,816, 34,216,324, 152,211,852,1

2.2,@8,120,81,201, 255, 242,839
78,117,32,12%,0.2, 16,2, 371
258,287,858 ,48,68,8,23,573
-g:.ﬁ,s*ﬂﬂi 131,54,85,391
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67,250,26,154,48,80,
36,217,36,217,36,217,81,200, 10

£55,248,67 250,26, 124, 36,217, 1
36,217,36,217,87, 0,254,244, 110
96,8, 255, 16,67, 250,27, 150, B61
65,250,27,158,48,60,0,23,635
37,33,37,33,37,33,81, 200,451
855,24%8,67,250,27, 128,69, 250, 1
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4,222
4,183, 188, 18
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.8,209,852,9,0,0,12,481
81,200,255, 158,97,0,254,84, 112

86,0,254,112,65,250,25,214, 101
48,60,8,23, 34, 16, 228, 153, 562
32,129,36,49,0, 4,220, 154,623
33,66,0,4,38,40,8,8,189
228,155,33,67,0,8,2,129, 622
is2,132,1598,192,2,130, 192,152,
182,192,2,131,152, 152, 182, 132,

2a'%,153,28%, 154,224,155, 2, 144,

63,63,0,%,2,168,63,563,
63,63,0,8,72,65,72, 66,
78,67,56,1,58,3,54,2,
S52.4,72,B5,72,66,72, 67,470
179,144, 1681 ,168,0,4, 183,168, 18
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1241 DATA 1
1242 DATA 2
1243 DAaTA 853
12%% DATA 8,1
1245 DATA BB,
1248 DATA 5S4,
1247 DATA B1,
I3

lEiB
1250
1851
1858
1253

254

255

256

257
284

258

259

268
1261
1262 DAT
1263 DAT:
75

3
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DATA
DATA
DATA
DaTA
DATA
DATA
DaTA
DATA
DATA
DATA
DaTA
DATA

DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
oATA

DATA
DATA

DATA
DATA
DATA

DATA
DATA

DATA
DATA
DATA

DATA
oATA

OATA
DaTA
DaTA
DATA
DATA
DATA
OATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
OATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DaTA
DATA
DaTA
DaTA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
OATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DaTa

1612 DATA
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168,252,42,63, 168,252 42,63, 10
160,24@,1@, 15, 168,252, 42,63,95
132,185, 13@, 185, 168, 252 42,63,
19,15,160,24@, 168,252, 40, 6@, 94
42,63, 168, 252,49,60, 32,48, 785

17@,255,17@,2355,4, 12, 32,448,950

2,3.128,182,8,12, 42,63, 450
13@,1895,13@, 195, 168,252, 42,63,

13@,1895,130,185, 168,252, 42,63,
132,185,130, 185, 168,252, 42,63,
132,195,130, 195, 168, 252,42, 63,

188,152,2,3, 168, 252,42, ,63, 852
178,255

2,8,0,0,0,0,0,0,0
9,0,9,0,0,0,42,63,105
17@,.2s5,17@, 255, 168, 252, 42,63,

1g8,192,2,3,168, 252,42, 63, 850
130,195,132,195, 168, 252, 42,63,

130,195,130, 195, 168, 252, 42,53,
130,195, 138, 155, 168, 252, 48,83,
130,195, 130, 195, 168,252, 32,48,
2,3,128,1%2,8,12,32,48, 425
17@,855,179,2855,8,12,42,60,970
42,63, 168, 252, 40,60,42,63,730
12,15,16@,249, 168,252 ,42,63,95
139,195,130, 195, 168, 258, 42,63,
169,2492,10,15,168,252,42,63,85
168,852,48,63, 168, 252, 42,63, 10
17@,255,17@,255,160,252,9,0,12
8,2,0,8,0,2,0,0,2
2,2,0,0,0,0,42,63,105
170,255,170, 355, 168, 252, 42,63,
168,252 ,42,63, 168,252, 42,63,10
160, 240, 42,63, 168, 252, 42,63, 10
13@,195,42,63, 168,252 ,42,63,35
12,15,8,0,8,12,4@, 60, 145
42,63,0,08,8,12,32,48,205
170,855,170,255,136,204, 32,48,
17@,255,170,255, 136,204, 40,60,
42,63,0,0,8,12,42,63,23¢
18,15,8.8,8,12,42,63,150
139,195, 42,63, 168, 252, 42,863,585
160, 24@, 42,63, 168, 252 42 63,10
168,252, 42,63, 168, 252, 42,63, 10
170,255,170,255, 168, 252,0,0, 12
8,8,0,8,2,2,0,8,2
2,0,0,0,8,8,42,63,105

17@,255, 179,255, 168, 252, 42,63,
168,852,42,.63, 168,252, 42,63,10
168,252,18,15, 168,252, 42,63,97
168,252,130, 195, 168, 252, 32,48,
9,0,16@,244, 168, 252, 32,48, 508
2,@,168,252,40,60, 34,51 ,505
17@,2855,170,255,8, 12, 34,51,955
17@,255,179,255,8, 12, 32, 48,950
0,0, 168,852, 40, 60,32, 48, 500
2,@,160,240, 168,252, 42,63, 985
168,252,130,195, 1668, 252, 42,83,

168,2582,19,18, 168,252, 42,63,97

,170,255, 168,252,0.,0,18

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
bAaTa
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA

DATA

DATA
DATA

DATA
DAaTa
DATA
DATA
DATA
DATA
DAaTA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA

DATA
ORTA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
oaTA
oaTa
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
OATA
DATA
OATA
DATA
DATA
OATA

DATA

DATA

DATA
oATA

oATA

DATA

DATA

168,252, 42,63, 168, 252,42, 63, 10
170,255,170, 255, 168,252, 8, @, 12
2,0,9,2,0,0,0,8,0
9,0,0,0,0,0,42, 63,105
17@,255,170,255, 168, 252,42, 63,
188,252,42,63, 168,252, 42,63, 18
160,240,109, 15, 168, 252,42, 63,35
138,185,130, 155,168, 252, 42, 63,
1@,15,16@, 240, 168, 252, 40, 608, 94

2,3,128,192,40,60,42,63,538
162,243,138, 207, 168, 252, 42,63,

162,243,138, 207, 168, 352, 40, 6@,

2,3,128,152,40,60,42,63,53a
10,15, 16@,240, 168,252, 42, 63,95

139,195,13@, 195, 168, 252,42, 63,
:I.EG.E"IB,J.B.:I.EJ.EB.EE.‘!E.EE,H
168,252, 42,63, 168, 252, 42,63, 10
17@,255,179, 855, 168,252, 08, 0,12
@,0,8,2,0,0,0,0,0
2,0,0,0,08,0,42,63,105
170,255, 17@, 255, 168, 252, 42, 63,
17@,255,170,255, 168, 852, 42,63,
162,243,138, 207, 168,252, 42, 63,
130,195,138, 185, 168,252, 42,63,
2,3,128,152, 168, 252,49, 60, 84S
32,48,8,12,40,60,32,48, 280
17@,2858,17@,255,8,12, 32,48, 950
17@,255,179,255,8, 12,48, 68,578
32,48,8,12,49,60,42,63, 305
2,3,188, 192, 168, 252,42, 63,850
139,195,13e,1395, 168, 252, 42,63,
1E2,243,138, 207,168, 252, 42,63,
170,255,170, 255, 168, 852,42,63,
17@,255,17@,255, 168,252,0,0, 12
@,2,0,2,0,08,0,0,0
2,9,0,0,0,8,42,63, 105
170,255,170, 255, 168, 252,34, 51,
32,48,179,255, 168,252, 32,48, 10
138,207 42,63, 168, 252,34,51,95
138,297,42,63,168,252,34,51,85
138,207, 42,63,168, 252, 34,51, 95
138, 207,42 ,63,168,252,34,51,95
138,207, 42,63, 168, 252, 42, 63,97
178,255, 160,240, 49,60, 42,563,190
i7e,2S5, 168, 252, 168, 252, 42,63,
178,255, 168,252, 168, 252, {2, 63,
170,255, 168,252, 168,252, 42,63,
178,255, 168, 252, 168, 252, 42,63,
172,255,160, 840,492,680 42,63, 10
17a8,255,170,255, 168 ,252,0,0,18
9,0,0,0,0,0,0,0,0

179,245, 170,265, 160, 352, 34,51,
32,48,170,255, 168, 252, 38,48, 19
138,207 ,42,63,168,852,34,51,895
138, 2a7,42,63, 168, 252, 34,51 ,35
138,207,42,63, 168,252 ,34,51,95
138,207,42,63, 168,252, 34,51, 85
138,207, 42,63, 188, 252, 42,63, 87
170,255,160, 240, 40,68, 42,63, 18
170,255, 162, 243, 136, 204, 42,63,
17@,855, 162,243, 136, 204, 42,63,
170,255, 169,240,40,60,42,63, 18
172,255, 162,243, 40,60 42,63, 10
17@,255, 162,243, 136, 204, 42, 63,

1275

;:?E OATA 17@,2S5,17@,255,168,252,0,0,12

1677 DATA 2,0,0,2,0,2,0,0,0
1678 DATA 0,0,9,0,9,@,42,63,105
1679 DATA

1375
1680
1681
1e82
32

1683
]

168%
E

1685
1375
1686
1285
1687

2
1688
2
1683
1650

1703
171
1711
1375
1712
1713
1714

39
1718

3@

17186
-

177
1375
1718
1385
1719
1325
1720
1185
1721
1722
11685
1723
1325
1724
=]

1725
1788
1727
1375
1728
1723
1730
30

1731
30

173e
30
1733
1375
1734
1738
1738
1737
1738
1733
174@
1741
1748
1743
1375
1744
1375

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
bATA
OATA
DATA
DATA
DATA
OATA
bDATA
DATA
DATA

DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
OATA
OATA
DATA
OATA
0ATA
DATA
DATA

DATA

DATA
DATA

DATA
DATA

DATA
DATA

DATA
DATA
DATA

DATA
DATA
DaTa

DATA
DATA
DATA

OATA
DATA
DaTA
OATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA

170,255, 170,255, 168, 252, 42,63,

34.51,1@,15, 168,252, 42,63, 635

8,12,162,243, 168,252, 42, 63, 950
49,60, 162,243, 188,252, 42,63, 18
49,60, 162, 243, 168, 252, 42,63, 10
49,60, 162, 243, 168, 252, 42,63, 18
179,255, 170,255, 168, 252, 42,63,
138,207, 170, 255, 168, 252, 42,63,
1@,15,1790, 255, 168, 252, 40, 60, 97
18,15,17@,255, 168, 252, 32, 48, 95

8,8,0,0, 168,252,408, 60,520
1@,15,17@,2855, 168, 252,42 ,63,97

1@,15,17@,255, 168, 252, 42,63, 97
138,207,170,255, 168, 252,0,0,11
2,0,0,0,0,0,0,0,0
2,0,8,8,.a,8,42,53,105

17@, 255,170, 255, 168, 252, 42, 63,
34,51,1@,15, 168, 252,42, 63,635
8,12,162,243, 168, 252, 42,63, 950
4@, 6@, 162,243, 168, 252, 42,63, 10
40,60, 162, 243, 168, 252, 42,63, 1@
49,602, 162,243, 168,852 42,63, 10
17@,255,17@,255, 168, 252, 48,63,
170,255, 162,243, 168, 252, 42,63,
170,255, 160,248, 168,252, 42,63,
170,255, 160,240, 40,60, 42,63, 10

e,0,0,0,8,12,42,63,125
178,255, 160,240, 40,60, 42,63, 10

178,255, 160, 240, 188, 252, 42, 63,
179,855,162, 243, 168, 252, 0, 8, 12
2.0,0,8,0,0,2,0,2
8,8,8,0,8,8,42,63, 125

170,255, 170, 255, 168, 252, 42, 61,
34,51,10@,15, 168, BS8, 42,63, 635
8,12,162,243, 168, 252,42, 63,950
“@,6@, 162,243, 1688, 252, 42,63, 10
4@,60, 162,243, 168, 252,42, 63,18
40,60, 162,243, 168,252, 42,63, 10
17@,285,179,255, 168, 252, 42,63,

168,852, 168,252, 168, 252, 42,63,

160,240, 160,240, 168,252, 42,63,
128, 192,128, 182, 168, 252, 42,63,

@.9,0,0,168,252,42,63,58%
128,192,128,192, 168, 252, 42,63,

160,240, 169, 840, 168, 252, 42,63,
168,252, 168, 852, 168, 252, 0, €, 12
2,2,0,0,0,0,0,2,0

2,0,0,8,8,0, 42,653,105
170,255,170, 255, 168, 252, 42, 63,
34,51,1@,15, 168, 252, 43,63, 635
B,13,162,243, 188, 252, 42, 63, 558
40,60, 162,243, 168, 252, 42,63, 19
40,68, 162,243, 168, 252, 42, 63, 10
49,60, 162,243, 168, 252, 42, 63, 10
178,255,170, 255, 168, 252, 42, 63,

%2,63,42,63,168, 252, 42,63, 735
1e,15,1@,15, 168, 852, 42,563,575

i
i

17@,255,170,255, 168, 252, 42,63,
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1375

1375
1756

7a

1757
1758
1753
1762
1761

1762
a7va
1783
1764
1765

ig7a
1767
1768
1763

1770

1771
1772
1773
1774
1775
137a

1777
1778
1779
1788
1781

1783

ira7

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DAaTa
DATA
DATA

DATA
OATA

OATA

oATA
OATA
DATA

DATA

DAaTA
DATA
DATA

DATA

oaTA
DaTA
oATA
oATA
DATA

DATA

DATA
DATA
oATA
DATA
oATA
DATA

DATA
DATA

DATA
DATA

DATA
DATA

DATA
DATAR

DATA
DATA

DATA
oATA
oATA

0aTA
DATA
DATA

DaTA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA
DaTA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
OATA
DATA
oaTA

DaTA
DATA

DaTa
DATA

DATA
DATA

17@,285,170,255, 168, 252, 42,63,
17@,255,170,255, 168, 852, 42,63,
178,255,179 ,895, 168,252,42,63,
17@,255,170,255, 168, 352, 42,63,
17@,255, 170,255, 168, 252, 42,63,
17@,2855, 170,255, 1668, 252, 42,63,
179,855, 170,255, 168, 258, 48,63,
17e,855,170,255, 168,252, 42,63,
170,255,170, 255, 168,252, 42,63,
17@,258, 178,855, 168,252, 42,63,
179,255,170,855, 168,252, 42,63,
178,255, 170,255, 168,252,0,0, 12

2.,0,0,0,2,0,0,0,0
2.2,0,0,8,0,40,60, 100
4a,60,40,60,40, 60, 49,50, 420
4@,60,40,60,40,60,2,3, 305
138,195, 130, 195,128,192, 2, 3,97

13@,195,139,195, 188, 192, 40,60,

40,50 ,40, 60,492,658, 40,60, 490
40,650,49,60,40,60,2,3,305
139,195, 130,185,188, 152,2,3,97

130,185, 13@, 185, 128, 192, 40, 6@,

4@ ,60,'40,60,40,50, 40,560 100
“0,60, 49,60, 40,60,2, 3,385
13@,195,130,195,128,132,2,3,87

13@,195,139, 195, 128, 192,40, 60,

40,50, 49,52, 49, 50, 40, 62, 400
40,60,40,60,40,60,0,2,300
9,0.,0,0,0,0,0,0,0
B,2,0,0,0,0,42,63,105
17@,255,17@,255, 168, 252,40,62,

42, 53,168,252,40,6@, 32,48, 705
18,15,160,24@,8,12,32,48,525
19,15,168,24¢,.8,12,32,48,525
10,15,160,240,8, 12, 32,48,525
1@,15,16@,84@,8,12,4@2,6@,545
42,63, 168,252, 1@, 60,42,63, 730
@,08,0,0, 168,252, 42,63, 585
178,255, 170,255,168, 852, 32,48,

4@, 58,138,207, 40,68, 34,51, 630
136,204, 130,195, 42,560,328, 48,84

49,60, 136,204, 40,6@,34,51,B625
135,20%,138,207 4@,60,32,48,86

48,6@,138,207,40,60,0,0,545
@,2.,0,0,08,2,0

@,8,8,42,63,105

17@,855,17@,255, 168,252,42,63,

188,252, 48,63, 168,252, 42,63,10

128,1%2,2,3,168,252,42,63,850
18,15,16@, 240, 168,252, 40, 60,94

42, 63, 1668,852,40,60,32, %8, 705
182,243, 138,297, 8, 12, 34, 51,855
162,243,138,207, 136, 204, 32,48,

130,195,13@,195,8,12,49,6@,77@
2,3,128,192,49,60,%2,63,530
132,195,139,195, 168,252, 42,63,

162,243,138,297, 168, 252, 42,63,
162,243,138, 287, 168, 252, 42,53,
17@,255,170, 255, 168, 252, 42,63,
178,255, 170, 255, 168,252,900, 12

2,0,0,0,0,0,8,0,0
2,2,0,@,8,0,42,63,185
179,255,170,2%5, 168, 252, 40,60,

42,63, 168, 252,40,60, 32,48,
12,15, 160,849, 8, 12, 32,48, 585
18,15, 16@,24@,8, 12,32, 48,585
19,15,16@,24@,8,12, 32,48, 525
1@, 15, 16@,840,8, 12,40, 60, 545
42,63, 168, 252,40, 60, 48,63, 730
@.0,0,0,168,252,48,63,585
178,255, 170, 255, 168, 252, 49,59,
1

168,253, 48,63,8,12, 74,51 ,630
34,51,168, 252, 168,252, 32, 44,18

4@,6¢,4@,62, 168, 252, 34,51, 7@5.
42 B3, 136,204,168 ,252,34,51,95

32,48,42,63,0,12,0,8, 225
0,2,9,2,90,0,0,0,0

1822 DATA

DATA

1824 DATA

OATA
DATA
DATA

DATA
DATA

DATA

DATA
1832 DATA

DATA
OATA

OATA
DATA

OATA
1828 DATA
DATA

DATA
OATA

DATA
DATA

OATA
1845 DATA

DATA

DATA
DATA

DATA
DATA

DaTa
1852 DATA

DATA
DATA
DAaTA

DATA
DATA
DATA
DATA

DATA

1858
1275
1852
1275
1861
1275
1862
1275
1863
1875
1864
1278
1855
1BEB
1867
1868
7a

1888
1870

DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
OATA
DATA
OATA

DATA
DaTA

5, 1700
1871 DATA
5,172
1872 DATA
5,1700
16873 Dala
5, 1708
1874 DATA
4,1615
1875 DATA
1876 DATA

2

1877 DATA
ose

1878 DATA
1250

1879 DATA
a

1886 DATA
1887 DATA
1888 DATA
1883 DATA
1890 DATA

e,0,0,0,0,8,42, 63,105
170,255, 179, 255, 168, 252, 32, 48,

@,0,10,15, 168, 252, 34,51,530
170,255, 138, 207,168,252, 34,51,

178, 255,138,207, 168,252, 34,51,
17@,255,138,297,166,252,34,51,

17@,255,128,192,8,18, 34,51 ,850
179,855,138,207,136,20M , 34,51,

17@,255, 138, 297,136, 204, 32,48,

2,@,10,15,1386,204, 42,63, 47¢
162,843,170,255, 136,284 42 B3,

182,243,178, 255, 136,204, 42,63,
162, 243, 178, 255, 136, 204, 42,63,

1690,849,0,0,8,12,42,63,585
178,255, 170, 255, 168,252,0,0,12

9,0,0,2,0.,0,0,8,0
0,0,9,0,0,0,42,63,105
179,255, 178, 255, 168, 852, 32, 48,

9,9,10,15, 168,252, 34,51 ,53@
17R,255,138,207, 168,252, 34,51,

179,255,138, 207,168, 858,34,51,
17@, 255, 138, 287, 168,252, 34,51,

16@,249.92,.9,8,18,34,51,5085
162,243, 138, 287, 136, 204, 34,51,

162,243,138, 207, 136, 204, 32,48,

@,9,10,15, 136, 204, 42,63,470
162,843,179, 255, 136, 20% , 42,63,

182,243,17@, 2855, 136, 204, 42, 63,
162,243, 170,255, 136,204, 42,53,

169,249,0,0,8,12,42,63,525
17@,855,179,855,168,252,0,9,128

2,0,0,0,0,0,0,0,8
©,0,0,0,8,0,42,63,105

17@,255, 179,258, 188, 252, 32, 4@
@,8,0,8,8,12,32,48, 100

42 §3,168,2582,8,12, 32,468,825
179,855,170,255,8,12, 34,51, 95§
17@,255, 178, 255, 136, 204, 34,51
17@,855,170,255, 136,204, 34,51
170,255, 170,255, 136, 204, 34,51
179,855,178, 255, 136, 204, 34,51,
178,855,178, 255, 136, 204, 34,51,
17@,255,17@,255,136, 204, 32,48,
17@,855,170,255,8,18, 32,48, 95¢
42, 63, 1668,252,8,12,38,48,625
9,0,0,0,8,18,42,63,125.
17@,255,17@, 255, 168, 252,0,0, 12

2,0,0,0,0,0,170,255,425
170, 255,178,255,17@,255,172,25

170,255,170, 255, 178, 255,170, 28
170,255,170, 255, 170, 255,170, 25
178, 255, 178, 855, 170, 255,178,825
178,255, 170, 255, 170, 255, 136, 20

162,243,2,3,10, 15,136,204, 775
34,51,40, 60,162,243, 135,204,593

139,1595,8,12, 162,243,138, 204, 1
162, 243,40, 60, 162,243, 136,264,
162, 243,42,63,10, 15,178,255, 96
170,255,170, 255, 170,255,170, 85
170,255, 170,255,170,255,170, 25
17@, 255,178,255, 178,255,170,25
178,255, 170,255,170 ,855,170,25
170,855,17@,255,179,2855,172,25
179,255, 17@,855,179¢,2855,2,0,12
@

,0,0,0,0,0,8,0,0

10 OPEN #3, scr_S44x100alZ8xB4: IN

K #3,0:PAPER »3,7:BORDER ®3,1 3;

CLS m»3:CLOSE m1:CLOSE m2:nODE 8

2@ C512ZE »3,3,1

32 PRINT W3, "SPRITE-DESIGNER"™

40 CSIZE »3,0,0

5@ PRINT w3:PRINT ®3:PRINT »3, "
Geschreven dopr":PRINT #3,"
W.04i jkgraaf ™

E@ CLOSE w3

7@ a=RESPR{300022

B3 LEYTES mdvl sprdssigner cds

3@ CAaLL a

BELANGRIWK
NIEUWS

voor alle Sinclair
Gebruikers

Overeenkomst tussen F':losn.ft en
Terminal Software Publicaties.

Met ingang van 10 december zal
Terminal Software Publicaties
de verkoop van alle Sinclair
Software van Filosoft
overnemen, Dit betekent dat
vanaf heden alle programma’s
van Tasman via de Sinclair
Gids te koop zullen zijn.
Daarnaast zullen alle overige
programma’s van Filosoft voor
de Spectrum nu via de Sinclair
Gids verkocht worden.

Deze concentratie rond het
Sinclair-gebeuren wordt door
beide partners als de beste
oplossing gezien voor het
beschikbaar houden van
kwalitatief goede software
voor de vele duizenden
Sinclair gebruikers.

De volgende Filosoft-producten
zijn via de Sinclair Gids
leverbaar:

Tasword 1T & III
Tasdwars
Tasprint
Tasdiary
Tascopy
Tasword 128
Tasword +2
Tasword +3
Tascopy QL
Tasprint QL

Onder voorbehoud de volgende
Educatieve Software:

Letterbak
Redekundig Ontleden
Spellingsbak 1
Spellingsbak 2
Verkeer

Anima

Voor prijzen zie de Pagina’s
van Boeken- en Cassetteservice



DE BASIS VAN BASIC

DEEL 2

In het eerste deel hebben we
eerst een aantal afspraken
gemaakt; o.a. dat we bij het
begin beginnen, steeds proberen
vooruit te zien, gestructureerd
werken (voor zover mogelijk met
Spectrum BASIC) en vooral ge-.
bruikers-vriendelijk zullen
werken. We gaan aan de hand
van de opbouw van een pro-
gramma proberen het een en
ander van BASIC op te steken.
Waar waren we ook al weer
gebleven ?

We hebben de start gemaakt en
“ebben o.a. een aantal zaken
~voor ons adressenbestand be-
paald en deze in een subroutine
('initialisatie’) gezet (regels
9000-9999), Nu gaan we verder
met onze programma-opbouw,
Wat zouden we ook alweer met
ons programma willen doen?

1) Adressen Invoeren

2) Adressen Wissen

3) Adressen Veranderen

4) Adressen Printen (overzicht)

5) Adressen opslaan/inlezen

6) Zoeken in bestand

7) Labels printen

8) Stoppen met programma
(die laatste mogelijkheid
hoort er ook in.)

DE ROUTINES

Ve gaan zoals afgesproken de

—diverse routines los van elkaar
opbouwen op regelnummers in
een veelvoud van 1000.

Dus:

1000 REM INVOER
1999 RETURN

Regel 1999 gebruiken we omdat
we van alle aparte routines
subroutines maken, die aange-
roepen kunnen worden met een
GOSUB-opdracht.

verder komen daar nog bij:

2000 REM wissen
2999 RETURN

3000 REM veranderen
3999 RETURN

4000 REM printen overzicht
4999 RETURN

5000
5999

REM opslaan/inlezen
RETURN

REM zoeken in bestand
RETURN

6000
6999

7000
7999

REM labels printen
RETURN

8000 REM stoppen
8990 STOFP
8999 RETURN

Om de diverse subroutines te
kunnen aanroepen, maken we
een zogeheten 'MENU,

Vanuit dit menu besturen we het
gehele programma en daarom
noemen we dat een hoofdmenu.
Het kan voorkomen dat we in een
van onze routines ook nog een
keuzemenu nodig hebben, dan
noemen we dat een submenu,.

Of het in ons programma nodig
is om submenu’s te gebruiken,
dat zien we later wel, ook al
zondig ik op dit moment tegen
de regel van 'vooruitzien’,
maar soms kan de gebruikers-
vriendelijkheid het eisen dat
we toch een submenu moeten
toepassen.

Voorlopig gaan we werken met
één hoofdmenu, dat het hele
programma bestuurt.

Als de lezers nog ideeén hebben
voor aanpassingen, dan kunnen
we dat later allemaal nog
inbouwen/aanpassen.

HOOFDMENU

We gaan eerst het "hoofdmenu’
maken. We zetten het hoofdmenu
op regelnummers 500-699.

De eerste regel wordt:

500 REM Hoofdmenu

Daarna allereerst het scherm
schoonmaken, zodat we het
hoofdmenu netjes op het scherm
krijgen zonder allerlei rommel
op het scherm.

Bovendien willen we direct ook
een schermlayout die zowel op
een monitor (Groen/Zw-Wil)
alsook op een kleuren TV/Moni-
tor goed leesbaar is, We kiezen
daarvoor blauw als ondergrond
en wit voor de tekst.

Dat doen we in één programma-
regel, die we afsluiten met CLS
(=CLear Screen) (=maak scherm
schoon).

Onze programmaregel wordt:

S1@ BORDER 1: PAPER 1: INK 7: C°

LS

Waarom deze opdracht met CLS?
De Spectrum herkent deze regel
dan als 'Default Setting’. Dat
betekent dat van nu af aan

alles wat we op het scherm

doen, steeds witte tekst op een
blauwe achtergrond geeft.
Uiteraard als we tussentijds
niets veranderen met een
soortgelijke opdracht.

Daarnaast blijft het bij de
Spectrum nog steeds mogelijk om
andere kleuren direct op het
scherm te zetten.

KLEUREN

Voor de duidelijkheid behandel
ik die methoden nu ook maar,
dan weet U meteen wat program-
meurs zoal withalen om kleurige
effecten te verkrijgen.

Al die effecten zijn in een
‘serieus’ programma als
adressenbestand veelal niet
functioneel, zodat we ze in ons
programma niet gebruiken
vanwege het storende karakter
van al die kleurtjes.

We gaan nu een klein kleuren-
programmetje maken om te laten
zien wat er met kleur zoal
mogelijk is.

LET OP!!
Dit programmaatje staat los van
ons eigenlijke programma !

10 BORDER 7: PAPER 7:
INK 0: CLS

Nu heeft U een wit scherm,
witte rand en zwarte inkt om te
schrijven.

20 PRINT "Dit is een standaard
regel Zwart/Wit"

30 FOR N=1 TO 6: PRINT INK
N;" Dit is een regel in kleur:"
;N: NEXT N

Regel 30 zet onafhankelijk van
de 'Default-Setting’ een regel
tekst in een bepaalde kleur op
het scherm. U ziet hier een van
de sterke punten van de
Spectrum. Men kan per regel op

17



vrij eenvoudige wijze kleuren
veranderen en zelfs in 1 regel
diverse kleuren toepassen. Zie
bijv. regel 40,

40 PRINT INK 0;"Zwart "; INK
1;" Blauw “INK 2;"Rood "INK
3;"Magenta “INK 4; "Groen";
INK 5;"Cyaan “INK 6;"Geel "

INK7;"Wit" heeft geen zin,
omdat we op een witte achter-
grond werken.

Naast deze methoden met de
Commando’s PAPER, INK kent
de Spectrum ook nog een
methode om kleur direct in de
tekst aan te brengen.

Deze methode werkt op de
Spectrum in de zgn. Extended
mode.

U zet eerst Uw Spectrum in de
Extended mode en daarna kiest
U samen met CAPS SHIFT
een kleur (toetsen 0-7) in.

De tekst die U daarna intikt
verschijnt dan in de kleur die
U heeft gekozen. Deze kleur
blijft ook weer gehandhaafd
totdat U weer een andere kleur
kiest. Vroeger gebruikte veel
programmeurs deze methode om
gedeelten van Listings
onzichtbaar te maken. Tik maar
eens de volgende regel in;

50 PRINT "

gevolgd door Extended mode en
CapsShift + [1] (=blauw)
gevolgd door de tekst: DIT

weer Ext.mode en C-5 + [2]
(=rood) en de tekst: IS EEN

weer Ext.mode + C-5 + [3]
(=magenta) de tekst: KLEURIG

weer Ext.mode + C-§ + [4]
(=groen) en de tekst: VOOR-
BEELD

weer Ext.mode + C-§ + [5]
{=cyaan) en de tekst: VAN DE

weer Ext.mode + C-§ + [6]
(=geel) en de tekst: KRACHT

weer Ext.mode + C-§ + [0]
(=zwart) en de tekst:
VAN DE SPECTRUM."

Mits U de beschikking heeft
over een kleuren TV/Monitor
ziet U nu een zeer bonte regel
op het scherm.

18

Dit korte intermezzo heeft
niets met ons te ontwikkelen
programma te maken, maar
omdat we een programmaregel
met kleur commando’s hebben
gebruikt, leek het me zinvol
even iets uit te wijden over de
kleurmogelijkheden van de
Spectrum.

In deze reeks 'De basis van
BASIC’ zal dit nog wel vaker
voorkomen, zeker als we nieuwe
instructies (=commando’s)
behandelen.

De uiteindelijke ontwikkeling
van ons programma loopt dan
wel iets uit, maar ik hoop

dat de beginner er al lezend

iets van opsteekt.

MENU

Nu gaan we weer verder met ons
menu.

We willen ons hoofdmenu keurig
geordend op het scherm zetten.
Daarom maken we gebruik van
het PRINT AT X,Y commando.
Gewoon PRINT zet alles ook wel
op het scherm, maar keurig in
het midden van het scherm komt
het beslist niet. De Spectrum
kent PRINT AT (vele andere
homecomputers zoals bv. C-64
kennen dit sterke punt niet) en
daarom maken we er dan ook
dankbaar gebruik van.

520 PRINT PAPER 7; INK 1;AT 2,0
3 * ADRESSENBESTAND -
530 PRINT AT 2,1@; "HOOFDMENU"
S4@ PRINT AT 4,5;"C13....ADRESS
EN INUOER”

550 PRINT AT B,5;"C2]....ADRESS
EN WISSEN"

S6@ PRINT AT B,5;"C3]....ADRESS
EN UVERANDEREN"

570 PRINT AT 1@,5;"[43]....ADRES
SEN OVERZICHT"

S5B8@ PRINT AT 12,5;"CS]....ADRES
SEN OPSLAAN/ INLEZEN"

S99 PRINT AT 14,5;"C6l....20EKE
N IN BESTAND"

6@@ PRINT AT 16,5;"C7J]....LABEL
S PRINTEN"

61@ PRINT AT 18,5;"CB1....STOPP

EN MET PROGRAMMA™
62@ PRINT AT 2@,1@; "TOETS UW KE
UZE IN <C1)..CB12"

OK. Dat staat op het scherm nu
moeten we met een simpele
toetsaanslag de keuze kunnen
bepalen. De Spectrum kent het
commando 'INKEY$' om een
bepaalde toetsaanslag te
registreren. We gebruiken dit
commando uiteraard om onze
keuze te maken.

Nu zijn er vele manieren om dit
toe te passen, ik gebruik de
meest simpele maar ook de meest

duidelijke methode. Als er
behoefte aan is zal ik graag in
de rubriek "Vragen over BASIC'
vertellen wat er zoal mogelijk
is met INKEY$.

Onze volgende programmaregel
wordt:

630 LET Q$=INKEYS$:IF Q%=""
THEN GO TO 630

(Ik heb me aangeleerd om altijd
Q8% te gebruiken Q=Question=
vraag en bovendien heeft de Q
in het Nederlands een weinig
zinvolle toepassing als
afkorting voor een of ander
woord of begrip.

Het tweede deel van regel 630
dient ter controle: als er geen
toets wordt ingedrukt GA dan
TERUG naar het begin van dezr
regel net zolang totdat er een —
toets wordt ingedrukt. Wordt er
wel een toets ingedrukt dan
gaan we naar onze volgende
regel:

640 IF Q$<"1" or Q$>"8" THEN
GO TO 630

In deze regel 640 controleren
we direct of de ingedrukte
toets wel overeenkomt met de
keuzes 1 t/m 8. Is dat niet het
geval, ga dan terug naar regel
630 en tast opnieuw het
toetsenbord af.

In regel 650 zelten we de
gevonden toets om in een getal,
dat overeenkomt met de
ingedrukte toets.

650 LET Q=VAL(Q$)

Variabele Q bevat nu het getal
dat overeenkomt met de
ingedrukte toets.

Waarom willen we de waarde van
die toets in variabele Q ?

We hebben eerder afgesproken
dat we alle subroutines in
veelvouden van 1000-regels
zouden zetten.

Dan kunnen we snel naar regel
660:

660 GOSUB Q*1000

U ziet het: Heeft U bijv. toets
5 ingedrukt, dan zorgt regel
660 er voor dat onze subroutine
die overeenkomt met Q*1000
(=5*1000=5000) wordt
aangeroepen. En in deze
subroutine gebeurt dan dalgene
wat we voor ogen hadden.
(5=Adressen opslaan/inlezen.)



Dan voegen we nog regel 670
toe:

670 GO TO 500

Dit doen we weer met opzet.
Als we namelijk terugkeren uit
de subroutine, wil het
programma verder gaan met de
eertvolgende regel na 660 en
dat zou dan: '999 STOP’ zijn.

En ons programmaverloop is
geblokkeerd. Dat willen we niet
want we hebben een bewuste
stop in het hoofdmenu voorzien,
dus dat is de routine die we
wensen te gebruiken. Daarom
keren we weer terug ndar ons
hoofdmenu met regel 670. Als
we uiteindelijk met ons
programma willen stoppen, dan
toetsen we menu-keuze '8 in.

“Nu is er nog een methode die
meer lijkt op wat er mogelijk

is met o.a. Beta BASIC en Super
BASIC, we komen dan wat
dichter bij het netjes en
gestructureerd programmeren.
Met het Spectrum BASIC kunnen
we dit slechts simuleren, maar
voor de volledigheid zal ik

deze methode ook behandelen.
Voor het gemak noem ik deze
methode maar "Methode 2’.

METHODE 2

In deze methode gaan we de
subroutines niet meer met een
regelnummer aanroepen, maar
met een naam.

Daartoe gaan we eerst een
_.antal namen definiéren in onze
initialisatie-routine(9000 ev.)

We voegen aan deze routine de
volgende programmaregels toe.

30830
9831
8032 LET
89033 LET
9034 LET
89035 LET
8836 LET
9037 LET

LET
LET

invoer=100@
wissen=2002
verander=3000
overzicht=4000
opslaan=5200
zoeken=600@
labels=7200
stoppen=8000

Dan veranderen we vanaf regel
660 het programma.

56@
EB1
BB2
BB3
t
664
BB5
(<1511
BEG&7

IF
IF
IE
IF

@=1 THEN
@=2 THEN
@=3 THEN
@=% THEN

GO
GO
GD
GO

SuB
suB
SUB
SuB

invoer
wissan
verandar
ovarzich

IF
IF
IF
IF

a=5
Q=6
a=7
Q=8

THEN
THEN
THEN
THEN

GO SuB
GO SuB
GO SuB
GO SuB

opslaan
zoekan
labels
stoppan

(11 ... .ADRESSEN
(2] ....ADRESSEN
[3] ....ADRESSEN
(4] ... .ACRESSEN
(5] ....ADRESSEN
[5] « 4
[7] ..
[8] ..
TOETS UW KEUZE

ACRESSENBESTAND
HOOFCHENLU

« ZOEKEN IMN BESTAND
« LABELS PRINTEN
« STOPPEN MET PROGRAMMA

INVOER

WISSEN
VERANDEREN
OVERZICHT
OPSLAAN/INLEZEN

TN CELT o« KB

We kunnen ook met zgn logische
vitdrukkingen werken en dan
zouden we regels 660 t/m 667
kunnen combineren tot 1 wat
langere programmaregel, die
precies hetzelfde doet als
bovenstaande regels.

Regel 660 wordt dan:

660 GOSUB invoer*(Q=1)+wissen*(

Q=2)+verander*(Q=3)toverzicht*(
Q=4)+opslaan*(Q=5)+zoeken *(Q=6)
+labels*(Q=7)+stoppen*(Q=8)

Als bijv. O=5 dan komt de
computer in regel 660 en
controleert daar wat wel en

niet waar is.

GOSUB invoer*(Q=1)+

hier is Q<>5 dus de vitdrukking
(Q=1) is niet waar, dus 0,
dientengevolge is dus invoer*0=

Daarna komt de computer bij de
tweede uitdrukking:
wissen™(Q=2) dit is ook niet
waar en dus 0. 0+0=0.

De volgende wordt:verander*
(Q=3) is dus ook 0. 0+0+0=0
Daarna volgt:+overzicht*(Q=4),
wat ook weer 0 als resultaat
oplevert. 0+0+0+0=0.

Daarna +opslaan*(Q=5) hetgeen
wel waar i1s. Q=5 dus resultaat=
1: opslaan*1 levert als
resultaat: 5000*1=5000.
0+0+0+0+5000=5000.

Voor de rest worden de
waarheden allemaal nul, zodat
de uiteindelijke opdracht
wordt: 0+0+0+0+5000+0+040=5000.
Dus de computer gaat naar
subroutine 5000, zoals we
bedoeld hadden.

Deze laatste methode heeft mijn
voorkeur omdat het de meest
duidelijke is.

regel 670 blijft GO TO 500.

Nu hebben we het hoofdmenu
compleet en nu moeten we verder
gaan bouwen aan ons programma.
Dat gaan we doen in de volgende
afleveringen.

Mocht U vragen hebben, stuur
deze naar de redaktie t.a.v.
Robert-Jan Donkers en ik zal ze
graag behandelen in de rubriek:
"Vragen over BASIC’

Graag tot de volgende keer...

{Robert-Jan Donkers)

LISTING
1@ REM DE BASIS UAN BASIC

REEB GO SUB SQ@@: .REM INITIALISE
S@@ REM hooFdmenu
Lglﬂ BORDER 1: PAPER 1: INK 7: C
520 PRINT PAPER 7; INK 1;AT B 2
e ADRESSENBESTAND

53@ PRINT AT 2,8; "HOOFDMENU™
S4@ PRINT AT 4, li"EIJ . .ADRESS
EN INVOER"

550 PRINT AT 8,1;"C2], +ADRESS
EN WISSEN"

SE@ PRINT AT 8,1;"C31....AD0RESS
EN VERANDEREN"

S70 PRINT AT 1@, 1;"C4]....ADRES
SEN OUVERZICHT"

SB@ PRINT AT 12, 1;"C5]....A0RES
SEN UFSLHRN)INLEZEN'

588 PRINT AT 14,1;"C6J....20EKE
N IN BESTAND"

6028 PRINT AT 18,137 C7]) . . ..LABEL
5 PRINTEN"

610 PRINT AT 18,1;"CB1....STOPP

EN MET PROGRAMMA™
62@ PRINT PAPER 7; INK 1;AT 20,

?:: TOETS UW KEUZE IN cC13, .C8]
630 LET QE=INKEYS: IF Q$="" THE
N GO TO 630
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E4@ IF Os<"1" OR QS>"8" THEN GO
10 B30
B5@ LET O=UAL Q%

653 REH ter vervanging van E-nc
1s 660-667: 660 GOSUB invoer=(d= |

1)+wissean*(Q=22+
verander®*(d=3)+overzicht*(d=4J)+o
pslaan*(Q=5)+zoeken*(0=5)+labeals
*(Q=7)+stoppen®*(

Q=83

BE@ IF O=1 THEN GO SUEB invosr
B61 IF @=2 THEN GO SUB wissen
662 IF (=3 THEN GO SUE varander
tEEB IF O=4 THEN GO SUB ovarzich
EE4 IF Q=5 THEN GO SUE opslaan
B65S IF @=6 THEN GO SUB zosmken
EEE IF G@=7 THEN GO SUB labels
B67 IF Q=B THEN GO SUB stoppen
67@ GO TO see

893 STOP

100@ REM invoer

1993 RETURN

2000 REN wissen

2993 RETURN

3600 REM verander

3533 RETURN

4900 REM overzicht

4993 RETURN

S@02 REH cpslaan

539939 RETURN

60028 REM zoskan

63993 RETURN

7000 REM labels

7398 RETURN

B00@ REM stoppen

89990 STOP

B398 RETURN

500@ REM INITIALISEREN

8910 LET A=108: LET L=21:

=23:

=12

g@2@ 01N NScA,L): DIM ASCA,LA):

LET LA
LET LC-7: LET LP-20: LET LU

DIM CS¢A,LCY): DIM PSCA,LPY: DIN
USCA, LY)
9930 LET invoer=1000

9031 LET wissen=2000
8@32 LET verander=300@
99033 LET overzicht=4000
9934 LET opslaan=5000
S@35 LET zoekan=6000
9@36 LET labals=7000
5@37 LET stoppen=8000
512@ RETURN

PROGRAMMA'’S
VAN LEZERS

In deze rubriek vindt u
programma’s die door lezers
werden ingezonden. De auteur
van een gepubliceerd programma
wordt be%oond; tenslotte geldt
ook : "Voor wat, hoort wat".
Afhankelijk van de kwaliteit
van het programma, ontvangt de
inzender een cadeaubon van
f15, f25 of f40. Voor Belgen
wordt een andere regeling
getroffen. We proberen zoveel
mogelijk programma’s te publi-
ceren, maar originaliteit en
kwaliteit geven de doorslag

bij de selectie.
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HOE PROGRAMMA’S
INZENDEN 77

Wij hebben echt niet de tijd
om zelf uw programma’s in e
typen en evenmin om uit te
zoeken hoe ze werken.
Daarom nemen wij van nu af -
aan nog enkel inzendingen

in aanmerking op casselle,
cartridge voor microdrive

of Opus diskette.

Die krijgt u zo spoedig
mogelijk weer terug. Dat kan
wel drie a vier weken duren.

Als het enigszins mogelijk 1s,
stuur een uitdraai mee (een
listing dus). Dat maakt het
voor ons makkelijk om uw -
programma te lezen en naar
waarde te schatten. Bedenk ook
dat het vrij zinloos is, een
programma dat in de gids
gepubliceerd zal worden, met
auto-run en beveiligd tegen
BREAK op een cassette op

te sturen. Dat maakt het ons
alleen maar onmogelijk om het
te LLISTen en dus te
publiceren. ]

Wat UDG’s, blok-graphics en
de speciale QL-tekenset

betreft : wij vinden die 66k
mooi, maar onze printers
verteren die niet. Die tekens
hebben een code tussen 127 en
165 (Spectrum) of tussen 128
en 192 (QL). Gebruik die in de
listing. Niet zo mooi, wel zo
duidelijk.

Vergeet niet om op de informa-
tiedrager plas op alles wat u
meezendt, uw naam en adres te
vermelden. Dat bespaart ons
onnodig gezoek, en het is
handig bij het terugsturen.

UITLEG

Het zou ook wel handig zijn,
indien we wisten waarvoor het
programma bedoeld is, hoe het
bediend moet worden, waarop
gelet moet worden bij SAVE
en LOAD enzovoorts.

Met andere woorden, we willen
graag dat u er een korte
verklarende tekst bij doet :

een Tasword-file of een
Quill- file (geen andere
formaten !). Daar bedoelen we
niét mee : "Typ dit pro-

gramma in en doe RUN." Hou bij

het schrijven van dat tekstje
voor ogen dat het programma
wordt ingetypt door iemand die
het nog nooit zag. Uw
programma is alléén voor uzelf
"zo duidelijk dat er geen

uitleg bij hoeft". Dat
ondervinden wij bijna
dagelijks. Geef instructies

over de SAVE- en LOAD-
volgorde, indien het programma
uit delen bestaat. Wanneer de
tekst ook nog op 30 tekens
breedte wordt getypt, zijn we
helemaal tevreden.

Assembler-listings kunt u
uiteraard ook meezenden. Voor
Spectrum hebben we de Devpac
en de Picturesque; voor QL de
GST Assembler en Devpac QL.

“Hou de tekst op een maximale

breedte van 30 tekens per
regel; zet commentaren op een
aparte regel.

WELKE PROGRAMMA'S

Wij kunnen onmogelijk contro-
leren of alle programma’s echt
uw eigen werk zijn. Wij moeten
wat dat betreft op uw eerlijk-
heid vertrouwen. Bedenk wél
dat "uw" programma door zeer
velen wordt gezien, die ook
nog andere tijdschriften

lezen. En er is altijd wel
iemand die 66k dat tijdschrift
heeft gelezen waarin "uw"
programma stond.

Gebruikt u 'n routine die niet
van uzelf is, vermeld dat dan.
Wij komen het hoe dan ook te
weten. We beloven dat we de
dader met naam en toenaam
bekend maken. Schande is dan
uw deel - en terecht !

Wij accepteren en publiceren
programma’s voor het hele
Sinclair gamma : ZX81, de
familie Spectrum en de QL.

e’

Wanneer u in een nummer van de

gids dus geen programma’s
vindt voor tw computer, komt
dat alleen doordat we niets
publiceerbaars ontvingen.
Inzenden dus ! QLers, wordt
wakker !



CASSETTE- & BOEKENSERVICE VOOR LEZERS

Speciaal wvoor de Llezers wvan de
SINCLAIR GIDS is er deze cassette
service. In eerste instantie gaat
het hier om wverzamelcassettes met
programma‘s uit de SINCLAIR GIDS.

Daarnaast zijn er steeds een aantal
speciale aanbiedingen, die voor de
(BASIS)-Abonnees extra wvoordelig
zijn,

De volgende artikelen zijn inmid-
dels lLeverbaar: ¥

VERZAMELCASSETTES
HET PROGRAMMA'S
UIT DE SINCLAIR GIDS.

Prijzen voor SG-01 t/m SG6-05:
(BASIS)-Abonnees : flL. 12,50/250 BF
andere lezers : fL. 17.50/350 BF

SG-01 met programma’s uit Sinclair
Gids 142. met Specblaster/
Breien/Ziektekosten/Opus Ext
Catalogue/Explorer ext. Cat
voor mdv, /Grafic

56-02 met de algemene programma’s
uit Sinclair Gids 3+4. met:
Darts/Schaatsen/Laatste 16/
4BK-Luxel ister/16K=Luxelist.
Lotto-kans /UDG-maker /Attribu
ten/One-liners 1t/mS/HEX-DEC

$6-03 met educatieve programma’s
uit Sinclair gids 4. met:
Functies/Getalstelsels/Re-
kentest/20-veld/sommen,/
klokl/kloke/verkeer /klok-
kijken.

SG-04 met programma‘s uit de
SINCLAIR GIDS no.5+6 met:
Microdrive-cat/Relatieve
vochtigheid/Graf ieken/Key-In
Utility/Shootin’in Code/
Beta-Basic progs/3D-solitai-
re/Masterfilel28/Tasword 128

56-05 met programma‘’s uit de
Sinclair Gids no. T7+8+9 met:
Fill-Routine, Print_64,
Specbrot, Shadescreen, One-
Liner-Creator, 42-karakters
NL-List, Interrupt-routines,
Schaatsen

SPECTRUM SPECIALS:

$5-01 Special 1: TT-5 Toolkit
voor programmeurs incl. Ned.
Handleiding. De GAMMA-TOOLKIT
met 10 extra commando’s:
TRACE, FIND, RENUMBER ,MOVE , etc.
verder een UDG-ontwerper, een
RAM-test-programma, SCREEN
tekenprogramma en TAPE-INVES-
TIGATOR. 5 Utilities voor:
.............. fL.27,50/550 BF

(BASIS)Abonnee: fl.22,50/450 BF

55-03 Special 3: Utilities 1:
COPY-Ab,COPY RS232..
Screencopy voor Centronics en
RS232.

4 utilit.voor fL.15,00/300 BF
{BASIS)Abonnee: fL.10,00/200 BF

§5-04 Hisoft DEVPAC 4.
VOO L . . fL.59.00/11808BF
f1.53.00/11608F

55-05 Hisoft BASIC Compiler
De meest complete compiler
VOO ek e ...fL.95,00/19008F
> Abonnees fL.85,00/17008BF

55-06 Hisoft PASCAL 1.7
RO S5 o e s’ fL.95,00/19008F
fL.85,00/17008F

§5-07 Gilsoft PAWS Prof.Adventure
Writing System. TOPPER !!
VOB sy s i flL.89,00/17808F

fl.80,00/16008F

I5-01 GSAVE Laadt/savet tot 16x
sneller voor IX81 16/64K.
R s fL.25,00/500 BF
(BASIS)Abonnee: fl.20,00/400 BF

75-02 MCODER vertaalt Uw BASIC in
Machine-Code.
NOOT ,.aiv o T fL.15,00/300 BF
(BASIS)Abonnee: fl.10,00/200 BF

@5-01 Hisoft DEVPAC GL
voor.,....,..fL.125,00/2500 BF
>  Abonnee fL.110,00/2200 BF

@5-02 Metacomco QL-C
voor........fL.379,00/7580 BF
>  Abonnee fL.340,00/6800 BF

Q@5-03 Metacomco QL Pascal
VOOr........fL.349,00/6980 BF
>  Abonnee fl.315,00/6300 BF

The Sinclair QL serie van Hutchin-
son. Originele prijs fl. 39,00 per
stuk

QL-B1:Introduction to Superbasic on
the Sinclair QL nu:fl. 15,00/300 BF

QL-B83:Advanced programming on the
Sinclair QL nu:fl. 15,00/300 BF

QL-B4:Database Management on the QL
nu:fl. 15,00/300 BF

QL-B5:Word processing with the
Sinclair QL nu:fl. 15,00/300 BF

GL-B6:Desk-top computing with the
Sinclair QL nu:fl. 15,00/300 BF

EL-B?:aning the most of the
Sinclair QL nu:fl. 15,00/300 BF

Deze QL Boeken voor abonnees:
fL. 12,50 /250 BF.

ants-ﬁbonnges deze QL-Boeken:
flL. 10,00 /200 BF.

------- o

. PAPIERROLLEN GP-50: 125MM BREED

10 rollen incl, porto fl. 30,00
Aborinee flL. 27,50
BASIS-Abonnee fl. 25,00

FILOSOFT PRODUCTEN:
TASWORD DRIE

De definitieve tekstverwerker voor
Spectrum in combinatie met een of
meerdere microdrives of de OPUS
Discovery. De geheel Nederlandse

versie heeft een duidelijke
handleiding van &9 pagina’s A4,
Prijs: Microdrive......, oo f B9,00

OPUS 3.5" Diskette....f 00
Engelse Versie Mdv....f 69,00
Engelse OPUS Versie. .f 0o

TASWORD TWEE

Nog steeds DE tekstverwerker voor
wie niet met microdrive of disk-
drive werkt. Geeft &4 karakters per
regel, ook op het scherm. Tal van
opties wvan duurdere computers
behoren met Tasword-2 ook op de
Spectrum tot de mogelijkheden:
woord zoeken en vervangen, alinea’s
verplaatsen, automatische woordom-
slag, invoegen en uitlijnen, ete.,
etc, Met Nederlandse handleiding:

Prijs: Cassette.......... ... f 59,00
Engelse Versie...... ..f 59,00
TASWORD 128

Is feitelijk Tasword-3 wvoor de
Spectrum 12BK. Met alle eigenschap-
pen die dat programma zo gewaar-
deerd maken, met als extra de
mogel ijkheid om te werken met
tekstbestanden die tot 64K groot
kunnen zijn.

Prijs: Cassette Engels...... f 49,00
OPUS 3.5" Engels...... f 79,00
TASWORD +2

Programma gelijk aan de TASWORD

128, maar nu voor de Spectrum 128

2,

Prijs: Cassette (Engels)....f 69,00
OPUS 3.5" (Engels)....f 79,00
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TASWORD +3

Programma gelijk aan de TASWORD
128, maar nu aangepast aan de
specificaties van de Spectrum +3.
Programma wordt geleverd op 3*
Disk.

Prijs: (Engels) 3* Disk..... f 89,00

TASCOPY

Geeft een afdruk wvan het beeld-
scherm op een 'grote’ printer.
Grootte wan de afdruk: A4 (met
grijstinten) of zelfs tot
Poster-formaat. Erg mooi. Geschikt
voor een hele gamma van printers.

Prijs: (Engels) Cassette....f 45,00

TASCOPY-QL

idem als hierboven, voor QL
Prijs: (Engels) Mdv......... f 55,00

TASPRINT

Geeft extra (grote en bijzondere)
letters aan elke Dot-Matrix-printer
(ook:Smith Corona Fastext B0).
Programma is afzonderlijk, maar ook
in Tasword te gebruiken,

Prijs: (Engels) Cassette....f 45,00

TASPRINT QL

idem als hierboven, woor GL
Prijs: (Engels) Mdv......... J 792,00

TASDIARY

Deze electronische agenda houdt al
Uw afspraken bij met alle voordelen
die met computerverwerking van
gegevens zijn verbonden. U kunt
Tasdiary ook prima gebruiken om een
dagboek in bij te houden.

Prijs: (Engels) Cassette....f 45,00

Alle prijzen incl .BTW en
verzendkosten voor alle abonnees.
Bent U geen abonnee, dan betaalt U

per bestelling fl. 2,50 of 50 BF
verzendkosten extra !!!
AANBIEDINGEN gelden zolang de

voarraad strekt.

Bestellen door overmaking (of be-
taalcheque/girobetaalkaart) op giro
5109074 t.n.v. de SINCLAIR GIDS,
Baarle MNassau. Belgié: Postrek:
000-1592677-34 tnv. Sinclair Gids,
Baarle Nassau.

Betalen bij ontvangst kan ook, maar
dan worden de rembourskosten
(fL.B,75/165 BF) extra in rekening
gebracht.

VERMELD BI1J ALLE BESTELLINGEN DE
NUMMERS VAN DE CASSETTES WAAR HET
OM. GAAT !!

It ALERY

NIEUW DE KLERK

De Klerk is een totaal nieuwe
tekstbewerker voor de ZX
Spectrum,

De geproduceerde teksten kunnen

in verschillende formaten
worden weggeschreven:

C-Compiler formaat
Tasword Il formaat

Pascal formaat
Devpac formaat
ASCII formaat

Daarmee is de Klerk direct de
meest universele tekstbewerker
en editor die er voor de
Spectrum beschikbaar is.

Het programma is een origineel
Nederlands product, geschreven

door onze medewerker W. Lageman

omdat hij niet 100% tevreden
was over de mogelijkheden van
Tasword II.

Het unieke van de Klerk en ook
zijn kracht is dat hij zo
universeel is.

Welke taal je ook gebruikt om

te programmeren, je kunt nu met

slechts één programma zowel je
brieven schrijven, alsook de
sources intikken voor 'C’,
‘Pascal’, en voor 'DEVPAC’.

Behalve de tekst-mogelijkheid
bezit 'De Klerk' ook een
calculator, die de volledige
calculator van de Spectrum
bevat. De berekening wordt in
het decimale stelsel ingegeven.

De uitkomst wordt gegeven in
decimale-, hexadecimale- en
octale notatie.

Zelfs de beste zakrekenmachine
laat het hier afweten.

Het programma wordt geleverd op

cassette en werkt zowel met
cassette als microdrive als
opslagmedium,

De handleiding is ook alweer

een unicum. Naast de gebruikers

handleiding is er een compleet
technische handleiding.

In deze technische handleiding
vind je alle informatie die
nodig is om het programma aan
je eigen ideeén aan te passen.
Compleet met assembly listings,
systeemvariabelen, geheugenlo-
caties etc. etc.

De editor is stukken sneller

dan Tasword II. Ook het gekozen

lettertype is beter leesbaar

dan dat van de bekende Tasword-

versies.

Een ieder die nog geen tekstbe-
werker heeft, moet bij zichzelf
oed afwegen wat hij/zij zal
Eiezen; of de Klerk of Tasword.
Gezien de mogelijkheden van de
Klerk Iilikl ons de keuze niet
zo moeilijk meer...gezien de
werkelijk unieke eigenschappen.

Het geheel is keurig verzorgd,
de handleiding in keurige
ringband met een opbergmapje
voor de cassette.

Het pakket is voorzien van een
garantie- en servicekaart.
Daarmee bent U verzekerd van
updates en nieuwere versies
tegen een geringe vergoeding.

Voor de prijs van f 59,00 hoef
je het beslist niet te laten.

Titel: De Klerk

Medium: Cassette

Auteur: W, Lageman

Producent: Terminal Software P,
Prijs: f 59,00

Beoordeling: 9+




ONE-LINERS

(Slot)

Hieronder drukken we de
laatste inzendingen voor de
one liner-competitie af.
Laatst toegezonden houdt abso-
luut niet in, laatst geklas-
seerd. We bekijken alle inzen-
dingen op dezelfde dag (én
nacﬁt. vermoedelijk). Omwille
van de hoeveelheid, kunnen we
in dit nummer nog niets zeggen
over de uitslag van de
competitie, Nog éven wachten.

Bel on lieft niét meer

om te vragen of uw inzen-
ding nog wel in aanmerking
komt. De competitie is al lang
afgesloten. Alle inzendingen
zijn binnen. Voor de aller-
laatste keer : ja, de hierbij
gepubliceerde one liners komen
nog in aanmerking. Bij ons,
Erwin, raken briefjes niet zo
gauw kwijt.

Omwille van de jeugdige leef-
tijd van de inzender, hebben
we een uitzondering gemaakt op
de regel dat we teksten bij
inzendingen als Tasword- files
 wilden hebben. We vonden de
gekozen oplossing origineel;
we drukken ze dan ook hierbij
af. Het programmaatje heet
(toepasselijk) "Uitleg".

Een woordje uitleg toch, bij
het programma "Uitleg". Bij
de start wordt gevraagd naar
het "device-nummer". Dat kan
1.2 of 3 zijn (onderste deel
van het scherm, bovenste deel
of de printer). Indien u voor
3 kiest, neem dan wel deze
regel in het programma op :
115 OPEN#3;"T"

Een extraatje bij het program-
ma "Hexdump" is, dat u heel
eenvoudig de dump naar de
printer kunt sturen. Gewoon
vooraf even stream 3 actief
maken, door het commando
PRINT#3; voor de
RANDOMIZE USR.

108 REM ""’uitlﬂg""'

11@ INPUT "Hoeveel kolommen 7 *
;kal ' "Devicenummar 7 #";dev

12@ RESTORE 100@: LET koll=-@

13@ READ a%: LET koll=@: PRINT

14@ IF aS=" STOP " THEN STOP

15@ GO SUE 308

16@ IF koll+a>kol THEN PRINT :
LET koll=0

17@ PRINT #dev;bs;:
li+a

18@ IF LEN a%$=0 THEN GO TO 132

13@ GO TO 15@

300 FOR a=1 TO LEN a%: IF as(a)
=CHRS 32 THEN LET bS=a$( ID al:
LET aS=aS(a+1 TO ): RETURN

31@ NEXT a: LET b%$=a%: LET a$="
*: RETURN
1002 DATA "FX: Dit programma laa
t ‘raamkozijnen’ zien op het sch
arm, in verschillenda kleuren, e
n laat deze d.m.v. een intercupt

van kleur veranderen."

121@ DATA "Deze dingen zijn te v

eranderan:™, """, """ "1)POKE 49442,

n Com hoeveel S@ste seconden de

klsur verander wordt (@=kleur ve

randert nietl1"

1920 DATA ™","2)POKE 45443,n [to

tale lengte in x-richting min 1,
in karakter breedtel”

123@ DATA "","2)IPOKE 45444 .n [to

tale lengte in y-richting min 1,
in karakter breedte]™

1@4@ DATA ™", "4)IPOKE 45445,n [aa

ntal kleur-strepen, in karakterb

readtel”

1@5@ DATA "",*","Dit programma k

an vastlopen als er verkeerde wa

arden worden ingevoerd, omdat de
systeemvariabeslen dan een beet})

e 'bijgeklsurd' worden, maar als
alles smnmaal werkt, werkt het

altijd.”

126@ DATA tn = un we "Hexdump:

Dit programma toont de inhoud va

n het geheugen in hexadecimale v

orm op het scherm, waarachter oo

k nog de bijbehorende ASCII kara

kters komen, " A

127@ DATA “Een demo-programma is
inbegrepen.”, "Het adres vanwaar
uit het geheugen gelezen moet w

orden kan worden 'gePDKEd® in ad

res: S5889(Lbyte) en S589@CHbyte

}.","Break stopt het programma +
het basic-programma, en "Q' is
'back to Basic'."

1882 DATA ", ", ", "" "Graphics:
Stelt niet veel voor (al zeg ik
het zelf).”,"Wel kan een leuk e

fFfect worden beraikt door op ""G

atal 7 "" '9989889' of sommigas and
ers gneven getallen te antwoords

n I L

1@9e DATA " STOP "

LET koll=ko

1. FX (Effects)

102 DEF FN z(a$%,n)=(CODE aS-4B8-
(7 AND aS$>“9"))*n: RESIORE : REA
D a%: FOR F=434@3 T0 489633: POKE

F,FN z(asC(l1),162+FN z(asca),1):

LET a$=a%(3 TO J): NEXT F: DATA
"2018022100C006Q03EC2231@FB36C23
EC332C2C22131C122C3C23ECRENM7EDNS
EC30ALF17@7CE5807C113C10BC101C13
@FSCSOSES3A22C1A7CADBC13A28BC1303
228C1C20BC13A22C13228C1 1BB67EESC
7B177C33A23C1328AC13AS4YC1322CC12
1@9562226C13A25C1 322EC13AREC1 302
BE9322EC12A26C13A2ACIY7IA3BC1IYFC
D4EC12310FA3A2CC147COMECI1120001
910F73A2AC147CO4EC12B10FA3ASCC1Y
7CO4EC1A7112@@0EDS21@FSCB3FCB3FC
B3F30A72@023E@7CBE27CB27CB273230C
13A2AC13030322AC13A2CC13030322CC
12A26C123192226C11891E101C1F1C33
Bee"

% Hexdump

109 DEF FN z(a%$,n)=(CODE as-48-
(7 AND a%>"3"))*n: RESTORE : REA
D as: FOR F=S5SE888 TO S6@12: POKE

F.FN zC(a%$(1),16)+FN z(a%(2),1):

LET a$=a%$(3 TI0 ): NEXT F: PRINT

INVERSE 1;"DEmMO:": FOR F=28 TO 1

STEP @: PRINT "DRUK 'G@' ON EEN
ADRES TE KIEZEN": PRINT ;: RANDO
MIZE USR 55888: INPUT "ADRES=";A
DRES: RANDOMIZE ADRES: POKE 5588
9,PEEX 23670: POKE S55830,PEEK 23
E71: NEXT F: DARTIA "21000@3E@DD73
E20077CCDARDA7OCOAADAIE3AD7ESOED
E7ECDAADA3EEZ@D7231@FEEL13IECO07 060
67EFE203B8@SFES02805300307 1B@33E3
FD72310EC3E2007CDSADAIEFBOBFEESD
1CB18BS3EFEDBFEEGR1CA3E7FOBFEEE@
1COCF 14FSEEF@CE3FCB3IFCBIFCBIFCOC
1DAF1FSEG@FCOC10AF 1ICSFE@A3SBQ4CES
707C3CB3007C3"

3. Graphics

1@ PAUSE 1: PAUSE ©: POKE 23861
B,1@: CLS : POKE 23618,@: INPUT
"@,1,2 7";a: POKE 23620,a*13+8:
INPUT “Hoeveel puntan 7 ";a: FOR
Ff=@ TO 2*PI. STEP Pl/Ca/2): LET
x=120*SIN F+127: LET y=80%*C0S £+
B87: FOR g=@ 10 a-1: PLOT x,y: LE
T b=Pl/Cas2)%g: LET x1=12@%SIN b
+127: LET yl=B80*COS b+87: DRAW x
1-x,yl-y: NEXT g: NEXT F: GO TO
1@: INPUT "DRAW-getal 7 ";a: PLO
T 127,8: DRAW OVER 1;@,175,a*Fl:
GO TO 19: OVER 1: FOR
X=@ TO 255: PLOT X,@: DRAW 255-2
*X,175 PLOT O©,CX AND X<176): DR
AW (2S5 AND X<17B6),C175-2*X AND
X<176): NEXT X: FOR F=@ TO S@: B
EEP .@21,-F: BEEP .@1,F: NEXI F:
OVER @: GO TO 1@

(E. Bolwidt)
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DAAR KOMEN DE SCHAATSERS
voor ZX Spectrum

Wat het programma kan ...

Het meest bijzondere trekje van
het programma is dat het na
invoer van de resultaten van de
eerste twee afstanden een pro-
gnose maakt van de 16 rijders
die op de 4de afstand mee
zullen mogen doen. Rijders in
de gevarenzone krijgen een
getal toegewezen dat hun gevaar
globaal aangeeft. Een en ander
maakt het volgen van de 3de
afstand extra spannend, omdat
je nu van te voren weet wie
gevaar lopen "eruit gereden” te
worden en wie nog kans maken
zich "erin te rijden”,

Op grond van de resultaten van
de 3de afstand, produceert het
programma een overzicht van de
definitieve 1ste 16 rijders.

Voor eventualiteiten als het
uitvallen van rijders is een
correctiemogelijkheid voorzien.

Nog een bijzonderheid is dat
het programma bij het slot-
klassement een lijstje produ-
ceert dat van alle deelnemende
landen aangeeft hoe goed ze het
hebben gedaan, en met hoeveel
rijders ze op het volgende
toernooi mee zullen mogen doen.

Bij de invoer van een wedstrijd-
resultaat krijg je, naast het
puntentotaal en het rangnummer
in het puntenklassement,
automatisch een overzicht van
alle tot dusver ingevoerde

tijden en afstandrangnummers
van de rijder.

Het puntentotaal wordt, zoals
het reglement voorschrijft,
afgerond. Ook de overige
geproduceerde cijfers zijn, bij
juiste en volledige invoer van
de tijden, identiek met die van
de wedstrijdcomputer.

Je kunt ook achteraf steeds
ranglijsten opvragen van alle
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ingevoerde afstanden en al de

bijbehorende puntenklassementen.

Bij de puntenklassementen
worden alle afstandsrangnummers
afgedrukt, en de tijdsverschil-
len die ze op de volgende af-

stand zouden moelen overbruggen.

Het programma is geschikt voor
all-round wedstrijden voor
dames en heren (niet voor
sprintwedstrijden).

Gemakkelijk te gebruiken

Het programma houdt er steeds
rekening mee dat de kijker niet
altijd volledig en juist over

de prestaties wordt ingelicht.
Zo kun je tijden zonder enig
bezwaar altijd alsnog op de
gewone manier nieuw of gewij-
zigd invoeren, ook als er al
tijden van latere afstanden

zijn ingevoerd. Verder word je
op eventuele ontbrekende
gegevens gewezen, als dat
relevant is, en kun je opvragen
welke het zijn,

Gegevens worden individueel
ingevoerd. Je hoeft geen
denkbeeldige tegenstander te
creéren als iemand alleen
rijdt, Dit brengt wel met zich
mee dat het programma geen
rittenoverzichten maakt.

Je hoeft na het laden van het
programma niet eerst een
deelnemerslijst te maken maar
kunt onmiddellijk met de invoer
van gegevens beginnen,

Alles wordt met één programma
gedaan.

Het programma houdt er, waar
mogelijk, rekening mee dat
gebruikers fouten maken, Het
accepteert bijvoorbeeld alleen
na om bevestiging te hebben
g_evraagd. een tijd kleiner dan
30 sec. of groter dan 1 min. op

de 500 meter als juist.

Hoe werkt het nu ...

Na het laden verschijnt op het
scherm de vraag: "staan er
gegevens op band? J/N". U hebt
nog geen resultaten op de band
en drukt dus N. Nu verschijnt
het hoofdmenu dat de eerste
keer alleen bestaat uit: "Druk
in: I voor invoeren gegevens".
U doet dit. Vervolgens wordt
naar de afstand gevraagd. U
voert het aantal meters in,
Eenmalig volgt dan de vraag of
deze afstand nieuw is en de
eerste afstand van het toernooi.
Dit heeft naast een controlemo-
gelijkheid als achtergrond dat
het programma alleen goed kan
werken als het de verschillende
afstanden van het toernooi in
dié volgorde leert kennen,
waarin ze ook worden verreden.
U moet de eerste keer dus 500
invoeren en daarna de vraag
bevestigend beantwoorden. Moet
u ontkennen dan wordt de
afstand opnieuw gevraagd.

U kunt nu na elkaar naam en
land van een rijder invoeren.
Gebruik een vaste afkorting van
3 letters per land. Ter contro-
le zal bij eerste kennismaking
gevraagd worden of de rijder
nieuw is. Daarna kunt u de tijd
van de rijder invoeren,

BELANGRIJK

Op de 500 meter hoeft u alleen
het aantal sec. (met max. 2
decimalen) in te voeren. Op de
andere afstanden moet u het
aantal hele minuten invoeren,
dan een spatie, en dan het
aantal sec. Het aantal sec.
moet in dit geval kleiner zijn
dan 60, en moet ook worden
ingevuld als het nul is.



Voorbeelden

Sminl1.10sec: 5 11.1 of 5 11.10
5min01.11sec: 5 1.11 of 5 01.11
Smin00.10sec: 5 .1 of 5 00.10
S5min00.00sec: 5 0

Op het scherm verschijnen nu de
gegevens van de rijder
(puntentotaal, rangnummers). U
kunt via een submenu vervolgens
terug naar het hoofdmenu ofwel
verdere resultaten invoeren,

Het tweede resultaat dat u
invoert zal er vast weer een

van de eerste afstand zijn,

maar de tweede afstand is vanaf
nu ook mogelijk.

U kunt steeds zonder bezwaar
--an alle afstanden die de com-
dter op een bepaald moment
heeft leren kennen, door elkaar
tijden invoeren. U kunt ook
altijd tijden later veranderen
door ze opnieuw in te voeren
(er wordt bevestiging gevraagd)
of alsnog nieuwe rijders
toevoegen. Via het hoofdmenu
kunt u eventueel een rijder met
al diens gegevens uit het
bestand verwijderen. Noteert u

1 REM Programma wvoor bijhou-
den wvan schaatswedstrijdan
1@ CLS
49@ DIM 28C(50,14): OIN z(49,4.4
3: DIM 1¢S): DIM 5¢4,2): LET ast
=2
495
500
'ns
—all
520
525
band
530
540
550
555
=11
57@
580
580
5391
582
593
582
5394
535
586
=010}
610
B2
B30
631
E32
B33
B34
835
a+l
B36
B37

LET LB=Ff =
PRINT AT 9,0;"staan erc gege
op band? J/N"

GO SUB 5055

IF h=0 THEN GO IO 650
PRINT AT 10,2; "gegevens op
nu aanbieden™

LOAD "schaats.n” DATA Z$0)
LOAD "schaats.c” DATA z()
LOAD "schaats.a” DATA 1C2)
REM bepaling aantal etc.
LET t=5@

LET AS=LS

B0 SUB BBS@

IF J>@ THEN LET t=)

LET j=@: LET 25(t,11)="%"
LET J=j+i

1F 25¢j,11>== " THEN B0 TD

IF J=t THEN GO TO S53&
LET ast=1

LET Z5(t)=LS

LET x=5

LET 1=0

GO SuUB BS99

IF k>@ THEN LET x=k
FOR E=1 TO x-1

FOR ¥=1 TO 2

LET a=@2

FOR I=1 TD t-1 .
IF 2C1,E,2*YX>@ THEN LET a=

NEXT I
LET SCE,Y)=a

dan wel even de tijden, als u

ze onder een juistere naam
opnieuw wilt invoeren. Rangnum-
mers enz. worden in alle
gencemde gevallen aangepast.

Een serie korte, steeds lager
wordende BEEPs duidt erop dat
het laatst ingevoerde gegeven
of de laatst gegeven opdracht
vervalt. Dit kan het gevolg

zijn van een fout bij de

invoer, of van een ontkennend
antwoord van de gebruiker op
een vraag.

Naarmate u meer gegevens hebt
ingevoerd, wordt het aantal
opties van het hoofdmenu, dat
verder voor zichzelf spreekt,
groter. Als u lijsten wilt

zien, wordt gevraagd of u een
printer-afdruk wilt.

Saven en laden van gegevens

U kunt voor de zekerheid het
beste af en toe de gegevens
saven. Dit kan op elk moment
vanuit het hoofdmenu, Het saven

B3B8
633
E40
B50
=117

NEXT Y
NEXT E
GO TO 7ea

LET "t=1
LET x=1

700 REM hoofdmenu

7280 CLS : PRINT "programma "; I
NUERSE 1; "SCHARIS"

730 PRINT : PRINT "druk in:"
74@ PRINT : PRINT TAB 5;"1 wvoer
gegevens invoeren”

745 IF t=1 THEN GO TO B@@

75Q PRINT TAE S; "G voor geg.s Vv
.8, rijdec”

760 PRINT TIAB 5;
dsranglijst”

765 PRINT TAB 5;"P voor puntenc
anglijst"”

77@ LET h=0

775 IF 5¢(2,1)>»1E AND 5(2,2)»16
AND 1C¢2)>=6*1C1) THEN LET h=1: P
RINT TAB 5;"E voor (prognose) ee
rste 16"

780 PRINT TRE 5;"W voor deelnam
Br weag"”

783 IF x<3 THEN GO TO 790

785 PRINT TARB S;"0 voor ontbrek
ende tijden”

787 IF ast=1 THEMN PRINT TAB:5;"
X voor wijzigen eerste 16"

79@ PRINT TAB 5;"S voor saven g
egevans”

795 PRINT AT 21,0;"(c) Harmless
& Baroness Ltd”

BO@ PAUSE ©: GO SUB 7700

B@3 IF h<>1 THEN GO TO B1@

BOE IF BS="e" THEN GO TO 3500
810 IF B%="i" THEN GO TO 1000
B15 IF t=1 THEN GO TO B@O

B82@ IF B$="s" THEN GO TO 130@

"A voor afstan

gebeurt in 3 blokjes: namen/
resultaten/ afstanden. Er zal 3
keer worden gevraagd een toets
in te drukken. Zet de gegevens
vlak achter elkaar weg.
Vervolgens dient u de band voor
verificatie af te spelen.

Als u het programma inlaadt,
alsmede de gegevens (na de
vraag: "staan er gegevens op
band?"), berekent de computer
eerst het een en ander opnieuw
en gaat dan verder alsof de
onderbreking er nooit is
geweest.

Slotopmerking

Het programma is niet al te
snel, omdat het voortdurend
zoekt en sorteert. Een met een
compiler in machinetaal omge-
zette versie verruimt de moge-
lijkheid om tussen het invoeren
door allerlei lijstjes op het
scherm te tonen, aanzienlijk.

(H. van Swigchem)

B3@ IF
849 IF
B42 1IF
845 IF
B47? 1IF
848 IF
BS@ IF
8@ IF
832 GO TO B@@

1002 GO SUB 1@01: GO TO 113@
1@@l CLS : REM sub invoer afst.
121@ INPUT “afstand in m? *; LIN
E IS

102¢ RESTORE 1050

1232 FOR I=1 TD B

104@ READ US

1850 DATA "S@e","1igQe","1se@","3
goe”, "seoe", "1o00e"

1@6@2 IF Is<>»US THEN GO TO 1080
107@ GO TO 112@

1e8@ NEXT 1

1290 PRINT "afstand niet mogelij
kll

1100 GO SUE S000

111@ GO TO 1@10@

1120 LET 1=UAL I%: GO SUB B500
1125 RETURN

1125 REM contr. afst.

1130 IF k<>@ THEN GO TID 1285

116@ IF x<S THEN GO TO 1150

117@ CLS : PRINT "Se afstand: ON

HOGELIJK™

1180 GO SUB SEOO: GO TO 730

1180 CLS : PRINT 1: PRINT "afsta

nd "; INVERSE 1;x; INVERSE @;" o

p het toernooi en”: GO SUB 5140
12@@ IF h=@ THEN CLS : GO SUB 5@

@2: GO TO 720

1218 LET lcxi=1

1215 LET k=x

BS="g" THEN GO TO 2100
BS="w" THEN GO TO 2258
x<3 THEN GO TO BS@
BS="o" THEN GO TO 270@
ast=@ THEN GO TO BS@
BS="x" THEN GO TO 4008
BS="a" THEN GO IO 2500
BS="p" THEN GO TO 3¢0@

25



128@ LET x=x+l1

1221 IF k<>4 OR S5¢3,2)<t-1 THEN

GO TO 122S

1222 CLS : PRINT

nog niet Cjuist)™: PRINT "bapaal

d zijn,doe dat dan na”": PRINT "i

nvoer tijd, via hoefdprogramma®:
PRINT : PRINT "V voor vervalg"
1223 PAUSE @: GO SuB 77@@: 1F BS

<>"y" THEN GO TO 1223

1224 IF INKEYS<>"™ THEN GO TO 12
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1225 GO SUB 1240: GO TO 1380
1242 REM sub invoer rijder

1250 CLS s

126@ INPUT "naam rijdec? (max. 1
@ kar.) ":AS p

127@ IF LEN AS<=10 THEN GO TO 13
la

1280 PRINT "naam rijder te lang”
1290 GO SUB Seoe

1300 GO TO 1260

éﬁlﬂ INPUT "land? (max 3 kar.)";
-]
1320
@

"N.B. als le 1B

IF LEN BS<=3 THEN GO IO 1386

133@ PRINT "landnaam te lang”
1340 GO SUB Seoe

135@ GO TO 131@

1360 LET 2%Ct,1 TO 1@)=AS%: LET 2
$(t,12 TO )=BS: LET AS=Z%(t): LE
T 28(t)=LS

137@ GO SUB 8650

1375 RETURN

1378 REM contr. cijder

138@ IF j<>@ THEN GO TO 15@@
1390 IF t<S@ THEN GO TO 1420
1400 PRINT "nameanbestand WOL"
1410 GO SUB S@@0: GO TO 730

1420 CLS : PRINT AS: GO SuB S140
1450 IF h=@ THEN CLS : GO SUB S@
02: GO TO 720

1470 LET 25C(t)=AS

1480 LET j=t

1490 LET t=t+1

152@ IF k=% THEN LET 2%Cj,ll)="®

1521 CLS : PRINT "tijd "; INUERS
E 1;AS; INVERSE @;" op "; INUERS
E 1;1; INVERSE @;" m?": PRINT :
IF 1(k)=50@ THEN PRINT "invoeren
: aantal seconden met max, 2 d
ecimalen (b.v. 39.122": B0 TO 1S
23: REM invosr ean contr. tijd
1522 LET z=35.43*1(k)/40@: LET =z
1=INT Cz/6@): LET z=INT Cl10@0%*Cz-
E@*z1))/10@: LET I%=STRS zl1+" "+
STRS z: PRINT "invoeren: aantal
minuten/spatie/asantal seconden

B.v., “;18:")"
1523 INPUT LINE 1S: CLS : LET US
=1%: LET GT=LEN I%+1: GO SUB B8Q

@: IF us="FOutr"
: B0 TO 1521
1524 IF G2T=@ AND 1(k)=50@ THEN
LET z=UAL I%: LET z1=0: GO TO 15
3@

15285 IF G2T=0 THEN GO SUB S@ea:
GO TO 1521

1526 LET zl=vAL ISC TO PMI-1): L
ET z=vaL ISCPMI+1 IO )

153@ IF E0=zl+z<S50*1/50@ AND 0=
z1+z>30@*L/500 THEN GO TO 1561
1535 GO SUB 5211

1540 IF 65@*z1+z>S@*1/500 THEN GO
TO 1545

1542 PRINT "WAANZINNIGE TIJD; *~;
: B0 TO 1555

15S@ PRINT "ZEER SLECHIE TI1JD; "

THEN GO SUB 5000

1555 GO SuB Sa@sa

1560 IF h=0 THEN GO SUB 5@0@: GO
TO0 152@

1561 IF z(),k,1)=@ THEN CLS : GO
TO 1556

1562 IF z>=6@ THEN LET zl1=INT (z
/6@+.01): LET z=INT (10@*(z-z1*6

26

@)+.51/100
1563 LET y=zl: LET i=z: GO SUB S5
211: LET IS=¥S: LET M=j: LET N=k

: BO SUB 52@@: IF IS-Y§ THEN GO
T0 1lg42
1564 PRINI AS;" - ";1:" m “: PRI

NI : PRINT "al eerder ingevoerd:
“;¥S: PRINT : PRINT "u voert nu
in: ";TAB 21;1%: PRINT : PRINT

"wijziging ";: GO SUB S@5@

1568 IF h=@ THEN GO SUB S@@@: G0
0 720

157@ LET z1=y: LET z=i: CLS : LE

T S5(k,1)=5(k,1)=1: REM wissan

oude tijd

1572 FOR Y=k TO =-1

1574 IF zCJ,Y,3)=@ THEN GO TO 1S
Ba

1576 LET S(Y,2)=5(Y,23-1

1578 NEXT Y

1588 FOR I=-1 TO t-1

15828 IF z(j,k,1)>=zC(I,k,1) THEN

GO TO 1585

1584 LET =z(I,k,2)=z(1,k,2)-1
1585 FOR Y=k TO x-1

éSEE IF zCJ,Y,3)=0 THEN GO TO 15
L ]

1588 IF zC),Y,3)>=2(1,Y,3) THEN
GO TO 1582

158@ LET zCI,Y,43)=z(1,Y, 4)-1
1532 NEXT Y

1594 NEXT I

1585 REM punten en rangno.s

1586 LET z(}),k,1)=6@%*zl+z

1588 LET Sc(k,1)=S(k,1)+1

égaw LET d=k: LET o=2: BD SuB 45

16@2 IF k<>1 THEN GO TO 16@8
1604 LET gg=k: GO SUB 910@: LET

zC),k,3I=FNA

1606 GO TO 1612

16@8 IF z(),k-1,3)2=0 THEN GO TO
1628

161@ LET qgg=k: GO SUB S1@@: LET

z0 ), k,3=zC 3, k-1,3)1+FNA

1612 LET Sck,2)=S(k,2)+1

1614 LET o=4: GO SUB 4So@

1816 FOR Y=k+1 TO x-1

égxa IF z(j,Y,1)=0 THEN GO TO 16

162@ LET qg=Y: GO SUB 91@@: LET

z0(4,Y,3)=2C4,¥-1,3)+FNA

1622 LET SCY,2)=5(Y,28)+1

1624 LET d=Y¥: GO SUB 4500

16286 NEXT Y

1642 LET r=5310: LET n=j

1645 GO SUB 1650: GO TO 1813

1650 RENM sub afdr. rijdergeg.s

167@ CLS : PRINT 23¢))

1675 LET u=@

1688 FOR Y=1 TO 4

1683 IF 1¢Y)=@ THEN PRINT : GO T

O 173@

1685 LET N=Y

1689 IF 1lCY)=1 THEN GO SUB r

1698 PRINT TAB 2*Y+C(l(Y)<1020Q3+

ClCYI<1008);1CY); " m: “;

1685 IF zC(A,N,1)=@ THEN PRINT :

GO TO 173@

1700 GO SUB 5200

17@S PRINT TAB S+2%Y;Ys;

171@ FLASH @

171S PRINT TAB 18+2%*Y+(z(],Y,2)¢

1@d;™ "; INVERSE 1;=C)3,Y,2)

178@ LET qg=Y: GO S5UB 910@: LET

u=u+FNA

173@ NEXT ¥

174@ PRINT :
L

175@ 'FOR Y=x-1 TO 1 STEP -1

1755 IF 2c3,Y,1)=2 THEN GO TO 17

Be

1757 IF '2C),Y,4)=0 THEN FRINT IN

VERSE 1;"7": B0 10 1790

176@. PRINT INVERSE 1;z(j,Y,4)

177@ GO TO 173@

17B@ NEXT Y

PRINT TAB 8; "punten

179@ PRINT

1792 PRINT INJVERSE 1;"7";

1784 PRINT " = plaats op de desh
etreffenda”

17396 PRINT * afstand, resp. 1
n klassement”

1788 PRINT * ne "ilCY) S m”
180@ PRINT : PRINT

1805 PRINT "wat wilt u? druk in:
1812 PRINT

1812 RETURN

1813 LET h=0

1814 IF k=3 AND SCk,2)=t-1 ANO 1
(27>=5*1(1) THEN PRINT TRB 1@; F

LASH 1;"E voor eerste zestien":

LET h=1: REH manu na invoer

1815 PRINT TAB 10;"H voor hoofdp

rogramma "

182@ PRINT TAB 1@;"A voor andere
afstand”

183@ PRINT TAB 1@;"2 voor zelfde
afstand”

1849 PAUSE ©: GO SUB 7700

1842 IF h<>1 THEN GO TO 1B8S@
1844 IF BS="e" THEN GO SUB 6B2@:
GO TO 2568

185@ IF BS="h" THEN GO TO 7@@
186@ IF BS="a" THEN GO TO 1e2@
1872 IF BSs="z" THEN GO TO 1225
1880 GO TO 184@

1982 REM saven gegevens

1515 CLS

1917 CLS : PRINT AT 10,5; “savan
van nasmgegevans”: SAVE "schaats
.n" DATA 2%(): CLS

13920 PRINT AT 10,5; "saven van ra

sultaten"”: SAVE "schaats.r" DATA
2(): CLS

1932 PRINT AT 1@,7; "saven wvan af
standean”: SAVE "schaats.a" DATA
1¢): CLS

194@ PRINT AT 1@,8;"band nu afsp
elen”: VERIFY "schaats.n” DATA 2
$C): VERIFY "schaats.r" DATA z()
iEUERIFY "schaats.a" DATA 1¢): C
1580 GO TO 2560 x
210@ REN overzicht 1 rijder
2112 GO SUB 1240

2120 IF j=@ THEN BD TO 220S
2138 LET n=j

214®@ LET r=5320: GO0 SUB 165@
2160 PRINT TAB 5;"H voor hoofdpr
ogramma™

217@ PRINT TAB 5;"A voor andera

cijdec” -

2180 PAUSE @: GO SUB 7700

2185 IF BS="h" THEN GO TO 7@@

2150 IF BS="a" THEN GO TO 21e@
22e0 GO TO 2182

2210 PRINT AS;"; niat aanwezig"”
2220 G0 SUB Seed: GO TO 2150

2258 REM wissen rijder

22870 GO SUB 1240

2280 IF J=@ THEN GO TO 2420

2281 LET M=3: LET N=k: LET r=532

@: GO SUB 165@: PRINT FLASH 1;"J
of N"; FLASH @;" voor al dan ni
et wissen”: GO SUB SP6@: IF h=@
THEN GO SUB Se@e@: GO TO 720

2285 PRINT "O.K., momentje graag

2290
292
@s
2294
2296
2258
25
2300 LET ScCY,2)=5(Y,2)=-1

2303 LET o=4: GO SUB 4500

2305 NEXT Y

23@7 LET w=): LET w=t-1: GO SUB
4700

2310 LET v=t-1: LET w=t: GO StB
4700

FOR ¥Y=1 TO x-1
IF z(),Y,27=80 THEN GO 10O 23

LET SCY,1)=5CY,1)-1
LET o=2: GO SUB 4600
IF 2(],Y,4)=8 THEN G0 TO 23



245 LET EwEs]
2348 CLS : ‘PRINT "0.K.,"™; INUERS
E 1;A%; INVERSE @;" veruwijdecd”
235@ GO TOD 2S6@
2420 PRINT AS;"; niet aanuezig"
2430 GO SUB Seev: GO TO 2560
2508 GO0 SUB 1001: RER afst.rangl
2582 IF k<»@ THEN GO TD 2508
2504 PRINT 1;" m; niet aanwezig"
2506 GO SUE S@00: GO TO 2560
25@8 CLS
251@ G0 SUB 6300
2515 PRINT PAPER @;
NDSRANGLIJST “;1;" m":
oo
2516 PRINT : GO SUB 6400:
THEN GO TO 2S2@
2517 FRINT "( J=klassement na “;
1;" m*: GO SUB 6400
2518 PRINT : GO SUB B40@
2520 FOR I=1 TO Sdck,1)
2522 FOR E=1 10 t-1
2524 IF =zC(E,k,23<>1 THEN GO TO 2
536
2525 LET mM=E: LET N=k: GO SUB S2
"]
2527 PRINT TAB (z(E,k,22<1@);z(E
Jk,23;TAB 3;28(E);" ";VS;
728 IF k=1 THEN PRINT : GO TO 2
33
2529 PRINT TAB (26+(z(E,k,43<1@)
ji'!l cui
2530 IF z(E,k,4)=0 THEN PRINT "7
*.: B0 IO 2532
2531 PRINT =z(E, k,4);
2532 PRINT “)*
2533 G0 SuUB 6490
2536 NEXT E
2538 NEXT I
2540 GO SUB 647@
256@ PRINT : REM naar hoofdmenu
2570 PRINT "druk een toets in vo
or hoofdmeanu”
2575 IF INKEYS="" THEN GO TO 257
S5
2580 IF INKEYS<>"" THEN GO TO 25
=1}
2580 GO TO 700
2700 IF t<>1 THEN GO TO 27B1:
REM ontbrekende gegevens
271@ CLS : PRINT "gesn enkel geg
even bekend”
2720 GO TO 2560
2761 IF x<5 THEN GO TO 2763
2762 IF Si4,2)»=16 AND S(3,2)=t-
THEN GO TO 2764
=763 IF S(x-1,2)<t-1 THEN GO TO
2770
276% CLS
2765 PRINT "alle tijden van in b
estand asanwezige rijders to
t en met de "
2767 PRINT 1(x-1);"m ingevoerd”
2768 GO TD 2568
2778 GO SuUB B300
278@ CLS : PRINT PAPER 0@;
"ONTBREKENDE TIJDEN"
2790 GO SUB E4@0
2802 PRINT "van in bestand aanwe
zige rijders”™
£81@ GO SUB G64@a
2820 GO SUB Geea
2838 GO TO 256@
3088 CLS : INPUT "punten na welk
e afstand? "; LINE IS: REM pun—
tenranglijst
321@ GO SUB 1@2@
3012 IF k<>@ THEN G0 TO 3@31
3014 PRINT 1;" m; niet sanwezig”
3020 GO SUB S@e@
39030 GO TO 2568
3231 LET 11=@: IF k=4 THEN LET 1
1=1Ck): GO TO 3a4@
3032 IF 1ck+13<>@ THEN LET 11l=1C
k+1): GO TO 3040
3033 CLS : INPUT "eerstvolgends
afstand? "; LINE I%: RESTORE 1@S5

INK 7;"AFSTIA
GO SuB B4

IF k=1

Il

INK 7;

@: FOR I=1 TO 6: READ US:
IS THEN GO TO 3236

3@34 NEXT I

3035 PRINT "afstand niet mogelij
k”: GO SUB 5@@@: GO TO 256@

3036 LET 1i=UAL IS: FOR I=1 TO k
:+ IF 11<>1CI) THEN GO TO 3038

3037 PRINT 11;" m. is een esarder
e afstand”: GO SUB S@@@: GO TD 2

SEQ

3038 NEXT I

3040 GO SUB B30@

305@ CLS : PRINT PAPER @;
"KLASSEMENT NA ";1:" m"
3@26@ GO SUE 6400

32061 PRINT "en sec achterstand o
p ";11:™ m.™: GO SUB G400

3e62 IF k=1 THEN GO TO 3130

387@ PRINT "tevens de posities o
p resp. de”®

3980 GO SUB B40@

3950 FOR Y=1 TO k

3100 PRINT TAB (S5+B*(Y-11);1(¥);
3185 IF Y<k THEN PRINT ",";

3110 NEXT ¥

3120 PRINT " m": GO SUB 5400
3121 IF k<3 DR S¢3,22¢21 THEN GO
10 3130

3123 DIM nc(25): DIM XEC25,3)
3125 LET b20=0: LET l20=1

3130 PRINT : GO SUB 6400

3140 LET b=k: GO SUB B5@@

3145 IF Sch,2)=t-1 THEN GO TO 32

IF US=

INK 7;

IF k=4 OR k=1 THEN GO TO 31

3147 GO SUB B15@
3148 IF hi=@ THEN GO TO 3300

315@ PRINT : GO SUB B488

316@ PRINT "anderen (evt. rangna
. oud)": GO SUB 5488

3162 LET gpr=1: IF k<>4 THEN GO
TO 3190

3163 PRINT : GO SUB B4@@: LET gp
c=@8: FOR E=1 IO t£-1

3164 IF Z8CE,110=" " OR =z(E,%4,1)
>@ THEN GO TO 3173

3165 LET gpr=1: IF =z(E,3,4)=0 TH
EN PRINT TAB 1;"7?";: GO TO 3167
3166 PRINT TAB (z(E,3,43<10);z(E
R e 2

3167 PRINT TARB 3;25(E);

3168 IF z(E,3,3)=0 THEN FRINT TR
B 2@;"7": GO TO 3178@

3168 PRINT TAB 1B+(z(E,3,3)<10@)
2CE. 3,3

317@ GO SUE E400

3171 IF S5c¢3,2)>2@ THEN GO SUB 55
2a

3172 GO SUB 6709

3173 NEXT E

31390 FOR b=k-1 TO 1 STEF -1

3185 IF Sc(b,23=SCb+1,23 THEN GO
TO 32208

3198 IF gpr=1 THEN PRINT :
B 6400

32@@ LET gpr=1: GO SUB ES@@

GO Su

3210 1F Scbh,2)=t-1 THEN GO 1O 32
72
3211 IF b<3 THEN GO TO 3220

3212 GO SuUB 6158

3213 IF hi=@ THEN GO TO 3300
3220 NEXT b

3230 PRINT : GO SUB B4@@

3249 FOR E=1 TO t-1

3285@ IF z(E,1,4)>0 OR (k=4 AND 2Z

SCE,11)="+=") THEN GO TO 3271

326@ PRINT TAB 3;Z$C(E);

3265 IF k<% THEN GO 1O 327@

32686 IF 5(3,2)*20 AND ast=1 THEN
GO TO 3268

3267 IF 5(3,2)<=20 OR S(4,1)<16
THEN GO TO 327@

3268 GO SUB 5500

3270 GO SUB 6700

3271 NEXT E

3272 IF k<4 THEN GO TO 33@@

3273 IF 5(3,2)>2@0 AND ast=1 THEN
60 TO 3275

3274 IF S¢3,2)<=2@ OR 5C(%,13<1B6
THEN GO TO 3308

3275 PRINT : GO SUB 64@@: RER
toekomstbeald
3276 PRINT "maximum aantal deeln

emers per”: GO SUB 64@@

3277 PRINT "land bij volgend kam
piosnschap: *: GO SUB 6402

3278 IF S5(3,2)<t-1 THEN GO IO 32
B

3279 IF ast=1 OR SC4,1)>15 THEN

G0 TO 3283

328@ PRINT "(indien le 2@ juist)
*. GO SUB B49@

3283 PRINT : GO SUB 64@@: PRINT

& topresultaat”, "> :mear dan nu®
: GO SUB B4@@: PRINT “<:minder d
an nu”,"-:afgang”: GO SUB E6400:

PRINT : GO SUB B4@@: LET b20=0:
LET I=S
3284 LET I=I-1: LET kw=-.05

3285 LET kw=kuw+.l

3286 FOR ¥Y=1 TO l2@-1

3287 IF I<>INT nCY) OR nCY)=INT

nCYd>kw OR ncYI=INT niYl)<kw-.1 T

HEN GO TO 3285

3288 PRINT TAB B*h20; XSC(Y);":";

3289 IF n(Y)>=4 THEN PRINT "4*";

: GO TO 3284

3259@ LET nCYl=nC¥)+l :

3291 PRINT INT n(Y);: IF ku=.@S5

THEN PRINT ">";

3292 IF kw=.25 THEN PRINT "<";

3293 IF ku> .25 THEN PRINT "-%;

3294 LET b2@=b20@+1: IF b2@/4=INT
Cb2@/4+.125) OR b20=120-1 THEN

PRINT : GO SUB B4@@

32395 NEXT Y

Jese IF kw< .45 THEN GO TO 3285

3297 IF I»@ THEN GO TO 3284

330@ GO SUB B47@

331@ GO TO 256@

3508 REM (prognose) le 1B

3640 IF x=3 THEN LET k=2: GO TO

3aree

365@ CLS
366@ PRINT "wat wilt u?:"
3672 PRINT : PRINT “2. prognosa

le 16 na 2 afstanden”

3682 PRINT "3. le 16 na 3 afstan
den™

369@ INPUT "voer nummer in: "; L
INE BS: IF LEN BS<>1 THEN GO TO

3710

3708 IF CODE BS$=5@ OR COODE B%=51
THEN GO TO 3715

3712 GO SUB Sevd: GO TO 365@
3715 LET k=UAL BS

3720 CLS : IF S(k,2)=t-1 THEN GD
T0 3840

3732 PRINT "er onthreken wat ti}
den: "

374@ LET h=0: GO SUB GOQ@

375@ PRINT : PRINT "toch doorgaa
n? J/N"

376@ GO SUB S06@

377@ IF h=1 THEN GD TO 3840

378@ IF k=2 THEN G0 TO 720

379@ CLS : PRINT "wilt u dan pro
gnose? J/N"

3800 GO SUB So&@

3e1@e IF h=@ THEN GD TO 7@0@

3620 LET k=2
3830 GO TO 372@

384@ GO SUB 6800
3850 GO TO 2560

4@@@ GO SUB. 74B2:
le 16 d

4205 PRINT "D.K., wijzigingen va

rwerkt”

4210 G0 TO 256@

4500 LET z(),d,o)=5(d,o/2): RERM

sub rcangno. bepalen

4510 FOR I=1 TOD t-1

4528 IF z(I,d,o=13<z(j,d,0-1) TH

27

REM wijzigan



EN GO TO 4578

45308 IF =z(I,d,ol>z(),d,0) THEN G
0 TO 4568

4540 LET z(),d,o)=2(1,d,a)

4558 IF z(I,d,o-1)=z(),d,o-1) TH
EN GO IO 4570

4YSE@ LET z(I,d,o0)=z(I,d,o0)+1
4YS7@ NEXT 1

458@ RETURN

45@@ FOR I=1 TO t-1:
herziening rangno.
461@ IF =z(),Y,0)>=z(]1,Y,0) THEN
GO TO 463@

Y820 LET =(1,y,0)=zC(1,Y,0)-1
4530 NEXT I

454@ RETURN

47028 FOR Y=1 TO =x=1:
schuiven rangno.s
4710 FOR o=1 TO 4
47280 LET z(v,Y,0)=z(w,Y,0l
473@ NEXT o

Y748 NEXT Y

4750 LET 285(v)=25(w)

476@ RETURN

5@2S FOR I=12 TO @ STEP -1:
sub geluid bi) verwerping
S5@1@ BEEP .@2,I

S02@ NEXT I

S@3@ RETURN

S@50 PRINT "akkoord? J/N":
sub akkoord vragen .

SPE@ PAUSE @: GO SUB 77@@
S@7@ IF B$="j" THEN LET h=1: GO
0 S105

S@e@ IF BS="n" THEN LET h=@: GO
TO 51@5

S@S@ GO TO Sese

S1@5 IF INKEYS<>"" THEN GO TO 51
s

5130 CLS : RETURN

5155 PRINT *"NIEUW. klopt dat? J/
N": REM sub controle invoer

517@ GO SUB 5@5S5

5180 RETURN

S2@@ LET zl1=INT Cz(M,N,12/6@):
REM sub afdrukken tijd

S21@ LET z=INT (l@@=CzC(M,N,1)-z1
s5@)+.5)/100

S211 LET ¥YS=SIRS =z

REM sub

REM sub op-

REH

REM

S214 IF z=INT z THEN B0 TO S27@
5217 FOR g=1 TO 3

S22@ IF- Y$(q)="." THEN BO TO Sa4
a

523@ NEXT q

S24@ IF g=3 THEN GO TO 5281

S25@ IF g=1 THEN LET YS$=" "+¥S

S260@ GO TO S2B@

S27@ IF z»>=1@ THEN GO TO S281

5280 LET YS=" "+YS

S281 IF zi=@ THEN LET Y%="

$: RETURN

5285 LET YS$5=STRS zl+"'"+¥%

S287 IF z1<1@ THEN LET YSZ=" "+Y3

53@@ RETURN :
S31@ FLASH 1:

5320 RETURN

S50 LET XsS(120)=Z2S(E,12 TO 14):
REM sub tel rijder bij land op

551@ LET j=@ 1
S5e@ LET j=j+1

5530 IF XBCj)<>28CE,12 TO 14) TH
EN GO TO S52@

S54@ IF j<12@ THEN GO TO S56@

5550 LET 12@=120+1

S56@ IF b2@»=20 THEN LET n(j)=n(

Ji+.1: B0 TO S5B@

S57@ LET ncCjl=n(j)+l

5580 LET b20=b20+1

5598 RETURN

E@@2 REM sub afdr. ontbr. tijden

6@@3 PRINT "(links stand na vori

ge afstand)”: GO SUE B400

B005 PRINT : GO SUB G400

6@1@ FOR Y=1 TO x-1

6020 IF ScY,1)=t=1 THEN GO TO B1
1@

232 FOR

28

"y

RER sub

I=1 10 t=1

B04@ IF =zCI,Y,1)>@ THEN GO TD 6@

=1}

E@4S IF Y=4 AND 28CI,11)=" " THE
N GO TO 6@30

E@5@ IF Y=1 THEN GO TO 5@7@

B@SS IF z(I,Y-1,4)=@ THEN GO TO
EQ72

B@6@ PRINT TAB (z(I,Y¥Y-1,4)<10);z

CL¥=1490;

E@7@ FRINT TAB 3;2%C1);TAB 20;1(¢
¥):" m™;: IF 1C4%)=0 DR 2%C];11)=
"&" THEN PRINT : GO TO B@8@

B@7S PRINT TAB 31;"#"

E@QB@ GO SUB G400

B@9@ NEXT I
E100 PRINT : GO SuUB E4020

B11@ MNEXT Y

Bll2 IF 1(4)<>@ THEN PRINT "# =
";1C4%2;"™ m. niet onderzocht”: 'GO
SUB 6400

B115 GO SUB B47@

E12@ RETURN

6150 BEEP .3,12: LET hl=@: LET h
2=@: REM sub onvolledige rast?

E151 PRINT : PRINT TAB 3;"wilt u

il
E152 IF k<4 THEN GD TO E15B6
5153 IF 5¢3,2)>202 AND ast=1 THEN
B0 TO B155
B154 IF 5(3,2)<=20 OR S(4,1)<16
THEN GO TO B1S6
6155 LET h2=1:
Jk toekomst-beeld? dit i= pas mo
gelijk na afdrukken *;
6156 PRINT "restersnda onvolledi
gegegevana”;: PRINT CHRE (S59+4%=(
k(qJ);
B157 PRINT " het kan enkele minu
tenduren. J/N"
E158 PAUSE @: GO SUB 77@@: IF BS
€>" 1" AND BE<>"n" THEN GO TO B1S
B t
E1E@ IF BS="j" THEN LET hi=1
617@ IF INKEYS<>""™ THEN GO TO B1
70
E175 PRINT AT 21-2*h2-PEEK 23689
,8:;: FOR F=1 TO 3+2*h2: PRINT LS
+LE+LSC TO 43: NEXT F
5185 PRINT AT 20-2*h2-PEEK 23683
L '
E1S0 RETURN
630@ CLS : REM sub
E31@ PRINT "wilt u een uitprint?
J/N”
6320 GO SUB S@E@
65342 RETURN
E4@@ IF h=0 THEN GO TO B4E@: REM
sub lprint regal
E41@ LET p=23-PEEK 23688
E42@ FOR F=2 TO 31
6430 LPRINT INVERSE (ATIR (p,F)=
73;SCREENS (p,F);
E44@ NEXT F
B45@ POKE 23632,255
B4E@ RETURN
E47@ IF h=1 THEN LPRINT : LPRINT
LPRINT, : REM sub slot lprint
E48@ RETURN
ES@@ LET tl=@: REM sub afdrukken
puntenlijst
ES@S FOR I=1 TO Scb,2)
6512 FOR E=1 TOD t-1

ESZ@ IF z(E,b,4)<>1 THEN BO TO B
650

653@ [F b=k THEN GO TO 6550

B54@ IF =z(E,b+1,43>@ THEN GO TO
EB5@ 3

6545 'IF k=4 AND ZEC(E,11)="%" THE
N GO TO BB5@

E550 PRINT TAB Cz(E,b,4)<18);z(E
,b,43;TAB 3;28(E);TAB 1B8+(z(E,b,
3)<100);z(E,b,3);

B551 IF b<>k THEN PRINT :
ESE@

E552 IF T=1 THEN LET tp=z(E,b,3)
: PRINT TAB 25;" ©.00": GO TO 6
560 P

GO TO

FPRINT "wermoedeli.

.721@ IF

6553 LET wv=(z(E,b,3)-tpl*11/500
: LET ww=INT C(vv*l@@8+.3)/10Q

6554 IF ww>»=100@ THEN PRINT : GO
T0 B56@

B555 PRINT TAB 26;L%( TO Cwvw<.1)
+(uv< 1@+ Cwvw<10)) ;v

BSE@ GO SUB B4@0

6565 IF k*2 AND S(3,2)>20 THEN G

0 SuB Ssee

6570 IF k»1 THEWN GO SUEB 6700

ESB@ IF b=k THEN GO TO E65@

EE2@ IF k=4 AND b=3 THEN GO IO B

65@

6638 LET tl=tl+l

EE4@ IF tl=t-1-Scb+1,2) THEN GO

T0 B670

BEE650 NEXT E

BEE@ NEXT I

BE7@ RETURN

6708 FOR Y=1 TO k: REM sub afdr.

rangno.s .

6705 IF z(E,Y,2)=0 THEN GO TO &7

20 3

6710 PRINT TAB (2@+3*(Y=1)+(zCE,

¥,2)<1@3); PAPER @; INK 7;=z(E,Y,

2);

6720 NEXT Y

B73@ PRINT

6748 GO SUB E400

6750 RETURN ) w

680@ GO SUB E3@@: REM sub bspa-
ling le 1B i

EB1@ IF k=2 THEN PRINT PAPER 0;
INK 7; "PROGNOSE *;

6822 PRINT PAPER @; INK 7;"EERST

E 16";

EB823 IF k=3 THEN PRINT : GO TO B
Bza

6825 PRINT PAPER @; INK 7;" NA 2
e AFSTAND"

EB2E GO SUB B4@@

5832 PRINT "(op witte ondergrond
yn

BB4@ GO SUE B4@@

EBS@ PRINT : GO SUB 65400
B0 PRINT "wv.l.n.c.: ™;
"BB7@ IF k=2 THEN FRINT "gevaarin

dex, [
EBB@ PRINT "naam,": GO SUB BE4@0@
EB3@ PRINT "stand, puntentotaal,
L

E3@@ GO SUB B40@

691@ PRINT "stand op ";1C(2);" m"

6920 GO SUB E400

ES3@ PRINT GO SUB E4@0

6940 LET sp=@: LET kr=28

6845 GO SUB Seoa —
6950 FOR I=1 TO s(k,2)

6562 FOR E=1 TO t-1

697@ IF z(E,k,4)<>] THEN GD TO 7

-+ 240

6375 IF k=3 THEN LET ZSCE;l11)="®
6980 IF
6332 IF
0 704@

I>B THEN GO TO 70B6@
z(E,2,2)<17-sp THEN GO T

k=3 THEN GO TO 7220

7020 LET g=I+8

7030 GO TO 7210

7040 IF k=3 OR z(E,2,2)¢<3 THEN B
0 TO 7220

7@4S LET g=z(E,2,2)+1-8

70850 B0 TO 7210

7060 IF z(E,2,2)>16-sp THEN GO T
0 7100

7070 IF k=3 DR zCE,2,2)¢9 THEN G
0 TO 7220

7@8@ IF 1>16 THEN GO TO 7170
7030 GO TO 7150

7100 PAPER @: INK 7

7105 IF k=3 THEN LET 2SCE,11)="
*. GO0 TO 7220

7120 LET kr=kc+1

713@ IF z(E,2,2)>16 THEN GO TO 7
190

7140 IF I>16 THEN GO TO 717@
715@ LET g=2%z(E,2,2)+I1-25



716@ GO TO 72l1e@

717@ LET g=2=*z(E.2,2)-8

71B@ GO TO 721@

7180 IF I»>16 THEN GO TO 722@

720@ LET g=Il+B+kr

7212 PRINT TRB (g<l@);g;

722@ GO SUB 8380

7230 PAPER 7: INK @

784@ NEXT E

72850 NEXT I

7255 IF k>2 THEN LET ast=-1

726@ IF S(k,2)=S(2,1) THEN GO TO
7368

7265 LET kr=@

727@ FOR I=1 TO 16-sp

728@ FOR E=1 10 t-1

7290 IF zC(E,2,2)<>1 THEN GO TO 7
4o

7300 IF z(E,k,4)>@ THEN GO TO 73
1@
7312 IF k=3 OR I<3 THEN GO I0 73
25

7328 PRINT TAB 1;"7";
7385 IF k=3 THEN LET £S(E,11)=""®
L]

7330 GO SUB B300

7335 LET kr=kr+l

7337 IF Sck,2)+kr=S(2,1) THEN GO
TO 7360

-34@ NEXT E

7358 NEXT I

7360 IF Sc(k,2)>»=t-1-kr THEN GO T

0 7445

7370 PRINT : GO SUB B400

7382 PRINT "ontoeraikend zijn ge
gevens van:"

739@ GO SUB E40@

7400 FOR E=1 TO t-1

7410 IF zCE,k,4)>® THEN GO TOD 74
40

742@ IF z(E,2,2)<17-sp AND z(E,2
,22>@ THEN GO TO 744@
7430 LET 28<E,11)=" *:
1]

7440 NEXT E

7445 GO SUB B47@

7450 IF k=2 THEN GO TO 7602

7451 PRINT : PRINT "U=varvolg"”
7452 PAUSE @: GO SUB 770@: IF ES
<>"y" THEN GO TO 7452

7453 IF INKEYS<»"" THEN GO TO 74
53

7455 GO SUB B4@@

7460 PRINT AT 21,0@; FLASH 1;"kla
pt 1ijst? J/N"; FLASH @;L%( TO 1
D]

./47@ GO SUB SOE@

748@ IF h=1 THEN GO TO 76@@
7482 GO SUB B4@@: PRINT AT 21,0;
FLASH 1;"rijder wan lijst halen
T J/N"; FLASH @;" "“: REM corrac-
tie deeln. afst. 4

7483 GO0 SUB SO6@

7484 IF h=@ THEN GO TO 7540
7485 GO SUB B4@8

7500 BD SUB 1268

7510 IF )=@ THEN GO TO 7520
7515 IF 2%(),11)="*" THEN GO TO
7525

7520 GO SUB S0@: GO TO 7500
7585 LET 28C4,11)=" *

753@ GO TO 7455

7540 GO SUEB B49@: PRINT AT 21,0;
FLASH 1;"rijder bij lijst wvoege
n? J/N"

7543 GO SUB S@E@ 5

7546 IF h=@ THEN GO TO 746@
7548 GO SUB B40@

755@ GO SUB 1260

7560 IF j=0 THEN GO TO 757@

7565 IF 2%C3,11)=" * THEN GO TO
7580

7570 GO SUB Se@@: GO TO 755@
7580 LET 2%C),11)="m"

7590 GO TO 7455

76@@ RETURN

770@ LET BS=CHRS (CODE INKEYS+32

60 SUB B3

®(CODE INKEYS<91)): RETURN : REN
sub hoofdlett., wijz. in kl.lett
8302 PRINT TAB %;Z2%(EJ;: REM sub
schermregel la 16

831e IF z(E,k,4)=8 THEN GO TO B3
30

B320 PRINT TAB 19+(z(E,k,41<10);
zZCE,k,4);TAB 22+(z(E, k,3)<100);z
(E,k,3);

B332 IF z(E,2,2)=0 THEN PRINT :
GO TO B350

B34@ PRINT TAB 30+(z(E,2,2)<10);

z(E,2,2)

8352 GO SUEB B4@0

B350 RETURN

B40@ CLS : FOR I=1 T0 t-1: RENM
sub afdr., deelnemers afst. 4

B41@ IF Z28CI,11)="=" THEN PRINT
28C1)

B42@ NEXT I
8430 RETURN

8550 LET l(x)=l:
volgno. afst.

85680 LET k=0
B570 LET k=k+1

858@ IF 1CkJ)<>1 THEN GO TO 857@
B53@0 IF k<x THEN GO TO B6@S

8600 LET k=0

8605 LET 1(x)=@

BE1@ RETURN

B700 LET 2S(t)=A%: REM sub zoek
volgna. rijdar

8710 LET =0

8720 LET j=j+1

B73@ IF 2s5(), TO 1@)<>ASC TO 1@)
OR 2%Cj,12 TO X<>ASC12 TO ) THE
N GO TO B7&@

B74@ IF j<t THEN LET AS(11)=2%5()
,11): GO TOD B760@

B875@ LET j=@

B768@0 LET 2S(t)=LS

B877@ RETURN

BB@2@ REM sub controle tijd

8825 IF Is="" OR Us="+" OR uU®=",
" OR CODE us=45 THEN GO TO BEB@

B81@ IF I%=US$ THEN LET GP=@: LET
GkO==1: LET Gn=@: LET G2T=0

8820 IF GP=1 THEN LET GKO=GKO+1
8825 IF GKO*2 THEN GO TO BBB@
8683@ LET GT=GI-1: IF CODE US=46
THEN LET GP=GP+1

B833 IF CODE US=32 AND GM=1 THEN
LET GM=1@: GO TO B850

BB35 IF CODE US<>32 OR GT<2 THEN
GO TO B85S0

BB37 IF GI>2 THEN IF (CODE UZC(2)
*47 AND CODE Us(2)<5%) OR CODE U

$(2)=46 THEN GO TO BB4S

8838 IF GT*3 THEN IF CODE USC3)=

46 THEN GO TO BB42

BB41 IF GT>2 THEN GO TO BBS8

e842 IF (CODE usc2)>47 aND CODE
UE(2)<5SB) OR CODE US(2)=48 THEN

GO TO BB4S

BB43 GO0 TD BBS@

BB4S LET Gr=Gn+1: LET G2T=1@: LE
T PRI= LEN IS$+1-GT

885@ IF GeT»>@ AND GP=@ THEN LET
GEeT=GeT+1: IF G2T»14% THEN GO TO

8880

BBB@ IF GT<1 THEN RETURN

BB7@ IF (GT>1 AND CODE U%$=32 AND
BHM=1 AND IS<>US AND GP=0) OR (I

S$=U% AND (CODE UT=4S OR CODE us=

43)) OR (CODE uU$»>=48 AND CODE US
<=57) OR (CODE US=45 AND GP=13 T

HEN LET US$=U$(2 TO GT): GO SUB B
B@@: RETURN

BBB@® LET US="FOUT": RETURN

9028 LET spt=@: REM sub sub bap.
le 1B

9201 FOR I=1 TOD B

9285 FOR E=1 TO t-1

S@1@ IF =z(E,k,4)<>1 THEN GO TO S
242

8@20 IF z(E,2,2)<17-sp THEN GO T
0 se4e

REM sub zoeken

89038 LET spt=spt+l

S@40 NEXT E

905@ NEXT I

8906@ IF spt>sp THEN LET sp=spt:

GO SUB 9P0@

9072 RETURN

9100 LET FNA=INT (l@@@*(z(j,qq,l
J*S@0/1(ggl))+.2)/1000: REM sub

berekening punten uit tijd

8511@ RETURN

9999 CLEAR : SAVE "schaats" LINE
1: VERIFY "schaats"

WORDT NU
ABONNEE

en
ontvang

DE SPECIAL
GRATIS !!!

Bij het begin van de tweede
jaargang zouden we het wel van
de daken willen schreeuwen:
"Als je nog geen abonnee bent,
wordt het dan NU I*

Als U besluit om voor 31 maart
1988 een abonnement op de
Sinclair Gids te nemen, dan
ontvangt U het in april 1988
uit te geven Speciale nummer
helemaal GRATIS.

Een extra kadootje van f 895!
Niet-abonnees kunnen deze
Special uitsluitend via de

losse verkoop verkrijgen.

Alle abonnees ontvangen dit
jaar dus @ nummers voor slechts
f 44,00.

Als U alleen losse nummers
koopt betaalt U f 60,95. Een
abonnee heeft dus maar liefst

f 16,95 voordeel.

Daarnaast profiteert de abonnee
van de vele voordeel-aanbiedin-
gen, die miv. dit nummer weer
extra witgebreid zijn.

Als abonnee heelt U Uw abonne-
ment binnen de korste keren
terugverdiend.

Voorbeeld:

U heeft een QL en U will in C
ﬁnan programmeren. Als abonnee
rijg je f 39,00 korting op de
C-compiler van HiSoft.

En er komen sleeds meer
voordeeltjes bij.
DOEN DUS !

Wees geen dief van eigen porte-
monnaie, wordt abonnee !

DOEN !!
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QL PROGRAMMA:

SPACE SIMULATOR

Het is de bedoeling bij Space
Simulator om zoveel mogelijk
punten te behalen. Dat kan op
twee manieren :

1) vijandelijke schepen neer-
schieten

2) missies uitvoeren

Bij de eerste mogelijkheid,
moet je op radar naar het
vijandelijke schip vliegen.
Als je het vijandelijke schip
in het hoofdscherm ziet, moet
je zo sturen dat het schip
precies in het vizier zit,

en dan schieten.

Je moet wel oppassen, want de
vijand schiet ook naar uw
schip. Als er iets geraakt
wordt, komt dit onder in het
witte scherm te staan. U kunt
uw schip laten repareren door
‘op een planeet te landen.

Het besturen van het ruimte-
schip gaat als volgt :

- voor het aangeven van een
richting, gebruikt u de
cursortoetsen (of de joystick
in CTRL1)

- om te schieten de spatiebalk

- voor extra snelheid, de
SHIFT-toets

Als u wilt landen op een
Elaneet, bv. omdat uw schip
eschadigd is, of voor het
uitvoeren van een opdracht,
moet u eerst op F1 drukken.
Het radarscherm verandert in
een planetenkaart. Hierop kunt
u met de cursortoetsen een
geschikte planeet uitzoeken
door de groene stip op een
rode stip te zetten. Als het u
te langzaam gaat, kunt u de
spatie gebruiken om wat
sneller over de kaart te gaan.

Als u met de groene punt
ongeveer op een rode staat,
kunt u ENTER indrukken.
Dan vraagt de computer met
welke snelheid u naar de
planeet wilt vliegen. Hoe
hoger de snelheid, des te meer
brandstof er verbruikt wordt.
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Omdat brandstof en zuurstof
erg zeldzaam zijn, krijgt een
ruimteschip dat op een planeet
landt, een bepaalde hoeveel-
heid per keer dat men landt.
Als men toch meer wil, moet
men vaker landen. Men moet er
wel op letten, dat men niet te
pletter vliegt tegen de

planeet, omdat het landings-
gestel niet sterk genoeg is.

Dit staat linksonder in het
scherm. Als u tijdens de
WRAPdrive wilt stoppen,

druk dan op Esc.

De tweede manier om punten te
halen, is het uitvoeren van
opdrachten. Als u op F2 drukt,
dan verschijnt er linksonder

in het scherm een opdracht. U
kunt verder gaan met het
neerschieten van vijanden maar
het uitvoeren van een opdracht
levert veel meer punten op.
Als de opdracht u niet bevalt,
is het niet mogelijk om een
andere opdracht te krijgen.

Als u F3 drukt, krijgt u een
uitgebreide help- functie.

Dit is makkelijk als u geraakt
bent en u wilt even kijken of
er een geschikte planeet in de
buurt is of om nog even wat na
te kijken (als u de Sinclair
gids niet bij de hand heeft).
Als u weer terug naar het spel
wilt, moet u Esc een paar keer
indrukken totdat u weer terug
in het spel bent.

Als u F4 indrukt, stopt het
programma even (de tijd ook)
en wacht op een toets. Dit is
makkelijk als u bv. wilt eten
(het spel kan uren duren als u
handig speelt).

Als u F5 indrukt, stopt het

rogramma en als u een plaats
in de top 10 heeft bereikt,
dan kunt u uw naam intikken;
anders verschijnt de top 10
normaal. Dit gebeurt ook als
het spel op een andere manier
eindigt.

Enkele tips :

- Maak een kaart waarop de
positie van de planeten staat,
met gegevens

- Soms kun je een vijandelijk
ruimteschip niet op het radar-
scherm zien, omdat het ruimte-
schip zich bovenin het scherm
bevindt, tussen of onder de
letters. Ga dan naar boven.

- Ga veel opdrachten uitvoeren
want dit levert veel punten op.

- Kijk goed uit of de planeet
niet teveel aantrekingskracht
heeft voor uw landingsgestel,
alvorens u gaat landen.

- Maak geen fout bij het
intikken van uw naam bij de

lijst met hoge scores, want er ~—
is geen mogelijkheid om terug

te gaan,

(L. Kremer en G. van der Kamp)

Beide auteurs vragen dat

lezers die dit spel spelen,

hun hoge scores meedelen en de
langste tijd die ze hebben
bereikt. Scores vanaf 2500
vinden ze al erg aardig,

Schrijf naar de gids, wij
publiceren de cijfers,

Nog even dit : dit is de

laatste keer dat we een
programma publiceren dat van
niet- ASCII tekens gebruik
maakt in de listing. Alle
pijltjes en anderstalige

tekens zijn best mooi om te
zien, maar veroorzaken voor
ons een hoop oponthoud, omdat
wij elke keer die tekentjes
apart moeten opzoeken,
afdrukken en inmonteren.
Gebruik voortaan CHRS$(..).

Een tweede punt (dat geldt
overigens niet alleen voor
deze auteurs) is, dat het geen
enkele zin heeft om een
programma dat u ons toestuurt,
te doen autorunnen of tegen
LLIST te beveiligen. Vooral
dit laatste lijkt ons ietwat

in tegenspraak met de
bedoeling van deze rubriek...
Elke hindernis op weg naar
LLISTen verkleint de kans
dat uw programma wordt
gepubliceerd.



6@ MODE B:wINDDW 448,200, 32,16
270 PAPER 2:INK 7
280 CLS:CSIZE 3,1
2920 AT 3,4%:PRINT
his’

300 AT 4,5:PRINT 'program with o
thers"*

31@ CSIZE 2,0

320 AT 19,24:FLASH 1

332 PRINT 'Ger & Laurens'

340 FLASH @

350 SET_PLANET_ARRAY

360@ SET_HIGH

37@ PAPER 2,0,3

WINDOW 512,256,0,@:CLS
OPEN#3, scr_4E62x'10a30xB
OFEN#Y, scc_200x74a232x5@
OPEN#S, scr_200x74a292x126
OPENME, scr_370x5@al22x202
OPEN#7, scr_S90x50a3@x202

. PAPER#3,6: INK#3,1: BORDER#3,1

'Plaase share t

PAPER#Y, 0: INK#%, 2: BORDER#Y, 1
PAPERNS, 4: INK#S, 0: BORDERHS, 1
PAPER#EG, 7: INKHE, @: BORDER#E, 1
3@ PAPER#7,Q: INK#7,2: BORDER#?, 1
CLS#3:CLSHY : CLSHS : CLSHE : CLSH

SCALE#Y, 1000, -100@, -502
WINDOW 260, 150,308,508

BORDER 1,4

x1=0:y1=-@

PAPER ©@:zuur=10000:Fusl=32202
INK 7

SOATE 1987,12,5,0,0,0

ca='

Gmax=16

i=1:11=1

DISPLAY7

componderhoud=0: defminonboa=

530
sS40
550
SE@
57@
sea
530
=11
Bl@
a

E2@
638
B4@
550
66@
B70

newsof tware=@
punten=0
score=@
opdr=@
DISPLAY_B
spead=10
68@ DISPLAYS
E9@ x=RND(-B87 TO 111)*10:y=RND(-
41 TO 57)+1@
@ xm=x:ym=y
«. 1@ CLS:RADAR
720 FOR n=1 TO 1@:set
730 AT B,1@:PRINT 'x°'
74@ REPeat loop

750 IF speed=3@ THEN af=12
76@ IF spead=1@ THEN af=2
77@ Fuel=Fuel-af : zuur=zuur-af
780 iF Fuel<@ THEN END_F
790 IF zuur<® THEN END_O
BO0 ke(=KEYROW(1)
810 SELect ON key
B2 =2:LEFT
83a =16:RIGHT
B4@ =y . UP
B5@ =128: DOWN
BE@ =54 : ERASEENENMY : FIRE
B7@ =E6:LEFT:FIRE
=1=[} =80:RIGHT:FIRE
g9a =192 : D0WN: FIRE
Seo =58:UP: FIRE
910 =5:LEFT:UP
S2a =13@:LEFT: DOWN
938 =2@: RIGHT : UP
S4a =144 : RIGHT : DOWN
950 =7@:LEFT:UP:FIRE
962 =194:LEFT: DOWN: FIRE

. 87@ =84:RIGHT:UP: FIRE
g8@ =2@08: RIGHT : DOWN: FIRE
830 =REMAINDER :ERASEENEMY:F
DRWARD
ieaa END SELect

ie1@ IF KEYROWC7)=1 THEN spaad
=30:ELSE spead=10:END IF

ie=20 IF KEYROWC®)=2 THEN LAND
1032 IF KEYROWC(@)=B THEN OPDRA
CHT

1040 IF KEYROWC@2)=16 THEN INFO
105@ IF KEYROWC@)=1 THEN WAIT
1060 IF KEYROWC@)=32 THEN ABOR
T

1870 ENERY

128@ END REPeat loop

1050 DEFine PROCedure LEFT

1102 AT B,1@:PRINT " ':ERASEEN
EMY: x=x+spead

1118 %1=x1-1
1122 PAN 10:set: RADAR_CHANGE
113@ AT B,18:PRINT 'x'

114® END DEFine

115@ DEFine PROCedure RIGHT

1162 AT B,10:PRINT ' ':ERASEEN
ENY: x=x-spead

117@ #l=xl+1
1180 PAN -10:set: RADAR_CHANGE
1150 AT B8,1@:PRINT 'x'

120@ END DEFine

121@ DEFine PROCedurs UP

1220 AT B,10:PRINT ' ':ERASEEN
EnY:y=y+speed

1230  yl=yl+l

1242 SCROLL 10:set:RADAR_CHANG
E

1250 AT 8,10:PRINT 'x'

12E@ -ENO DEFina

1270 DEFine PROCedurs DOWN

1280 AT B,10:PRINT ' ':ERASEEN
ENY: y=y-speead

1230 yl=yl-1

1300 SCROLL -10:set:RADAR_CHAN
GE

1318 AT B,10:PRINT "x’

132@ END DEFine

133@ DEFine PROCedure sat

1340 INK RNDC(2 TO B)

135@ POINT RNOC13@),RNDC1O@D
‘1360 - INK 7:POINT RNDC13@),RNDC
12a)

137@ END DEFine

138@ DEFine PROCedure FIRE

1353@ IF 1=@ THEN RETurn

14ea BEEF Se09,1,5,3@@,1,15,2,
1

141@ INK 2

1420 LINE @,@ TO 63,42.5

1430 IF 11 THEN LINE 63,42.5 T
0 186,0

1440 INK @

1450 LINE @, TO B3,42.5

1460 IF 11 THEN LINE B3,42.5 T
0 126,@

1470 INK 7

1480 IF x=120 AND y=8@ THEN HI
T

149@ END DEFine

150@ DEFine PROCedure FORWARD
1512 CURSOR @,80

152@ SCROLL -2,1

1530 SCROLL 2,2

1540 CURSOR 120,80

1558 PAN 2,4

1560 CURSOR 135,8@

1572 PAN 2,4

158@ PAN -2,3

15390 set: DISPLAY3

16@@ END DEFine

161@ DEFine PROCedure RADAR
1620  CLS#Y: INK#4, 2

1632 FLASH#4Y, 1: UNDER#Y, 1: PRINT
;' Radar *:FLASH#4,@
1640 INK#Y, 2

1658 PDINTIH,E:-lEBJ,-Eu-HU)
166@  xm=x:ym=y

1678  INK#4,%

1680 POINT®Y . @.0

168@ END DEFine
170@ DEFine PROCedure RADAR_CHAN
GE

171@ OVER#4,0

172@ INK#Y$,0

1730 POINTHY, Cxm=-120),-C(ym-B02J
1740 INK#Y, 2

1750 POINT#HY, (x—-12@2 ,-C(y-822
1760  xm=x:ym=y

177@ INK#Y , 4

1780 POINI#4,0,0

175@ END DEFine

1800 DEFina PROCedurs DISPLAY3

ig1@ IF zuur<@ THEN zuur=@:END

0

1820 IF Fuel<® THEMN Fuel=@:END
F

1830 ATH3,0,3:PRINTH#3, 'Time
:rit"p. ]

184@ ATKH3,1,3:PRINT#3, "Oxygen
s INTCzuLL ) * 3

1850 AT#3,2,3:PRINTH#3, 'Fuel
"3 INTCFuemlds® Y

1868 ATH3, 1, 30: PRINT#H3; "x="; IN

TCx12;!' 4

1870 ATH3,2,30: PRINT#3; "y="; IN

TCyld;! )

188@ END DEFine
18S@ DEFine Fuhction tS

1500 tis=DATES

1918 tiS=tiSC13 TO)

192@ RETurn tis

193@ END DEFina

194@ DEFine PROCedure ENENY
1958 IF RND>.B THEN BEWEEG
1560 IF x<@ THEN RETurn

137@ IF x>24@ THEN RETurn
1980 IF y<@ THEN RETurn

1558 IF y*13@ THEN RETurn
2002 CURSOR x,y

2010 PRINT "@°"

Zecd IF RND> .3 THEN ATTACK
£203@ END DEFine

2@4® DEFina PROCedurms ERASEENENY
@50 IF %<@ THEN RETurn

2060 IF x>240 THEN RETurn
2e7e IF y<@ THEN RETurn

={ 1= 1"] IF y*13@ THEN RETurn
20980 CURSOR x,y

2lea PRINT ' °

2110 END DEFine

2120 DEFina PROCedura HIT

2138 CSIZE 3,1

2140 BEEP ©,25,255,3200,4,15,4
3

2152 FOR n=1 TO 108

216@ CURSOR =,y

217@ PRINT * ' -

2188 CURSOR =,y

2150 PRINT CHRSC(n+S0)

ce2ee ENO FOR n

221@ CURSOR x,u

2ced PRINT * '

c230 BEEP

2240 CS1Z2E 2,0

2250 CURSOR x,y:PRINT "x'
== x=RNOC-88 TO 112)%10: xm=x
2270 yg=RNOC-42 TO SBI*10:ym=y
2280 RADAR

2290 score=scora+10

2300 DISPLAYS

2319 END DEFine

2320 DEFina PROCedure BEWEEG
2332 a=RNOC1 TO 3

234@ a=a-2

235e x=x+(a*1l@)

2362 a=RNDC1 TO 3)

2376 a=a-2

238a y=y+Ca*l@d

£390 ENOD DEFine

240@ DEFine PROCadure ATTACK
=51 NN

2420 FOR yy=y TO 130 STEP 2@
2430 INK 2,3,3

244a CURSOR xx,ud

2450 FPRINT *"='

2460 BEEP 100@0,xx,yy,3200, -
a,2,3,4

2470 INK @
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248@ CURSOR xx,ud

24358 PRINT " °

2580 IF xx>18@ THEN xx=xx=5
2510 IF xx<10@ THEN xx=xx+5
2520 END FOR yy

2530 BEEP -32¢00,0,10,32000,5,
5|‘*1E

2540 OAaMAGE

255@ END DEFine ATTACK
2560 DEFine PROCedure DAMAGE

2570 d=RNDC1 TO 53

2580 IF d=1 THEN

2590 CLS#B

2600 PRINT#E, ' Damage
report '\ 'Computer hit’

2610 cs=cs-1

2620 SELect ON cs

2630 =3:PRINT#E, 'Functioni
ng for ';RNOCE@ TO 10@3; '%’

2640 =2:PRINTHE, 'Functioni
ng for ';RNDC3@ TO B@Y; '%’

265a =]1:PRINTHME, 'Functioni
ng For ';RNDC1® TO 3@2;'%°

266a =@ :PAPERNG, @: INKNE , ©:
CLS#6:END_C

26702 END SELect

2680 END IF

2650 IF d=2 THEN

2700 IF 1=@ THEN GO TO 2800

2710 IF 11=1 THEN 11=@:ELSE
1=@:ENO IF

2720 CLS#6

27308 PRINT#E, ' Damage
repoct "\\'Lazer hit’

274@ IF 1=@ THEN

2750 PRINT#E\ 'Do not Funct
fan’

276a ELSE

2778 PRINTH#E\ 'One out of F

unction’

e78@ END IF

2752 END IF

2802 IF d=3 THEN

2810 CLSHE

82 PRINT#G, ' Damage

raport ‘\\'Landing-gear hit"
2830 Gmax=Gmax-RNDC2 TO 53:1
F Gmax<=0 THEN Gmax=0:END_G

2840 PRINT#E\ 'Gmax beacomas '
: Gmax

2859 DISPLAY7?

2862 END IF

287 IF d=% THEN

£8E0 CLSHE

£8sa PRINTHE, ' Damage

raport’'\\"Motors hit’

29ea PRINI#E, 'Laosing lots o
F Fual®

291e Fuel=Fusl-CRNDC1S TO 25
I=182)

2920 IF Fuml<@ THEN Fuel =0
2930 END IF

2940 IF d=S THEN

2950 CLS#HE

c36@ PRINTHRE, ' Damage

report '\\ 'Oxygen tanks hit"\'Lo
osing lots of oxygen.'

2970 aFf=RNOC1S TO 25)+*102
2980 Zuur = zuur - af

2930 IF zuur<@ THEN zuur=9:
DISPLAY3:END_D

3000 END IF

3012 END DEFine
3020 OEFine PROCedurs ENOD_F

3030 Fuel=@

3040 FORWARD

3ase STRIP 7:INK 2

3060 AT 5,3

3072 PRINT 'MISSION ABORTED.'
3080 AT 10,5

30398 PRINT 'OUT OF FUEL®
3100 AT 12.%

3110 PRINT °"SCORE ='!as
3120 FOR n=1 TO 10@:PAUSE 1
3132 HIGH_SCORE

314@ END DEFine

32

3150 DEFins PROCedure DISPLAY7

3160 CLS#7

317e PRINTH7; 'LANDING’
3180 PRINT#7; ' GEAR'

31350 PRINTH®#7

3200 PRINT#7; 'Gmax="';Gmax

3210 END DEFine
3220 DEFine PROCedure END_G

3230 Gmax=@: DISPLAY7

3240 STRIP 7:INK 2

3258 AT 5,3

32s@ PRINT 'MISSION ABORTED.'®
3270 AT 12,3

3280 PRINT 'TO MUCH DAMAGED. '
3290 AT 9,5

3300 PRINT 'LANDING-GEAR'
331@ AT 12,4

3320 PRINT 'SCORE ='|sS$

3330 FOR m=1 TO 1@@:PAUSE 1
3340 HIGH_SCORE

335@ END DEFina
3360 DEFine PROCedurs END_D

337@ STRIP 7:INK 2

3@ AT 5,3

3350 PRINT 'MISSION ABORTED.®
3400 AT 10,4 :
3418 PRINT 'OUT OF DXYGEN.'
M0 AT 12,4

3430 PRINT 'SCORE ='|s$

3440 FOR n=1 TD 10@:PAUSE 1
3450  HIGH_SCORE

J46@ END DEFina
347@ DEFine PROCedurs LAND

3480 mamx=x1: mamy=yl :mxl=x1:my
1=yl

3450 PLANET _RADAR

3500 OVER#Y, -1

3512 REPeat move_loop

3520 INK#4, 4: PFOINT#$, x1,4l
3530 key=KEYROWC1)

3549 POINT#4,x1,yl

3550 SELect ON kay

3SE0 =1:REMark ENTER

3s7a IF IS_PLANET THEN
WRAP: memx=x1: mamy=
Wl: RADAR: RETurn

3580 b 5 o

3558 =16: x1=x1+E5

3600 =i yl=yl+25

3610 =128:yl=yl-25

3620 =66: x1=x1-100

3630 =H0: x1=x1+100

3640 =68:yl=yl+100

3650 =192:yl=yl-100

3660 =8: RADAR : x1=mx1l:yl=my
1:CLSHE: RETurn

3&7@ END SELect

3680 Fuel=Ffusl-.5: Zuur=zuur-
'S

3680 DISPLAY3

37ee END REPeat move_loop

3710 END DEFine
3720 DEFina PROCedurs LAND_ON_PL
ANET

3730 INK 7:AT B8,10:PRINT * *
3740 FILL 1

3750 ARC 2,0 TD 150,@,-.5
3760 LINE 150,@2 TO ©,8

377e PAPER 7

3780 FOR lo=1 TOD 28

37398 SCROLL -2

Jaee END FOR lo

3810 PAPER @:FILL @

3820 INK @

3J83a IF gravity(nl)>Gmax THEN C

RASH: END_CG

3840 ORAWING

3ese CLS#B

3860 LPRINT 'Extra fusl '
'‘&brandstof(n)

387a@ fual=fusl+brandstof(nl):IF

Fuml>1500@ THEN Fuel=15000

3880 LPRINT ‘'Extra oxygen :
goxygenin)l
3830 Zuur=zuur+oxygeninl: IF zu

ur>1500@ THEN zuur=15000

3500 IF landingrepairs(n)=@ OR
Gmax>17 THEN

391e LPRINT 'Gmax stays :
"EGmax

3820 ELSE

3930 Gmax=Gmax+landingrepair

s(nJ

3942 LPRINT 'Gmax bascomes :
"BGmax

3950 END IF

3960 IF lazarrepairsin) THEN

3970 LPRINT 'Lézers are repa

iced.’

35980 1=1:11=1

399@ END IF

Y200 IF comprepairs(n)THEN

4210 cs=cs+comprepairsin)

Y220 IF cs>4 THEN cs=4

4230 PAPER#B,7

Y040 EnO IF

4osa OPORACHT _VOLTOOIING

YPE0 DISPLAY7

4970 DISPLAY3

4@8a TAKE_OFF

4@9@ END DEFinas

41028 DEFine PROCedure TAKE_OFF
4110 afF=(gravity(n)*30@) : zuur=
Zuur-af:fuel=Ffual-af

4120 PAUSE

4130 IF Fuel<@® THEN CRASH:END_._
F

4140 FOR n=1 TO 8 STEP .2

4150 SCROLL n

4160 SCROLL -C(n-2)

$17@ ENO FOR n

4180 AT B,10: INK 7:PRINT "x*'
4150 FORwWARD

4200 END DEFine
4210 DEFine PROCedurs CRASH

Y4220 PAPER 7

4230 FOR n=1 TO 20

Y240 SCROLL -1@

4250 BEEP 3465,255,2,3200,-8
«15,15,15

426@ END FOR n

4270 FOR n=@2 T0O 7

4280 PAPER n:CLS

429@ END FOR n

4308 INK 3

431@ LINE 0,0 TO 5@,20 TO 45,2
S5 TO 62,52 TO 10@,100
4320 LINE 12@,@ TO B@,5@ TO 25
73 TO 30,80 TO @,10@

4330 END DEFine

434@ DEFine PROCedura PLANET_RAD

AR

4350 CLS#4:FOR n=1 TO 14%: INK&4—
,2: POINT#4, pxC(n) ,pyCnd:END FOR n
: INKEY, %

436@ END DEFine

4370 DEFine FuNction IS_PLANET
4380 FOR n=1 TO 14

4392 IF (x1<Cpxtn)+25) ANO x
1> (px(n)=-25) JANDCY1< CpyCni+25) A

NO yl>Cpycin)=-2533 THEN RETurn 1
4400 END FOR n

Y41@ RETurn @

4420 END DEFine

4430 DEFine PROCedursa SET_PLANET
ARRAY

Y4y4@ DIN pxC14),pycCl4d

4458 OIfn nameSC14,6)

Y450 DIA brandstofCl4)

Y47 DIN oxygen(l4)

4480 DIM gravity(l4)

4490 DIN lazercepaics(l4)
4500 DIM landingrepairs(l4)
4512 DIM comprepairsCl4)

4520 RESTORE 462@

4530 FOR n=1 TO 14

%?HB READ px(n),pytn),namaSc
n

%?5? READ brandstof(n),oxyge
nim

4560 READ grawvityCn)

4ys7@ READ lazercepaics(n)



4580 READ landingrepaicsin)
459@ READ comprepairsinl
4500 END FOR n

4Y651@ END DEFine

4520 DATA 100,50, 'Eacth’',K 5000, 30
0@,5.8,0,2,4

4538 DATA @,-450, 'Batt’',7000,500
8,12,1,4.0

46542 DATA S@@,-225
IB'E'I"IEI'li

4550 DATA -B87S,-250, 'Eval’, 5000,
B0 ,5.6,1,0,4

Y560 DATA -B@@,%1@, 'Exe',c000@, 4@
eg,2.1,1,2,0

Y670 DﬂTH -SS@ -20@, 'Hova' EEBI
3eea,11.3,1,1, ﬂ
4658@ DATA amm , 200,
4008,8.3,1,2,4%
4598 DATA B00,-400, 'Ono’',2008,10
00,1.6,0,2,4%

4700 DATA -45@,450,
eee,s.3,0,2,4

471@ DATA 200,450, 'Resp’, B00@,Q@,
13.2,1,1,0

4720 DATA -55@,370, 'Sinc',0,2000
,3.4,1,0,4

4730 DATA 450,100,
02,10.1,1,0,4

4@ DATA -S520, 350,

o, 2.0,0,0,4%

4750 DHTA -B6@,-150, 'Zouwn', 3020,
6008,6.7,0,2,4

4762 DEFinu PRDCEdure WRAP

, 'Dann’ ,3000,0

'Murrow'’ ,EBﬂﬂ,

‘Ouel’ 4000,1

'Spax’,900@, 8@

'Yt',7000,B800

4770 CLS#HS

Y4780 PRINTIHS,name$(nl; ' fapxin
;' tipyind

4798 PRINTH®S, "Fuel : "l brandsto
FCn)

480@ PRINTHS, "Oxygen :"!oxygentn

3
481@ PRINT#S, "Grawvity:"!gravityc
nl
482@ PRINT#S, "Lazerrapairs: "!
4830 x=RNOC-88 TO 112)*1@:y=RNDC
=42 TO SBI*10:xm=x:ym=y
4840 IF lazerrepairs(n) THEN
4850 PRINTHS; 'Yes"
4Y86@ ELSE
487a@ PRINTAS; "No*’
488@ END IF
4890 PRINI#S; "L.Gearrapair:"!
490@ IF landingrepairs(n) THEN
43910 PRINI#HS; 'Yes'
4920 ELSE
%4930 PRINT#S;
4@ END IF
“—<8950 PRININS; "Comp.rspairs:”|
4960 IF comprepairsin) THEN

‘Ng

4S7@° PRINTHS; 'Yes'

498@ ELSE

4590 PRINT#HS; 'No'

S@@@ END IF

5@1@ CLS#HBE

S@2@ PRINT#G; ' Give Wrap-drive
speed '\’ €1,2,3 oc [ESC] to R
ETURN) '

S@30 REFeat inpu_loop

5040 fusl=Fusl-.5

5058 zuur=zuur-.5

S@60 DISPLAY3

Sa7e key=C(CODECINKEYS))

S@80 SELect ON key

Sese =27:0ISPLAYS: x1=mx1:yl=
myl:RETurn

510@ =45: wrapspeed=1

5110 =50 : wrapspaed=2

5120 =51 : wrapspead=3

513@ =REMAINDER :NEXT inpu_l
oop

5140 END SELect

5150 EXIT inmpu_loop

516@ END REFeat inpu_leop

517@ PIJL

S518@ distance=SERTC(((memx-px(nl)
23+ Cmemy-pyinl 223}

5180 x1l=memx:yl=mamy

5200 stepx=(x1l-pxin))/(distance/

wrapspeed/1@)
5210 stepy~(yl-pylnll/(distance/
wrapspeed/102
S22@ FOR g=1 TO (distance/wrapsp
ead) STEP 1@

523a OVER#4, -1

5240 INK#Y 4

5250 PUINT#H *1,4yl

S26@ FOR :ir*ﬂ TD 7S STEP 12.5
S270 INK eir/12.5+1

5280 CIRCLE 63,42.5,cir
5288 END FOR cir

5300 FOR cir= @ IO 75 STEP 12.
5

5310 INK @

5320 CIRCLE 63,42.5,cir
5330 END FOR cir

5349 IF KEYROWC1)=B THEN CLS#BE
:RETurn

5352 af=((wrapspead+1)-2)*3
S360 fuel=Ffuel-af

5370 zuur=zuur-af

538@ IF Fuel<@ THEN END_F
5390 IF zuur<@ THEN END_O

S49@ DISPLAY3

5410  POINT#4Y,x1,yl

S42@ xl=xl-stepx

5430 yl=yl-stepy

S4Y4@ END FOR q

S45@ RADAR

S4HE@ LAND_ON_PLANET

S47@ END DEFine

S48@ DEFine PROCedure DISFLAYS
S49@ CLS#5

5500 CSIZE#S,2,0: UNDERHKS, 1
5510 PRINT#S; 'Space Simulator
5520 UNDER#S,@:CSIZE#S5,3,1
5530 PRINT#S; 'Score :'!score
5540 FLASHHS, 1

S550 PRINT#S; ‘| GERSOFT |

SSE@ FLASH#5 ,@:CSI2E#S5,2,0: PRI
NTHSA\N ' Sinclaxr Gids'

S570 END DEFine
55680 DEFine FuNction s$

5590 scoS=FILLSC '@’ , (B-LEN(sco
rell)

SE00 scoS=sco$iscore

S610 RETurn sco$

S620 END DEFine

SE30 DEFine PROCedurs END_CG
564@ AT 5,3

SES@ SIRIP 7:INK 2

566@ PRINT 'MISSION ABORTED.'
SE7@ AT 10,3

SEB@ PRINT 'GRAVITY TO STRONG®
5650 AT 12,4

5700 PRINT 'SCORE ='18%

5710 FOR n=1 I0 12@:PAUSE 1
5720 HIGH_SCORE

5730 END DEFinma

574@ DEFinme PROCedure RMIND
5758 DELETE mdvl_space

5760 OPEN_NEWHB,mdvl_space
5770 LIST#8

578@ PRINT#E; 'tun’

5730 CLOSE#B

SB800 DELETE mdvl_space_back_up
s81@ SAUVE mdvl_space_back_up
S820 END DEFine

SH83Q DEFine PROCedura DRAWING
S840 SELect ON n

5850 =1:

5860 STIRIP 3

587@ AT 12,6

S88@ PRINT °'RARN*

58398 AT 13,180

5900 PRINT 'RRARA’

591@ AT 11,15

5528 PRINT *wH'

5930 =2 14:

594@ STRIP 5

sS850 AT 10,8

5360 PRINT 'EEEE’

s597@ AT 11,8

5980 PRINT '1ii1"

5950 SIRIP 4,8,1

[=1n]als] AT 11,3

010 PRINT ‘bBoo*

6020 =3.13:

6230 SIRIP 46

BO40 AT 9,7

B05@ FRINI 'CECE’

BOEA STRIP 23

E072 AT 18,4

EQEQ PRINT '##an’

030 =4 18:

6l2@ STRIP 38

Ell@ AT 11,9

6120 PRINT 'S558°

6132 STRIP 234

6140 AT 12,8

6150 PRINT '"<><>°

=50 =1"] AT 11,0

B17@ =5

6ilB@ STRIP 3

6139@ AT 12,15

ECo@ PRINT 'o@a'

E210 =5,11:

6220 STIRIP B

G230 AT 13,15

G240 PRINT *°°°

B258 OUVER 1

=1={=1"] AT 13,15

6272 PRINT. '®e!

6280 OVER @

6290 =7,12:SIRIP 1

6308 AT 11,8

6310 PRINT '»a»#»=s'

6320 =8,9:

6330 STRIP 3

B34 AT 9,0

B350 PRINT 'BUUS'

6360 AT 13,2

B37@ PRINT 'euue’

B3B0 AT 9,15

65330 PRINT ‘'elue’

E40a AT 13,15

B41@ PRINT ‘alue’

B4C@ ENOD SELect

E430 STRIP @

5440 PRAPER @

6450 INK 7

E46@ END DEFine

BE47@ DEFine PROCedure OPDRACHT

E48@ CLS#5:op=2

6498 LPRINT 'Your mission is:'
5500 IF opdr THEN op=1:60 10 B

520

B51@ opdr=RNOC1 TO 1%)

ES20 SElLect ON opdr

B530 =]

BS4@ LPRINT 'Get gold fro
m Earth.’

6558 =2:

E56@ LPRINT 'Get war-info
From Batt'

B57@ =3

ESB@ LPRINT 'Bring defenc

& Ministar'

ESS0 LPRINT 'from Spax to
Dann'’

6608 -

BEl@ LPRINT *Fick up spy
From Eval’

EE20 -5

6630 LPRINT 'Get new cCrew

BE40 LPRINT 'Pick them up
fFrom Exa.'

BESQ =E: LPRINT 'Pick Food up
from Hove.'

BEB@ =7:LPRINT 'Go to Murrow
to keep"

BE7@ LPRINT 'under the sp
ace ship."’

EGEQ LPRINT ‘Then go to H

ove. '

EE90@ =8;:LPRINT 'Blow three e
nemies out ofF’

6700 LPRINT ‘'space then g
o to Ono aftar’

671@ LPRINT 'that to Resp
and then to Exe.’

33



E720 =3:LPRINT 'Go to Quel a
nd than to '

6730 LPRINT 'Spax For com
puterad justments. '

B740 =1@:LPRINT 'Take a ill p

erson’

B750 LFRINT 'to Resp.'

E76@ =11:LPRINT 'Go for new s

of tware’

E770 LPRINT 'From Sinc to
Spax.’ -

B78@ =12:LPRINT 'Go to a part

J on Spax.'

6790 =13:LPRINT 'Pick food up
From Yt.°'

6800 =14:LPRINT 'Secret missi

on.'

=1=51" LPRINT 'Land on Zown
for info.’

6820 END SELect

E83@ PAPERME,7

6848 INK#E,@: IF op=0 THEN SET_
OPORACHT

6B5@ END DEFine
6860 DEFine PROCedure LPRINT (pr
%)

BB7@ pl=LEN(prS)

688@ FOR pn-1 TO pl

6B830 PRINI#G; prSipn);

B32a BEEP 3200,200

6910 PAUSE 2

53920 END FOR pn

ES30 PRINT#G; **

694@ END DEFine LPRINT

695@ DEFine PROCedurs SET_OPDRAC
HT

B3S6@ SELect ON opdr

6970 =1:punten=30

E382 =2: punten=30

6930 =3: punten=E@: defminonba
a=0

7000 =4: punten=30

7010 =5: punten=32

7aze =5: puntan=30

7030 =7: punten=60: ondarhoud=
@

7040 =8: punten=100: scmam=sco
re:stateB=9

7052 =5: punten=E@: companderh
oud=@

70602 =1@: puntan=3@

7070 =11:punten=60: newsof twar
a=@

7e8@ =12: punten=30

7030 =13: puntan=30

718Q =14%: punten=3@

7118 END SELect

712@ ENOD DEFine

7130 DEFine PROCedure OPDRACHT_V
OLTOOIING

7140 IF opdr=@ THEN RETurn

7158 SELect ON opdr

716@ =]

717@ IF n=1 THEN

7180 score=score+30
71502 opdr=0

7200 END IF

72le b £ |

7220 IF n=2 THEN

7230 score=score+30
7240 opdr=0

7258 END IF

726@ =3

727a IF n=12 AND defminon
boa=@ THEN

7280 defminonboa=1

7230 score=scara+3@
73ee END IF

731@ IF n=3 AND defminonb
oa= 1 THEN

7320 y defminonboa=@:opdr
=

7332 score=score+30
734@ ENDO IF

7352 b 1

736@ IF n=% THEN

7370 score=score+3@
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7380
7390
7400
7410
7420
7430
744@
7450
7460
7470
7480
7490
7500
7510
=@ THEN
7520
7532
7540
7550
THEN
7560
7570
7588
7550
7600
7610
7620
763@
7640
7650
7660
7670
7680
7680
7700
7718
7720
7730
7740
7750
7760
7770
7780
77390
7800
7B1@
houd=@ THEN
7828
7830
7840
7850
7860
7870
788@
7838
7502
7912
7820
7330
7940
78958
7960
7970
73988
are~@ THEN
7950 .
Boea
Bgeia
Bac@
=[]
Bo4@
8052
[=[a[=10]
BA70
B@BQ
gasa
8102
811e
B120
B13@
Bl4a
gise
glea
B17@
g18a
Bis@
BEOD

o T

=13

=5t

=10:

=11;

opdr=0
END IF

IF n=5 THEN
score=score+30
opdc=@

END IF

IF n=& THEN
score=score+30
opdr=@

END IF

IF n=7 AND ondechoud

onderhoud=1
score=score+3@

END IF

IF n=6 AND onderhoud

score=scora+3@
ondecrhoud=@
opdc=@

END IF

IF n=8 THEN
IF score*=scmem+30
statef=1
score=score+lS
END IF
END IF
IF n=1@ THEN
IF stateB=1
score=score+l15
stateB=2
END IF
END IF
IF n=5 THEN
IF state8=g2
stateB=-0
opdr=@
score=scaore+4e
END IF
END IF

IF n=3 AND componder

componderhoud=1
Score=score+30
END IF
IF n=12 THEN
IF componderhoud=1
score=score+30
componderhoud=2
opdr=0
END IF
END IF

IF n=1@ THEN
scare=scora+30
opdc=@

END IF

IF n=11 AND newsoftw

newsof twarea=1
score=~scoca+30
END IF
IF n=12 THEN
IF newsoftware=1
scorae=score+30
newsof twara=9
opdr=0
END IF
END IF

IF n=12 THEN
score=score+30
opdr=0

END IF

IF n=13 THEN
score=scora+30
opdr=2

END IF

IF n=14% THEN

az21e score=score+3Q
8220 opdr=RNOC1 TO 133:
OPORACHT

B23@ END IF

B240 ENO SELect

8250 DISPLAYS

B26@ END DEFine

B27@ DEFine PROCedure PIJL

B2E88 SELect ON wrapspeed

8250 =1:ATHE, 2.4

B300 =2:ATHE, 2,6

B310 =3:ATHE,2,8

B320 END SELect

8330 PRINT#®E; "+

B834@ END DEFine

B835@ DEFine PROCedure INFO

B360 CLS#B

E??ﬂ LPRINT 'Space-simulator i
nfo. "

B389 LPRINT 'Where do you want

info about?’

835@ LPRINT '1) CONTROLS 2) P

LANETS*

B4ee LPRINT '3) RADAR $3-M
ISSIONS'

8410 REPaat inp_loop

8420 key=CODEC INKEYS(=-11)

B43@ SELect ON kay

8440 =27:CLS#6: RETurn

845@ =49 CONTROL _INFO:EX._.
inp_loop

B4602 =S5@:PLANET_INFO:EXIT
inp_loop

B47@ =S51:RADAR_INFO:EXIT 4
np_loop

8480 =S2:NISSIONS_INFO:EXI
T inp_loop

B398 END SELect

850@ END REFeat inp_loop

B512 GO TO B36@

852@ END DEFine
B53@ DEFine PROCedure CONTROL_IN
FO

BS540 CLS#E

8550 LPRINT 'Contcaola info’

B5E@ LPRINT 'Use ¢t4+ For dire

ctions.'

857e LPRINT 'Space to Fire’

Bs8@ LPRINT 'SHIFT For extra s

peed., '

8550 PAUSE

B5@@ LPRINT 'F1 For landing on
planats’

B51@ LPRINT 'F2 to receive mis
sions'

8620 LPRINT 'F3 For info®

BE30 PAUSE 1@ —

BE4@ LPRINT 'F4 to stop for a
while'

BES@ PAUSE 1@

BEG@ LPRINT 'FS to abort the g

ama "’

B67@ PAUSE 1@

BE80 LPRINT 'Press CESCIto rcet

urn Form info':PAUSE

BES® END DEFine

B70@ DEFine PROCedure PLANET_INF
a]

B71@ CLSH#E

B72@ LPRINT 'Planet infa'
8730 LPRINT ‘where do you want
info about?'

8742 LPRINT '1) INFO ABOUT PLA
NETS'

8750 LPRINT '2) LANDING INFO®

B76@ REPeat inploop

B877@ key=(CODEC INKEYS(=12))

8780 SELect ON key

8730 =27 : 0ISPLAYS: RETurn
BB00 =43: PLINFO:EXIT inplo

op

BB1@ =50:LAINFO:EXIT inplo
ap

8820 END SELect

8830 END REPeat inploop

8840 GO TO B871a@

B85@ END DEFine



BEE@ DEFine PROCedur= PLINFO

ga7e CLS#E

BEB@ LPRINT 'Info about planet
! 1]

88390 LPRINT ’'Use +, to select

planet':sl=1:CLSKS

83ga REFeat sel_planet

B831e AT #E,3,5

832 PRINT#5; nameS(sl); "'
B833a IF KEYROWC1)=4% THEN sl=
sl-1

8940 IF s1=0 THEN sl=14

BSs@ IF KEYROWC1)=128 THEN s
l=5]1+1

B968 IF al=15 THEN sl=1

B97@ DISPLAYPL: IF KEYROW(1)=

B THEN EXIT seal_planet
8380 END REPeat sel_planat
BS9@ END DEFina

99002 DEFine PROCedurs DOISPLAYFL

S010 AT#S,0,0

5020 PRINT#S;nameS(sl);"' ';px

C(s1); ", ":pucsly;" ":ATHS,1,0

g030 PRINT#S; 'Fuel : ' lbran

dstofisl);’ ':ATH5,2,0

840 PRINT#S; "Oxygen : ' loxug

enisly; " '":ATH5,3,0

3050 PRINT#S; 'Gravity :'lgrav
w—ditycslld;"' ':ATHS,4,0

b= [~ =14] PRINT®S; 'Lazerrepaicrs: |

S07@ IF lazerraspairs(sll THEN

S080 PRINT#S; 'Yes"®

9230 ELSE

S1e2 PRINT#5; 'Nao '

9110 END IF

S1z2@ PRINTHS; 'L.geacrrepaic: '!

S13a@ IF landingrepairs(sl) THE

]

9140 PRINTH®S; "'Yes"®

S15@ ELSE

160 PRINT#S; 'No °

917@ END IF

g18@ PRINT#S; ‘Comp.cepairs: '|

9150 IF comprepairs(sl) THEN

Sz20a PRINT#S; 'Yes'®

g21@ ELSE

9220 PRINT#S; '‘No '

9230 END IF

9240 END DEFine
9250 DEFina PROCedure LAINFO

9260 CLSHE

S27@ LPRINT 'Landing info’
928@ LPRINT 'First press Fl1'

9230 LPRINT 'Look at new radar
screan’

—'93ee LPRINT 'The red points ar

a planets’

9312 PALUSE 10

8320 LPRINT ’'You are the green
point’

9330 PAUSE 1@

9340 LPRINT 'Use «+.+ to selec

t a planat’

9350 PAUSE 10

9360 LPRINT 'Usa [SPACE] for &

xtra speed’

9370 PAUSE 1@

93808 LPRINT 'Prmss CENTER] to

accept’

9390 PAUSE

S4e0 CLSHE

g410 LPRINT ‘Wrapspeed info

9420 LPRINT 'If you want to la
nd on tha’ ,

89430 LPRINT ‘planet press 1,E

or 3 elas’

9440 LPRINT 'press C[ESC] to re
turn’

g45@ PAUSE

460 LPRINT 'When wrapspeed is
choosen'

3470 LPRINT 'the ship is contr
olled’

548@ LPRINT 'by the Flightcomp
uter. "’

9450 LPRINT *

3502 PRUSE

9510 END DEFine

952@ DEFine PROCedure END_C

8530 STRIP 7:INK 2

9540 AT 5,3

955@ PRINT 'MISSION ABORTED.'
9560 AT 10,1

957@ PRINT 'COMPUTER DESTROYED
as5g@ AT 12,3

9590 PRINT 'SCORE = 'is$

8600 FOR n=1 TO 100:PAUSE 1
9610 HIGH_SCORE

9620 END DEFine
8630 DEFine PROCedurs RADAR_INFO

964@ CLSHE

8965@ LPRINT ‘Radar info'
9660 LPRINT 'You are tha graan
point’

8670 LPRINT 'The red point is
tha enamy’

9680 LPRINT 'When you press F1

9650 PAUSE 20

97@@ LPRINT 'the radar changes
into’

8710 PAUSE 2@

9728 LPRINT 'a planetmap.’
8730 PAUSE

974@ END DEFine

9750 DEFine PROCedure HISSIONS_I
NFO

9760 CLSHE

9770 LPRINT 'Missions info'
978@ LPRINT 'When you praess F2

g790 LPRINT 'A mission will be
printed hera'

5800 LPRINT 'You can get the m

issions: ':otemp=opdr

S81@ FOR opdr = 1 TO 14
3820 PAUSE S@

9830 OPORACHT

984@ END FOR opdrc

9858 PAUSE : opdr=otemp

SBE@ END DEFinae
987@ DEFine PROCedure HIGH_SCORE

sgag PAPER ©:RECOL ©,1,2,0,4,5
il ]

S83@ FOR n=1 TO 35

9500 FORWARD

9910 END FOR n

9522 FOR nu=1 TO 1@

95930 IF score*>highCnul) THEN
SORT:EXIT nu

9540 END FOR nu

89950  HIGH_LIST

9860 FOR n=1 TO 2@0@:PAUSE 1
937@ END_SCR:G0 TO 370

998@ END DEFine
938@ DEFine FROCedure SET_HIGH

10200 DIN highcl@)

10010 DIM highSscile,1@>

10@20 RESTORE 1@12@

19232 FOR nu=1 TO 1@

10242 tempS=FILLSC'x"',10)
10052 FOR pos=1 TO 1@

10060 READ byte

ige7ae tempS{posi=CHRS(byte
J

12080Q END FOR pos

10092 highS(nu)=temps$

10122 READ hightnu)

12110 END FOR nu

10120 DATA 32,32,71,32,69,32,8

2,32,32,32, 1000

10130 DATA 76,46,75,82,69,77,6
8,82, 32,32, 900

1014@ DATA BB,E9,78,83,79,70,8
4,73,78,71,800 :

10158 DATA BQ,101,115,1@1, 114,
3g2,72,46,32, 32, 700

1016@ DATA 72,97,110,115,32,71
,46,32,32, 32,600

1017¢ DATA 63,32, 100,101,328, 74
,111,110,103,101,500

10188 DATA 77,97,117,114,105,1
21,108,32, 72,46, 400

1015@ DATA 32,32,73,32,76,78,8
6,69,32,32,3e@

10z0e DATA 32,83,73,78,67,76,6
5,73,82,32,200

ie21a DATA 32,82,101,115,101,9
7,114,959, 184,32, 108

1@22@ END DEFine

18230 DEFine PROCedure SORT

10240 FOR so=3 1O nu STEP -1
12250 high(so+1)=high(sol
10250 highStso+1)=highS(so)
1@27@ END FOR so

l1@280 AT 5,5:PRINT 'Enter name
18298 AT 1@,5:PRINT FILLSC'_ ',
1@l

1@300 FOR char=1 TO 1@

18310 REPmat inp_loop

10320 key=CODEC INKEYSC-12)
18330 SELect ON key

10340 =32 10 191:

18352 high®$(nu,char)=CH
RECkeay?

10360 =1@:

i1@37e FOR sp=char TO 12
1@38@ highS{nu,spl)=CH
RS(32)

10392 END FOR sp

10400 EXIT char

10410 =REMAINDER -

10420 NEXT inp_loop
10432 END SELect

1044@ EXIT inp_loop

10450 END REPeat inp_loop
10462 AT 1@,chac+4

1847@ PRINT high$(nu,char)
la48@ ENO FOR char

1@42@ AT 5,5:PRINT FILLSC' *,1
@3

1050@ high(nu)=acore:AT 18,5:F

RINT FILLSC® ',1@)
1@510 ENOD DEFine
1952@ DEFine PROCedurs HIGH_LIST

18532 AT 2,4

1054@ PRINT 'HALL OF FAME'
1@55¢ FOR nu=1 TO 18
10560 AT 3+nu,l

10570 PRINT highS(nu);
10588 AT 3+nu,13

1@55@ score~high(nul
12600 PRINT =5

1061@ END FOR nu

1862@ END DEFine
1063Q DEFine PROCedure END_SCR

12640 PAPERMBE 7

10650 CLS#6

10660 INK#E, 1

1867@ REFeat and_loop

10680 RESTDRE 1080@

12650 REPeat text_loop

10709 IF EOF THEN EXIT tax

t_loop

ie71@ IF INKEYS<>'' THEN R
ETurn

10720 READ byte:IF byte=42
THEN INK#5,RNDCO® TO 52

10730 AT#E, 2,29

12740 PRINTHE; CHRS(byte)
10750 BEEP 3208,255

10760 FOR n=1 TO 3:PANKE, -

4.3

12770 END REPeat text_loop
ia78@ END REPeat end_loop

10790 END DEFine END_SCR

10800 .DATA 32,32,32,42,32,42, 32,
42,32,32,83,112,97,98,101, 32
1@81@ DATA B83,105,109,117,108,97
116,111,114, 32, 32, 32,68, 121
19820 DaTa 32,71,69,82,83,73,70,
B4,32,67,111,109,112,117,116
10830 DATA 10S,110,103,32,38,382,
76,46,32,75,114, 101,109, 101
10840 DATA 114,32,32,42,32,42,32
,42,32,32,80,114, 101,115,115

© 19850 DATA 32,87,11@,121,32,107,
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101,121,32,118,111,32,11%, 101,11
5,116,897

10860 DATA 114,116,32, 116, 104,1@
1,32,103,97, 109,101, 32,32,32
1087@ DATA 42,32,42,32,42,32,32,
32,80,108,101,97,115,101, 32
1088@ DATA 115,104,97,114,101,32
,11E, 184,105,115, 32,112, 114
1089@ DATA 111,1@3,114,57,108,32
,118,105,116,1@4,32,111, 116, 104
10900 DATA 101,114,115,32,32,32,
42,328,428, 32, 42,32, 32, 39

10910 DATA B83,112,97,39,101,45,8
3,105,129,117,108,97, 116,111,114
,32,10s,115,32,97, 32, 115,117,112
,1@1,114%,66,65,683,73 67,32,103,3
7,109,101, 32

10920 DATA 112,114,111,103,11%,9
7,109,10@,32,58, 121,32, 71, 46,118
46

1@930 DATA 100,46,75,97,109,112,
32,1@2,114%,111,1@9,32,71,69,82,8
3,79,7@,84,32,67,111,109,112,117
,116,105, 110, 183, 32,32, 32

1@940 DATA 42,32,42,32, 42, 32,32,
32,83,112,101,99,105,97,108,32,1
16,104%,97,110, 107

10850 DATA 115,32,116,111,32,76,
87,117,114,101, 11@, 115, 32, 75, 114
,101,109,101,114,32,102,111,114,
32,116, 104,101,32,103,111, 111, 18
2,32

10960 DATA 115,117,103,103,101,1
15,116,1@5,111,11@, 115,32, 104,10

1,32,10%,97,100,46,3&

1087@ DATA 32,32,32,42,38,42,38,
42,32, 32, 32,84, 104, 101, 32, 103,57
,109,101,32,119,87,115,32

10980 DATA 111,11%,114%,1@5,123,1
85,11@,97,108,121,32,1@9,97, 120,
101,32,102,111,114,32,116, 104, 1@
1,32

1@83@ DATA B3, 105,110,99,128,37,
125,114,32,71,105,10@,115, 44,32,
97,32,100,117,116,98,184, 32
11@2@ DATA 99,111,109,112,117,11
6,181,114%,32,103,97,103,97,1=22,1
95,110,101, 32, 32,32

11210 DATA 42,32,4%2,32,42,32,3¢2,
32,68,111,118,38,116,32,99,111,1
12,121,32,99,111,1@3,103, 181,114
,99,105,97,108,32,115,111, 102,11
6,119,97,114,1@1,32,98,117,1156,3
2,116,184, 1@5,115,32,32, 32,42, 32
Ji2, 32,48, 38,328,328, 38,32, 32,32
liez2a DATA 32,32,32,32,32,32,32,
32,32,32,32,32,32,32,32,32,32,38
e [

11032 DEFine PROCedure WAIT

l1e4@ CLS#E

11950 timeS$=0ATES

1106@ CSIZE#G,3,1

1178 LPRINT 'Waiting for a ke

¥

1108@ CSIZE#E,2,0

11092 PAUSE

11100 RESTARTTINE

1111@ CLS#HBE

11120 END DEFine WalT
1113@ DEFine PROCedurs ABORT

11140 STIRIP 7

11158 INK 2

11180 O1SPLAY3

1117@ Al 5,3

1ll8@ PRINT 'MISSION ABORTED.'
11130 AT 18,5

11200 PRINT 'FS PRESSED'

1121@ AT 12,4

ii12ee PRINT 'SCORE ='!sS

11232 FOR n=1 TO 10@:PAUSE 1
11240 HIGH_SCORE

1125@ END DEFins

1126@ DEFine PROCedurs DISPLAY_B
11270 CLS#E

1128@ LPRINT 'sssssssssssssnss
LA A L L L L L L L L1 1 1 Bl

11290  LPRINT '+ PRES
5 F3 W

11302 LPRINT '= FOR
HELP it

11312 LPRINT 'eacsssssssssennss

LT LT T T T T

1132@ END DEFine

11330 DEFine PROCedure RESTARTTI
HE

11340 SDATE 15987,12,5,times(13

IO 14),timeSC16 TO 17),timascls
10 2@2

1135 DISPLAY3
1136@ END DEFine

REDEKUNDIG
ONTLEDEN

Een van de weinige producten
van JS Software, waarin
samenwerkten een gep. hoofd van
een basisschool, ondergetekende
en een student aan de T.U. te
Eindhoven, Peter Adriaanse,
bekend van de "Malle Muur”,
nitgegeven door M.C.N,

Na het laden wordt het kind
gevraagd, hoe het heet en om
zijn/haar naam in te toetsen.
Het kind ziet niet alleen, wat
het tikt, maar hoort ook
duidelijk of het een letter
heeft ingetikt, de bekende
"Poke 23609,--".

Er worden 10 zinnen aangeboden
en bij elke zin 3 antwoorden,

de veelgebruikte Multiple
Choice-methode. Door het
intikken van een 1, 2 of 3

geeft het kind zijn voorkeur
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aan. Heeft het een goede keuze
gedaan dan wordt het op
tweeérlei wijze beloond:

1. Een kort vrolijk wijsje

2. Op het scherm verschijnt een
knipperend "GOED".

Bij een foutieve keuze, klanken
in mineur en uiteraard een
knipperend "FOUT".

Er is gebruik gemaakt van grote
letters, mooie kleuren en
geluid. Het geheel verloopt
aardig vlot.

Aan het eind kan men het
resultaat op een eenvoudige
printer uit laten printen. Dit
programma is makkelijk te
"breaken” en men kan de listing
vol leerzame REM -statements
bestuderen.

Het programma is verkrijgbaar
bij Data-Skip en, indien
uitverkocht, tegen kostprijs

bij JS Software. Uiteraard geen
waarderingscijfer, maar ik kan
het wel van harte aanbevelen,



BETA BASIC PROGRAMMEERTIPS

Diverse Beta Basic-gebruikers
hebhen tegenover mij hun
verwondering uitgesproken dat
Beta Basic wel een LIST

DEF KEY maar geen LIST
DEF PROC, een opsomming dus
van de namen van alle in het
programma voorkomende proce-
dures. De volgende DEF

KEY voorziet in deze lacune:

10 DEF EEY "e";" LET i=DFEEE (23
635)+650: DO : LET j=FN i(l,FN m
$()(1i TO FN p(23627 )),"™ DEF PR
OC "*): EXIT IF NOT j: LET j=j+l
: LET k=FN i(1l,FN m$()(j TO FH p
(23 627)),CHRS 13): LET 1=FN i(l
. ,FE m$()(j TO FN p(23627)),CHRS(
58): LET d$=FN z$(5,FN mS$()(j+l)
TO j+k*(k<l)+1*(1<k)-2)): LET m=
FH 1(1,d$,"™.""): PRINT (d$ AND
WOT m): LET i=j+k: LOOP "

Ook zonder Beta Basic kan men
op efficiéntere wijze program-
meren dan veelal geschiedt.
Een voorbeeld: Beta Basic

kent GET waarbij het pro-
gramma wacht tot er een foets
wordt ingedrukt. Zonder Beta
Basic doet men het meestal met
een INKEYS$-routine die
enkele regels in beslag neemt.
In plaats daarvan is ook
mogelijk:

PAUSE 0:
LET g$=CHR$ PEEK 23560
(23559 mag ook)

“of: PAUSE 0:
LET g=PEEK 23560
(of 23559)

of: PAUSE 20:

FOR g=0 TO O STEP O:
LET g=CODE INKEYS$ :
NEXT g

De PAUSE 20 dient ervoor
om de gebruiker de tijd te
geven zijn vinger van de
vorige ingedrukte toets te
lichten.

In heel veel programma'’s treft
men LINE INPUTs aan,

bv. INPUT LINE a$.

Ik heb nooit begrepen wat daar
de zin van is. Het 1s dan veel
moeilijker (en bij Beta basic
zelfs onmogelijk) om een STOP
in INPUT te bewerkstelligen
dan bij de normale INPUT van
strings.

MENU-GESTUURDE
PROGRAMMA’S
(ZOALS TASWORD II)

Nadat de keuzemogelijkheden
voorzien van een letter op het
scherm zijn afgedrukt, wordt
via een der bovenstaande
"GET"-mogelijkheden een

a$ met de letter van keuze
gevuld. Vervolgens ziet men
dan vaak:

[F a$="a" THEN GOTO ....
IF a%$="b" THEN GOTO ....

enz.

Veel economischer is het
volgende:

DEF PN j(1$)=100*CODE §$-9690
GOTO FN j(a$)

De programma-onderdelen,
behorende bij de diverse
letters, moeten dan beginnen
bij 10 voor de keuze a, bij
110 voor de keuze b, bij 210
voor de keuze ¢ enz. De
subroutines behorend bij elk
programma-onderdeel plaats ik
op de regels 1 t/m 9, 101 t/m
109 enz. Als men vindt dat de
afstanden tussen de
programmamodules te klein
zijn, dan hoeft men alleen
maar de DEF FN statement
aan te passen en natuurlijk de
modules op de zo berekende
regelnummers onder te brengen.
Bezitters van een micro- of
diskdrive: heeft U bv. door
een te lage RAMTOP te
weinig ruimte voor de Basic,
dan maakt U van elke module
een apart programma, dat U de
naam geeft van de letter uit
het menu. Wordt dan de keuze
emaakt, dan zet U in de
isting:

MERGE*"m";1;a$:
GOTO FN j(a$)

In vele handboeken staan korte
machinetaalroutines waarmee U

programmaregels kunt weghalen.

Is zo'n programma-onderdeel
afgewerkt dan roept U die
routine aan om het programma-
onderdeel te wissen en 15 er
weer ruimte voor het MERGEn

van een andere module. Zo’n
DELETE-routine vraagt

om het eerste en het laatste
regelnummer van het te wissen
blok. Dat is ook heel

emakkelijk:
LET bI=FN j(a$):
LET b2= FN j(a$)+90.

U moel er dan wel voor zorgen
dat programmaregel b2 bestaat!

Bij Beta Basic gaat het wissen
ook in Basic:

DELETE bl TO b2

Na een wisprocedure blijven de
waarden van de variabelen die
door het gewiste blok zijn
iegenereerd, bewaard en ze

unnen dus gewoon weer worden
gebruikt door een andere
module die van cartridge of
schijf komt. Brengt U in een
module veranderingen aan. dan
is het met Beta Basic mogelijk
om deze module selectiel te
saven, bv:

SAVE FN j(a$) TO
FN j(a$) + 90;a$.

Voor mijn eigen gebruik van
TASWORD II beschik ik
over ca. 40 modules. Daar
zitten natuurlijk dubbele bij
met dezelfde regelnummers en
dus ook dezelfde namen (er
zijn immers slechts 26 letters
in het alfabet). Geen
probleem, want die staan
gewoon niet op dezelfde
schijf. In verband met de
snelheid laat U permanent
natuurlijk zoveel mogelijk
modules in het programma
staan, zodat er slechts af en
toe gewist en gemerged moet
worden,

TASWORD II
ALS SPREADSHEET EN
ALS DATABASE

In mijn TASWORD II
heb ik opgenomen:

DEF FN q(y,x)=

VAL"31935+64%y+x) "
y en x zijn de nummers van
regel en kolom. Met
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PEEK FN q(y.x)

kunt U in Basic te weten komen
welk teken op regel y, kolom x
staat. Met

POKE FN q(y,x),getal

kunt U op die plaats vanuit
Basic iets neerzeten, bv. het
resultaat van een berekening.
Daartoe bevat mijn programma
de volgende subroutine:

3 FOR 1=1 TO LEN 15: POEE g+l,
CODE 1%{1): NEXT l: RETURN

Ergens anders in het programma
wordt als resultaat van bv.

een berekening een 1$
gegenereerd, bv.

LET 1%=STRS k :
LET g=FN q (nr,30))

Met GOSUB PI wordt dan de I$
gepoked op de kolommen 31 en
vofgende van regel nr (een
variable). Zo kunt U hele
lijsten met getallen poken in

de tekst.

Optellen van zulke getallen en
‘de uitkomst poken in de tekst,
gaat net zo gemakkelijk. Mijn
cijferadministratie bij mijn
werk als leraar, mijn
financiéle administratie,

inclusief de invullin% van het
belastingbiljet, dit alles en

nog veel meer doe ik met
TASWORD II. Ben ik niet
levreden met de POKE-
resultaten, dan bedenk ik dat
TASWORD II ook nog een
tekstverwerker is en werk ik
het resultaat vanaf het
toetsenbord bij, wat echter
vrijwel nooit nodig is. Er is
mijns inziens geen flexibeler
bestandsbeheer- programma dan
TASWORD II denkbaar.

Denk bv. aan :

OPEN#4;"m";1;
INPUT#4;515:
LET SRR
GOSUB PI"

"invoer™:

Ik heb dan ook niet de minste
behoefte aan programma’s als
VU-CALC, MASTERFILE e.d.

Voor het uitsluitend typen van
teksten (zoals deze!), gebruik

ik uviteraard TASWORD III,
hoewel ook TASWORD II een
superieure tektstverwerker

blijlt (we moeten dus een nog
sterker woord dan superieur
bedenken voor TASWORD II1 !).

Voor de bezitters van een Opus
Discovery diskdrive:

De Opus heeft een RAMDISK

vanaf adres 32768. Als U
TASWORD 2 in de computer
hebt zitten en als U de
opdracht geeft: FORMAT
5,"TASDISK", gevolgd door
MOVEN of SAVEN via
kanaal 5, en vervolgens doet u
RUN, dan ziet U de Ramdisk met
de daarop aanwezige files in
de vorm van ecen TASWORD 2
tekst, die U naar hartelust
kunt wijzigen. Daarna kunt U
de file weer terug-MOVEn
naar de schijf.

Wilt U wijzigingen aanbrengen
die in de tekst-mode niet
kunnen worden ingetikt (met
name tekens met code < 32 of
met code > 143, dan kunt U
deze wijzigingen vanuit Basic
maken met behulp van hoger
genoemde DEF FN q(y,x),
waarbij y het nummer van de
regel en x dat van de kolom —
is, dus bv, :
POKE FN q(155,44),

CODE "PRINT".

In een van de volgende nummers
zult U een en ander geheel
uitgewerkt zien in de vorm van
een van de vele TASWORD 2
programma’s die ik voor
administratieve doeleinden
gemaakt heb.

(A.J. Schoneveld)

vervolg van blz. 5

8012 IF wm<3? THEN LET bi="["+5TR$ m+=]":
GO TO 8019
8011 IF (t OR q OR m<60 OR m>62) AND w<l6S
THEN LET ni=nf+CHRS m:
G0 TO 8021
B014 IF m >= 165 THEH LET bS=af(ait+m-164)
TO a(t+m=163)-1)+(" = AND (m <> 211
AND m <> 211))
B015 IF s=61 THEM LET b$=" IS =:
1F vlaq THEN LET b5=" GELIJK MAN =
016 IP w=S50 THEM LET b$=" ELEINMER DAN *
8017 IF¥ w=62 THEW LET b$=" GROTER DAN "
B018 IF LEN nS<BREED AND (m >= 195 AND nS|{
LEM n§) < " ") THEM LET n 3 sl
8019 IF (LEN n$+LEH b§)>breed THER PRINT =

LET n§=" .
8020 LET n$=nS+bs(1+(LEN nS=5 AND b§{l)="
"] T}
8021 IF ( MOT q AND CHR$ m=":"] OR LEN n$
>= broeed THEN PRINT m§;nS:
nE=" -
8022 GO TO BOOB
8023 IF LEN n$>5 OR n§({ TO 4) = *
THEN PRINT m$;n$
8024 RETURN

LISTING 3:

Aanmaak van A() en A$

B02E& CLS :
FRINT "Hacht even..."i
LET a§=""1
DIM af183):
FOR x=1 TO %1l:
LET n{x)}=LEN af+l:
READ b§:

LET aS=a$+bS:
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HEXT x1
LET p=150:
FOR =x=592 TO 182:
LET a(x)=LEN af+l:
LET b§==*
8027 LET v=PEEE p:
LET pe=p+l:
LET f=(w >= ]38):
LET b$=bS+CHRS (v-f*128):
IF MOT £ THEM GO TO 8027
B028 LET aS=aS+bS:
HEXT =:
LET a(x)=LEN af+l:
GO TO 8000
8029
8030 DATA “WILLEKEURIG® , *TOETSS", "PI","FUN
C'!"lt'.'FM‘,'M'.'m‘,'BIJ‘.‘m
IAARDES ™ , "TEKEN" , "WAARDE" , o

8%, "ARCCOSTNUS ", “ARCTANGENS* , *NAT. LOG
=", "TOT DE MACUT®, "GEHEEL VAN®", "WORTE
L*®, “TEEEN VAR", “ABSOLUTUT®, *IRHOUD", "I
HVOER POORT®, "GEBRUIKER®, *STRINGS=, T
EKEN$™, "NIET", "BINAIR", "OF", “"EN" , “KLE
INER OF GELIJE AAN®, "GROTER OF GELIJE
AAN® , "ONGELIJE AAN®, “REGEL", "DAR","T
OT*, "FER", "DEFINITIE FUNCTIE", "MAAK C
(TALOGUS =

N

8031 DATA *FORMATEER®, "VERPLAATS®, *WIS™, "0
PEN §=,"SLUIT §*,"VOEG IN","TEST",*PL
EP”", “TEKEM EEN CIRKEL®,*INKT*,*PAPIER
*, “FLIKKERING" , "HELDERBEID® , *OMGEREER
D, “OVER*®, "UIT POORT®,"PRINT=,"LIST O
P PRINTER", "STOP", "LEES", "GEGEVENS" , =
HERSTEL", "NIEUW®, “RAND*, “GA DOOR", "DI
MENSIE", "COMMENTAAR™ , "VOOR" , "NAAR" , "R
OEP*", "INVOER", "LAAD", "SCHRIJF UIT*, "M
AAK®, "RUST" , "DE VOLGENMDE®, “PLAATS IN*
+ "SCHRIJF" , "TEREN", "DOE" , "BEWAAR" , "NO
RTEL", "ALS", "MAAK TV SCHOON®,*TREK LI
TR, “STAPELPLAATS VRIJMAKEN®, “EINDE A
AHRCEP", "COPIEER TV SCEERM

Veel sukses met "nlist"!

(W. Lageman)




DE GL GIDS

COLOFON
De QL-GIDS is een uitgave van:

Terminal Software Publicaties,
Postbus 111,
5110 AC BAARLE NASSAU.

Hoofdredaktie: F.Brands

De QL-GIDS verschijnt als
speciale bijlage bij de
SINCLAIR GIDS.

Niets uit deze uvitgave mag
‘worden verspreid of vermenig-
vuldigd zonder voorafgaande
schriﬁelijke toestemming van
de uitgever.

EXCUSES !

Tot ons aller spijt was bij de
vorige SINCLAIR GIDS

geen QL-GIDS gevoegd. Door
tijdgebrek waren we niet in
staat om een en ander op tijd
voor elkaar te krijgen. Met
ingang van dit nummer zal de
OL-GIDS echter weer permanent
deel uitmaken van de
SINCLAIR-GIDS, Bovendien
maken we van nu af aan gebruik
van een laser printer, zodat de
layout iets anders zal zijn.

Ook onze excuses voor de
slechte drukkwaliteit van het

“vorige nummer van de QL-GIDS.

De redaktie zal alles in het
werk stellen, om het de OL en
THOR gebruikers zo goed
mogelijk naar de zin te maken!

EIDERSOFT OP DE RAND
VAN DE AFGROND ?

EIDERSOFT, bij vele QL
gebruikers bekend van de
programma’s ICE en de vele
spelletjes (Karate, etc.)
verkeert in de problemen. De
crediteuren waren zo hoog
opgelopen, dat een
faillissement welhaast
onoverkomelijk was.

Eidersoft is echter van de
ondergang gered door de firma
PCML en TRANSFORM,

beide crediteuren en concurrent
van EIDERSOFT. De overige
crediteuren hebben goedkeuring
verleend aan de overname door
de beide bedrijven.

PCML gaat de Atari ST 'tak’ van
EIDERSOFT voortzetten,

die tot op heden aktief was
onder de naam 'TRIANGLE'".

TRANSFORM, bij velen van u
bekend als leverancier van QL
spullen, zal de QL ’tak’
voortzetten,

De naam EIDERSOFT blijft
daarbij volledig in ere. Voor
support van EIDERSOFT
produkten kunt u zich dus in
het vervolg wenden tot
TRANSFORM.

Het is een goed teken, dat de
heren handelaren een bedrijf
met een naam als EIDERSOFT
niet verloren laten gaan. Het
zou immers ook te gek worden,
als de gebruikers moesten
lijden onder het 'mis-
management’, dat tegenwoordig
vele bedrijven ten gronde
richt. Wij wensen TRANSFORM
dan ook veel succes met deze
nieuwe aktiviteit.

Z88 NU IN NEDERLAND i1t

In het vorige nummer van de
SINCLAIR GIDS kon u

al een volledige recensie van
Sinclair’s jongste computer
lezen. In dit artikel werd
aangegeven, dat ELRA
'waarschijnlijk’ de importeur
zou worden. Dit is echter niet
het geval. De importeur van de
Z88 is een nieuw bedrijf, dat
puur specialistisch met

de ZB8 de markt opgaat; t.w,

ANGLO-DUTCH DATA B.V.,
POSTBUS 545,

7500 AM ENSCHEDE.

TEL. 053-358220

TELEX 44277 btctw nl

FAX 053-337415

Natuurlijk is iedereen benieuwd
wat de Z88 gaat kosten;

T T e
Losse Voeding....esseof 39,95
32 ERAM..cvausass ssssf 79,95
32 F EPROM......... weef 79,95
128K RAM.vococsscnns «+«f 199,00
128K EPROM.....0ceenee F 199,00
PC-Lipk...... seesesnan f 99,95
BBC-LANK. i.vovisissins f 99,95
EPROM Wisser...sssnss «f 159,95
Ser.Printerkabel...... F 39,95

Par.Printer Interface.f 119,95

Iedereen die informatie over de
Z-88 wenst, kan terecht bij de
bekende (Sinclair)-dealers als
DATA-SKIP te GOUDA of
KOMIN te EINDHOVEN,

Natuurlijk kunt u ook
rechtstreeks bij ADD terecht

voor informatie
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NEW

OL GAAT VREEMD ?

Dat de QL ook in andere
werelddelen succes heeft,
blijkt wel uit het feit, dat
een nieuw bedrijf in NIEUW
ZEELAND initiatieven toont
voor de QL.

Het bedrijf, MAXTRONICS
R&D Lid, opent de weg naar
nieuwe toepassingen voor de QL.
Het gaat hierbij om de

QTALK.

De QTALK is een hardware
uithreiding, die de OL
gesproken woord laat begrijpen
en spreken!

De toepassingen zijn als volgt;

-Blinden kunnen hun teksten
inspreken, en programma’s
schrijven,

- Als hulpmiddel voor hen die
niet kunnen lezen of problemen
met de unitspraak hebben.

-Als hulpmiddel bij het leren
van een vreemde taal; de
uitspraak van een vreemd woord
wordt gegeven.

-Als echo van het toetsenbord,
waardoor het nalezen van
teksten overbodig wordt.

-Geeft gesproken waarschuwingen
bij bijvoorbeeld alarmerings-
systemen.

-Kan aanwijzingen geven aan
degene die de computer bedient.
-Leest listings voor, terwijl u
de hardcopy controleert.

-Kan gebruikt worden bij
spelprogramma’s of als extra
‘'muziekbox’.

DE HARDWARE

RS§232C, variabele baud
rate, etc.

-Werkt op elke computer met een
RS 232 aansluiting,

-Is geen belasting voor de
expansie poort.

-Volume, toonhoogte en ritme
zijn regelbaar.

-Compleet met aansluitkabels
voor de QL.

-Speciale THOR versie.
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De OTALK zet razendsnel

elke string om in gesproken
woord, of andersom. U kunt
daarbij zell bepalen hoe hel
woord moet worden uilgesproken,
en op welke toonhoogte.  ~

Bepaalde woorden of
uitdrukkingen die niet
uitspreekbaar zijn, zoals
‘mdv_" worden in een aparte
tabel opgenomen. U bent in
staat, om een vocabulaire in
elke gewenste taal op te
bouwen! De lengte van de
vocabulaire wordt natuurlijk
bepaald door de grootte van het
geheugen, maar zelfs met een
standaard OL heeft u al vele
mogelijkheden. Vanuit BASIC
of Machinecode is de OTALK
simpel aan te roepen. Zelfs
vanuit Pascal, Fortran of C
heeft u geen problemen.

In de zeer uitgebreide
handleiding worden deze en nog
vele mogelijkheden meer u
volledig en duidelijk

uitgelegd, zodat het gebruik
simpel en uiterst doeltreffend
werkt. (Wat denkt u bijv. van
een sprekende QL-klok!)

Naast de QOTALK bied
Maxlronics twee nienwe
QL-programma’s aan, die beide
gebruik maken van de QTALK
speech - faciliteiten. Het gaat
daarbij om;

PUZZLE MANIA

is een platformspel, dal erg

veel lijkt op bijv.

JET-SET WILLY, opgebouwd

uit 40 schermen. Het programma
is volledig in machine-code
geschreven, en beschikt over
zeer fraaie graphics. Het
aardigste is wel, dat u via de
OTALK oplossingen en tips
krijgt toegespeelt.

ALIEN HIJACK

een futuristisch 3D-spel, mel
fraaie graphics, volledig in
machine code geschreven. Het
spel heeft 192 schermen vol
aktie, waarbij zowel de held
als de aliens spreken via de
OTALK!

De QTALK en de programma’s
zijn verkrijgbaar bij;

MAXTRONICS R&D Lid,
26A Conway Street,
Christchurch 2,

New Zealand.

De prijzen; (in Engelse Ponden)
88,50

18,25
12,50

QTALK
ALIEN HIJACK
PUZZLE MANIA



PDQL
DE NAAM VOOR UTILITIES!

PDQL is zeker geen nieuw-
komer voor de QL: zij werken
al jaren voor de QL, maar hun
naam is in Nederland en
Belgie nog steeds onbekend.

We kunnen rustig zeggen dat
dit volledig onterecht is,
gezien de inhoud en kwaliteit
van de programma’s die zij
ontwikkelen. PDQL houdt

‘ch uitsluitend bezig met het
~ontwikkelen van utilities voor
de gevorderde gebruiker van de
QL. Een omschrijving van een
gedeelte van hun leverings-
pakket is hier op zijn plaats;

FILE COMPARATOR.

Het COMPARE programma is in
staat, om twee files, op

dezelfde of verschillende

device met elkaar te

vergelijken.

De vergelijking gebeurt in
blokken van 512 karakters
tegelijk. Het kiezen van een
device wordt bij het opstarten
gevraagd; u heeft de keuze uit
flp/mdv/fdk/ram/winchester of
_verig. U kunt dus van elk
mogelijk device gebruik maken.

Vervolgens worden de file-namen
van de te vergelijken files
gevraagd, en of vanaf het begin
van de file moet worden
vergeleken, of ergens midden in
de file.

Het programma werkt verder als
volgt; elke sector van 512

bytes wordt op het scherm
weergegeven, boven elkaar.
Bovendien wordt de filenaam, de
lengte van de file en de

positie van de huidige sector
aangegeven, Hel programma
ontwijkt daarbij het linefeed
commando, dat wordt aangegeven

als een pijltje naar rechts.

COMPARE geeft normaal
gesproken 512 karakters van
elke file tegelijk weer, maar u
kunt overschakelen naar

decimaal of hexadecimaal. (en
weer terug natuurlijk)

De kleurcodes worden natuurlijk
ook weergegeven, hoewel het
gebruik op een monochrome
monitor wel even moet wennen,

Als een verschil tussen de
beide files wordt ontdekt,
stopt de output naar het
scherm. U kunt dan kiezen uit
verschillende opties; doorgaan
zonder veranderingen aan te
brengen, gedeeltes van de tekst
van de ene naar de andere file
overzetten of stoppen met

COMPARE.

Voor het geval dat u halverwege
niet meer zou weten hoe u moet
handelen, is een handige

HELP functie beschikbaar
onder toets F1.

Aan het einde van de 'SCAN’
krijgt u een totaaloverzicht
van de verschillen die tussen
de beide files zijn
aangetroffen.

Over de hele linie een nuttig

en gebruikersvriendelijk
programma, dat bovendien ook op
de THOR gebruikt kan

worden.

XREF (Cross reference)
XREF is onontbeerlijk voor

de programmeurs van BASIC
op de QL.

SR e i T
XREF geeft de gebruiker in
drie delen alle informatie die

voor het programma van belang
is;

j

U krijgt een overzicht van alle
gebruikte variabelen,
procedures en functies die in
een Superbasic-programma zijn
gebruikt. Deze gegevens zijn
keurig op alfabet gerangschikt,
en voorzien van de regelnummers
waar gebruik van de item wordl
gemaaklt.

-

i

Het tweede deel geeft aan, van
welke commando’s en functies
gebruik wordt gemaakt, en in
welke regels deze worden
gebruikt. Verder wordt het
aantal malen dat een commando
is gebruikt aangegeven.

3.

In het laatste deel wordt een
overzicht gegeven van alle
verdachte 'mamen’. Het gaat
hierbij om programma-onderdelen
die sterk in de gaten moeten
worden gehouden, omdat de
functie hiervan voor het
programma- verloop onduidelijk
15.

Voordat u XREF kunt ge-
bruiken, dient u het Super-
basic programma te laden.
Daarna laadt u de XREF
code.
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De eerste vraag die XREF u
stelt is een naam te geven aan
het te onderzoeken programma.
Vervolgens krijgt u de vraag of
de gegevens naar de printer of
het scherm gestuurd moeten
worden. U kunt een printer
aansluiten op ser 1 of 2 of
gebruik maken van een parallel
printer. Natuurlijk kunt u de
gegevens ook in een file
opslaan.

Vervolgens krijgt u de vraag of
u een volledig of slechts een
gedeeltelijk rapport wilt
hebben.

Een zeer volledig en nuttig

programma, dat het programmeren

en leren programmeren zeer kan
verlichten!

MAILMERGE
DE LUXE

MAILMERGE genereert een
procedure in ARCHIVE,
zodat u uw correspondentie
eenvoudig kunt verwerken,

Om te beginnen, schrijft u uw
brief in QUILL, waarin u

namen en adressen vervangt door
namen van variabelen, zoals
‘&naam$&.

Het '&’ teken is van belang,
want dit wordt door
MAILMERGE herkend.

Vervolgens start u
MAILMERGE op, en geeft u de
opdracht de door u geschreven
brief te lezen. MAILMERGE
controleert de tekst, en geeft

de eventuele fouten aan.
Vervolgens wordt de gehele
tekst gesaved.

Nu start u ARCHIVE op, en
laadt u de procedures.
Vervolgens voert u de
procedures uit, en krijgt u de
vraag welke file geladen moet
worden. Natuurlijk moet de
brief geladen worden,
Vervolgens laadt u uw
adressenbestand, en alles loopt
dan naar wens. In elke brief is
de adressering juist, evenals
de tenaamstelling.

Het zou onzin zijn, om u hier
alle opties voor te schotelen,
want dat zijn er nogal wat.
Gelukkig is de manual duidelijk
en volledig, wat het gebruik
sterk vereenvoudigt.
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ARCHIVE
SCREEN

FORMAT
PRINTER

ARCHIVE is niet in staat
om een record uit te printen
zoals die op het scherm staat.
Om dit op te lossen deze
utility,

-De output vind plaats in drie

fases; de eerste geeft een
directory van alle velden die
variabelen gebruiken; de tweede
geeft een plaatje van het
scherm formaat en tenslotte een
overzicht van de gebruikte
kleuren.

Het programma verlangt niet van
u, dat u een grafische printer
bezit, maar wel een printer die
tot 85 karakters kan printen.

Als u de beschikking heeft over
een goedkopere printer, is het
raadzaam deze om te schakelen
naar de condensed mode.

Nadat ASFP is opgestart,
krijgt u alle mogelijke vragen
met betrekking tot de te laden
file en de instelling van uw
Erinte_r. Alle opties zijn

ierbij inbegrepen.

Als in de file fouten worden
aangetroffen, zal ASFM u
daarop attent maken.

Indien er geen fouten zijn,
krijgt u een keurige afdruk van
het ARCHIVE screen.

ARCHIVE
DATABASE
RECOVERY

Het overkomt ons allen wel
eens; door een fout is de file
waaraan we veel tijd hebben
besteed onbruikbaar. Vooral de
microdrive gebruikers onder ons
hebben dit waarschijnlijk wel
eens meegemaakt,

ADR is in staat, om
ARCHIVE files zo mogelijk
te redden, en te herschrijven
in ARCHIVE formaat.

In alle gevallen is ADR
succesvol, mits de directory
van uw device intact is. Als de
device opnieuw geformatteerd
is, kan ook ADR niets meer
voor u doen!

ARCHIVE
SCREEN
DESIGNER

Natuurlijk heeft ook

ARCHIVE de mogelijkheid om
schermen te ontwerpen, maar de
mogelijkheden zijn dan zeer
beperkt.

ASD kan u het leven aardig

wat makkeli_jker maken;
cursorbesturing is een stuk
gemakkelijker en bovendien kunt
u na de opmaak schuiven met
tekst en zelfs met de
gespecificeerde datavelden.

Bovendien zijn de schermen die
u maakt met ASD aanmerkelijk
kleiner van omvang (in Kb's!)
dan die ontworpen met SEDIT —
in ARCHIVE,

U kunt ook bestaande schermen
laden in ASD, en die ver-
anderen naar eigen inzicht en
smaak. -

ASD is volledig menu-gestuurd
en uiterst gebruikersvriende-
lijk, zodat eigenlijk iedereen
zonder scrupules met het
programma kan werken.

Tenslotte nog een overzicht van
de prijzen van de utilities, in
Engelse ponden;

COMPARE £ 10,-
XREF £15,-
MAILMERGE i L
ARCHIVE SCREEN FP £
ARCHIVE DB RECOVERY £
ARCHIVE SCR DESIGNER £

Zoals Uit bovenstaand overzicht
blijkt, worden voor deze

uiterst nuttige utilities

beslist geen fantasieprijzen
gevraagd !

Voor bestellingen en meer
informatie wende men zich tot:

PDOL Computer Systems
Unit 1

Heaton House

Camden Street
Birmingham B1 3BZ
Verenigd Koninkrijk

Tel: 021-233 3042 (V.K.)



aThOR_ 20
ThoOR_ 21
Thor XVI

Voor het einde van het jaar
hoopt CST zijn dealers te
hebben voorzien van het nieuwe
model THOR 16.

De THOR 16 is de nieuwe
versie van de reeds bestaande
THOR modellen, die gebruik
maakten van de print uit de
originele QL. Bij de THOR 16
is een en ander ngrijpend
veranderd en verbeterd. De
QL print is vervangen door
een geheel nieuwe print. De
processor van de THOR 16 is
een Motorola 68000, het
16-bits broertje van de in de
QL gebruikte 68008.

De print is een lust voor het
oog; zeer hoogwaardige techniek
en perfect afgewerkt. Op deze
print zijn tegelijkertijd de

disk- en harddisk controller
verwerkt.

en het plaatsen van een
harddisk, zonder daarbij veel
problemen te krijgen.

Natuurlijk is de THOR 16 nog
steeds compatibel met QDOS,
zodat het leeuwendeel van de

OL programma’s zonder problemen

loopt op de THOR 16.

Over de gehele linie gezien, is
de THOR 16 een fanlas-
tische machine. Het uiterlijk
is een beetje aangepast aan
deze tijd, het toetsenbord is
ongewijzigd en perfect van
kwaliteit.

Als enig nadeel zou men op
kunnen merken, dat het
onmogelijk is geworden, om
microdrives aan te sluiten. Dit
punt lijkt mij te onbeduidend

i Om een prohleem van te maken.

Uw dealer zal U
graag behulpzaam
zijn met over-
zelten van Uw
programma’s van
microdrive naar
3.5" floppy.

De praktijk
heelt immers
bewezen, dat de
floppy-gebruiker
met een QL,
nauwelijks nog
gebruik maken
van de aanwezige
microdrives,

The Thor XVI

Voordelen die op deze wijze
worden verkregen zijn de
mogelijkheid om de machine
intern uit te breiden naar een
geheugencapaciteit van 6,5 Mb

Het laatste bericht, dat van
belang is, is de prijs

natuurlijk. De THOR 16 is

iets duurder dan de standaard
THOR machines, maar u krijgt
dan ook wel waar voor uw geld!

De THOR-16 kost ongeveer
FI. 400,- meer als de
vergelijkbare THOR van de
‘traditionele’ reeks.

DE THOR 20 & 21

Dat de QL nog makkelijk mee kan
metl z'n t1jd, wordt bewezen met
de THOR 20 emn THOR 21.

Beide machines zijn technisch
volledig nieuw, en de
traditionele QL is nauwelijks
meer te herkennen in het
systeem. Natuurlijk zijn ook de
THOR 20 en 21 QDOS

compatible.

Hel grote geheim zit hier in de
microprocessor, die ook van
grool belang is bij de
prijsbepaling. Zowel de

THOR 20 als de 21 maken
gebruik van de Motorola
68020; een razendsnelle

versie van de 68000 processor.
De machine loopt dan ook ca. 3
keer zo snel als de THOR 16,

Het is werkelijk ongelooflijk

om te zien, hoe snel de
vertronwde QL-programma’s
lopen op de THOR 20. De
traagheid van de QL, die nauw
samenhangt met de traagheid van
de display, is volledig
verdwenen.

De THOR 21 gaat nog een stapje
verder; naast de 68020 wordt
de computer voorzien van een
floating - point coprocessor, de
Motorola 68881. Deze cijfer-
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verslindende co-processor
gebruikt slechts 1% van de
processortijd, en in in staat

om in zeer korte tijd lange
berekeningen uit te voeren. Het
spreekt natuurlijk vanzelf, dat
de 68881 pas volledig uil

de verf komt, als er gebruik
wordt gemaakt voor wiskundige
of wetenschappelijke
doeleinden. De gemiddelde
gebruiker zal de aanwezigheid
van de 68881 niet of nauwelijks
merken.

Zowel de THOR 20 als de 21
worden geleverd met een fraai
pakket software, dat bestaal
uil de GST macro-assembler,
XChange van PSION en een
schijf met handige utility’s.

Daarnaast ontvangt de koper een
zeer volledige handleiding,
helaas nog in de Engelse taal,

en volledige manuals van de
68020 en/of de 68881.

Dat u voor deze machines in de
buidel moet tasten, zal door
het voorgaande relaas wel
duidelijk zijn geworden; voor
de THOR 20 moet in Engeland
zo'n 1300 pond, en voor de
THOR-21 ongeveer 1500 pond
worden betaald. Deze prijzen
gelden voor de standaard
versies met 1 floppy.

Een forse investering, maar wel
elke cent waard!

Voor inlichtingen over deze nieuwe THOR-telgen:

Nederland:
KOMIN BV

De Greefstraat 15A
5622 GJ Eindhoven
Tel: 040-456660

Belgié:
Micro-Connection

St. Katelijnevest 16-18
2000 Antwerpen

Tel: 03-231 01 03

Ol i msnnsS SHE

Bovenstaande cryptische
omschrijving geeft een nieuwe
mogelijkheid aan; het
aansluiten van de Z88 op

de QL of THOR, om op

deze wijze files uit te
wisselen.

SECTOR software maakt dit
mogelijk met hun OZ software
pakket, dat tevens de
verbindingskabel bevat,

Zoals bekend, kan de Z88
gegevens uitwisselen met
diverse andere computers, Het
enige dat daarbij van belang
is, 15 dat de files worden
omgezet in het formaat van de
Z88 en natuurlijk ook
andersom.
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De software van SECTOR lost
dit probleem uitstekend op.
QUILL, ARCHIVE en
ABACUS gegevens worden
plotseling bruikbaar op

de Z88, die de gegevens
exact zo behandelt als

de QL.

Onderweg kan met de gegevens
gewerkt worden, en kunnen
wijzigingen en aanvullingen
worden aangebracht. Na gebruik
van de Z88 kunnen deze
gegevens dan weer worden
teruggezet naar de OL.

CAMBRID G E
R2LL2.

Bij SECTOR software wordt
inmiddels hard gewerkt aan een
tweede versie van de software,
die binnenkort op de markt zal
verschijnen. Deze tweede versie
zal wat extra opties ten
opzichte van de eerste
(vlekkeloos werkende) versie
bevatten.

Het pakket zal in Nederland
worden vertegenwoordigd door de
importeur/distributeur van de
Z88, Anglo-Dulch Data.

De prijs van het pakket is nog
niet bekend, maar zal rond de
F1.80, - liggen.

Anglo Dutch Data

™ Hengelosestraat 705
Postbus 545

7500 AM Enshede



de investering volledig waar

|| maakt. Voor iedereen die de QL

veel gebruikt voor bijvoorbeeld
tekstverwerking is dit
toetsenbord een absolute must.

NIEUW KEYBOARD
VOOR DE QL !

In het verleden hebben
verschillende leveranciers van
toebehoren voor de QL getracht
een nieuw keyboard voor de QL
te creeren. Tot op heden bleven
die pogingen zonder enige vorm
van succes.

ABC-elektronic was de eerste
die met een vervangingskeyboard
voor de QL op de markt kwam.
Het ging hierbij om een
IBM-achtig toetsenbord
(dezelfde als van de THOR),

dat erg plezierig toetste, maar
dat met technische problemen
kampte. Men heeflt namelijk te
maken met een
aanpassingsprobleem; de output
van het QL-toetsenbord is
namelijk parallel, terwijl de
output van de IBM toetsen-
borden serieel is. In de

praktijk ontstaan dan vele
problemen. Er dient gebruik te
worden gemaakt van
keyboard-interfaces, die tot op
heden veel problemen opleveren.

n ander alternatief is het
Schon-toetsenbord, dat het
aanwezige toetsenbord op uw
QL moet vervangen. Het voor-
deel is dan, dat er geen
wijzigingen aan de QL be-
hoeven te worden aangebracht.
Het SCHON toetsenbord is
een [raaie, goedkope, maar niet
perfecte oplossing.

Die perfecte oplossing wordt nu
echter geboden door SANDY,
die een IBM-achtig toetsen-
bord voor de QL op de markt
heeft gebracht, dat
rechtstreeks, zonder interface
kan worden aangesloten. Dit
toetsenbord is niet alleen erg
fraai van uiterlijk, de werking
is ook optimaal. De
toetssnelheid is prima, en de
respons van de toetsen is
optimaal. Als enige nadeel kan
de prijs van Fl. 395,- genoemd
worden, hoewel het toetsenbord

Het toetsenbord is in Nederland
verkrijgbaar bij KOMIN B.V.
te Eindhoven.

PC-KEYBOARD
VOOR UW QL !

Op het laatste moment kregen
wij op de redaktie nog het
nieuws, dat SCHON een
PC-toetsenbord op de markt

heeft gebracht, naast het
bekende SCHON toetsenbord.
Het bijzondere aan dit
toetsenbord is, dat een nieuw
deksel voor de QL bij het
pakket is inbegrepen. Deze
nieuwe (witte) plaat op de

QL zorgt ervoor, dat u
bijvoorbeeld een monitor op de
QL kunt plaatsen. De nieuwe
SCHON is een serieel
toetsenbord, dat via een
interface wordt aangesloten op
de 8049 co-processor. Op

het oog is dit een zeer [raaie
oplossing; over de werking van
dit toetsenbord zullen wij u
binnenkort meer berichten. Het
toetsenbord is volgens onze
informatie nog niet leverbaar
in Nederland of Belgie. De
prijs in Engeland is 100

pond.

'F' :I'lllllllllllllll
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SOFTWARE KORT

In de wintermaanden worden vele
nieuwe programma's aangeboden,
die echter pas begin volgend
jaar in ons land te koop zullen
zijn; maar toch wvast een
overzicht;

Microbridge

Digital Prec.
Office Junior

Gap software

Speedscreen Cr codeworks
Pointer interf. Qjump
Pacioli Zeataline

Pro CAD 3 Datanet

QL expert Compware
Mega Toolbox Compware
Pro monitor Compware
Flashback Sector
Talisman PCBS

OL multi Sandy
Dragon Sword Byteback
Piracy Complex data

VOLGEND NUMMER

In het volgend nummer komen we
terug op een aantal nieuwe
programma’s voor de QL, die
hierboven reeds vermeld staan.
Zo komt er een bespreking van
het programma Speedscreen.

Onze medewerker M.Feenstra
heeft van Digital Research een
recensie-exemplaar van de
nieuwe Turbo 2.0 Compiler voor
de QL ontvangen en op dit
moment voelt hij die 'even’ aan
de tand. Zijn eerste reactie:

"Als hij inderdaad kan wat DR
belooft, dan is het iets heel
speciaals "

We wachten af...........

aL IN/OUT-9

Ik zoek QL software en contact met
andere GL gebruikers.

Schrijf: P.Pijnacker, Prinsenhof 32
2641 RP  Pijnacker.

Ik bied aan: QL + moniter + printer
+ BASIC compiler + toebehoren,

Tel: D16-604445 (Ludo) (Belgig)

Ik bied aan: @GL 640K + Hi-Res
monitor + Psion prog + ABC-muis +
GIGA Software + div. andere prof.
programma‘s. [ B75,00.

Tel: 04780-86479

Ik zoek contact met iemand die een
QL heeft voor het uitwisselen wvan
kennis, Tel: O73-5612064.

R. wan de Mosselaer, Vught,



- RESTORE -

Op blz. 28 van nummer 8 stond
de routine "Shadescreen” die
voor grijstint-afdrukken van
het scherm van de Spectrum
zorgt. We zijn een en ander
vergeten te vermelden. Om de
routine haar werk te laten
doen, moet u het commando :
RANDOMIZE USR 64000
geven. Dan ziet u het scherm
veranderen. De attribute- file
wordt leeggemaakt, en vertaald
in een patroon van stippels,

dat in de display- file wordt
gezet. Dit betekent dat u het
scherm kunt opslaan op een
kleinere plaats, met :

SAVE "naam"CODE 16384, 6144
(dat is 704 bytes minder dan
met het commando SCREENS).
Deze routine zorgt overigens
alleen voor de omzetting van
de kleuren, niet voor het
afdrukken zelf. Daartoe moet u
het commando COPY of een of
andere routine gebruiken.

IN/OUT

ADVERTENTIES
VAN LEZERS

pe Sinclair Gids aanvaardt geen
enkele aansprakelijkheid omtrent de
inhoud van de aangeboden
advertenties. De Sinclair Gids
biedt haar lezers slechts de
gelegenheid om artikelen aan te
bieden of te wvragen. De
aansprakel i jkheid over het gebodene
berust ten volle bij de aanbieder
of aanvrager.

IK BIED AAN

I% Interface 1- microdrive- handlei
dingen- programma’s- RS232 kabel.
voor f 140,00: J. Kerckaert

Tel: 091- 743453 (Belgié)

IX Spectrum + Datarecorder +
printer + veel software en boeken.
Prijs: f 500,00. Tel: O5443-73559
(tussen 18.00 en 19.00 uur})

IX Spectrum &BK + IX printer + Div,
boeken en software. Tegen elk aann.
bod. Tel: 02521-15653
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IX Spectrum 48K in doos met kabels.
Jeroen Ruis Tel :05939- 347

OPUS 48/128K + Computer + disks +
100 stuks originele software +
boeken. prijs f 775,00 Tel:
01802-1708 vragen naar Eugene.
(Nieuwprijs: f2100,00 !'!)

IX Printer + 3 rollen papier f 40,-
Lo-Profile Keyboard: f 60,00,

W. van Wessel. Tel: 08360-33529

Spectrum 128K+2 met Disciple 3.0
met 3.5 DSDD Drive + software:

BF 20000. RGB Monitor. BF 28000
Tel: 052- 218975 (Belgié)

Protek acoustic modem + viditel/
FIBO software: f 65,00. Protek
RS232 Interface f 20.00. 6. Flux
Gouda Tel: D1820-34536 (Na: 18.00u)
Monitor Groen f 85,00. Spectrum &BK
f 135,00. Interface 1: [ 90,00.
Microdrive f 65,00. 15 cartridges f
100,00. Tel :054692-1941. bgg. 1579
7¥%81 bijna niet gebruikt ! + boeken
Pol Vandensteene, Withuisln. 13
B-1710 Dilbeek. Tel:02-4652054 (B)
spectrum, joystick IF. Speechsynth.
software: Elite,Sentinel, etc.
Boeken en Tijdschriften. Samen

f 400,- Ook Los. Tel:03402-62838
Kleuren Monitor CUB f 400,00,
Interface 1+ Microdrive + 10 cart.
f 100,00. IX LPRINT f 100,00,
Seikosha Printer f 100,00. 41 Boe-
ken { 100,00. Cass. Recorder + 65
tapes f 100,00. Tel :010-4B24683
Spectrum(+) Interface 1, Microdrive
(2%), Printer GP-50 Software, tijd-
schriften en boeken: f 575,00

Tel: 01611-2154

2 Microdrives + Brother HR-5 + Mul-
tiface One + VTXS000 modem + 15
cartridges: f 425,00,

Tel :02159-41738

I¥-B1 in DK-Tronics Toetsenbord,
16K RAM + QSAVE + ZX Printer +
Boeken tegen redelijke prijs.
A.Arends Tel: 0B5-214671

2 Spectrum 48K + IF-1 + Microdr. +
datarecorder + 25 cartridges samen
§ 175,00. H. Langeloo, Hogeweg 4D,
fuidlaren. Tel: 05905-2325

Spectrum 48K + OPUS + Monitor +
SAGA toetsenbord + Cass. recorder +
software + boeken., Tel :078-143233
Disciple versie 3.0 met handleiding
en originele verpakking. BF 4000
P.Baeten, Belfortplein 32, B-2500
Lier. Tel:03-4804151

Disciple + 1MB drive + garantie
voor 4BE128K. f 750,00.

Tel: 0O73-136398 vragen naar Harold
Spectrum 128¢ + datarecorder +
GP-505 printer + boeken + originele
software: samen f 750,00.

Tel: D80D-776152

I Spectrum 4BK, DK-Tronics Toetsen
bord, Interface 1, 2 microdrives,
cass.recorder veel software en
documentatie. teab. O70-200733

IX Spectrum+ 48K + programma’s,
joysticks, Interface + Hisoft
Devpac & + Basicode +boek + div.
boeken. Tel: 08340-32559

Spectrum 128K + IF-1 + Microdrive +
datarecorder + GP505 + AMX-muis.
veel software en boeken. f 700,00
Tel: 04780-84479

Spectrum 48K + Interface 1 +
microdrive + software + koffer +
boeken + tijdschriften + joystick
1/F. f 400,00

seikosha 6P-50 (defect) f 50,00.
Currah-Speechsynthesizer [ 25,00,
Vidimodem f 150,00. Papierrollen
GPS0. { 5,00. Tel: DBOD-239100
Spectrum+, OPUS Discovery + kabel
en 6116, Multiface 1, ZXLprint 3
kabel. Disksoftware: Tasword 3, The'
last word, Omnicalc, Artist II, Art
Studio, Trans-Express, Beta Basic
3.00. Prijs f 500,00. niet franco.
Eventueel los te koop. Tel:
D1114-2215.

Spectrum 128K + Beta Disk I/F +
Philips Diskdrive 1 HB. Prijs: [
800,00. Tel: 01823-5139

Beta Disk I/F + Drive + voeding
Prijs: 7 500,00.

Tel :038-538485 (0%9.00-18.00 wur)
Spectrum 48K+, 1/F-1 met microdrive
en 8 cartridges en 8020 Printer DK-
Tronics Joystick I/F + Software:

f 450,00, J. Harskamp, Woerden.
Tel: 03480-10518

X Spectrum 4BK + I/F-1 + microdr.
+ Lo-Profile toetsenbord + Philips
monitor + X Lprint 3 + TXP-1000
Printer + Sanyo Datarecorder +
Protek Joystick I/F + Software +—
boeken teg. elk aann., bod. Tel:
070-472078

I¥ Spectrum 48Kk met Lo-Profile-bord
extra luidspreker + reg. en reset.
Timex 2040 printer + papier +
joystick I/F en Lightpen I/F.

Tel : 04490-14938

Diskdrive 3.5" 1MB Shugart (3 cm
hoog) f 299,00. IX Lprint III f 79
HMultiface One 128/48 f 125.00.
Beta-Disk I/F &.12 f 175.00.
Microsource RS232 met progr. voor
full duplex datacomm. f &5,00.

Tel: D1720-37037 na 17.00 uur

IX Spectrum{+), Hi-Res Monochroom
monitor, Sanyo DR202A Datarecorder,
veel software w.o. 3-D tekenprogr.
Vraagprijs:f 650,00 Tel:(na 18.00u)
03402-35333.

Gauntlet, ZUB, Knight Tyme alle
origineel f 30,00. MWicrospeech voor
f 30,00. Defecte Spectrum 4BK:f 75.
Tel :04120-4979 (Bart)



IN/OUT

sinclair

Onder omslag
als drukwerk
varzenden,

Postbus 111
5110 AC Baarle-Nassau

sinclair

Onder omslag
als drukwerk
verzenden.

Postbus 111
5110 AC Baarle-Nassau

1k zoek contact met gebruikers in
de omgeving van Zevenhuizen/
Nieuwekerk.Tel: 01802-1708

Ik zoek contact met Z7X Spectrum
gebruikers omgeving Doetinchenm.

Tel: D5443-73559 (18.00-19.00 uur)
Toetsenbord (geen Hall-effect).Vaor
aansluiting op Disciple zoek ik een
5 1/4" DD. J. Kerckaert, Weibroek-
dreef 107, Aalter., Tel:091-743453
(Belgi#)

Wie helpt mij op weg met het
programmeren in C. Heb Hisoft ’C’,
H. van Geelen, Arendlaan 26, 5022
AV Tilburg. Tel: 013-421728

Ik zoek Disciple met of zonder disk
drive Tel: 045-420302

Ik zoek Printer GP-50 S. Chris
Verschuuren.Tel: 01686-2897. Na
18.00 wur.

Ik zoek contact met iemand die het
is gelukt om een In/Out poort voor
de Sinclair te bouwen.

Peter Ioeteman, Klipper 150,
Barendrecht. Tel: D1804-11538.
(noot red: Zie Sinclair Gids #5 1)

Ik zoek iemand die mij meer kan
vertellen over Spectral writer
(tekstverwerker). R. Uitterlinden
Tel: 078-312262.

Ik zoek goed werkende Multiface
128. tevens contact met spectrum
gebruikers gezocht. Tel: 04125-4979
(na 16.00 uur)

Ik zoek de controle codes wvoor
C.ITOH printer mod. 8510 ser. ACD.
Bel of schrijf even: A, Kolkman,
Eemmeer 10, Zaandam.

Tel: O75-161757.
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Naam :

EEN ABONNEMENT IS VOORDELIGER

Ik neem nu een abonnement op de SINCLAIR GIDS
en ontvang 8 nummiers voor fl. 44,00

Straat

Postcode:

Met ingang van nummer

Baarle-Nassau.

Plaats:

Ik heb het abonnementsgeld overgemaakt op Giro 5109074 iny. Sinclair Gids-

LNO/NI

Voor Belgié: 860 BF overmaken op rekening : 000-1592677-34 t.n.v. -
Sinclair Gids, Postbus 111, 5110 AC Baarle-Nassau.

INJOUT

IK ZOEK:
2

GRATIS LEZERSSERVICE

voor onze lezers.

Zoekt U iets. of heeft U iets aan te

bieden?

Plaats dan een annonce in de rubriek

IN/OUT.

IK BIED AAN:

geweigerd.

** Alleen NIET-commerciéle advertenties worden geplaatst.
Advertenties voor gekopieerde software of er naar riekend worden

1k zoek een A4-Plotter voor
Spectrum met Centronics aansl.
(zoals bijv. MSX-type Sony/Toshiba.
stef Kroon, Assen. Tel:05920-153912
Ik Zoek moederkaart USP-BBP3 van
1-Systems (Microsource) of een
goede print lay-out. J. v.d.Horst
Tel: 05960-20694 (na 18.00 uur)
Een werkende IX80. H.Marteijn,
Bootstraat 17, 4527 AM Aardenburg.
Tel: 01177-1696 (na 18.00 uur)
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1k zoek een programma waarmee ik
geluid in het geheugen kan zetten
en daarna ook kan weergeven.

Tel: 05945-12035 (Peter)

Ik zoek OPUS Discovery voor de 48K
Spectrum. Tel: D4927-61187 (Eddy)
Ik zoek: Een extended ROM 1.6 en/of
een sideways ROM kaart + EPROM-pro-
grammer. C.M. Bossaert, Postbus &2,
2630 AA Nootdorp.

IK I0EK originele ZX80 !
aanbiedingen aan: K. Bruers,
Noordveld 9, B-2B00 Mechelen. Tel:
015-211951 (na 17.00 wur)

Ik zoek Microprolog uitgegeven door
Sinclair.Tel:010-4750782. Willem
Lageman .

Ik zoek: Doomdark’s Revenge uitge-
geven door Beyond. Tel: 010-4750782
HELP wie kan mij helpen met
‘William Wobbler® ? R. de Gruil
Tel: O74-774059

Ik zoek het losse (Spaanse) nume-
rieke toetsenbord voor de spectrum
128K. H. van Soldt. Tel: O70-4675638



DATA-SKIP

UW SINGLAIR-GIDS

Sparen bij Data-Skip
Vanal 15 sept. ‘87 ontvangt U bij elke
software-aankoop boven de fl. 25.00, of
veelvoud, een spaarpunt. Inlevering van
10 spaarpunten geeft U recht op een
software-tegoedbon van fl. 25.00. Dat
betekent nog eens 10% extra korting op
Uw volgende aankoop
Deze aktie is alleen geldig voor Spec-
trum-software tot 31 dec, 1988

Disciple
Disk-interface voor ZX-Spectrum 48/
128k. Geschikt voor elke drive. Incl,
printerpoort, twee joystickpoorten, net-
work en “"magic button” wvoor hel
copiéren van cassette naar disk. Ook
128k programma's !!!

Ath, van de drive laadt U een 4Bk-

gramma binnen in 3,5 sec. (128k in 9
sec.). Bij aankoop wvan Disciple 5%
korting op aankoop losse drive.

Diskettes

Spectrum Software TOP-Zﬁ.

Steeds meer Spectrum-gebruikers ma-
ken gebruik van de 24-uurs service van
Data-Skip, vooral wat betreft software.
Dat geeft ons een goed overzicht welke
software er het meest verkocht werdt,
Hier voigt de TOP-20 van aug/sept

Exolon fi 32.-

- Slapfight 32.-
3. Hitpak 6 .. ; 3 R

4. Arkanoid 29,-

5. Wizball 29,-

6. Micronaut One 29, -

7. Tasword 128k 65, -

8. Zub 48/128k T

9, Tasword IlI vanaf 69,-

10. Shockway Rider 32.-
11. World Games 36.-
12. 180, dart 15,-
13. Agent X 10;-
14, Hisoft Basic Compiler 95,-
15. Dizzy Dice 15,-
16. Enduro Racer 39,-
17. Barbarian 39,-

18. Amaurothe 48/128k 15,-
19. Samantha Fox, strip 36,-
20. Art Studio 48/128, v.a. 69,-

Bovendien heeft Data-Skip de zgn.
lientjes-bak, vol met nieuwe, maar ook
oude software. Deze kosten slechts FI,
10.00. Enkele titels: Milkrace, Feud, Olli
& Lissa, Parabola, BMX-simulator, Strea-
ker, Pippo, Glass, Cyrus Chess, Jumping
Jack, Flight Simulator

Bestellingen dmv ingesloten betaalkaart of vooruitbetaling op giro 4727958 tnv Data-Skip Gouda.

Printers

Data-Skip heeft een uvitgelezen assorti-
ment printers, geschikt voor aansluiting
op de Spectrum of Sinclair Q.L. Ofhetnu
om een eenvoudige printer gaat, bijv. de
Centronics GLP, of een luxe 24-naalds
printer, bijv. de NEC P86, bij ons kunt U
terecht voor een goed advies en een
voordelige prijs. Niet alle printers zijn op

voorraad, veoor sommige geldt een

levertijd van 1 & 2 dagen

Enkelen prijzen:

Brother M1009 fl 399 -

Seikosha SP-180, 595, -
100 cps.. incl traciorfeed

Seikosha GP-700 495, -
k. kleurenprinter, paralel

Seikosha SL-80 Al 1295 -
2d-naaldsprinter

Citzen 120-D, 645,-
120 cps. grote klasse

Spectrum 128k-Plus 3
Data-Skip heeft 'm.
De nu al veel pesproken nieuwe

Spectrum, met ingebouwde diskdrive, is
nu leverbaar. Kom kijken in onze winkel
voor een demonstratie of maak gebruik
van onze postorder. Vooralsnog zijn er
slechts enkele tientallen, dus wie er als
eerste bij wil zijn, moet haast maken
Zells de meest gebruikte Spectrum-
programma’s: Masterfile en Tasword
zijn reeds verkrijgbaar voor de Plus 3
Prijzen:
ZX-Spectrum +3
Masterfile +3

795, -
129, -

Tasword +3 : 90 .

X

Popular PC

Popular Turbo PC, 640 Kb

met 2x 360K Japanse drives,
4.77/8 MHz, par.printerpoort,
Color Graphics of Hercules kaart,
200 Watl voeding.

Evt. uitbreidbaar naar Turbo-AT.

Prijs: [l 1895, -

incl. BTW

Seiko RC-1000, polsterminal

Polshorloge met 2Kb extra geheugen
voor opslag van max. B0 adressen,
telefoonnummers, etc. Houdt ook Uw
afspraken bij: tot 1 jaar vooruit, maar ook
wekelijks.

Volledig programmeerbaar op Uw com-
puter. Wordt geleverd incl. aansluitkabel
voor seriéle poort en software.

Seiko RC-1000

Spectrum (met Interface 1) 1 125,-
Sinclair Q.L. .. 125, -
Spectrum 128k 125,-
I.B.M.-compatibles 125,-

prijs v.a. 99,-

Hardware div.

Multiprint + magic-button 175~
Multiface One 48k 175.-
Multiface 128k 199,-
RAM Music Machine 175,-
VTX-5000 modem + interface 149,-
Cheetah Spectrum 129,-
AMX Muis, compleet 225,-
Grafpad tekentableau 124,-
Videoface digitiser 199,-
Konix Liberator-interface 135,-
Philips 8833. Hi-res 795, -
Philips 8802 voor 128k 695, -
Philips 7542. monochr. wit 275~
IBM-compatibles v.a. (ex.) 9495, -
Philips PC vanaf 2195, -
KOOPJE
Apple Sribe Printer (serieel)
incl. Tractor Feed
NLOQ
(thermisch of gewoon papier)

fl 199,-

POSTORDER: BEL 01820-20581
porto software fl 2,50
hardware fl 5,-
rembours fl 10,-
Prijswijzigingen wvoorbehouden
Gevraagd:
Interface 1 & Microdrives

TEL 01820-20581
Data-Skip
Oosthaven 58
2801 PE Gouda
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* pnze nieuwe WINTER 87/88 CATALOGUS is nu wit. * Het Computerwinkeltje pvba, H
1 * gtuur ons een kaartje met je naam en adres en de & M Sabbestraat 3%, B-2800 MECHELER =
* yarmelding 'Sinclair Gids' en we sturen hem gratis toe. * telefoon (015) 206 645 .
ook e e o e e e el ke s e e ke sk e e B e e e e e A B ek el e -
HIERONDER EEN OVERZICHT VAN ONZE BOEKEN VOOR DE SPECTRUM EN QL ;
BOEKEN wvoor de SPECTRUM BOEKEN voor de SPECTRUM C
Handboek woor ZX SPECTRUM 128 + 2 ....ccauus awees e 32,00 Praktijkprogramma's voor de ZX Spectrum deel 1 .. 19,15 4
*Spectrum 128 Companion - Including 128 PLUS-2 ... 22,00 Praktijkprogramma's voor de ZX Spectrum deel 2 .. 19,15 H
100 Programmaas voor de ZX Spectrum ....cecesess. 55,00 QUESTO Meerkeuze toetsprogramma voor ZX Spectrum 18,90 [T
16 Basis Programma's voor de ZX Spectrum (+tape). 49,50 Van BASIC naar Machinetaal op de ZX Spectrum .... 17,90 H
Zakboek: Sinclaicr SpectTum wewersnseanrsnnnsnnnss 13,50 Beter Programmeren met Beta-BASIC (1.8/1.9) ..... 33,50 [
Electronica Projecten voor de ZX Spectrum ....... 29,50 Financiele Programmaas voor de ZX Spectrum ...... 25,75 []
Leren Programmeren ZX Spectrum+ boek 2 ..ceveew.. 28,25 Programmatuur 1 voor de ZX Specfrum ...csessweses 23,25 H
Machinetaal voor de ZX Spectrum siseesssssssssnss 34,75 Toolkits en Enkele Spelen voor de ZX hppctrum PR 1 3
Werken met de ZX Microdrive .ouwsosvonsssransnnss 33,30 Werkhoek Machinetaal veoor de ZX Spectrum ...aesss 37,90 7
ZX Spectrum Hardware BoeR .....ccevevasssvsscssss 26,50 inclusief cassette met assembler
ZX Spectrum Machinetaslroutines ......seseasesass 33,75 %Het ZK Spectrum (+) Software Boek ..ussesssssssss 34,907
BASICODE=-3 boek & CBSSELLE ..cseacssssaanssaanans 27,50 Advanced Spectrum FOrth c.sieesesssssnsrssnsssnsss 36,00
de cassette bevat 10 ve::aalprﬂgramma B The Complete Spectrum ROM Disassembly ...ovevuuas 39,00
geschikt voor meer dan 30 microcomputers Spectrum Shadow ROM Dissasembly .ocvvcvvevessass.s 36,00 77
1 waaronder de Spectrum en de Spectrum+ en drie
— demonstratieprogramma'’s in BASICODE=3. BOEKEN woor de QL
_LLJ Nederlandse Handleiding HISOFT Pascal -Spectrum . 15,00 Het Sinclair QL Handboek ....cissvissscssnnnsanas 20,00
o dit boek wordt alleen verkocht tegen inlevering Sinclair QL leren programmeren ......s . . 24,75
] van de le bladzijde van het Engelse Manual. QL Advanced User Guide ..... B R e R e 79,00
aNE Advanced QL Machine Code e I R e e L T
7T BASIC met de ZX 5pectTum seesvsssssscasssnsssnass 23,50 QL Assembly Language Programming .esssssssnsses 59,00
1 Machine Code met de ZX SpecErum ....ceececassrsass 30,70 *De M6BO0D Microprocessor .cuvesessssesssvewsssans 89,50
{4+ CBASE Dataprogramma voor de ZX Spectrum ......... 17,65 #68000 Assembly Language Programming 2nd edition . 59,00
= ACTUELE EN MHIEUW BINRENGEKOMEN SOFTWARE
R ]
TT { SOFIWARE voor de SPECTRUM SOFTWARE voor de SPECTRUM SOFTWARE wvoor de SPECTRUM
=1
:—_:': *Game, Set and MALCH .ocovrenonsss B9 #Solomon"s Key svesesissscssnnns PR | *Bobeleigh siieessincisninsaranass 39}
s 20 sportsimulaties AGUNShip scvcvanncasasssisasinanes 35 FBlitzkrieg covscineersanrans «e 39
E_:_I._"' ir“igh Frontier (SD1 wargame) ..:.. 19 *MErcenAryY ssssssssrsrsrananansnns 39 s U 1 1 70 TR —— LA ey e Y
1] *Big & vol 1I : Saboteur? ....eese 39 ¥ATV Simulafor ..c.ceeveasrconeass 10 *770 DEETERE sonsrsasraisssnasadaa 36 |
=+ - #Grand Prix Simulator .....coee0a00 10 %ACE 2 sosuuasvnnins sssassssasrnan 39
[TT] 3 Coin Op Classics suuvissrassias 39 *Nebulus ...eeeseeivasssassiasveas 32 *3D Game MakeT suvoravrrerorasoeae 39}
HEE Breakthru, Kung Fu Master, ASDL1d COYd: wrvnwusasins veswsew 39 6 PAK wol 2 = siussssssnsssnansns 3
o Cryatal Castles Cauntlet ,Wintergames, Inflltratcr Ace, Intern Karate, Light Force
111 Death Wish III Jivessaisiansa sees 32  *Gnome Ranger (level9 adventure) . 39 Batty, Shockaway Rider
= Exclon (Hewson} cissnsssvrsvensns 32 *Bubble Bobble ..vvevrecccscnsss i
Ll Ganin DVRE oo svsisssnssnsns s 2 Flash Gordon .ssessensssansssanss L5  WHysteria ...... Srsassaresiresians 32
T Eimmar Bold e siis s issvinnsas 39 Zynaps {Hewson) ...cccsssssssnssa 32 *Indiana Jones and Temple of Doom 36
e 10th Frame,Dambusters,BeachHead L1 Bentingl courvwssnmreasnsasnsnans 39 ALive AMMO susvssrsasrrsnnennrssesn 39
I Silicon Dredams ...sessasesssssans 59 Army Moves, Rambo, Green Beret,
111 Silent Service (duikboot) ....... 39 Custerds Quest ..ssssaassrsnsinns 10 Top Gun, Great Escape.
1 The Living Daylights ....cvcaneas 39 Masters of the Universe (Advent) 36
I Laot MIBOI0N v osenosinrosonsisnes 36 BATDArIan Liii i nlesas wusanatsnmisns 39 DEVPAC 4 editor/assembler/monitor 59
i ROBE RUNDET 2nosnmasnsnnosssasnse JO PAW Professional Adventure Writer B9 Hisoft BASIC Compiler ....ssewsss 93
FF *Renegade ..ieavvessamnsns sy 32 opvalger van de Quill Hisoft Pascal 1.7 c.cscesnspesens 93
1] Hizoft C Compiler ....iisdiceswden 95
T  Killed until desd Jeoosisassnsens 36 Colossus Chess 4.0 ...iviivaas eaw U5 Tagword III .ciswesnaninnassrnns BY
T 7 117 1 < - st | Colossus Bridge 4.0 (Acol) ...... 49 Mini OEFice «onrenmsessnonnnanis &F i
111 Gauntlet Deeper Dungeons ........ 20 mnE
B S T 0 e PSP e v P G s 1 F15 Strike Eagle ..vvcevscsciaces 39  SOFTWARE voor de QL ;izﬁ
Spectrum SUIngers ...... o i L Ace of Ares .. .cicnsisninssnnnnas I0 L+_:
Bruce Lee, Zorro, Pole Pesitien, Stifflip & €0 wesavasissaasnnsas 39 Diverse QL programmaas tegen’™ EE
mE Cyberrun World Cames = 8 Sporten ......... 36 aanbiedingsprijzen in onze winkel H
i Wizball saveeiianainns . 32 Endoro BACer wannsvsvssnsnasannes 39 bijvoorbeeld O
11l Setarglider ..ccsvssnssrssarsanass 39 B S IRGIAEOY csynnsssvsannisness LD BCPL compiler ..c.sexs. van 275 nu 757
11 Micronaut One W i _ 19 Yankee (Gettysburg+Georgie) ..... 39 origineel Metacomco pakket (OP=0P)
LTTETT] N A A T G S
winkel open van woensdag t/m zaterdag tussen 11.00 en 17.00 {(maandag/disndag gesloten) - alle prijzen inclusief BTW

ver?endknsten f 6 = per bestpl]:ng

Vraag onze nivuwe ZOMER 1987 CATALOGUS aan.
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