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Aan ledereen die zijin QL de volgende gebruikers avond meeneemt.
Wil diegene ook zijn netwerkkabel meenemen. Dit om eens te

kijken of het netwerk ook op meerdere QL's werkt. Op twee QL's
werkt het uitstekend. Uitleg op de hobbyavond. Doe ook mee!

VYergadering

Omdat op de vorige ledenvergadering onvoldoende leden aanweZzZig
waren om {(naar de geest wvan de statuten en huishoudeliljke
reglementen’ besluiten nemen, 2zal onze voorzitter op de
volgende clubavond nog eens weer terug komen op de zaken die de
vorige keer zijn aan de orde zijn geweest. Wij hopen dat er dit
keer spllkers met koppen kunnen worden geslagen!

Vakantie

Gedurende de maanden Jjuli en augustus zal de QLONE niet
verschijnen i.v.m. de wvakantie. De clubbiljeenkomsten =zullen
gedrende deze maanden ook vervallen. Wij wensen alle lezers

alvast een prettige vakantie!
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HEMORY MAFPS

Als Je snap waar wat is en wat waar i1s in je QL dan kan dit Jje
helpen in je gevecht om het ding +te begrijpen. Zodoende zijin
hier de memory maps. [n de Hardware map horen de dichte blokken
bij alle QL's en de open blokken bij een volledig uitgebreide
machine. Van de =zeven gebieden in de RAM Map hebben alleen de
Screen en de System Variables een vaste plaats, de andere
verschuiven afhankelilijk van gebruik (emn ulteraard hoeveel RAM je
hebt>. Hun positie wordt aangegeven door de system variables
(van Common Heap tot RAM top> SV HEAP, SV FREE, &8V BASIC, SV
TRHENSP, S¥ RESPR en 8SY¥ RAM-1 (zie de artikel wvan Hans in Qlone
van april '87 voor hoe dat zit).

Hardware Memory Map
bdres
1048572 (EFFFFF)

256k Peripheral ROM's

(16 x 16k)
(Disk interface ROM enz.) RAM Memory Map
FOGASE IBOO0DDT v s e e e s g e, RSl
786431 (SBFFFE) : Resident H
512k External RAM i Procedures ;
i Transient i
i Programs 1
¢ BuperBASIC i
262144 ($40000) O s v
2682143 (23FFFF) i Slave Blocks |
e oy L PO U s 1 i o o T ki

System Variables

Screen {(32k) P Screen d
133072 e200065, . BRI e e e
131071 (BiFFFEF)

e e me omm

16k External [0 Expansion
114688 (£1C0002> _
114678 C($1BEFE)!
i 16k Intermnal I/0 Hardware
598304 ($£13000>:
98303 <(B17FFF?

2k External I/0 Expansion

65536 (3100002

65535 (B0FFF)

16k Plug-in ROM (b.wv. TK2>
49152 ($0C000> _
43151 {(BOBFFFY !

: SuperBASIC |
i 48k System ROM Qpos |
0 (30000021 i

1024k

Bronnen: @QDOS Companion van Andrew Fennell
Advanced User Guide wvan A Dickens Bob
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COMPUTER GRAPHICS EN COMPUTERKUNST d(deel 22

Techniek

Een computer graphics systeem bestaat ult invoerapparatuur, de
computer zelf en uitvoerapparatuur. :

Invoerapparatuur 1s bijvoorbeeld een toetsenbord, of een soort
elektronische tekentafel waarop met een eveneens elektronische
pen wordt getekend en andere stuurapparaatjes, zoals een muis
of een joystick. Uitveoerapparaten zijn onder meer beeldbuizen,
plotters <(mechanische tekenarmen), film en videorecorders. De
beelden worden door de computer "uitgerekend” op grond van
gegevens die de ontwerper wvia de 1lnvoerapparatuur doorgeeft en
vervolgens worden die beelden vertoond cop de beeldbuls cof uit-
getekend door de plotter.

Dat het beeld wordt uitgerekend wil zeggen dat de computer het
beeld opbkouwt uit losse basiseliementen, te weten punten of
lijnen.

Raster graphics

Men spreekt respectievelijk wvan rastergraphics (waarbij de
computer het beeld opbouwt met behulp van een raster of matrix
van beeldpunten) en wvan vector stroke graphics (waarbij met
vectoren, dus lijnen, wordt gewerkt). Vector graphics wordt
vooral toegepast in tekenwerk zoals CAD.

CAD

SAD (Computer Aided Designi. Haster graphilics wordt het meest
gebruikt en is ook beter geschikt om gedetailleerde kleuren—
afbeeldingen te maken.

Zoals bij een gewoon televisietoestel 1is het beeld opgebouwd
uit kleine puntjes. De computer rekent wvoor elk beeldpunt
(pixel, picture element) afzonderlijk de kleur en de helderheid
uit. Hoe scherper en gedetailleerder het beeld moet zljn, hoe
neer beeldpunten men nodig heeft. Men spreekt wan hoge
resolutie.

Resolutie

Uiteraard betekent 2en hoge resclutie ook meer rekentijd voor
de computer.

De computer rekent de beelden dus beeldpuntje voor beeldpuntje
uit. Daar hoeft de computer gebruiker zelf gelukkilg niet bij
stil te staan. Hij bouwt zijn beeld op uit grotere eenheden,
zoals de zogenaamde graphic primitives.

Graphic primitives

Dat zijn bij 2-dimensionale graphics driehoeken, vierkanten
cirkels, enz. en bij 3-dimensionale graphics kegels, kubussen,
bollen &.d.
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Ray tracing
Andere technieken waarmee beelden worden opgebouwd zijn onder

andere ray tracing en fractals. Bij] ray tracing rekent de
computer per pixel een denkbeeldige lichtstraal uit die wvan het
DO, via de voorwerpen op het plaatle, naar de lichtbron loopt

(dus andersom dan de werkelijkheid). De maker geeft de vorm van
dae voorwerpen die hij af wil beelden eerst aan de computer oOp,
evenals het soort marteriaal waarvan de voorwerpen gemaakt ziin
(doorzichtig, spiegelend, enz.>. Ook stelt hij vast waar de
t1ichtbronnen =zijn en wat hun intensiteit e.d. is. Met behulp
van natuurwetten omtrent lichtbreking, schaduwwerking, enz. dle
in het computerprogramma zlitten, rekent de computer het plaatje
uit.

Fractaltecniek

De Fractaltechnilek is gebaseerd op een wrij eenvoudige
wiskundige formule, waarmee zeer ingewikkelde patronen worden
gegenereerd. Deze doen vaak 'toevallig’' aan, en zijn daarom

heel geschikt om natuurlijke (dus grillige) fenomenen als
berglandschappen of wolken weer te geven.
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Slimme diskdrives

Waarom moet de QL op de diskdrive wachten 7

Waarom moet de 68008 {indirect) de diskdrive aansturen 7
Waarom kan mijin QL geen MSX schijf lezen en beschrijven?
Waarom hebben diskdrives geen ingebouwde intelligentie?

Als je even over dergelijke vragen nadenkt moet je wel tot de
conclusie komen dat diskdrives =zoals die tegenwoordig wvoor
micro's verkrijgbaar zijn ook nog hier en daar voor verbetering
vatbaar zljn. Hier wolgt mijn wverlanglijstje met wensen
(fabrikanten opgelet’.

1) ledere drive heeft een standaard "instructieset" en wordi
zuiver softwarematlg aangestuurd. Ook optische schijven,
ramdisks enz. worden van deze standaard voorzien, =zodat
iedere drive door iedere computer kan worden aangestuurd.

2) De drive zou bovendien een standaard set foutmeldingen aan
boord moeten hebben, =zoals een waarschuwing voor te waeinig
ruimte op schijf om een file op te slaan, of om te geven dat
een filenaam al in de directory voor komt.

32 Diskdrives zouden eigenlijk een buffergeheugen ("'cache
geheugen”) moeten bezitten om hoge data transmissiesnelheden
van €n naar de drive mogelijk te maken.

4) Bijzonder intelligente drives zouden zelfs uit zichzelf oude
files op kunnen zoeken, in de buffer laden en weer weg-
schrijven, om fysieke veroudering van de informatie te
voorkomen.

5> Een intelligente diskdrive zoekt zelf uit hoe data op de
schijf is opgeslagen en past zich daar bij aan. Dus iedere
schijf (mits van dezelfde afmeting) kan in iedere wille-
keurige intelligente drive.

En nu nog even bouwen......

EXCHANGE

Hebt u zich ook wel eens geérgerd aan de prompts in de PSION
pakketten die consequent ©blijven spreken in termen wvan "Load
from microdrive, Save to microdrive" etc. terwijl de pakketten
allang omgezet zijn naar het gebruik van disk commando's?

Laat dan eens EXCHANGE op die programma's los. (Niet te
verwarren met het eveneens ECHANGE genoemde programma tussen
de vier PSION programma's heen en weer schakelt.) De EXCHANGE
die ik bedoel bestaat uit een kleine executable file die een
willekeurige text in een programma omzet in een willekeurige
andere text van dezelfde lengte. Dus bijvoorbeeld ook
"microdrive" omzetten in '"diskdrive .

Succes ermee |

Jacob van Bruggen
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COMPUTER (deel 8>

DIGITALE COMPUTER: toepassingen.
Digitale computers worden reeds over een breed terrein
gebruikt. Nog elke dag worden hieraan projecten 1in dezelfde
geest toegevoegd, alsook volkomen nieuwe toepassingen. Enkele
van de belangrijkste toepassingen, ingedeeld naar gebleden wan
het maatschappelijk leven zijn:

De administratieve gegevensverwerking.

Dit is tevens de beXendste toepassingen, omdat leder er ap esnh
zekere moment mee te maken krijgt. Kenmerkend is het felt dat
periodiek zeer grote aantallen gegevens op dezelfde, vaak
tamelijk eenvoudig manier worden verwerkt. Voorbeelden hiervan
zijn salaris gegevens van werknemers, betalingsgegevens wan
uitstaande facturen, gegevens van van in behandeling zijnde
bestellingen, lidmaatschapsgegevens van verenigingen, beta-
lingsverkeer, en=z.

Meestal wordt op deze gegevens een aantal vaste beverkingen
toegepast. Men kan echter verder gaan en ze, tezamen met oudere
gegevens van dezelfde soort, combineren met informatie die men
uit andere bron ter beschikking heeft, zoals verkoop en andere
narktgegevens, produktie kosten, en=z. Deze geintegreerde
verwerking is wan belang zowel wvoor de uitvoering wvan een
bepaald beleid als voor de vorming van dat beleid.

Technisch—wetenschappelijk rekenen.

De techniek, zowel de research als de produkt ontwikkeling, is
voor een belangriik deel afhankelijk wvan herekeningen. In het
eenvoudiligste geval Dberekent men, unitgaande van bepaalde
gegevens, andere bijpassende gegevens; bijw. sterkte—
berekeningen voor bouwwerken en metaalconstructies, VWarmte-
ontwikkelings— en warmtestromingsberekeningen voor de proces—
industrie, drukverloop, spannings en stroomverliezen in
electrische netwerken, enz.

Het doel wvan deze berekeningen is of wel om na te gaan of een
gekozen oplossing wvoldoet, danwel om een aantal alternatieven
met elkaar te vergelijken. De computer is hier een snellere en
betrouwbaarder vervanging van de mens. Een grotere rol nog
speelt de computer voor de meer complexe berekeningen die pas
voor de techniek van belang werden sinds de computer zZe met
voldoende snelheid en nauwkeurigheid kon uitvoeren. Voorbeelden

hier wvan =zijn: optimaliseringsberekeningen uit bepaalde
gegevens wordt met Dbehulp van gegeven criteria een bepaalde
optimale waarde berekend, planningsberekeningen, model len—

onderzoek, enz.

Controlerende en besturende functies.

Ock hier kan men verschillende gradaties onderscheiden in de
mate waarin de computer in het +te <controleren proces wordt
ingeschakeld. de eenvoudigste wvorm is het vastleggen wvan
gegevens, in produktie processen vaak meetgegevensidata-
logging). In meer ontwikkelde systemen zal men deze gegevens
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voortdurend door de computer zelf laten controleren (bewalken?
op aanwijzingen over onveilige of ongewenste situaties.

Een stap verder is de volledig automatische regeling wvan het
produktie proces. de computer vergelljkt de meetgegevens dan
met de tevoren ingestelde gewenste waarden, waarna hij op grond
van het verschil tussen deze twee commando's verstrekt aan
regelmechanismen die het proces bijsturen (z.g.n. computer
cantrol).

Deze functies (meten, bewaken, en regelen? vindt men niet
alleen 1n produktieprocessen. In het verkeer bijvoorbeeld kent
men de verkeersdichtheidsmetingen, op grond waarvan automatisch
in de verkeersstromen wordt ingegrepen met behulp wvan stop-
lichten en variabele advliessnelheden. Ook zitplaatsreservering

en routeplanningen van vliiegtuigen zijn voorbeelden wvan
gebieden waar de computer onmisbaar 1Is geworden als controle-
en bewakingsmechanisme, evenals het ziekenhuis, waar de
computer pas geopereerde patiénten bewaakt, laboratorium-

analyses verwerkt, dieeft en medicijnverstrekking controleert en
de diagnosestelling ondersteunt met behulp wan statistische
gegevens.

Bibliotheek

Van de snelle toegankelijkheid van opgeslagen informatie wordt
op rulime schaal gebruikt gemaakt in het bibliotheekwezen, voor
de wvorming van =.g.n. databanken. In het eenvoudigste geval
dient de computer om met behulp wvan bepaalde trefwoorden of
combinaties daarvan een snelle wljziging te verschaffen naar
artikelen of bosken die de betreffende onderwerpen behandelen.
Deze trefwoord- combinaties worden tezamen met een codenummer
voor een bepaald boek in de computer ingevoerd. Cok kan de
informatie =z&lf het boek of artlkel in het computer geheugen
worden opgeslagen om ook daarvan snelle toegankelijkheid te

vergroten.

In de meest geavahceerde systemen wordt alleen nog de
informatie ingevoerd; de computer kiest dan z&lf op grond van
voortdurend aangepaste criteria welke woorden tot trefwoorden
worden gepromoveerd, d.w. z. op welke ‘woorden de informatis
weer is op te roepen. In sommige gevallen 1s het zelfs mogelijk
om tekst- wvnl, technische literatuur- geheel automatisch te
vertalen.

)

Definitie van de maand
Schootcomputer: kleiner en lichter dan de gemiddelde
secretaresse.
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VIERBALK

Dit programma maakt van een poort een gnnogelijke vierbalk. De
poort kan makkelijk op een andere plek gezet worden door de
cosrdinaten in de init-procedure te veranderen.

10 main

20 DEFine PROCedure init SUPERBASIC

30 MODE 4

40 p=2:%=100:y=00

50 WINDOW 512,256,0,0

&0 PAPER 7:INK O:CLS

70 SCALE 256,0,0

80 END DEFine

o0

100 DEFine PROCedure grond (x,y?

110 LOCal a,b,nl,n,xl

120 PAPER 7:IBK 7,0:a=x:b=y

120 FOR nl=1 TO 4

140 xl==x

150 EOR n=y TO y-60 STEP -20

i60 FILL 1l:vilak xl,n:FILL O

170 FILL 1l:viak x1+450,n:FI1LL O

180 xl=x1+50

120 END FOR n

200 x=x+50:y=y+20

210 END FOR nl

220 INK O:LINE a,b TO a+200,b+80 TO a+400,b TO a+200,b-80 TO a, b

230 END DEFine

240

250 DEFine PROCedure vlak (x,y)

260 LINE x,y TO x+25,y+10 TO x+50,y TO x+25,y-10 TO x,¥

270 END DEFine

280

200 DEFine PROCedure poort (x,y)

300 INK p

310 FILL 1

320 LINE %,y TO x+25,y-10 TO x+25,y+130 TO x,y+140 TO x,y:FILL 0

330 FILL 1

340 LINE x+25,y+100 TO x+75,y+80 TO x+75,y+110 TO x+25, y+130 TO
x+25,y+100: FILL O

350 FILL 1

360 LINE x+7H,y+110 TO x475,y-30 TO x+100,y-40 TO x+100,v+100 TO
x+75,y+110: FILL ©

370 INK p,0:FILL 1

380 LINE x+25,y-10 TO x+50,y TO x+50, y+90 TO x+25,y+100 TO
Xx+25,y-10:FILL O
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