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Metieron el miedo en el cuerpo a la policfa
Volvieron locos a las multitudes
Redefinieron la musica Rock’nRoll

y ahora... estan preparados para volver a hacerlo )\ ._
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BROTHER

awmrmw o Jake v Elwood, los Blues Brothers originales | GRIGINALH
| = o Bandaoriginal de los Blues Brothers | ;%gﬁg

o 102 jugadores simultaneamente
o Mésde 300 pantallas en 6 niveles diferentes
é o Desplazamiento multidireccional
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TRUCOS, POKES Y 88
CARGADORES

Ayudas para fus mejores juegos.

Sy LLaue no estd oqui... oh, Liase

ust UN eend . . .

LA GUIA DEL JUGADOR 78

Fascination, Thunderhawk y
Colon.

EL CAJON 92
Thunderboard, misica para PC.

| B

EDITORIAL

Un aﬁq
de cambios

| presente afio se ha presentade repleto
Ede warhioy pary of seetor de los video-
juess. Los ordenadores pequerios han
sido abandonados por Ly mayoria de fas em-

presas ercadoras de videojuegos, en luvor de
jos conocidos Amiga, Atarni ST y P

A su ver e mundo de las consolas ha
avanzado ripidamente, la publicidad de cy-
tos productos ha inundado todos los medios
y la produccion de cartuchoy se ha dispara-
do. Povas son lux e mpresas gue 1o han
realizado, o piensun reghizar, algung meour-
gion en el mundo de los videojucgos en
cartuchg.

A esti evolucion hay gue afadir, también,
la aparicitn de nucvos productos, comrs la
teenologia CD-ROM con el Inves Multime-
dia, los primeros videojuegos para csic sis-
lema distribuides cn nucstro pais por
System 4 ¢ el nucvo Amsirad PC con tarjeta
de sonicdo, para gue los aficionandos a la
misica o a jos videojucgos no sc quejen
tante.

La cuestion pendiente trata sobre lo que
cl desting nos depara ¢l proxima afio: ;Se-
guirdn robando cspacio las conselas a Jos
orde nadores?, ; Se establecerd la tecnologfa
CO-ROM con més fucrza cn nuestoo pais?...
de momento silo podemas esperar, desean-
do que el préximo ano sew aun mas fructife-
1o gue ésle.

COMPRO, VENDO, 04
CAMBIO
Seccion de contacto entre
lectores.
Megalcio S




WOLF

CHILD

Conviertete en lobo

E 1 juego rata sobre las avenluras
que corre Saul en la bisqueda de
su padre, que estd preso en las fuerzas
de CITIMEERA.

Woll' Child cs una arcade con un
scroll muy suave en la que pueden
Jugar varies jugadores. El juego mues-
fra en pantalla hasta 64 colores a la
Ves.

8¢ jucga cn cinco nivcles y hay mids
de trescientas pantallas, donde los ju-
gadores podrin ir reuniendo puntos
extra, bombas, armas y potencia de
disparc. En ¢l primer nivel se ve al
pratagentsta, Saul, Iuchando contra un
hombre pdjaro mutante que (rata de
aterrizar su nave. En el sepumdo, Saul

se onfrema con ung horda de insectos
mutantes en lo mas profundo de una
sclva negra; en cl ieecero la accidn su-
cede ert un lugar bajo tierra en un labe-
rinto de cavernas y wineles. La penilii-

ma cruzada tiene Jugar cn la basc sc-
creta de CHIMERA, y I iillima en-
frenta a Saul y a CHIMERA en la basc
de control.

Camo ayudda, ¢l jugador puede con-
vertirse e@n hombre lobo, sicndo crton-
ocs capaz de usar anmas mAgicas gue
tienen mas poder respecto a las huma-
nas.

Eixta creacidn de Core Design Limi-
fed estard disponiible ¢n Commodore
Amiga y Alari 8T por enere del 92 y
serd distribuido por PROGIN 5.A.

2 1ltima produceidn de Core De-

sign nos presenta un jucgo visto
desde una perspectiva soméolca ¥
con unes grificos realmenic execpoio-
nales. Heimdall puede moverse en
ocho dirceciones, pucdc introducitse
por cualquier parte del fondde de la
pantalla que sea accesible, y luchar de
una forma muche més elegante que en
OLTOS jusgos Jde este tpo.

Ademés de controlar a Ilcimdall
puedes controlar a wno de los seis per-
SOTEAjES EXIMAS que e acompaiien cual-
quier memenlo.

HEINMIDALL

heroe nordico

El juego estd basado en uno de los
Ires  sigvicnles nmndes  Vikingos:
Midgard (] mundo e los hombres),
Utgand (el mundo de los gigantes) y
Asgand {[a casa de los dioses),

Durante el juego se definen tus atr-
butos fisicos, como fuerza, agilidad,

salud, etc, come s de un jucgo de rol
s tralasce. Tambicn ticnes oporiunidadl
dc mostrar s dotes de lider, ya que te
tisnes yue hacer con unos scguidores. -

En la scgunda fuse denes que cxplo-
rar ¢l mundo de los vikingos resol-
vicndo enigmas y luchando con quict
¢ CREuChires.

Enire tus scpuidorcs habrd magos,
guerreras, ladrones, ete, v cada und
tendrd 1a posibilidad de demostrar sus
habilidades. La habilidad especial dc
Heimdall s urar para gue los dioses v
saquen do apuros, pero esto silo se
podrd hacer tres veoes cada [usc.

Heidmall estard dispomible par
Commodore Amipa, Ao 8T y PC
compatibles muy prondo.

JUEGOS EN CD-ROM

Llega la revolucion

ystem 4 ha sido la primerz em-
presa espabola que se ha decidi-
dn a lanzar sus productos en CD-

6 MegaOcio

ROM para los compatibles PC. Uno
de los primeros prouctos quc veran el
mercado es ES.S. (Bwopcan Space

Shuttle), un interesante simulador cy-
pacial co ¢l que s nos pove a los
mincdos de un cohere espacial.

El jucgo, que ha sido disemado por
la empresa francesa Cokiel Vision,
dispone de unos graficos brillantes v
ademis de una pran cantidad de se-
cuencias  animadas ¢ ilustracioncs
sobre la historia espacial, en Lotal,




unos 300 Megabytcs. Ademis dispone
e uma banda sonora de unos 30 minu-
o5 de duracign: 200 Megabytes, Es
inercible ko mucho quc pucde cambiar
un juego con la tecnalogia CD-ROM.
Scgin los dlwmnes informes que han
legado a nuestra redaccion, este cs el
comienzo de una scrie de lanzamien-
tos en discos compactos, preparados
por la compafiia francesa ¥ que serdn
tisiribuitlos en Espafia por Systcm 4.

Lirtg de los templos de In cindad, (Amiga)

lectronic Zoo mos convierte con
éste videcjuego en Ileracles, el
hijo morial de Zeus, cncargada de Li-
berar a los dioses atapados por los

SON OF ZEUS

Mitologia griega

Fom & T »

Luchande con ef pulpo gigante, fAmiga)

malvados poderes de Kronos en el
Monte QOlimpo. Para ello Heracles de-
berd encontrar 12 picras gue canlie-
nen Los poderes secretos de Jos dioses,

En csta aventura te enconiraris con
una pran cantidad de Cnemigos, todos
servidores de Kronos y conird ks cua-
bes tendmis gue  luchar:  ciclopes,
hydras, vihoras, guerreros y langosias

piganles.

El juego se compone de unes 40
enemipos diferentes, todos ellps incre-
iblemenie amimados pur el equipo
Aeon. Cada manstruo tiene sus pro-
pios cfectos de sonido, con lo cual
PropoTcionan una rieva dimensidn
cada una de las fases de que se com-
pone el videojuego,

Cl juepo estard disponible en breve
para Amiga, Adari ST y PC, ¥ serd dis-
tribuide en Espafia por System 4.

De izguierda a derecha: Mick y Brian,
Aecr Desigm.
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ACTUALIDADIH

TANTALUS

Una aventura espacial

BREE T § NS
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En este juege pueden participar kavte 16 jugadpres independientemente. (Amiga)

us credenciales del arista grafi-

L co, Tony Smith son realmente

irpresionantes. Sus dos prime-

s jucgos Tucron Menuce vy Blood
Money para Psygnais, ¥ la relacion
con su companern David Jones le con-
dujo a instalarse on Inglatcrra como
DMA. Su siguicnic producie GORE
mmca fue publicado, perd las anima-
clones gue contenia cran de las mojo-
res guc nadie ha podido ver. No sc pu-
blict porque cra tan large que [a gran
canticlad de ticrmpo neccsario para co-
dificar perfectamenie esie jusgo no
podfa scr justificada, asi quc sc inte-
rmumpih. Tony entences dejo DMA y
st unid con Andrew Waldrond, un
nuevo programador on escena. Micn-
trus ¢l siguienty lanzamiento de DMA
fue Ios Lemomings {os hahdis pregun-
tado alguna vez por qué [os grificos
no eran una maravilla). Recicniemente
Tony wvolvid a tobajur ks prificos
para cl disco de datos de los Lem-
mings, a [x vez que para el Kick (4f 3
y Tip OIf de Anco. Ahora ol proyecto
principal cs, por supucsto, Tantalus.
La programacion intensiva de Andrew

g Megalcio

Wwaldrond se ve reflcjada i uno de
[os mds ripidos ¥ mds impresionames
vrdficos vectorialcs que sc han visto
en una maquma de 16 bit... Contimia
Icyendo y verds que Maverick ha lle-
gaclo hasta donde no sc habfa atrevido
a llggar ninglm ctro programador.

PROYECTO: TANTALUS
VERSIONES: ATARI ST,
COMMODORE AMIGA, IBM PC
COMPRTIBLES (UGA)
AUTORES: ANDREW WALDRDND
(programador), TONY SMITH
(graficos y sonido)
MAUERICK DEUELOPMENTS
EDITOR: ELECTRONAC ARTS

Para empezar ...

Tantalug ex un jucen de simulacidn
espacial tridimensicnal de uno o va-
rios jugadores. Comicne ripidas ac-
ciones en 3D con inereibles elementos
de juego, con niveles po superados
por ningdn jucgo del mercado.

Todos habéis oido
hablar de Bullfrog v de
los Bitmap Brothers,
pues bien, el proximo
afo se puede afiadir otro
nombre a esta lista
exclusiva: el equipo de
programacion de
MAVERICK, gue ha
terminado casi una
aventura espacial de
accidn y estrategia que
sentard las bases para
los futuros juegos de
este género.

El proposito ha sido incluir todos
los elermentos concehibles el jucgo
en el proyecto, sin tener en cuenta las
dificultades gue cllo conlleva, Fermite
jupar hasta 16 jugadores usando cual-
quigr combitacion entre ordenadores
para entrar en combate, COMCTCLar y
comnumicarse dentro del entorno del
Juego. Hay dibujos de plancias, lunas,
carlas de navegacion, caris para cada
PLTSONAK: ¥ UNa cottsola animada.

Los efecwos digitalizados de sonido
y un gran vocabularie de palabras di-
pitalizadas tambidn se usan para amaol-
darsc a 1a amwisfera del jucgo. Bl re-
suliado 2 we  juegofsimulacidi
visualmente exccpeional, combinadeo
con una profundidad dc jucgo nunca
vista cn un ordenador personal,

ET sistema tridimensionnd

El sisterna 30 usado en TANTALLIS
fue disciiado para ser tan bueno como
cualguicr simulador de vuclo de coal-
quier ordenador. Puede mostrar anima-
ciones de complejos objetaos et 3D en
lus modos PLANOS SOLIDOS, LINE-
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ACTUALIDADIR

AS VECTORIALES OCULTAS o L1-
NEAS VECTORIALES SEMICOCUL-
TAS. Scgin nos acercamos 2 urt objeto
se van viendo varios niveles de detalle
de la superficic, También s incluyen
detalles variables. Esta caraclerislica s¢
usa para las luccs parpadeantes de las es-
taciones espaciales.

Otra nueva caracterstica que se usa
para mejorar los efectos de Tantalns
es la habilidad para encoger o cnsan-
char cualquier objeto 30 en cualguie-
rade los gjes X, Y 0 Z, ¥ aplicar una
planeiu diferente de color con sus line-
as y planos. Bsio fambién se puede
usar, por ciemple, para  producir va-
rias haves totalmente diferettes par-
tiendo de un solo jucgo de datos. Esia
caracterivlica puede triplicar el nilme-
ro de objetos 3D en el juego. EI entor-
tto 30 o8 completamente conligurable
por ol usuario. Bl método de presentar
cada obgeto individual pucdc ser selec-
cionado individualmente. Como ejem-
plo aclaratorio, censudora una sifua-
cidn de combate cerca de la superficie
de un gran planeta Fl planeta se relle-
ua en la pantalla con los otros ohjctos
3D mostrados en la superficic de €,
Esta ex obviameme lento, pero ¢l ju-
gador pucde clegiv iener todos [os pla-
retas configurades en el modo Uinea
serni-sculia para acelerar 1a accidn.

Todos los objetos del Tantalus son
prosentackos en 31, incluyendo los pla-
neras y lunas, quetradicicnalmentceran
dibujadoscomaocirculos. Elusar 3D nos
permite afiadie detalles comalos anillos
que rodean Saturno, las tnanchas de Ji-
piter ylos crilerss sobre [aluna.

El sigterna 3D usa una drea de juego
dr 64 bits para mapesar el sisieima solar
cnicio , ¥ ademés el drea de jucgo es
ENORME (13 mayeria de ofros pro-
ductos usan un drca de 16 bit, 4 como
midx imo una de 32 hit).

Hay dos modos de vista exerna que
pucden scr seloccionads, al igual guc
lz vista desde la cabina del piloao.
Ambos pucden scleccicnarse  desde
una distanciz de la nave, desde algim
purtto de la cstera gue rodea a 1a nave.
La difcrencia es que una es relativa a
la mave, de forma que cuando rota sc
cambia ¢l punto de vista, ¥ la oma cs
[ijady segin lus coordenadas relativas
de los ejes X, Y, £ del sistema solar.

El sistemng mulfi-jugador

La tecnologiz multijupador usada
en ‘lanmalus es revolucionada como
poco. Los juegos complejos de 3D y
simulzciones nomalmente tiencn un
salo jugador. Alguno ofrece una limi-

16 MegaChcio
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Lax superficies de los planefas fienen una gran calidod, (Armigo)

Uno de los maltiples objetos que podemos encottirar. (Amiga)

fada y lenla opeidn de dos Jugadores.
Tantalus rompe completamente el
molde y ofrece facilidadcs para que
DIECISELS jugadores participen en
un combate, comercien ¥ se comuni-
gquen. La unidn s realiza via pucrios
SERIE y MIDI, pero cualquier omra
combinacidin admitida per los ordena-
deres puede ser afiadida.

Claramente se necesitan dos puertos
en cada méquina para hacer cl circui-
10, asi pucs se necesita un convertidor
de serie a midi bararo pare madquinas
que no tegan pucrios MIDI v solo un
pucrio SERIE (como por ejemplo el

Amigy y algunos PC's) en caso de gue
quicran jugar més de dos personas.
Estas caracteristicas ofreccn oiras in-
teresantes posibilidades, Imagina una
prannave nodriza siendo pilotadaporun
jugador humano, con oros jugadorss
humanos cortrolando 1os cafiones de la
forre y sus [lancos. Clro jugadores ho-
manos atacanclouna nave iklividual -
Laatmsdsleraes CLECTRIZANTE!N!

El comiwie

El parte del combate de Tantalus cs
obviamente una de las méas importan-




Vuelo de aproximariiin o an plancto. (Amiga)

15 del juepo, asi gue se han creado
complejas rutimas 30 para los enemi-
gos generados por & ordenador,

El jugador debe luchar com el

Andrew Waldron, programedor de Towtulus.

mismo oponente varis veces antes de
abatirlo. Cada personage en el juego
tiene un nombre ¥ una cara asociada,
¥ estard prescnic cn el juego hasta gue

sea destniido, ast el jugador puede re-
almente conocer a sus enemigos. Cada
encmigo creado por el ordenador ticne
unos movimientos ofensivos!
defensivos especilicos, pero no fodos
los oponentes utilizan los mismos mo-
vimientos. El jugador pucde identifi-
car los mavimientos favoritos de sos
contrarios, llegar a conocerlos ¥y cam-
biar asi sus propias ticticas. También
los jugadores pueden hacer amigos y
alianzas com lox personajes gencrados
por el ordenador. T.os tipos de arma-
mento incluyen ldsr, proyectiles ¥
misiles. Cada 1ipo de arma tiene un
rango asociado, poder y aplicabilidad.
En algunas maves espaciales también
se acoplar torrctas de ammamento. El
jugador también puede especificar las
caracter{sticas dc sus movimientos de-
fensivos y ofensivos ¥ grabarlos para
poder wilizarlos después. Tamhién
pueds hacer secucncias mis complejas
programando varios movimicntios uno
deirfis de otro. Un pequefio buffer de 5
Kb es itil para almacenar unos 7 mi-
nules de moviumicnto.

Derek de Ia Fuente

MegaOcio 11



TIP OFF

Baloncesto con Anco

ACTUALIDADIR

D¢ izquierda o derecha: Amil Gupta (Director de Aneo) y Steven Screech (Programeder del Tip Off disentiendn alpunos detalles
del jiuryo.

Anco es una de las compaiiias de software mds antiguas del Reino Unido
dirigida por una de las personas mds astutas que se puedan encontrar, Anil
Gupta. El juego que llevd a la fama a la compaiiia es el bien conocido Kick
Off. Con su continuacion, sus discos de datos y la inclusién de Football
Mamnager, lo vltimo en deporte y simulacion de estrategias, hace que uno se
pregunte hasta donde puede llegar la compaitia. En la actualidad hay rumores
del lanzamiento de Kick Off 3, pero cabe la posibilidad de que no sea visto
hasta el 92. La politica de Anil y sus dos programadores, Dine Dini y Steven
Screech, hacen que ante todo sea la jugabilidad, incluyendo los gréficos, que
Kick Off sea sorprendente.

12 MegaOicio




a perspectiva futura para los he-
L neficios cs de color de rosa. Ac-

nialmente Dino estd en Japin
ayudando a Ja conversion del Kick CFF
para la Superfamicom, ¥ la proxima
puhlicacitn scrd una simulacion de ba-
luncesto Hamada TIP OFF., El concep-
to y progtamacidn serd un desarrollo
cunjunta entre Anil y Sieve. Puede que
no se sepa, pero el Kick OIT fuc una
idea de Anil, y ¢l toma cartas cn la
mayor parte de todos los jucgos.

TiP QOFF s¢ cstd desarrollando en un
Amiga, y también cstard disponible
paraNintendo. Laconversion la realiza-
A SIeve en Anco porque no guiersn Gue
olras personas vean el codipo fusnte gue
sc utiliza para readizar estas maravillo-
sas simplaciones deportivas. Ante un
primer vistazo del programa tve la
misma sensacién que con el Kick OfT,
yue grificamente no es muy impresio-
nante, Pero UNA VCZ (UE COMicnzas a
considerar todos los elementos que han
intervenido en el jucgo, Estos (los grifi-
COs) pasan a
segundo
plano. Anco
se cnorgulle-
ce de 1a jupabili-
dad y adic-
ciin quc
ticnen sus
producios,
yestden lo
cicrio i
HSEEUTAT  (UC
¢l hacer lus gréficos mucho mejor vach
detrirnento de el jucgo en general. TIP
OFF sobrepasard Kick Off ya que ofre-
oc mucho mis que polpear vo baldn, 1a
lista de cspecificacioncs ef impresio-
nante, asi cumo la animacién y los spri-
fes, GUC SON L1 POCO TS TATNeS gue en
Kick OfT.

Lazccidnse ve desde una perspectiva
de 45 grados, a diferencia que en Kick
Off, que ora de 30 grados. Cuando se
carga tiene un mend en 1a pantalia que

Frckondo o una de las conasioy.
(Amiga)

LERCLUE
COMEETITICH

Menii de opcioney de Tip (fF. (Amigo)

permite di-
Tipirse
hacia mu-
chas op-
clones.

El co-
melido

del  juego

ex dominar el

mayor namero

de  movimienios

posibles, réglas v

téenicas del balonces-

to; y que mcjor forma para famifiari-

Sacando la pelota. {Amiga)

zarse con el juego que usar los niveles
de prictica. Aqui podris cnsayar todos
los tiros libres que quierds, aptetder 8
driblar un balén, pasar, saliar y dispa-
rar, o simplemente correr poe ¢l campo.

Mayores esluerzos y atencidn sc
han dedicado #l joystick, sicndo la fa-
ceta mis important: del programa,
donde contrular el jugador cs un reto;
pero como en Kick OIf dirigir ¢l juga-
dor de lorma efoctiva a lo larpo del
campo o5 una dificil tarca que depen-
de de lo hibil gue sea e jugador.

Al comienzo % pucden gjustar los
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Seleceionondo fax ticticas v &l #po de juego. (Amiga)

artibutos individuades de cada jugador,
pert le aconscid quc fe quedes con los
jugadores cstablecidos, Puedes jugar
con opumentes o sin cllos; elepir jugar
con un solo jugador en tu equipo,
sicndo ¢l resto del equipo v ¢l contra-
rio manejados por ¢l ordenador. Lo
arracfivo de este modo o5 que pucdes
ser muy diestro tirando, pasando o de-
fendiendo, asi que elegir ¢l jugador
apropiado y dejar al resto para concen-
trarte en tu mejor givel, v viceversa,

También puedes, por supucsto, con-
trolar a todos los jugadores individual-
mente o scleccionar la opeidn de gue
coja la peloiza el jugador que mis
cerca la tenga.

Lna de las caracteristicas gque
menos gustan de los juegos do balon-
veslo ¢s que los jugadores comren sin
sentido. Esto no sucede en Tip O de-
bido a un alto grado de inteligencia ar-
tificial incorporada. Cuando  jucgas
comiri el ordemador éste promio 1=
mosirard s puntos mds débiles y los
m¢jores movimienios, ¥ al ordenador
no se le pucde engafiar.

Los purimetros a clegir ¥ & ajustar
som casi infinitos creando vna liga o un
juegy simple, disefiando y ereando tus
promas tcticas y seleccionando la cs-
tralegia del jupador antes del comien-
7o, donde puedes asignar a jugadores
individuales para cubrir a contrarios, o
incluso para vigilar movimientos espc-
cialcs en las zones. Cuanto mas ahon-
des en los muchos aspectos del TIP
OFF, miis impresionado guedarss.

La mejor parte es la que se refiere al

14 MegaOxio

jugador humano, de 1al modo gue se
creg instantaneamente y ademils el or-
denader es capaz de calcular el opo-
nent¢ apropiado,

Las muchas complejidades y elemen-
105 estratégicos pucden ser mejor cjecu-
fados una v¢z que te Tamiliarices con la
replas, téomicas y 1os 16 movimientos
deljoystick, yaguc loideal es comenzar
eljucgoen el momentocn que secarg.

Todo el jucgo sc ve desde el mismo
éngulo, cxcopio cuando s va a lanzar a
CANASIA, Tomento en que se agranda 1a
imagen. El seroll s wvettical y muy

Los doy equipoy y los arbitios del sorten.
fAmiga)

RUAVE ¥ no s¢ muestra durante ¢l jucgo
1odo ¢l drea del campo, que cstéd rodea-
do por una gran y ¢slrepilosa multiud
que grifari ¥ mostrari su apoyo. Dos
cuadros en Ja parie de abajo de 1a panta-
lla mostrardn las expresiones de 12 cara
de los cnrenadores, pere olvidate de
los grificos y disfruta del juego,

Afortunadsmente saldrd sobre No-
viembre, en Inglatcrra, pero incluso
parecicndo ferminado, se nos ha avi-
sado que se seguitin haciendo ajusles
constaniemente, con lo que la fecha
de publicacion se pucdc refrasar en
bencficio dc todos, ya que quieren
cntregar wn producty terminado que
nga la longevidad y adiccim del
KICK OFF.

Pot \ltimo estar preparados para ver
Kick Of ¥ Tip Off co hw sistemas
Gameboy ¢ incluso Sega.

Derek de la Fuente

Haciende carmbios en un fiempe muerto. (Amiga)
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Ref.: 5394, Solo 2.500 Ptas.
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DEMO JUGABLE CONSTRUYE TUS
DEL KILLING GAME PROPIAS
SHOW. PARTITURAS.
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SUSCRIBETE AHORA A

vBENEFICIATE DE UN DESCUENTO DEL 20%. L7
Recibe en tu propio domicilio la revista sin coste
adicional. Sin preocupaciones de no obtenerla
en tu punto de venta habitual. Disfruta de las
ventajas que te ofrece ser miembro del

CLUB A. USER:

Concursos, Sorteos, Invitaciones a ferias,
Cursillos, ¢tc.

v’ Y recuerda que en MEGAOCIO encontraras noticias, los
mejores juegos, trucos para acabarlos, listados, y toda la
informacion necesaria para sacarle el maximo provecho a tu
ordenador.

Ademas tendras acceso a nuevas secciones:

“La Guia del jugador”, “Chip”, “Futuros lanzamientos” y
“Arcades”.

__________________________________________________________________________________

; CUPON DE SUSCRIPCION :
! Desen suscribirme 3 MEGAOCIO por:
; i Un ano al precio de 4.000 Ptas.
Recorta Jaf;sv::fe f:;z ac:g;d; con (us NOMBERE
BMF Grupe de Comuriicacion 5.4, | APELLIDOS
C/ Garcla de Paredes, 760 19izda, | DTRECCION
28010 MADRID i CODIGO POSTAL....co e SLOCALIDAD. . ccimecararerine

{ PROVINCIA.....

i FORMA DE PAGO: =
[ contrareembolso [ Talén a BMF Grupo de Comunicacion, 8.A.
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Doralice serd transportada lejos de los ruscacielos de
Boyside a las boutiques de lenceria de Caconut Grove...

Doralice tendra

I . que encontrar la
BRE| droga afrodisiaca
que ha sido robada
de un laboratorio
durante su estancia
en Mlaml...

. e — .
HOTFL PFLIC AN - Kev Biscavne - Miami

Perseguida por
las terribles
hombres de
Doc, uttlizara
sus encantos
femeninos en
un club noctur-
no tubano en |
un pequefo
distrite de La
Habkana,

DECLIC GALLERY

i tanch Do, es un terrible psicapats que trabaja en su sala de

operaciones subterraneas... 4
[}

Ahora es prisio-
nera en un rmighe-
ricso  palacio
renacentista en |
una bahia de *
Miami. £
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: __|_jirm| s q
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Disponible para PC, AMIGA, ATARI, PC disco duro
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FASCINATION

Aterrizaje en Miami..
la temperatura es de 37,2 grados...
Una historia ardiente de Agua, Sol y Sangre..




JUEGOS I

THUNDERHAWK AH-73M

El trueno azul

Vividn dexde dentra del helicdptere. (A migo)

Estaba claro que después de los sucesos de la guerra
del golfo no tardarian en aparecer en el mundo de
los ordenadores todo tipo de juegos que simularan
los hechos acontecidos. De esta manera nos llega de
la mano de CORE DESIGN el simulador de este
helicoptero, que supone también su primera
incursion en este tipo de programas.

arece ser que ultimarnente toda

compailia de software que s¢

precie de ser una de las mejo-
res tienc que Lener on su catilogo de
creaciones por lo menos un simulador
de vueclo, asi pucs estaba claro que
tarde o temprano Cuote también se su-
biria al tren con Cste NUEVO prOETana
GUE 1o €5 T mas ol menos que e $i-
nmulador del famoso helicdpicro de
combatc APACHE

L histuria

Desde la ventang del despacho del
presidenie de lus Estados Unidos en I8
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Cusa Blanca podia versc como caiai
los rayos, senal nequivoca de que s¢
avecinaba una formenta. En ese mo-
menlo aparceci¢ sobre el cielo un heli-
coplero que a toda velocidad se dirigia
haeia la Casa Blanca, posdndose sobre
los jardines de @sta, un mdsteriose in-
dividuo vestido con una gabarding y
un cnorme sombrere descendio  del
aparalo y a foda velocidad cnird en el
cdificio, dinguméndose hacia el despa-
chio del presidente. Los dos hombres
cn medic de una gran tension empeza-
ron 2 hablar sobre el plan previsto. El
primera que rompid el hielo fue el
presidente que dijo.

-Lasifuacidn se cstd volviendodensa,

=1, schor.

-; Estd el equipo listo?

=S¢ estin realizando los prepatati-
vos finales.

-; Los hombres estdin proparadoes?

-5i.

-;Quignes forman ¢l grupo?

-Jack Marchiall, uno de noestros me-
jores pilotos tdcticos,

“Tienco ustedes 24 horas.

[n ese momcnio la vpetacidn se
pusv cn marcha. Una dofacion com-
pucsta pot ¢l mejor helicdpicro poliva-
lente de los Friados Unidos, el Thun-
dethawk AH-73M y dos de bos mejores
pilotos de este pais, con gran experien-
cia en operaciones vlensivas, adguirida
en la reciente Goerra del Crolfo iban a
emprendcer el vuelo para acabar con los
distintos focos de rebelidn surgidos en
el plancta y que amenczaban con des-
astahilizar la paz mundiak

Kl helicoptero

Se trata del mis moderno aparato de
estas caracteristicas creade por la ingdus-
Ina armamentisiica americand, <ntre
sk cualidades destara lade su gran ma-
niohrabilidad, siendo el dnico helicop-
tern capaz de realizar un looping, snpo-
livalencia para relizar wdo tipo de
acciones en cualguict cendicidn meteo-
raldgica y sn gran capacidad para llevar
y unlizar todo Lipo de aramamero, asi
como sn magnifico radar capaz de loca-
lizary detruirochoblancos a la vez. Esta
maravilla necesila scr pilotada por dos
kombres, uno de los cuales s¢ cneara
dellevarlosmandos devuelo y el otroel
mancjodel tadary de las armas.

El juegpo

Nosotros formamos parte de "MER-
LIK" un grupo de asalto comisionado
por 1as Naciones Lnidas.

Tras carpar ¢l juego aparecerd en la
pantalls una impresionante secucncia
de animacitn gue ocups casi la wiali-
dad del primet disco y que parece casi
la secucticia de una pelicula, tras la




cual aparecerd el mend de presenta-
cidn. El jucgo es ¢l tipico simulador de
vuclo con grificos vectoriales en tres
dimensiones, pudiéndose ver como se
desarrella 1a accion a través de daos
prespectivas diferentes, desde La cabina
o desde una vista exterior del ayidn,

Zc ha sacrificado el aspecto de la si-
mulacién del tablere de contrsl en
favor de una mayor jugahbilidad lo que
le convierte en un simulador bastante
fcil de manejar, lo que unide a su
gran rapidez lo conviertc en un juego
sumamente adichivo.

Los meniis

El juego sc mangja Lotalmente con el
ratén, aungue se puede scleccionar el
eclado o cl joystick, Nada mas vargar-
sc el juego aparece una sala donde los
pilotos doscansan enire las misiones.
Fara escoper alguna de las misiones
basta con hacer un click sobre 1os grifi-
cos de la pantalla que representan algu-
tias de las opciones. Estas son: el siunu-
lador dc wuclo, es donde los pilutes
inexpertos s entrenan evitandose de
esta mancta ol ricsgo de acoidentes o la
destuccion de maquinas de gran valor;
la saly de guerre, donde se eligen las
campafias, hay seis ¥ cada una com-
puesla por diez misiones diferentes.
Una vez que sc ha seleccionade una
campaiia aparecerd &l comandante que
ooy informard de la situacién de 1a zona
axi como nos contard los dltimos infor-
mes de los servicios de inteligencia.
Hay que decir que este ¢514 muy bien
consepuidu, asi se pucde ver como
desde una pantalla itén aparcciendo se-
cuencias como &1 {veran lilmaciones o
apurecerin grificos digitalizados simu-
lande las folos de los satélites espias.

Las distinlas opciones disponibles
s0m:

la sala de operaciones, donde sc
nes infornard de la misién que hay
que realizar,

.El ordenador, sitve pars grabar y
cargar partidas,

Fl fichero,donde estin guardados
los nombres de todos los pilolos, asi
como los rangos ¥ las condecoravio-
nes. Bstos dltimaos se nos irdn conce-
diendo segin s¢ vayan cempletando
con éxito las misiones.

Las compafias

Fl juego estd dividide en seis cum-
pafias, cada una situadas en vo punlo
diferente del planeta y lienen dilerente
nivel de dificultad. |as campaiias con

£l control es muy sencillo v nn cuesta nade kacerse con los mandes. (Amiga)

su correspondiente dificultad son: Eu-
ropa {dificil), Alaska {dificil), Suda-
mérica  (facil), Sudeste  Asiftico
{facil), Ameérica Centmd (medio) y
Oriente Metlio {medio).

Cada campana liene sus Guracterisii-
cas y enemigos propios. Por cjemplo
en Alacks ¢l paicaje serd nevado y hay
que luchar conlm aviones y helicGpie-
s, La cantidad de enemigos estd
muy diversificada, hay gue combabir
conlra aviones, barcos, helicopteros y
carros <de combaie.

En cada mision se nos dari la orden
de destruir un objelive aungue tam-
hién se pueden desirvir objetivos sc-
cundaries. 1.a mejor tactica es la de ir

Pasardo sobre €l rie, vision cenital. (A migal?

directamente a por el objelivo princi-
pal ¥ después de regresu a la base des-
truir los ohjetivos secundarios.

Después de cada misicn se reunirdn
de mueve los pilotos en 12 sala de ope-
raciongcs para comenar ¢l desarrollo
de la operacion, tras la cual si ha sida
satisfactoria  seremos  promocionados
Q C1 caso contrarios degradados,

El manejo

El control del helicoptero cs bastanie
sencillo, no hay que ser un experto en
estos temas para poderle dominar con
toda facilidad. No hay que aprenderse
un encrme manugl, ni estudiar compli-
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Buscttndo af enemigo. (Amiga)

caias combinecienes de teclas para em-
pezar a jugar, basta con leer lus mstrue-
ciones para saber como se maniobra. El
helicéplerose manejacon el randn, utili-
zando un botén para seleccionar un
arma y ¢l ofro para disparar. S6ko Hay

oche teclas para los controles, lu que a
VCOCs Cres una sensacidn de que faltan
mandos, asf por cjemplo se echa en Falta
la cxistenciade alg'in mapa que sirva de
oricntacion, $i ademds tememos en
cuenta de que dependiendo de lamision
donde se haya vcomenzado, el helicdpue-
1o ya estard en vuelo y silo habra que
destruir los blancos: nada complicado.
Cuizds por este motive hos jugadores (a-
nitices de los simoladeres de vuelo se
pueden quedar un poco desilusionados
con THUNMDERHAWE.

Kl helivépilero se puede ver desde
fucra de la cahina, cambiar la perspec-
tiva, rotacdo, verlo desde ¢l punto de
mira del ubjetive, desde la camara del
misil o Incluso desde el satélite.

Las armax

El THUNDERHAWE fue concebi-
do en su idea original para tealizar
tode tipo de opcaciones, siendo su ca-
pacidad para llevar cualquier tipo de
amamenle inmensa. Antes dc salir
para 1a misign hay gue escager el tipe
de armamento adecuado para llevarls
a ¢cabo con éxito. AsT pues, pucde le-
var un cafion de 30 millmetros, bom-
has de tedo tipo, misiles airc-aire,
aire-tierra, etc., e incluso contramedi-
das electrdnica. Si se desea tambicn sc
puede escoger 12 opridn que arma al
helicd prero anfomaticamente.

22 MegaQcio

Fas tdcficeas

Comparadoe con el resio de Jas acro-
maves el helicdplero tiene graves limi-
taviones, es relabvamente lente y
transparia menos carga. Pern, de echo,
es el idnico que puede maniobrar a
baja altura ¥ a baja velocidad, lo que
le hace indeteciable por el radar, y si
es descuhierto es muy dificil de des-
truir. D¢ éxta mancra es cmplaado en
multiind de operaciones, vilizdndose
diferentes ticticas para destruir al ene-
migo. Asi pues cuandoe volemos, por
ejemplo, en condiciones climéAticas ex-
tremas, como por Alaska, que tiene un
climma arnice, se unlizardn los inframe-
jos para detectar de esta manera facil-
mente & los epemigos y desuuirlos.

En operaciones sobre tierra podre-
mos camutlamos técilmenic sobre el
terreno aprovechando les accidentes
geograficos para geultamos de nues-
ros enemigos. Lo que en operaciones
scbre ¢l mar nos va a convertir en un
chjetivo muy fécil debido a lz escaser
de sitios donde proteperse.

En cl manual nos explican como
manejar todas eslas 1écnicas de com-
bate, asi como ensenarnos a combalir
a los aviomes y helicdpleros enemigos.

Conclusion

Cn el aspecte grifico hay que decir
gue sigue la linca de los juegos de
CORE, grifivos llenes Jde colonido y
bastante agradebles, La presentacion
parece casi unid pelicula de dibujos am-
mados. Ademas la sensacidn de hori-
zonle estd bastante hien cunscguida

con las diferentes ronalidades de cole-
res del cielo. Bl juego estd lleno de de-
1alles por tedas partes; sobre todo resul-
tan impresionantes los efectos que se
producen cuando nugstro helicdptero
¢s alcanzado pur un proyeciil enemige.
Yo casi dirfa que cs auténtico. Lu sen-
sucidn que se liene cuamlo s¢ ven los
erdficos desde fuera de la cabina es de
una realidad impresicnante. Duranie €l
jucgo no hay una gran vadedad de so-
nidos pero gsto s¢ pucde compensar
con los semidoy digitalizades Je la pre-
sentacitn y 1a misica dc! principia.

En Jdefinitiva, para mangjar este
juego ne hay quc scr un buen pilete. Si
se tienen en vuenta las escenas de com-
batc y la velocidad vasi diria que s¢
trata de un programa de acccicn en el
que on ningin mumento s¢ pucden
abandonar Llos mandos, 1.0 recomiendo
a aquellas personas a las que les gusien
los juegos de simulaciéin com una gran
dosis de accidn, que estén dolados ade-
miés de un gran nivel de realismo,

En lo que s¢ refiere a la rerminolo-
gia qu¢ wsan este fipe de programas,
THUNDERHAWK utiliza canhlad de
detalles KEunicos, 1o qgue contribuye
alin mds a potencizr el realismo.

José Do Santos

Versign comentada:
AMIGA

VHUNDERHAW AH-73M es una
maravilla de programa coa un
nivel de adiveidn muy alio dehidn a
su factlidad de manejo y a la
espectacnlaridad  de los  efectos
especiales.

Otras versiones:
Amiga, Atari 3T y PC.

Creador:

CORE DESIGHN.
Distribuidor:

PROEIN S5.A.

Lo mejor:

La presentaciin y los grdficos.
Lo peor:

Poico soride dirarnte el fuego.

oA

Sonidos: 9
Griilicos: 6
Adicoidn: 9
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4 han pasado 3 milenios des-

pués de Te dliima catdstrofe en

la Tierry, si, me refiere a la
destruccion de todas las zonas verdes
de aquel recordado peor todes plancea
madre, Hoy dia ya se han extinguido
por complete todos los indicios de
enfreniamientos entre pueblss; mejor
dicho cnire planctas. 8¢ hahia conse-
puido el logro penéhico de eliminar
del scr humano ¢l instinto de vengun-
zi, enlTentumiento, poder o ansiedad.
Los sistemas sulares erun controlados
por personas privilepiadas cuys tun-
cién cre la de vomseguir loe mejor
para los demds v parantizarles ol
bienestar.

Todas las tarces dificiles y rrahajos
complicados eran realizados por pran-
des computadoras y tohots mieligen-
les de la seric M32{12. Unos robots
estupendlos que muchas veces se con-
fundian con personas, ya que habian
tendo un procesa Je perleccionumien-
ter perfecto hacia el prototipo ideal de
ser humano, va sabéis, hal, diesteo,
gentil, umable, efc.

En un intenie mds de perfeccion se
sach la seric limitada M32/12 plus.
En esta serie se introdujo un chip
provisional que superaba con creces A
log de la sere antigua, ya gue dotaba
a los robots con un instingo de liber-
lad operativa y capacidad de deci-
sion. Durante el montaje del chip
hubo una caida de ensidn y los pard-
melros fueron alterados con lo que
les robots, una vez montados, se des-
controlaron ¥ tomaren el poder. Con
mucha habilidad se consiguit anular
g todos los robots, bueno a 1odos
menos o one, que logrd escapar en
una mave y montar su propia fortaleza
¥ SU propio ejército.

Muesita mision consiste en ir vagan-
do por ¢l cspacio hesta encontrarlo,
comsiguiendo evilur a los enemigos y
destruirlus untes de que cllos lo hagan.

E! fuepo
Al principio purtimos de la base sin

ningdn tipo de armamento sofistica-
do, ¥ pore a poce saldran capsulas
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La continuacion

R-TYPE 2

Después de varios meses desde la publicacion de la
primera parte del R-Type, aguel juego que teniamos
que terminar a toda costa, aparece ahora su
segunda parte con la comienzan de nuevo las
noches de insomuio.

que conlicnen amias con poder suple-
mentario y varios fpos de misiles.

En escasos segundes apareven anle
NOSOLTON Un ml!ﬂ'ﬁn de naves enemi-
gas que comienzan a disparar sin nin-
gin eserdpulo. No nos queda oo te-
medio que disparar a discrecion hasta
acabar con ellos. Pero esto no serd su-
ficiente ya que constanfcmente suce-
derd Lo misme, Seplin vayas acceden-
do a armamentus mds poderosos nos
serd mds facil eliminar al contrario,
Estos adoplan las mds inverosimmiles
formas y no dejan de sormprendernos
aparcciendo por cualquicr parle de la
pantalla ¥ disparande toda clase de
proyectiles.

Al igual que en la version anterior
disponemos de un suplemento de dis-
para cn la nave que se pucde lanzar ¥
acabar con el enemigo més facilmente
ya que se duplica la capacidad de dis-
prara. Estc suplcmemo se puede poner

en lu pade de delanle o de detrias
seoln seA CONVENIiEnte.

Al final de cada fase aparece on
ETam enemiye que normalmenie ocups
toda 1a pantalla. Mas te vale que em-
plees mucha habihdad en destruine,
ya que de lo conmario puedes invertir
en ¢llo un elevado nimero de vidas.

Durante el juero es conveniente que
no e maten, no slo porque dejas de
jugar, sino porque adcmis picrdes
todos los disparos extras que hayas
consegnido, con le cual estards perdi-
do si es que no te encuentras en una
fase f4cil. Ademds cs convenicnte gue
vayas adquiriende bonos cen veloci-
dad, ya que es muy dhl o la hura de
esquivar los disparos ¥ a los cnemi-
pos.

El scroll cs susve, pero el juego en
si no supera a la primera version yu
que tanto come el sonido, como los
prafices son peores; ademds el juego




Al destruir algenins ernemiges, ixtos defa-
rin modulos para ampliar ruesira nove,
(Amiga)

es menos adictiva, los suplementos de
dispare (ambién son los mismos que
en la en versidn anlerior,

Se ha anadido una nueva caracteris-
tica: 5i bien antes, al mantener pulsa-
do el hotdn de dispars, se llenuban los
cargadores y se disparaha una gran oi-
faga, ahora manteniendo ¢l botdn pul-
sado mds tiempo xe poudri disparar una
rifaga mds potente que ecliming a
todos los enemigos gue estén en pan-
talla. Lo malo es que para conscguir la
mixima pofencia (enes que estar sin
disparar durante cuatro segundos apro-
ximadamente.

El jucgoen sino deja de serinteresan-
te, perotequiere gran hahilidad el puder
legar 8 terminar sucesivas fases. Como
en otros muchoes juegos cada fase princi-
pal sedivide envarias subtases, y apare-
cerds il principio de cadza una de éstas
cuando e miten. Encaso 4¢ que no seas
mnuy hibiltiencs 1a opeién de poder con-
tinpar el mismo juego durante cuatro
partidas. Ulilizando ¢sta opeidn puedes

ERM '.
HY-—

EI “super dispare™, Este barre una gran parciin de In pantelia, para el tenemos gue
mantener pulsade ef bolin de disparc. (Amiga)

irvicndo los sucesivosescenarios de -
frentamientos o ir familializdndole con
ellos, yaqueencadamomento debes ac-
AT COM UNA [ICECIsion casi malemalica;
es decit debes conocer perfeelamente
por donde va a aparecer el engmnigo, que
Lipoe disparo ¢s cl mejor para terminar
con él, y qué zonas vitales hay que ata-
car. Siempre fue fengas liempo pura
elle, es mejor que vayas con el laser car-
gado atoda potencia.

Para terminar hay que decir que al
principic del juepo podemos elegir
entre jugar con uno o dos jugadores ha-
viéndose 1a consecucin de finales de

- TGE0D ZP-

HHay gue exantinor enn coidade todas las zonas. Hey kabBlaciones ecultas con abjetos

infereaanics. (Amiga)

lase mis asequible. Esto presema como
(micadesventajalaaparicidnen pantalla
de un gran nimero de disparos y de ene-
miges. gue pucde que a veces nos dis-
Irwiga y nosepamos porddnde vamos,

Versicn comentada:
AMIGA

Un juggo amachive ¥ muy adictive,
aungre peee de ser demasiado
simifar @ la versidn anterior v
dispone de menor calidad. Ne
obstante es compra oblipada para
fode buen aficionadn a los cldsices
S -G ALY,

Otras versiones:
Amiga y Atari §T.
Creador:

ACTIVISION
Distribuidor:

SYSTEM 4

Lo mejor:

Muchas parallds,

Lo peor:

Lifici! con dispareos simples.

Sonidos; ¥
Cralicos: 7
Adiccidn: 8
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JUEGOS I

VOLFIELD

Rellena la pantalla

a -4."[;-.
ROUND
EHIELD

Ei enemigo purede ser destruidv fécifmernte si le disparamos a Ia cabeza con el Mser.

{Amign)

Al fin aparece para los usuarios de Amiga, Atari y
PC un juego de las caracteristicas de VOLFIELD.
Este tipo de fuegos ya se venian viendo por las
salas de juegos recreativos desde hace varios meses,
y posteriormente salio una version para GAME

BOY.

I tema cemdn del juego cs sen-
cillo, ir rellenando 4reaz de
pantalla hasta conseguir un
80% como mmnimo, pero la cosa se
complica cuando aparecen los dicho-
808 enemigos. Estos pueden tomar las
mis insospachadas formas, desde la ti-
pica arafin, sol. o pirdmide dcl GALS
PANIC, una linea que arrallaba todo
lo que se ke ponia en medic en el caso
del QUIX de GAME BOY, hasta ser-
picntes. manos, mariquitas, ¥y demds
insectos €n el VOLFIELD.
Eslos jusgos lienen gran aceptacidn
y& que son de facil mangjo ¥y no re-

26 MegaQrcio

quieren demasiada habilidad, con lo
qque hasla el més torpe con una madqui-
na de karatc, o con una de lucha libre
pucde conseguir cxcelentes resulta-

El que haya tenide la oportunidad
de ver el videojuego GALS FANIC
podré enseguida encontrar la diferen-
cia esencial con VOLFIELD. Aunque
ambos jucges son de TAITO, en el
primero existe: el alicicme de acabar
la pantalla para ir desnudando a unas
chicas, mientras que en cl segundo so-
lumente se trala de pasar pantallas sin
més. Ain asi VOLFIELD presenta la

caracteristica de puder conseguin velo-
cidad, disparo, ldser, pausis, etcézera.

El juego

Al comenzar el juege se nos brinda
la eponunidad de elegir unoo dos joga-
dorcs, aungue no simultdneamenie; ¢l
nivel de dificullad {hasia 15 niveles),
Ta posihilidad de elegir vidas infinitas.

Seguidamente aparece 1a pantalla de
juego con un fondo galictico ¥ con los
distinios cnemigos; unos pequeiilos,
que por clerto son muy incordioses y
que podemos eliminarlos 2l dejarlos
dentro del &rea que vamos a cubrir,
can lo cuzl conseguircmos alpunos
puntes: y otre grande, al que sile po-
demos eliminar cuando compleiamos
més del ochenta por cien de la pania-
lla o cuando el disparamos. Este enc-
mige principal cambia de forma en
cada pantalla v cada vno tcne caracie-
risticas difcrentes.

A la vez en cada pantalla aparecen
una serie de recuadros que cculéan los
disparos, velocidad, y demds comple-
mentos. Para poder conscguirlos tene-
mos que rellenar el drea dunde se sild-
an. Al principio los recuadeos aparecen
cn linga, perv sepin se va avanzando
de nivel éstos se agrupan en el medio
de la pantalla, y &5 més costosq, y més
peligrose acceder a las bonificaciones
que acultan; aunyue puede que alguna
de ellos no contenga nada.

Cuando empezamos el juege apare-
cemus en el borde de la pantalla, en lo
que sc llama linea de seguridad. Mien-
1ras estemos en ¢sla linea y poseamos
¢l gscudo de proteccifn ne nos pasard
nada, pero una vez que se acabe meri-
remus ante cualquier contacto con
cualquier dlienigena.

Estrategias

A 1a hora de jugar cabe clegir entre
dos cstrategias alternativas; 1a primera
deellasconsiste en i rellenand e los bor-
des de 1a panzalla hasia conscguir un
ochenta por ciento, y 1a segunda es divi-




Acorratando ol cremigo er un espacio reducido conseguirermos mds panitos. (Amigs)

dir la pantalla en dus partes, luego en
cuatro, ocha ¥ #si sucesivamentc hasia
queel cpemipoguedaarrin-
conado.

El  primer
método o5 mis
sencille de lle-

var a cabo, pero

nos puede  llevar

mucho  Gempo el
censcguirlo; mien-

s que el segundo,
aungque planiea mas

riesgo, o5 yuizds

¢l mejor, ya ;
que al ir divi- -
diendv la pan- “P’
talla suvesiva-

mente el

enemige s¢ queda con mMenos campo
e accion.

El truce consiste en partir de la mitad
de Japantalla y llegarhastala parte supe-
rior de lamismapero sinllegar acerrarel
drea. La fornna de rcalizario depende de
lnintrépidoquescacads jugador, perola
mds recomendable es ir haciendo subir
POco 2 poco una pequena columnita.
Uina vez hecho esto nos sitwames en la
mitad de la pantalla cn la gque haya que-
dado el enemige y hacermes o mismo
hacia el borde de la misma (s comple-
tar el drea!). Haciendo esto varas veoes
conscguiremoes dejarunespaciomuy pe-
quedic, con lo cual no le queda al enemi-
goolraopeidnque reducirse de tamafio.
Este ¢s cl momento weal para conseg uir
encerrarle consipniendo sepuramente
maés del ochenta por cien de la pantalla.
Huy que tener cn cuenta que a mayor
porceniaje, mayor puniuacidn conse-

-

puiremaos; ¥ ésta serd mucho més alta si

conseguimos ierminar la pamalla

con méds del noventa y cinco
por cienio,

Diversas formas de
morir

No podemos olvidar gue
hemos de ser muy cuida-
F dosas en nuestro empefio
i ya que 1os hichitos pe-
Yuefios Son muy
inquietns, ¥ 4
Veces van a
por ti, ¥ que
los  hichos
gramdes suc-
len disparar.
Para  liberamos
de ellos, ademds de lo dicho antes, po-
demos hacerlo con disparos normates
o de ldser.

Como purece 16gico cads vex que
seamos tocados por Un enemigo mor-
remos en ol acto y apareceremos en el
mismo Jugar de la pantalln donde
abandenamos por dllima vez la vida.

Si en un momento de alevosia deci-
dimos salit a por todas ¥ cualquiera de
los contrarics consigue interceptar el
rastro que vamos dejande encontrane-
mos que en ese lugar aparece una
carga eléetrica gue inexorablementc se
dirige hacia nusotros, ¥ que también
acabard con nuestra vida si no conse-
guimos acabar ¢l Area que estdbamos
haciendo. Esto supone una diferencia
con GALS PANIC o el QUIX ya que
en esles jueos se pierde la vida cada
ver que sucede esto.

co_ty

"El tema comiin del
Juego es sencillo, ir
rellenando areas de
pantalla hasta
conseguir un 80%
como minimo, pero
la cosa se complica
cuando aparecen los
dichosos enemigos."”

Final facil

Hay una forma muy ripida de con-
seguir acabar la pamalla, ¥ es consi-
guicndo la velocidad de une de los
cuadrados de beous. Yendo deprisa
podemos lansamos a conseguir drcas
cOn casi absoluta certeza, a no ser que
nos estrellemos con el enemigo, de
que terminarernos la pantalla. Come
veréis eslo representa una ventaja ya
que si algin bichite intercepta nuestro
rastro, el disparn que viene bacia nos-
otros es casi seguro que no nos alean-
zard, Por vire lado presenta el invon-
veniente que acabemos pronto Ta fase,
o que al it a lo loco perdameos la vida

Bonos

Los simbalos gue pueden aparccer
teas los recuadros en la pantalla son:

P: 777

C: Destruye a todos los pequeiios
cnemigos ¥ nos deja o campo libre
para que acabemos tranquilamente
con el gratde.

T: Paraliza a todos los enemiges du-
rante diez segundos, durante los cua-
les deberemos aprovechar al méximo
para acorralarlos.

L: Dota nuestro escaso o nulo arma-
mento con un potente ldser. Para
poder udlizardo debemos elegir La di-
reccién ¥ a continbacién polsar €l
boitn de disparo. El inconveniente es
que no es ilimitade. Con €l podemos
eliminar a todos los enemipos.

Estrella: Nos proporcions un dispa-
ro sencille.

8: Suministra una terrible acelera-
cifn # nuestro médulo, que bien cana-
Yizada hard que terminemos la pantalla
ripidamente,
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ll.’rﬂ?:?é Version comentada:
o 3 AMIGA

Comn comentarino final  podemos
aiiadic gue es un juego enlreterido
que extimula la eligencia v Ilox
reflejns. Estd bien conseguido pero l
Hene pocos alicientes, yo gue cadi
fase es repaticion e lo anterior
pere con distintes fondos,
eremigoy, v disposicién de Ios
reciddros de boaus.

Otras versiones:

Amiva, PC, Aui 8T, Commodore
64, Spectrnm v Amsirad CPC,

Creador:
EMPIRE

Distribuidor:
Fl enemigo disminuye su tamafo ¢n (s recingos pequeiios. (Amipa) PROEIN S.A

"No podemos oividar qie hemox
de ser muy cuidodoses en nucstro
empefio yo que los alienivenas
PequUERCE San muy inguictos, ¥
los grandes suelen disporar.”

Fosibilidad de coger bomus.

Ll
|
L]
| s : ; Lo mejor:
I

Sonidos: § Lo peor:
Graficos: 6

Adiccion: 7

No peder jugar dos o la vez.

CONCURSO VOLFIELD-PROEIN S.A. |

51 has comprado este fabuloso videcjucgo distnbuido por PROEIN 8. A, y cres un buen jugador:
tenes ly oporunidad de ganar un fabuloso DISCMAN de Sony. Para ello s6lo ticones que responder
correelamente 1as siguientes preguntas:

1. ;UK ASPECTO TIENE EILL 3. ;CUANTOS PLNTOS SE
FENEMIGO DE LA PRIMERA ORTIENEN AL CONSEGUIR
FASE? UN S0%?

a) Un cicmpiés a) 15AHK) pis.
b} Unu laganija h} 20008 s,
c) Lin rabol c) 30 0K pts.

2., QUEDISPARA EL ENEMIGO 4, ;QUE FORMA TIENEN LOS

DF LA SEGUNDA FASE? FNEMIGOS DIC LA TERCERA
a) Rayus liser FASFE?
by Bolitas rojas a) Coadrada
¢} Misiles b} De mano
<) De robot
5. EL ENEMIGO DE LA QUINTA
f?;’ﬁlpf RASERSINERED: Ripido, recorta este cupin y mdndalo a: MEGAOCIO - CON-
a) Una mariquita CURSO VOLFIELD - ClGarcia de Paredes 760 [zg - 28040
b} Un mosquito MADRID Heay dos magnificos DISCMAN en juego. Lu relucion
¢} Un abcjorre de ganadores saldrd en el mes de Febrero y la filtima fecha de
recepeion de cartas para el concurso es el dia 10 Erero.




Despega con el AH-73M THUNDERHAWK
y demuestra tu habilidad en el gran conflicto mundnal

Coldcate en el puesto del 4
de este helicopteco Gun
multifuncidn, equi —

&

HAATERIA
E} DELITD

DESIGN LINITED




HUNTER es la nueva creacion de Activision que nos introduce en ¢l apasionante
terna del espionaje a través de un fascinante juego con grificos tridimensionales.

En alyunos cugrteles encontrtimos ohictos iitiles pora naestra wision. (A miga)

unter es un cucrpo clite de ope-
H raciongs CUyo comandante en

jefe es el gencral Darus. A
Dartus hace tiempo que se le enco-
mendd 1a creacion de un cuerpo espe-
cigl que estuviera preparado para lle-
vilt a4 caho lodo lipo de acciones de
comando ¥ de sabutaje, que supiera
manejar todo tipo de armas v vehicu-
los ¥ que estoviera familigrizado con
¢l terreno enemigo.

M MegaOciv

Exte proyecto os altamenic secrelo
¥ fue puesio en marcha ante el temor
de que el territorio vecino de Main-
land planeara alguna operacidn de ca-
racler ofensives. Puesto que sus ejerci-
tos  son mds  pumercsos  seria
impesable combatirlo con sus propios
medios, por ese fueron creado los
Hunlers, entrenados para infilirarse
Iras las lineas emeigas, aprovechando
cualquier dehilidad en sus flancos y

Nevando a cabo txlo tpe de acciones
de hostigamienio ¥ sabotaje comtra el
nemigo.

bsta vez los servicios de inteligen-
cia no s hahian equivocado, las sos-
pechas de que los movimientos de
tropas en el pafs vecing no se irala-
ban de una simple maniwobra militar
eran ciertas. John Martin, el contactn
cn cl arclupiflago confinmé los ru-
mores. La imeasidn del archipiélago




Antes gue estrellarmas con el heficipiero, es mejor saltar en paracaidas. (Amigat

pur lus tropas dc Muinland parece
que no ha lograde su objetive, pero
Iz mitad de las islas estin bajo el
comrol del ejéreito ocupantc.

En un mensaje del presidente cmiti-
do por ¢l servicio de noticias de la
radiop, éste se dinigia hacia la pobla-
cidm incitdndoles a resistir husta que el
enemigo fuera fotalmente expulsado
e nucstras tiermas.

Ahora cs cuando entran en aceidn
los humters, la jupada secreta del presi-
dente y que pueden decidir el fuluro
de las accioncs militares que se reahi-
Zoi.

E! juego

Agui es donde nosolros empezamos
g jugar. Cuando el jugador seleccions
la opcidn de empezar se llevard una
agradable sorpresa pues se encontrard
COMo §i estuviera anle un  HICVD
mundo creado por el ordenador. EL
puisaje ha sido creado con gréficos tri-
dinensicnales usando para ello prafi-
cos vectoriales, en ¢l que parece que
no hay limitaciones de movimicntos
ni de accioncs de ningdn tipo. La sot-
presa ex mal pucs parcec que pode-
mos hacer todo tipo de acciones y des-
plazamos por cualquicr clemento con
redal libertad, lo que Ic da una scnsa-
cion al jucge de realisine abscluto, s
como si estuvidramos ¢n um mundo
computcrizado copiado del real.

MNoesotros mancjamos une de 1o
Hunters que nada mds aparecer en fe-
mritotie enemige debe buscar Jos ele-
mentos necesatios para completar con

&xito nuestra masidn y deberd uilizar
también los vechicolos que encuentre
POr sU caming, ésle o8 o de los us-
pectos mas realistas pues gracias a
ellos nos ademnos mover por €l aire,
el mmar o la tierra. Es alpe impresio-
nante gue le da un grade altisime de
originalicacd, realismeo y adiccidn que
resulta increible pensar que se hayan
combinado de esa mancra para dar el
resultado ohtenido

Las opciones

Una ver cargado ¢l programa, npa-

recerd en la pantalla un mend con uann
seric de opciones que sun las sipuien-
tes: ver jugador, que nos mosirard a
nuestre personaje asi como su pradua-
cidm y cstado; empezar ung partida
nueva; operaciones con el disco, gue
nos permitird grabar y cargar nuestra
posicim a lo lavgo de toda Ia partida;
¥y deimo, que nos hard un demostracion
de las posibiladades del juege. Si se
ha elegicdo la opcidn de emperar una
nucva partidn aparecera oirg nuevo
mend con sus correspondientes vprio-
nes.

Hay dos modos de juege, uno de-
nominado Misiones, en el que se
tendrd que llevar @ cabo la mmision
que se nos encomiende, tales como
desiruir una antens de radar, alacar
un edificio hostil o destouir un bun-
ker enemigo. rmisimes odas ellas
que deberdn realizarse lo s rapida-
mente posible y qgue fommun pare
del plun para preparar la recomuista
del archipiélage. El oiro modo de
jnego se llama Accidn y es en ¢l
gque verdaderamentc empicza el
juego, pues aqui es donde xe libra la
lucha final.

Loy misiones

Lna vez que se ha crecogido una de
Tas dos opciencs del inicio del juego,
se nos informard de la msién que hay
que realizar, de los blances que hay
que destruir ¥ sC nos dard una fecha
antes de la cual hay que completar la
misiin y regresar a lu base, de lo con-
Iraric la misidn habrd fracasado. Tam-

El jeep sirve pore evanzar a travéys del campo. (Amiga)
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hién se nos pide que introduzcamos el
nombre de nuestro Hunter.

Las misiones se realizan paso por
aso, es decir primero se nos darin las
coordenadas del cbietive, situadas en
el libro de operaciones, para ello hay
que buscar este manuel, lucpo hay que
emcontrar el arnamenlo necesario, ir
hacia el objetivo, destruirlo ¥ asi suce-
sivamente con el siguiente hasta que
s¢ haya completado la misign,

Los voehiculos

Este es uno de los aspectos més in-

El heliciptero.

32 MegaOcio

teresantes del jucgo ¥ que le da una
gran jugabilidad. Por el 1emene encon-
Tearcmos todo tipo de vehiculos en los
{ue basta con aproximarse a cllos para
ponerse a sus mandos y que nos Jyu-
darin a desplazarmos, luchar contra el
enemigo ¢ como medio de ranspore,
Exsws vehiculos son muy variados y
cada uno de ellos tiene sus propias ca-
racteristicas. Entre los vehiculos que
podemoes manejar estin ol camion, de
tipo militar con chasis reforzado pero
nu armado, muy dtil para ¢l transpor-
te; el coche civil, sin armas ni protec-
cion; Tn ambulancia, que generalmente

3 3
-
5 5
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se encuentra cerca el hospilal, no
estd armada, pero gracias a elln nos
pedemes aprovechar de Lo proteceidn
que supone estar en un vehiculo de la
<tz voja, con lo que los enemipos no
nos dispararin y ast podremos realizar
tarcas de reconocimiento de los blan-
cos 50 ningan problems; el tanque |,
ligero y répide disehado para el atague
sorpresy, armado con un cafidn de R0
milimetres de considerable potencia
de fuege; el tanque 2, tangque pesado,
disefindo para el asalto fronlal, blinda-
do ¥ con un cafidn de 8O milimetros,
es un anua aliamente disuasoria, reco-

Ei coche.

mendada pura la lucha en campo
abictto; la lancha, con 1a que nos po-
dremos desplazar por el mar, equipada
con dos mofores fuern borda de 200
caballos de polencia, sélo tiene un
enemigo ¥ ¢ el trpedo horning: <l
hevercrall, cuyo colchdn de aire nos
pormitird el desplazamiento por 1a tie-
ma ¥ por cl mar, sus venlajas ¢stAn
claras; la tabla de windsurl, éste
medio de transporte liene la ventajs de
quc no necesita combustible para des-
plararse, pero tiee la desvenlya de
que s¢ tardard muocho mds tdempo que
en la lancha, el helicoptery, que nos
permitird desplazamos por el aire §

que cstd armado con un caficn.

Hay que tener ¢n cuenla que los
enemigos también cuentan con estos
wehiculus, asi que habrd que plunie-




Ef tongre.

arse una estralegia a la hora de lu-
char. También hay que considerar
gue los vehiculos a motor consumen
combustible ¥ que cuando ¢stc sc
acabe habrd que sbandonar el wvehi-|
culn v buscarse oire medie de loco-
nocién. ,

Los movimnenios cstdn perfectamen-
te simulades y cuidados al mmimo de-
talle, asi pucs si nes enceniramaos en la
lancha o en la tabla de windsurf y nos
desouyen €l vehiculo habri que alvan-
7ar a nado la orilla mds préxima, o
coma nos podemnos lanzar en paracai-
das desde ¢l helicoptero.

Lo tobla de windsury.

E! manejo

Debido a la gran cantidad de accio-
nes que puede realizar nuestro perso-
naje, el cantrol puexle resular 21 prin-
cipiv un poco complicado, pero luego
Uno se acostumbra v no existe ningdn
ipo de problemas. FPara movernos
con los vehiculus se utihza cl joys-
lick y todos se manejan de la misma
miners, ningdn tipo de problemas.
Para movernos con los vehiculos sc
uliliza el joystick ¥ todos s¢ manejan
de la misma maners, aungue hay al-
gUna excopein coma acurme con el

helicdptero. El rardn sirve para mane-
jar cl tablero de mandes, donde se
encuentran  todos  bos  objetos  que
trahsportanos ast como los mdicado-
res de estado del jucgo. Por tiliimo
hay quc deeir que también se emplea
el teclade para activar algunas atmas
y modificar 135 opeciones del juepo.
Junto al programa vicnc una tabla de
referencia que nos ayudard en nuestra
labor.

José Dos Santos

Esta vez los servicios de
inteligencia no se
habian equivocado, Ias
sospechas de gue los
movimientaos de trapas
en el pais vecino no se
trataban de una simple
maniphra militar eran
ciertas. John Martin, el
contacto en el
archipiélago confirmo

Version comentada:

AMIGA

Curando purecid  ac  Aciivision
estabe  aravesando  an mial
momento vuelve @ la carga con
wds dnimos que nunca y BUNTER
ex una muestrd de elfo en el gue se
refieja ese espiritu de hwcha e
innovucion.  Magaifico ¥ algo
sorprendente: “original”.

Otras versiones:

Amiga, Atari 5T y PC.

Creador:

ACTIVISICGN

Distribuidor:

SYSTEM 4

Lo mejor:

1.q simelacion de fos vehiculos

FEscasez de sonidn.

Sonidos: 7
Grificos: 5
Adicoidn: 9
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L VIAJE DE COLON

La originalidad ante todo

Fl juege de Colon ha sido realizado con motivo del (heinto Contenario,

Fl vigje de Colon” es un exten-

“ so programy {mds de CUA-

TRO MEGABYTES de mermo-
ria) que refne varigs tipos de jucgos
difercntes en wno sélo. El ohjetive
principal del programa cs conscguir
llegar & América v desembarcar en las
mejores condiciones posibles. En el
Juego influyen varios factores diferen-
15 que tienen poco que ver con lu na-
vegueion.

El usuario debe clegic la tripula-
ci16n de marineroy con los (ue nave-
gari en cada parlida, temendo en
cucnty que cada uno Liene unas carac-
teristicas especiales que pueden in-
Muir de Forma decisiva en ol desanro-
Ho del juego. Existe un mannero
rebelde, que puede incitar al moiln
al reste de sus compafieros en deter-
minadas zonus, sendos marineros bo-
machos y comilenes que toman racio-
nes de bebida vy comida  extras
respectivamente,  haciendo  peligrar
las rescrvas de vivergs, un manmero
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enfermo que puede comagiar la en-
fermedad a toda Ja trhpulacidn y un
marinero mentireso que puede jugar-
nos alpuna mals pasada @l dar pistas
falsas sohre la existencio de tierra,
De esta forma, hay que tratar de ave-
riguar, partida tras partida, cudl es 1a
cualidad de cada marinero para llcgar
a enrolar la tipulacidn idénea.

"El juege de Colon™ cs, antc todo,
un complete simulador de navegacion
com los medios prepies de la época,
g8 decir, los minimos. El jugador
paric del puciie de Falos de la From-
tcra y se enfrentz por primera vez a
los mandoes de la carabeli. En k. pan-
talla de juego aparecen varios indica-
dores que imforman sobre el estado
del mar, los vientos ¥ las cormentes.
A través del tdn o el wecludo, se
puede cambiar la orenfacion de las
velas, la superficie que se desplega de
las mismas, conteolar el fimdn, tener
informacién aproximada de la fuerza
del viento en cada momento, las co-

De la mano de Micronet,
una empresa espariola
dedicada
tradicionalmente a la
informdtica profesional
y al sector Multimedia,
nos lega un ambicioso
proyecto realizado con
motivo del Quinto
Centenario del
Descubrimiento de
América.

menles mannos, la dislarkla recorm-
da, ¥ el mumbo acnsl, retlejade en la
rosa de los vientos. Por olra parle
estd la pantalla de navegacion, donde
aparece la carabela en el mar visla
desde una posicidn scleccionable por
el jugador:. babor, estobor, pupa ¥
proa.

Cusndo 1z flecha del cursor llega al
cxtremo superior de la pantalla apare-
ce una bharra de mend con las siguien-
tcs posihalidades: epcioncs do jusgo,
mapas ¥ opciones de disco. 1.a prime-
ta de cllas tienc a su vex varios sub-
meniis que se despliggan en forma de
pergaminos. El memd de instrumentos
permite wtilicar:  la sondaleza, para
medir la profundidad en un momento
dado, &l cuademo de bitdcora, dondes
se anotan los aspectos mds importan-
les de la navepacion, latilud, lonpi-
nu!, hora actual, observaciones, vclo-
cidad estimariva, etc., ¥, por dltito,
In ballestilla, quc ¢s un NSITUMCHIG
para culcular de forma aproximada la
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EI menyi inicial girve para embieniar el programa al comienzo.

latitud. La bhallestilla es en realidad
un pequedio jucgo, pues al elegir esta
opcitn aparece en la panialla de na-
vepacion dicho instrumento movién-
dose con el balanceo del barco, ¥ hay
que conseguir centrarlo en el sol (si
la medicidn se efecnia de dia) o en la
estrella polar (si, por ¢l contratie, la
medicién se realiza de nache). El cil-
culo de la latiod serd mds o menos
sccrtado en funcién de nuesira destre-
Fd.

l.as accioncs posibles son las si-
guienes:

- Desembarcar, si hay una costa cor-
cana y el ancly estd fondeada,

- Fonglear o levar el ancla.

- Adrizar, csta oprldn sirve para evi-
lar gue 1z nave zozobre en medio de
un ciclin o una tempestad, 5010 estard
activa s1 se ha recogido previaments el
mastil que sc utilizard como ancla Lor-
mentera.

- Reponer méstil, sdlo cstard activa
g se dispone de un méastil de reserva y
e] palv mayor se ha rote a consecuen-
cia do entrar en una tormenla con las
velas pueslas.

- Pescar, al igual que 12 hallestilla,
£g un pequerio juego de reflejes en ¢l
que hay gue levaniar la cafia de pescar
lo megs rédpido posible cuand creamos
gue ha picado vn pez. Su finalidad es
la de aurmentar las reservas de aomda,
S6lo se consigue pescar alge en deter-
minadas zonas.

- Pedir pregunta, en determinadas
ocasiones, el programa hace de forma
automatica  preguntas  relacionadas
con el Descubrimiento, 1oy insiru-

mentes ¥ la época, en pengral. En la
pantally aparecc un Pergaming con un
relgj de arena, una pregunta y Ires
posibles respuesias ontre las que hay
que elegir una. De su contestacion
depende gque los posibles eventos que
suecden a lo largo del rayecto sean
mis o menos favorables o, si ¢l indi-
ce dec aciettos £ muy bajo, los efec-
ios pueden llegar a ser incluso catas-
rélicos.

- Recoger objeto, sirve para recoger
del mar las diferentes cosas que se
pueden encentrar: mistiles proceden-
tes de naulragios de otras embarcacio-
nes, plantas medicinales, barriles con

Izande el ancl para navegar o fvda veln.

gusanos que se comen la madera del
barco, ete.

Bl memi de estadisticas es de ca-
ricter meramente informativo y gra-
cias a & se pueden conocer la cunti-
dad de comida y bebida reslanie, el
estado del casco, el nimero de mari-
neros disponibles y enfermos, el es-
tado de la mora) de la tripulacién,
ete., asi como los datos de los por-
centajes teferidos a las preguntas:
nimero total e pregunias, aciertos y
fallos.

Dentre del mend de mapas &e
pucde ver el mapa complelo {(con
América incluida) v la carta nadtica,
dunde se representa la ruta estital-
va seguida por nuestra carabela, Esta
ruly no hene que coincidir forzosa-
mente oom la real, (de hecho no
coincide casi nunca), ya que la cal-
cula el programa cn funcién del ni-
merg de anctaciones en ¢l cuademo
de biticora y de su exactitod. De
csta forma, para que la ruta estimati-
va sCa lo mas precisa posible hay
qué anofar nuestra posicidn antes ¥
después de cambiar de rumbo. Fara
afinar mas el cflculo, se puede utili-
zar la ballcstilla para ajustar la lati-
tud.

El juego también permire cargar y
salvar partidas de disco en cualquier
momento, (opcidn imprescindible ya
que el viaje puede alarparse bastante
cn funcion del medo de juego elegi-
do). Fl programa, cn su mudalidad
mdis simple de juego, consiste en lle-
gar navegando 8 Amfrica {cosa nuda
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ficil si los vientos y corrientes no son
lts adecuados) ¥ permitc clegir una
[orma de juego en el que el ohjetivo es
llegar a3 América Llambién, pero ade-
mis, hay que buscar por el océano
once barriles que contienen pergami-
nos con Tas diferentes partes de la ple-
garla que Colén leyd al arribar al
nuevo mundo.

Hasta aqui, se ha descrito mds ©
menns los aspectos mds relevantes
del programa ¥ sus objictivos. 510 cm-
bargn, falta no lo mds impaortante,
perd si lo mids viswoso del jucgo: los
eventos. A lo large cada partida, en
funcidn de la tnpulacion elegida, la
nosiciim de la carabela ¥ el clima,
pueden preseniarse -un pran nomen
de sitvaciones gue llevan asociadas
animaciones en venlanas auxilisres o
en la propia ventana de navegacion.
Por gjemplo, se puede ver la imigen
de un marinero comiendo o bebiendo

se ha tenido la mala suerte de ele-
pirlos.

En determinadas condikeiones, los
marincros pueden hacer un intento de
motin si su csiado doc moral csid muy
crispade e incluse llegar a armmojar a
Colon al mar si no hacermnos algo que
les agrade. En algunas zonas peligro-
sas podemos ser persepuidos por los
corsarios  franceses, en cuyo caso
habri que desplegar todas las velas
para evitar ser alcanzado ¥ hundido a
CATNOTIAL 05,

Al llegar al Mar de los Sarpazos la
nave puede quedar inmovilizada por
Ins algas ¥ €8 ncocsario acertar una
Erefiunia para poderse mover.

Mencitn aparic mcrecen los even-
tos relacionados con el clima. Hay
zonas cn las gue es muy probable ser
sorprendido por ung tormenia [gone-
ralmentc en el norle), con peligre de
perder 1a nave. El ciclo sc translforma
ch ub gran nubarron gris ¥ loda la pan-
talta se ilumina con los reldmpayws. El
pale mayor puede romperse si las
velas estdn desplegadas y La nave, irse
al garete si no se dispone de un méstl
Para adrizar. En la animacion de adri-
74T 5¢ vE perfectamente conmo 8¢ lanza
el tronco al agua atade por 1a cuerda a
la carabcla, vy csia, se va enderezando
poco a poco.

El ciclén es bustante més peligroso
¥ espectacular, aparece en el sur y al
informar ¢l vigia de sn proximidad,
hay que arri:a‘r todas las velas para evi-
Lar gue se rompa el palo mayor.

En determinadas ocasiones apiue-
CEn perpamings con la imapen del
vigia 0 de Coldn para advertimos de

38 MegaOcio

A Hegar o noehe ef eielo se uxeurece y varios pelipros aeechen a nuesira carchela
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Pare medir la lotitud gn sk, se wtiliza la ballestilia y se aprunia a lo estrelln polar.

Jhabes encontraria?

la praximidad de tierra, ohjetos a peli-
2I0s Corcanes.

Al llegar a América, se debe desem-
barcur ¥ es facil pegarse un buen chas-
co al ser capturado por s canibales
de la isla de Can-Iba, o morir ensartla-

clor por las lanzas de indios hostiles, ya

que no todas lus coslas son vilidas
pam desembarcar.

En fin, se podria escribir muchas
mis cosns sobre cste “Jucpo de
Colén™ ya que pur aparecer, apare-

cerl pirdlas gue no& persiguen, cor-
saros: que hunden la nave, mcteon-
tos que caen sobre la carabela, v
hasta monstruos marnos de la milo-
logia de la €poca. 5in embargo, cre-
emos que es preferible gue las va-
yais descubriende vosotros jugando
POCO a poco.

Los grificos son simplemente im-
presionanics. El programa corre Gni-
camente en VGA en la resolucidn de
C40%4B0, y las anunacioncs rchosan
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D dicr £5 mos fikeil hacer los mediciones.

realismo ¢n cada detalle. La anima-
cion del mar, el suave movimiente
de la carabela v j come no !, los
cambios de paleta del ciclo que se
oscurece y aclara en funcidn de la
hora del diza. El reste de las anima-
ciones c©s ejor verlas, aungue os
podéis hacer una idea de su calidad
con las folos que aparccen en este
COMENTario.

Fl {mice sspecto flojo de este juego
es el sonido, ya que carece de opcio-
nes parg tarjetas de sonido como
Sonnd Blaster o Ad Lib, parece lidpi-
co que un programa de esta categoria
las hubicra incorporado. A pesar de
todo, un juegazo,

GLOSARIO DE TERMINOS DE
L4 EPOCA

-Adrizar. Accidn de lanzar un ancla
tormeniera al agua para evitar que la
nave escore demasiado v vuclque en
ciclones ¥ Lormentas.

-Ampollele. Beloj de arcna que ser-
via para medir ¢l fiempo en la antigie-
clad,

-Ballestilla. Instrumento para medit
In lwitud aproxamada antoe de dia
como de noche.

-Broma.  Especie  de  molusco-
crustacen, parecide a un gusano, gue
sc come la madera del casco del
barco.

-Carta nfurica. Mapa cn el que se
ancita la nita de estima seguida.

-Cusdermno de Biigeora. Cuaderne
en el que se hacen las anotaciones de
las dhiferentes medicioncs con respecto

[af Laatibuark
Liaadaw
Araziknr

~alir

postcién.

Hay que responder o Iz pregunta anies de
gue la orene def relaf coiga fotalmente.

al rumbo, latitud, longitud, fecha y
observacioncs.

-Excorar. Inclinarse excesivamentis
el casco de la nave hasta legar a vol-
Cal.

-Rezumen,  Inundacién  paulatina
del caseo debido al mal estade de la
madera del mismo o do las vias de
agua.

-Sondalezz. Cuerda con un peso
arado a uno de sus exlremes que se
uriliza para medir la profundidad antes
de desembarcar en una costa.

Coldn informa of jugador de que algo
grave ha sueedido.

"El juego de Colon"
es, ante todo, un
completo simulador
de navegacion con
los medios propios
de la época

Version comentada:

PC

El vigje de Colon ex un ambicioso
provecio de juntor varios fipos de
Jueoos en wuno: stmulodores, estro-
tegicr, reflejos, €I, pero en esencid,
£5 un simulador de navegacion.
Tiene monfones de detalles origi-
nales, varivs subjuegoy de habili-
ded coma la baflestilla o la pesca,
¢ incluse un sistemg de preguntas
estilo Trivigl Pursiit.

De momento silo en PC.

Otras versiones:
De memenio solo en PC.
Creador:
MICRONET
Distribuidor:
MICRONET
Lo mejor:
Los grificos.

El somdo.

Somidos: 8
Grificos: 7
Adiccion: 8
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SANDS OF FIRE

Otra de tanques

Lina

muestra mds de

simulacion en tres

dimensiones que carece de aliciente, tanto por la
temdtica como por la lentitud de los movimientos.

CANDIS

115

o3 tanrues, armas novedosas y
efectivas durante la primera y

Segunda  Guerra  Mundial,
pasan hoy dia 2 un scpundo plano en
las balallas por des claros molivos:
El alio desarrollo en la inveshizacion
de tenmicas efectivas de  combare
pone de manibiesto gue la aviacion cs
paric cseneial ¢ imprescindible a Ta
hora de tomar posiciones y diezmar
considerablomente  al  enemigo. no
sélo por la rapidez de sus movimien-
tos, sino también por la gran preci-
sidn ¥ poder de los nuevos misiles.
El otro facter que reduce la operativi-
dad de los mismos es pol cucsliones
externas, como son las politicas de
desarme ¥ los acuerdos bilakerales y
mulitlatcrales.

Todos tuvimoes la ocusion de ver on
directo la daltima gran batalla del
Golfo Pérsico vy pudimes comprobar
el escasp papel que wmaron los tan-
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ques, ya que eran blogueados consian-
termente por la aviacin.

El jucgo se desarrolla durante 1a Se-
gunda Guerra Mundial, épuca en quc
las balallas terrestres fenian pran im-
postancia. Los alermanes  plantearon
una graEm innovacion zl ser los prime-
ras en utilizar medios cornbinados de
batallz eficientconente, es decir, com-
binar Ta infanterfa, los carros de com-
bate, y el puder aéreo; odo ello super-
visade ¥ apoyade por un grmn
desarrallo 1écnico por pare de inge-
nicros, Los tangucs iban evolocionan-
do ¥ blinddndose cada vez mis 3 me-
dida que se aumentaba el armamento
antitansue,

Los distintos progresos iban enca-
minados i aumentar la potencia y el
alcance de disparo, o realizar manio-
hras aparentemente ripidas y estraté-
gicas, ¥ a lu pronla localizacidn del
enemigo, al igual que la defensa con-

Ira alaques aérees, aungue en lu Sc-
gunda Guerra Mundial los staques so-
lfan scr coreanos.

Objetivos

El objetive d¢ Sands of Fire es re-
presentar con exactitud la ansidedad y
el peligro inmediato en 1a guerra del
desierto. Tendnis 1a posibilidad de di-
rigit & un grupo de hombres por el
desierte, ¥ por 1w bien; y por el de
ellos, mis vale que consigas salir ileso
de ln misidn; cosa que por Cierlo pare-
< casi impoesible.

Puedes participar en cuarro bata-

- lNlas diferentes, todas ellas basadas en

combites reales en ¢l nore de Afri-
ci. l.os objetivos serin como los de
cualquier comandante: Completsr el
vhjetivo de la misién, eliminar o in-
wilizar la mayor cantidad de posi-
bles enemigos ¥ conscrvar ilesos la
mayoria de fus lugues g la vez que
se hace um uso efective de la muni-
ciom.

Mesde mi punle de vista, lanzar un
juege de estas caracter{sticas a un
mercado, donde el usuario medio estd
cntre 13 y 25 afios, es un poco absur-
dor ya que estos juegos debfun poner-
s¢ & disposicion de aurénticos milita-
res pare demostrar s habilidud, o
suministrarselos a los supervivientes
de la Scgunda Guerrz Mundial para
que asi vemn en qué acortarom o en
que fallaron. La raxzdn de esia crilica
¢s que, por mucho que lo infente un
chico joven e Incxperio on la materia
tactica bélica, no va a poder conseguir
resultados  minimamente  satisfacto-
rios, ¥ lo que sf va a conseguir es
dejar de jupar 4 los pocos minutos de
empezar, Aparte de las opiniones per-
sonales, que son muy criticahles,
vimus g pasar g hacer un comentano
el juego.

uros comicnzos

A la hura de comenzar 4 jugar te-
nemos vaias posibilidades: Aveniu-
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Nituccidn de las confrontaciones. (FC
YiA)

rarle pur las arenas direclamentc ca
cl modo de prueba, o cjecutar el
modo deme. Aconsejamos que utili-
ces estn opcign para  familiaricarie
con el escenaro y con los mandos
del tangue, si oo quietes ir dando
wumbaos pot ahi.

Una vez hayas conseguido hacer s
primeros  pinitox pucdcs  prepararie
para enrar en lo que rcalmenic en gl
juego, con una baalla simple, o una
campafia completa o una pista de en-
Lreniuriento.

Si eliges el tltimo modo terdris la
oportinidad de desarrollar tareas dife-
rentes ca cada unc de los langues, ¥a
que estos pueden ser elegilos, junlo
con las unidades a dingir (esio no 1o
podras hacer o un drea de batalla o en
una campadia completa),

Una vez cntmes en la pasia de simu-
lacidn aparecerdn grupos de enemipos
para gue luego puedas identificarlos
en las butallas reales,

%3 eliges lus batallas de drea tendrds
enfrentamientos en un drea geoprifica
determinada elegida por 6, mientras
que si optay por la campafia complcia
debes elegir 1a campaiia notteatnerica-
na o la britdnica.

A continuacidn se mostrardn las 6r-
demes v ¢l tipo de batalla que debes
llevar a cabo, ¥ cédmo no, la eleccidn
de la municidn con los limites conse-
Cuenics.,

Una vez seleccionado todo puedes

Sefeceionando las unidades de combate.
(P YiA)

elegir entre conducir €] tangue o Ir cn
el pueste del comandante el la parte
de la torreta. Exisle la opeidn de "pilo-
te aulmodtice”, que te permite legar
al destino sin pinguna preocupacion
Je perder en el desierto.

A la hora de estableccr combate po-
dris usar la ametralladora para dissan-
caas curlas ¥ vehiculos no blindades; o
Tos chuses para distancias més largas.
El mélodo para utilizarlas en disparar,
abor lu portervela para gue salga el
casco del misil y meter otra manual-
mente.

La masion finaliza por cuatro moli-
vus: Has destruido a todos los enemi-
gos, los enemiges han conseguide
destruir todas tus mopas, los enemigos
desiruyen U tanquc o ambos bandos
se retiren pot deltds de las ¥neas de-
fensivas.

Una vez zrmine Ja batalla sc te dara
una evaluacién positiva de Los resulia-
dos ohienidos, pudiende Hegar incluso
i conseguir ascensos, medallas o pre-
mios. 5i has sido heride no podris pur-
ticipar en las siguientes batallas hasta
que te hayas recuperado totalmerle.

MISIONES
Hay dos tipos de misiones;

Con caricler defensivo  [enemos
“Aguantar a toda costa”, que consisie
en no entregar la posicidn cuesté lo
que cueste, ¥ sin ningtn Lipo de re-
fuerzo, ¥ la "Accion de tetrano” on la
que el enemigo Hene vnas fuerzas su-
periorcs que las myas y lenes que
conseguir hacerlas relmoceder mientras
vienen refuerzos.

Cun carfcler ofensivo estin "Probar
el frente”, donde tienes que evaluar las
posibilidades del enemigo ¥ destruir
todos los objetivas que aparezcan, I
"Incursion”, donde tenes quec infilorar-
te en el temitonio enemigo y destruir
su relagusrdia hasla csperar nueves
apoynos, aungue tambicn tiencs 1a posi-
bilidad dc regresar, y el "Objetivo”,
que consiste en infiltrartc y hacere
con un objetive determinado cueste lo
quC CUCSIC.

Dependiendo del tipe de misitn fu
csTategia y movimientos tendrdn que
ser distinios.

Como te imaginards denes gue (ra-
tar de apuntar constantemente al ene-
migo y dispurar a las conas del 1anque
que tengian menor blindaje, teniendo
BN cuenta €ue lienes que cambiar los
misiles ripidamente para neuiralizar al
objetive lo mis pronw poxible.

En el interior del tangue. (PC VIGA)

También hay que temer cn cucnta
yue diriges una cscuarra de tangques, ¥
que ellos seguirdn todos tus movi-
mienios. Si avanzas en zig-zag ellos
tambi¢n o harén, al igual que 51 gaslus
misiles indtilmentz o si liches un por-
centaje de aciertos muy alte.

Fl juego ex sencillamente complici-
o si pretendes consepuir lus vbjeli-
vos. Aparte hay que usar un grn ni-
metn de weclas, aungue lus usvarios de
raton Lo lienen més facil. También so-
porta Adlib.

Por dlimo hay que decir gue las ba-
tallas pueden irse grabando a medida
que s¢ van consiguiendo 1os objetivos,
y ademds 1as punuaciones lambién se

grabarin.

Version comentada:
PC

Juegp lento ¥ complicado
ESCASe PEFSPECIVE.

Otras versiones:

Creador:
THRIE-SIXTY.
Distribuidor:
DRO) SOFT.

Lo mejor:
Simlador de Berallas reales.

Lo peor:

Pura jupwlores selecivos. Algiaas
imdgenes sulen con error.

Sonados: O
Cirificos: 5
Adiccidn: 4
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JUEGOS I

9 LIVES

Creo que he visto un lindo gatito

El gato Bob tiene una gatita en cada ciudad, pero hay una en especial gue le
ltega al fondo de su corazén; Claudette. Claudette tiene los ojos mds grandes
qie hayas visto nunca, y Bob pretende hacer de ella su reina. Bob va a
mauyarla todas las noches una cancién de anor, pero llega a Hempo para ver
como su amada es secuestrada en una cesta por los hombres de un cientifico
loco. jQué terribles experimentos harin con ella! ;Llegard Bob a tiempo para

salvarla?.

@ Simplemente alucinanie!. No

se podia csperar menos de un

‘ Juego de plataformas. 9 Lives
liene cuatro niveles distintos con més
de 100 habitaciones en cada uno. Ten-
dremos que explorardoy concienzida-
mente para salvar a 6 colegas gne
estin presos por los cientificos lecos y
solamente ¢l mapeado de cada fase
puede llevarnos horas.

Este juege muestta especiales caric-
teristicas que bacen que te agrade s6lo
a primera vista. Fara emnpezar nosotros
mamefamos 11 gato Bob, un simpético
felino que tiche que emprender una
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larga ¥ dura cruzada a o lurgo del ve-
cindario, hasta loprar 2 encontrar a su
amada,

Los movimientos de Bob son sen-
cilles, derecha, izguicrda y salo. A
la hora de saltar podemos dar un
salio sencillo moviendo el joysiick
biucia amba, o hacer un super sallo,
especialidad  indiscutible de Bob,
manteniendo hacia abajo ¢l jovstick
hasta que veamos que ha conseguido
el suficienie impulso. De este modo
puede dar increibles salios que atra-
vesardn salus enierus. En caso de
gue @ lu horw de saltar nos guede-

mos  un poguito cortos, Bob o oso
queda agatrado como i buen felino
il extrermno del objeto o pared al que
haya saltado, y hege consigue ire-
par.

Distribuidos por todas 1as salas hay
un gran numerny de bichos rusados
que tratan de impedit gue consigs-
mos nuestro ohjetivo. Para evitar que
le hagan cstamos equipados con un
ovillo de lana que podenos disparar
hacia delante. Lo singular de oste
juego ex que no hay viclencia, ex
decir, si dames un ovillazo a cual-
quicr animal, éstc s¢ quedard atonta-
do v se reanima a los pocos segun-
dos.

Los animales que nos podemos en-
CONtRIr Son muy  vanados, ¥y muy
simpéticos. Podemos cncontrar una
hormiga que hace clgqué con un
basikin, wn perro, unes bibos que
nos miran atentamente, lechuzas ma-
lignas, congjos de la suerle, arufius
zancudas, peces y pirafias, gorilas,
ardillitas, v un muy muy largo etcé-
leri.

.o fipico de los juegos de platafor-
mas es matar al enemigo, potyue sue-
len ser personas o animales odiosos y
descargamos nuestes 118 destruyéndo-
los, pero en Y Lives todos los animales
estan tan bien dibujados ¥ animados
gue du pena matares, por lo gue sim-
plemente Ios dejarns paralizados.

Aparte de 1os enemigos COTICHICs
hay una especie de pinchos que
salen del suelo de vez en cuando



Parece inuccesible, jverdad?, Dero este
gatn puede volar con el rabo. (Amiga)

Curiosa arma, wn mortel yo-yo. (Antiga)

que hacen que nos quiten la vida de
eolpe.

A la hora de desplazare sallando
has de tener mucho cuidado con cstos
pinchos ya que muchus saltos sin con-
trob nos Newvardn sin remedio a caer
encima de ¢cllos, ya que estin situados
-esirarégicamente para ello.

Al empezar a jugar IENEmMos nueve
vidas, como indica ¢l nombre del
juego, pero se hacen totalmente insufi-
cientzs ya gue en ¢ada saly hay un
montén de enemigos ¥ UNOS yue s¢
mueven, ¥ otros que estAn fljes. Do
los que se mueven, los mis incordio-
£08% SO0 UNis pefuehas ranas que nos
persiguen toder el ralo y nos quitan
vida,

La forma e mofir o5 muy curiosa
ya que vemos como nos abandon
wna d¢ las nueve vidas y se dinge
con un par de alitas hacia el cielo de
los gatos. Lo gracioso es que al NHe-
gar o la (ltima vida nuestra alma

kube hacia el cizlo, pero cn ese mo-
mento sale de las pubes una mano
que sciiala hacia abaje ¥ pos conver-
timos cn dablilo sin otro remedio
que bajar a los infiernos.

Durante el juego hay multiled de
objetos que se pucden Tecoger, algu-
nos de ellos to dan energii como
pasteles y leche, otros no sirven para
nada, y viros hacen que te quedes
parado sin poeder moveste. Estos dlti-
mog son los mds prUciosns, porgue
los coges sin pensar lo que puede

pasar. Uno de ellos es un cigarillo,
que al cogerlo te sientas en el suelo
y comicnzas A fumar hacieno arl-
tos, otro te rransforma en gallina du-
antc unos instantes, OfQ €% URR co-
mida cn mal estado que hace que
salgan granns por lodo el cuerpo,
etc. Comp digo el juego estd lleno
de detalles curiosos.

Hay otro tipo de objetos que son
muy Btiles, como son un par de alas
que hace que nos convirlamos en
Lleli-Bob y vayamos volando, por un
tiempo determinadn, por toda la panta-
1la recogicnde cbjetos inaccesibles y
evitando & los enemigos. También hay
distribuidos olros cbjetos que nos Con-
vierten en Invisi-Bob, y Super-Boh,
Lclos ellos muy ttiles para pasar pan-
tullas sin problemnas.

En alpunas ocusiones para pasar 2
la pantalla contigua tesicmos que ha-
cernos con unas llaves para abrir 12s
puerias dg acceso. También nceesitd-

remos |laves para liberar a algunos
compafleros que eslin encerrados en
celdus, y hasta que oo los liberemos
4 todos no podemos pasar de nivel.
Diras veces, para pasar de un nivel a
olro tenemios QuUe [UNEMOS un raje
de buzo y pasar por las cloacas hasta
el barrio de al lado.

Durante ¢l juepe hay miisica cons-
tantements, pero no hay ningiin efecto
cspecial de sonido.

Lxiste un pequelio truco que serd
muy Gfil pata po gvenfuramos en
pantailas en las que no CONOCEMOS
sy estructura. Consistc ¢n situarse en
cualquier cxtremo de las mismas y
suitar un poco para goe haga un pe-
guefic scroll hacia amiba y veamos
1o que hay por encima de nosotros.
Por otro lado si estamos en la zona
baja de la sala podemos medit con
precisidn cnal serd lg altura de poes-
tro saltc con s6lo mirar la polencia
del mismo (ésta va  aumentando
seglin e mantiene hacia abajo el

joystick).

Version comentada

AMIGA

En fin, un juego fleno de buenas
ideas y bien desurrolladas de lox
quee se ven pace @ menudo, y de los
gue te hacen permanecer senjado
defante de la puamalla durante
lgrgas  horas  hasia conseguir
terminario.

Otras versiones:
Arfidga v Arari ST.

Creador:

Bistribuidor:

PROEIN S.A.
Lo mejor:

Muchos niveles.
Lo peor:
Muy dificif de rerminar.

Sonidos: 9
Grificos: 9
Adiccidn: 7
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PRO TENNIS TOUR 2

Ventaja para Ubi So

Los deportes de alto
nivel cada vez son
menos accesibles a los
usurios. Los
simuladores de la
calidad de éste, nos
permiten acercarnos un
poco mis a ellos.

ftimamente el tenis s ha me-

tide mucho en la vida de al-

gunos de nosotros, sobre todo
después del éxito que varios tonistas
espanples estdn teniendo desde hace
uros afios. A pesar de ello, 1a mayo-
rfa no podemos practicarlo con asi-
duidad, ¥ mucho menos tenemos la
calidad mecesaria pars participar en
competiciones de alio nivel. Por esos
motivos ox por 1o que los simulade-
ey Henen tanto éxito y son rencva-
dos ¥ mejorados conlisuamente, pira
hacernox sentic lo meds tfielmente po-
sible las sensaciones que experimesn-
tan los profesionales.

Con este nuevo  simulador de
tenis, Pro Teanis Tour 2, todas esias
cxpericnciss estdn asepuradas, Pode-
ok afirmar con  tods  convicendn,
quc cs uno de los mejores del mer-
cado, ¥ que posce una gran camsidad
de opciones que nos acerca tnucho
més a la realidad de este depore.
Ademas hay una venigja adicional, y
es que sus creadores podrias hacer
versiones que sagisfagan o USUALos
de distintas méquinas irecreativas,
corselas ¥ ondenadores), come ya
CLUTTIETA Con Su antecesol Pro Tem-
ms Tour.

Algunas de las caracteristicas mds
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Corre, corre, Que no Hegas. (PC VGA)

destacables del juego, ¥ que oos dan
una idea de su emberzacdury pueden
ser la posibilidad de variar el geado
de habilidad de suestro jugador, jugar
varos amigos juntos en partidos de
dobles (para lo que accesitamos bas-
{anic memena RAM), y elepic el
sexo del personaje que manejamos.
Ademéds también podemos entrenar-
f0s CON UNa MAaquina que oos lanza
pelotas, & la que podeinos progeamar
rara lance a diferentes puntos del
campo ¥ con distinta fuerza.

Fero ahi no queda ta cosa, porque,
el jugar dobles o simples, en pistas de
hierba, areng, o siavérico, confeccionar
calendarios (participando en un fomeo
u olre), y ganar dinero adjudicandonos
trofecs. son otros detalles que hablan
de la calidad de este simulador.

En defimitiva sc pucde decir que
este simulador de tenis mejora a los
anfetiorss, aungue no en todos sus de-
Lalles, ¥ que 1anto U sonido como sus
graficos son buenos, ¥y el movimiento
ex Tapido y suave, 1o que dice mucho
de g1,

Alexis Canoles

]
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Version comentada:

PC (VGA)

Este  simulador mefora los
anteriores gungae no o todos sus

detalfes.
Otras versiones:

Amiga, Arari 8T y PC.
Creador:

LBl SOFT.
Distribuidor:

Lo mejor:
Su adicidn.
Lo peor:

Necesita  mche RAM para
disfrutar de tedos sus opriones.

A
Sonidos: B
Crralicos: 7

"]:b" Adiccion: 9
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YEAGER'S AIR COMBAT

Yo para ser feliz quiero un avién

El suefio dorado de muchos de nosotros es pilotar
un aoion, y a falta del dinero para poder hacerlo,
nos conformamos con estos maravillosos juegos
que son los simuladores de vuelo. Aprovecha y
surca los cielos rompiendo la barrera del sonido.

Eri veasiones aparece Chuck Yerger ddndonos algiin consejo. (PC YA}

i lo que estabas buscando era
un juege con el que rclajarte,
puesto que has tenido una jor-
muy dura, no fe recomiendo este
simulador. Pucdes cstar totalmente sc-
guro v segura, de que te hardi olvidar
todos los males gue hayas sutrido du-
ranic el din v te divertisds como
aunca, pero tombién puedes extarlo de
quc e pondrd los pelos de punta y te
hard adelgazar de tania tensiGn como
es capaz de provocar, sobre tudo cn
niveles de cierto parecido con la reali-
dad. (Con esto no tc cuemtc nada
nuevo, ya gue no by un buen simnla-
dor de vuelo que s¢ precie que no pro-
duzei los mismaos efectos),
Pensande en otros simuladores de
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vielo y de combate aéree, hemos de
hacer distnciones entre aguellos cn
I que bay que manejar unas cuantas
leclas ¥y demibar mwuchos eacmipns,
los que simplemente tienen 50 teclas
para distintas funcienes ¥ en las que
unicamenle nos dedicamos a volar, y
per dltime, olros que interian emular
128 doy cosas, la acciin trepidante de
los combates adreos, y Ja cornplejidad
del pilotaje de cualquicr aparato de
csles. Enire los de csta dlima catego-
ria se encuentra esle magnifico juego
de Electromic Arts, Asf, dicho de esla
forma, no se aprecia de verdad wxdo lo
que ello puede significar en niinero
de horas frente al ordenudor. Por ello
0s voy @ detallar un poco més a lo que

me estoy refinendo,

Pensad que al poner en marcha el si-
mulader s¢ 0s da L opartanidad de en-
trar cn wn <onflicto histérico, o en uno
iventade por vosoiis mismos. Dea-
Lre de los que ya tiene introducidos el
pregrama, los hay con diferentes nive-
les de dificultad, tanto en lo referente
4 la habilidad de 1os pilotos cnemigos
¥ a su nimcre, como 4 la categoria de
la misidn {defensa o atague de aviones
© posiciones en tierra), ¥ a los apara-
105 en los que hacdis de las vuestras
{los hay de conflictos rmodemos como
el MIG-2], y otros de la Sepunda
Guerra Mundial como el Republic
Thunderbolt P-47 D). Por supuesto en
el combate histirico se pretends revi-
vir un aconlecimicnto gue se pudo
preducir ficilmente en la realidad, por
le que tanto nuestros aviones como Los

]
Al simulador no le

felta ni complejidad,

ni medios para hacer

que nos lo pasemos
bomba.

de los enemigos seridn de 1a época y en
mayor ¢ menor medida, estaréis cn
igualdad de condiciones. Dige esso
poryue cuando sormos nosoteos los que
inventamos la batalla en la que vamos
a combatir, podemos hacer gue el ene-
tign lo formen novatos pilotando
aparatos de 1943 cn el ndmero y mo-
delos que nos apetezca, maentras nos-
obros lo hucemos con une de recieate
fabricacion, Esto puede resultar diver-
tide, pero 1a verdad ¢s que no resulta
muy deporive. Misiles contra proyec-
tiles de ametralladora, reactores Irente
aviones de hélices, alluras maximas
que superan cn docenas de miles de
pies & uncs y a otros, cic., son Algunos
de los pequefios detalles en los que se




Cuando somos nosotros
los gue inventamos la
batalle en la que vamos
a combatir, podemos
hacer guce el enemigo
o formen novatos
pilotando aparatos de
1943

tradnce csta rampa a la historia que
podemos hacer.

CAdemas de csto, tambi€a kenemos
la oportunidad de entrar en campaia,
con lo que se nos coviard & resolver
ciertos contlictos. Aqui podemos lle-
gar a ser lus vencedores de dos formas
diferentes; con oucvas trampas (como
Ia de gue los proyectiles enemigos no
nos afecten), ¢ mas lcgalmente sin
ningin tipoe de ayvudi. Cuando lo con-
seguimos de ka primera forma, tendre-
mps que Tepeiir 1a musion, y si lo hace-
mns de la sepunda, pasaremos a otra
distinta, guizds en oiros fempos.

Pero atin hay mds, para dar mis rea-
lismo a lis haallas, podermoes ir en so-
litario o en un escuadrdn, con lo que
todo ese gue hemos visto en las peli-
culas, se puede hacer realidad en el si-
mulador. Resulta basiante mdis emu-
cionante el tener que distinguir
amigos de encmigos en Lo gue podria
eI un enjambre de mosguitos, que eli-

El jriego dispone de varios puntos de vista, jAsombrese!. (PC VGA)

minar cualquics cova volante que nos
encontremos por el camino. laclusg
las maniobras son més dificiles de lle-
var a la prictica, ¥y ammgue snos zale-
mos de alpgume que Nevamos a la cola,
nos enconiramos coa otro de frente.
Tedo esto nos da una idea aproxi-
mada de lo intcresante que resulta el
sunuladoer come arcade, pero ya os he
dicho que lodavia le queda una partc
muy impeortanse. Para que vedis lo
complicadillo que puede Llegar a ser el
mangjo del juego {sobre todo cn orde-
nadores TApidos en los que los aconte-
cimienlos se contindan con rapidez),

wrf P s

FILE

zoon

fTonua ya! para que vuelvas a intentar dervibarme. (10 VGA)

us voy i enummerar dlgunas de las fun-
ciones definidas sobre distintus teclas
(0 combinaciones de teclus), Para los
usuarins de teclado nos encontramos
en primer lugar con las de dircccidn
(se puede vsar el joystick y el ratsnd, |
que ya son acho. Ademds esldn las
olras once destinadas & controlar la
potenciz del motor, g trea de aterriza-
Ic, 1os frenos y los faps {destinados o
la sustentacidn del avien). Mas aidn,
nos quedan las dieciocho destinadas a
distintas vistas (hay aparatos que no
llevan radar y por ¢llo debemos usar-
las para localizar a nuesiros encmigos,
ya sea para defendemos como para
atucarles), o las que se suman otras
cuatro de cxploracidn, para poder ras-
treur desde cualquisra de las anterio-
res, Con todo ¢80 va (enemos para on-
tretenernos un buen rato, pern la
posibilidud de ver el mapa, 8 nuestro
objervo en primer planc v nuestro
avion delris cuando le estamos apus-
inde (o viceversay ya nos hacen
sumar ofeas lres més, Bueno, os pre-
guniardis qué a veurrido con el arma-
mentn. Pues ocurre que hay cince te-
clas para  elepr el armanmiento,
seleccionar distintos ohjetivos, v dis-
parer. Ademds en Ios cazas modemos
hay twclas definidax para poner en
miarcha el radar ¥ su radio de accidn,
disparar flaps ¢ bengalas para zafar-
nos de Tos misiles enemigos, etc.
Todas cstas teclas son para pilotar v
eriirar en combate, pero las hay para
recupcrar ¢l conocimicnto si hacemos
un gire demasiado ripide y nos pasa-
mos de G's, para que las lectras del
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Con ta cdmarn podemos ver las errares gue hemos comelide v repetirion nids especta-

cilares vielos. {Amiga)

Tras unos aviorex enemipus. (PC VGA)

HUD estén mils o menos marcadas,
para comprimir el ticpe y que el
Juego funcione hasta 8 cuatro veocs su
velocidad sormal, para lanzamos en
paracaidas, para ser invulncrables a
los proyectiles encmigos, para icner
rumicién ilimitada, para no tener que
ser demasiado exigente com nuestra
punteria, para que no nos podamos
chuocar con el suelo ni aungue nos lan-
cemos en picacdo, vy un largo eicétera.
Algunas de estas opciones también sc
pueden prefijar usando los menis, dix-
ponibles en coalquier momento,
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Como podéis observar, al simula-
dor no le falta ni complejidad, ni
medios para hacer que now lo pase-
mos bomba. Seguramenie baya al-
guicn que quiera mas cosas, pero no
hay nada perfecio. Quizis diciéndele
gue ademnds sambién graba lus bara
Has para poder verlas como gquera-
mos ¥ de lu mancra que gueramos,
con avance ripido y lento, forogra-
ma a folograma, hacia delante y
hacia atrds, con pausa, con sodas las
teclas de vistas que antes he mencip-
nado mis wna adicional en tres di-

mensiones, efc., cambie va poco de
opinidn.

En el mannal gue viere con el
Jucgo, se detallan totalmente todas las
facetas del simulador y se especifican
para gué valen y cdmo funcionan
todvs y cada uno de los instrumentos
que no encentramos dentro de b car-
linga del avién (hay uns buena canti-
dad de ellos cotre los que elegin). Ade-
mas e hace un inforne completisimo
de las dilerentes tdcticas de voelo,
tanto de ataque como de defensa, y sc
dan nociones sobre lus mas diversos
aspeclos relacionados con el tema de
los aviones de combate.

Sus gréficos o estdn nada mal, y el
sonido tampeco, incluso incorpora di-
gitatizaciones. El movimiento es rapi-
do y thuictey, incluso en ordenadores ue
no 50N muy polentcs, cosi bastante di-
ficil hoy en dia. Sinceramente pienso
gque es un juego con ol que los aficiona-
dos le pucden pasar e grande.

Alexis C.F,

Version comentada:

PC

Alge distints dentro del mundo de
los simuladores de vuele. Muy
adictive vy sobre  todo ey
completo, Todavia se pueden bacer
COSUS Inferesantes gue funcionen
en las ordenadores del ripu XT,
este  fuege o demuesira. Por
agradecer,  incluse  gue  las
prefecciones no sean demasigeds
pesadas,  ambidn  hay  que
agradecertn.

Otras versiones:
Le momento sélo en PC.
Creador:

Distribuidor:
DRO SOFT.
Lo mejor:

Muy completn.

Nu se me oourre nada,

Sonidos: 7
Grilicos: 7
Adiccidn: &




GRAN PREMIO DE FORMULA 1

La carrera del siglo

Fn alguros framoes fendremas que apor-
tar lox camides climdticus, (Speciram)

n estos dias cn yue los temis Y
E arpumentos de los programas

estdn bastanle machacades, ya
scan de aventuras, malabichos, simu-
ladores, conversacionales, etc., es di-
fici] hacer un videojuego que no perte-
nerca a alguno de estos tipos. F-1 es
unn simulador bastunic completa de
Farmula 1 con bastantes innovaciones
cOR respecto A QI juegos similares.

Se puede decir que este simulador
dispone de detalles poco vistos hasta
ahora, comu 1a variabilidad del clima,
que puede ser buene o malo, legando
a llover con diterentes intensidades de
lluvia ¢ incluse aevar. También hay
que destacar la importancia real de la
eleccion de los nenmticos, que puc-
den ser de los siguicntes Lipos:

-slick blando, para circuitos Cornes y
répidos con sucle sece.

-slick duro, para circuilos largos y
rapidos con suclo seco.

-rayadus, para los dius de Nuvia.

-mixlos, para circuites en mal csta-
do o con nieve.

Los neumdticos infTuyen decisiva-
mente en el control del coche en la ca-
rmera. Se incorporan al resto de los de-
talles originales los boxes, en los que
se da odo lipo de informacién sabre
el eslado del coche: porcentajes de
desgaste do neurndticos, combusatble,
crondmetrn aciual, posicidn, vuelta,
el.

También s& pueden cantbiur las par-
tes del coche que estén en mal estado,
como los acumiticos o el motar, ade-
mids de poder repostar combuslible,
todo elle con la consiguiente penaliza-
citon en segundos en fuacicn de la op-
,cion que clijanos.

De todos nos es
conocido el grupo de
programacion Diabolic,
gue ha realizado
videojuegos como
Nuclear Bowls,
Drakkar, Jackson City,
Chesshoiisers, etc.

En ¢l ment principal aparecen las
opciones acoslulibradas en esie tipo
de videojuegos como la posibilidad de
practicar, disputar una carrera por sc-
parado, emrar en o Mundial, clegir
entre los pesibles niveles de dificul-
tad, cautbic autnmédtico o manual, etc.

El marcador de juego tene relojes
indicadares de temperatura, combusii-
blc, revoluciones, espejus elrovisures,
velocidad, marcha, vuehas, posicitn
en la carrera, y uny pequeba panialla
de mensajes para el ardenador de 2
bordo que te informa en todo momen-
10 de posibles anomalias en ol motar,
desgaste de los nEUIALICOS, Consuno
de tuel, cxoeso de lemperatira, ele.

Existen 16 circuilos en los cuales
poxdrds coner., Si eliges la opeidn de
practicar © carmera tendris Tibenad
para escoger &l que desces, Si por el
contrario juegas el mundial irfis parti-
cipando cn culs uno de ellos. Cada
circeuito, debido a su situacion geogra-
fica, contard ¢on un porceniaje de
olima seco, lluvioso o nevado. Para
cada una de estas condiciones clirnato-
I6gicas deberds utilizar los neumaticos
quc tengan mayor agarre y duracién.
Al elegir un circuito el programa te da
la informacion melcorokiygica previsla
para cse dfa, para gue elijas los ncu-
matces adecuadamente.

Tante en la carrera como en ¢l mun-
diul compites con mis pilotos, siendo
un fotal de ocho partcipanics. Sein
el nivel de dificullsd elegido los co-
ches correrdn méis u menos. En i pa-
rrilla inicial cuesta mucho pOACTse en
cabeza wa que los demfis coches no
estan cispuestos a dar ningln tipo de
facilidad. Fncaberaris la pamilla di-

sonant i

reclamenle st has conseguido la posi-
<idn Pole enla vuelta de calificacion.

Los golpes cunlra enenigos, revolu-
cionar demasiado el motar, o la salida
it cuneti, aumentan la emperatura del
balido. Ten cuidade porque si ésta dl-
tima cs cxeesiva tu coche arderd vy no
pexrds continuar,

Al juego ao le fullan fpices de res-
listno, y ademis posee un siafin de
glementos que posiblenicite no halla-
Mos eNCoTIrdo en alros Programas si-
milares.

En definiliva es un simulador bas-
tante conseguida, con humerusas efec-
los ¥ dolado de cualidades muy bue-
nas, poniéndose ecatre log primeros
puestos en cuani a juegos de Férmula
1 xe retiere.

Felicitamos a los chicus de Diabolic
desde aqui para que ch lo sucesive
sigan haciendo videcjueges de semc-
jante adiceion. jEnhorabuenal

Versidh comentada:
SPECTRUM

La presentacidn ha sido  pmy
cuidacks ¥ el juege es hastante
dificil, lo gue contribuye @
engancharnos al ordenador.

Otras versiones;

Spectrum 48k, Plus 3, Amstrad
LrPC, MSX y PC.

Creador;
DIABOLIC SOFTWARE
Distribuidor:

Lo
‘Tiene defalies originales.
Lo peor;
Algo difice! af principio.

mejor:

Sonidos; 7
Grilicos: 7
Adicciom: B
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BEAST BUSTERS

El ataque de los zombis

H SNK CORPORATION 1998.

Lacernrsed to

ACTIVIFION.

Se ha detectado una escape nuclear en el sur de
Australia. Desde todas las partes del mundo se
estdn enviando arriesgados corresponsales para
cubrir la noticia, pero todavia no ha legado
ninguna informacion. Por otre lado la CLA. ha
enviado a dos de sus mejores hombres a investigar
gué es lo que ha producido la catdstrofe y cudles
han sido sus consecuencias. Desde Nueva York es
toda la informacion que disponemos.

osotros hemos enviado un co-

rresponsal de TV que acompana-

rien odo momento i los héroes
quc sc van a adentraren la ciudad donde
seha producido lacatistrofe.

Al llegar a la ciudud siniesiruda nos
enconlranos Con un grupa de invest-
padores (ue nos ACONsEjan que 0o on-
Iremos porque ya se habian internado
varigs personas y no habian salido. 1a
ciudad estaba en ruinas y se cian gue-
jidos por lodas partes. En esos mo-
menios se nos estaba informando que
durante vuelos rasantes scbre la ciu-
dad se habian visio personas agoni-
zantes y mulertos vivientes que habian
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enloquecido y se habian armado ma-
tando 2 los pocos supervivientes que
quedabgn.

1. mision se iba complicando cads
ver s, Yano sdloera una tarea dein-
vestigucicn. sino que habia que conte-
ner a los enfurecidos zombis para que
no s¢ cxticndicsen por toda la cindad.
El problema es que cada vz que un
zorabi alacaba 2 una persona, ¢81a se 5
unia a cllos inmediatamente, con Lo gue
el nimero de zombis aumentaba en
progresin pecométrica. Aparte de estas
complicacioncs, cstaba la idea de gue
los zombis se estaban organizando en
bandas, ¥ armados con pistolas, pufia-

lcs, dinamita, etc. trataban de impedic
que la genic cntrasc.

Fl escape rmdicactive no sdlo afectd
a las porsonas, sino que tambien a los
animales, los cuales sufrian horribles
transrfornaciones y mutaciones.

En un principio s¢ pensé abandonar
1a misién por el peligro que encerraba,
pero cl espiritu de aventura v el deseo
de acabar con la plaga bico que €sta
continuase (12 misién, no la plaga).

Para entrar tuvimos que escalar per
cncima de ung barmicada v 0os encon-
ramos coh un panorama desolador.
Habiz zombis por lodas paries y pe-
rros tabiesos que te alacaban sin pic-
dad. Los zombis corrian en wodas di-
recciones ¥  lanzaban  grapadas v
Gifapus de ametralladora.  Nosotros
tratdbumos de defendermos disparando
a todos los que renfamos delanie, pero
muchos de ellos caian y se volvian a
levantar, La pesadilla no habia hecho
nadi mds que empezar.

Fn realidiul ¢l jucgo no es tan peli-
Eraso en si, ya que cualquicr jugador
medignamentc hébil, ¥ sin leer el mu-
nual de instruccioncs, pucde llegar a
pasar varias fases. Esto quiere decir
que sin ninguna cualificacion previa,
es decir, simplemente pulsando el dis-
paro ¥ apantando un poguilo, llegamos
a internamos, profundamenrz en 1n cig-
dlad. No quicto decir gue todas las fases
sean igual do sencillas, yu que algunas
son muy complicadas; en realidad la
difucultad va aumenlando progresiva-
mente, pero se puede hacer usa de la
opcidn de countinuar la partida durantc
cualro sesiones.

El jusgo sigue la temtica del Ope-
ration Wolf, aungue se introducen al-
pungs varzciones. No solo KCRCmMos
un plano vertical de una <alle y un
stroll unidireccional, sino que ade-
mds se aiaden scrolls vertcales, dia-
ronales y scrolls de fonde. cs decir,
que Jda la sensaciGh que avanzamos
por un pasillo o por las vias de un
Lren.

Seym vamos avanzande en b pri-
mera fase salen toda clase de muertos
vivientes con dnimos de atacurnos, al
igual que lo hardn los perros. Salen de




o8aaanon

JCidado!, un pumbi wos estd disparando. (Amiga)

las casas, del metro, en tin, dc todos
los sitins.

Desde la parte de arriba de 1a pantalla
van callendo granadas y diversos arma-
mentos, al igual que botiguines que sir-
verl paracurar nues irs heridas, Paraoh-
tenerlos hay que dispararlos, y lu [orma
de hacerlo ¢s colocar ¢l cursor del rardn
encima deellos y pulsarel hotdn.

Lus efectos de sonido son lamenta-
bles, y la misica cs mediacre. Bs digno
de ver como hacen explosién todas las
crialuras. Latemitica, suncue se saleun
poca fuera de lo comuin no deja de scr
morbusa, ya gue tenemios quc ir dispei-

rando a humianeides para acabar con
ellos, y adermis varins veces.

En la segunda fase vamos avanzan-
do por un toncl, enfrentindenos aloca-
damente hormibles criatras que Lrilan
de llegar hasta nosolros y (uitamos 1a
enctgia que disponemos, Al final de
csta fase sale un gran zombi, que tms
seT disparado varias veces se Lransfor-
A 6 K0 PCITG SAIN0S0 gue na para de
siltar de wn lado para otro a la vez que
nos quits la vida.

En la terera fase subimos por un as-
censor y vamos liquidando a todos los
que tenemos en frente, En esta fasc la

Continue

Das ennasearados se wvalanzon contra nosoteos, Disparé ripido. (Amiga)

peculiaridad es que pijaros mutantes,
con ung increible fuerza, remontan por
&l huevo de la escalera a unos terribles
Z0mbis guC Arojan contra NOSOLDs car-
pas de dinamita, 2 no ser que les dispa-
remcs a&llos, o alos pdjaros.

La cuarta fase transcurne sobre una
carretery, donde (¢ atacan zombis, co-
ches que vicnen de frente, macarmis
COn Sus motos, etc.

En la quinta fase pasamos por la
zona del canal de 1a ciudad, donde pi-
rafias gipantes salen de & y nos devo-
ran a mordiscos, lanchas que Jansan
proyectiles, y demds zombis.

Asi un largo etedtera de pantallas y
pamallas que no hacen otra cosa e
que aburrimos,

et d L iWH""R"‘? ’ﬂrﬁiﬁ-}'ﬁ"ﬁ .ﬁ’*ﬁﬂ-ﬁ# F"E"

Exte pajarrace ex Aificil de efiminar, pero
con peciencia lo conseguiremos. (Amiga)

Versién comentada:

AMIGA,

£l juego en sf no estd mal, pero
Hene pocos  aficientes  jugor

muchas partidas, a ne Ser ghe noy
rueva la curiosidad de ver qué es
lo gue nox depara la siguiente
punialla.

Otras versiones:
Amiga y Atari ST,
Creador:
ACTIVISION
Distribuidor:
SYSTEM 4

Lo mejor;

Lo pear:
Muondtono

Sonidos:6
Grificos: 7
Adiccion: 6
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ste juepo nos recuerda mucho
E al ISHIDO. Ambes son juegos

de mesa con muchas fichas que
han de colocarse cormectamenic parid
conseyuir combinaciones; para ello es
necesario el buen wso de las cualida-
des infelectuales de cada uno,

Se purte de la base de que todos
somos  uehgentes en mayor o
menor medida, pero luego esid la li-
mitacion gue a cada uno Te ha im-
puesio la sociedad, Tambidn se parte
de la base de que lxdo el mundo
fiene derecho a wnos esiudios, pero
Tuepo muchos no pueden desarrollar
SIS COMOGHNIENTOoS,

Con SWAT* wdos pueden mostrar
claramente 1o que saben, y mis de
glpuno s¢ sorprenderd hasta  dénde
puede llegar. SWAP cs una cspecic
de test de inteligencia, pero sin lle-
rar a scrlo. Lo dnico que hacc os
desperiar la inteligencia dormida de
alguno.

El cerebro, como cs sabide por
toddos, es la parte principal del cuerpo,
cn ¢l sentido de que cs £1 ¢l que cmiic
todas las Grdenes v coordina rodos los
MOVIMienios; para esto 5 Necesario
un perfecto sistema de conexiones
enire verebro ¥y miembros; ¥ eslius og-
nexiones se tealizan por medio de
NELITUTIAS.

Dexpués de muchos afios intentunda
estudiar cdimo funciona el cerebro so-
lamente se ha podido Hegar s conelo-
siones sencillas, como que el hombre
solo usa ¢l 20 % de su capacidad; aun-
que bien es sabido que la imeligencia
se puede adiestrar e incluso anmentar.
Muchos de los padres aplican ¢l tarn-
hién conocido refran de "el saber no
ocupa lugar”, micntras que los hijos
aplican el dicho de que lo que ocupa
es un monton de tiempo, ¥ ademés es
un rollo,

El juego

Cuando s& carga el juego aparece en
pantalla un menid que te permiic clegir
entre prictica y competicion (para ello
utiliza el ratdn o el joystick). Si elipes
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La vemdano informar derecha nos faforme de fo canfidead de cacdrados de eadn color
restartes. (Amiga)

De nuevo el mercado, y los programadores, se
dignan a lanzar un juego para las personas que
piensan en utilizar el cerebro para algo mis gque
matar marcianos o liquidar zombis.

el modo priciica aparcee una serie de
simbolos que se marcan o desmarcan,
apareciendo luego en la pantalla-menii
del juego los que hayas seleccionado.
También hay posibilidad dJde elegir los
colares que queremos gque salgan en
las piceas, leniendo en cuenla que
cuantos menos colores mas ficil serd
acabar la partida; y a la vez clegir la
posihilidad de poner limite de Gempo.

Fn la pantalla del jucgo aparecen
utid scric de piezas de distinos colo-
tes. Estas piezas pucden ser cuadrados
{grandes 0 pequcnos), mdngulos o he-
rdgenos. Coando se pulsa sobre 1a in-
terseccion de dos piczas, cstas infer-
cambian su posicidn. Si cn eske
MOmento se ponen en contaclo virias
piczas del mismo color cstas desapare-

cen. {Juantas méds piczas desaparezcan
a la vez, mds puntos obtendris, ya que
de lo que sc trata es de vaciar el table-
ro enterd con &l menor NAmeto de mo-
ViNUCIIOS.

Existen una serie de elementos ad-
yacentes gue permilen cormpletar s
tarca mds fcilmente; como exs la op-
citn de deshacer, que permile que vol-
vamos al movimiento anerior en caso
de yue noy hayamos equivocadn y la
opeidn de avalancha, que sc utiliza
cuando quedan pocas pieras para quc
caigan hacia abujo las que estan en el
aire. Por (limo existe la opeidn de
coper la piezas adyacenies que apare-
cen en el recuadro derecho de la pan-
Lalla.

¥i elegimos competicion comenza-




Loz tridngnlos son mds dificiles, tan selo pueden figar por tres adox. (Andya)

mos desde cl nivel primero no tene-
mos 13 ocasién de elegic 1os colores ni
las opciones, ya que todo es autorndti-
0. El programa es capus de deicrmi-
nar nucstro nivel de destreza para ter-
minar las pantallas, y con arcglo a
esto Nog avanza varios niveles o nos
deja en el mismo cuando terminensas.

sepiin vamos completande, o va-
ciando la pantalla, se nos asignarin
unas estrellas para determinar nuestro
rango. En el momento que hayamos
conseguido § esirellas podemos dar 13
opcidn de salir y pasar al sipuiente
nivel,

Pasawdo de nivel. (Amige)

A medida gue avanzamos "de nivel
las cosas se van complicando. Se in-
troduce una serie de crédilos que sir-
verl para poder cambiar las piezas.
Simplemente cambiar unu pieza cues-
La dos créditos, y destruir un ladrillo
proporcionza un orédito; asi que para
conscguir un beneficio al intercambiar
una picza por 1o menos tenemos yue
destrair tres Jadnllos. El nidmero de
punios sc refleja en unos lingotes gue
aparcoen en el lado derecha de la pan-
talla, los do plata valen 1 eréditg, los
de oro 10, ¥ los diamantes 100, F1 gle-
gir una pieza adyacenic cucsta 10 cré-
ditos, ¥ el hacer uma avalancha cuesta
100.

En caso de no tener créditos no po-
dris realizar ningiin meavimicnio,

Segiin vas avanzando 10y puntds xe
van acumulando y siempre tienes 1a
opci6n de grabwr las partidas cn caso
de ue no puedas terminarlas.

Como ya he vomentado €5 un jucgo
de pensar para personas gencralmente
tranguilas que tienen la paciencia de
scriarse delae de un ordenador a
jugar y no machacar las teclas o el
Joystick,

Version comentada:
AMIGA

Jfuego de inreligencia aseguible a
fewdo el mundo gue have gue pases
un ratp agradable pensando,

Otras versiones:

Atari 8T, Commodore 64 y {28,
Amstrend CPC, Amiga y PC.

Creador:

PALACE
Distribuidor:
PROEIN, S.A,
Lo mejor;

Te Fare pensar

Lo peor:

Saber {a direccidn en que @ a girar
o pieza

Konidos: &
Grtficos: B
Adiceidm: @
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DEATHBRINGER

Luchar hasta morir

© que mis ama la atencion del

juepo ey ¢l comienzo, Una ca-

becera muy divertida en la que
sale una especie de troglodita dando
sallos ¥ pegando unos grilos alucinan-
tes, despuds le cae un manuscoita enci-
o y le deja K.O.

A continuacidon se muestta una largs
storia que se hace interminable; se
sbre O pefgaming y vomienza a apa-
recer un relato gue 12 mantiene leyen-
do, (si es que convigues entender lo
que pone, porque estd en inglés) du-
rante horas.

Al principio =i tienes paciencia y
comirolas el inglés tratas de leerlo,
porque 2 veces sigmpre te dan alguna
pista o te cuentar: la historia del perso-
naie o lo que tiene quc hacer.

Coando coenienzas a pasar piginas
y ves que la historia sc desvia del
tema confral v guc no 5¢ acaba nunca,
posas de leer ¥ 1e dedicas o quilarlo
del medio como puedes.

La historia es la siguiene, mds o
menos: Un hombre se cruza en el
camine dc la Sociedad Creativa Ar-
mageddon y de la Liga de Hechice-
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Juego de fases independien-

fes

con un estilo muy

bueno, y con un scroll hovi-
zontal estupendo. Se utilizan
varios planos que se desplazan a
In vez, dando una auténtica sensa-

cion de movimiento.

o5 Excepoionalmente  Malvados.
Cién podia ser sino Kam el Birba-
.

Para acabar con €l. los magos per-
suadieron &l demonio Abaddon para
que se transformase a si mismoe en una
espada mdgica - DEATIIBRINGER
{lz que trac 1a nuerte)- déndole como
pago todas las almas que pudiera con-
SUTIL.

Desgraciadamentc, (para los hechi-
ceros), esta espada ha caido en las
manos del propio Kam y juntos cm-
prenderin un domo de destruecion
para aniquilar a los hechiceros que tra-
taron de fastdiarle vy liborar asi a
Abaddon de su esclavimd,

El juego tiene un aspecto curioso,
¥y cs gue s1 no le das la clave correc-
1a que te pide nada mds enoinar de
Icer la Ioyenda pucdes comenzar &
Juiar.

Al principio, si no tienes las claves
y le metes cualquicra ¢l juego se
CHIPAT PEMD SURGUC PArczCca que estis
jugando no podris pasar de [ase.

Una vcz que hayas introducido 1a
¢lave en forma de runa, comectamen-

Le, s& L& pide que intmoduzcas el segun-
do disco, ya que el primere estd lleno
del texto de la leyenda, y comienzas a
jugar.

Deathbringer posee 3{} niveles inter-
conectados con un maximo de 20} pan-
tallas por nivel y tiene efeclos sanoros
digitalizados para disfrutarlos con las
tarjetas de sonido, ademas de tener 64
fotopramas para la animacion  del
héroc y 60D cscenarios grificos para
explorar.

En un principio el juego es muy
sencillo, Se trata de elegit una nua,
hacia la derecha o hacia la izquierda, y
llegar hasta cl final de la lase, <laro
&5l ¢ue tienes que evitar, y a ser posi-
ble eliminar a los fortachones que vie-
nen & por oy a los enanos con la
porra. A la ver has de tener cuidado
con los lagos helados, ya que alguno
de ellos se resqucbrajan ¥y s rompen
¥i pusas por segunda vez. Tamhién
aparecen gallinas voladoras que lan-
7an huevas explosivos. Esto sucede en
la primera Lase.

En sucesivas fascs aparecen enanos
que te lanyan bormbas, vampiros que




Las claves de proteceidn se mpestrar de forma ovigingl y con gron colerido, (Amiga)

1e chupan la sanpre, piedras que e ata- .

can, dentaduras que van a por i, y ou-
chas méas crighiras,
Sepin elijas el caming de la derecha

o de la 1zquierda te internards en nitas
distintas, sicndo algunas de cllas mds
largas quc arras, pudicndo incluso Ue-
AT 4 pPasar por caminos que ya habias

atravesado.

En realidad po hay ningumi ruta a
seguir cspecialmente. Los caminos
s largos son los més sencitios de re-
comet, ¥ volviende sobre fus pasos
pucdes conscguir mae enerpia en el
combale.

Es conveniente que vayos realizan-
do un mapa de todos los territorios por
los que vayas pasands, ya que caando
JUEEUES BN SUCESIVAS OCASIONCS NCOCsi-
tards saber cudles son los caminos en
los que necesitas més destrcza para
eludir sus trampas, © cn los gue nece-
sitas mis habilidad para destruir a los
CORINLECS.

Al tcrminar cada fase aparece una
pantalla con wnoe o varios enemigos in-
mcnsos que tendrds que esquivarlos
como pucdas ya que cs imposible ma-
tarlos. S5 mueres en el intento de supe-
rar csta prucka volverds al principio
de la fase. En case de gque L superes
parards a la fase sighiente con 1a ener-
gia yue te quede, que se muesira en
umit bola de cristal que aparece en la
esquing iZquierds inferior de nuestra
panlalla

Los glgantes ex In fase miis origing! y sorprendente de todas aunque tambidn la mds dificii. { Amigs)
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El pasar sucesives fases ex relab-
vamente ficil ya que puedes ir de-
prise evitando a todos los enemigos.
De csta fonna puedes llegar hasta cl
fercer nivel {s1 €5 que Lenes suerte),
51 cn una fasc se tc ha dado dema-
siado mal pucdes mtentar subsanarlo
oon la opeidn de comtinuar, Volveris
a aparecer ¢n ¢l principio de la fase
y con la misma enerpia ue tenias
antes. Esta opcién es dnl si al co-
menzar una fase disponfas de mucha
energia ¥ & han matade muy pronlo,
pere si la fase la comienzas con
paca energia le dard abselutamente
igual,

Hay una manera impottants de conse-
puir mids eneTpia para el combate y para
curar las heridas gue te hayan hecho en
los enfrentamientos. Come pademos
ver en la parte superior del marcador
aparece una espada ensangrentada:
pues bien la sangre es un indicative de
“energia espiriual” y £sta ird dismins-
yendo seglin vayas pasande fases sin
matar ensrnigos, ya que la espada estd
sicmpre sedienta de almas.

Las almas sc usan para mantener cn
1a Lierma la presencia de Abaddon; gsi

, QUe CUANTA MAS Sangre, mas almas y
més satisfaccidn. Recucrda que cste cs
€] dinico caming para reciuperar tu mal-
trecha salud.

Has de saber muy bicn 5 te con-
viene luchar contra wn enemigo o
simplements cequivarlo, ya que algu-
no de cllos, coma los zombis, no tic-
nen alma v no dardn ninguna satisfac-

Lucha cperpo a cuperpo con pno de Ios enemipos. Pare colmo una galiina “voladora®

nos Arrgie Ruevos. (Amiga)

cidn a la espada. También Genes que
vigilar que la espada no llegue al mi-
nimo del nimero de almas, ya que
entonces enloguecerd vy perderis el

El juego tieme un aspecto
curiose, v es-gque si no le
das la clave correcta gue
fe pide nada mds terminar
ide leer lu levenda puedes
COmMEnZar o jugar.

La gallina céaca de neeve y ademds fenemos gue esgrivar g Mo, (Amiga)
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contral de s propias acciones. En
cuso e gue la espada se guede sin
ninguna alma estards sin foerza, ¥
esto e destruira.

Version comentada:

AMIGA

El juegp en peneral tiene ung
buena presencia y la mejor de todo
son Ios paisajes v el scroll. En io
que se refiere al resto del juego
vemos que es demasiado facl i
pasande fases, por o menos eén los
primeras, ya que para  ello

simplemente baste con correr y
sairar a4 wodes los enemigos.

Otras versiones:
PC, Arari 8T, Amign y Commodore

Creador:

EMPIRE

Distribuidor:

PROEIN S.A.

Lo mejor:

Los grdficos y el movintdento.

Lo peor:

Frixes monétonas.
Sonidos:6
Graficos: 7
Adiccién: 6




TEAMSUZUKI

BRAAM, BRAAM ... CRASH!

ntes de nada he de mosmrar mi
disconformidad con cste tipo

de jueges. Yo no sc qué tienen,
pero no puedo pasar mis de dicz mu-
twtos con ellos. (Quizas sca la lentitud,
I1 dificultad de manejo o los grificos
vecioriales lo gue me hace verlo desde
Csle pumo e vista tan negativo.

Fl juepo b sido disefiado por
Grerdin Graphics y los organizadores
de Team Suzuba. Segin se publica en
el manual, este juego es el resultado
de mieses de estrecha coupenicitn
entre ambas casas, yio que querian
ascgurarse <e gue este producto fuera
16 mds parecido a 1as currerus de mo-
wciclketas reales y se experimentasen
semsaciones que Jamds se babiim ex-

© l”i-ﬁ-ﬁ'enl in Givaph i

penmentado cn un ordenador perso-
nal.

Sesmin Gremilin Graphics ¢ Je agra-
decer la cooperacion prestada  por
Team Suzuki, ya que grecias a su cs-
trecha colaboracién sc ba podido reali-
ZdT un juego con Tunio realismo. Para
realizar el juego se han visionado y cs-
tudiacdo cientos de videos de carreras
importantes desde varias perspectivas.
(incluyende la vista que da la cAmara
situada en el lateral del "amoto™) ¥ se
ha consultado mucha bibliogratia téc-
nica.

Ante edo ¢l objetive del juego es
claro: Llegar a lu meta €l primero.
L Que cs lo que se necesila pam conse-
guirlo?, Pucs csté clarg, ser el melor. Y

Otro juego mds de tres
dimensiones, Esta vez
vamos al mundo del
motociclismo y de las
grandes carreras donde
vamos a competir con
profesionales por los
trofeos de las distintas
competiciones.
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Las clasificaciones de lov eorvedores v distintes opciones del juego, (PC VGA)

asuvez, jqué hay gue haccr para ser el
mcjor?; pues practicar mucho, coma 1o
hacen los pilotos profesionales. Como
verds la diferencia entre un piloto pro-
fesional y un wsuario de ordensador,
salve raras cxcepciones, es abismal
Casi me ftreveria a decir que cs nids
ficil controlar una méquina Je 125
centimetros cfibicos, que 1as reclas de
esle juego. Quizds sea lorpeza perso-
nal, 0 €5 que No estoy preparado para
Comrer €n un <ircuilu profesional, pero
I siquiers en el modo entrenamiento
tui capaz de campletar &l recarrido sin
salirme ni una sola ver de la pista, ¥
confieso que no fui capaz de intentarlo
en mado de carrera real ya que feniu
sicle duros competidorss trutando de
conseguir llegar a la meia antes que ya.

La imencitn de los programiclores,
mediante los controles y el sistema de
meniis, o5 que sc domine ¢ programa
tan pronto como sea posible. Fste as-
pecto poesiblemente haya guedado sdlo
on nlencidn, ya que en caso de no
terier joystick o ratdn ¢l mango con
teclas s¢ hace rcalmente complicado
(como sucle ser en los juegos de tres
dimensicnes, ya que se preiende que

sk gproveche al miximo Ta récmica de
los graficos vectoriales ofreciendo va-
rias vislas del mismo obieto).

Como yu he dicho para sacar mds
provecho a esle juego es mds que con-
veniente disponer de joystick o ratén,
ya quc con (eclada la tarca de dirigr
el amolo ex complicads, MNads mds
cargar ¢l juego se nos permite elegirla
motoviclela por la cilindrada  del
metor: 125, 250 y 500 cc., y después
elegir una carcra de cntrcnamienio,
unad cammera inica o una emporada
completa.

Las camacteristicas dc las mdquinas
son distintas. la de 125 cc. es mis
ficil de manejar, pues tiche cambios
automésicos, mientras que las de 250
y 300 ce. el cambio es manual ¥ co-
rmen muche més, con lo que cs més
probable que nos salgamos en lodas
las cirvas.

Lo mis nomoal es gue desde un
Prncapio elijas una carreta de enlrena-
miento ¥ una maguina de 125 cc. para
familiarizarte con los controles, gue
pueden sor desde el leclado, normales
¢ altermativos con el ralén, o con el
Joystick.

En el modo camera dnica podris
elegir una de entre las dieciséis pistas
que vienen en el disco, e incluso pistas
adicicnales ya que estd previsto sacar
unl disco con mds cucautos, Con la op-
cion de clasificacion apareces en la
partills dec satida y al ponerse 1a luz
verde tienes que conscpur dar una
vuelta al cirguito lo mds ripide posi-
ble, yu que de esto depende o coloca-
cidn en la parrilla a 1a bora de comen-
Zar la carrera, quk cn principio serd de
cinco vueltas, pero quc pucde ser au-
micntada de cinco en cinco hasli el nd-
meto de cincuenia.

Fn lz apcion de temnporada comple-
Ia pucdcs cargar y grabar las marcas
conseguidas tras cada carrerm. Tam-
bién se incluye la opcidn de grabar en
la memoria RAM, aunque esta opeidn
extd limitada pues 5010 se puede hacer

tres voees por icmporade,
Durante cada camera serds infor-
made  constantemente  acerca  del

tiempo por vuelta v el nimero de
vueltas que guedan basta ferminar, A
la vez aparcce por pantalla los dafios
que sufre ln molocicleta como conse-
vuencia de haberte salido de la pista




© a causa de choques con ofras
RICLOs.

Aunque a simple vista nos pererca
que el jucgo ¢s cn sl lente, csle se
pucde mejorar gracias a dos opciones
gue se han incluedo, talcs como supri-
mir ¢l pancl dc mandos de la mowo ¥
suprimir lox pilotos. Con estas opcio-
nes sc gencran menes grificos v ocl
juego fana en precisién ¥ velockdad,
BUNQUE Provocd una scnsacién muy
rara ver las molos sin pilolos y sin ver
las revoluciones, la velocidad y la
marcha ¢l que vamos.

Ln aspecto agradable gue tiene cl
programa es que podemos clogir el
punto de vista de la camera gue més
nos apelezea, Ung muestra de cllo cs
la pancrdmica gue se huce 4l comen-
ear el juego, donde vemos la parrilla
e salida, las pradas y nuestra molo
desde un moldn de planos come si es-
luviese velando a nuestro alrededor un
helicéplero.

Los puntos de vista a elegir durante
1a carrera, aparte <l que tiene el pilo-
10, 30m:

- Vista frontal desde la moto

- Visla posterior desde 1 molo

- ¥ista de cAdmara en posicion fija

- Angulos de cdmara relatives a la
mota

- Angulos de cimarg desde el norte

A su vez les dos dlizmos punios de
vista pucden alterarse pudicnde fijar
la cAmara desde arriba, abajo, parte
derecha © 1zquicrda, y cualquier com-
binacién de esras custro posiciones.
Ademas se puedc conscguir un mayor
a menor nivel de detalle pulsando las

Preparados, listos... jyal, (PC VGA)

ficchas de arriba y ahajn respectiva-
mente;, ¥ una mayor ¢ Imenor ¢laridad
e la panialla pulsando las reclas ">" &
"< tespectivamente.

Los dMimoes instanies de la carrera
pueden scr visos en modo repeticidn,
ya yue se graban para poder decidir
quién gana cn caso de que varios com-
petideres lleguen a la meta simuicdne-
amente.

Desde nuestro purlo de vista el
juego necesita de todos estos comple-
menies para distraer nuesita atencidn
hacea ellos, yaque lo que es el juego on
si, ex decir, la competicién no estd muy

El juego ofrece distivdas perspectivas, (PLC VGA)

hien consepuida. Los movimientos son
dificiles, como es el volver a la pista
después de salirnos de ella, y algunas
veces Tesullan hasta irreales, como es
el caso de poder inclinar la moto en una
CUrva Lanke oMo Ir pricticamenle pa-
rzlelos al suelosin Hegar a caemos.

Version comentada:
PC VGA

El "realismo” que proporcionz las
tres dimensiares se ve rmuy reduct-
do con la lentitud en ¢! manejo de
grdficos vectoriales; aungue existe
la posibitidad de aumentar la velo-
cidad del fuego.

Otras versiones:
Amiga, Atari 8T y PC

Creador:

GREMLIN GRAPHICS.
Distribuidor:

Lo mejor:

Los distintos pretbes de vista.

Dificulied.

Somidos: 6
Orificos: B

Adiccwin: &
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FASCINATION

Menndos aparicmentss se gertan por aqud. (PC VIEGA)

A Doralice, Ia protagonista de este juego le
encantan las emociones fuertes, y sobre todo las
arriesgadas, no en vano es comandante de vuelo en

una linea regular.

sta ¢s olra ocawidn en la gue
EDnraliue vi en busca de la

aventura. La encantadora prota-
gonista nene que hacerse cargo de una
maleta que le entrega una persend que
muere cn sus brazes. Junio a esta ma-
leta nos dejd su wltima volunad, que
consistia en protegerla incluse con
nuestra vida, cvitar que cayese en
manecs etemigas y entregarle al PG
del Quantuim Laboratory de Miami.
Este cs ¢l principio de una aventura
llena de complicactoncs que incluso
en algunos momentos hace que pense-
mos en abandonar, jPero los auténti-
cos aficionades a este tipe de jucgos
nunca se dan por vencide!. Si te en-
cuentras con un impedimento tratas de
dar mtl vueltas hasta solucionarlo, in-
cluso vuelves 1 empezar si es necesa-
ria. jlo (itime es rendirsc!.
A lo largo del juego no haremos
méx gue encontrar impedimentos, in-

4 MegaOkcio

cluso los problemas comienzan para
salir de la habitacidn del hotel. Bl in-
genio paricular de cada jugador le
permitiri salir aireso de todas las com-
Plicacioncs. A glgunos sc llevard mids
Liempo ¥ a etros menos, dependiendo
de las dotes de deduccién dc cada
cual, ¥ de lo acestumbrados que estén
8 jugar a este tipe de aventuras con-
versacionales.

Pura Jos menes deduciivos se publi-
ca en cste mismo nimero la gufa del
jugador donde se dice como tenninar
de un tirdn toda la aventura; pere yo
aconsejaria que se ulilizase esta guia
como dltime recurse ante una siua-
cidn en la que no puedas avanzar més
¥y yi hayas probade tode (ccesiones
para elle no te taltardn, pero has de scr
fuerle y resislir lu tentacidng. Esle con-
sejo no es para que oo leas la guia del
jugador, sino para poder sacar més
rendimiento il juego, ya que sin ayuda
puedes tardar dos o tres dias como mi-
nimo en lerminarlo, jugunds olensi-
vamente;, mientras gue con la guia
puedes tardar unos cuantos minulos.

Las stluaciones por las que pasames
son las mas inesperadas como la de

El coche contiene objetos indispensabes para npestra mision, (PC VGA)




tener que salit corricndo porque 0os
persigue un perto gl infentar coger una
llave, ser acusados de asesinalo sim-
plemente por conocer una noticia, ser
mal contestade por un borracho en un
aparcamicnte al peditle gentilmente
que {e de ayuda, etc.

También cs incsperado quc sca ne-
cesario tener conocimienlos bdsicos
de solfce para tocar correctaments una
secuencia de notas scbre un piano, o
que lengas que saber asirologia para
saber qué signo del zodiaco corres-
ponde a una techs deferminada.

Las personajes con los que nos en-
comramos son muchos y variados; al-
EUNGE nos proporcionan ayuda y otros
fralan de liamos come el casa del poli-
cia amable que trata de sonsacamos
cosax cor el propdsile Jde melernos en
I cércel.

Mo cree que sea necesario advertir
gue hay que coger lodos los objelos
{ue vayames encomranda, ydo (ue
lodos, © cusi todos tendrdn una utili-
dad futura, siemlo en la mayoria de o3
cases imposible avanzar st no sg tie-
nen lox obptos oecesarios. Algunos
objetos los podemos conseguir sirm-
plerncote buscando, pero otros hay
gue componeros o descomponerlos.
Es cl caso de ohjetos que sc encoen-
tran dentro de otros, objetos que hay
que unir para que funcionen, combinar
objclos cncontrados para  descubrir
otros, etc.

Durante la aventura sc emplean cf-
digos y contrasciias, hay que rccordar
nimeros de teléfone y déas de cumple-
giios, asi que os rccomendable que
tomes buena nota de todo lo que veas
durante €l juege con ¢l fin de poder
utilizarlo lucgo.

Es conveniente ser meticuloso v
detallista en las investigaciones y ne
sbandonar una pantalla o sula hasta
estar complelamenle seguro de que
hemos  toguetzade  absolviamente
lodo, ya que siempre puede haber se-
sortes escondidos por cualyuier parte

Unos axcarilios de muis ne me vendran
maol, (PC VYGA)

Loz posters ociltan secreros. (PO VGA)

mediante los cuales se acceda a si-
tios claves para ¢l desarrollo de la
aventura. También hay quc cacr cn
detalles comne €l de evilar que seas
descubicrto por hacer un nuado © que
te vedn a través de una ventana, no
hablar demasiado con los policias,
ya que estamos implicados en un
casp un poce confuso, y sobre todo
tener mucha pacicncia y cmplear a
fondo, mas que nunca, las dotes de
deduccidn, ya que el mimero de ope-
reciones a realizar es interminable y
todas tienen que ser precisas, ademis
la mayoria de ellas requieren gque e
acverdes de detalles que se le han
dicho durante ¢l jucgo o que combe-
oes un mernlim de cosas que has en-
contrado pars realizar otra mds com-
plicada.

Lo gue ex la avenlura en si esld muy
bien y los grificos son muy buenaos,
aungue hay muy poquelus anitmaceo-
TEs.

Lo que es necesario para que una
avenlura conversacional puste es que
principalmente sea original, que no
sca demasiado sencilla, pero tampoco
muy complicada, que puedas encon-
trar les ohjctos fécilments, pern que
no sca dificil utilizarlos ¥ que puedas
hablar con 1a gente. Pues bien, todo
cste lo tiche Fascination.

Para movernos por las hahbstacioncs
del jucgo podemos utilizar el ratén o
el teclado, pere indiscutiblemente 1o
mejor de todo es ¥l ratén. Este juego
tambitn posec la cxcclente caracteris-
tica de informar de los objetos que
hay cn la pantalla simplomentc pa-

sande con ¢l ratdn por encima de
ellos.

En fin, qué mds podria decir de esta
aventora para ensalzarla. Simplemente
s Tecomiendo gue jupuéis.

Version comentada:

AMIGA

lin juego muy inleresunte ¥
adictive, con buenos  graficos ¥
efectos de somdo, auhgee pocos.
Sin duda pasaremos my buenos
ratos con €1, aungte on ocasKones
s€ nos hard un tenfe pesado por la
dificultad de alguna de las fases.

Oiras Versiones:
Amiga, Aturi 8T 3 PC.

Creador:

COKTEL VISION.

Distribuidor:

SYSTEM 4

Lo mejor: '

Muy enrretenido.

Lo peor:

Dificil en ocasiones.

Sonidos: B
Grificos: 6
Adiccion: D
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STREET FIGHTER i

espucs del éxito obicnido con la

primera parte hace algunos afios,
Capeorn vuglve a la carga con este in-
leresanie arcade, similar en algunos
aspectes al anterior, pere muy mejora-
do en otros, coma los grilicos, el son-
de, el movimiento de los personajes o
cl tamufio <de los mismos.

Com sus 58 Megas de memoria,
Strcet Feghter T pos propone una a
través de 11 campos internacionales,
entrc los gue sc oncucntren Japém,
India, Brasil ¢ Estades Unidos.

Como diferencia rspecto a ofos jue-
BOs, Gsic permite 1a competicién onire
dos jugadores por el titulo. Muy
bucno, csperemos que oste jucge csté
pronio disponible cn nuesiras conso-
les, de momento solo lo podremos dis-
frutar cn las méquinas reercativas.

I]'I.l.!lgl a1 ] T His}ﬂt!ﬂn

NS AR R BAAAAIAS .
D cspués do arrasar en las méigui-

nas recreativas, Pri Pri y Pchi
Pchi, los Snew Brothers, han decidido

volearse en la memoria de nuestros or-

CAPTAIN PLANET

ATARI-AMSTRAD-COMMODORE-NINTENDO-SEGA

SNOW BROTHERS

Una historia helada

denadores y consolas para hacermoslo
pasar cn grande.

Para los que no conozcdis este video-
jucge, os diré que sc trata de una entere-
sante aventura similar al Bubble Bob-
ble, cn cuanto a adiccedn v originalidad
se reficre. Es un jucgo de plataformas,
por lax cuales discurren uns gran canti-
dad dec encraigos, ¥ al final de cada fase
uno de mayoriamaiio y peligro. Nuesira
misicn es destruirlos armojandolos boli-
tas denicy e decmayor o menor groser.

Fl juege ya estd fimplizade para la
versidn de Ninicndo, aunquc es posi-
ble gue tengamos que esperar algin
ticmpo para disfrutar del mismo.

BUGS BEUNNY 2

Qué hay de nuevo, viejo...

Conira la polucién

Mindscapc ha preparade un nuevo
videgjuego para 10s ordenaderes
de 16 bir y para la consola Nintendo,
Su nombre es Captain Planct and The
Flanctecrs vy su contenido sin duda
gustard a la mayoria de los ecologistay
gue puchlan nucstro planeta.

El tema del juege estd basade en una
scric de dibujos animados y trala de
cvitar, a través de diez niveles diferen-
tes, el deterioro del plancta Tierra. Para
cllo contamos con los poderes especia-
les de los Planeters: 1a Ticrra, ol Fucgoe, 4
€l Agua, cl Viente y ¢l Coraedn. )

Dificil misidn, pero no imposible. >

como ésle.

no tardard.

0. Bugs Bunny, el conejo de la suerte, no podia per
N manecer més fiempo mactivo, por Lo tanto visid &
Kemoo-Scika, la compania que le inmortalizé por prime-
ra vez en la miquina de videjuegos Game Bay y les pro-
puse una nueva histora, Ciertamente no [uyvicron mu-
chas opuiones, cualquicra s¢ mee con un conejo

Ll juego se llama Bugs Bunny Crazy Castle 2 y cn
€l inlervicnen persenajes lan conocidos comeo, el
Niable de Tasmama, el Tio 8am o ¢l Coyolc, cntre
olros, 1odos acompanados por las conocidas melodi-
‘\I as de los dibujos animados.

4 El jucgo cs similar al antericr, aungue con habita-
ciones, pucrtas sccrctas, calapultas gigantes v todos
los demids elementos necesarios para que este juego
e convierla on un éxito mayor al de su antecesor. Paciencia,
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WF WRESTLE

MANIA CHALLENGE

Cuanto mas bestia mejor

tra ¥ez aculimas de nueve al
ing de 1a WWT¥ para presen-

piar otro ferible enfreolamien-
w0 entre forzudos representantes del
hien y del mal.

Aungue en csic pagueic aparccen un
gran auimere de luchadores, todavia
quedan per Incluir uches més, ya
yue la lucha libre cstd cn consiante ex-
pansidn y cada vez aparecen més lu-
chadores y tnanagers. Los que nos
vamos a encontrar son Hulk Hogan. el
Ultimo Guerrero, Macho King Randy

68 MegaQciv

Bienvenidos a la competicion mds excitante de
finales de los 90. En ella se enfrentan los hombres
mis forzudos y espectaculares gue jamds halldis
visto, aungue muchos de vosotros seguro que ya los

CONOCELS,

Savage. Brutus "el barbero” Beefcake,
Iim Tuggan, Big Boss Man, Ravis-
hing Rick Rude, ¥ a André el Gigante.

Para un novato aguantar varios asal-

tos con csius espectalistas pucde resul-
tar un gran relo, ya quc hay qgue saber
eseuivar perfectaments todos su movi-
micnics y libecramoes de sus presas,




sino veremos como quedamos elimi-
nagdos en breves instantes,

Cuando comenzamos 4 jugar se nos
permite elegir un luchador entre 1odos
los expertes, © clegir nuesire propio
personaje. A la hora de elegir hay que
tener cuidado ya que ¢s sabido Que no
todos los luchadores son kguales y que
cada uno tienc unes movimicntos, que
le resultan mds faciles de hacer o son
su especialidad, distintos de los otros.

Aunque parczea obvio hay que con-
tar que €l ohjetivo del juego s ganar a
todos, v s ¢s posible ¢n ¢l menor
tiempo posible, ya que s no nos ire-
mes agotando poco a poce. Al princi-
o puede resultar dificil ganar aunque
s2a un s6lo combate, pero poco a poco
ge le coge cl truco a los imovimicnlos
paor €l ring v los golpes de cada juga-
dor, ¥ al poco trempoe cstards ganando
a Ins mds insospechados.

Las opeicnes de cnfrentamicnio
contra el orndenador son variadas ya
que pucde clegir entre:

- Combaic cucrpe a cucrpo contra
un rival,

- Campconato: Consiste on luchar
con ledos los luchadores ung detréds de
olro.

- Lucha en equipo: Luchas con un
compufiere contra dos indeseables que
no paran de golpearte.

- Lucha por la supervivenciaz Un
equipo <e tres hombres lucha conira
ot hasta que 6lo queda un gana-
dor.

Existe también la posibilidad de lu-
char contra otro jugador con las mis-
mas opciones que ardes, pere con la
novedad de que puedes aliarte con el
compafiero para luchar contra el orde-
nadar.

Como ya he comentado cada juga-
dor tiene unas técnicas especiales y
distintas a ouwos, por lo que no 05 es-
trafic que lo que hace Hulk Hogan no
lo pueda hacer André el Gigante, Por
cjemple Heogan pucdec subirsc  al
poste del tincén y lanzarse contra el
rival, mientras quc csta maniobra cs
unposible para André (dehido como
es l6gico a su uncreible pese de 234
kg.}

Los disintes golpes gue pusde
hacer cada luchador dependen del
botén que pulses. Los golpes pueden
cambiar 51 pulsas a la vez un botdén ¥
una direccitn o st pulsas los dos boto-
nes 4 la vez, En esie dllimo caso cada
luchaslor dard un golpe increiblemenie
polente. Si ves que un conltmario liene
intenciones e hacer esta maniobra,
puedes contrarrestarla pulsande los
dos bolones a la vez.

En los latcrales del ring se muesira
la potencia gue tiene cada jugador a
lo largo de la partida.

FPara munovilizar al contrario Henes
quc csperar quc caiga al suclo y trar-
te encima de €1 para spresarle y espe-
rar a quc el arbitro cuente hasta tres,
pero cnscguida (e quitard de cneima a
0 ser que su barra de potencia esié
al minimo {cn caso de que ic pasc
éslo a 11, puedes librarte de la presa
pulsande muy dcprisa las tlechas de
tzquierda y derecha}.

Para dejarle sin fuerzas fienes que
polpearle consfaniemente ¥ una vez
que haya caido al suelo firarte encina
de él con todas tus fuerzas ¥ clavarle
el codo (cemo verdis este ex un juego
en el yue no hay que fener piedad de
nacdhie, porque los demds no la lienen
de 11).

En caso de que engas poca [uekea
pucdes Tecuperarie un pooo sioevitas
dl contrario y descansas un ralo (5t es
que [¢ dejan),

Los movimicnios simples conseslen
en dar pufietazos o patadas, ¥ se con-
sigucn simplemente  pulsando  cual-
quicra dc los dos botones; pero st
QuUETEMOS  CONSEgUIr  movinicnios
mis  ospoctaculares  enomos  Gue
hacer combinacitn entre las teclas
Con esic conseguiremos coger al
contraric por el cuello v apretar hasta
que se asfixie, cogerle en brazos ¥ fi-
rarle por los aircs, agarmarle por la cs-
palda y darle un rodillazo en las cos-
{illas, et

La lucha tambign puede desarmo-
Narse fuera del ring, para ello siibete
al poste del riocdn v lanzarle hacia
aluera. Una wvez tuers aparece un

contador quc va hasta dicz; cnionccs
lo que ticnes quc hacer et matar de
aguanter hasta los dltimos segundos
y golpcar al confrario para dejarle cn
el suelo. [nmedistamente tiemes que
subir corriendo, con lo que el rival
quedard descalificade por no volver
al ring en el tiempo reglamentario.
Otra mancra de conscguir ser clind-
nado es manteniendo z los dos lu-
chadores en el ring en ¢l modo de
lucha de dos jugadores contra la
consola.

Técnicamente el juepo estd bien
planteado, pero los movimienios por
¢l ring se-hacen dificiles y el control
lilal sobre lox golpes puede llegar a
ser complicado. A su vez Jos grificos
SO UD PeCo pequeios.

Las amimiaciones son rdpidas y va-
riadas. Por iiltimo hay que decir que
esle juego puede licgar a sor muy
adictivo, sobhre kxdo para aquellas per-
sonas que les guste 1a lucha libre.

Consola:
NINTEND()

Distingas madalidades de luche.

Lo pear:
Movimientos complicados.

Sonidos: 6
Graficos: 6
Adiccitn: B
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TURBO RACING

jA ver quién corre mas!

| objetivo es dificil de cumplir,

E ya gue hay un montdn e coches
que nos impiden que circulenos
libremente, con lo que estaremos todo
el rato chocindones s1 5 que no poene-
tnos cuidade a la hore de conducir. Lo
bueno es que un choque contra un
coche o0 una valla de proteccion no
hace yue quedes climinado de la carre-
14, COO o OlMes jucgos, sino dque el
coche se parya ¥ bienes que volver 8 ade-
lantar a todos los que ya habias pasado.

Para conseguir mayor velocidad dis-
pones de ires marchas. 51 csiis accle-
mndo y ves gue sake fuego por el tubo
de escape, no le sorprendas ©s que
estfis wilizando e nwbo. Gracias a
esle complemenic podras llegar a con-
seguir velocidades de mds de 200 ko
h. y conseguir acabar los circuilos en
Liempo record; pere ten la precaucion
de usarlo sdle en lax rectas, ya que gn
lay curvas puede ser peligroso.

Aungue la femédlica del juego ya
cstd muy vista, los juegos que se sacan
no pierden muchs calidad. Tiste en
concrelo consiguc que e encuenlres
agusto conduciendo ya que s agarra
muy bien en las curvas, aunque a
VOECH, ¥ i vas muy deprisa, derrapa,

En Turbo Racing aparece ulta carag-
terisiica singular, ¥ o la ayuda del
managct de hoxes, el coal e dice
ctmo ex el circnito y Cdmo Henes gue
equipar cl cochc ames de una carmera,
va que de esto depende que llepucs ol
DOMmEro a la meta.

Como lodos los juegos de este tipo
lienes varias opciencs de cnircnamicn-
to antes de enfrentarte a una competi-
¢idn de gran nivel, En cste caso cn
concreto puedcs colrenarte en un cir-
cuite con © sin vehiculos.

A la hora de equipat ¢l coche hiches
uncs punios que pusdes asignar a cada
uno e los siguienies complomentos:
velocidad, aceleracidn, resislencia a
los golpes, suspensidn & la hora do dar
las curvas, cfectividad del equipo de
reparaciin y furbo. Si vas a correr en
un circudo con muchas curvas Ie con-
viene dar mds imporlancia a la suspen-
s10m, tnientras gue si tiene muchas rec-
tas al wrbo. En caso de que seas un
desastre conduciendo, mds vale gue

T Megallcio

*PELD

SHIET

e ki 2 )

Emocionante competicion de coches de fornmila uno
a lo large de 16 circuitos de los paises miis

importantes del mundo.

equipes al coche contra todo tipe de
golpes.

A la vez se puede elegir el color del
coche para distinpuirle de los demds,
¥ la misics que gueremos gue nos
acompaiie durante 1a carrera.

l.os circuitos son odos dilerentes v
som los mis representantivos de fodos
los paises que se encuentran selecoio-
nades,

El scroll es muy bueno y se consi-
guen Lipicos efectos como el de subir
una cucHla y no ver lo gue viene de-
tras, o bajar una pendiene,

Antes de cmpezar una carrera hay
que pedir consejo al manager. Segin lo
que £ste te diga, asl iones Que disponer
de los punos que tengas para equipar
el coche. Cabe 1a opeidn de clegir entre
scr corrcdor nermal o un manager. Si
eliges el comedor dispondris de 20
puntes para cquipar cl coche, mientras
que si cliges ser manaper dispondrés
del midxime de puntos (60).

Scgln vayas tcrminando circuitos
del Gran Prix vas scumulando puntos
para proximas carrcras.

Como es obvio anies de cada camer

iendris una vuelta de clasificacidn, y
dependiendo de cémo lo hagas, cs
decir de le deprisa que hayas ido, asi te
colocards en la parrilla de salida. 5i
eres el inds ripido de todos conscguirds
la Pole Position, o primera posicidn.

En resumen o8 un jucge normal que
Ve mcrementada sus proeslacioncs con
la incorporacicn del turbo, lo que lo
hace mis cxritantc para los jugadores
intrépidos amantes de la velocidad.

Consola:
NINTENDG

Lo mejor:
Pader elegir coche.

Lo peor:
JUELA MUY VIStO,

Somdos: 7
Cirdficos: B
Adiccion: &




H?ﬂ‘"

DIVERSION 4x4

Con Nimenda llega le diversién total: Super Set™.
Pars disfruter gl reto de fa aecién con cuatra jugadeores.
Comienza b cuenta airds. Corre o tu fienda o por un outénfico 4 x4,
Lo diversion total pare reda la fomilia.

Triple cartucho que incluye:
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= TETRIST

» NINTENDO WORLD CURT
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1. A.PB.

Ser policia es algo dificil, pero aun
lo es mids cuando es14s jugandc con
APB., un juego que te retard en un
duele de nervios y en ¢l que tendras
gue ser muy rapido sin quicres sobre-
vivir. Un bueno arcacds.

2. BLOCKOUT

Valvemos a los clésicos de siemypre,
en csta ocasum le ha 1ocado a la noeva
versian del conocidisong Tetris., Bste
juego guarda la misma flosolia gue @l
amerior, pero con la salvedad de que se
desarrolla en un plang tridimensional,
con lo cual aumenra la diticuliad y, por
supuesto, las posibilidades, Bueno,

T2 Megallcic

3. BLUE LIGHTING

Sin duda alguna cs de los juegos
mas adictivos disponibles. Se trata de
ung versign del conocido juego de las
maquinas  recrcativas  Afterburner.
Dispone de un buen screll multidirec-
cional, buenos graficos, velocidad v,
lo mds importante, buenos efeclos de
zoom. Lo recomendamos, excelente.

4. CALIFORNIA GAMES

Eslc [ue ¢l primer jucgo disponible puara
el sisterna dc juego Lynx. Bs, como todos
sabréss, una simulaciin deportiva com-
puesia de vanas fases, @ lo Jargo de Lis cus-
les deberemos hacemnos con lamayor canti-
dad posible de pontes. Alguneos de los
deportes del jucyo son: surfing, control del
baldn pskate board entre otros, Muy buenn.

5. CHIP'S CHALLENGE

Desafigie a ti mismo. Un jucgo de
inteligencia en el que tendris que
pener a prucba todo tu  ingenio.
Chip's Challenge no cs ofro jucgo de
accidn, en €l debes combimar lu ha-
bilidad con 108 movimicnios oporiu-
nos para resolver cada fase. Excelen-

& CHEQUERED FIACG

iPreparados, listos, ya...! La carrcra
ha empezado, 0 y lus cines amigos
conectados con el Cotnlynx os dispo-
Néis u Iniciar la carrers o, si lo prefic-
res, 1 sdlo te dispone a iniciar la ca-
rera. Un inleresante juego de [ormola
pard Woulos los aficionados al volante.
Bueno.
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7 FLECTROCOP

Lo que mas destaca de este juego
son lus ammacioncs del  persomaje
principal, graficos detallados ¥ muy
cuidados. Nos encontramos en  una
base enemiga y nucstra mision es aci-
bar con los enemigos guc la habitan.
Entreteniclo.

8. GATES OF ZENDOCON

Llno de log mejores juepos de mar-
cianilos que hemos visio. Desplazate
en un scroll horizontal ¥ destruye a
lodos Tos enemigos que amenazan la
galaxia. Sonidos elaborades y alta cali-
dad de préficos y colonido. Allamente
recomendado para todos los aliciona-
dos a 10% juegos de arcade. Excelente,

5 GAUNTLEY: THE THIRD
ENCOUNTER

Por fin podemnos lener lamdguinaecre-
ativa en noestro bolsillo. Manejar al ducn-
de, al barbaro ¢ a4 cualquiera de los Olros
personajes esld al Aleance de nuestra Mano
y adernds, con la postbilidad de eoneetar
oteos [ynx y jupar a la ver con otros ami-
gos. Muymileresanle y entretenido.

10. KFAX

Despuds de que ¢l Tetris hiciese
furor en las maquinas recreativas y en
los grlenadores personales, legaron
las versiones ¥ clonicos. Klax es una
de eslay vOISIONCS AUIKjUE, COMO 5
puede aprectar, con notables diteren-
cias. La adiccidn cstd asegurada.

Tf. M8, PACMAN

;Te acucrdas? Una version del cla-
s1co comecncos de siempre. Ya sabes,
come todos los pontos, los pramdes
nos permiten elimioar a los fantusmas
v a pasar de tases por los laberintos de
este pran cldsico.

13 RAMPAGE

Hay rmucha pente a la gque le posta
destmir todo lo que encuenira. este
es el caso de los protagomistas e
Rampage, una scric de monstruos
cuye dnicoe afdn es demoler todos
los edificios de la ciudad. Entreteni-
da.

i4. ROADBIASTERS

Tos juegos de careras dc coches
son los primeros que salieron para los
ordenadores y, sin duda, de los que
més piblico han captado a lo larpe del
fiempo ¥ £5 que, poderse poner al vo-
lante sin camel de conducie ¥ con
menes de 18 afios es tada una gozada,
Entretenido.

12, NINJA GAIDEN

5t algume ver has dudado en com-
prarte algin videojucgo para (o Lynx,
este e lu juepo. Se trata de wno de los
mejores pura CSIC SiSIoma ¥ o frata,
como habras tmaginade por el nom-
bre, de centrolar 8 ninja y acabar con
lus malas de tumo. Muy buene y ade-
més adiclive.

I5. ROBOSQUASH

Quizi se trata del juego mas Floju-
cho para Lynx. Es muy similar al 1ipi-
co juepo dJe los rompe-ladrillos gue
aparecid con las cintas de los primerns
ordenadores, con la diferencia de quc
los graficos son mas espectaculares y
fiene una visiém tridimensional. Muy
adiclive.
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I6. RYGAR

Salide e las midquinas recreativas
viene a engrosar la larga lista de vide-
ajucgos thspenibles para Lynx. En
CSle Juego conlrolamos a un pequedic
hombee armado con una especie de
maza y oucsira misitén es destruic a
todos los enemigos. Bueno.

17, SHANGAI

Descubre el atraclivo de este juego
criental. Coge las fichas del montén y
busca sp pareja. La misién consiste en
hacer desaparecer todas las fichas de
la mesa. 1n juego de intcligencia que
te brard pasar buenos mtos de diversion
sin alterarte.

L7601 )

I8. SLIME WORLD

Noes encontramos perdides en la in-
mensa galaxia. Slime Wiorld no es un
mundo como oiro cualquiera, es una
cdisea cn un plancia agresie repleio de
grutas y enemigos. Nuestra mision
consiste cn huir de €l Enretenido v
de buena calidad.

74 MegaOcio

W S TUN RUNNER

51 1e gustan los jucgos dc 1ipo vee-
torial &ste es t jusgo. Desplizate a
toula wedocidad por cstrechos thneles
gue pondein a prueba tus rellejos y
hahilidad para ne chocar con ellos.
Dispara a las naves cnemipas antes de
gue ellas te alcancen a ti. Bueno.

20. TOURNAMENT CYBERBALL

Después de divertimos en las mi-
quinas rccreativas y més tarde en los
ordenadores, llega Cyberball, el de-
porte del futurc. para nuestre sistema
Lynx. Se trala de un nuevo concepte
de juego deporlivo similar al rughby
pero en versién totristica. Regular,

21. WARBIRDS

4T guslaria convertinte ¢n un as de
la aviacion? Ahora estds a tiempo con
este fabuloso juego del Lynx. Armate
de pacieneia y persiguce por el viclo al
intrépidao Bardn Rojo, tendrds que de-
ttibarlo s1 guicres llegar a convortine
en un buen piloto. Un buen juepo con
unas buenas dignalizaciones.

22 XENOPHORBE

Lo nuls impresionante del jucgo cs
su presentacidin y la cantidad de perso-
najes que podemos scleccionar, asi
como ¢l electo d¢ Zoom Que se recrea
en la pantalla. La cacidn tampoco estd
nada mal ¥ ademés dispone de unos
prificos de muy buena calidad. Moy
bucne.

o U
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23. XYBOTS

Orro clisico de las miguinas recrea-
tivas. Nos introducimos en un laberin-
o replato de enemiges. La visidn es
tridimengicnul y los enemigos avan-
Zan hacia nosofros intentande destruir-
oo, acaba con ellos. Malillo.

24 FARLOR MERCENARY

Tuega a los marcianitos con este
mapnifico videsjuepe de screll vern-
cal. Poulemos controlar nuestra nave a
través de las distintas fases aumnentan-
de o disminuyende nuestro tamaiio
dependicndo de 1a altora a la gque vole-

mos.
lento.

Muy entretemide aungpe algo



east es igualmente impresionan-

te. In este original juepo ¢l ob-

jetivo es resolver todos los enig-
mas o rompecabezas, acabar con todos
los monsirues y recorrer todas las habi-
taciones. El mayor impacto que produ-
ce Beast ¢s conseguido gracias a los
deslumbranies pralicos ¥ a un efectivo
scroll. No se pierde ningin detalle; €l
juego ticne aparigncia de solemmnidad,
como si lodo parecicse mds grande,

Fl trasfondo del juego es tan fuerte
como habia s1do hasta ahora, ¥ es toda
un pesadilla saltar las picdras, buscar
las rutas correcias en tn propia cruzada,
primero cncontrando vna llave gue ha
sido ingeniosamente escondida y lueyo
yendo bajo ticrra por dentro de una am-
plia red de tineles llencs de escaleras ¥
huccos peligrosos. Siguiendo el cami-
no de la derecha nos enfreniaremos a
unos LOO monstrues animadoes, inteli-
genics y bien definidos. Respuardarse
de ellos es una gran oportumidad e
cormprobar 1v habilidad, ¥ a la ver
COges CXPEMencia sepln vis avanzan-
do. El mapeade ¢s una ardoa larea gue
deberis ir reafizando sepin se desarno-
lla el jucgo para saber cval es la ruta co-
riecta {En caso de ir por 1a rura equive-
cada hay que hacer ¢aso al relrin de

“rectificar &5 de sabios"). Recoger ob=
jetos pars poderlos usar es nna de las
partcs csenciales; y lay pociones, en su
gran variedad e colores, proporcionan
mejores aribulos (sicos ¥ mejoran la
salud.

Evitar repentings ¢ inesperados
aconlecimientos asepuran uha larga
continuacion en ¢l juego. ya que es un
segundo lo gue separa la vida de la
muetle en caso de ir a lo loco, y las
acciones amesgadas se suceden conli-
nuamente. Los peligros son constan-
tes: Uwnas que salen del suelo, esgue-
letos andantes o caraccles que dejan
un martal rastre viscoso, hacen que 1e
lo pienses dos veces antes de avanzar.

La parte engafiosa del juepo s que si
no copcs 1os objetos esenciales, estards
vagando sin sentido durante horas.

El personaje que controlas puede sal-
tar, dar pufictazos, agacharse, disparar,
1repar, etc. y se desenvuelve muy bien
en todas las sitbaciones, Ex de fu an-
cuntbencia, como jugador experto, el
llevar a nuestro héree & que consiga
bucnos éxitos en Todas las batallas.

Los 6 niveles completos que tiene el
juego, y cada vno con un final distin-
s, hace que eslo s& convierfa en una
aventura épica.

Tecmagik se ha ganado
ya una gran reputacion
et la conversidn de
juegos a la consela
SEGA MASTER
SYSTEM. Incluso con
sus Hmitaciones estdn
logrando presentaciones
iy técnicas tan buenas
como ninguna en la ms
potente Megadrive.

Los controles responden muy bicn
y los movimienios sen rédpidos. Tec-
magik ha creade sus propiss sccuen-
cias de comienze ¥ final de los jue-
gos. Si e gusta viajar y resolver
algunos de los méds duros ¥ endemo-
niados misterios scgin pasas por e
cemenlernio, montafias, bosques, e,
a la vezr gue luchas por manlener fu
yuerida vida; no cncontrards una

aventura d¢ accion mejor en esie sis-
TEma.

DEREK DE LA FUENTE

Consola:

SECA.

Lo mejor:

La calidad.

L.o peor:

La dificuirad.
Sonidos: B
Grificos: B
Adhccion: 8
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MEGADRIVE.

"SCORE 198D
TIMEM": 51
RINGCS %7

Sonic, un puercoespin aventurero, se encuentra sélo

ante las fuerzas del mal.

Calzado con sus

superzapatillas rojas es capaz de wvidjar a

velocidades increibles a través de

OwverLond,

territorio vecino a MaricLand, y a algunos otros
Land, donde lo que domina es la fontasia y los

personajes simpiiticos.

a mision de Sonic, o Super
L Sonic, que cra como querta que
le llamasen, no ¢x nada sencilla,
Tiene que atravesar 6 (emitorios llenos
de extremados peligros para evitar yue
el muno de CrverLand caiga en manos
del terrible un dactor loco.

Los parajes que tiene que atravesar
500 de lo mds insospechado, pasanlo
por bosgues, cavernas, grandes csiruce-
turas metalicas, ete,, sicndo innumera-
blc el nimero de trampas que bay en
cada fase, sin contar todos lox enemi-
208 yue vienen i por nosotros, Es de
agradecer gue a lo lareo de odo el
JUCED Nos seompafle una Fracioss mu-
siguilla que cambia de vez en cuando.

Fl jucpo es sensacional Como ya

he dicho se parece mpcho al Mano
Land, ¥a gue ls estructora e tolalmen-

T6 MegaCleio

e ipual. Se trafa de atravesar varias
fases y enlrentarse al fmal de cada una
con un malvada doctor gue va a borde
de su nave ¥ nos kanza rayos ldser o
cualquicr cosa gue se le oourra.
Dentro de cada fase lenemos goe
coger todos los anillos gue vayan apa-
reciendo, v si no los perdemos, pode-
muos acceder a bnas pantallas de bonus
yue son superdivertidas, ya gue vas te-
botande por ellas como si estuvieses
dentro de un flipper. Denwro de estas
pantallas podemos conscpuir vidas y
miis anillos, pero lo més importane es
COnseEnir ina preciosa joyva, Para evi-
tar gue esto sea muy Facil las pantallas
estin girando constantemente en varias
direcciones, lo que hace gue ol movi-
rnicma sea confuse porgue no sabemos
muy bien hacia ddnde nes dirigimes.

El movimienlo es muy cipido, casi
dirfa vertiginoso Lanto que si vas muy
dcprisa ¥ pasas por una rampa pegas
un saltn increible. Con diferencia po-
demos decir que es el jucgo mds ripi-
do que se ha hecho hasta shora.

En alyunas pamallas hay unos tele-
visores que contienen diversas cosas
como vurs anillos, inmunidad, vidas
cxiras, zapatillas super veloces, o un
resplandar que nos protege de que nos
quaten los anillos al ser atacados,

El juego para nada es aburmido, ya
gue pasamos por un montdn de sitia-
cicnes divertidas, como son loopangs,
tranpolines, toneles girartorios, casca-
das de agua que te impiden subir por
las rampas, columpios, elcélera. Ade-
mis hay un monton de animales gue
tratan de ir contra nosotros. Ante esta
situacién lo gque podemos hacer es sal-
tar hacia ellos y aprovechar Loy pin-
chos gue nos ha dade Ja macdre natora-
leza para defendernos.

Las fases por las gue se pasan som
wialmentc  distimas. Comienzas en
una isla tropical llena de paimeras y
monlafias, con ¢l constante peligro de
caeimas en cualguier momenta al mar.

La segunda fase transcure a través
e un ferritorio yermo lleno dg pozos
de lava que escupen bolas do [ucgo.
Milemds te puedes inlernar en extraios
templos gue estan Llenos de peligros y
tn los que lenemos que cstar en cons-
tante alerta.

Fn delinitiva, un gran juege. Como
pocos se han vista para las consolas.

Caonsola:

Lo mejor:
Absokutamente todn.

Resulta demosiedo rdpida al prin-

7

. i Sonidoes: 9
Graficos: 10
jﬁx" Adiceidm 10




DISCO REVISTA

Si tu intencion es sacar provecho a tu ordenador, dispo-
ner de un gran rumero de programas educativos, de
aplicacién o de propdsito generalk: jdate prisal, la mejor
coleccitn de software para CPC te estd esperando en
CPC USER. Indispensable para el usuario de CPC.

jColeccionalas!.

- GPCUSER

CPC USER 1(ret. 590. 2.500 Peselas.)

UTILIDADES: Disefiador de Sprites {Soka para CPC 6128)
Dump (vuelca las mejores pantallas a impresora)
Buffer {Buffer de impresora para CPC B6128)
Sopa de Latras (haz tus propios crucigramas)
Maquina (mprande a escribir a magquina)
Datamake {para pasar codigo maquina a liness DATA}

CARGADORES: | huuiphiD Bhe il . D

TRUCOS: | Metralla, Bola, Melodia, Cripta, Cohetes, Escaiera, Efipsa, Thuia |

JUEGOS: | Demos del Capltén Trueno y del AMC.
Juegn completo con dos fases: Army Moves. Homero 1 en Inglate-

CPC USER 2Ret 591. 2500 Pesetas)

LUTILIDADES: [ Editor de cakeceras para cinta
Fill {relleno de aruas)

Typé (editor da ASCIY)
Fractalas-

CARGADORES: | Loz mejores cargaduras para dlscu ¥ clnta Balman Superscram-
Ble, Cabal, MIslon Thunderbolt, etc.

TRUCOS: r Smiley, Akquimia. Bingo, Palsajes, Graflcos.
JUEGQOS: | Tetron, lo mejor despues del Tetris.
CPC USER 3(ret: 592. 2500 Pesetas.)
UTILIDADES: Agenda Personal (5610 GPG 6129) - o
Basa de Datos {Solo CPC 6129)
Editor Musical

vin, Shinokl, Toohin, Rick Dangerous, ete.

|
CARGADORES: | Los mejores cargadores para dlsony cinta: Beach ‘Volley, Hard dr{]
J

TRUCOS: [ Amgliador User, Calendario, Mulimodo.

JUEGOS: " Demo jugable de Salan (Fases 1 y 2)
Juego completo Freddy Hardest {1 patte). Uino de los mayores éxi-
tna de Dinamic.

RESERVAILOS ANTES DE QLE SE AGOTEN

I.V.A. Y GASTOS DE ENVIO INCLUIDOS

: (,UP(}I\ DE PEDIDO
! NOMBHE.........ooinn i v eeveeemnene - DEBE0 1ECIbIT |25 Siguientes referencias:

! APELLIDOS.... i Ref, Articulo |Urdenadoc Cantidad |Precio

! DIRECCION............ i S s -

| CODIGOPOSTAL e s cecennmsssnnns LOCALIDAD...

: PROVINCIA.... T ~
{ FORMA DE PAGO: ol
L

| Contrarcempobso [T alin 2 BME Grupn de Comunicacién, S_A.

Recurta ¥ epvia este cupon con s dates personales u: BMF Filltorial, §.A. O Gura de Paredes 76 Tindo. 1A 28010 Madrid




UIA DEL JU

GADOR

FASCINATION

Una historia detectivesca

Mi nombre es Doralice y me encanta emprender
cualquier tipe de aventuras, por lo general, suelo
salir airosa de todas ellas. Si alguna vez os han
contado alguna, podéis estar seguros de que no os
habté  impresionado tanto como In gue wme
acontecié hace algunos afios, cuando ejercia de

comandante en las lineas aérens Paris-Huwai.

Daralice es le protaponisia 2el videajuego.

L mévil que inicid lan ajetreada
E aventura fue un pasajera del

avidn, un tal Tayard Nichols,
Al pobre infeliz no se le ccurrid otra
COSA (ue Mo en mis brazos, contign-
dome de esta forma su maletn y con
éste, toelos sus problemas.

Lo més problemdrico de 1odo resul-
taron sor las dltimas palabras de Fa-
yard, apenas logre escuchar 1o siguien-
1: "Ayddeme por lavor.. Coja mi

78 MegaQclo

maleta .. Su contenido no debe caer en
manos malvadas... Es ona ampolla gue
le pide que lleve en persona con la
mayor discrecion al PDG del Coan-
tum Laboratory de Miami... La combi-
nacion de la maleta ¢s... [AARGEI!™,
Muy bimito, Fayard murié en el pre-
ciso instanle en que iba a relatar 1a
combinacion de la malcta, ahora foda
sc complicaria mucho mdés, [ odmoe po-
dria averiguar la clave? La verdad e

quc no resultd demasiado dificil, wna
delective e mi clase no podia admitir
una derrota y me puse a lecr detenida-
mente el manual de instrucciones,
algo que  habitunimente no  suelo
hacer. En cfeeto, esta wer si pude
sacar algo en clare, la clave aparceia
claramente identificada com:
AARGH. Quién lo ditfa, ¢l pobre Ta-
yard me revelaba la clave y yo creda
{ue ¢ trataba de su dhimo suspiro.

La habitacidn

Mis tarde con la clave en mente y
en la habilacidn de mi hotel, procedi,
como todo buen delective, a registrar
ikienidamente la habitacion. Répida-
menie pude comprobar que en une de
los cajones se cncomraba wn adapta-
dor de corricnte, que la nevera estaba
repleta de refrigerios, gue en la mesa
habiz una jarra inagotable dJe agua,
(ue habia una puia de eléfones cn
uno de los armanios ¥ que una ducha
¢n el bafio me dejaba como nueya.

Después del bano y aiin algo mojada,
me propuse abric ¢l maletin (iecleando
AARGH}. Dentro encontré un cepillo
de dientes ¥ como nunca habia tenida
uno gulematico me dispuse a probarla,
Sin el mas minime de los csenipulos se-
leceiond 220 1o enchufé alared conel
scdaprador del cajon y conceté el cepillo,
La sorpresa foe maydscula cuando en el
manga del cepillo se abrio una pequetia
compuerta y dentro encontre la famosa
ampellade que hablaba Fayard. Logica-
mente la cogi y me puse a pensar en un
lugar segure pata esconderda,

Por més que pensaba y cxaminaba
mi habitacidn e censepuia encontrar
un &itio 1o sulicientemente scguro para
mi pequeno lesoro, hasta que me acor-
K de que el Mogorifico disponfa de
una bamleja e hielos vacia. Moy
técil, introduje 1a ampolla en 1z bande-
ja ¥ procedi a llenarls de agua. Luego




descnchufé el adaplador ¥ en su lgar
puse ¢l cordén del frigorifico. Lin
poco de riempo mids ¥ el apua se con-
vertiria ¢n cubitos de hielo.

Fi resultado fue genial, hasta el
punto de gue mas larde, se utilizd la
idea en una pellcula, pero sustiluyer-
do lz ampolla por un diamante.

EI Hall

Después de lante jugar al escondite
decidi solucionar el problema cuanto
antes, haje al Hall y alli encontré, ca-
sualmente, un buen nimern Je infers-
santes ohjetos que no dudé en coger: un
llaveroencimade unade las mesas yque
al entregarselo a la chica de recepeidn
me die la llave de una Je las taquidlas de
los vestuarios; una ticha para ol feléfono
cncima del cenicers; y ona guia telefd-
nica bajo unas inleresantes revistas,
agui encontré el teléfone de Jellrey Mi-
Ner, de Quantum Untld Labor. {E1 telé-
fono era 777 - 5355, aungue cs conve-
niente comprobaslo en la guia, suclen
cambiar de teléfone en cadaaventora).

De vueita a I habitacion

Una vez con el nomers de teléfono
én mis manes no dudé on volver a
subir a la habitacion para llamar por
teléfono a JelTrey Muller v contarle lo
sucedido, tras lo cual Jeffrey me dio el

La claye do le naleta ex “AARUH".

codipe del inmueble: C3873 (recuerda
que puede variar sepun la aventura).

Ahora s6lo tenis que bajar a la pis-
cina y encontrarme oon mi amigo de
aventuras Rob.

La piscina

Hacia calor ¥ en la piscina e en-
contraba muy bicn, charlande con Rob

Deatro del muoletin bay w copills.

y Prsca, dos compafieros de vuelo,
Tomamos unas copas y un café carpa-
do de azucarillos. Me gustan muchisi-
mo y oo dude &n goardarme alguna en
los balsillos.

Prisca me dio ona lintcrna, seglin
me contaron, de las gque usan los poli-
Zonles, pere no tenia pilas. Aun ast la
guardé por si acaso Ja necesitaba en
alyuna ncasion.

El agua cstaba fria y no me llegue a
baiiar, pero no dude en meter los pics
en el agua. Me pareci6 obsgrvar un ob-
jetu extraie cn ¢l fondo y acudi 2 en-
cender los fooos de la piscina, cuyo in-
rerruptor hébilmente descubri al lado
el barman. En cfecto, un resplandor
confirmaba a existencia de un objeto
en e fondo del apna ¥ no fuve mds re-
medio gue saciar mi curiosidad con
una zambullida. El chapuzdn fue re-
compensado con un extrafie colgante
que wnfa ¢l hombre del gate. ;Quidn
scria ese hombre? Me habia propuesio
Nepar ai fondo del asunto y averigaarlo
1odo, aun a costa de i vida.

En los vestuarios

En la piscina habia unas cabinas que
podia abrir con las 1laves que enconire
cn ¢l hall ¥ no dudé cn examinarlas
concienzudamente. Ulilicé 1a llave en
la cerradura y cogi el walkmian catrope-
ado. ;Para qué me servirfa cse trasto in-
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Krchifalo v activale, obterdris I ampolls.

iril? mi habilidad me hizo sospechar
ripulamente que los walkman funcio-
nan con pilas v ésta probablemente w-
viese alguna para mi linterna. Mo dude
en aplicar la moneda de 1a cabina en el
compartimiente del cassetle vy exiraer
la pila de suinterior: en efecto, ya 1enia
unig linterna disponible,

La cobinag

Sali de la piscina y me dingi a la ca-
bina mis proxima ¢ imroduje la mone-
ta que encontré en la ranura, Marqué
el teléfone de Jeffrey 777 - 55355, Con
¢l ebtendremos un nuevo cadigo con-
fhidencial. Bn este caso ¢l 721, Trs
ello sali de la cabing vy me dirigl al
edificio del QU.L.

QL.

Subir utilizando ¢l cédigo que nos
proporciond Jelfrey, Un pormo mons-
truosa nos mpide ¢l paso, darle un
arpcarille de los que obtovinmos on la
piscina ¥ podremos coger las llaves
del cuchitril ¥ puardarlas para ulilizar-
las mas tarde.

En ef parking
Después de coger lus Uaves bajc al

parking, silencioso ¥y con la (dnica
compaiiia de un pebre dizblo sin nin-

B MegaQcio
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gon npe de modales, era sumaments
rudo y desagradable, Sin mds contem-
placiones e ignorando a agoel indivi-
dun me dirigi al cuchiteil y procedi 3
abritle y cxaminarky detenidamente
con la linterna, ya gue ni habia ni un
resquicio de Juz por mngdn sitio,
Gracias al potente toco de la linler-
na promto pude adverlir gue habia un
gancho que permitia abrir la puerta del

Alghtnius cornpatieros nos prostarin gyuda.

armario. Neptro enconiré yna camisa
donde cstaban las llaves de un coche.
Las cogl y sall de nuevo a la luz,

Examinamlo detenidamente los co-
ches pronte deduc a cual pertencelan
las Maves y procedi a abrirle pero...,
sorpresa, la cerradura no responedia <
ningong forma. Pase un buen ticmpo
probando ¥ probando, pero sin obtener
ningiin resultado. Por dltime, va deso-
lada y decidida a abandonar, prepunte
il bommacho, esperande una respuesia
tan inuit] ¥ desagradable como las ya
obtenidas, el borracho se portd bien ¥
obtuve una buena solucion: dar una
patada a la roeda,

Noladudé unmomento y propind una
bucna patada al neumatico, con lo cual
cl coche se abrid y pude examinarlo con
detenimiento. La habilidad adquirida a
traves de los afios no ardo en manifes-
tarsc y proto encontre, entre los sillo-
nes, una tarjera magnclica, Supuse en
seguida que Esta la podrfa utilizar cn cl
Digicadigo y tecleando el cadige que
me proporcionsd Jellfrey consegul acee-
deral interior de las instalaciones.

Enel QUL

Menudo susto me llevé. 1.a habita-
cidn de Jeffrey aparecia tefalmente des-
ordenada ¥ ademids, le hablan asesina-
do. Comtrelé mis nervios 1o que pude ¥
me dispuse arcgistrar al ditunio, Lomés
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tilizor FICHAL sobre RANURA

Can la ficha podemos Hamar por teléfune y hablar orra ver con Jeffrey.

sospechoso parecta ¢l revés y asl proce-
i 2 examinarlo. No 1ardé on enconlrar
un bolsillo de seda ¥ en éste un Mcro-
cassette. For un momento s¢ me paso
por 1a cubera volver al hetel a por el de
los vistuarios, perodstecstabarolo.

La librenia de leffrey cra extensa,
hasta £l punte de que mi curivsidad no
pudo evitar que PerMancciese LW 2rin
periodo de iempo curioseandoen sus li-
bros y que de esta forma. encontrase un

resoric semiocullo en ¢l lomo del libro
"Manuel”, Al pulsar el resorte aparecic
un graciosomueble-bar y el corddnde 12
Kmpara daba acceso & Uil NUEYO CUIT-
partimiento con undicrdfono.

Todo parecia estar selucionadao,
pero no era asi. El dictdfono no tun-
cionaba purque era solar ¥y &llL no
habia luz. Segui examinande Minucio-
samente i habitacion, necositaba uy
y la ldmpara que alli xe concontraba nv

disponia de mingln intermuplor. Pulse
instimivamente £l pexdn de 18 limpara
y fala se encendid, faciliindome la
insercidn del pricrocasscite en gl dictd-
fono y 1a escucha del mensuje gue en
dste habia: "Hay tres ampollas, una es
la yue tienes Wi, otra la tiene el hijo de
Jeftrey ¥ l2 otra... ha sido subsiraica
put Peter TTillgate, alias DOC, DOC se
encuentra en Coconut Grove. Entrega
las ampollas a mi hijo".

La Boufique

Despuds de salic de las oficinas de
Jeffrey me dirigi a Coconur Orove.
Alli encontré una Boutique. Mi sor-
presa [ue mayiscula, me encontrabi
contundida. ;Sc habria  equivicado
Jellrey con la direccidn?

Sin pensarlo dos veces e introduje
en ¢l interior de 1a tienda y lo primero
que vi fue un interesante periddico
que oo dude en lecr, Necesitaba avori-
guar si aquel cstablecimiento era una
lapadera y me introduje en cada uno
de los prohadores de que disponia la
tienda: de 1zquicrds & derecha.

En ellos encontré un trovo de papel,
auryue parccia no tener demasiado in-
lerés ¥ una caja do zapatos que ripida-
mente puardé, No me encuentia tados
lus lias una caja de rapatos ouevos y
ademis de o medida,

Deside el probador de la derecha
lenia 4C0CS0 2 un pueria y muy caulc-
losa me dimgl haca ella. La ahit y su-
jete la campanilla de la parte supefior
pard que ne o delatase. Una ver su-
jeta y segura do evilar sus fintineos
procedi a terminar de abrr 12 puerta.

Una ver dentro ¥ tras examinar mi-
nuciosamente los posters, aprecié un
bulto en la mano del poster de Roland
y lo pulse, jsorpresal, el posicr s¢ en-
rollé dejando al descubierto una mis-
teriosz llave.

Una vez con la llave en mi bolsilla
movi teilas las cajas de laesianteria bus-
cundlo alguna evidencis y encontré una
caja fuertc. El vandada lo abrl con la
lavc y la barra la desplacé cot ¢l zapalo.
L.a ehquets Magnélica que 5 enconira-
ba pegada al armazdn de la estunteria
me sty 16 para abrie la puerta. Yaqueera
tan lisa que no tenia donde afermarla.

Tode parecia mury ficil, pero dentro
habiz una combinacién que no acerty-
ba a atinar. Para ello disponia de cua-
tro letras que formaban la palalwa
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CODE. Mo tardé en relacionar a DOC
con el asunto y obscrvar que las pala-
bray CODE disponfan de las mismas
Letras para formar DOC y asi encontrd
un misterioso y cxtrafio cuarto secreio.

El quirdfane

La habitacién cstaba desierta. Fn
ella encontré la hata de un médico y
en el bolsillo una mascarilla ¥ una
llave, con Ia cual abrf el armaric de la
salita. Dentro babia un 1arre com las
ampollas, 1o rompi con el zapato y las
guarde. Tumbién copi unas fotos fir-
madas por LOU DALE.

Pespués de registrar a fondo el ar-
mario puse en marcha el contestador
automdiiico. Era una huena idea la de
infenanme de los contactos de DOIC,
Me enteré de que DOC habia cumpli-
do afos hacla dos meses v de que esla-
han tras mi pista, con lo cual desprabé
inmedialarnente la cinta, mientando
despistar a los malos de wmo.

Ya no lenfa nada mas que hacer y
resolvi volver 4l hotel,

El hotel

La recepoionista mc avisé de que
Lenia visita y subflas escaleras, dispucs-
taaenconlrarne con i amigo Rob. La
sorpresa [ue mayiscula, Rob se encon-
traba tengidoen la cama, parecia muerio
vy 1a habitucidn estaba desordenada. No
habian respetado nada. Ademds, para
colima, la umpolla habia desaparecido.
Scgiin parece ki habia ingerido Rob al
tornar unrefresco con hielo,

Lo duico gue saque en clare del dis-
gusto fue una caja de bomboncs que
Rob habfa dejucke encima de mi mesa.
La cogi y la guarde pensando en pro-
barlos mds tarde.

D repenre el teléfone sond anun-
cidndome 1a llegada del corisario, me
csperaba ahajo, asi gue baje a contarle
mii historia, respondiendo 2 sus pre-
guntas cn ¢l siguiente orden:

i

1

3

1=

Después ¢l comisario se ird algo ai-
rade, al ver que no ha sacado nada en
claro con su visite

Cogi una papeleta que se encontraba
en el suelo y examing 1a pila de pericdi-
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cos. En la que satcn las chicas habia
una esquina rasgada. La examiné y en-
contré un apunte con lo que compleld
el nimero de teléfone de LOL DALE
(enestz casoel 674 - 21213,

Subi a la habitacitn y la lamé. Fn-
onces me etcaniing hacia alli.

Fi estudio

Al llegar amc la casa de LOL DALE

me encontré un extraiic coche yue ripi-
damente levanté mis sospechas. Bn ol
parabrisas hahia un billele de 10 dalares
que ng dudé cn adoptar y en el maletero,
quc cstaba abierto, ung insipoia y una
caja como las de 1a lenceria. 1Los cabos
selban umicndo y decidientmren lacasa
de LOU por 1a puerta de servicio. Para
ello,al llegar ala puerta de servicio, exa-
miné el cuha de hasura, dongde encoitré
ungaintercsante informacion,

Ef mendigu vos prestard avada con ef coclie, 61 sabe como abrirlo.

Fn el salin encontraremos unag reviste con ef teléfono de LOU DALE, La otre esisf en
un papel lirede en el suela.




La case de LOU DALE, Examing ef coche v ef servicio,

Introwduje 1o foro en la rawura para
gue al mover la llave que habia en 1a
cerradura oo cayese on un lugar inac-
cesible ¥ asf, al caer sobre la fote,
poder recuperarla con toda facilidad y
abrir la puerta. Dicho y hecho, ya esta-
ba dentre de 1a cocina de 1a casa

Nagla mis entrar en la cocina cerré
el ventanuco que daha al salon, para
evilar que alguno Je los hombics do
DOC pudiese advertic mi presencia.

Dentro encontré un gran ndomere de
armarias gue eXaminé ¢on sumo cuida-
do. No encontré nada salvo productos
de limpieza y es emonces cuandoe vino a
mi memoria algo que encontré en la
veida de lenceria: "algunos productos
de eocina pueden producir gases”.

Répidamente mc pusc a la obra: me
puse la miscara gue encontré cn los
bolsillos de la bata del médico (por si
las moscas), cogf cl paic, lo homedeci
cn ¢l grilo de agua (antes lo abd, pur
supucste) ¥ lo colgué de un gancho de-
hajo del ventanuco, después copi 1a pa-
langana ¥ la puse sobre el fregadero,
busque ¢l cloro, ¢l amoniaco y 1la sonda
y los mezclé wdos hasly que empeza-
ron & desprender gases. Acto seguido
abr el ventunueo y con ima velocidad
cspantosa lo volvi a cerrar y lapé lata-
nura Que €ste dejaba, con ¢l pafio -
medecide. Ya sélo tuve yue esperar un
rato hasta que €l caco cayo al suelo ante
los guses de Lun vil mercla.

Lina vez libre el camini pude hablar

LU, se encontraba dldmamente en el
<lub "Le Red and Blue Club", curiosa-
mentc ¢l mistno de los pins. Fl asunto
enipezaba a encajar ¥ se ponia tan intc-
resante corno peligrose, cogi € anillo
yue me ofrecid LOU y desapareci del
lugar cnbusca del famoso clab,

El ciufr

Al Negar a la puerta del club mc cn-
contrd con une de csos tipicos guar-
dianes que no se fian de nadic y de
nada. Mo queria dejarme pasar annqgue
vo le enseflaba el pin dec socio del
club. No tuye mis remedic que sobor-
narle ¢on los 10 dblarcs que cncontré
en €l coche de la casa de LOU, 1a ex-
presidn de su cara cambié totalmente
¥ una sonrisa amable adornd su, hasta
enlonces, incxpresiva faz, come si noy
comeciésemes de toda la vida, me in-

]

Jaan

En fa cocina podemos hocer una anténtice boniba gaseosa.

con LOU. Segin me dijo, tuvo que se-
fucir a Kenneth Miller para hacede
una folo, aungoe éste las detestaba
Mas rarde ésie s& mostnd nmy extrano,
parecia otro.

Todo esto me hizo sespechar ripida-
mente que Kenneth ne era ¢l verdadere
Kcnneth, es decir, se habian servido de
LOU para suplantarlc y por cso la encar-
gargn las foros. Por tanto me decidi a
buscar al Kconeth falso yue, segin

vith a pasar ¥..., légicamente, no des-
perdicié la oporlumdad.

Drentre me encontré con Kenneth,
con el falso Kenneth y cuidadosamen-
te dialogué con él:

2

-2

-1

-2

-1

Todo acabé bien, hasta el punto de
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yue pos difgimos hasta su propia
casa.

El salén

Al legar a su casa Kenneth se empe-
zaba a impacicntar, queria respuestas v
yo las necesitaba tanto como €l. Por
tantc decidi darle a probar los excelen-
les bombones-somnilero de Rob y éste
cay$ desvanecido dejdndome ¢l torre-
no libre para investigar cuanto desease,

Lo primera que hice fuc cxaminar a
Kenneth. El tanaje y 1a estamuilla de
EVA le delataban: no era el verdade-
o, En su mane encontré un curioso
anillo que guardé por si o necesitaba
en wn future, parccia que todas las
cosus (ue enconlraba lenian ung utili-
dad mds tarde 0 mds temprano.

Fasé al interior de la casa y cogr la
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Conversandi con LOT,

cuchara del suelo, Miré con curiosidad
a5 estaruas y todo lo que rodeaba la
habitacidn, no pudiendo evitar levan-
Lar el parche del pirata.

En la habitacién habia un acuario,
encendi la luz con el intceruptor ¥ en-
contré una osira. Pude alimenrarla con
¢l bote que alli =2 encontraba v asi se
abrit, delatandy una perla en su inte-
tior. Con la cuchara la pude coger evi-
tunde la pirafa.

La perla le iba perfocta al 0jo par-
cheade del pivata ¥ con el pure que

4 Megallcio

obiuve el loro le i de fumar, el re-
sultado fue un myo repentine v lugae
que chocd contra otra de las estatuas.
Fsra dejo wn exirane panel en la
mmsma Que examing detenidamente. El
anillo bacia juego con la figura que
enconteé en el panel de Ly esiatua y asi
£Neontrs UJ;LHPUEITA secTeld 4 la gue
me dirigl con stma curiosidad.

Tras la puerta encontré algo inespera-
do- la sala de operaciones de I1a lenceria
¥ lo poor... csta ver no estba desicrta.
Un hombre con los atuendos de doctor

El puardian nos dejord pasar sile ense-
Aames el pim ¥ le dowios los dilares.

Ef chocolare sinve para adormilar of quo
Ie tema.

se dirigid haciami con caramaligna y ya
nosupenadibaytayue desperiéen. .,

Villa Vizeaya

Al s encontraba el comisario, gue
presumia de haberme salvado la vida.
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Sospoché cn scguida de sus preguntis,
demasiado directas, pero las respond(
coth 1wila 1a habilidad que caracteriza a
un huen aficionado a las peliculas de-
beciivescas:

-2

-2

-1

-2

-1

Can ky cual dejé pensativo al comi-
saric y me dingl &l baio, Allf, deseosa
de escapar del extrafo inspector de
policfa, examing todo lo examinable.
En ¢l armuno ¢ncontré algunos obje-
1os de suma utilidad, coma un bote de
expumna para afeitar ¢ incluso una bal-
dasa rota que ocullaba un mecanismeo.
Sin pensarle dos veces lo pulsé v apa-
reciid una camara secreta, lo cual me
bizo sospechar aun mis del comisario.
En su interior enconiré un pulveriza-
dor y ¢n 1a papelera una jeringuilla

Con estos dos iostrumentos e diri-
gi rdpidaments al hote de formel con
los ojos ¥ Uené la jeringuilla del Hgui-
do elemento, cargando posteriormente
cl pulvcrizador.

Agi, armado con tan peligrosa sus-
tancia, sali ¥ fulminé al comisano con
unas rociadas. Averiglic que Pedro Ii-
helgas y Peter Hillpates evan el mismo.

El salan

Después de descubrir 1a doble perso-
nalidad del comisario pasé a una de las
salas de la babitacion, Estaba repleta de
cuadros, uno de los Que mas me Llamd
la atencién fue “Suefiv de una desnu-
dee”, curiosaments en éste encontré un
disparador. Lo pulsé v en la zona supe-
rior del Grganc encontramas und exira-
fia rueda con los signos del zodiaco.

Teniza que pomer el signo del xodia-
co de DOC v oo me fue nada dificil;
en el eontestador autemiltico le felici-
taban por su cumpleaios, que habia
sido hacia dos meses y en el dlimo
periddico aparecia 1a fecha de aposta,
luego DOC tenia que ser GEMINIS.

I.as noras musicales las enconiré al
exatninar la lintera en el olicrascopio
{lo que xon las cosas), Aparecia la si-
guiente nofacidn: BADGHE., Que
equivalia a cada uny de las nolas, lo-
cluyendo la G+, que equivalia 2 una
nola en sosienido.

Al tocar en ¢l drgane cada una de
laz notas, und compuerta scorcta se

La puerm secreta nos Heve a la sala de operoviores del melvade IOC,

abri de repente dejando al descubier-
o un pasadize, al fondo del cual se
enconirabg una celda.

La celda

Alli enconlré a un prisionero, al ver-
dadero Kenneth. Examiné su bolsillo
y encomird bn mecherg. Fl anillo me
siTvi¢ para comprobuar que sc trataba
del verdadere Kenneth Miller.

Ahora stlo quedaba escapar de ayuel

infierno y acudir a las sutoridaces, Para
escapar puse el periddhico cncima de la
mesa ¥ e prendr fuego. El hume que
desprendia ¢l papel al consumirse act-
w6 ¢l mecanismo anti-incendios provo-
cando un cottocircuite y. de esta forma,
abrienda la puerta que me mantenia pri-
sioncracicasade] malvado DOC,

Bl final e incsperado, pero buene,
cse lo podéis averiguar vosotros...

Naralice

wernandi E! ;J‘.’l'l‘f’ldl‘t.‘ﬂ en fu mesn e dlhpam‘ el mecancsmn anti-chcendios ¥ &€ ﬂi" v i
p"'m
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El juego de Colon

5i creiais que os ibamos a dejar sdlos en este juego os habéis equivocado. Aun-
que esta vez no halla pokes, agui van un monton de valiosas pistas para aca-
bar con éxito este dificil programa. ; Suerte y buen viaje !

1. Navegande hacia el sur durante
mucho rato se llega a la mar te-
nebroza, donde la carabela cae sin pre-
vio aviso por una catarata sin final,
aczbando la partida.

2. Las pavcs porluguesas apresan a
nuestra casabela si Tlegamos a las pro-
ximidades dc las lslas Azores, Ma-
deira o la costa africana.

3. Los corsarios inglescs impiden que
se pueda navegar haciaelnone,. Unavez

4. La tipulacidén manifiesta de vez
cn cuandoe su descontento con pe-
quciios intcntes de motin. Para calmar
los animos conviene darles alguna ra-
cidn cxtra de comida y bebida.

5. El &xir del motin g5 seguro si
navegamos muy al oeske ¥ los ma-
tineros ne  divisan  bGerra, La tri-
pulacidn s¢ impacienta ¥y Coldn es
arrojado al mar.

6. Al neste de las islas canarias suele
ciaer un meteorito que destroza la ca-

7. Las prohahilidades de que ¢ me-
teorlto caiga lojos de nosolros son n1a-
yores cuanlo mds al sur se esté dentro
dc la zona de peligro.

B S navegamos muy al norte ¥
hernos conseguido despistar a los cor-
sarivs ingleses, el vigia avistard un gi-
LiNleSCO  MONSIUD ANy (Ue  Nos
abliga a camhiar te Tumbi.

9. 5i no hacemos caso del aviso
del mionstrue manno atacard la ca-

avistados hay que huir de ellos pucs si tc
atrapanhundirin tu nave a cafionazos.

rabela si cl percentajc de aciertos on las
preguntasesinferior al 0%,

rabela por sorpresa y la hard pe-
dazos.
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10. Cuando queramos desembarcar
en umi cosla, debersmnos viilizar la
sondaleza para medir la profundidad ¥
evitar gue el barco encalle.

11. El barco choca contra log arre-
ciles al ser la profundidad menor de
10 brazas. La nave se bunde.

12. El ancla se debe fondear antes
de descmbarcar para evitar gque la
nave se mueva. Se debe hechar el
ancla catre las 10 y lax 12 brazas.

13. & tode ha ido bien, veremos la
animacidn del desernbarco.

14. Los nativos de algunas islas son

hostiles y matardn a todo aguel que in-
wente desernbarcar en sus costas. El
juego se acaba.

15. El cnfcnmo contagia en algunas
7onas 1a enfermedad a sus compaiicros
haciende imposible gobernar el barco al
carecer de marincros. Hay quebuscaren
cl océano un barmil con uma planta me-
dicinal para curar atoda latripulacion,

16. Exisifa la crecticia de que avis-
tar una hallena corcovads era un buen
presagio. Un marinern se cura de su
enlenmnedad.

17. El vuelo de las aves imdica la
proxitnidad de ticrra.

18. Las reservas de comida dis-
mimuiyen al haber elegido por ermor al
marinero comilén.

19. Una racida exira de bebida con-
mbuye a relajar un poco los dnimos
de 1a rripulacidn ¥ ahuyentar las ideas
de pasibles motines.

20. Al salir dz Palos t¢ enfrentards
por primera vez al conlrol de tu nave,
iSuerte!

21. Al llegar a las islas canarias, la
caribela se aprovisiona de comida y
bebida, irnprescindibles para el viaje.
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THE HEDGEHOG

Seleccidn de niveles, pantallas de bonus, vidas
ocultas, habitaciones secretas, tdcticas especiales,
maniobras ganadoras, Descubrirds todo esto y
mucho mds si lees con detenimiento esta guia.

B8 Mepa()cio

puede atravesar algunas paredes

de las cavernas. Es muy sencillo
primero tisnes gue consaguir ponerte ch
mode turbo ¥ comer tan deprisa como
puedas. En el norente que creas opor-
tuno enrdscate sobre ti mismo y comien-
za 4 pirar, verds oomo las paredes se de-
rrumban ante tu poderlo. Cown esta
técnica conscgnirds entrar en habitacio-
nes gue normaimente ticnen bonus, v
U 10 tienen obro a0ceso méis que hacer
un linel ¢n la pared. Fn ofras ocasioncs
te servird para cvitar situacioncs com-
plicadas canrnchos peligros.

S cguIo que no sabias que Sonic

- Pantallas de bonuz secretas.

Ticnes que consceguir suficicnies
anillos para poder entrar en las panta-
llas de bonus. El nimero minimo son
50. Si consigues esto al final de cada
Fase aparecerd un enorme anillo que
tienes que conseguir. Esto ne es tan
fiicil como suenu, ya yue 3 veces vas
tan deprisa que al salear te sales de Ia
pantalla ¥ no consigues los lan apre-
ciados bonus. Si consigues entrar en
esla punlalla trata de permanecer en
ella ¢l mayor liempo posible, ya que
podris conlinvar una vez méas la parti-
da 1 consigues mils de 50 unillos.

- Como conveguir mas anillos.

Hay ciemos de anillos esperando a ser
descubierios en cada [ase - La rmayoria
de ellos estdn suspendidos en el cielo.
La mnepor forma de alcanzarlos es usan-
do las plataformas mdviles que estin es-
condidas en las nubes. Encontrarlas cs
cuestion de paciencia, ya que sdlo apa-
teceh cuando cstas on ciertos lugares, y
corno ke Tnueven, son (iciles de perder
de vista. Una buena técnica para coper
e505 anillos es saltar desde 1as plagator-
mas mis altas, pergasegiiraic deque vas
ahacerun aterrizaje pafecto.

- ¥idar extra.

Lag vidas extras siempre son Otiles,
asi que presta atencion pard enconirar-
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las. Fl problerna es que puedes termi-
oar con un sakdo negalivo ya que tra-
tando de conseguir una vida pucdcs
emplear més de una. Afortunadamente
eslamos aqui para ayndatte. La meyor
forma de consceuirlas si estin altas es
mediante las plataformas clevadoras
que se¢ encuentran en el camino de
Sonic. Algunas veces hay que encon-
Irr la plataforma correcta. Un cjemplo
cle este estd on el nivel dos, donde tie-
nes que ir par las plataformas mdviles
¥ bajar por ¢l camino que hay hacia las
entrafias del mivel s6lo para conseguit
cncontrar la plataforma corrects par
saltar y conseguir la vida extra,

- Expropiandn esmeraldas.

5{, esas seis exclusivas esmeraldas
pucden ser suyas usando este mélode,
Usa la seleccidn de nivel para entrar en
la Zona Sectely. Revoge una de las es-
meraldas; normalmente se encueittran
ctt la mitad de un cuadrade de blogues.
No pares de saltar sobre ellos hasta que
desaparezcan. Enlonces cuando la ten-
gas verds gue lu punralla se vuclve blan-
ca. Mientras que la pantalla estéen blan-
oo pulsa el hotdn de resel. Ahora vuelve
arcpefir lodos los pasos de este-parrato,
consigue otra esmeralda ¥ vuclve a
hacer resel, asi hasta & veces y las 6 cs-
meraldas serdntuyas. Nofe preocupes si
pierdes alguna esmeralda al hacer reset,
simplernente vuelve a intentarlo. A pro-
posile, sabe alguien loque pasacuando
setienen las 6 esmeratdac?.

- Puntos extra.

Si no consipues a] final de cada fase
los 50 anillos necesanins para pasar a
la tase de bonus, salta por ahi hasta
que te salgan 100 & 1000 puntos ex-
lras. En las fases en las que hay pal-
meras trata de saliar sobre ellas, ya
gue algunas tienen bohuos,

- Ilabitaciones secretas.

Fn la zena uno del Spring Yard,
cuando sales del ninel inclinado verds
un glevador amanllo. Usale para sallar
a la habitacion seercta quc cstd justo
encima, alli cneontrards 10 anillos ex-
tras. En la zona 3 también cocontraris
anillos extras. Ditigete bacia el sepun-

do gran loop y comienza a girar. Fn
vez de ir hacia el timel ¢le la derccha
sigue girande hacia la derecha. Te en-
COntrards €n un pasaje que contichic un
par de zapatillas veloces ¥ un bomus
de invunerabitidad. Esto te ayudard a
terminar la fase en un Liempo técord

- (Mros frucos.

En la zoea Starlight hay pasadizos
secrelos que s3le se pueden abrir ca-
yendo rodando por una ladcra. Tam-
bién hay vna puerta falsa que ahtién-
dola del modo gue ya he comentado
permite acceder a una habilacidn que
gontiene 30 anillos e involnerabilidad,

Si dentmy de la zona Green Hill, y
dentro de la seccidn tres coges la nita
de: abajo egari un momento cn que
no puedas continuar porque hay un
muru. Entonces coge velocidad y en-
rdecate sobre ti mismo para haccr un
tiinel en la pared y poder continuar,

Si después de leer esta pufa todavia
tienes problemas, atin hay un rmoedo sen-
cille de ir 3 cualguier nivel dobido a la
cortesia de los programadores: En la
pantalla de tilulos tienes que pulsar el
conlrol en las direcciones siguientes:
ARRIBA, ABAJO, [ZQUIERDA y
DERECHA. 5i el truco funciona oinis
una campand. Entonces mantsn pulsada
el hbotom A y pulsa START. Enlonces
verds una pantalla en la que se muestran
foulas las [ases y sus respectivas Zonas.
Sinplermente elige 1a fase que quieras,
menviendolos controles. il ; verdad?.

Fspero ¢ue con estas peyuefias
grandes  ayudas consipdis  terminar
esie maravillose jucgs.




Sigue los pasos gue te indicamos y te convertirds en
un auténtico as de vuelo con helicéptero:

.- Recuerda yue debes volar
1 bajo. Normalmente yo suelo

volar entre 40 y 100 pies, 1o
que hace que te mantengas fuera del
alcance de los radares (si voelas por
cncima de los 250 pies, asegirate
que no 1o haces por mucho tcmpao,
POrque caanto rmas lempo e5tés am-
ba, miés ficil seri que ¢l radar 1©© lo-
calicc ¥ mande lichadorcs a investi-
gar).

2.- Siempre uso la scleccidn do
anmas aulomdticas para la mayorfa de
Ias misiones, El Jmico cambio que
hago cs recmplazar FFARS con
AGM214 Fireslroms, ya que ¢SIos son
miis precises (cl 1inico problema con
lox AGM214 es gque si tu rastreador
Oplico se estropea, N0 pucdcs consc-
guir fijar los blancos).

Tamnbién, s1 ticnes alguna misidn
quc requicra la obtencidm de infor-
macién de donde estin los radares
de aviso, usza los misiles 1221
Stnarm guée hacen blanco sobre cual-
quicr radar, Solamente tiches que di-
rigir el morre del helicdpiero en la
direccidn del objetivo ¥ clevarle li-
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geramenie antes de disparar {esto le
da al misil una mejor oportunidad de
localizar ung sefial fucre de radar).
Esie sislemna puede ser usado con
largas distancias, de tal forma que

no tienes que tener a la vista el ob-
Jetivo a climinar.

3.- Presta atencién al indicador de
misiles. Tan promo c¢omme lo cigas
comprucha el monitor para ver qué
tipn de misil ha sido disparado. Nor-
malmente serd un misil de infrarro-
jos, asi gue tiemes quc lanzar una
bengala vy guitanc del medio si cl
misil estd delante de ti. Los nnsiles
vuclan en linca recia y pucden hacer-
lo a través de cualquier cosa hasta
<onsegur su opjetivo, jincluyéndoic a
1l

La misma técnica se utiliza para es-
quivar misites dirigidos por radar.

Otro consejo es activar &l sisterna
de perturbacion de sefiales inframojas.
Esto despistard a la mayoria de los mi-
siles con sistema de biisqueda por in-
frarrojos lanzados desde ¢l sucla, pere
no pararh los que seun lanzados desde
cl aire. Sc usan las mismas écricas
para los miviles con sislemna de bis-
queda por radar.

Advertencia: El uso constunte de
distorsionadores  hace que seas un
mejor chjetivo para las unidades de
fieTr, asi que dsalos esporidicamen-
[=8

4.- Traly de elegir el campo de bzt~
talla de forma que el enemigd mo
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pueda wolar enire las colinas y tenga
que sobrevolarlas. Vigila las mona-
fias ya que si Do prestas atencidn
puede que te estrelles contra una si te
despistas,

5.- Los enemipos pueden ser Eegar
a sef una verdadera molestia, especial-
mente €l SU-25 Frogfoot. Este tiene la
mala costumbre de volar muy bajo ¥
disparar una nmensa cantidad de mi-
siles en w direccidn, Utiliza entonces
las técmicas comentadas en el punto
apterior hasta que el Frogfoo se
quede sin misiles -entences utilizard
disparos de artilleria. Usa los misiles
AIM-11 para eliminar al Frogfoot
{estos misiles siguen al enemige ¥y no
hay forma de esquivarlos). Si tienes
los misiles ATM- 10 Cobra, Ia técnica
es diferente. Se requicren dos AlM-10
para destruit a un enemipe mientras
gue s6io o es necesaric con ef ATM-
11. También el enemige puede wsar
una bengala pars despistarlos, asf que
son menas efectivos contra las naves
enemigas. Los MiG-29 Polcrum vuela
més alto y més deprisa que los SU-25,
pero tienen menos misiles. Se aplican
las misma técnicas al MiG-29 que al
SU-25. No desperdicies misiles dispa-
riandoles cuando Jos misiles enemigos
te hayan pasade, ya que 108 tuyos 0o
pueden ir mis deprisa que los de
cllos. Si t2 has quedado sin misiles y
te estin disparando, vuela bajo entre
30-60 pies, ya qgue elios no pueden
acertar plenamente si vuelas a bajas
alturas,

6.- Helicdpteros enemipos

Puades encontrarte con dos tipos de
helicdpteros de ataque, el KaA-136
Hokum y el MIL-24 Hind. El Hind es
€l helicOptero mas comiin gue le pue-
des encontrar -estd armado con misi-
les y antillerfa No es muy héhil esqui-
vando misiles, asi que fijande un
blanco con el AIM-11 normalmente
sellards su fatal destine.

El Hoknm es un poco mdés especial
{realmente me gustan estas criafuras)
- pueden rodearte muy [(ciimente,
asi que la primera cosa que lienas
fue hacer coando veds uno £ CoNse-

guir encusdrar el hlanco y preparar
un misii rapidamenie. Usa los AlM-
L1 pues el Hokir no pucde esqui-
varlos, perv sl puede 51 le atacas los
AIM-10. 8i te quedas sin misiles y
sdlo dispones de la artilleria, enton-
ces estds en un verdadero problema.
La vnica cosa que puedes hacer es
enfrentaric cara & cara con &1 Hokun
y dispararle hasta la mmere, j pero
lo bueno es que tambign puede es-
quivar los disparos [, asi gue Ia
mejor téonica es esperar a que deje
de esquivar, ¥ emonces acribillarle.
El Hokum ascenderd para evitur
fuego, asl que tan peomio comg dis-
pares revoluciona los motores y vuel-
ve a colocarie a su lado. (Es mids di-
vertido si no usas los misiles contra
los Hokwm - jes igual que una bata-
l1a reallh.

7.~ Unidades de terra.

Normalmenle pucden ser despacha-
das con Jos AGM-214 Helfires v con
los FEAR.

8.- Bombardeando

Dispura sicmpre al punto neurilgico
principal del objetivo, si no, fallards.
También si usas bombas MKRI, vuela
& 250 pics. Un poco miis bajo y 1a ex-
plositn cansard dafio al Thurlerhawk.
Si usas bombas MKE2, v mismo, ex-
cepto que Henes que volar por encima
de lios 500 pies.
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THUNDER BOARD

La tarjeta del sonido

La tarjeta de sonido THUNDER BOARD de Medin
Vision es capaz de dotar al PC de sonido de muy
alta calidad, del que pueden beneficiarse una gran

cantidad de juegos
entretenimiento.

y demds

software de

I

=

£ paguele incluye la tarjela y ires discas, dos de 5.25 y une de 3.5 con el Software y
unrns demos jugables ¥ 1os carrespondicites maniales.

sta tarjeda, ladllima de las apare-

cidas en el mercade, es plena-

menie compalible con las popu-
farcs tarjetas AdLib y SoundBlaster, las
mis extendidas hoy dia. Bsie significa
que THUNDER BOARTD puede distru-
tar de las pasibilidades de sonido que
ofrece un elevadisime nimero de pro-
gramasocomerciales ya existentes.

En esapecial, a1 ser compatible con Ia
tarjeta SoundBlaster, podremos escu-
char todes los efectos especiales y di-
pitalizaciones de voz que usan les jue-
g08 de mayor actualidad.

Pero, por supuesto, la wrilidad de la
tarjeta THUNDEE. BOARD o se re-
duce al campo de los juegos. En el

92 Megaicio

paqueic se incluye el soliware "Thun-
derMaseer”, que permite usar 1a tarjeta
para prabar, editar, modificar y cepro-
ducir ficheres de sonide, de practica-
mente cualiuier longitad.

Una de las utlidades ofrecidas,
Sound Editer, muestra de forma grafica
los ficheros de sonide, ofrcciéndonos
un preciso control para crear efectos es-
pecizles ¢, por ejemplo, modificar de-
terminados fragmentos de sonida.

Analizamos whora lodas kas caracte-
risticas de la turjeta THUNDER
BOARD:

a) Simelizador musical de once
vaces en frecuencia modulada, Es
capaz de reproducir el sonido de hasta

once mstrumentos de forma simuld-
nea, & modo de orquesta.

by Capacidad de reproduccidn de
somido digitalizedo, cen muestrsado
de hasta 22 KHz Esto es pogible gra-
cias al conversor Digital - Analdgico de
& bits incorporada e 1a tarjeta

Agi, podemos disfrutar de alpunos
de los més modermos juegos, que utili-
zun ¢kl canal de voz digitalizada para
productt voz humana realmentc bien
conseguida, € infinidad de sorprenden-
tes efectos acisticos.

¢} Posibilidad de prabacién digita)
de audio (con muestreylo de hasta 22
KHz), yue digitaliza coalquier tipo de
senal presente en la enlrda de micro-
fono ingorporade en 1a tarjera.

d) Entrada de micréfomo, que utiliza
Control Automatico de Ganancia para
adaptar dindmicamente la entrada de
soitido & Jas diferentes comdiciones de
grabacidn.

d) Filtros que atenidan selectivamen-
te ¢l mido en la grabacidn digital.

¢} Compresidn de audio: Comprime
y descomprnme ficheros de scnido,
consiguiendo rclaciones de hasta 4:1.
De esta forma, los ficheros de sonido
pueden ser tacilmente almacenados en
disco o incluso ser enviados a través
de una red de ordenadores.

T} Puerto de Joystick incorporado,
para Joysticks analGgicos estindar.

£) Amplificader de sudic con una
potencia de 2 Wanos, que incluye
comiro] de volumen.

El proceso de instalacidn de fa tarje-
12 e5 bastamc simple. Normalmente,

Viridn general de fa placa Thender
Board.




basta com instalerla sin que sean nece-
sarios ajusies posieriores.

No obstantc, puede darse algin pro-
blema de compatibilidad con olras lar-
jetas instaladas en el sistemna, ante lo
cual bastaria con cambiar alguno de los
jumpers presentes en ka tarjeta, para
que ésta sen plenamente operativa.

Disponemos, para mayor seguridad,
de una utilidad Namada TRTEST, que
cheques el extado de latarjeta, indicén-
donos si la instalacion ha sido correcta.

Las pruebas realizadas con una buena
cantidad de juegos nos han reveladouna
total y absoluta compatibilidad con las
tarjetas AdLiby SoundBlaster.

Eealmente hay que escucharlo para
creerbo. Los juegos adguieren uns
nveva dimensidn cuande wiilizan la
lurjeta THUNDERBOARD.

Pero, juspos aparte, lo més divertido
yespectacular de las pruehas, sinlugara
tudas ha sido Ja utilizacién del progra-
ma ThunderMaster, antes mencionade.

Hay mughoes juepes gue funcienan con
Thunderbeard, come ef Dragons Lair
(PC VGA)

El software gue arompalte o fa tarjela es muy pofente. La folo muestra una edicion de

&l sample “frisene™.

Como holdn de muoesira, basta decir
que, con esta viilidad, podemos dipita-
Tizar nuestra voz, para luego afedirle
eco, reproducitla al revés {resulia bas-
tante sracioso), mezclar fichercs de
sonido...

Poro es que ademds podemos variar
a nuestro gusto la velocidad de’ repro-
duccidn del sonido, y escuchar nuestra
¥OZ A ritino de rap.

La frecuencia de muesteo que se
utiliza en €l proceso de digitalieacién
puede variar, & muestro gusto, pudien-
do Hegar basta los 22 KHx,

File Langth :
Sespln Rate
Conpressiom

: el
1 4 hite
File Type ' Compressed

Fress [ESCI to End Playback

Menii de opciones del prograna.

En general, & mayor frecuencia, el
sonido fendrd mayor calidad, pero
también el tamano de los ficheros serd
mayor. En general, una buena selu-
cidn de compromiso congiste en utili-
zar una frecuencia de & KHz {solucidn
gue actualmente se emples en las cen-
trades Lelefémicas Jdigitales para irata-
miento de Namadas Jocales).

Pura terminar, recomicndo sin reser-
vas esfa larjeta a odo aquél gque deses
disfrutar de las fantdsticas posibilida-
des de sonido gque poseen un buen mi-
mero de juegos, ¥, sobre todo a todo
aquél que desee experimentar con las
no menos interesantes posibilidades
de tratarniento de. sonido en el PC.

Sergio Rios

Creadoar:

MEDIA VISION
Distribuidor:

PROEIN 5.A.

Caracteristicas:

Salida de audio estéreo, entrada de
audic mona, sampleo @ 22Khz, am-
plificador interno, 11 voces, salida
para joystick y pasibilidad de cone-
xitn a la mrjeta Pro Awdio Spec-

1P

29900 peselas.
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ANDALUCIA

{ambio ¢l cartucho para Iz
Megradive Gain Ground par
cuilauier otrr de su misire pre-
cio, lamar al 1957) 27 ¥2 44,
Frepenar por Javier, Cordoba.

A bdos aguellos que poscan
un Arnstrod CPC 6128, Diseo
Club abicrio en Huoelva (G U-
Ba SOFT). Poscemps wltimas
novedades. Injeresados Wumar
al (955) 45 06 49 (noche) o es-
| eribira Sergio Valdroe Alvire:.
U Avda, Constitucién blogyue
! A-Z 1AL (21730 Almonte)
[ Huchva.

Compro disco durn on tagcta
pard Amstrad PCO1512. Eweri-
bur & Jesis Berlangra Femandee.
Avilathuctlc do Heredia, 24
(20001 Malagu).

| ASTURIAS

Yendo diskottera 720K D
2d/2s. O pis. negocishles,
Rubcn Pomon Olivae T, (9%)
532 52 52, Menos e & meses
de use y Bmmada antes de e-
tirar ¢lel ordenador,

Urge vender Amsirad PC
1512, 2 Biskellcras, color, im-
I opresorg DMP 3160, 80 jucgos.
Juystick ¥ raldn. Poco nse, Con
| lundas. Todo por FINEKD pis.
T (985) 31 13 91, Bregontar
por Dani, Cf Mooy 449, 24
(33206 Gipdm) Asiurias.,

CANARIAS

Se venden discos de Comunue-
dote Amiga a 50 pls. tomoe
Final Fighter, Terminator 1,
Ouirun Europa, EN, ... Liamar
al (928) 61 20 46. Tenerife
Freguntar por Félis,

94 MegaOhio

CASTILLA-LEON

Yendo Amipa 500 con Ik,
monigor 1845, [N Rega
o 3 jucges, Dluxe Paine 11
Yende 19 juegos originales
bugnos, [O000; Deluse Paint
[II 7508,  libro Asembier 2
téenicos para Amiga cn cspafing
10, inidad de disco externa
3 142 7500, Linmar ab (9473 32
23 58, Preguntar por Aitor.

Compro juegos para Spocirum
12 originales. Juan Carlos "Iin-
na Sermang, Avela, Modesto La-
tuente 25, 2713 (34002 Dalen
cia).

Compry ampliacidn 512K &
I81b, ¥ telecunveriidor para
Amigy 508 por 3000 y 5000
pis. Vende impresora Seikosha
MP 3300 Al Ternanda.
TIF-f9RE) 34 30 49 Vallpdo-
lid].

Inavuguragidn del club palen-
tine DB SOFT pura PC, Ami-
gy Specoum (cina). Escribe-
nos iodicandonos he direecion
v modelo de erdenador v reci-
hirds sodo tipe de infurmaciin
sy compraniso. Pirigie vamas
al Aptd. 359 (34080 Pulencia).

Cambin cualyuicr jncge que
posen pur compilpdor Buasic,
CIC. Entercsados lama al 115
(47) 27 38 53, Proguniur por
Oscar. Hotarle de conudas a
sor prasihle.

Yepdemos tode Hipa de ucgzoy
vrigingles para Amiga 500 a
273 pts_ {disca incloido). Fsen-
bir & Nautilus, Apartado de co-
rrovs 020 (3HIO Palencia).
Abstenerse pitatas. Fambign
vindemig juegos para el Ants-
rad CPC disco. También Cam-
b,

Liguidacifm e precios. Supe-
réxitos para Amstrad diseo o 50

¥ UG prs maxime. Con disce
incluidie 450 pts mas. Feoribe a
Antonie José Garcin Alvarce
picliende tista. Avda anucd
Rivera, 3- §%dcha. (34007 Fa-
lencia).

CASTILLA
LA MANCHA

Intereambio 0 compro ma-
nuales de juepos v utilidades en

OI29 80 07 v pedic por Mi-
gurl Angel

Amstrad C1C 6128 + muoniler
color + cassefle + manual +
Juystick + wnos 90 pegos ¥
programas vriginales y 20 dis
o vingenes. 1o on buen es-
tado pur 39900 Pras. Ligmar al
LETETE N Rl

Atenelan, TV monitor des-
prende nocivas iones positivis,

| Soligita la guia sobre cf efecwo

casteltant para Amiga Enviar |

fista o Carlos lorano Plaza.
Aparaddo correoy 263, (13080
Ciudad eal).

jAventurerns! Ha licpado |

CAANF, la nucva vursion deb
creador e aventuras TAAN.
Bt vy por saiber SO0 prs y parg
los que compraren el primer
CAAN Y. Onginal, vinta ¥
disee. Llamar tardes al lf:
(6T 30 17 L. HNector

Compra ol jueyn “Wrath in the
Middle Earth™ para Amiga 500
Sclo me inleresa el juego ori-
pinal. [nerasdos Tkimar al relké-
fomo (9673 22 62 87.

CATALUNA .

Yenmdo muonitor fslorm vende
dc ordenador Amsicad CPC
464 mias nna cinta con Yarios
Juegos. Los interesados amar

Al 1 437 4F 47, Praguntar por

Tossé.

Vendo ordenador Amsirad PC
2086 30 KA B4 VOA, 2 Flop-
piey 3"50¢ y | de 5725 + Scan-

ner de mang Ceniscan GS- |

45001 + imprcsora Amsirad LQ
3500 + 130 disqueltes con pro-
gramas, jucgos ¥ ubilidades.
También puseo dus wnidades
de 5 144 de un Amstzad 16400

Loteresados flmar ol T

i de los iatnes. 1iama al TR ;

G330 27 0%

For cambin de equipts vondo
Sinclair PO 2K dos floppics 5
4y 3 142, COA colot, rawin
poco use Llamar al 93/371 98
U7 prepuntar pot Amader Pre-
cio S0.0080 Pras.

Yendo por cumbio do PC a
Anmigy todus los programas

| que tenia para PC: son 90 dis-

v guee, con drchivador inclni-
do, tos vendo por 15000 Pras.
Encrosudos eseritir o Mare
LLames. Cf 1.a Vall B (25250
Bellpuig) 1 érida,

Yenudo Amslirad Bl
151 2:CCA, mono. Hopry ¥ 5
4 riatom a0 B0 discos com pro-
gramas + 2 archivadorey + ma-
mules. Sélo 60000 Prae. TIE:
Q34140 24 1. Alex on Barce-
lona.

GALICIA

Yendo o cambio programus
originddes de PC (2nire ellfos
Juegos commir el King Quesr V.
Escribidme (promere: contes-
tar) @z Anienico Migod Choya
Irade. CFf Instituro 28-20,
2"cha, (E5404 Farrol) o iQka-
mar af (R 31 28 2340021 A
23 horis,
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| Portubello Byte, club Atarn ST,
Sobicita uesirs 1sta y e ol
micernes de fodas Be vencagjas.
Fliza Independencia 4, 5"A
(36211 Vign) Ponrevedra.
TLE 4980) 29 50 55. Algjanddro,

MADRID

Se vende Spectrum nucvi
128k plus con vassettc. Regualo
Action Pack, piskula, juystick +
A0 pucges (B miyoria sin estic-
nar), 25000 Plas. TIC: 91/613
ld &1 {nochesh.

Intercambiamos s clase de
jucgns v utilidades para MC 3
1£2 v 5 14, Interesaddos nmar
a8y 613 75 66, o escrbir
i Oscar Rebolle, CF. Simdn
Hurndndes, 44, 4700, (2BY37
Melersioles) Mudrid.

| Delitronics PC Club. Inter
cambin v venls de quogos v
programas de todo tipe para
PC. Formato 375, Buenas nive
dades y bansamientos. |lamar

| al 316 76 35 v pregintar por

Pedro. Séle laborables do
1800 & X0l b, Toda Cspatie

Wuevn club de Soltware &
Hardware para ol Armiga 12
oftcee Bas dlnimas novedades
nnportadas de EE.ULL, Alema-
nia ¢ Inglarcma. Imporranics
descucnins en discos virgenes
& Hardware. Informacidn gra-
e, Scricdad. SECRET FOR-
CLC. Apartado 289 {2R340
Aranjues) hMadnd.

MURCIA

Yendo programa oniginal so-
bre el juege de damas espaiick
a £.500 Pras + gastos, Liheo de
darnas: ciencia xobre un Bblcro
a 100 Pras + gastos. Progra-
ma “porst e damas” o 156K
Pias + gasios jUnico en Espa-
fia! Autor: Govert Wesieoveld,
o Guadalguivir, 4 {3013() Be-
nitel KMLURCIAL

VALENCIA

Apradecere a guicn mo pucda
crviar ¢l prugrama MEDLIBA-

SH, guc hace algdn rempa fue
publicado por vna raviskd con
diskeree, de la que no recuendo
el nomixe. Feliz Burgos Marti-
ez, Opo. Ralalusicna, By G-1.
(12003 Castellon}.

¥endo ¥ cambin jucpos pan

I’C 5 174 {originales). Interesa- |
ders Flamar a THL: (90) 5345 07 |

51 o enviar listy a David Cain-
pos Soler. CLFrime de Rivera
19, &°1. ({203 Flche] Alican-
te. FAX: 545 72 RB5.

%1 guereis juegos divortidos,
v tenge lo gque necosilas. 7
Juegns para CPC 404 v wdo
por 3500 ms. Nareo Police,
Ramho 11, The YVindicalur,
Freddy Hardest, Turbe Ou-
tRun. Parls-Nackar, v 1a Abadia
del Crimen. Interesados divigir-
se o Mipuel Angel Beenabye Re-
verk, OF, Santisinn 23 477
{4h 7R Chiva) Valoncla,

Nespués de estas vacaciones
¢l club MFOAFAL E abre mis

SU5 PUBITHS pPOodue (uUercmes |
mis v oands sucios. Animate a

escribirnos. Jose Angel Talave-

ra Martinee. CF. Islas Canatias
A6, 67 Valoncia

MNocesito nweresados i partici-
par go fas pruckas de U jucto
pur corren (JPCH creada por ma
mismo. Escribir ar Juosé
L.Chambi Briso «f Nouw del
Comvent 43-5. 46680 Algeines
[Valencia).

vendo revistas do Amgiracd
Luer, Amsarad Poofesional v

| PC Sofi por 5000 Pras. Gran
| comtiddad de moens, comeora

ricss, cledtera. José 137 Cusman.
Tif.: D6d4/47 56 44

Estoy intevesade on contacrar
aun wsuarios de BPC-Acari-Aami-

| ga MSXZ-Mac para intercam-

bier e idios y atilickades. Hseri-
kit al Aprdofcorrens 340, Cas-
ieflon.

Yendo ordenador Amstrad
CPCT 404 colur + 3 libros | jue-
05+ TEvistas por solp 3 RN

| Pras. Libros y revistas del

Specrrum, jueros def Atarl
200y Aluri ST. 96/ML 71 U5,
Tina.

Estos anundios esein reser-
virdos exclusivamente a par-
fiulares ¥ sin ohjefivos o~
merdnles: ofertas de traka-
jo, intescambin y vente de
muterinl de gusion, wreqa-
dén de clubses, cambio de
experiencias, ontoctos y

wolquier ofro servido Onl
a nvestros ledores. los
arundos de venta e in-
tertammbio de progro-
mas no originales se-

ran rechorodos s15-

teméticimente.

Envia este cupdin
o 5 sellos a
MEGAOCTO.
i arcin de Paredes 76
Dpdo. 1A

28010 Madrid

MEGAOCIO no garentize ningin plezo de publica-
cidn y 3@ reserva al daracho a publicar los anungios.




SISTEMA PARA EL MANTENIMIENTO DE ORDENADOR

TODO LO QUE HECESITA PARA ACABAR CON LA
SUCIEDAD DE SU ORDENADOR Y MANTENER SU
EQUIPD LIMPIO Y SEGURQ

s sorprendente como confima cualquier técrice de
mantenimienio, que muchas llamadas se deben sim-
plementa a que el equipo esta sugio.

Por causa de las cargas estaticas las oficinas modemas
acurmulan polve y suciedad, gue en QCcasiones no se agrecia
a la vista, parc puaden alectar a los equipos delicados. Y ko
peor @s Que si se intentan usar métodos convencionales de
limpieza, es muy probabla que, adends de o servir para
nada, provoquen un dafo irveparable. El kit de limpieza mul-
tiusoc BiD ha sido disefio especialmente para ofreceruna lorma
sergilla, segura y efectivade limpiar todo y ahorrar tismpo y
llamadas al servicio de reparaciones. Tedo el guardado en
una atractiva caja pard que sea mas cemodo y compacio.

Sirve para limpiac unidades de diskettes, teclados, limplar
partallas, ratones, impresoras.

El Kil s8 compone de un disketle de impieza una brocha
da aire, un liquide da impieza de ¢abezas de disco, un spray
con liquido de limpieza para monitores.

Sistemna para unidades de 5"1/4 Rel; C5-45

P.V.P: 4.500 Pias.

Kit para unidadas de 3 © 1/2 Ref.: C543

PV.P: 4500 Plas

El disco-iimplador se rocis con la 8oluctd
no abrasiva que parmite implar Ias cabezas
sin desgastarles.

g canlze y &l polvo an los teclados pueda
originar problemas de contaclo on las
feclas.

PEDIDOS POR TELEFONO (91) 319 80 37

—




Il OFERTAS

] BUMPLEMENTDS

B UTILIDADES

» CONTROL STOCKS PCW/CPC

KEH476 PV 7000 pas.
REGISTRO FACTLIRAS
CPC/PCW

REF478 PY.E 7900 puas.
MATEMATICAS CI'C
EEE35E PP 6800 plas.
ESTADISTICA CICC
REE559 PV 680N plas.
CPC USER N1 CPO 6128
REF5%0 WV 25000 pras.
CI'C USER N 2 CPL A28
EEES91 PV 2500 pras.
CPCUSER M 3 CPC 6128

’ ' a mrfliaﬁsﬂm#m

« UPC USER N 5 UPC 6128
REI:544 PV 250 pras.

« GESTI BASKET (CP(0)
EEEASZ PV 14050 ptas.

« DISENATHIR GRAFSCREEN

DESIGN CPC 464 CINTA
EEE 110 BY.[ 6000 prus.

REF.592 PV.P. 2500 pias. » AMSBASE AMSOFT CPC 364

o CrC TISER N 4 CPC 6128 CINTA
REFA93 PVE 2500 pras.

M LIBROS

REE 112 BV 2200 prus.

s FUNDA CPU 464 1'OSEH. VERDE
REE 141 PP 1745 pras.

« FLNDA CPC 6128 FOSE. VERDE
REL£42 PP 15(H) plas. Aprende LOGO

« CPC 464 COLOR con AMSTRAD

= RET143 BEVE 1795 pias, “Fretrg Stadtang

o FUNDA CPC 6128 COLOR :
REF.144 PV.P. 1795 pras.

= CARBLE AUDIO CPC 6124
REF. 190 P.V.P 995 plas.

« ARCHIVADOR 54 UDS 5-1/4
RET. 180 PY.F 2424 plas.

EN CODIGO
MAGQUINA

Amsirad

Cllve Uifkoed y Seeatt .Wn-:uﬂ:

_.I_

¢ APRENDA LOGO CON
AMSTRAT CPC 424 1981
REFSIE PYE 2100 mas.

s (:U1A PROGRAMADOR CPM
REFSO3 PV 2800 pras.

L] JIIEGUS

o Sporl 83 CPC CASSETTE
REE. 484 PY.F. 1.295 pios.
H¥IS Cabra CPC 3"
HEESLN PACT 2500 ptas.
ATRIONG CrC AT

REEF.S11 BY.E 20 plas.
Red (xctober OF 3"
REF.512 PP l--I'IH ptas_
Frohiblilon 3
REES13 PV

FPantera Bosa+

KEES21 BV P 2

a CATDLE PROLONG. CPC 464
REFC.192 PV.P 2600 pas.

« KIT LIMPIEZA THSCO §.1/4
REF. 195 FV.E 4500 pias,

o JOYSTICK AMSTICK CPC
REFAGC FY.P. 430 pras.

+ KIT LIMFIACASSETTES CrC
REF4i2 PY.F 745 pias.

« DISCOS VIRGENES AMSOFT
A POCWICPC o« CABLE PROLG, CT'C 6128-664
REF 308 PP SH) peas. REF.250 PV 3275 puas.
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- Revive con PLATOON la guerra del
Vietnam en un juego lleno de
sorprendentes efectos e impresionantes
graficos,

POR SOLO
1.500 PTS.
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La Jevenda nérdica cuenta que hubo un
tiempo en que los Dioses de Valthalla v

Asgard crearon una raza conocidaame
Vikingos. Para representar a esta rag
batalla de Raguorak, nace Heimdall g

FANTALLAS 16.8iT5
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Joystick

T B e BB R L

Mando pomo-eje

De sistema magnsatica {sin
muelles), con 4 micrarruptores.
En caso de impreobable averia,
fa meza danada as recambiable
en unos segundos.

Pulsadores

2 pulsadores ¢an disparo
diferenciado, aquipados de
microrruptares, con capacidad
para efeciuar mas de 10.000.000
de pulsaciones.

SYSTEM 4 de Espana, 5.4

Plaza de los Martires, 10
28034 MADRID

Tel; 73501 02 - Fax 73506 85

Conmutador-selector
Capacita al joystick
Telemach-200, como el dnico en
el mercado que se adapta a tedos
los ardenadores (SPECTRUM-
MEX-AMSTRAD-COMMODORE-
ATARI, etc.). para los PC
incorporar |a terjeta Telemach,




