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NADA ESCAPA A LAS GARRAS DEL DEMONIO ..

FIRATER. &
£} LELTH

1;SOLO TU PUEDES LIBRARNOS DE SUDOMINIO!!

Tu aventura comienza cuando el Rey te ordena que
defiendas el reino. */;56lo 10 puecres salvar a mi
reino del Demoniot!’’ —grita el Rey cvando

te dispones a partir. ;
Galopa hacia el horizonte donde una negra nvbe PROEIN SOFT LNE |
a empezado & extenderse por el cielo e it g
cada vex mas oscure... =t b
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B APUNTES

NOTICIAS

* LIbi Soft ha preparsdo co Francia
¢l lanzaniiento de un cstupendo
pack de avenmras. Su nombre es
Adventures Estraordinaires e im-
coriora los slguientes Litulos: Tron
Tord {Ubi Sof), Zak McXracken
{T.ucas Film Games), Nortville
Manor ¥ Rocket Ranger (Cinema-
warc).

+ U5, (old esté prepamndo el 1an-
zamicnio de un nuevo jucgy para
la consola de L6 bits de Sepa. Se
iratd de Indina Jones y 1a dllimy
cruzada, un juego que caus furor
en los ordenadores y que ahora cs-
tarda dispenible para los propieta-
1ios de la consola Megadrive.

* l.a afamada empresa norleameri-

cang, Clectmonic Arts, ha decidido
lanzar la cuarta vorsion del Deluxe
Paing, uno de Jos mejorcs y mds
conocidos programas de dibujo
para el Amiga y el PC Entre olras,
£51a Nhucva versidn incorporard di-
sefie en inodo HAM (4.096 colo-
res} y animacion. Por supuesto,
solo para Amiga.

= [arcce ser oome $1 lodas las cm-

prisas se hubiesen voleado on la
creacion ¥ adaptacion de video-
Juepos para la consola Megadrive,
Algunos de los titulos que estarin
dispunibies en breve son: Shadow
of the Beast, Lemmings, Fighting
Masters, Out Run, Golden Axe 11,
Galaxy Force I1, Streets of Rage,
Phantasy Star 11 (1a tercera parte
de este juego de Role) y Alien
Stworm.

* Despuds del éxito obicnido con
Cloops {Up, Demonware vuelve o
la carpa con Ta segunda paric de
esle entretenide videojucgo:
Ooops Up 2. Esperemos que haya
sido mejorada la animacidn de log
protagonisias y estén mas deling-
dos, va que este cra el punto donde
fallaha el juego.

System 3, famosa por el ya mitice
Last Ninja, parece no quercr apar-
tarse de Ia estela dejada por su he-
roe y estd embarcada en lo que
supondra i tercera parte de esie
juego: Last Ninga 111,

4 Megaocio
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CONCURSO UBY/DRO SOFY

Premiados con 10 camisetas:

Francisco Javier Calvo

Tesis AL Martin Mart{n
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Osicar Meposa Martinez

GONCURSO TITUS/PROEIN S.A.

Jesis Angel Martin Martin

NUEVO DISTRIBUIDOR
PARA PALACE

ceuwramente todos comocerdis osta

compafiia de software del Reing
| mide famosa, entre otros, por su juc-
2o RBarbarian y, por que no degirlo, par
las portadas donde aparecia 1a conoci-
da Maria Whintaker.

Pucs bien, a partic de cste mes de
Oclubre fa distribucitn de los produc-

s de Palace en Foropa se realivard a
trivés de la empresa PROFEIN S A

Los prmeros Litulos en aparccer som
SWAP (Amiga, PC, Atari ST, CPC
disen y Cod), SLIMERS (PC, Awri 8T
¥ Amiga) y GFPRIX SO0 T (PC, Amni-
ga, Alari 8T, CPC y Cod).

POKES PARA
NINTENDO

Tras la poléica suscitada cnire
Nintendo y Tews Galoob Toys
a causa dzl Game Gende, un peque-
fio carlucho que facilita los juegos
ke la consola Nintondo con armas
£xira, vidas infinitas y acceso i ni-
veles supeniores {antre mros), e ha
tomado 14 solucitn de que dsle pe-
riftrico sca distribuido Gnalmente
et Estados Unidus al precio apro-
wimado de 5.000 pesetas. ; Tardard
mucho en llegar a Bspafia para ayu-
damos con los juepos mas dillici-
fes?




TITUS

OLEF CHIL®. Un juege de arcade-avenlurd con ui

scroll de 360 grados, 64 colores simulifneos, 300 pan-
fallas repartidas en 5 niveles y la original idea de que el
prolagunista puede convertiese en lobo, Reseata al doctor
Kl Morrow del b organizacion criminal CHIMERA. Dis-
ponible en Amiga ¥y ST.

EIMDALIL. Cuenta lu leyends que los dioses de los

vikingos necesitaron en una ocasidn de €stos y asi es
como naciG por decision divinag Heimdall, el beroe de estc
videojuego. La pantalla esth uatada en isométrica, de firma
que el protagonista, IHeimdall, puede desplazarse en ocho
direcciones y utilizar distintos ripos de ammas. El juego sc
basy en los siguientes mundos vikingos: Midgard, Utgard y
Aspard. isponible en Amiga, 8T ¥ PC.

H-TAM

THUNDER
HAWK. Un estu-
pendy simulador de
helicoptero que se
desarcolla en seis
campafias diferen-
tes, cada una con 10
misiones. Los grafi-
cos ¥ los efectos de
sonide estin suma-
menic elaboradus y
la introduccitn &
Juegy es sorpren-
dente, como pocas
hemos visto. Disponible en Amiga, 8T y PC.

73M Thunderhawk {(Amiga)

NOVEDADES PROEINSA

urante los préximos meses PROEIN S.A. va a Yanzar un gran nimero de videojuegos de muy alta calidad y, por Io
unc hemos podido observar, de lo més adictivos. Los Lanzamicntos $eran 1os sipuientes:

-
e

- '#}i 'E“:I

CORE BK. ™

DESIGN

HE RRAINIES. Los

Rrainies son anes pe-
queiics alienfgenas malvados y destructivos. Han venido a
la Tierra con una sola idess invadir el planeta y apoderarse
de las mentes de sus hahitantes. Tu misitn es impedirdo y
averiguar su origen. Disponible en Amiga, 5T, PC, Cod v
CPC.

The Brainies (Amiga)

RAZY CARS 111 La tercera parie del afamado Crazy

Cars, ahora con mejores praficos, mis detallado, 10
miisicas difercnies, mas obsticulos y 50 pistas para recorrer
con fu Lamhorghini Disblo. Disponible en Amiga, PC y
5T

HE BLUES BROTHERS. Muévete al ritmo dal Rock

and Roll, es fcil, sélo fienes que controlar a Take o 2
Flwokxl: los Blues Brothers. Con scroll multidireccional,
mis de 300 pantallas repartidas en 6 niveles diferentes, 1
4 2 jugadores (que mueden jugar simultAneamente) ¥ la
buena misica de este singular dun. Disponible en Amnipa,
ST, PC, CPC y 064,

LORICIEL

HUNDER BURNER. Uln inicresante arcade gue nos

sumerge en un mundo widimensional en ¢l que desem-
pefiatnos el papel de un robot translformable. 1.2 mision es
destruir la base enemaga y para ello debemaos a wavesar los
12 niveles dispucsies en tres diferentes decorados: €l bas-
gue, el desieno y el mar, Disponible en 8T, Amiga, I'C ¥
CPC.

UVARIMANS. Un arcade en ¢l que tendremos que ofi-

lizar toda nuesira habilidad para impedir que los Trif-
fids excapen de 1a habitacidén en gue s¢ encucntran flotandoe.
Disponible en ST, Amiga, PC y CPC.

OLDEM EAGLE. Ln algin planeta lejano nos espera

una misterosa mision que nos obligard una vez més
a encamamos en ese laible v arrojadizo papel de hom-
hre-dure. Los graficos y las animacioncs son muy bucnas,
Idisponible en ST, Amiga, PC v CPC.

ABY JO. Ser pe-

queilo es nna ta-
rca dificil, sobre wdo
cuando se fenen gue
realizar tareas de ma-
yor, sin embargo a
Baby Jo oo le serd di-
Ticil; puede lanzar bi-
berones, COger super-
pafiales para sallar
mas alto y =i se que-
ma los pafisles, Wxdo
queda en unos salti-
tos ¥ alpin que olre
gemido. Disponible
en 8T, Amipa, PC ¥
CPLC,
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AVENTURAS
EN
ESPANOL

De.ﬂ]e yue salieron al mercado
bt primeros ordenadores, las
avenluras conversacionales han si-
do pow de los gspectos mis gtracs
Uves para un gran grape de usua-
riog, Incluse en Espaia, dimle los
aflvionados hun tenido gue subyu-
parse a otros idiomas.

Juegos de la calidad de The Hab-
bit, Sherlovk Helmes, Jack the
Ripper o incluyas aventuras mes po-
vedosas, como el maravilloso Won-
derkand, siguen siendo un ohstdeu-
la pur el idioma para bs mayoria de
los usuarios ¥ la solucldi, en un
alta porcentaje de s casos, es pu
distribuirly en Espaiia. Aungoe
siempre hay casos apuarte, como
tueron lus Gremlins: la primera
aveltura para pegueios erdensdia-
res lotalmente traducida,

Nu shatante las aventuras co-
menzaron o distribuirse en ¢l mer-
vude espaiie] de foroa casi cusera,
6 existi un pran mercada ¥ Gan-
poce programaderes experinenta.
dos. Se trataba de usoarios o
Frientes e diseahan sus propios
aventuras con un parser v luega
intentaban venderlas 4 alpuna dis-
tribuidora,

EE comienzo de Iy prolesionali-
sacion de las aventuras conversa-
cianales en castellans fue abarva-
da por primera Yei por la empre-
s Avenluras AN {es la lvica en
Lspaita), estrenande titulos co-
mo: La Aventura $ridinal, Jaba-
to dun vonucido personaje de ci-
mic), La Dliosy de Cozumel, 1.4
Aventura Dspacial, Los Templox
Nayradis ¥ s altimo lanyaniien-
bz Chiichen Ttza,

Los Tuturss proyects de Aven-

turas Aldson La Aventura Original
LN ¥ Colein, una interesunte aveniu-
Fa (ue ok convertira en el Famoso
descabridor del continente smeri-
vittle ¥ maes permibiva adyuirir, sin
tuererks, inferesantes datos sohre
el descuhrimiento del nuisoe.

6 Meguicia

Hl noTicias

ROLE EN LA
TERGERA
GUERRA MUNDIAL

Pmcin S.A. saca al mercado un juc-
2o dc role que s desarrolla tras el
[racaso de Gorbachev, en ta Tercery
Guerra Mundial, Confiamos en que el
tema sea Lo dnico desapradable Jde este
juego que han denominado “Twikight:
2000,

La principal nwviedad que aporta, o5
que oo nos vemos inflyidos en nucs-
tras decisiones por nadic, ya que al ser
nuestro cometide [ supervivenda, no
tenemaos ningin jele por encima y, por
ejempkl, nadie pos dice 185 armas o
los yebiculos de asallo gue lenemos
que olihizar, salve nucstra pericia en
el mancjo, clare esid

Ademids sus creadores han quenido
dar un giro a los juegos de role, cam-
biando su encuadre por oo Litalmen-
te distinto. El jucgo sigoe wniendo en
comiin con los tipicos Dragones y
Marmogras su cardcter fantisiion, con
muchas hatalkas ¥ mucha ciencia fic-
cidn, ya que e lo que sus creadores
piensan gue uirac a los compradores,

A nosotros. De est foma han cambia-
do la magia, los dragones, ¥ los casti-
lles misteriosos, por las ciudades de-
rrnidas de la Europa de la lercera
{rerra Mundial, sin perder log tres
contenidos antes citados.

Habrd gue probar csta nuevr enfi-
que que le han dado, sobre todo pest-
sando que ba sido nominado mejor
juego de role en 1984, y goe sus ven-
tas han sido mauy abundantes.




HAM-E

Graficos de 24-bits

am-t ¢5 un nuevo musdo prifice para Amiyga
Hque permite hasta 2HEOGE colures en panta-
. Exto sin embargo oo es e mas inguertante, ya
yue exs totalmente compaitihle ¥ sale 3 un precio
hasstante evomdnicn, s S4HE pesetas, Adends
d salide upna version algn mcjor que por Ui paeoe
nes. Wias TRANHE pesetas, mos dia Lo aportunidiad
de tener 256 volores en pantaltla de un ofal de
262 000, L i incluye algo de software, conme
un pajiete de dibujo y un sistema de ])rlli.t"sdtllll'
de inwagen. "or despracia parva los nsuarius i
nules, la empresa Black Belt de Estados Unidaes,
yue e T creadora, vende su produocto Gnicanente
w traves de Checkmate, en ¢l Keino Umido.

NoTiciAaS |

JOYSTICK
PARA PG

Drn Saft esta distribuyendo un nuevo ¢ intere-
sunte juystick para los PC y comparibles. Ne

Hama 1'C Conmection, s d2 color blanen Yy CAMTIY
puede verse en la fotipralia, es un jo
aspeclo muy similar a otros gque ya estdn disponi-
hles desde hace alypin tiempo.

Sus disefiadores lo han dotade de dos botones
de dispare por microinterru ptores, autocentrado,
respuesta rapida, dispare a cafagas, coatro ven-

tosas de sijecion y. dus bntones de centrado ¢n
los ejes, unn para el X v o otro para el Y. Salo es
compatible con PC.

DE
3V ‘

* DISCOS VIRGENES
ALTA CAPACIDAD 1'4 Mh

10 Unidades ... .3.500 Pias.
50 Unidades ... 14.400 Ptas.
100 Unidades .. 25.600 Ptas.
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LO QUE DEBE
SABER SOBRE

MEGAOCIO

{COMO MANDO UNA CARTA A
LA REVISTA?
5iVd. descaenviarvnacartaala
seccién de correo de 1a revista debe
dirigirse a:
WEGAMOOO  “Seerion Correo™.

C/ Garcia de Paredes, 76 Dpdo. 18Izda.
28010 Madrid

iDONDE ME DIRIJO PARA LOS
ASUNTOS RELACIONADOS CON
LA SUSCRIPCION?
Para cualquier asunto relacionade con
este tema escribaa

MEGAOCIC  Dpto.Suscripeiones.
C/ Garcia de Paredes, 76 Dpdo. 1®1zda.
28010 Madrid
O bien llame al teléfono: (91) 319 80 37.

{COMO OBTENGO
INFORMACION SOBRE
PUBLICIDAD?,
Para recibir informacién sobre la
inserci6n de anuncios publicitarios en la
revista debe ponerse en contacto con:
MEGAOCK)  Publicidad-Revista.

C/ Garcfa de Paredes, 76 Dpdo. 191zda.
28016 Madrid

(PUEDO COMPRAR
EJEMPLARES ATRASADOS?
Envienos el cupén con los niimeros que
desea e indiquenos la forma de pago.
Dirigirlo a:
BMF Grupo de Comunicacion, S.A.
ala direccldn antes indicada.

Il NOTICIAS

MEGATRAVELLER 2:
QUEST FOR THE ANCIENTS

A nuestra raataccicn han llegado
nolicias sobre la gpaccion de la
sepunda parte de MegaTraveller, bajo
el neinbre de Clest for the Ancients,
escrio y disenado por Mare Miller, el
creador original del universo de Me-
gaTraveler.

Segin nuestros informes, este nue-
vo juego de role dispondra de ue pran
nimero de atractivos paca el alhciona-
do. Enlre cllos destacan el avanzado
generador de personajes femeninos y
masculings, bign sean bomanos o
Vargr, con més de 35 carreras y 125
aplitudes; la posibilidad de cootrodar
8 NUESTO personaje, pero ademds dar
Grdencs & otros cuatio avompaikinies;
los magnificos graficos ¥ animaciones
(no muy habitales en eslos juepns)
controlados por ICON0S;, 1,

Aparte de Lodue esto, cada persongje
actuard intcligeniemente segin sus
condiciones y aptitudes, Jde forma gue
Por gjemplo, nanejardn mejor una de
las dicz naves espacides, gue cual-
quiera dc las olras nueve, ya que s
adupta mejor a sus caracteristicas. En
€l combate también resultrd utere-
saste eslo, ya Que aciuardn Auromdat-
camente en casos de crisis mienlras 1
picisas la estrategia a seguic No obs-
Lante esta especie de aulosulicienciy,

RIS T R THE Sk

0o es la clave pam salir del apuny, ya
sabes que cs un Juepo de role, v la
filiima palabra la ticnes 0.

Llamadivo nos parecid Lunbién aqui
en la redaccidn, la existencia 46 inds
de cien emocionantes mundos que vi-
sitar, con mdy de S00.000 kildmetros
cuadrados cada une, ¥ en bos gue po-
dremins visitar puertos cspaciales, ciu-
dades, naves ubandonadas, lugares an-
tiguos, tiendas, almacenes, casinos, -
bernas, elc., y enfrentarnos a mudtitugd
do soTpresds.

Con todn, la boca se 008 a hecho
agud ¥ deseamos forvientemenie po-
der comprohar si es asf funbién ¢n la
prictica esie nuevo jucgo que distri-
buyc 'rocin . A




Las habilidades de los jugadores, unidas a
sus atibutos ¥ estado de forma, junto con
una utilizacidn inteligente y astuta de las
sustituciones y combia de ticticos por sl
enirenader, son los elementos clave para
aleanzar el éxito en balonceste. TIP QOFF
induye, por ko tants, algunos osperios de
direccion y manejo del partido, Las
caracteristicas principales son:

*

=

£l ritmo completo y total del juego, lo
accion de principio a fin y lo

jugabilidad tactico son err.oruzén de
TIP OFF, el simulador de baloncesto.

Pantalla con “scralt™ multidireccional,

Opcidn de 1 a 4 jugadores. Dpcidn de

jugar contra el crdenader o contrg otro

jugador ¢ unirse con otro jugader para
acet equipo cantra et ordenader o

coritra otro jugader o contra dos

jurgadores.

Circo niveles de habilidad. El nivel de habilidad de ambos equipos puede

establecerse independientemente.

Faclidad pora practicar hobilidodes y tacticas.

Facilidad para crear un equipe o cualguier nivel de habilidad

y disefiar tactica. '

Contreles instinfivos de joystick para driblor, pasar, chutar o

hacer fintas. Hoy dos velocidodes de carrera, dos tipos de

regate y pase y cinco tipos de tirs a canasta (suspensidn,

gancho, gancho en suspension, firc en carrera ¥ mote),

Cado jugador sobre la cancha es un individuo con ung

mezcla Onica de atributes [edad, alburg, tatents, ropidez,

resisliaﬂciu y serenidad) y hobilidades (pase, regate, robo, tiro

y soltal].

* Dos tipes de ligos. Repeticion de lo jugada a 3 velocidodes.
* Se puede disponer de movimienics extros utilizande dos

boiones independientes de joystick usando el Sistemo
Exclgrlence._

Software Lid 2

AMIGA, ATARI ST,
" IBM PC Y COMPATIBLES

L1971 Arncs Games




HARDWARE [}

Almacenamiento masivo para Amiga

Poco a poco vemos que salen multitud de periféricos
para el AMIGA500. Ahora se lanza al mercado la nueva
unidad de disco duro con 20MB de memoria, de tal
forma que los usuarios de estos ordenadores podrin
cargar miisica, juegos y demds aplicaciones, sin
necesidad de tener que estar cambiande de disco cada

dos por tres.

I Disee Duro *Flus™ AS90 estd
Ecompuesru por wig unidad ex-
e de disco duro, una tarjeta
controladora y una lagely de expan-
sion de memoria para el Anmga 500,
¥ adends se suministra con dos disces.
En el primero de ellus, se encuentru
todo 1o necesarie para poder poner en
miarcha el disco dure. Entre las opcio-
nes que hay pura conseguir esta des-
tacan las de formateado, preparacion
del disco, instalacidn, hacer el disco
awcycrancable, aparcar las caberys.
udlidades, etc. Fn esta dltima que he
nombrada ternemos mds opcicnes: po-
demos formatear a bajo nivel, hacer
particivnics, reparar ficheros en mal
estado, e, En general son algo pure-
cido a las PUTOOLS de tos PC's, pere
bastane més simples.
En el segunde disco se encusntra un
programa para hacer un test a la RAM,
para ver st las ampliaciones de memoe-

10 Megat)cio

ria que le podemos hacer, estan bicn
Uevadus a cabo, Sin embargo, a posar
de que es alpo de muctiutilidad, rieng
un pequedin falio por parte de los pro-
gramadures, ¥ €8 ue No posee LN ico-
ne propic dentro de la Workbench, de
forma gue tenemos que salirmos de es-
ta para poder ¢jecutaclo.

Aparte de todo esto, hay que decir
que ¢l AS90 tiene unas coracteristicas
muy infergsantes, ya gque ademds de
su unidad de 20MB, tlicne zocidos para
312KE. IMBE, o 2MB e memoria
RAM, (el segundu disto contene el
programa para verilicar su bueng ins-
talacidn), con 1o que en ¢l momento
de ampliarlc csty memona, no tendria-
meos quc haccr un desembalso exiea
para preparar al ordenador. Ademias
también posce memana de acceso di-
recte (DMAY, que sin duda alguna
permnite que la pucsta en marcha de
cuglquier programa que esté en ella

sca mucha mids rapida. Por si esto fue-
T2 poco, 514 provisto de un conector
dc dispositivos de expunsion SCSI1
{Small Computer Standard Interface),
para futuras ampliaciones, que ade-
mis se controla con ol sofiware que
se nos In¢luve, Aparte de todo esto, e
interesans gue posea ROMS do anloi-
nicializacién, para poder iniciar el sis-
fema aufomiticamente desde ¢l discoe
duro, algo que en un principio no pa-
e imMporEnte, per gue oos ahorra
muchas enerpias o la hora de cambiar
diskentes. Uny advertencia, para que
reimcalizar el sistemu desde el disco
dure seda posible, es necesario que
nuestng Amiga 300 disponga de la ver-
sion Kickstart 1.3, y ne la L2, poro
csle ey [Heilmente salvable.

Otro aspecto o resenar de esta wii-
dad. ¢s que va solupadd al blindaje del
Amiga 500, en el bus de expansion
que tiene en el lado contrario a la uni-
dad de diskette, Ademds queda unido
de forma compacis, no necesity de ca-
biles. al contrario de lo que ocurre con
los PC's. 8o tamano no €5 crcesiva-
menie grande, aungue por llevar sy
propia fuente de alimenacién paca no
sobrecargar la del Acnea, resulta un
poco molesto. Per fortuna no renemos
que ir apretando veinte botones cada
vez gue quercrmos cnecnder el ordena-
dor, ya que €stu se pone en funciona-
miento &l ponerlc ¢n marcha. Un de-
fecio yue se le puede encontrar, es que
hace mas ruido de lo normal. pero cs
perleciamente soportable.

Con todo, tenemos gue pur priniera
vez sale al mercado un buen paguete
de hardware y software. a un precio
mucho més bajo de 1o habitual, ¥ con
infinidad de uiilidudes. gue sin duda
pucde haver las deficias de los usua-
rics del Amiga 500, Ahora ya no hay
maotivo para guejarse. Poco a poco los
convencides de las venrajas do oste
ardenador tendrdn mds miotives para
discutir con los que lo estén de las de
los PC’s.

Creador:
COMMODORE

Distribuidor:
COMMODORE

Equipo requerido:

Amipa 500 v Kickstar V1.3 (para
iniciclizar sisterma desde el disco
durn).

Precio:
69.900 + Ly.A.
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PROGRAMAS PARA PC
COMPATIBLE MS DOS

Assmbrosos gréfes-

do y mosica i
diveridismo videsjuegoague
TEPFESEITE LN MU CONCER-
1+ en software educativo.
Regquisre 512 Kb y lagela
CGEA Tolalmarls en caste-

resclucion grifica &n partalia, Aaguisre Fatén,

Exrelente propgrama dondc de-
bess ir aparsjardo bea figures
quelionesn puntalla. Excalania
para gjprcilar lamemania, Tiena
varigs niviales.da dificuited, deal
para pasar un buen rato.

Banc.
Gefitndass de
Luna, Jusgo muy el
VA y dized dura.
2400 Pte. 2 Disk.
CRAZY SHUFFLE (EX-205)

Fraciigue eeig oo 1 1jleno en su crderador
cor |a baraje espenola. Posee une incresble
rescluciéin gréfica v funcions, mediante las ta-
dlas de cursor, siendt de [l uso. Reguian
ViGh. Tolzlmente an castellano.

1.200 Pis. 1 Disk.

FETRIS [SX-45)

Famesigmouegoana gua
ficne que girar xS piezas
QUE vaIn CGEpandd pacg que
encaen on & puzde. Muy
adictivy, Requiars tagata
CGAo Hércules, totalmen-

cando &l tiro al plato, disparando a dianes y

oeada Incorpora animacio-
res oo dtwjog, oren resclucadn da gralicos v la
posibilidad de pertcpar an el juegn hasts 15
PE/ECMES A |2 vaz. FPozes und gran resolucidn
acégantalra y 58 recomienda Raton. Roquisre

1.200Pts. 1 Disk

acabandp con los handldos an al oeste
Alucinzantal

1.200 Pis.

I3 £h 1as feriag, pratti-

i Disk. —
"

CAPTAIN COMIC (BX-209)

Juepn = per adictivo, on o cual
W, deborf pasar infinidad da
dificulizdes con el fin de conss-
quir Ins 1e5000s y pasar al gi-
guiamta nival. Gran cahdad de
graticos. Requiere EGA o VGA.

1.200 P1ss i Dick.

BATTLE FLEET{EX-210}

Exp=lenta pm%dnhmsmﬂﬂ
Permite jugar contrz el o dow {10 niveles de
dificuttad) v via MODEM con oire persona. Ae-

quiere EGA o WGA

1.200 Pts. 1 Disk.
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ACTUALIDAD |

AVENTURAS

Asi es lo ultimo en videojuegos

Antiguamente, en las cldsicas aventuras,
conseguiamos quanzar con habilidad y mucha
paciencia, introduciendo verbos y frases sencillas que
el ordenador interpretaba con la liberfad del que se
dice esclavo y respondiendo lo que en gana deseaba:
segin los datos de que dipusiese para tal efecto. Venin
4 ser como un “guiero y no puedo”, aungue hay que
reconocer que algunas denotaban un esfuerzo como
pocos y conseguian engafiarnos superficialmente.

odavia se siguen haciendo

I aventuras asi, pero un admero
creciente se ha inclinado por 1a
sustitucion del teclado por el ratin y
simplificar asi més las cosas. No so-
lamente se facilita el aprendizaje a los
noveles, también se simplifica mucho
la realizacion de las distintas opciones
posibles y la resolucién de la aventura.

Loy grdficos sen de muy aliz calided y
£0N Hna combinacidn de dibujos @
mang y digitelizaciones amimadas.
PC VGA)

s i
ara trasizdarros de una cindad ¢ oira
necesiamos ef avidn. f.a gaseling
Puiede jugarnns una mala pasade.
{FC VA
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El sisterna utilizado por Dyvnamix,
creadores de juegos de tan alta calidad
como Red Baron, A-10 Tank Killer,
Stellsr 7 0o Mechwarrior, es el “inter-
faz” VCR, que permite alos jugadores
un contruol total y sencillo sobre el jue-
go. Gracias a este nuevo dispositivo
Ins participantes tienen acveso a todas
las opciones y acciones en pantalla
con la simple pulsacidn en un deter-
minado lugar de los botones del raton.
Asi podemos examinar, coger o usar
un deterininado objelo, hablar con yn
personage, €te.

El cursor del ragn, gracias a las
rutinas inegradas en el juego, sabra
en todo momento yue AcCiones s pue-
den realizar con un determinado per-
sonage u objeto y asi adaplard s forma
para indicarln. Por egeniplo, repre-
sentando un bocadillo si apuntamos a
ua porsond, un cartel de EXIT (sali-
da) si apuntamos a una de {as salidas de
pantalla o una flechita o mano si hay
algo o alpuien que podemos coger.

Los lanzamientns mids actuales de
Dynamix son Rise of the Dragon y
Heart of China, este Gltimo un nuevo
concepto en la creacidn de videnjue-
gos, tapaz de dejar perplejo al mas
impasible.

Heart of China es una aventura que
se desarrolla en la revolucionaria Chi-
na del 1¥30. Los protagonistas (son
tres en tofal) tendrin la ocasidn de pa-
scarse con la calma del jugador expe-
rimentado por Jas diferentes etapas del
juege: una sucesidn de imdgenes y
paisajes disefiados a mano por profe-
sionales, ambientados con mobovos y
personages digitalizados. Cada una de
estas pantallas contenen sus propics

BE

1
[

Discuitende las posiciones de las
cewmaras y fos persanijes.

Mds elementos de Heart of China.
Dibrjos v una folo de fa escena a e
xalida del bar de [fonpg Kang.

Ohetor en diferenies posicioacs per ln
versién amimeda.




Las distintas localizaciones del juego estdn desarrolladas con eswero y cridado.
Todoe & juege puede ser controlads com el rathin, (PC VGA)

elementos, decisivos para poder avan-
zar en el juego.

Para la realizacién de todas esias
escenas, personajes ¥ objetos, Dyna-
mix ha empleado un buen niimero de
profesionales entre los que destacan:
actores (fundamentalmente), grafistas,
programadores, Miisicos, escritores,
ete. Todas las etapas del juego disfru-
tan de grificos de alta calidad, anima-
ciones, efectos de sonido y misicas de
fondo (esto dltimo s Uenes conectads
alguma tagjeta de sonido). Y ex que los
videojuegos extdn cambiando de rum-
bo a velocidades vertiginonsas y su re-
alizacitn estd decayendo en prandes
grupos especializades. Los programa-
dores solitarios pertenecen al pasado
y poco pueden hacer ya.

Ademds, oomo nota distintoria de
otras aventuras grificas de caracteris-
ticas similares, Heart of China chuenta
con algunas fases de pure arcade que
puede ser ripidamente suprimidas por
el clisico aventurero: azote de mata-
marcianes y similares. Los jusgos de
arcade son dos en lotal. Bl primero €5
la huida en el tangue desde el fuerte
del enemipo v estd realizado con gri-
ficos vectoriales. El segundo ez toda-
via mix arcade (el anterior en realidacd
debiera denominarse simulador) y se
basa en una lucha sobre el mismisimo
tren Orient Express.

Aun asi los Juegos stguen linutados
por cuestiones de memoria, que enca-

El inventario se presenia de forma
clara y sencilla, visnalizando cada wmo
de los obijetos gue Hevamos, (PC VGA)

recen gl producto con un precio mds
elevado (al levar més discos) y un
acceso lento-angustioso para |os usua-
rios de una gama baja de ordenadores,
Heari of China vitliza aproximada-
mente § Megahytes de memoria del
disco duro, seis discos de alta densi-
dad que pueden ser remplazados con
suma facilidad por wn disco de CD-
ROM.

En fin, como habéis podido ver a
lravés de este arlicule el fuluro de los
videojuegos se pone muy interesante,
tanto en la temitica come en la cali-
dad de los mismos y esto s6lo es el
comienze, ya veremos cuasndo llegen
las primeras unidades en CD-ROM y
los muevos CDTV. Estamos seguros

que Dynamix no tardard en sorpren-
dernos de nuevo.
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0 58 81 con Darkroan socedersd
N]n primern, porgue No conoco

la pelicula, pero scguro que no
pasa lo scgundo. La razim es que ul
conuenza de cada fase un hreve co-
mentario nos colaoca en sitvacion, de-
jando bastamte claro qué tenemos y
gué no tenemes que hacer. De todas
formas, hagamos un breve repuso al
ATEUMENTO,

sDe qué va o pelicuia?

Hl protaponista s un cientifico que
realiaa experimentas {coma la nayo-

14 MegaOcio

Una gran
ambientacion

ria de los cientificos), Fl caso os gue
lepan unos sefiores muy makes, muy
malas, v lo destroean el estudio ¥ su
bello rostre; el lamentable estado cn
que queda su cara ¥ todo su Cuctpo
por las gquemaduras, obliga o los mé-
dicos a tomar una decision drastica:
ingensibilizatle. De esta forma, Dark-
TIHN s¢ conviente en un $eT incapaz de
sufrir delor, aunque realmente sea tan
murlal come coalguier persona.

Pero ahora que Darkman ha sobre-
vivido, su mente alberga una dnica
idea: vengarse de aguellos que le hi-

Con relativa frecuencia
sucede que los juegos
inspirados en una pelicula
defraudan a los que ya han
visto el film, mientras que
los que no conocen la version
cinematogrdfica no acaban
de tener claro cudl es el
objetive del juego.

cieron dafie. Un plan se fragua en su
cabeza, y ¢y a partir de csic mommnent
cuando interviene el jugadon

El juero

Darkinan comsta de varias tases (cl
Juego, no el hombre, que bastantc he-
che polvo estd ya como para disecgio-
narlo encima), gue variam en su plan-
wamientt, de forma similar 4 como
oCurria con Batman o Los Intocubles,
arnbews titulis también de Ocean. Aqui
¢l juego comienza con un inlento por
nucstra parle de obhiener suficienies




datos fisiondmicos de Durant, unoe de
nuestros enemigos, para poder con-
verlir nuestio rostro en el suyo. De
conseguirlo, en 1a siguiente fase co-
menzaremnos siende él, permitiendo-
nos pasar ingdvertidos por algunos
momentos. En esta segunda fase
NUESIFA IMisidn &5 avanzar constante-
menice haciy 1a derechs, eliminando
enemigns a base de patadas y pufie-
1azos, recogiendo el dinero que pue-
dan dejar, ¥ apropiarnos del maletin
repleta de billetes que llevs Durant
consipe. Toda esto ha de hacerse en
un limite de riempo {que es suticien-
te), ¥y procurando no perecer en el
mtentn, dado que cada golpe de
nuestres enemiges decromenlard
nuestra barra dc energia, de forma
yue cuando ésta desaparczea total-
mente [j5i, lo habds adivinado!)
perderemos una vida

La tercera tase es similar a la pri-
mera, pere €] decorado cambia, ha-
cicndo mds dificil la recoleccion de
imégenes. Enia cuarta fase nos encon-
rames e un almacen y enemos que
llegar hasta el tejadn, sipuiendo un re-
corrido gue priclicamenie no tiene
pérdida. Comenzamos en la esquina
inferior izquierda del cditicio y, tras
recorrer la planta baja bacia la dere-
cha, subimos unas escaleras reali-
zando ahora cl camino cn sentido in-
verso. [ste proceso s repitc tres o
cualro veces, hasta legar al dltimo
pisc. £n este momento aparcee una
escilera al lade de 1a gue nosotros
utilizamops para acceder al mencio-
nado nivel, Deberemos subir por
ella, ya que a la derechy encontrare-
mas un coadri: marcade con una
“E” (el sepundo gue aparece en
nuesire periplt por el almacénd gque
nos repondrd al miximo la energiz
Despuds de bagar las esculeras el ca-
mino vuclve a ser casi lineal, subien-
do v hajando cada ver que nos en-
contrenos una cscalera.

Por supuesto. €l camino por el al-
MACEN No Consisle en un pasen, sing
que lendremos que esquivar mes peli-
gros: por un lada, el pase del tempo,
que cn Csld ocasion estd bastant: més
ajustado_ Por otra, los tnevitables enc-
MLEOs, (U O OCasIoNes scrin franci-
mente numerasas. Por dlimo, el al-
macen es una verdadera cidmara de
tortura: hay tuberias con escapes do
rax inflamable y unas prensadoras que
en mas de una ocusion se hallan for-
mando una cadena morlal. En reali-
dad, pocy par nosolios...

¥ velocidad son bmpreseirdibles. (Amiga)

Er lu primery fuse recesiteumos unas cuartas fotos de fos “malus”, Tine, paciencia

A

aX

4
]
_—

v

|
pg
L

¥a gueda poco pora seceder al final de I sepunda fase. (Amica}

Lavltima fase que he tenido opor-
lunidad de disfrutar ha sido la perse-
cucién pot 1os tejados. Coando alcan-
zamos el tejade del almacén, un heli-
cdplero cstd proparado para seguirnos,
armojanda bombas sumamente peligro-
g8 para nuestrd salud, no solo porque
mermen nuestra barra de energia, sino
porque ademis nos hacen salwar sin
que podamos controlar a nucstro per-
EONGJE, ¥ BN OCASIONCS nos hardn caer
al vacio, lo gque supone la pérdida in-
mediata de una vida. La ditficultad de
cstu quint fase es muy superior a las
anteriones, ¥ & pesar de haber prohaclo
Cfl NUMCToSEs foasiones he sido inca-
par de alcanzar cl final de la misma.

L'n perfecto acabado

Como ya no tengo mids que Contars
del desarrollo del juego. paso a hahla-
tos de los ingredientes usados: grifi-
coe, sonido, misica, adiccién, accion,
y alplin detectille, por aquello de no
ser asquetrnsamente perfecio.

Decir que los griticos son cokris-
tas en un juepn de Amiga es como
decir que cn la plays hay ureri. No
todas las playas ticnen arcna, poro to-
das las buenas playas tienen arena. e
la misma torma, no wodoy los Jucgos
de Amiga son coloristas, pero todos
los huenos juegos de Amiga lo son.
Este no es una excepcidn y, ademds
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Cada fase va ocompoRada de una vinela con an texte explicative, {Amiga)

o

FParecia fdcil, pern Hegamos con todas las widas o exta fave y selintos sin ningona.

(Amiga)

de una pran profusion de colores, tiene
un buen tratamiento de los mismes, lo
que cquivale a decir que la gabardina
del profaponisia es predominanienen-
te oscura. con algunas zonas mas cla-
ras, simulando plizgues, o también
que el almacen ey un sitio frio y lige-
ramenie oscurc. En lo tocante a la de-
finicidn v el estilo de los griaficos, para
mi guUSLy % muy buenos, permitien-
do saber €xactamente hasta dénde po-
demes arrimarmos sin resuloar hendeos,
En resumen, muy huena nola para los
préfices, rozando el sobresaliente.

El sonido es uno de los puntas fuer-
tes de este juepo. Para empezar, Lla mu-
sica que aparece en la presentacion y
entre fare y fase contribuye a cresr

16 MegaOaoo

una ambicntacién perfeeta. Y cuando
nos metemos en el juego propiamente
dichn, es casi obligado conectar los
cascos estereofdnicos para oir los dis-
tintos efectos por la derecha o por la
irquierda, segiin esté a uno u otra lado
el objetc que los produce. Concreta-
mente, en la fase del almacén ey im-
presionanie oir como va subiendo el
volumen a medida gue nos acercamos
a las prensadoras o a los escapes de
las tuberius, ¥ el efecto de cambiar de
canal al dejarlos ards. Este juego de
canales crea cierta confusidn en e ju-
pador, que llega a guiarse més por el
sonido que por la imagen. Sorpren-
dente es la palabra. La accibn es lige-
ramente mas dificil de medir, entre

olras cosas por la diversidad de fases.
Cuando tcnemos que hacer fotos (fa-
ses primers y tercera) lo primordial as
manejar bien el joystick y disparar lo
mis deprisa posible sin perder €] ob-
jetivo. For el conirurio, en las fases
sepunda ¥ cuarta hay que IOverse
miis o menos deprisa, pero sin clvidar-
se de propinar puielazos o los que se
pongan por delante (o por derras), Pre-
cisamenle agui €l juego tiene uno de
sus mayores defectos, v €8 que cargar-
s2 4 1o enemigos no es mas que co-
locarse de forma que 10dos bos enemi-
gos ataquen por el mismo lado y dis-
parar continuamente, lo ¢ual resulta
bastante mondtone {y S1 tienes autn-
disparo, o te cuentn..}.

A pesar de todo, el juego es adicti-
vp, debido en parte a su variedad, ¥
en paric a la gran calidad que derro-
cha. En cierto modo recuerda a ante-
riores preducciones de Ocean ya cita-
das (Hatman The Movig, ¥ Los Into-
cables), ¥ al igual que ellas el acabado
es mis gue decente, En definitiva, un
£TAN JUBEQ.

Ricardo Palomares

VERSION COMENTADA:
AMIGA

Anngue recuerdn en algunos mo-
mentos a Los Iniocables y Baiman,
ne se le puede megar lo calidad y
bastante adiccidn a Darkmuon.
Ruenos grdficos, un sonido genigl
¥ foses variadas hacen de esie fue-
£o un buen cardidato a la ordua
igrea de machacar el joystick.

OTRAS VERSIONES:

Amiga, Atari ST, Amstrad CPC y
Spectrum.

Creador:
OCEAN
Distribuidot:
ERRE
Lo mejor:
El tratamiente del sonido.
Lo peor:
En algunas fases es repetitivo.

Sonido:
Grificos:
Adiccion:
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Sin comentarios

Los que leéis una revista
dedicada a la critica de
juegos a menudo pensdis
eso de gue "Qué suerte
tienen éstos, se pasan el
dia jugando y encima les
pagant!”. Con juegos
como Frenetic no hay
recompensq material que
justifique el sufriiniento
soporitade durante una
tarde dedicada a
machacar el joystick con
HH jHEL0 que en poco se
diferencia de muchos
otros (arfff..., jque me
asfixio!}.

lo poor ne ox cse. No, o peor
viene cuancdo licrcs que escribir

sohre un juepo del que no hay
nadda que decrr que e sc haya dicho ya,
Comao veo que ro me sirve de nada que-
Jurmie, yi gue sepuis levendo en espera
de que cuenie cosas del juego, procurar
satistacer vuesitas ansias masoguistas.
Empiezo con cl areumento.
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La historia

Nos enconmamos & principios del
sigle XXM Resnlea gue los cientili-
cos mids Listos de toda Ia Ticera sc rei-
nen con la inlencidn de aclarar si exis-
te ¢ no posibilidad de encontiar un
lugar donde vivir méds alld de los limi-
tes conocidos del universe, Como es
logice, al acabar la reunidn siguc sin
estar glam o exe Jugar es pura lanlasia
o, por el contranio, existe. Como guie-
ta que los pesados de los mogzitos (ha-
butantes del pluneta Mozone. ;Captiis
el juepgo de palabras? Mozn, mozio,
Mozone, je, je.. Ejem. jem! creo que
acabo de hacer ¢l ndicule).. Decia
que., comn los mozitos Hevan bombar-
deando ¢l escudo profecior de nuesiro
plancta dos siglos largaos, las autorida-
des han decidido buscar ese nuevo ho-
gar en el extrarradio del universo y
ceder la Ticrra a los moatos. Total,
esti hecha un asco con tarta polucidn...

Fero para buscar y encentrar ese
pluneta hacen falta dos cosas: un pa-
yaso capaz dc superar las defensas
mazitas, ¥ nima nave capaz de aguantar
un viaj¢ tan largo. El payaso lo encon-
tranrtn cuando ﬂEEpté cotmentar Frcnc—
fic, pero la nave no la cnconiraron vy,
cn su lugar. me dicron un anttcuado

caza que ocupa demasiade cspacico on
la pantalla y quc sc mueve no dema-
siade apilmente.

El juego

Frenetic es un juego del mismo tipo
ygue Barrle Squadron, Xcnon, Xcnon
II. Xevious, Slap Fight, Battlestorn,
Term Kresta, Light Force, e, (hay
TS, pere na guiera parecer abusénd).
Se truta, por tant, Je un matarnancia-
nos de scroll venical, con la posibili-
dad de participar dos jugadores simul-
LAncamnenle, recogiendsy armas, encon-
trando un enemigo final de [ase s
dificil de desoruir que los demis, cs-
quivande balas, v todo ¢se que estd
lan visto. La principal nevedad que
aporta Frenetic es quec no ficnc mngin
detalle nuevo. Es paraddjico, pero ha-
bilualmente cuando se lanzg un juego
de este Hipe se suele incluir #lgo que
no tuviesen los demds: mds niveles de
seroll, @rmas originales, pantallas cs-
peciales de compra, un ouevo sistema
de contral... algum chomady gue jus-
tifique la salida al mercado del juegm,
Freneie ne tene nada gue no se pueda
encontrar en algunn de los juegos an-
e mencionndos, excepluands los gri-
ficos, el somido, v la preseruacion, ele-
mentos que no serprenvderdn a nadie,
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Los cremigos nos atacardn en agru-
paciones de distintos tipos, aungque
mantendrin dicha formacion constan-
e a lo largo del juego. Dichos enemi-
gox cambian de una fase a oma, al
igual que los decorados, decorados
gue en la primera fase serdn eso, de-
corados, pere que 4 partir de la segun-
du albergarin mas de una sorpresa, co-
ma enemigos camuflados u ohsticules
gue no nos defardn avanzar. Por su
parte, los encrmiges de la primera fase
son, cn peneral, hastante pacificos, ya
que casi nieguno dispirard contra no-
solros, De nuevo, a partir de la scpun-
da Fase, las cosas cambian, ¥ poco a
poce iremos siendo blanco de més v
mds encmigos. Al acabar con algunos
de nuestros enermigos, o dispersas por
cl esps aparec de cuando en
cuando armas quc, ch 1eofiy, mejoran
nucstea cfectividad. La verdad es que
casi wodax o hacen, aungue algunas Lo
empeoran. Las més recomendables
sem las que disparan hacia los lados
{sobre todo el ldser lateral), ¥ un arli-
lugio que dispara misiles intelipentes.
Con &l fin de evitar malinterpreiacio-

Al eliminar g estns gigontescos “gusanos™ obiendrewmos mds armas parg HUEstra

rare. (Amiga)

Al final de cada nivel hay una nave nodriza gue debemas destrair. (Amiga)
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KT segurdn wivel ox demaxiade dificil respecto al primero. (Amiga)

nes, aclaro en este preciso instante
{que luego pucde scr tarde) que un
misil inteligente no es un proyectil
que sabe hacer rafces cuadradas, y
tampoca conace la lista de reyes po-
dus. For el conlrario, se tmta de un
mixil {de ahi su nombre)} que busca por
s mismo un chjetive, rectificando su
direccion cuando sea necesario, ¥ si-
puretihy @ 1a vicnma hasta alcanzarla,
Ticne su gracia, menos para ¢ desdi-
chado coemnigeo.

La dificultad std muy poco ajusia-
da. El primer nivel es desesperante-
mente facil, excepeidn hecha de wnos
huevaos fritos que aparecen volando do
un lada o otro de In pantalla y gue nos
pueden alcanzar en pleno costado. Ni
siguiera el enemipo [inal de fase re-
yuiere uny destreza expecial para aca-
bar con £l Simplemente. desiroza sus
escudos aplicando una racitn insisler-
e de disparos, ¥ luego cébate en la
semi-indefensa nave que queda.

En cambio, el segunde nivel es harto
complicado; muchos enemigos, muchos
disparos, pocas Amas (U recOger, ¥
dos gigantescos Calimarcs por chcmigo
linal, gue requerticin un buen equipa-
mienlo exin en nuesim nave. Del tercer
mivel ya no 08 quiero contar, ¥ del cuaro
mivel ya ni puedo contares, porgue no
he sido capaz de llepar.

Valoracion

El yuc haya emperado a leer agqui
que sc vuclva al principic, porque si
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ng, dird mds larde que le he cngafisdo.
Y o5 que los grifices son buenps, el
sonide, aungue gcabe levantande do-
lor de cabeza, pucde pasarn, y ¢l movi-
micnto ne ex del todo malo.

Lfectivamente, los préificos pueden
Eustarte o ng, pere hay que reconacer
gue estdn rrabmjacdos, con buenos to-
nos, ¥ sulicienles secuencias de ani-
macion. El seroll es ripido, e incluso
al pringipio me parecid exceslvarnenle
velor, Bl movimientd no merece una
neda f2n alka, pero no hay un solo de-
fecto que haya podido encentrar en Las
faxcs de aninacion, ni por lentitud ni
por desajustes.

El sonido incluye una msica de accin
un tante dura (no heavy, sing sonor,
con muwcha percusin y golpes de volu-
men), y bastanics cfectos de sonido. In-
teresante los tres primeros minutos y
sumummente cargante en 1o sucesivo,

Accién hay poca al principric y de-
masiada a parlir de la scpunda fase.
Un grave problema para un matamar-
Cianas cs gue s¢a mds facll esquivar
los enernigos gue acabar con ellos, y
cxle succde com Frenetic las primeras
partidas. De la adiccidn engo que de-
cir exactamente lo mismo gue de otro
Jjuege comcntado cn ostas piginas,
Meres: no puede ser mas adictivo de
la que le permite ¢l hecho de ser igual
4 ofros juegos con mas do cinco afios
en el mercado.

Por Gltimo, los inevitables defectos,
Jurio con una loable virld., Vamos

con los primeros, entre los gue se en-
cucotra la imposibilidad de desactivar
la misica o los cfectos de sonide. Si
el ruido e carga, londris que bajur el
volumen como tnica solucidn, Otro
fallo més Irritantc para los que nos
gustames nucstro dincrito on una ex-
pinsidn de memoria s que el progra-
ma ng haga uso de clla y nos tenga
conlinuamente cargando fases y pan-
tallax de presentacion por las que aca-
bamw e pasar,

Dije que haba una virtud interesan-
Le: se trata de gue ¢l juego consta de
dow discos, &) primere dedicado a la
preserntacion (un wane simplona, pari
qué vamos a enganarmos), v €l seprun-
do con €l juego cn »f. Cuando hayas
visto la presentacin dos o tes veces
estards harto de esperar para jugar; cn
ese caso, moete diccctamnente el disen
2 v accederis al juegn sin Tener gue
pitsar por li presentacion. Un mapni-
tico deralle,

M pesar de do, Frenetic es un jue-
g0 que no tiene nada intercsante, re-
servado 60k a los insaciables macha-
cajoysticks. Y es que parece que Core
Dexign estd decidido a darnos una de
cal y ofra d¢ arcna: si Car-Yup es di-
viertidkn, Torvak The Warrior aburrido
si Chuck Rock es diverido, Frenetic...

Ricardo Paleomares

VERSION COMENTADA:
AMIGA

Absolutamende nada que aporte In
miis minima pizea de originalidad.
Frenelic ¢5 un matamarcianos de
seroll vertical con wcho foses dis-
tintax ¥ una dificultad mal ajusta-
da. Buenos grdficos y movimiento
deeente.

OTRAS VERSIONES:
Amiga ¥ Atari ST,

Creador:
CORE DESIGN

Distribuidor:
PROEIN S.A.

Lo mejor:
Bien heche.

Lo peor:

Es imposible hacer algo menos ori-
ginal gue esto,

Sonido: 7
‘Graficos; 8
Adicciorne 5




A
Livd EXCEIRNIE Fa2 N pafa gy 1a

denadd

hoos dof
rperson|,
.(::mi]lr:zi::lt:_:r. :

e punagun

LERTRATFTi Ty | N

ol =

En |As versiones e
de 16 hits e
dispanes de:
SOFTWARE TRAOUCIDW
AL CASTELLANG y

un VIDEQD de

APRENDIZAJE
WHS-PAL)

; thsticad pa ol
srtunidad peresial

iU,

Avenlurate, sumergete en las protundidades

¥ endrenlate a iiburones ciberneticos, huzos
cnemigqos y 1ada clase de demonios,

el rabajo de la diabolica Madamc Q.

Disponible en: C-64, SPECTRUM, AMSTRAD,
AMIGA y ATARI

e

L
/s

DR SOFT

Warair 524" drcva - ZB014 Waens - Telf {311 360 A% 6




Por supuestn, tiodos os dators pueden
ser aimacenados y leddos. (PC VGA)

4 I Yodos nosotros hemos sofiado
millones de veces con hacer
NUESITOS [ropios jucgos y asi,

plasmar nucstras ideas on alpe tangi-

ble y que adenids nos divierls, pero al
recupacilar sobre nuestras aptingdes en
programacitn y sobre nuestros cono-
cimientos de 1o necesano para conse-
puarle, siempre bemus dejado cormer
la idea y s ha quedado en ese. en un
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Un programa para
Amiga, PC Y Atari con
el gue hacer nuestras
propias animaciones ¢
incluso juegos de una
forma facil y sin
demasiadas
complicaciones, mds bien
ninguna si pensamos lo
que hay hacer para
conseguir esto mismo sin
el 3D Construction Kit.

bonilo suefin. Ahora sin embargo con
este nuevo programa que dislnbuye
Dro Soft, poderos hacer gue nucsteas
esperanzas den su frute v dependiendo
de la ambicidn y cl ticmpo gue poda-
mos wtilizar en el proyecto, consiga-
nx: hacer realidad nuesoro sucfio con
mayor ¢ menor £xito. Eso si, tendre-
LS QUe soImcler nucsiroy ernpefios de
porfeceidn a les graficos vectoriales

yue siempre dejan un pequeiio mal sa-
bor de buca, si es que no poscomos un
proframa de dibujo compatible, que
Lunbign nos lo permite.

El paguecte esti compuesto de un
tnico disco con los programas de eje-
cucion, de un juego de cicmplo, v de
un manual bastante prueso capaz de
asustat al mis pintado. Aun asi no os
preocupéis, cs més sencillo de mane-
jur de lo que en un principio parccc.
Todos wguellos que hayan usado algu-
na ver pagueles come el Animate ve-
FAD Yue esios programas tiene una si-
militud muy prande, y no lendrin nin-
gln prablemu en conteolar wdas sus
opciomes; y 1os que no lo conozean
tarmpoco encontrardn mucha dificul
tad, va que kodo se manejs y se resuel-
ve con el ratdn. Tl manval bilsicamen-
e sive para haccrnos una peruefia
idca y para entender la forma en gue
lenemos gue darle al ordenador las
instrucciones de cjeccucitn del juegn.

Abricndo y cemando las venranas
que lEnemos lunte en la parte superior
como en la inferior, ¢ nos brinda toda
la complejidad del programa que, por
ejemplo, nos permiten hacer las figo-
ras mds simples de las que viene pro-
¥isto, cume son un cubp, ung pirimi-
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VERSION COMENTADA:
AMIGA

Realmente no se puede criticar ni
el somido, ni lox grdfices de esfe
paguete, puesto que mds gue ui
Juego, es un disefiador de foy mis-
mas. Agui todos los grificos lox
creas i, Lo eritice te Iy hardn on
Oy,

Amniga, Atari y PC.
Creador:
DIMARK

Distribuidor:
DRO SOFT

La ereatividad.

Lo peor:

Graficos vectoriales.

l

Sonido; -
Graficos: -
Adiccion: 9

TEST

de, etc, para postenormente juntarlas
y hacer viris mas complejas ¥ salvar-
las para otro fuguro gjercicio. Algunas
CHTas Cosias Yue nos permilen las op-
cicnes de las ventanas son: girar las
{ifuras, variar su (amano, su altura en
pantalla, la profundidad, darle el color
gue deseernos, eic. La amplia gama de
colores y de hermndentas para realizar
les dibigos sin duda son importantes
para el buen acabado de nucstro ra-
bajo, ¥ el 3D Construction Kit nos los
deja en bandeja de plata. Pero o mas
importame del paquere es la posibili-
dad de que el ordenador haga alpo con
csos praficos cuande se dan ciertas
condicivnes, basicamenie, €50 ¢s que
£ puede programar, De esta forma po-
demos hacer por ejerple que cuando
alguien pulse en la puert de L casa
que hemos dibujado, o simplemente se
dé contra ella, 14 puerta se abr ¥ po-
damos acceder al interior. De ipual
forma que se puede hucer eslo, pode-
M0s CTEAr Una aveniurs © un arcade,
Sincerarnenie, hacer eslas cosas con €l
3D Construction Kir es de lo mds sim-
ple sin ener coucha practica, de moedo
que al pocy lempo se doming kolal-
mente y se puede hacer alpe verdade-
ramente inleresanle.

Animo chaval, este payuete es la
mejor forma de echar por tierra aque-
llo que se dice; “es malo empezar fa
casa por €l wejado”. Con su facil ma-
nejo y sus amplias posibilidades segu-
ramente pasirds homs y horas ocupa-
do com €], primero ideando y planifi-
cando lo que quieres conscpuir, mas
carde Nevamdolo a la praciica pard ver
tu habilided ¢ imaginacién, y poste-
riormenic jugamdo 1l misme o tus
amigos con €], si es gue s tata de un
Jucps.

3% CLBGID #5a

Definiendo las distintas fipnras
geoméinivay, (PC VELA)
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Corre, corre, que te pillan

De nuevo vamos a demostrar nuestra pericia al volante
conduciendo los mds variados deportivos y
compitiendo contra otros conductores o contra el reloj.
QQue no se diga que en Espania solo Carlos Sainz y Luis
Moya saben conduicir en estos campos. Hay que arrasar.

n los boxes todo esta ranguilo.
ENO ha sudo Ficil |a prepuncidon

de todo el sistema de amor-
guaciin, ya que el circuilo lienc mu-
chos pivos ¥ saltos de diferentes cute-
gorias, Una vez dados los iltimos re-
loyues al motor, v después de elegir
los neumédticos tras cenocer lus pre-
dicciones meleoroldgicas gue han lle-
pado hace poco, el coche estd [imal-
mente preparado. Los nervies cstén a
flor de pael y nes asaltan dudas de todo
lipr mientras repasamos cuidadosa-
mente la que tendremos que hacer an
las diferentes partes del trazado. Nues-
tro jefe de escuderdia nos da los dltimos
consejos ¥ nos trangquiliza. Dentro de
pocos minutos dard cortienzo la com-
peticidn.
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Aqui tenemos un juege del estilo del
Test Drive, ¢l Indianapolis 500, o Duys
of Thunder. A éste se le ha guitado im-
portancia a la simulacidn Jdc aparalos
que no nfluyen demasiado en la con-
duecitin como pueden ser las luces, el
limpiaparabrisas, la radio, ete., pars po-
net 1mds atencidn en la vanedad de co-
chee, circuitos ¥ niveles de pericia ne-
cesarios para conscgwr la victoria.

Se nos du a elegir entre las mcjores
marcas de coches (Forrari, Lambourg-
hini, Porsche, Audi, Honda, Lancia v
Jaguar) ¥ entre varios modelos, con lo
que seguro ¢nCONUAReIICs und que
nus pusle y que se adapte 2 ks carac-
terfsticas del wrazado. Ademds también
se nos permile la elecosin de su color,
para kos yue somes, alpo més exigenies,

A la homa de compenir podemos ha-
cerlo contra el reloj o conira oo gen-
ductor. que previamente elegimos y que
tienc distinta habilidad & inteligencia a
Ta hora de correr. Hay Lun sdlo seis con-
ductores, pero ambén pedemnos esco-
ger su coche de entre todas 185 escude-
rias que antes he nombrado, con lo que
si el coche s poce veler endremos
venlaji, ¥ 81 es mly TApIdo nos costard
mas mabajo ganare,

Para poder conseguirdu se nos da una
ficha con sus problemas al conducir y
también con sus verllajas, pura que o
podamos pensar con deteninnento nues-
ra csirafcgia, algo muy importante en
cugliuier competicicdn, ;Ah!, también el
color de sn coche le podemos elegir pa-
ta diferenciarlo del nuestro.

Sin embargo esto no es lo mejor del
Juego. La novedad principal del rnis-
mo es la gran variedad de circuitos
que riene, ¥ todos los que nesolros
mismos podcmos Crear con ung am-
plia gama de tframos 3 ingorporar, ya
que el jucgo viene proviste de ellos.

——




Ment principal. (PC VGA}

También hay gue cner en cuenta la
cantidad de obsticulos distintos quc
en cllgs nos encontriumaes, y que van
desde las curvas, hasta saltes por ep-
cima de puentes, pusando por bameras
cn mitad de la carretera. En este caso
también podemos introducirlos en
cualquier circuito, Resulta emocio-
nante usar la opeion ‘replay’ para ver
como hemos saltado por un puente
yue estaba abieno. A los mids morbo-

VERSION COMENTADA:
PC VGA

El mefur simulader de coche para
ordenpdores de bastante mids de 8
Mhz. Si esto no constituye un pro-
blemp, ex recomendnble por su va-
riedad, que depende en parte de H,
¥ sus muy buenos grificos vecto-

rigles. Sentirds €l vérfigo con éi.
OTRAS VERSIONES:

Creador:

MINDSCAPE

Distribuidor:

s0% les puslard ver como €n un acci-
dente el coche estulla y salla en peda-
cites. Fista opeidn para ver los mo-
menos mds emocienames de la cane-
ra, la podemos coger desde varios
puntos de vista: €] coche, las cadmaras
de television, de ludo, o incloso desde
un helicépierc.

Sin duda alguna este es une de los
mejores sirmuladores de carrcras de
coches, si no el mgjor, El sonido ex
bastante bueno, mMAXiNe 51 pensamos
que estd preparado para tarjetas AD-
LIB, SOUND BLASTER ¥ RO-
LAND:; ¥ los grificos vecroriales tam-
bién son majos. En la méxima resolu
cidn VIGA estin bastante bien conse-
guidos los decorados que, juomo nol,
también se pueden escoger. El mac, ¢l
desierto, ¥ los alpes, entran dentro de
sus pasibiliades, Fl ilnico inconve-
niente gue tiene, ¥ no para lodo cl
mundo, s que necesita de un ordena-
dor con més de § Mhz para funcienar
coumo Dios manda. En un aparato de
estos también funciona, pero jamas en
V(A o BEGA, v aln asi scra praclica-
mente imposible hacer algo.

T
Lo mejor:
on  6[em ¥
Lo peor: VR4 & || Hergules &
N tener mds de 8 Mz, v las claves
de proseccion. |Ratin & || soystick &
. Sonido: 7 | |SonidoPC & || S-Blaster &

Graficos: 8
Adiccion; 9

El editer dv pistus nus perrmite
rumyirair noestre propio circuio ¥
grabarfo en disco. (PC VGA)
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Izquierda... izquierda... derecha

Lina forma divertida de descargar todas las tensiones
cotidianas pensando en la persona causante, si es que
la hay. Realmente ideal para desfogarse imaginando
gue el contrincante es uno de esos “muy buenos”
profesores que todos hemos fenido alguna vez.

uenas noches damas y caballe-
B 108. Bienvenidos al Kuidado

Palace. Ha llegado el dia que
todos estibamos esperando. Por fin
vameos a poder ver competir por el ti-
tio del mundo de los pesos pesados
a Mipufio Pepa v a Comotepille Te-
mato. Fsios dos hombres han tenido
una carrera apedsica. Con wdos los
combates celebrados panados por am-
bos comendicntes, esta velada prome-
Le seT o apta para cardiacos. Aprove-
chen para pedir sus consumiciones. EL
combate dard comienze en breves mo-
mentos. Gracias,

Este bien puede ser el momento an-
tes del combate final en nuestro jucgo,
aungue puede ser de mil tormas dis-
tincys, Todo esto depende tanco del
nomibre que Yuieras poner 3 (o boxea-
dor, comuo del peso con gue 1o crecs,
o tu hahilidad para legar 3 esta fina-
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lisima sin perder ninguno de los mo-
chisimos combates connia los contrn-
carttes que tienes por delanec, (Al prin-
cipio 14 ercs el boxeador nimero S
del munda, de modo que tienes un lar-
&0 CAOUEKD).

Para hacer mas real o escalada has-
ta el pimero 1, el jueps (e permite un
monkin e cosas entre lis que Henes
que elegir. De mormente, y pura co-
menzar a jugar, debes crear a w b
xeador. Para ello ideas la constilugcion
que quicres que ehga; suallun, su
peso, e inclusg si es zurdo o diestro,
Mas farde, ¥ cuando ya has cscogido
a i cncindgo de onire los que s¢ en-
cucntran més priximos a ti en el ran-
king. podrds prepararte en el ginnasio
dando mds importancia a la rapidez de
movimientos, 2 la fuerza de t pegada,
0 a la resisicncia a los golpes y a
nivel de respuesta. También puedes

entrenarte equilibrando todo esto, cla-
ro estd. Ni que deor tene que a me-
dida que avanza el juego t progresas
y puedes wumentar poco & poco tus
dores, pero a la vez a tus contrincantes
ey sucede lo mison, Al final, tu Glt-
mo enemigo, gue es el que e propaor-
clonard mayores ganancias, tiepe la
potencia al médximo en sodos (o8 as-
pectos antes citados, Ahi si gue las
pasards muoradas para gunar

Es imporiante pensar bien las cosas
en los dltimos combates, ¥ mantener
la cabeza fria. En los primeros es facil
meler L izquierda un par de veces al
esrdmapo. despuds darle un derecha-
zi, pma posteriormente atizarle bicn
en la cara, y asi conseguir un K.O., o
cnando menos un K.OT. Sin embar-
£o, oo oeurre asi en 1os finales, come
¥a he dicho. En estos lo normal cx que
verzas por decision de los jueces, ya
sca unédninie o no.

Fsto es en lo referente a la accidn,
¥2 que aparle de estas opciones, hay
otrus muchas pars hacer €] jucpo més
interesanie. Puedes ver fu posicion y
Ia del otro hombre desde cualquicra
de las cdmaras de televisidn que hay,
¥a sea a ras dJde suely, o en el wecho,




ampliando 1z imagen de {as mismas si
e nferesa, Ademds pucedes ver desde
Lu pewiction ¢n el cuadrilitero, ¥ desde
Ia de m adversario. Puedes visionar
virias veces una homiia scric de golpes
gracias a 1a opeicn replay. Ver las es-
tadisticas para saber més ¢ menos lo
que los jueccs votardn si no ganas por
K.O. o por KA)LT. Por poder, puedes
hasta camnbiar ¢l detalle de los boxea-
dores y quitar el sonide para que los
movimientos sean mis fluidos.

En definitiva 4D Sports Boxing es
un simulador de boxeo que oo se ciie
s6lo & su cometido. Aparte de €ste nos
da vtras muchas ineresantes opciv-
nes. Con €l wdos los usuarios podre-
mes distrutar de este honito y espec-
tacular deporie sin corter mingin rics-
go, semados ranguilamente frenie al
mOTitar,

VERSION COMENTADA:
PC VGA

Ex un simulador de boxeo g tener
ey en cuente ¢ I hora de furmar
una buena cileccidn de jucgos.
Con sus prificos vectoriales, idea-
lex para lay simulaciones; sus lar-
jetas ROLAND, SOUNDBLAS-
TER y ADLIE; v g canfidad de
epciones que le hacen mds intere-
sinife ¥ adictive; se prede deelr guie
&y frarcamente recomendable.

OTRAS VERSIONES:

De momente sdle PC.
Creador:

MINDSCAFPE
Distribuidor:

DRG SOFT
Lo mejor:

Tedler menos o gae ye indica abajo.
Lo peor:

El tipa de protecciirn.

Sonido: 7
Craficos: 7
Adiccion: 9

514 3z

EGA

&
CGA &
&

G ||& ||| & | &

VGA Hercules Sus grilicos vectoriales en YGA o
EGA bacen que necesiternos 64k y
Ratin & Joystick mas de B Mhz para que los funcione
de alpuna forma {con HERCULES
sanito P¢_& | | S-Blaster : :

son suficientes esos mismesh Su so-

Eritee tas multiples apeiones destacan lay niliiples pers
(ire factar imporianic ey of reelivne de fos inwigenes, pava agifizar ef juego.

vetivas g paede tener ef juepa,

nido no es Moy especial, pero comoe
ya hemos dicho en multitud de oca-
siones, los PC's sin ninguna tarjeta
adicional destinads a mejorarle, son
bastante pobres en €sle sentido,
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La calidad no
Justifica nada

s una verdadera listima ver co-
Emo una empresa come Dina-

mic, que desde siempre nos a
acostumbrado a vidcojuegos innowva-
dores, originales y entreicnidos, se ha
decidido lanzar la conversion de un
videgjuego tan antiguo y vulgar como
éste. La época de los jucgos “simples

-

Et harco es similar af castiflo, pern hay
- dox barcor que disparan, (Amipa)
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Menuda decepcion gue
nos hemos llevado con
éste Hammer Boy de
nuestra afamada y
espaniolisima Dinamic.
No solo el personaje
intenta confundirnos
con otro juego de las
maquinas recreativas,
Sin0 gue ademds se
regodea enunciando gque
s un juego basado en
las mdquinas de tipo
Hand Held, que dispone
de grificos de mds
calidad, color, sonido y
miisicas: jdificil seria
que no lo tuviese, caray!
[ E————— ]

pero altamernte adictives™ ya pasd v
los s gue Hengn 3oceso A este po-
dium son los conocidos Tetwis, Puzz-
nic, Plotting ¢ incluse Lemmings, pe-
[0 NuUnca un arcagke (an triste ¥y mond-
tene ceme es esle Hummer Boy.

Respecte a la alusion de que el pro-
gramd incorpora grificos de mds cali-

dad, color, sonido, ¥ miisicas que
acompanan €] jucge, bueno ..., mejor
no hablernos. Como ne va a imcorpo-
rar grifices con més color si la Eland
lleld oripingl era en blanco ¥ negrof,
Come no va a tencr més senido, 51
apenas disponiz de €sie! v por dHimo,
jooImo NG va a lener mas muisicas, si
Do tenia lan siquiera una!

Por cierto, otro detalle del juepo cs
que s6lo disponc de cuarro fases que
PO DO Llener, 0o tencn m orden cro-
noidgico. A medo de anéodota cornen-
1aré que la primera vez gue jugué con
Hammer Boy (fue por obligacion y
POT que para criticar algo hay que co-
nocerlo} pasé los cuatro niveles de
golpe y usi lo hicieron dos amigos
mis, demasiade Ficil jno?: jla si-
guienie rondi es poco s que impo-
sible! L'n facier rmuy importante en un
juego es saber combinur la dificultad
de una forma progresiva,

Por st fueran pocos...

Yu se sabe, eran poces y pario la
burra, los errores no solo se limitan al
aspeclo tEcnico, también hay descui-
dos. Como es el caso de 1a 1abla de
allas puntuaciones, no es nada gratifi-
cante alcanzar una buena punmacidn,
Tegisitar nuesite nombre ¥ que tras ju-
gar ofra partida éstz haya Jesapureci-
do. 5i, ya se quc quizd deberiz habor
desproicgide el disco para gue se gra-
be en éste, pere csu Jebe ser una op-
citn ¥ no una obligacién (asi es mds




Idénticos, ;verdad?

sencillo que el disco se estropee o Gue
enlre un virush

Sin ¢mbarge o todo es male en
Hammer Boy. La presentacion de la
caja es bastante atractiva, las misicas
de cada lasc son pegadizas y estin
bien realizadas y, por dlimoe, puede
resultar abactivo para nos de corta

VERSION COMENTADA:
AMIGA

Es lo rihimeo que nos experdbamos
de una empresa coma Dinamic. DU
Juegn vulear vin pingéin atractive,
particularmente ue resulta muis
adictiva la mdiquine original (in-
cliso siendo en blanco ¥ negre, con
menos fases ¥ con pocos efecios de
sonido). Sin embarpo, ex buena lo
idea de lanzarlo en fodas fox ver-
sinnes pusibles, a ver st foman nofa
indas las empresas de software.

OTRAS VERSIONES:

Spectrum, Amstrad CPC, Commao-
dore 64, Mux, PC, Atari y Amiga,

Creador:

THNAMIC
Distribuidor:

DR SOFT

Lo mejor:
Es cast Impoysible encontrario.

Lo peor:
Tode en penercl.

&%

%E
5

Sonido: 7
Graficos: 7
Adiceidén: 1

adad que requieran un juego sencillo
y sin complicaciones.

{/r consefo al programador

Mo quisiera pecar de “listo™, no dis-
pongy de demasiados conogimientos
de programacién (pocos criticos de vi-
deajucgos disponen de ellos), aungue
si puedo decir que be hecho mis buc-
nos pinites. También he comentado y
visto miles (no exagero, miles) de vi-
deojuegos y puedo decir tranquila-
mente gue este Harnmer Boy es un
fraude como pocos.

El programadur o el disefiador
de ¢ste videnjuepo (més bien
copiador, purgue es lo ini-
co gue hia hecho) gui-
8 sepa mu-
tho de

progtarmacion o Sea un 2enio en si
trahajo, pero tendrd gue reconocer que
el producto que ha salido de sus manos
no s0lo cs malo, sino que ademdas pre-
senta praves deficiencias en su disefio,

Esperemos que nuestnt querida (por
que todavia Lo ¢s) DINAMIC lanze un
nuevo sello para estos productos, su
nombre podria ser ESTATIC, y asi no
perjudicard 12 integridad de un nom-
brz tan querido y reverenciado como
ha sido DINAMIC para todos los
USUArOS espunules.




NO TE PIERDAS Ni UN EJEMPLAR DE TU REVISTA

EJEMPLARES ATRASADQOS

SINCLAIRQOCIO.

N Z ABAIL B9. 2595 PTS.
Tods sobre HOGEH RAB-
BIT. Jisacr v pelicula laller
FAARCOFONG. Pon alas a u
irrAQinacian Aninae|Gn por
ardenador.  Pokes, Troons
vy Camadoras.  JUEGDS:
Mata Hari, Mursters, S04,

&
SINCLAIR DCIQ

N 7.SEPT. B9. 295 PTS. -

COMCLES0 ¥ AMIVERSA-
RI0 DINAMIC. T X T: CPC.
S0PA UE LETHAS. Jusgns:
AFC HAT, EL CORSARID v
muchgs mas MUSIC Ma-
CHINF. Tnxos, Pokes v
Carpadares paia PL.

SINCLAIR OCI].
N%12 FEBR. ). 295 PTS,
SOFTWARE FROFESIONAL.
APRENCE £ FRDGRAMAR
COf DPERA SOFT. TALLER
DE HARDWWRE. Provacko
DIXIXONA, Editor e cabe-
caras {CPT ). [ditor de ca-
ractenes,

SICLAIA OCI0.
W 3 MAYD 89. 299 PTS.
HACKERS: Firatas irfoar-d-
ticos. Dormikan ;. GONZZA-
LEZZ. TALLFR. La earrera
te TURBO CUP. Pedalez
con:. PERIGO DELGADQ.
ANIMATOR CFC. Plus D,
Unidat! thsco Specirum.

SINCLAIR OCID.
K B OCTLNE. BY. 295 FTS.
BATMAN en tn omenzdor
FL MUNDC DF | AL AWEN
TUHAS CONVERSACIONA-
LESG. TaWer de Hardware:
TESTEROMWE.  GUMETICK:
cCore fonciora 7 MIE-
G0S: Kror el Guemern.

SINCLMR OCID,
H" 13 MAR. 80. 285 PTS.
Higtona  del SOFTWARE.
APRENCF A PROGRAMAA
CON GAME S0FT. TALLER
OE HARDWGARE, Proweclo
DiEdxXONe. TRLCOS, PO-
KES ¥ CRRGALURES. Farg
Spectrum, CPC, PLY POW.

SIKCLAIR DOI0.

M- 4 JUNID BE. 785 PTS.
Pregdrate:  FUTURAS DI-
VERSIOMNES. DiEmover pars
PC. Spectrurr I
praboos {esde W, RARE
D05, RENEGALDE [1 4, Bata
lla firal 7 GANA LNA (M
PEESIIEA OMP 20010

SINCLAIR OCIO
W D KOVI. BS. 285 PTS.
MOT Nuewas 1éonices e
programacion. TALLER DE
I IARDWARE Prowech: Be-
fire. TEST IMPRESORAS:
DRAP 3000. TRUGDS, PO
KES ¥ CAHGADDRES para
PL, FCW, CRC v Specliom

SINCLAIR OCIO

K 14 ABRIL 50. 795 PFTS.
MACUINAS PARR JUGAT:
Consullor  de  avemturas,
Aprente 3 pIOgIRMAr o
OFERA SOFT. ENTREVISTA
TELETXIF. TALLEH LE
HARDMARE. Proyectc
“Luiset Lane ™. TRUCOS.

SINCLAIR OCID.

W' B JULID 89. 295 FTS.
HAZ DEPORTE. GARLA UNA
IMPRESORA DMWP 2000,
ESTE YERAND CON:Alter
native W Gamos  Faphn-
ding Fish. Speedhall Videg-
M- pie. Firal Assaul, Supes-
tast, Emilio Bulraguediv,

SIKCLAIR DEIO.

K10 DICI, 89, 795 PTS. |
Vivg ol Comic |. Los mejo-
1ES |UEf0S: Tintin ¢n I2 Lu-
na, Jakate, Capitin Améri-
ta Spiderman,  Capilin
Truerd v Tom ¥ Jerry
APAENDE A PROGRAMAR
CON GFEFA SOFT.

MEGAOCH

N° 15 MAY{D 90. 375 PTS.
PELICLLAS en tu ORUENA-
OfF. LOS 30 MEIORES
THUCES. Acaba s juenos.
SOFWARE  Coamabilidad
[CPC ). TALLER DF [IARD-
WARE. Provectps  INTL-
RRELFTUE.

Wy

SINCLAIR DCID.
N B AGOSTD 89_ 295 PTS.
10005 LDE JOYETICKS.
ESPECIAL LISTADCE. CPC,
Spectur-, POV MUSIC
MACHIME. M (siva er GPC.
TALLER DE HARUWARE.
Trigeovecto  Ectival.  MUE-
GOS: Etormlord, Teenage.

SINCLAIR DCID
K 11 ENERD 40. 295 FTS.
AFEEMLE & PROGRARMAR
COMN OFEAA SOFT. TALLER
OF HARDWARE: Frowecl
THBA STOP PRESS. fu-
toedicion &n el CPG. SOFT-
WAE: Futina Fill. {Spet-
trumy.

MEGROCIO.

H° 16 JUKID 90, 375 PTS.
GUIA OFL JUGADOR, Dia-
gon's Breglk y Pipeimaniz.
JUEGA LOS PAUNDIALES
EN GASA. Comentamps It
mejires  uegos. DG
VIEW GOLD 4.4, Ln nuevo
murke en Amiga.
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MEGADCID

I 17 JUL-AG 90. 500 PTS.
ELVIRA.  ADIOS MUR-
DIALY. EXTRA EXTRA. Gry
ficos pard MICACDESIGN,
DEYPAC SPECTAUR En
sarblader  desensambla
dor. AMIGA ACTION RE-
HLAY.

MEGADCIO.

K¢ 13 SEP. G90. 200 PTS.
SOFT'WARE  EDUICATIVO.
Anrende ingkes, LOG MUL-
WIS AMETRADN CRG FLLS.
1A GUIA CEL JUIGADOR.
Maniac Mansicn. TRLIGOS,
POKES ¥ CARGANORES.
JUEGDS: Celusus Chiess X

MEGADCIO,
K" 19 DCTL. 90. 4@0 PTS.
ENTREVIST: Mie MeKnighl
{ Teclista de MADOMIY). NG
TICIAS: DICK TRACY. Guia del
Jugadar. COLORAD INDHA-
MA JCAES (22 Fare ). TRL-
005, POKES...

NY 20 KOV. 540, 44D PT3.
Anmacibn oo DISKEY,
Movedades:  TOREHAMMN
frdlises: GAME BOFY. Jue-
gus y Iuces para tu OON-
S0LA. [HCE TRACY: CL
JUEGD. Guia ddd Jugador.
KWORTE Y SUR.

GUIG DE
CONSOLAS

-

-

LT, E TS

MEGROCIO.

N° 21 DICI. o0, 40D PTS.
Expecid Wowilar, Guia de
congakas Soluciones: Kha-
ian, Comparatkan.
JUIGOS, Spidannar, Gave-
man, Infianapqlis,

TEUCOS  GPC,  Listagdos.
fomec.

MEGAOCKD.
H° 22 ENEFRO 91. M0DFTE.
ROGUE TROODFER, €l gi-
Qamte azul. PFrogramas de
misica Truges, pokes y
cAmpelnms,

MEGAOCIO
W 23 FEBRER 91. 400 FTS.
pndlsis de Jayshcks. Espe-
dal Bstados, Efirs. Truoos,
Fukes y Cargadongs.

MEGADCID

N° 24 MARZO 0. 440 PTS.
Wrath of the Demen Saft-
ware boucalive. La guia del
Jugadcr Loom v Legend o
Do,

|

MEGADCID

¢ 25 ABAIL 91_ 400 FT3.
Povermaonger. Disafla Gralk
o Delwee Pairt I Enhan-
ced. Espacial ki Gula dal Ju-
gatlor: Time Warp. Elwirg,
Speedtall 1.

MEGAQCIO

N 26 MAYD 91. 400 FTS.
fwesurme. Bareo de prue-
bas: ADLIB y SOUNDELAS-
TER. La Guiz del Jugader
Prowrrengngar y fwesome.

(ol e

MEGAOCIO.
ME 27 JUNID 91. 400 PTS.
Metal Mutant Banro de
pruekas: ATOMCE. Gula el
Jugador The seciet of Mon-
key tslard. Star Cunliol
Mietal Mulad. Truces, Prkes
y Cantjad ores.

r

EJEMPLAR N°:

Nombre:
Direccion:

Localidad:
Provincia:

MECAOGIOD.

H" 28 JUIlD 91. 500 PTS.
Juegos Deporivus. Banep
de prushas: Widi-PC. Guia
ded Jugednr: Ghuck Rock,
Fuga de Coldizt. B htwe de
bos tcos: mas de 150 tru-

Cos pard fUs |Legos.

EJEMPLARES

ATRASADOS

CUPON DE PEDIDO

51, RUEGO ME ENVIEN LOS SIGUIENTES EJEMPLARES ATRASADOS AL FRECIO DE
PORTADA(GASTOS DE ENVIO INCLUIDOS):

FORMA DE PAGO:
[ CONTRA REEMBOLSO
[] TALON A NOMBRE DE BMF GRUPO DE COMUNICACION. 5.A.




jOué nadie se asuste!. No es necesario saber
quimica para salir adelante en el juego. Con un poco
de inteligencia conseguiremos darnos cuenta de
cuales son los lugares en que mejor quedan cada
uno de los dtomos para conseguir nuestro cometido.

os lerroristas de 1a ATE, han he-
Lchn use de su fuerza para ases-

tar un duro golpe a la nacion.
Infiltrandose en el laboratario del doc-
wor Y. Rock, le maturon v robarom loy
resultados de sus invesbhgaciones so-
bre un nucvo producio pary el arma-
mento guimico del pais. T, su fiel
ayudanle, sabes yue o hun vertido en
el agua y que el doctor lewia puardade
vl ‘amidolo’ co un disco de ordenador.
Por desgracia el antidotn también re-
sultaba peligroso ulilusado de mala
mancra, ¥ ¢l profesor puso varias
pruebas consistentex en la creacion de
maléculas, para gue sélo una persona
intelipente de verdud pudiera hacer
uso de la férmula, Ta cres la vnica

32 Mepa{lcio

oporlunidad, con e coeliciente inte-
lectual de 190 debes conseguirlo.
jAnimol, no gueda mucho twernpa.
Tras pasar bastante tiempo sin que
se sacara gl mercado un juego del ¢s-
tile del Tetris o ¢l Block Out, ha lc-
gado a nuesira redaccion Alomino.
Cun un londo algo distinto, 1o crea-
cidn de mualéculas, 1a base os muy pa-
recida. Mientrus en los dos primeros
se now iban dejando cavr presas para
que las colocdsctios sin dejar huceos,
cn este dlimoe se nos van proparcio-
nande dtomos con distinta ruimero de
cicetrones desaparcados, para gue los
unamos y farmemos una molécula
newrra. Esto, dicho on enistiano, signi-
fica Guc tctomos que construir Con-

Juntos de dtomos, de mancra gue no
quede ninguna de las partes por donde
s¢ uren sin ejerver su cometido. La
otra diterencia fundamental, ¥ la mids
nolable, s que en el letris ¥ ¢n ¢l
Block Ouwr ln dificultad avmentaba
proporcionalmente a la velocidad de
caida de las piczas, sin emburgo en
Atloming no s0lo depende de esta, sino
gue para poder pasar de fase, tumbién
tenemus yue cumplic el requisito gue
<l jucgo nos precisa en cada pantalla,
¥ que va desde wener que hacer dos
moléeulas a lu vez, hasta hacerla una
de un ndmero determinado de dlormos,
pasando por tenet que relicnar la pan-
talla de estos, ete.

Adguien pucde ponsar quc siendo
esle ¢l cometido del juego, no se pa-
rere 8 los yue ol principio he citado,
peri la verdie! o5 que para conseguir
dorminarlo, hay yue adguinr la misma
hahilidad gue con ellos. Simplemente
debemos damos perlecty cuenta de
yue ¢l ndmero de enlaces posibles de
cada dtomao, practicaments actia igual
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gue ¢l mimera o 1a forma de los cortes
de lay pueezas, ¥ que los contornos de
la pantalla ayudan a que no pedamos
unir une de €stos clementas con el gue
AOSOIDS QUETADS.

En ¢l jucgo, intervienen ademds al-
gunas otras reglas muy sencillas de
aprender y comprender, que hacen que
utc sea un poco mds tacil. Por cilar
unas cuantas o diré que si hemos co-
lorado un domo en un lugar que no
cs correcta, podenwms cambiarko por
olro, pero s0lo cuando se dan ciertas
condiciones, También ¢l que las cs-
tructuras sINErricas desaparercan, o

VERSION COMENTADA:
PC EGA

Un juepo realmente adictivo en yus
diez primeras fases por o menos,
tdespues, ¥ Iras mnox dios de des-
canso, nes vuelve a picar ef gusa-
riflo, ¥ asf sucesivamente, Sin duda
ne disgustard a los amanics del te-
iris, gite In pueden encontrer nuis
o menes dificil,
QTRAS VERSIONMNES:
PO, Amiga, C84, y Atori ST.

Creador:
PSYGNOSIS

Wl "I.“.-.l._ @i
N S,

Distribuidor:

DR SOFT

Lo mejor:

Hay que pensar (muy poco), ¥ es
entretenideo.

Lo peotr:
Simpleze de praficos.

o
Graficos: 7
Sonido: 7
Adiccion: 8

T2 01 AfES

SEY Mg

Aungue porece muy sencillo, si no demos con lo formula rdpidamente,
tade el espacio fibre, (PC KA}

yue de vez ¢ cuando nos salga un
‘atomo comodin®, ayuda basianre, sal-
VO LN rarus excepeianes.

En definitiva ¢l jocgo es de lo mis
simple pere a la vez bastante adictivo,
Aunque sus grificos en BGA no son
malos, si son simiples ¥ bastante snsos.
Sin embargo se nos ha ascgurado gue

T T -'..[- e imiil
] |

saldnin en VGA, y con tarjeta de so-
niter ADLIB, con lo yue scguramcnie
rgjorard mucho €n este aspecto. Pen-
sando en ello, sdlo pucdo deciros que
al gue le guste pensar un poguito, sdlo
un poquito, le interesird este juepo.

514 & ||ane &
CGA & || Eca &
VEA & | | Hercules &
Raton % || Joystick ¥
Sonido PG & || $-Blaster &
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;Otra vez lo mismo?

Pues si, aunque hay gue reconocer que como
conversion de maguina recreativa es
bastante aparente. Pero en el fondo Mercs

no es sino una (otra) imitacion del
legendario Commando, bastante renovado
pero en el fondo igual.

34 MegaOcio

n expresidente de Estados

TInidos decidié hacer de men-

sajera de paz. (firdnico, no?)
por el Africa Ceneral v, al Hepar a Zu-
tula, Tue twmado como rehén por un
grupo de revolucionarios Que plancan
dar un golpe de estado. E! gobivrno
amcricano ha tomado la decisién de
no realizar una intervencidn miliar
{aqui vs donde ¢l argumenio pierde
toda credibilidad), y en su lugar en-
cargaa dos mercenarios do Elite el res-
cate del expresidente, destrozandn to-
do lo gue s¢ encuenIrcn & su puso y
acabando con cl mayor mimeto de re-
beldes pasible (y agqui vs donde ol ar-
gumento vuclve a recuperar la credi-
bilidad anteriorments perdida).

El juego

Meres puede ser jugado por dos
personas (0 similares) a la vez, hacicen-
to ligeramente mds facil el avance du-
rante las primeris partidas, aungue
cudmedo se tiene cierta destreza sca
preferible jupar solo. La razdén es gug
el praprema nos otorga una sola vida
por crédit, ¥ cornenzamos sicinpre
can cineo créditos i repanir entre log
dos jugadores. 8i sdlo juega uno, ¥
sabe jugat, ostd clare que durura més
que s liene que compartit 1as vidas
con otro,

El juego consta de ocho Tases dis-
tintas que solo se dilerencian entre si
por et mapeado y alpunas variedades
ide enemigos, En todas el desarmollo
del juepo consisic on moverse deprisa
pura no ser alcanzado por ¢l [ucgo
cnemige v disparar constantomconte.
Al final de cada fase nos verermioy las
CArax con un enemigo de mayor difi-
cultad vy ramafio.

Disermninadas a lo larpn del mapa
cncontraremos distintos tipos de ayu-
da. La mayoriy aparecen cn ¢l interior
de unax ¢ajas yue liberan su contenido
al ser disparadas, pero otras se en-
cuentran al aire libre esperando ser re-
cogidas, como cs el caso del lanzalla-
mas ¥ la mctralleta que aparecen a la
izquicrda de 1a segunda Case {si estis
Jugando con oiro. no seas Wnlo ¥ pi-
llate el “mechern™). Las ayudas inclu-
yen mayor poder de disparo, chalecos
antibalas, pequefias racioncs de alimen-
WS que INcrernentarin en mayor ¢ me-
nor medida nuestia barra de cnergia v,
en conladis ceasiones, UNOS ICONGS (ue
la repondrin a su nivel maximo.

El maprada no s wtalmente yorti-
cal, ¥ en ocasiones habremos de avan-
zar hicia log lados en lugar de hacia
arribi. A pesar de todo, la wnica ge-
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neral serd la de dingirse hacia la parre
supcrior de la pantalla. The todas for-
mas no ey posible perderse pomgue
cuando nos desviemos en exceso do
nuestra camine. una flecha apareceri
cn la parte superior de la pantalla y
nos indicard el caming a seguir

Respecio a los cnemigos, la mayora
som soldaditos de a pie gue solamenic
dispararin y lanzardn graoadas; no
obsiante, encontrarcmos tanbién to-
rrefas con lanzamisiles, alpunos tan-
YUES, ¥ KO s, ..

Valvraciin

Los grificos son aceptables, sin
destacar en exceso. El movinienlo os
pasalle, aungque ¢l scroll es un tanto
lento para mi gusto, Fnlo que respecta
al somido hay cxplosiones, dispuros, y
bastanie miisica, de no demasiada ca-
lidad, dicho w¢a de paso. Indudable-
mente ¢! juegpo derrocha accidn, dema-
siada, quizd; resulta imposible dejar
de disparar porque cstin apareciendo
cnemigos constantermenie, Y de la
adicelon qué voy a decir: tiene i que
puede peninitir un Upo de juego al que
lNevamos dindole hace ya sicte afios,

VERSION COMENTADA:

AMIGA

Fs este un tipico fuepo de yuerra
al estilo Commande, sin nada gue
lo haga destacar. Si eres un fand-
lce de esie fipe de juepos y hace
Hempo qie an pasa minguno de
ellos por fiis manos, te inleresard.
&i no es asi, olvidate de €1 porgue
e te va a airaer. Como detalle in-
teresanfe, permite dos jugadorey si-
mulidnens.

OTRAS VERSIONES:

Amiga, A ST, Amstrad CPC y
Spoecirum.

Creadot:
CAPCOMIU_S{:OLD.
Distribuidor:
ERBE.
Lo mejor:
L sensacitn de mdguinag recrectiva.
Lo peor:

Es Ip de stempre, b de siempre, Io
de xiempre...

Somde: 7
Graficos: 7
Adiccion: 5

parece de lo s ferrible. {Amiya)

Quiza lo més digne de Mores sea
¢l aspecto que presenfa 1a pan-
tala de nuesiro ordenador,
que se gsemela mucho
a la de una mdyui-
na (de echo es una
conversidn de la
mismaj: lipica
presentacion de
Juego bélico, men-
sujes “INSERT
CDIN", "CONTI-
NMUE", ectc., todo
en general recuer-
da mucho a las
maquinas dc cste
estilo. Pero. al
ipuil gue las mi-
quinas, el juego
esti mix gue vista.

Ricardo
Palemares
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qui mismo, en la redaccicon de i =

Ala revista, IENEo varios conpa- Fll tbOl (IB categor:a
ficros quc son amantes de es-

fos juegoes. Que no se le ocurra a nadie

hablar mal de ellos. Con decir que se

guedan hasta las dos de la madiugada

echando campeonatos con los amipos,

ya estd dicho tode. La verdad es que . x ”
i oo i Muchos somos aficionados al fiitbol,

Liempo y fe empiczan a aburrir un po- pere no a todos se nos da bien
ce, pere la cosa cumbia 51 el contrin-

cante es un amigo y no el ardenador.  practicarlo. Gracias a la inmensa
Fntonces fedos estos jusgos se hucen g £ >

de lo mis udictivos. Si g esto le oia-  cantidad de juegos de este tipo que hay
dimos que los hay venladeramente

bien hechos, como puede ser este cn El memﬂdﬂ; y tﬂdﬂs IOS que van a

mismo, resulta que el juegn es bas-

tante remntable por las heras gue le Sﬂl'ﬂf, pOdEH’IUS convertirnos en unos

:; dedicamos y la divenidn que nos  gseg de este deporte, en el ordenador
proporciona.

Munchester United Europe ya des- por lo menos.
de un principic deja ver su categoria,
simplemente con el estilo con yue se
desplaza el balén al cambiar de una

I opcidn a otra. “Por detalles gue no fal-
e, debe haber sido lo que pensaron
sus programadores al crearlo. Hay de-
talles mas sobresailientes, como Ly ex-
Istencia de vanios idiomas a elegir, pa-
ra que entendamoes bien los comenla-

8¢ rox lancemos por el saele nos vesaliard mds sencillo arrebatzr i balon al
conirario. Como puede verse (detrds) el drbitra estd siempre of acecko. (Amiga)

Manehester United contra Sparta
Prague, (Amiga)

M MepaQOgio




tios que se nox hacen durante el par-
tido, y entre los guc se cncucnira €]
castellany (opeion no demusiado co-
miiny, que cucnta, ademéds, con una
bucna ttaduccidn, Sin embuarpo los
hay también mas pequetios y casi im-
perceptibles, pere yue en conjunto dan
la sensacién de que el juego es de Eli-
te. Algunos de estos, apreciables por
cjcmple en la salida al campo, son la
participacién en el juego de un fdrbicro
¥ jueces de linca, una trama para que
se lean bien Los nombres de los equi-
Pos, el campo que verans acupa préc-
ticamente toda lu pamalla, el movi-
miento de la banderita de banda, efc.

Luego, ya duratuc <] jucgn, siguen
apareciendo detalles que casi dejan de
serlo pura converlitse en caracteristi-
cas propias del Manchester United
Europe. Eslas, gue aunguc salen en
OIros juegos. son bus que realnente re-
saltan el huen acabadoe de este produc-
to. Las Larjetas que saca €] drbilro, que
s¢ aprecian con total perfeccion, no
como cn o Kick Off, los jueces de
linea, la cantidad de tires con efecto
quc se pueden realizar, la posibilidad
de ver repetida ung Jupada ineresante,
de pasarla a cdmara tipida y a cérnara
lenta, ¥ un largo etc. Ademds de esto,
también €& ImporTame ener en cucta

VERSION COMENTADA:

AMIGA

Junto con el Kick Off, los mejores
juegos de fithol que he visto nimen
para orderador. Con una cantidad
de detalles impresionante, ef inico
fallo gue se Ie puede achacar es su
pequena fentitud, por lo demds es
francamente recontendable para
Juger con los amigos.

OTRAS VERSIONES:

Amiga, Atari 5T, Commodore 64,
Spectrum, Amstrad y PC.

Creador:

KRISALIS

Distribuidor:

SYSTEM #

Lo mejor:

Todos sus detalles.

Lo peor:
Alpo lento,

Sonido: 8
Craficos: 8
Adicciéon: 9

FEn csle mend podemos
confiewrar Ias taclicag,
susiifuciones, etc.
{Amiga)

la pran cuntidad de equipas conira los
que tg puede competir, que llegan a
ser unos cien. Foire elies, como no, s
encuentran ¢l Real badrid, el Afético
de Madrid, el Barcelona, ¥ un montdn
més de equipes espaicles. Agui tene-
mos nuestra oportunidad miés grandc
de dejar por los suelos anuestro eterno
rival. Para les forofos del Manchoster,
gne es para los que estd expecialmentc
dedicado el juego, hay otra epeidn,
que cs Ia de poder jugar contra cllos
mismes, es decir, Manchester contra
Manchester. Aqui ademids cncmos
otro buen detalle, y es que los jugade-
res cambian el color de la camiseta, al
ser en un principio ¢l mismo: jAsi es
imposible equivoear a los de un equi-
po con los del otro!

Par otra parte, a diferencia del Kick
Off y coino son la mayoria de los jue-
gos de Lithol, no han hecho que ¢l
haldn avance a base de pataditas, sino
yue los jugadares 1o levan pegade al
pie, lo gque facilita enormenenie su
vortrol & costa de reducir las posihili-
dades de jugada. Por esto encontrard
muchos detractores, pero para otro
gran nimera de aficionados &sic era
el fallo principal del mejor juego de
fiitbol disefiario para un ordenadoer.

Sim duda el Manchester United Eu-
rope es con el Kick Off, el mejor juego
de (ibol hasta shora creado. 51 bien
tiecne un falle importante, resulta un
poco lento, pere por le demds es una
maravilla. Lox graficos son estupen-
dos ¥ el senido buena,

La fstencidn fue buena pero e portero
saltd o tiempo. (Amiga}

3 COFA DE LA UTEFA _:_. 1 .

;
Manchester Dnited 'ﬂ'
) Hiugdarid

FRIMERA VUELTA 5%

| PRDMERA FASE

3

En Marchester United Enropa pueden fugar
havia nn tope de cugire jugodores. (Amiga)

Tudes tus detalles praficos estdn muy culdados,
pero al juepe ie falie alpn de velocidad, (Amiga)
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ARKSPYRE

Un buen juego de rol

Por mucha cantidad de fuegos de este tipo que
lancen al mercado, jamds pasardn de moda. Aungue
pasen miichos afios, estos juegos en los que hay que
usar la inteligencia, la habilidad y la imaginacion,
Yy qute 110s transportan como en suernios al mundo de
la magia y las aventuras, no se olvidardn.

( jasi al principio de todos los

tigmpos, cuando todayia s en-

contruha a prueba la huniani-
dad, nacid un nuevo scr. Este, ya fuera
del género femenine o masculino, es-
tuba destinadn & hacer frente a la G-
ma prueba que los dioses Je la puerra,
la magia, y la imcligencis, nos impu-
sleron para permitimos la existencia.
Ya anteriormente sueve personajes de
£stas caracteristicas especiales, a los
fque se llamahan campeones, se en-
frentaron a dicha prueba, peto jamds
salieron con vida del intentlo. Este ser

38 MegaOcio

huraino ya desdc »u nacimiento em-
pezd a aprender répidamentc, de una
forma sobrenatural, asombrando a
cuantas personas conoclun sus dotes,
Un buen dia los subios le comunicaron
su cometido, ¥ sin pensarlo un mo-
mento s¢ o encaming al mundo de
DARKSPYRL y cruzd sus fronleras.
Ciracias 4 su mereible  intcligencia, a
su puder mégico, ¥ 4 su habilidad con
Tas annas, no le resulig imposible sal-
vamos. Como premio, los digses Lo
dieron la vidu eterna, permuicndole
morir ¥ alvidar, pero nacicndo de nue-

vo en ¢l mismo instante, Debido a las
FUETTas que- asolan nuestro pluneta, los
ivses han recapacitade v han decidi-
do gue nuestro héroe repita su hazana
para demostrar que no metecenaos que
nus destruyan ¥ nos cambicn por otra
munde... Nosotros somos la reencar-
nacidn de los sabios, ¥ nuestro deber
cs comunicarle que i cres cse canml-
peon, jAnimo!, que 1a fuerza de la hu-
manidad sea contigo.

D¢ nuevo un juego de rol, de nuevo
cien aventoras que vivir, de nuevo la
magia se apodera de nucstri imagina-
cion. Muchas trampas hay escondidas
y enemipgos que batic. Mochos hechi-
Fos podemaos realizar para imlentar za-
farmas de las criaturas que Tos dioses
nes han colocudo en el caming. Desde
canjuros de afensiva, hasta ofros par
pedit ayuda # los habitanles de este
muniu, pasindo por los que sirven pa-
T4 protegemaos, curarnos, ¥ chiener in-
formacidn, todos son nccesarios para
salir adelante, aunque dehemng espe-
ciglizcamos en alguno para hacerlo
més poderosa, ¥ con €l, nosotros. En
Olfas Ocasinnes o interesa hacer uso
de la magia que es necesaria contra
otros encmigos, ¥ tendremos gue uli-
lizar un arma do las yue recopilamos
por los caminos. También agui fene-
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Los aguferos nos fronsporfan de une zonn a otro, (PC VGA),

mos und amphis guma (ue nos parmi-
te: lanzar wnas, disparar olras, cortar
al cnemigo on dus sfcnemos un anmma
grate {de lus que necesitan las dos
manos para ser manejaday, u olra méds
pPrqueis que, manejandols con una so-
la mann, hace corles muenos daninos,
pero a la larga también efcotivos.

A mcdida que avanza ol juego y va-
mos gananda peleas ¥ recogiendo ol-
jelos, vamos aumentando los atributos
que tenfamos al priacipio ¥ que tiencn
distintas conscoueneias on ¢l jucgo.
Alpunos de estos son por ejemplo: la
fucrza, en base a la cual hacemos ma-
yor o mcnor daio o questros enemigos
¥ podemos {ransportar mas o menos
peso; la precisidng que cs la habilidad
Jel persongje para hacer blunco con

514 & || 312 &
CGA & || Eca &
VBA & || Hercules 3%
Ratén & || Joystieck &
Sonido PC_ & || S-Blaster &

un conjuro o un proyectil; ol talento,
yue nos indica en qué forma entiende
el personaje ln mogia para hocer con-
Juros, es decir, la velocidad con que
podemos usar una recety migics des-
pués de obtenerla; ete.

LCsto es a grandes rasgos de Lo gue
se rata este juepo de rol. Hay que
agradecer muchizinmo que se hayan
traducide al casicllano todos los sub-
titulos ¥ explicaciones, aunque con al-
gunos faltos gue fivilmente podrun
haberse evitedo o correpido. Esto hace
que no solo lag personas que saben
algo de inglés puedan dislrutar de csic
maravilloso jucgo.

En lo reflercote a graficos ¢s bastan-
fc pobre, como cast todos los juegos
de rol, pero eso en un juego de estay
caracteristicas €5 casi lo de menocs,
después del sonido, (que sin embargo
si es bueno, con pesibilidad de usar
tarjetas Sound Blaster ¥ Adlib).

Sonido: 7
Grificos: 6
Adiccion: 8

VERSION COMENTADA:
PC VGA

Como es habitual en esws juegns,
lo mejor son lox historiay gue fe
hacen imagingr y que fe fienes que
pasar verios dias pare ferminarlo,
pensande en cdmo debes afrontar
tal o cual peligro. Lo peor, como en
casi iodux lox de su pénero, son los
grdficos. No obstante, tados los que
hayiis jupado anferiormente conk
anv de estos, le podréis savar nue-
vor alicientes gque fo distinguen de
fos ofros ¥ lo hacen atractiva.

OTRAS VERSIONES:
e momento silp ep PC.

Crecador:
ELECTRONIC 20O

Distribuidor:
SYSTEM 4
Lo mejor:

Usar la imaginacion y In infefi-
pgencia.

Lo peor:

Los grificos.
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Historias de una ciudad

CHICHEN ITZA

Aventuras A.D. ha lanzado el esperado
final de la Trilogia de Ci-U-Than, su vasta
saga de las tierras mayas que se inicié con
Cozumel y continud en los

Templos Sagrados.

ste toreer libro, dividide co dos
Epaﬂcs. narra [us avenmuras co-

mo ¢l ya conocide aventurero
Duc. Monro, desde ¢l momenta quu
llegas «l final del Sabke Sagrada que
duseniboca [tente a la mitica ciudad
de Chichén lizs.

En la primers parte, debes cnconar
la entrada de la wmba del dios Kukul-
kin, versidn maya del Quetzacoat! az-
tecg, Pero micolras vagis por lus ruinas,

40 Mepalicio

se le gpurecen toda clasc de espectros
del pasado; dioses beondwvolos, dioses
vengativos que no qUICrEn T prosen-
cia ¥ un momdn de seres que quicren
que les completes cosas que cllos mis-
mus dejuron por hacer en vida,

l.ag peticiones son muchis y vana-
das, ¥ no dudamas de que el jugador
se pasard esta parle preparando weda
clase doe pocones para dar a los fan-
tasmas pedipiiciios ¥ obener a cambio

miis informaciin u objelos para Conti-
fwar su bisqgueda.

La scpurda parte, una vez encontra-
da la entrada de la rummba, tmnscurre
cn cuatro ¥onas muy detinidas:

1. En ¢l interiar de una gran estruc-
furd,

2. En Xibalbd, cl infierno maya.

3. En el purgatorio.

4. En el paruiso maya.

Aqui la accion cambia ¥ se basa en
vombates ¥ solucion de diversos pro-
blemas.

Caracteristicas

La docurnentacion consultada para
cste juepo es apabullante, y ello se
nota en la solidez del guidn v el am-
bicnie logrado. La programacion corre
a carpo de la mano de Juan Manucl
Medina, los grificos cn 16 bits son
iy impactantes ¥ con un buen colo-
rido, slendo ¢l responsable, tant de
los bocetos, como de la digitalizacién
FPaco Zarco.
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Lo expl aresda
LS primeyos e
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. colosal Piramide
gue: {a doming ol

P desds el agque dyy

Lo majestuoses ¢ increfbles
pirdmnides escalenadas
de fos Moyas,

(Amigaj

VERSION COMENTADA:
AMIGA

El juege es ennrme y muy comple-
Jo. pasande de las 120 localidades
¥ cor una gran cantidod dc perso-
rajes § objetos. Pera tambidn se
ka 1enido en cuenta In jugabilidad,
ex decir, gue ef npvgio Ko s vea
Sfiustaelo desde un cemienzo y ten-
gu cusas para ostar kaclendn cons-
tantemente. Lo mejor de AD hasta
el momenta,

OTRAS VERSIONES:

Amiga, Spectrum, MSX, Conono-
dore 64, Amstrad CPC ¥ Amstrad
PCW.

Creqgdor:
AVENTEURAN A.D.
Distribuidor:
DO SOFT
Lo mejor:
Guign y jugabilided,
Lo peor:
Faita de sonido y muds animaciones.

Grificos: 8
Saonida: =
Adicion 9

L g BT

[n & bits, parece que se han decidi-
do por poner menes dibujos, pero de
una mejor calidad, como sicmpre, cl
responsable es el vererana Carlos
Murgués.

Tnnovaciones

Dos notas importantes cn cusne 4
la prescntacion: cuando estis en las
kralidudes, hay un clegante marco
maya, algunes de cuyos paneles se
deslizan para prescntar los cientos de
ohjetos. La otra cs que cada fantasma

Llo sendero unia el centro comercial de
con La escasa ¢ imprescindible reserva

s
=

ral

3

que se aparcee, (y son muchos), tenen
su propia pantalla, con marco diferen-
e ¥ cou su ventana de didlogoe.

S¢ hamcjorado también el sistema
de abreviaturas, para bacerle la vida
mds técil al jupador. Y se han afia-
dide vnos nuevos comandos, como:
“SALIDAS 517, para que junlo con
la descripcién aparezca una lista de
lay salidas desde esa localidad v
“COLOR N7, siendo N el color en
que yuieres gue salga el texto cn
pantalla.

Cuidado von ef agual, puede estar confaminada, (Amiga}
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DISCO REVISTA

UTILIDADES:

CARGADORES:

TRUCOS:
JUEGOS:

UTILIDADES:

CARGADORES:

TRUCOS:
JUEGOS:

UTILIDADES:

CARGADORES:

TRUCOS:
JUEGOS:

CPC USER

Si tu Intencion es sacar proveche a tu ordenader, dispo-
ner de un gran rOmero de programas ecfucatwus, de
aplicacion o de propésito general: [date prisal, la mejor
tolecciéon de software para CPC te estd esperando en !
CPC USER. Indispensable para el usuario de CPC.
iColecclonalos!,

CPC USER 1 et 590. 2.500 Peselas.)

Digenedor de Splites {Sdin para CPC 6128}
Dump (vuelca las mejores pantallas a impresora)
Buffer (Buffer de impresots para CPC 6128)
Sopa de Letras (haz s propics crucigramas)
Mérquina (aprende 8 escribir a maquina)

LDatamal:e [para pasar codigo maqulna a lineas DATA)

[ Acaba todos bus juegos, &n cinta © disco.

r Metralla, Bofa, Melodia, Cripta, Cohetes, Escalers, Elipae, Tilula,

Demos del Capilan Trueno y del AMC.
Juege completo con dos fases: Army Moves. Numexa 1 en Inglate-

T,

CPC USER Z(Ret: 591. 2.500 Pesetas)

J Editor de cabereras para cinla
Fill (rellenc de areas)
Type (editor de ASTI)

Fral:'lales

Las mejores cardadones pata disco y cinta: ‘Batman, Supnlscram—
he, Cahal Mision Thunderholt.e!c

LTatrﬁn Io mejor daspués Gal Tntrls

CPC USER 3(ret: 592. 2.500 Pesetas.)

Edior Muelcal

Agenda Personal (Solo CPC 6128)
Base da Datos (Solo CPC 6128)

Los mejores cargadoies para dim ¥ nnta Beach Voliey, Hard ari- d-l-
lrln, Shinobl Tocbin, Aick Dangeruus alg.

i_mﬂpiladnr Usar, Calendaric, MUKimooo,

Damo [ugable de Satin {Fasas 1y 2)
duege completo Fraddy Hardest (1 parie). Une de bos mayores xb- ||
tos de Dinamiz.

| NOMBFE.d.......

CUPON DE PEDIDO

Desec recibir las siguisntea refersncias:

! APELLIDOS. .......ccoosecemsaninics

i DIRECCION

- Ref. |Articulo Ordenador  (Candidad Precio

| CODIGOPOSTAL........

: PROVINCIA....

! FORMA DE PAG(O:

DLtmlrareemhoIsu [CTalén a BMF Grupo de Comunicacion, 8.A,

Recorts y eavis este copln con s datos personales n: BAME Ffitorisl, SA. Cf Garcia de Paredes 76 Dpdo. 1A 28006 Mudrld
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ATARI-AMSTRAD-COMMODORE-NINTENDO-SEGA

LA SUPER

MASTERTRONIC

SEGA

ENTERPRISE

COMPRA
VIRGIN

MASTERTRONIC

on el ohjetivo de fortalecer su pre-
Csencia en Europa, SEGA ENTER-
PRISES LTD. ha anunciado la adqui-
siciin de una de las compadiias de Vie-
gin Cummunications Lid., grupe per-

tenccicnte al holding de Vi
cada principalments a la edicion y is-

rribucién de videojue-
nos,

A través de su sub-
sidiaria en Inglaterra,
SEGA comprard por
30 millopes de libras
{ulgo mas de 5500
millomes de pescias) cl
100%: de las accinmes
de Mastertrenie Group
1.td., més conocida co-
mo Virgin Mastertro-
nic, la compaiia dis-
tribuidora de video-
jucgus propiedad de
Virgin Cotruninic-
tions Lid.

n, dedi-

CONSOLA

| pasade mes de Julio, en la

manana del dia 17, tuvimos
la ocasion de enfrevislarnus cun
Fare Yamaguchi, Assistanl Ma-
nager de la conogida empress
SNK, creadors de videsjurgos
para maguinas recrealivas,

Las caracterisficas de esta in-
teresante maguina son realiments
sorprendentes. Dispane do 40
colores simultanens de una pale-

la de 65530, IR sprites, 15 ca-
nales de somido (7 de ellus dedi-
cados a la simtetizacion de voe),
capavidad de accese directn a
ROM de 33 Mepas » dos proce-
sadores: un Z-80 con 2K bytes de
RAM para €l control deb sonidoe
v un 68008 con 64Kkbytes de
RAM para ¢l control general de
la consula. Como poddéis ver. estas
caracteristicas sobrepasan con
creces 2 cuakuicra de los ordena:-
dores o comsaelas de videnjuegos
distribuidas ¢n nueslro pais.

e momento la comsala na dis-
pondra de distribucim oficial en
nuEstrn pais, s¢ podrd ¢ncontrac
en liendas especializadas v los

Jueges estardn disponibles en és-

tas direcramente. ademas podran
ser alyuiladns,

Dependiendo del éxita ohteni-
do v pasado un
and, ¢5 muy
prabable gue
SANK. segon
palabras de
Faro Yamagu-
chi. se decida i
comercializar
ayui sSus pro-
ductrs de For-
ma oflicial. {
septiremuns in-
furmando.
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NINTENDO |

Muy similar cn rodos los as-

pecios @l Fexunadu, gue
comenlumes el mes pasado, cs-
tc juepo tiene todas sus caracte-
risticas, En el transcurse del

De nuevo, nos convertimos en héroes por unos
instantes jugando con nuestra consola Nintendo,
Ni el tiempo, ni el espacio son obsticulo para
nosotros. En esta ocasion nos remontamos varios
siglos antes de Cristo para combatir el mal.

rismo, ddemis de ic climinando, o al
menas esguivando, a los enemiyos
que nos enconframos por ¢l camine,
lenemos gue CONVErsar oo las perseo-
nas qgue hay en el mismo, ya gue nos
dan conscjos e informacion de mocha
utilidad para terminar el juege. Por
despracia, los textos estdn en inglés
¥, U comneemaos algo este idioma, o
nos iendremos gue pasar un buen ra-
to con el diccionario, traduciende
poce a poca. (Fsto vendra bien a al-
EUNos, ¥ mal a olros, pere si esiuvie-
tan en castellane, no perjudicaria &
nadie),

Dejando aparte este terug, se puede
decir que el juego ex bastante adictiva,

THE BATTLE OF OLYMPUS

Videoaventuras en inglés

con calidad en sus graficos, y un so-
nitly lkmito ¥ apradable. Sin duda al-
Euny pasaremos buenos ralos con
nuesita sonsola ¥ conseguitemos ter-
mindrnosle, ya que podemos cooli-
nuar la partida en la fasc en que per-
dimos noestra vida, eso s, sin los ob-
Jetos que hubiamos conseguide en
nucstras anferieres conlrontaciones.

CONSOLA:

Neo saber ni un poguite de inplés.

Sonido: 5
Grificos: 8
Adiccidn: 9

JACK
GOLF

Ni Ballesteros, ni
Mazabal, ni ningin oiro,
aqui Tos mejores jugando
al golf somos nosotros. 5i
atin no considerdis gue
sots lo suficientemente
buenos, no os preocupéis,
entrenaos con este
sismulador y dentro de ynos
dias ya veréis como
cambidis de opinion.

odemos jupar contea el ondenador

© LU Unos Cuantos amipos, elegie
distintas compeliciones tanto temem-
nas como masculinas, y demostrar
vuesira habilidad en 1% hoyes con ca-
racteristicas tolilmente distintas, sc-
guramente lo pasaréis genial.

En el simulador hay que poncr un
poce de atencion a vanos ebsticulos
que imfluyen decisivamente en el nd-
mere de golpes que utizamuos para
conseguir nuestry abjelivo, (ya sahéis
que el gue intreduzea la pelota habien-
do dado menes golpes, ¢f el ganador).
Aparte dc la fucrza con que pegamos

a la pelotita, es interesanic gue tenga-
mus cuidacks con los drboles, el agua,
¥ los bancos de arena. jVale, vale!, ya
5€ qUC no vais @ tirar para que la pelota
s¢ estielle conlra algo de esto, poro
resulta quc lenéis un buen cacmigo, el
¥icno, ¥ hay que saber como tratarlo.
Ademis tened ajo con Lus pendientes,
que son dificiles de detectar y pueden
alejares bastante del hoyoe,

Con esto, y sabiendo que los prifi-
cos son uni combinacion de sprites y
grificos vectoriales. ¥ gue el sonido
ey aceptable, mis 0 menas os podéis
haver una idexs de €l y de 51 05 gustaria,
Ahora decidir vesoiros.

CONSOLA:

NINTENDO

Lo MEIDI:
Fi viento.

Lo peor:
Poder usar un drice pale.

(=4

Sonido:
Graficos:
Adiccidn: 7
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NINTENDO [

VI‘EngU uche décimas de sc-
gundo para cliominar a los
ferroristas. He d¢ darme prisa.
Ya giran las figuras. Lu del me-
dio es una chica, A laizquierda,

jtiene una pistola. ¢se esl... PUM,
PUM, toma desgraciade. e, je, soy el
mejor jOstras. si a la derecha habia
olrol. Ahora veréis, esta Vez oo os es-
capdis.

En este juego sc nccesitan unus
buenus reflejus, un poco d¢ puideria,
y cisi nada de astuein. Nuestro come-
licde es acabar con los gansiers que
gparecen cn la pantalla, sin que nos
confundamos e hiramos a un policia o
a un viandante. La cosa no terming
aqui, claro esti 5 pudi€semos mirar,
pensar, decidir, ¥ apuntar con la tran-
quilidid gue nos dicse la gang, el jue-
go no tendida ningdn interés. En la
mayoria de las ocasiones cuando la

HOGAN’S ALLEY

Cargad la pistola (sin ella no podéis jugar) y
apuntad con mucho cuidado. Un buen policia debe
estar preparvado para que a la vuelta de la esquina
le salga cualquier persona; un compaiiero, un
cindadano, o un delincuente con un arma.

policia s¢ colrents a unos delincuen-
s, 0 tienen muche tiempo para ne-
capacirar, ya yue de ser asi las cosas
imian mucho mejor. Ahora a 1 1e suce-
derd Jo mistw cuando lengas que
weertar a dos lipos en un riempo de
seis décimas de sepundu, sin herir
guien no debes. Par foruna, sl no lo
CONSIEUCS, 4 t A0 1€ pegardn un tio y,
cums muche, al décimo [ullo termina-
1és la partida.

CONSCOLA:
NINTENDO

Pocg vartedod,

Sonido: 7
Graficos: 6
Adiccidn: 7

Despistadillo el pobre
hombre

De nucvo con nuestrn
pistola entre las mangs
tenemos que defender al
bien i a la justicia, esta
vez encarndades en un
pequedio y simpdtico
inspector de policia que,
com algo de despiste, va
siguiendo la pista de unos
Iadrones de joyas.

uestro amigo, el deteclive secramo

Narviicz. ¥va siguiendo por las cu-
les de la ciudad los globos yue unos
delincuentes vestidos de payasos han
ido perdiendo cn su caminoe de huida,
tras tobar unos diamantes. Nosotros
pademos permilicle que los vaya reco-
giendo si le disparamos, ya que nues-
trn detective salla por los aires al re-
cibir un impascto nuestro. Esto ademsds
le permiite ir soreando muttitud de ob-
Jetos gue le producen la muerte ins-
tantinea, como pueden ser boicllas,
coches, pidjaros, calaveras, etc. Por
formna para €} la mayoria de csias co-

sas las pudemos eliminar e un certero
disparc, con I gue no tencmoes que
calcular donde debemoes dejarle cacr v
cuanda dispararle para conscpuir que
lo haga en el fupar idonen. Aungue
hacer esto resulla mas comodo y di-
vertido, también necesita de més re-
tlejos y punteria. Si a eslo ademis Le
afadimes. que 8o Lodos los caminos
que fomemas son buenos y gue ello
nus obliga a elevarde v a hacer un
compendio de las dos estrategias unies
citadas, ] jucpo resulta ser complica-
o poro muy adichvo.

CONSOLA:
NINTENDO

Lo mejor:
Adictive,

Lo peor:
No demasiadq variedad.

Sonido: 7
Graficos: §
Adicion: B
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Mislquc Bugs Bunny pudria haber
ibida ¢l sofisticade nambre de:

“El comecocos, las platafomnas y demdds
micmbros & le Warner”, Fuera de bro-
mEs, 0% ENCOTEmes it v verdade-
ro comecocos, mis modema, por su-
pueste ¥ con la inmmevecion de gue este
s desanolla scbre platalunngs.

La misidn del juege comu ya ba-
bréis supuesto wrald de recormer loda la
pantzlla en busca de zanahorias y, por
supueste, de comertis. que pata w50
controlamus & un congjo. Como ayu-
da, nugstro estiado amigoe disponc
de algunos ohjetos que encontrard es-
parcidos por ta panatla y que le ayo-
dardn 4 desembaracarse dc algunos de
Tes mias (emribles persepuidores, entre
los que se cncocntran: ¢l Pato Lucas,
¢l Tio Sam y ¢l gato Silvestre.

Los grificos son adecoadoes y pracio-
sos, Aungue oo son del odo convincen-
tes. La misiea del comienzo esti bien,
lus somidos son escasos, el movimiento
es Tapido y son destacables alpuncs
efectos tales como cuando el congjo
Bugs Bunny sc desplaza a traves de las
tuberias de algunas pantallas, es muy
gracioso ver como un bulto se desplaza
de un lade a otro de la tuberda,

BUGS BUNNY

jQue hay de nuevo, viej

En definitiva. un juego entretenido
cuyo reto se basa en avanzar, avanzar
y avanzar, eso si, dispone de unas cla-
ves que Nos permilen continuar jugan-
do en el mismo oivel en el gue lo de-
jamos la altoma ver.

CONSOLA:
GAMERBOY
Material cedido por:
MAIL SOFT
Lo mejor:
Muy adictive.
Lo
Nemariado simple.

Crificos: £
Somido: 6
Adiccion: 8

Poco tieme gue ver este
juego de la Gameboy con
el afamado concfo de la
sterte, mds bien, lo tinico
gue tiene en comiin es el
PErSOnaje gque aparece €

el videojuego.

Aogawys [

ada mis empezar el juept aparece
Ncn pantalla un mend de seleceién
donde podemos escoper al luchader que
vamos & wilizar, la misica que weom-
paiia a cada une de cllos es de digna
mencion, ya gue han sido elaboradas
con sumo cuidado ¥ ne podremaos evilar
canturrearlas en mas de pna ocasion.
lIna vez seleccionado el personaie
gue descamos, la maguing procede a
enfrentatnos con ofro luchadaor en
concicto y aqui es donde comienszan
nucstros primeros problemas, hasta
(uUe CMpEFImos d CUEer un poco de
prictica ¥ a hacernos con los conmales
de cila uno de kes luchadores.

I o distintos golpes ¥ Haves que re-
alicemos dependen directamente de la
posicién en la que nos encontremos y
de la comhbinacion de hutones ¥ diree-
ciones que hayamos pulsudo. Sepdn
estos, asi obrard nuestro personaje.

Craticamente WF Supcrstarts estd
maravillosamente realizado, fos movi-
mientos son comeclos ¥ stuaves, deta-
lladus. Respecto al sonido v a la ma-
sica, podemes aplicar los mismeo gue
para los grifices. Lo neganvo se o
Leva el conteol del personaje, sl prin-
cipio cuesla un poce acostumbrarse.

WF. SUPERSTARS

$i conocéis la maquing de los
salones recreativoes, no lo
dudeis, nos enconframos ante
una fiel reproduccion de ésta
y tan solo podemos echarle en
cara que no sea d color, un
pequenio detalle gue guedn
saldade por la portabilidad.

CONSOLA.
GAMEBOY

Material cedido por:
MAIL SOFT

Lo mejor:
Uirdfrcos y movimientos muy deta-
Hladuys.

Acostambrarse al confrol.

Graficos: 8
Sonide: 9
Adiceién: 8

Lucha con

Hulk Hogan
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Muchas personas
gustan de las
emociones fuertes,
FQueé forma de
conseguirio mejor que
esta, sin hacer dafio a
nadie, ni tan siquiera
a nosotros mismos?
Ponte al velante del
Burnin® Rubber y
demuestra gque eres un
gran campeodn,

o

L -
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Del estilo del Out Run

Muchu trabajo ha costado en boxes
preparar ¢l coche para esta com-
pelivién. Aqui ademds de tencr un pu-
tente motor ¥ saber conducir como el
mejor, es necesario gue el coche sca
resistenie a los golpes, ya que las sa-
lidas de pisty son continugs y lag es-
cuderiss con mids de un participante
en la carrera, nompalmenle ordenan o
uno de sus hombres gstrellarse contra
aquel que pueda ser un estorbo.

Con tixdo, nuestro equipe es uno de
los favoritos. Se lia dado a conocer por
los medios de vomunicacion gue
eres el pilon y que Ios ingemeros de
la Pcgasus {lu cscudena), han encon-
trado un material de alra resisiencia #
los impactos, incluso a alty velocidad,
Por ello lo vas g tener més dificil, to-
dos van contra i

El juepo es adictive y esta bien he-
cho. En el transcurse del mismo sc nos
van poniende s cosas mas dificiles,
comeo es nalural. Por poner unos gjeni-
plos, vs diré que al principio tomamos
las curvas a la velocidad méaxima sin

salirnes, .sin embarge un poco mas
adelante, ni girando el volante al mé-
xime lograremos cvilar ¢l Lotlazo, a
no ser que amincremos la marcha.
Mis Lurde se nos hace de noche, cusa
yue reduce nuestra visibilidad, ¥ nos to-
ca entrar por liceles, que ne nos deja i
it grandes velocidades, ya que do ser asi
0o iriamos rozande con las paredes.
Fs también muy interesante en lo
referenle a grafices, sonide ¥ movi-
miente. Fl salle pur los aires del coche
cuando chaca, asi como el seroll del
decorado estin muy bien hechos, pero
el giro del coche ne lo estd wnte. P
defimtiva, pensamos (ue os pustani, ya
4ue tiene calidad y ¢s bastante adictive.

CONSOLA:

Lo mejor:

L carretera con framns sinnosoes.
Lo pear:
Fi gire del coche.

Sonido: B
Graficos: 9
Adiccion;: 9

OPERATION
THUNDERBOLT

Un arcade de los malos

Es una muy mala conversion de la mdquina
recreativa que lleva sy mismo nombre. Habrd algin
ucérrimo de ellas al que le guste, pero no es normal
qgue ocurra lo mismo con €l resto de los mortales.

ay miles de juegos mucho mejo-

5 qué esle, en el que noestro co-
melido es ir matando cicntos do enc-
migos que nos salen cada dos pur tres.
Realmente no se han preccupade mu-
che de hacerlo atractivo, ya que los
pralicos son de lo mis pobres. Muchas
veces ni siquiera 12 enteras de hacia
donde estis disparando, poesto gue si
quieres mirar a loda la pente yue sale
a tu paso, descuidas los mindsculos

graficos yue indican donde estin yen-
de a parar tus halas, ¥ tienes gue bus-
car pos toda la pantalla. Ni 1an siguiera
el movimicnte de los personajes estd
bien llevado a cabo, aungue eso es
casi lo de menos. Para que no guede
ahi la cosa, el sonido es alpo repulari-
L, sin pretensiones de ninguna clasc.

Este tupo de juegos son de los ui-
picos gue se haclan antes y se  fo-
edilan shora. A muy poca gente les
interesa, ¥ 105 que lo comprin salen
decepcionadus, salvo rars excep-
clones, ya se sabe que sobre gustos
no hay nada cserite,

CONSOLA:
GX 46t

Lo mejor:

Poder continuar bu portida.
Lo peor:

Casi todo.

Sonido: &
Graficos: 6
Adiccidn: 5
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SISTEMA PARA EL MANTENIMIENTO DE ORDENADOR

TGDO LO QUE NECESITA PARA ACABAR CON LA
SUCIEDAD DE SU ORDENADOR Y MANTENER SU
EQUIPO LIMPIO Y SEGURD

s sorprenclenta como confirma Gualquier 1ecnico de
mardenirmiento, que muchas lamadas se deben sim-
plemenie a que £l equipo esta sucio.

Par causa de las cargas estaticas las oficinas modemas
acurmulan pelvo y suciedad, que en oCasiones no 58 aprecia
a la visla, pero pueden afectar a los equipos delicades. ¥ ko
peor s que si se intentan usar métodos convencionales de
limpigza, es muy probable que, ademds de no servir para
hada. provoguen un dafio irmaparable. E kit de impieza muk
tiuso BiD ha sido disefio especialmenie para ofrecerunafoma
sencilla, sequra y electivade limpiar lodo y ahbarrar tiempa y
llamadas al servicio de reparaciones. Todo ello guardado en
una atractiva caja pard que sea mas comodo y compacto.

Sirve para limpiar unidades de disketies, teclados, limpiar
pantallas, ratones, impresoras.

El Kit se compeone de un diskette de limpieza una brocha
de aire, un liquido de limpieza de cabezas de disco, un spray
con liuicte de impieza para moniores.

Sisterna para unidades de 5"1/4 Rel.: C5-45

P.V.P: 4.500 Ptas.

Kil para unidades de 3 ¥ 1/2 Ref - C543

P.V.P: 4.500 P1as

Las
paniailas,
por su
carge
astitica
atraen
polvoy
sucledad.

_—

sm-iador sa& rocla con la solucion
no abrasiva gue permiie Iimplar las cabezas
sin desgasiarias.

ﬁ‘ : L
. .

La ceniza y el polvoe en los teclados pueda
originar problemas de conlacto en Ias
tecias.

PEDIDOS POR TELEFONO (91) 319 80 37




GAUNTLET

En el mundo de la magia

Los posecdores de la consola Lynx aficionados al
Gauntlet, el afamado juego de las mdguinas
recreativas, estdn de enhorabuena ya que podvin
tener en su poder para siempre este arcade. La
magia ha llegado a nuestras casas y es muy dificil
resistivse q sus encanfos.,

el pass, liega ahora a la consela Lynx
para sepuir su caming tounfal Lag
claves de su éxito cstin bicn claras.
Aparte de sus buenps graficos ¥ soni-
do, aparte de la histonia cn la gue la
magia que tante Nos gusty juesa un
papcl muy impunante, aparie de la
nmultitud de pantallas en las que ene-
mMus que calmentames a un gras nime-
o de enemipos distinlos, aparle de lo-
dio estor comoe dign, su principal arrac-
tiver es la posibilidad de poder jugar
hasta cuatro personas 3 la vez, con
vlros tantos persunajes de dilerentes y
casi divinas caracteristicas, De casi (o-

Dcspués dc haber visio du-
rante mucha tiempo este
Jucga en los recmalivos ue oda

dos nexolros son conocildos esios per-
sonags: el mapo, el premerc, la wal-
kiria v el elfo.

Resulta verdaderamente divertido
hablar con los compancros de partida
micntras luchamos, dindonos cuenta
de que a medida que avanza la histo-
rig, la cuompenelracion enre kxdos es
mayor ¥ al mismo tiempo nos hace-
mos mas fuertes ante los chemagos v
de mayor otilidad para nuestros ami-
pos. Realmente el jucge ademis de
potenciar la diversicn ¥ fa imagina-
citn, tamihién puede ensefiamos cosas
comg que el compaiictisimo ¢s muy
necesaric.

CONSOLA:
LYNX

Lo mejor:

Jugar con varios amigos a la vez
Lo peor:
Jugar sele,

Sonido: 7
Graficos: 8
Adiccion: 9

Lns humanos han esiude haciendo
experimentos muy dolorosoes con
nasoteos, pero al fin hemos logrado
escapar del laberaluno. La dnica cosa
gue tenemos que agradecerles es ha-
hernos heche muche més prandes, ¥
fuertes. Acn asi vengaremos Ias muer-
tes y dolores producidus a nuestros
congéneres, Mis companeros la rala,
el lagarto, el porila ¥ yo, el hombie
Tobo, destruiremoes luy cludades tan ra-
pide come sea pusible para yue las
fuerzas del ejéreite no acaben con no-
sotras. Huid shora gue podéis. puesto
que en el laboratorio nos hicieron om-
niveros, y a cualquier persona gue en-
conlremids a nuestro alcance, nos la
comeremos. No dejaremos un solo
cdificio en pie. Ademas llevamos po-
viones del laboratorio que nos pueden
hacer invisibles. Con ¢lle ni tun si-

RAMPAGE

Nuestra venganza serad cruel

guicra los heliedpteres podrin aniqui-
larnoes. jMNuestra venganza serd ¢ruci!
Con I poesibilidad de jugar hasta
cuatro personas a la vez, realmente el
juepo s de lo mis adictivo, Sus bue-
nos grifices y sonido, hacen que no
haya nada que le desmerezea, salvo
QuiFds Yue Cs LI POCO TMORGIOND,

CONSOLA:
LYNX

Lo mejor:
Divertido.

Lo peor:
A la farea mondtono.

Sonido: 7
Grificos: B
Adiceion: 8§
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1. Big a secuesirado 4 los mifios

del planeta Tierra para lavarles
cl cerebro ¥ dominar al mundo. Por
fortuna para todos a nacido un nucvo
superhéroe, Michacl Jackson alias
Moonwalker, con el poder gue Ie in-
fiere una cstrella fugaz, ¥ sus artes
para eliiminar matones con patadas y
puiietazos macstros derivados de sus
bailes, & a pucste et marcha y piensa
detener a este horrible pangsier, para
devolver la paz a nuestro pluneta. Su
somhrero sin duda le ayudara en su
crmpeiio, actuando de boomerang.

CREADOR:
SEGA MASTER SYSTEM

Lo me'or:

Sonido: 9
Graficos: 10
Adiccion: 9

MOONWALKER

El rescatador de nirios

Agui tenemos a Michael Jackson de protector de
los mds indefensos, de salvador de los nifios. Con
st estilo bailando, fdcilmente convertible en una
revolucionaria forma de lucha, no habrd hombre

despiadado que se Ie resista,

El juego posee gran variedad anto
€N enemifos Como en escendnios, ¥
siendo fiel en to posible a ln maquina
recreativa, este juegt es und maravilla
en o que a grificos se refiere. A esto
hay gue sfiadirle que ¢l sonido, cou
lemas del propio protagonista, cs dig-
no de menciéit, ¥ que ¢l movimiento
de nuestre héroe estd perfoctamente
acabado, incluso en sus mas dificiles
pasos de baile no s aprecia tallo al-
gung. Sin duda de ninguna clase os
recomendanos €l juego.

nire sus caracteristicas, destaca &l
Equc & pueda jugar conlm una per-
sona 0 contra Ly Sepa Master System,
O (UE esa Olrd PersOTii juSgue Lo No-
s0lros en un partido de dobles contra
la consola, Eesefsble es lambién gt
que se pueda poner una clave para
conlinuar en otrg ocasion donde mos
quedimas en la partida que quersmos
renbciar, Incluso la apeidn de aumen-
tar nuestras posibilidades de victoria
cuatde, al ganar un parudo, se nos da
la oportunidad de mejorar o bien noes-
tra técnica, ¢ nuesira petencia, © nues-
tra velocidad, es alpo & tener muy en
CuChta ¥ qUE G POCOS JUSEOS dparece.
Ademas 4 14 hora de competic vamos

CONSOLA:
SEGA MASTER SYSTEM

Lo mejor:
Lo peor:
ET sonido,

Sonido: &
Graficos: 7
Adiccion: 7

La pelotita amarilla ataca de nuevo

TENNIS ACE

A la gran cantidad de juegos dedicados al tenis en el
mundo de los ordenadores y las consolas, ahora se

une este para Sega. Con unas caracteristicas casi
igurles a cualguiera de esos otres juegos, a nadie

gue lo haya practicado ya en uno de ellos le

resultard fdcil manejaria.

a fener que poner 10da nuestra alen-
cidit en el juego para puder salir vic-
toriosos de nuestras aomfrontacioncs.
Ya desde el momenio del saque encon-
tramos gl primer problema, con pegar-
le a bn pelota demasiado alto o dema-
siado bajo, ¢ 1o que &8 peor, no pepsn-
dale. Luego a medida que avanza cl
tomeo y nos vamos midiendo con mds
rente, la [ucrza de sus togues, y su
habilidad para lanzar la pelota a la es-
1uing opuesia a la que nos enconira-
mos, nos las harin pasar canufas.

En lo referente a grificos se puede
decir que es sotmalito, ¥ en Sonido un

poco pobre (cuando aplauden,
por ejemplo, parece gue te estan

disparando}.

L <)
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Los juegos de lucha
hian side aceptados
desde siempre por
fugadores de todas las
edades y es que son
muy pocos los que
pueden resisitir la
tentacion de
convertirse en usn
auténtico maestro del
karate o del kung fu, e
ir repartiendo “lefia”
a los males de turno.

MEGADRIVE [l

Lucha en las calles

LAS
BATTLE

ast Battle o come dirfamos aqui en

Cspaa, La dltima batalla, rrata so-
bre una interminable v ardus lucha
(por algo es Ia dltima) en 1a que los
Protagonistas sOmos nosolros, cfcar-
nando a un armogantc y musculoso Ty-
chador que limpiaci la ciudad de cri-
minales y malhechores.

El desarrollo del jucgo es idnica y
exclusivamente la lucha, aunque po-
demos elegir, al completar cada sec-
for, Jos distinlos caminos que desea-
mos sepuir, También es posible hablar
(mds bien excuchar) a alponos amigos
que nos oftecerdn su mejor ayudar un
COESCO.

Los grificos del juego son muy
gtundes y estin muy bien realizados,

asi como los efectos de sonida. No
podenos decir lo mismo de los mo-
vicios del personmaje, que no son del
tode tluidos ¥ resulian bastantes brus-
cos. La mejora de este diimo punio
podria haber resultado un giro com-
pleto en el juego, ya que ul impresio-
nar u mayor realismo resultaria mas
attactiver las patadas son ridiculas, ti-
picas de un figurin.

En definitiva, un jusgo como cual-
yuier otro de lucha, con movimientos
bruscos. buctos efectos de sonido,
praficos grandes (muy grandes) ¥ en-
trelenido.

IMEGADRIVE |

Lo mejor:

{irdficos grardes.
Lo peor:
Stmpre lo mismo.

Craficos: 8
Sonide: 7
’ Adiccion: 6

J
Funch -hnd gk
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CRACKDOWN

Graficos pequeros

Por lo general, cuande hablamos de la consola de
videojuegos Sega Megadrive, lo primerc que nos
imaginamos san sprites de gran tamaiio, coloy, y
mucho sonido. Crackdown es la regla que “no
coufirma la regla” y si bien es la conversion de una
mdgquing recreativa de éxito, defraudard a todos los
usuarios acostumbrados a grdficos espectaculares,

| tema del juego giva emorne al mal-

ado St K, gque quicre apropiarse de
todo el planeta, eliminar a la razs hu-
mana ¥ sustituila por sus amados mhot.
Perono ke resultard tan facil, ¢l gobacrmoe
hz obiermido infomes sohre sus wClivi-
dades ¥ Ben y Andy, los mejores agen-
tes del Sorvicwo Especial, ya estin en
marcha para evitar que St K se salga
cont la suya. Para desmuir 1o bases de
robat, Ben y Andy deben infiltrarse,
destruir a los puandianes y poner bom-
has Clystmum et lugares estraiégicos.

Lina vez hecho cstor sélo queds poner
pies en polvorosa, lu explosién no tar-
dari mucho y oo serig bueno que nos
pillara por en medin,

I3 valomdon general del videojucgo
o5 satisfuctomia, si bien los erificos son
iy pequefios, los efecios de sonido
son de gran calidad asi como la melodfa
qQue acompana la presentacién del jue-
go. La adictividud ey otro aspecto im-
portaite. que unida a la posibalidad de
Juepo simultineo entre dos persoius, o
convierte en on entretenido pasanempo
com el que pasaremnas horas y horas de
diversiim intent;ando superar las proeras
de nuestro compasiero.

CONSOLA:
MEGADRIVE

Lo mejor:

La miisica del comienzo.
Lo peor:

Ef tamafio de los prdficos.

Graficos: 6
Sonido: &
Adiccion: 7
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SUSCRIBETE AHORA A

v BENEFICIATE DE UN DESCUENTO DEL 20%.
Recibe en tu propio domicilio 1a revista sin coste =
adicional. Sin preocupaciones de no obtenerla
en tu punto de venta habitual. Disfruta de las
ventajas que te ofrece ser miembro del

CLUB A. USER:

Concursos, Sorteos, Invitaciones a ferias,
Cursillos, etc.

¢ Y recuerda que en MEGAOCIO encontraras noticias, los
mejores juegos, trucos para acabarlos, listados, y toda la
informacién necesaria para sacarle el maximo provecho a tu
ordenador.

Ademéas tendras acceso a nuevas secciones:

“| a Guia del jugador”, “Chip”, “Futuros lanzamientos” y
“Arcades”.

__________________________________________________________________________________

Ul Contrareenbolsa  [1Ta16n a BMF Grupo de Comunicacidn, S.A.

: CUPCN DE SUSCRIPCION
i Deseo suscribirme a MEGAOCIQO por:
- : Un afip al precio de 4.000 Plas.

Recorta y envia este cupdn conius ) N OMBRE '
datos personales a: \ APELLIDOS ;
BMF Grupo de Comunicacion S.A. | i A =
¢/ Garcia de Paredes, 76D 19zda. | DIRECCION E
28010 MADRID i CODIGO POSTAL cccnnmmrcsmirmnsreres | LT N M 1BV, ) S———— '
. PROVINCIA..... iy ,
i FORMA DE PAGO: '
T O S - i
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MS PAC-MAN
{Lynx)

vando juepues una parlida nor-

mal, pulsa 1a pausa. Ahora, mien-
(Ly"x ) tras €l juepo estd con 12 pausa acliva-

da, pulsa los botoncs A, 4, B, Opcidn
A] aparecer la pantalla de presentacion, pulsa la opeidn 1, entonces 1, A A By vuelve a pulsar la Opeitn
infroduce el eodigo: TRYX, ¥ pulsa el boton A. Tan pronte como I. 8i hus mtroducido correcamente la
comienze ol nivel, arraja las bembas. Cerca del comienzo del nivel, scocuencii, un reldmpapo aparecerd en
lus bambas avanzardan a través de un agujero en el suelo. Cuando el wpe de la pantalla, al lado de [s
encuenires el agujers, mueve a tarves de él v esquiva los obstaculos que pusttuacion.
se te aeerquen. Por daltimo entra en Ba tima puerts gque veas v aceederds Ahora pulsa durante el juego cl bo-
al nivel de bonus. Aqui puedes obtener interesantes venlajas. tin B para lanzur 2 MS. PACMAN 2
toda velocidad por la pantalla
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MONTY
PYTHON

Tcl:lca tu nombre como
SEMPRINT cada ver que
consigas una buena puntua-
citin. Podras pasar al nivel
gue desees von solo vsar las
tecks de cursor.,

ESWAT

Intru(lucc la Fruse

SNAKE RATTLE’N ROLL

(Nintendo) LALSTIEIED 43,
CIENTS (OF MU ML

1 el nivel unoe hay dos iconos con una lengua cads uno, La segunda (de las micniras 5e iy pulsadne
lenguas) estd en el agua, en un blogue: salta sobre ella y mantén pulsado la pawsa v obtendris vi-
el botdn de disparu, la culebra serd absorbida y pasard wl nivel 3. dus infinitas.
Coge la lave, que t¢ permitird sallar mds, y colocate cn una de las tapas,
mantén pulsado el disparo ¥ pasaras al nivel 5.
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SHADOW
DANCER

(Megatdrive)

1t lu pantalla de bonos ponie a la
Eizquicrdu y dispara lo mds rapido
posible (si lo tiencs, pon el disparo
aulomdneo). Ciracias a este ruco pue-
des oblencr hasta Ires vidas extra.

SHADOW OF
THE BEAST |

Mam.én pulsada la 1ecla “SIUFT
IZQUIERDA™, "ENTER™ y “0"
del teclade numérico, entonees pulsa
la tecla F3 ¥ tu energia se incremen-
tard notablemente.

WORLD CUP SOCCER

(Nintendo)

- qui tienes los codigos para poder
jugar con fu World Cup Soccer en
el nivel que desees:

2 ENCUENTRO ....cnrernsennen. 10310
3 ENCUENTRO .o 07 1O
4 ENCUENTRO ....ocmrveene 01510
5 ENCLENTRO ... 22010

6 ENCUENTRO....cccccervrmnree 721 1D
7 ENCUENTRO.......ccornermrnneer. 11510
8 ENCUENTRO......... 42410
9 ENCUENTRO......... e 02610
10 ENCUENTRG e B0210
SEMIFINAL.....oomee e 22310

DRAGON’S
LII\IIH

P.-‘:r-a ver ¢l juego commo siode
uis pelicuia sc tratase, prue-
bz a teclear la siguienic frase
con los espacios incloides:
SGET MORDOROGC DIRK™.
Este deberas hacerio duranice la
pantafla de rtulo.
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El puniapié es la mefor arma de Darkman.

_ B

Algunos consejos

g8 consiste en omar suficientes

datos de Robert (. Dwurant, el
malo entre los malos. El ¢itado cuba-
llero ird apareciendo por las venlanas
del cdificio a cierta velocidad y noso-
tros tenemaos quc acertarle con nuestra
camara el mayor miimern de veces po-
sibles. Ta cstructura del edificio es Ja
de cuarro ventanss arriba y dos, més
anchas, abajo. Disponemos de un
liempo ¥ una cantidad de disparos 1i-
miitados, por lo que hay gue conseguir
un equilibric entre los disparos reali-
zadvos y la velocidad a la que se hacen.
Aqui el consejo mds sepuro cs situar
el puaito de mira justo en fa columna

PRINLERA FASE. La prmera fa-

56 MegaQcio

ceniral de la zona de abajo. Desde
aqui se desplaza el cursor hacia un
lado o hacia otre cuando aparezea Du-
rant en las venlanas posteriores, COmo
estus venlutas son mas anchas, 1one-
TIes mas Liempo para spuntar y cenirar
el objetive. Una ver centrado. man-
€nlo encima del sujete y dispara lo
mas deprisa gue puedas.

Por supucsto que puedes aptar por
perseguir con el objetive cada apari-
cion Jde Durant en cualguicra de las
sels ventanas, pem es mucho mds di-
ficil weertar y acabards bustane mids
agofado. Ten en cuenta que esta fase
no es eliminatona. ¥y no tienes nada
yue perder.

EGUNDA FASE. Aqui Io primar-

dial es acabur deprisa con los cne-
migos y moverse velozmenie. Coldca-
1e sicmpre de forma que todos los ene-
migos b2 ataguen por el misme lado y
recope ol dinero que dejan algunos al
morir. Las cajas que buy tiradas por el
suelo pucden ser levantudas y arroja-
das hacia los enemigos, psm el proce-
so de lanzamiento es auromidtico, ast
gue procura medic bien el momento
en que recoges Ia caja.

ERCTRA FASLE. Al contrario gue
cit la pnmera fase, aqul es prefe-
rible hacer bailar el ohjetivo todo lo
que sea necesario. Dado yue en esta




fasc las dos vertanas inferiores se han
convertide en cuoatro, las prob-
abilidades de apuntar son bastante me-
nores. Una posible téenica a seguir ¢y
moverse en {orma de T, es decir, co-
locar gl punto de miti en una veiana
y despluzarse horizontal «© vertical-
mente, pero nunca en dingonal, por-
yue es mucho mis dificil ajustar el
ohjetivo y posiblamente no tegues a
tempo en la mayoria de las ocasiones.

UARTA FASE. Acaba con el ene-

migo que tienes juslo detsis y mé-
tete después con 1os que vienen por La
derecha. Siempre que puedas salta por
encima de los escapes: ©s mMs s€guro
que LNTEHLAr pasdr mientras no salen.
En cuanto a las prensadoras, whimate el
tiempo necesurin pira cstudiar su mo-
vimiento. Hay dog agrupaciones de
prensadoras que nerecent un comenta-
o aparte. la primera que 1¢ ehcon-
traris estd Cormpucsta por Cuatro pren-
sadoras que rtealizan esta sccuencia
aproximadamente: A-A-A-A, B-B-B-
B, A-A-A-A B-A-B-A{A=Amba; B
= aBajo). En la scpunda hay un cua-
drito con una E dentmo: se (mta de un
cuadro de cnergda. Paca pasar exte yro-
po haz lo sigulente: méele cuando se
encuentran todas levantadas tras haber
hajado todas (en el segundo A-A-A-

o

)
o
|

'Y

()

s

recorrido,

A). Recoge el cuadro de energia y sal
pitande hacia la derccha. Encontrards
una parecida mas adelante, compucsta
or tres prensadotas, se pase exacts-
mente igual, pero la dltima prensadora
no exisle, siendo mids facil salin

I.a segunda agrupacitn aparece dos
veres: W 1nientras vas de izguierda
a derechs, y oOtra al contrario. En la
primera lo gue sucede es que van ba-
jando y subiendo sucesivamente: A-

Las pesas Sort muy peliprosas; ros costard esgudvarias. Es conveniente estudiar su

A-8-A B-A-A-A, B-B-A-A, A-B-B-
A, A-A-B-B, A-A-A-B. En lusegunda
sucede lo mismo, pero en sentidsy con-
wario, ¥ con la dificultad afiadida de
gue no son cuatr, sine ocho o diex
1% prensudoras agrupaudas. Para pasar-
lus comienza a moverte juste cuando
se levanta la prensadont méds cercana
a ti. En la sepunda secuencia aguanta
el miedo porque vas a sentit muche,
¢ 1o aseguro.
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BN A DEL JUGADOR |

BLOODWICH

Aguella mafiana los Dioses estaban molestos, ya gue habia
Uegado la hora de mi juicio final. Y, la verdad, no esperaba
una absolucion con honores, puesto que en mi vida, habia
sido un mago de técnica negra, que me ganaba la vida como
mercenario a sueldo. Los dioses lo sabian, pero también
sabian que fui huérfano a los pocos meses de vida, que sufri
todo tipo de injusticias, que la vida nunca me tratd bien.
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or lo tanio decidicron conceder-

me mi iltima gportunidad, mi

dltima mision; que en caso de
llevarla a cabo satisfactoriamente,
perdonarizn mi alma por toda la eter-
nidad. Al pavecer renian problemas
con ung de sus mundos; el munde de
Rloodwich, ya que lax fuerzas malig-
mas residenics eit €l eran 1an clevadas,
gue ningldn héroe conseguia liberar a
Bloodwich del mal. Y ahi se encontra-
baa T rsidit: debia sefialar ¢l camino
a los aventureras gue querfan salvar a
Bloodwich del dichoso mal, antes
menciomade. Debia aprovisionarles de
mapas ¥ conscjos que los ayondaran a
triunfar y asi conservar mi alma. Aho-
14 mi desting st en tus manos.

INICTO

a [chos reunir a 4 personajes de entre
4 pualos:

« Picas: Guerreros; fuertes en batalla
y en Hit Poims, aunque pobres en
magla.

& Corazones: Son buenos tanto en €5-
pada como en brujeri,

& Diamantes: Ladroncs; pobres en
ambos talentos. Son buenos arque-
ros ¥ perciben detalles que otros no
VeI

a Tréboles: Magos; pésimos en bata-
lla, pero sumagia es la mas clevada.
En mi opicién ¢l cquipo percelo

sorn dos guerreros delante (azul ¥ ver-

de) vy dos magos cn la retaguardia

{amarillo y m0jo). Puedes cambiar un

mago por un ladrdn si'ercs novato; ¥

unc de corazomes par Un puerTero si

e inclinas por la magia.

Lt magiu serd precisamente el punto
clave de la aventira. Tu uso de ella
dependerd de la solucidn del juepo
con mds o menos Cxio. A conlinua-
cion detallamos una lista con tdos los
hechizos en orden con el Libro de He-
chizos:

Ruojo: {Hechizns destructivas)

e Vitddise: Sube la vilulidad a todos
kw miembros del grupo.

o Magelock: Algunas puertas solo sc-
ran abicttas con este hechicn,

& Missile: Como su nombre indica
lanza un misil.

m Recharge: Recarga los anillos gas-
{ados.

aBsR0Y 4 aNEEDDDEOER

o Dispell: Destruye todo o gue eslc
heche con magk como el Firepath.

» Firepath: Dejr un rastro de fuego
alli donde se lanza.

® Firchall: Intenta lanzar estc hechizo
con asiduidad, ya que es uno de los
mds baratos (en cuanto a puntos de
magia) ¥ mas destructivos.

s Blare: Como el TFirepath pero con
mds poder destmuctive y adeimnas con

L] ]
Lo | .
a e
*a
9 "r; F‘-"’.
Fa ;.lc ’ .
F

una bola de fucgo adicional; indica-
do para largos pasillos o un nimere
clevado de enemigos.
Amurilly; {Hechizos sobre ka magial
e 'lerror: El enemigo corre despavorido.
e Deflect Te protege de las flechas
CROTU s,
& Alchemy: Cualquier cosa que ¢l in-
vocador lleve en sus manos 8¢ frans-
formard en om.
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¢ Antimage: Auments las prob-
ahilidades de éxito de que <1 hechi-
7o se produzea,

s Vivify: Revive a cualquier héroe
muertor del grupo. requiere un cle-
vado niimero de puntos de magia e,
jintenta que te salga la primera vez!.

BLOODWICH

e Spellup: Disminuye los puitios de
magia del enemigo.

» Discrupt: Devastador, a muerte,

o Summon: Deja que otros luchen port,
Verde: {Hechizos fisicos).

» Armour; Proporciona uny armadura
exira.

* Warpower: Muy itil para guerreros:
aumenta la foerza de estos.

# Paralize: Como su nombre indica,
paraliza al esernigo.

® Levitare: ‘Te hace flotar v asi pasar
hoyns,

» Renew: Sube la energa parcialmente
a los integrantes del grupo.

e« Compass: Te indica Ia direccidn
donde miras.

e Arc boli: Bola eléctrica gque rebora
perpendiculanmente en bas paredes.

= Formwall: Crece un pedazo de muro.
Azul: (Hechizos de la mente)

« Bepuile: Bueno pamm el comercio.

= Conceal: Oculta vhjetos en una es-
tarticra con un trozoe de pared falsa,

« Vanish: Hace que ¢l grupo parpadec
para mosquear al enemigo.

e Confuser Confunde al enemigo ha-
ciéndole mimr en ofra direccién.

s Trueview: Descubre lag paredes fal-
sas. Tiene el mismo efecto gue Ia
vista gormal de Bs diamaiites, sdlo
que estos low ven parpadeantes.

o Hlusion: El mismo cfecie que el
Summan, s8lo que este en techni-
color.

* Wychwind: Lanza s rayos hacia
delante. Alucina como ningung!!,

# Mindrock: Roca de la mente, Crea
unt ruimero falso. Se puede ver a tra-
viés de €l con Trueview y se puede
eliminar con Dispel].

Todos los hechizos tienen efecto
temporal.

Una ver explicades los hechizos va-
mos a adentramos yva cn el juego. T
musidm consisie en recoger los cuatro
ctistales de las cualro torres y depuosi-
tarfos en la dllima para asi mazar al
dltime monstrun,

Cmpezaras con el inventario de |
arma, 3 llaves comunes, 10 monedas
de om y 2 tipos de comida. La cormida
s lambign importante y deberds elegir
cual llevar, por eso a cotinuacion fa-
cilitamos lus mads nutritivas: Apna,
Muad, Huevo verde, Galleta, Tomate,
Pollo, Huevo szl y Hueve roje. Tam-
bién hay otros objetos como los bas-
tones {Staffs), Ins anillos (Rings) v las
varas (Wands).,

Los primeros suben el mivel de cfoc-
tividad de cada hechizo (Siempre ¥
cusndo se tengan en la mano), el he-
chizo saldrid selo si esie stivel estd muy
aflo, siendo menores las poxibilidades
conforme s2 baja.

Los anillos, una vez en mano, guar-
dat cualguier hechizo v lo lanzan
cuando se vuelva a coger el anillo pu-

'
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diendo serusade una sola vez. No obs-
tante 3¢ pueden recoger con el hechizo
-Recharge-.

Las waras, dun mds potencia al he-
chizo lanzado y hacen recobrar lox
puntus de magia con mayer rapidez.

Ex preferible darle todas las llaves v
1o el dinere a una sola persona, para
disminuir el problema del espacio.

Es muy importante que sepas desen-
volverte «n ¢l juego, ya que con lo
grande que &5 y con el povo espacio
gue me han dado los dicses de esta
revista para salvur mi susodicha alma,
no padre sefialar cada punto con ex-
actitud, pero podré indicarlos con le-
fras, y usar nmeros para dar a conocer
cualyuier movimiento en el mapeado,
ya sean escaleras, hoyes o ransporta-
dores.

Una vez reunidos los cuatto héroes
{se retinen conversando entre cllos y
eligiendu Ya opcidn -Recruit- del memi
de habla) deberas adentrarte en la
aventura al vrugar las dos puertas de
metal gue podis ver en el maravitloso
y completo mapa, ke enconiraris con
una tenda a la yuierda y con upa
puera de madera cerrada o la derecha.
Si yuieres comprar, comunicate con €l
y en la opein - Tradk- elige -Offer- para
ofrecerle algo, -Purchase- para que £1
lo venda, -Exchange- para cambiar y
-Sell- para vender todo ello desde la
biolsa comiin del inventario. Para abrir
la puerta cope una llave comin y dsala
en la puerta; te encontrarfs a tu primer
enemigo jsusto?) al que matards y co-
gerdx la llave roja para abrir la pueria
de esie color. Asi seri tode el esquema
del juego: te encontrards una puerta
cerrada y te pondrds a buscar La Have
y buscando te enconirardis algoe que
resuglva alpuna otra cosa y asi das con
la llave; yo no te voy a explicar eso,
sino todo 1o nuewvs que encuentres, pa-
ra lo demis wliliza el fantastico y es-
mpendo mapa adjunto.

Poco después encontrards el primer
reanimador gue devuelve la vida a to-
dos ws héroes fallecidos. También
descubrirds los murms falsos con sos
correspondientes interruptores gue los
desactivan. Mis lurde verds como al
pisar una baldosa verde se abrird una
reja de la que saldrd un monstruo
(;jsusto2!'), con lo gue deberis tener

cuidado al pisar este tipo de baldosas
o apretar cierios bolones, investiga
gué has activado, ya gue de lo contra-
ric puede scr peligroso; no puedes it
apretando interruptores por la vida,
Sil‘i _ESI.‘HBI'H[' Cﬂl’iSBCUBﬂCiﬂS.

Poco después, s1 emiras en €l lecho
amoroso donde eetozan un mago y un
cangrejo, enconlrards un hacha de
guerra. No La he indicado en el mapa,
pucs no me caba [anta arma, armadu-
ra, comida, v dinere en el mapz 1, jy
pira gue tu también descubras algo!.
Miis tarde, on €l punto A te encontra-
rds tu primer Spinner. Este hace mirar
en oA direccién, despistindote por
completo. Para evitarlo lo més posible
deja objetes en el Spinner antes de
llegar al mapa 1 ¢ cerca de [y una vex
cambiado el rumbo gira para encon-
trar tus objetos.

Entonces que ya has recordade la
direccion elige el camino deseade. Al-
£o, después, al activar un botén des-
cubrirds una habitacitn con pdcimas,
la verde te subird la enenzia a tope, asi
como la roja v Ta azul subirén la vita-
lidad vy la magia respectivamente. La
pocién amarilla te subird Las tres par-
cialmente. Ningin problema hasta la
escalera 3 {va gue creo goe mapa ha-
bla por si mismo), hasta un cruce ¢on
2 rejas a ambos lados y una pared falsa
delante, Ahi estd el problema de siem-
pre, te diré que una puena te llevatd
a desactvar la pared y otra te dard la
llave gue abre la puerta que hay deirds
del susedicho muro.

Pero nos encontraremos con dos co-
£4s NUEVas: Unos Monigotes soncien-

tes, que al activarlos con las gemas de
un mismo ¢olor e mansportardn a oo
lugar. Las gemas las encontraris en la
torre de la serpiente.

Una vez en el mapa M3 ve al camino
de la derecha para coger la Nave del
caos ¥ volver para coger <l oo cami-
no que fe levard a un laberinto y luepo
a un gran pasille. Ese s1, jonidado con
los spinners!. Después del pasillo coge
Ta llave y vuelve a B para abrir la
pueria y subir a la derecha de los 3
escalones gue te llevardn al mapa 4.
Cuando vayas a la izquierda, me re-
fiero a la perspectiva del jugador, no
del mapa; coge la escalera 11 y activa
¢l botin rojo, desintegrar una pared
falsa que 1c dard pase a la llave verde
que te abrird la primera torre.

Si quicres puedes seguit indagando
por alli ¥ poco después de coper [a
Uave verds un interrupter amarilleo, s
lo pulsas sc quitard la columna de
izquierda, delante de un bolon rope,
que al pulsarlo desaparecerd la pared
fulsa de al lado de 1a escalera B, pero
5 eniras pisaris la dichosa baldosa de
debapo del bordn amarillo y =e abrird
una puerla al lado de dicha escalera
& la cual saldrd un gropo de 4 ene-
migos., Justo delante de la escalera 9
verds 4 habitdculos con 5 enemigos
que solo te harin ganar experiencia en
la lucha, jpero esperal; si sobrevives
y estas bien de los nervios te espera
la primera torre.

IA TORRE DE 1A SERPIENTE

Nada mis entrar tendris dos cami-
nos posibles sin retomoe. Si juegan dos




IA DEL

JUGADOR

Jugadores cada uno deberd irse por un
camina diferentz, Fn el de La izquierds
veremaos la pema aeul ¥ en el otro L8
roje. Cojamos, por ejemplo, el de la
izquierda y nmos encontramos con el
primer problema en el pumo C, en
donde hay un Spinner y una columnu
poco después que tapa et camino. Parg
neutralizarla pisamos la 2 baldosa ver-
de, luego la | y otra vez la 2. Mis
tarde, en D, debemos dejar un ohjeto
antes de llegar al spinner. Fn cuamo a
la pared falsa, se elimina con coal-
quiera de los dos botones.

Tantw en F, comao en F, al pisar la
baldosa indicada, se abrird una colum-
na ¥ und puerta respectivamente de
donde saldrd un canprejo verde al gue
hay que &star atento. A partic de ahom
no hay ningin problema imporianie,
exceplo quizds dv mapeado, y puedes
leyar MHeilmente al 2 caming del prin-
cipio donde coges la gema roja yue
podras utilizar en el puniea G eniendo
ahora los dos caminos conectados. En
lag rres escaleras del punto H vete, o
estds mucerto, ya que ahi arriba e es-
peran un monton de enemigos dis-
puestos a eliminarte, asi € aconscjo
reponer totalmente a tus héroes, annar
al ladedn o al mago con arco ¥ flechas,
invacyr varios hechizas de proteccién
o de aaque ¥ orar 3 1os Dioses para
que pucdas conseguir el cristal de ser-
piente sin ser anigquilado por ello.

Poco después, por el punio I, halla-
ris Ires situaciones con columnas fat-
sas. |.a | pondrd en libertad varios es-
gueletos: ls 2 te cerrard el paso micn-
tras se lo deja libre a dos monslouos ¥
la 3, una baldosa verde, v otra, ¥ otri,
¥ olra mds, hasts que 13 dlima te ce-
derd el camino, Sin mis problemas
hasta la 2 worre.

LA TORRE DE LA LUNA

En el punto J podris ver los prime-
tos muros fantasmas, que podras sor-
wear con el hechizo -Trueview-, con un
ladton o simplemente atravesdndolas,
pera en esie Ultiimo caso no podrds ver
a traves de ellas.

“For the furst you dse, for the se-
cond be wise” ex una frase que nos
aparecerd en la situacion K. signifi-
cando: -Por la primera clévate, por la
segunda ten cuidado-; o sea que ¢n ol

primer agujcro ulilizards el hechizo -
Levitate- ¥ encima del agujero deja
rapidamente un par de monedas o lla-
vES,

La solucion del 2 hoyo es ficil no
siendo asi su cjecucion pues es dificil
miantener la orientacidn. Cada baldosa
verde neutraliza la columna que tiene
al otto lado con gue pisa la izguierda
para neutralizar la derccha, ¥ una ver.
fuera €sta, pisa la baldosa que hay des-
pues de ella para quitar una de las dos
de la izquierda; la otra sc ¢liminard
pisando 1a baldosa

FPoco después do haber matado 1ma
fran cantidad de enemigos ¢n un lugar
donde no s pueden lanegar hechizos
{-3pell Fizzled-), nos encontramos en
el punto L que pasarcmos siludndonos
en el spinmer (plataforma gitatonia) e
iremos a la derecha para pisar la bal-
dosa verde, volver al spinner, y pisar
la otra baldosa; eso si, esquivando los
fransporiadores.

“l.a gran bestia vino de otro mundo™
leemos poco antes de subir las escale-
TS que os daban & un gran habitdeulo
lleno de bestias que nadie sabfa dc
donde venian, Sclucidn: Parcdes fan-
tasmas. Enire ellas hay dos pulsadores
gue yuitan dos columnas que =& en-
cucntran delante de sendas puertas.
Varias paredos [anlasmas nos separan
del segurutn cristal, asi que, va sabes
como combatirlas.

LA TORRE DEL DRAGON

Después del primer laberinto que
ENCONIFAMOS en esta [orre, s& nos pre-
senla un hermoso preblema de combi-
natoria en O, ;;Combinatotia??, pero
81 es0 se da en | ). Para pasarlo debernis
pisar 3 veces la baldosa verde para

y " Ot et eyt iy,

descubrir el bardn rojo. Pulsa éste
oiras 3 yeCes para wener aceeso a la
cabana de al lado y asi coper La llave
azul, que abre una pucrla que ooulia
otro intcrruptor que hay gue pulsar 1
VE&Z para coyer, esta vez, la Have roga
(e estd en otra cabafa al lado de la
anterior.

Mis tarde, en el punta F, nos encon-
tramos con uno de 1os problemas mas
dificiles del jucgo. Para resolverlo de-
berds pulsar el botdn rojo de la dere-
cha que climina una columna que es
por donde dcbemos pasar para no pi-
sar la baldosa sefialada en el mapa 18,
¥ yue es la que cierra la salida Rl
boidn rojo de la izquierda la vuclve a
abtit, ¥ al meternos en ella wndremos
aceeso a l4 Have gris, v que 3 su ver
nos permile pulsar un bomin azul pr-
sévco gue newtraliza una columna a la
izquierda de la habitacion.

Al enconiraremos 1a Lave del Dea-
EOGN que new abricd una puerta mds alld
de la salida fanrasma. En cuanto al
pasillo que hay justo sl emrar e csta
habitacidn. y al que parece imposible
legar, yo me plantee wna estrategia
muy complicads para eonsepuirlol v
ante mi asotnbro me enconiré yue no
hay absolutamente nada en ese sitio,
Due los dioses me Io expliquen.

Y después de una de las pruehas
mis dificiles de ingenio, se nos pre-
senta la prueba méds dificil de habil
dad en el punto (3 del mapa (9. Cien-
tos de -Arc-bolts- cireularin por el la-
beritio. Senalo el orgen de las bolas
en el mapeado con un punlo negro.
Mérere rapidamente ¥ bloguea la sali-
da de los rayves con un -Forttiwall-,
pero ten cuidado, pues ¢s sélo tempo-
ral. Corre rapidamente al punto R no

N
i
1
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LA GUIA DEL JUGA

sin antes coger la llave rojo y abrir la
pucria. Al pulsar el boion verde se
abrivd la puceta en el punto S y al
pulsar ¢l botdn en dicho punto una
columna aparceerd cn el origen de los
rayos. Ahora, ya sabes, coge el cristal
y vuelve,

LA TORRE DET. CAOQS

Después de un gran laberinto infes-
tadoy de spinners v de innumerables
subidas ¥ bajadas nos encontramos en
el punwoe T e el que 1a complejidad se
cleva hasta limites infrahumanos. Hay
3 habitaciones ¥ una en comun. Hay
gue quitar 1as dos columnas que hay
en la de en medio. Una se quita accio-
nando un boton verde ¥ I atra prsatdo
la baldosa verde que hay delane del
botin rojo de la 1 habitacion. El botén
azul de la 2 pira la cabafia gue hay a
W derecha en donde s¢ encuentra la
llave azul.

LA ULTIMA TORRE

Fs1a se encucnira al lado de la esca-
lera &, detrdss del muro falso. El pri-
met problema, en el punto U, es muy
facil de resclver El acertijo uene 3
boencs, y una columma detris de una
haldosa verde que activa €sty, por lo
lanto hay que hacer desaparecer la
haldosa. Bl primer botén rojo quita la
columna que 5 volverd a poner si pi-
samos la susodicha baldosa. Tn el se-
gundo botdn rajo se encuenlra una co-
lumna que desapatecerd si pulsamos
¢l botén azul, ¥ una ver libre, al pul
sarse, la baldosa verde se cxtinguiri.

Mis Larde en ¥, debemos cacr por ¢l
agujero Y7 pura conseguir la llave roja
y volver a esta pantalla. Aborernos la
puerta roja en donde hay una haldosa
verde gue convierle al apucre 97 €n
otra baldosa verde que éstd, a su vez,
abritd la otra pucrta. En ella, ademds
de un grupo con 4 cnemigos encomira-
rds un botdn que una ver pulsade abr-
i la puerta que hay detrds del agujero
7. 8i no puedes pasar, sal de la pan-
talla de las baldosas verdes ¥ vuelve
a ¢lla.

Miis problemas hallards en el punwo
W. Lo primerc, cuidado con ¢l spin-
ner. Luego coge la llave roja y abre la
puenia. Verds una baldosa verde sin
utilidad vy una baldesa camutlada, que

ey,

séalo en ¢l angustioso e interminable
rapa, que hace girar una puerta de
madera al lado de la puerta roja. Gi-
rala de tal modo que dejes al descu-
bierio el hotdn verde. Esic, a su'vez
abrir una puerta al norne del spinoer
que te levard al botdn rojo. Si pulsas
dicho bopdn giranis un bolén amarillo
que podeds ver mirando a tu derecha.
Sintaln de modo gue puedas apretar y
asi eliminar una columma que te dard
acceso a un rransportador que Heva el
nomero 1. jBull,

Lespues de todo ello y de ver un
cingrejo-mago nax encontraremos,
entre paredes fantasmas, un objeto lla-
rmade -Permit-. Diche objeta sirve pa-
ta canjedrselo a Zendick (el personaje
QUE CIUONLTAreMos poco despuds] por
el As de espadas, “Aue ol Swords", ya
que Tardar{as afios en matarlo. Esto es,
al menos, para lo que cree que vale,
lendré que solicitar ayuda de los dio-
565 para mix informacion.

EL ANSIADO FINAL

Llegé cl momenta de la verdad, de
colocar cada cnstal en su gstante. kn

[ = =

todos ellos se encuentran Lansporia-
dores. Pisa loy transportadores azul,
amarillo, ¥ rojor para anular cl azul en
donde volovards el adecuado crisial,
despugs, por otden, irds colocindolos
todos hasta llepar al verde. Hecho esco
desaparcceré la columna que en estos
momentos debe estar detrds de o, de
donde saldra uno de los bichos indes-
crptibics del juego. Te dejard paso a
dos baldosas verdes que rransportarin
a la guarida del jefazo. Parw poder sa-
lir pisa las cuatro baldosas verdes gue
te irdn saliendo, ¥ para poder matarlo
tendris que Nevar los guanies del caos
gue s supone encontraste ¢n la gua-
rida de Zendick y echarle paciencia al
asum, Te podras ayndar de los oris-
tules que subirdn tu magia, vitalidad....

Una vez muerto te dejard una llave
cramdtiva que te tacilitard el acceso al
punto 7, la culminacion de tw avenlura
y la salvacidn wotal de las tierras de
Bloodwich.

Ahora, mi destino estd scllado, he
cumplide mi misidn y solo 1 puedes
salvar mi alma.

Javier Soto Doval
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wjeter Is Jorge Aldegunde. Las
Arenas, Vizcaya.

Tema Unlen: Templas Sagrados

Asunto 1: No puedo pasar a Maccac-
CUs,

Eiyg Chipa: Bl pisangero mono ha lle-
gado a Yucatidn antes que i y formado
su propia banda. Ahors vusive 8 in-
cordiarte y 1a finica manera de desha-
certe de €l es eliminandolo. Para €llo
ya tignes dos objetos, (la pda y 1a ca-
fnial, con los que te puedes fabricar una
cerbatana, pero resulta que la pia,
ademds de ser un arma bastante pobre,
no ajusta en la loz de [a cafia y por
ello debes insertarla o meterla dentro
de una Curarem Botulicom, venenosi-
sima fruts, parecida a una cereza, que
encontrards si examinas el soelo.
Asunto 2: jPam qué sirve el hacha?
Big Chipu: El objetivo de esta parte
del juego es construir una balsa para
escapar hacia el segundo templo por
el cenote que hay en el centro de las
Eutancias. Bl hacha, no la hachuela, fe
setvird para talar los drboles que, ata-
dos con 1a liana, han de formar 12 bal-
52,
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Asunto 3: jPara qué sirve la cuenta
de Irmix?

Big Chipo: La cuemia de Imix es una
de las que forman el collar que te per-
Mmilird, con su peso exacto, abrir Ta
dhima de las comunicaciones dc las
Estancias, la que da al cenote.

Asanio 4: El asunto del gusano.

Big Chipa: No hay que dirselo a
Kuill, €] listo loro no come poarradas.

ujetn [1: Garcia Martin, de Alcald
de Henares,
Tema Primero: Preguntas variadas.

Asunto 1: Me gustaria saber todas las
aventuras conversacionales existentes
en el mercado y dénde conseguirkas.

Big Chipo: Avenluras hay muchas, en
cuarito a las existentes en el mercade,
depende del sitiv Jonde las busques.
Hay lugares que tienen todavi algu-
nas que por lo general no se eocuen-
tran. Para conseguirlas debes buscar
en los grandes almacenes, en las casas
de soft que se anuncian en las revistas
o en algin club especializado.

En custellano puedes encontrar, de
Ayventuras AD. alptin Cozumel, varias
Espaciales, bastantes Templos v algin
Jabate suelto. De Sierra el King's
Quest V. De Lucasfilm el Indiana Jo-
nes y el Maniac Mansion. De Accola-
de el Elvira. Las demis son dificilisi-
mas de encontrar. Pero te sugiero que
ie pongas en coniacto con los clubs
que vfrecen muchas mis en sus bolsas
de aventuras.

Asumte 2: Mreccion del Club de
Aventuras AT

Big Chipo: Apartado 319, de Valen-
cia, 46080,

Asunio 3: jComo hacer juegos con-
versacionales?

Big Chipo: Por mis putrefactos cir-
cuilos... (Vaya preguntal Lo primero

s tener algunos conociiientos de in-
formdtica o algin Parser, que gs un
programa que facilita granderente ¢l
proceso de creacion de este tipo de
jveges. Lo sepundo ex tener una gran
imaginacion o un amigo que se encar-
gue de hacer un puidn solido.

Lo tercero es tener un poco de gracia
dibujande u olre amigo que lo haga.
Le coarto es juntar toda la historia,
dibujos y programacion en alge que
seq resulidn. Lo guinto es tener la
sanlg paviencia de hacer el programa
y corregirke... Lo mds dificil es ven-
derlo.

Asnnén 4: Dinde conseguir mapas.

Hig Chipo: Come no te los hagas w,
la dnica solucidn que veo son los ci-
tados clubs 0 en un institule cartogra-
fico.

Tema Segumwio: Cozumel.

Asumto 1; ;Cémo e entra en 1a tum-
ba?

Hig Chipo: Despues de mover la pie-
dra, dehes ir a la ptra ala del templo,
donde hay yuc abrir Ly lusa y pedirle
dos veces a la asustadiza Zyanya que
baje contigo, o tus posibilidades de
salir vive son muy escasas.

Sujeln ITT: Antonio José Queiro Pe-
teiny, de La Corviia.
Tema Primero: Jabato,

Asunlo L: ;Quign es el patrdn de los
pollos?

Kig Chipo: La verdad es que me da
penita decirtelo, pero.. es jSan Pio!
Tranguilo, no 1e sientas avergonzado,
esa fue una de las prandes paridas del
Samudio que mds preguntas, jura-
mentos y cabreos ha producide. El po-
bre es asi, que le vamns a hacer.

Asundo 2: jPara qué sirve el Talis-
mén?
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CHIPO

Big Chipr: Aparte de para tirarlo al
suelo de la circel como allernativa al
rollo de Nlamar al carcelero, sicve para
que Jabuio esté muy mono y elegante.
Tema Segundn: Aventura Original.
Asunto 1: 7Como se pasa la serpicnte
del templo?

Hig Chipu: Que yo sepa no hay nin-
gin templo. Supongo que te refieres a
i sala del trono. Bueno, resulta que
mucho antes habras visio un pajarito.
Para cogerlo debes bevar la jaula y no
llevar la varita mégica. Suéltale €] pa-
Jarito 2 la serpiente y verds lo gue pa-
sa. Por cierto,.. jhas probado wsar la
vanta con el pajarito enjaulado?

ojelo 1V: Juan Carlos Cullen Go-
Srrl'n* de Tenerile.

Tema Unico: Cozumel.

Asunto 1z ;C6me puedo coger el pa-
quete de dentro del barril?

Big Chipy: No cogiéndole, sinn sa-
cindelo de... Debo deciric que este
criterio ha cambiado en 1as otras aven-
turas ik AD. Tenian la idea de que era
mas real que el jugador tuviese que
“sacar de” los objetos que estuviesen
dentro de un contenedor. Luego, a raiz
de las muchas quejas y preguntas co-
mo la wys, se cambid y ahora, ¢n las
nuevas avonturas, se puede “sacar de™
o “coger” cualguier cosa de un conle-
nedor.

Asunto 2: 8i en alpuin miimero anterior
de Megaovio aparecen claves para es-
te juego.

Big Chipo: He estade repasando to-
dos los nimeros anteriores y puedo
decirte que esta seccidn se inicid en
Abril del 90 y ya desde Muayo han
salido ¢n todos los nimeros ayudas
sphre Corumel.

pjeio ¥: Eulogio Garcia Recalde,
de Valencia.

o o

Tema Primero: Police Cuest
Asunto: ;Ous hay que hacer para po-
der arrestar al barracho?

B Chipo: A pesar de gue es obvio
que lieva una coporza impresionanie,
te falta hacerle la prueba de 1a alcoho-
lemia. Dile que salga del vehleule
“axit” v hude el test de la sohriedad
“test sobriety”. Luego lo esposas por
la cspalda, {insiste en ésta), v lo arres-
tas “wrresl man”. Vete &l coche pateu-
lla ¥ dbrele 13 puerta de atris y con-
duce hasta la carcel en el cuadrante
D3

Tema Sepundo: Segunda parte de
Larry

Lsunto: Estoy en la isla hecho un ver-
dadero cromo, con el bikini, depilado
y terlido de qubia, pero no consigo elu-
dir a la KGB por tener el pecho plano.
Big Chipy: La verdad es que debes
de ser una maravillosa visidn, si no
luera por tu falta de atributos supe-
riores. Prueba a usar el dinero o el
jabin como “abultante”. “Put money
in kikini top™ o “Put soap in bikind
top” te dejardn hecha una pechugons.

pjeto ¥ Angel Marfa Villaverde
Serrang, de Madrd.
Tema Primeros Los Templos Sapra-
dos. =
Asunto: Al final de la segunda parte,
se me cierra el Sabke al darle a Xiabai
el idolo de basalio o de Chac Mool
Big Chips: El idolo de basalto o Chac
tiene el peder de mantener el Sabke
libre de la selva. 5i te desprendes de
&, bien tirdindolo o dindelo a otra per-
spni, las consecuencias son fatales.
Diebes darle a Xtabai otro de los Wdolos
y el te dejuri proseguir hacia el cer-
cana final.
Tema Segundo: Nugva Avertura.

Asunto 1: ;Hay un Ci-U-Than III?

Biy Chipo: Haberle hayle, es Chichén
T4, el final de 1a trilogin que se inicid
can Cozumel.

Asunie 2: Estd en reladidn con los
Templos Saprados.

Big Chips: Empiezas al final del Sab-
ke, frente 2l mayor complejo de la zo-
nz: Chichén kra.

Sujetu VI1: Andnimo, de Motril,

Tema Unico: Teisure Suit Larry IL

Asuniu: Creo que estoy cerca def fi-
nal, en la cima det velcin, pero no
puedo subir al maldito uscensor por-
que esta controlado Jdesde dentro.

Rig Chipo: Bueno, la cosa no es 1an
sencilla. Necesitas tres cosas. 1-Enla
primera isla, despué s de atravesar el
bosque te encontraras en una habita-
cidn, coge las cerillas que estdn en la
mesita de noche. 2- En el aeropuertoe,
entra en la barberiz vy alli encontrards
a Rosella, la hija del St. Graham, pro-
tagonista del King's Quest IV, procura
que te de el Hair Rejuvenator. 3- En
el avion coge la bolsa de papel para
¥OIitar en caso de mareo = Airsick
Bag. Ya en la montaiia, sititate justo al
lado del agujero del volcdn, casi al
cacre. Abre el rejuvenecedor y pon la
balsa de papel dentro de la boella,
préndele fuego al ceckiel Larryloy
gue has fabricado y.. timlo “Throw
Rejuvenator”.

Después todo suvede automdticamen-
te, en und divertida secuencia final.

ANDRES SAMUDIO MONRO - 1991
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:SE PUEDE
PEDIR
MAS?

Ref.: 594. 56lo 2.500 Ptas.
(IVA y gastos de envio incluido)

TRUCOS, -_
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PROGRAMAS, ETC. i EE e G

-;_ ¢4 MED, UNO DE LOS
Sii s MEJORES

{ ],, §9) ™74 PROGRAMAS DE
- MUSICA PARA
AMIGA.
DEMO JUGABLE CONSTRUYE TUS
DEL KILLING GAME PROPIAS
SHOW. PARTITURAS.

RESERVA TU PROXIMO AMIGA USER




NUEVOS
JOYSTICK

o Soft ha lanzado al mercado un

nuevo poystick para el Spectrum,
Se trala del Manta-ray, un joystick que
aporta dlgunas cosas gue €l oo no
posee. Lna de ellas es que se Lrala de
uno de estos joystick que tenemos que
mantenet on la mane, ya que no posee

ventosas. Su forma estd pensada para
adaptarse perfectamente a la mano.
Sus caracterisbcas principales son:

A) Ex compaiible con Atari (cual-
quier modelo), Commodore 64, 12F,
Vic 20 y Amiga: MSX: Amstrad CPC;
Spectrum y Spectrum Plus; BRC y
Electron.

B) Posce un arbol de acerp solido
irrpmpible ("el drbol”).

C) Dos botones de disparo y otro de
SINpuie por MiCrointerruptores.

¥ Auntodispard.

H) Aulkwentrado.

Reualmente se puedc decir que este
modelo promets. Tendremos yue ha-
cer un buen fesl ven ¢] Decathlon para
ver &i es tan bugno coma purece.

_ SOFTWARE EN ROM PARA CPC

Microsat estd distribuyendo en
nuestro pais un interesante peri-
férivo para los usvarios del Amstrad
CPC. Se mata del ROM-BOX, una es-
pecie de cajita que se conecta al bus de
expansion y que permite la insercidn de
programas e incluso sistemas operativos
en ROM, con lo cual le confiere una
gran velocidad y fiabilidad.

Algunas de las pastillas en ROM
gue se encuentran dispomibles son el
RAM-IXOS (sisterna operativo), RO-
DOS (sistema operativo) y VIDI-PC
(programa digitalizador de videp). Ca-

da una de ellas se inserta con facilidad
en el ROM-BOX, ya que ticne capa-
cidad para varias pastillas y permife
seleccionarlas por medio de unos pe-
quETios Microinterruptares.

El precio del ROM-BOX es de
6900 pesetas sin LV.AL ¥ los progra-
mas en ROM tienen Ln precio aproxi-
mado de 5.000 pesetas, ambidén sin
LV.A. Coma siempre, si estiis intere-
sados, podéis contaclar con Microsat.
C/ Consejo de Ciento, 345, Desp. 6.
Rarcelona. Telétono (93 216 00 13 &
357 35 55.

POR LOS JUEGOS DE CALIDAD

Acli\'iuinn LK lue comprada hace unos meses por The Dise {om-

pany, empresa trancesa. Con ello se ha asegurado que tidas oy
jueeos de esa empresa se sigan distribuyendo v asi lodos disfrutennes
por muche fiempo de ellos. Algunos de estos juegos pueden ser Iheu-
feros, R=Type 2, Hunler, ele. Esperumos gue Ly aueva empresa nos
praporcinone tantas satisfacciones comu ko ha hecho desde siempre

Activision con sus priduoctos,

MegaOcio 67



UTILIDADES [

w

THE ADVANGED
OCP ART STUDIO

Mucho tiempo hace desde que aparecio la primera
version del Art Studio para el legendario Spectrum,
rompiendo con todos los esquemas hasta el
momento, luego se trasladé a nuestro guerido CPC,
y ahora aparece la idiltima version de este gran
programa, que por supuesto nos ha sorprendido
gratamente.

El programa cs
HNy sencille de
HMIRETAT;

toda @ bave

ie meniis.

cuparse porque podemos manejarlo
can nuestr joystck © hasta con el
teclade =i ex necesario, sin que por
esto se haga pesado ¢ difivil el manejo
con los menids o iconos.

Ademds, un punto importanle es
que en todo momento lenemos en pan-
talla los clementos necesarios para el
disetio que estemos rcalizando. Pode-
mog movernos de una pantalla a otra,
0 perdernos entre interminables opeio-
nes para buscar algo que queremos
ulilizar en este preciso momenio,

El programa ex asombroso y niuy
completo, con posibilididad de hacer
pracucamente cualquier cosa que sc
NOs OCUTTA, Perc no hay que asustatse
poque no por esto es complicado de
mancjar ¥ cniender, yva que cada op-
cidn de los mends s autoexplicativa,
¥ €50 sin vomlar con ef manval que le
acompafa, que hay gue decir yue e
bastante bueno ¥ dlil, aungue esu si,
sclo s conoces la lengua de Shakes-
peare, yue debe ser muy bella por lo
viste, por que ayui ¢n Bspaiia se em-
pefan en que la aprendanmos a base de
los manuales de los progrumais que ad-
quiritnos, porque al igual gue infini-
dad Je otros paguetes gste manual csid
en inglés.

Uin deralle muy de agradecer es la
posibilididad de elegic entre vanas im-
presotas, ¥ aun asi, si nuestra impre-
sara no eskd enlre la predefimidas, no-
solroy mismos podemos definic la
nuesira para que lrabwje con el Art

I il primera aparierncia €5 pareci-
da a versiones mds anlipuas,
pero no por eso se haee desmie-

recer la comodidad del taton, de las

ventanas, de log iconos o de los mends
desplegables que nos hacen pensar por
ul momento que estanios mangjando
los potentes Amigas o Maciniosh,
aungue bucno, si no somos unos afor-
tunados poseedores de ese anilugio
que es el ralén, tampaoco hay que pren.

Rispanes de
haste (res modiox
e ampliacidn
(x2, x4, xX)] parg
retocar o discaar
los grificos.

s MegaOcio




Studio, algo IMPoOrtante en wn propra-
ma de dibujo aderds do lus conocidas
ya vomo el copy de grises, con 25
teonalidades, ¢ sacar nuesino dibujo
apaisado.

Cira ventaja del programa es que
pudemos rahajar con el disco como
ung extensidn de la memoria del or-
denudor, de forma que poderios deti-
nmir uny venlana ¥ aclo seguido guar-
darla ¢n disco para en cualguier mo-
mento carparla en nuestto dibujo de
farma rapida. Aungue guien habla de
venlanas, habla de framas (12 defini-
bles), de fuenles de letras o dibujos
crieros. El lema de lus fuentes de le-
ras es MUYy iNEresanic Ya quc nas per-
e 9 umancs ¥ 10dos redefinible. De
esta manera podenns crear nuesims
prapias librerias de venianas, dibajos
O lramas pard en cualguier momento
acceder a ellas como si1las tviéramos
cn la panialla, con las vemajas gue
esto conlleva, ya que podermos crear
nucvos dibuios a base de owros woros,
o mezclar una ventana con noesiro Ji-
buje vsande las operaciones logicas
OR. AND o XOR y otras muchas po-
sibilidades.

Otro aspecto nmuy potente es el ma-
nejo de los coleres que hiene el An
Swudio, pues podemos elegir de entre
los 27 celores que ¢l CPC cs capaz de
reproducir para operar cn coalguicra
de log modos de pantalla que juera-
mos, aungue clara siempre con las res-
tricciones de los 16 colures para el
modo 0. 4 para el modo |, v 2 colores
parz el modo 2. Hablando de modos
tumbién el programa es capag de pasar
dibujos de un modo a otro de una ma-
ners inteligente, de forma yue no per-
damos por completo el dibujo con sus
colores de un modo a otro. También
podernes ercar un ¢icloe de colores, utdl
pare animaciones, de forma gque los
colores elegidos se sucedan en la pan-

Creador:
RAINDBIRD

Distribuidor:
MICROSAT

Lo mejor:

Tinin, ex muy polenie.

Lo peor:

Sy maraviloso manual en inglés.

Precio:

Amstrad CPC 6128 (5.500 pesetas)
¥ Spectrim (4,900 pesetas). Estos
precins mon incluyen LY.A,

At
L

Hizgg. = 2
Hag., # 4

es {a posihilided de dibajor en node 0.

{'ua de las novedades det progroma respeclo « versiones argeriores

=—————— Coiour Paletie

XY rutats [Copa [Standard [inda] Giew [Hena]

EENO ENNENENEN

| |
1)
2. 4 o 16 cofores dependiendo del medo.

talla uno tras otro, 0 excluir colores
para las operaciones de verlanas. o
hasta definir algunos colores comn
trasparenies. En realidad ¢l apartado
de los colores es algn muy extenso
gue nos puede ser de mucha ayuila
a la hora de conseguir eleclos sor-
prendenres.

En resumen este Advanced OCP A
Siudio es una herramienta de primera
necesidad para cualguier persona gue
dedique su tiempn en mayor o en ne-
nor medida al dibujo, ya yca como pa-
satienpo © como obligacicn.

José Gonzaler Villarreal
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DISC DO

Estn mnteresante utilidad
brinda la posibilidad de
rentombrat, borrat,

cambiar de drea de

LISTADOS cPC R

usuario, cambiar de

unidad de disco, listar o

ejecutar un determinado

programa,

El manejo es muy
sencillo, tan solo tenemos

que efecutar el programa
e inmediatamente

aparecerd en el monitor

los pasos gque debemos

seguir. Mds tarde un
mentt saldrd en pantalla y

podremos seleccionar una

de las siete opciones de

que consta el programa.

Las teclas que se wkilizan

para controlar Disc
Doctor aparecen en
pantalia,

10 DiM F$(12):¥=4:X=13:CALL A&BBRFF:HOLE 2
tFEN l:PAPER O

20 PEINT " s sy soobkokokioniok ks kx
R CE S AORRR KRR R RO R O0R R RO ROk O ook
LRSS ER ST LN EEESSLS LSS LSS EEI LI ESE ST
DI sc DOCT O E ®EOEROOEEREEEEReE
A R R A R OCR R R T R O R R R R X
3RO SO ROk Sk ke ko okl ok 3okl ol ook oo
O RNOH K kK

S0 WINDOW 1,BD,S, 128

40 FEINT"Por favor intrpoduce uwn disco =M
shaLl RBBIE

50 CLS: i DIE

60 LOCATE X,Y:PRINT ""+CHE$(Z242)
70 FOR A=1 TO ZQ0:KEXT

g0 IF INKEY{Q)=0O THEN GOTO 140
90 IF 1BKEY!(1)=0 THEN GOTU 160
100 IF INKEY(2)=0C THEN GOTO 180

110
120
130
140
150
180
170
180
130
200
210
220
230
244

1F INKEY(8)=0 THEK GOTO 210

lF INKEY$=CHRE$( 13> THEN GOTO 230
GOTO 8o
IF Y<=4 THEN ¥=4:GUTO 80 ELSE 150

LOCATE X,¥:FEINT" ":¥=Y-~1 :GOTO BO
IF ¥=73 THEK GOTO 80 ELSE 170

LOCATE X,Y:FEINT" ":XK=K+15:50TC &0
EEH

IF ¥>=13 THEN Y¥=13:GOTDO 8¢ ELSE ZO0O
LOCATE X,Y¥:PEINT" ":Y=Y+1:GUTO B0

1F X=13 THEN GOTO 60 ELSE 220

LOUATE X.Y:FRINT " ":¥X=X-15:G0T0 60
LET X=X-13

FOR A=1 TUO 1Z2:1L0CATE X+A4,Y:F$(A}=COP

YCHES(H0) : NEXT A

2590 IF F#12:<>". "THEN X=X+13:G50T0 U ELS
E 269
28U FILES=FE{1)+F${Z21+FB(3I1+F8(4)1+F$(5)+

70 Megallcio




DISC DOCTOR

FEIBI+FSL7I4+ESIEI+FE(S)1+F#(10)+F$(1i1+F%
t12)
FrniE e e TRl R ERLNTL e e e

Z80 LOCATE 1, 18:FEINT " E —— run
L —- carga H -repnombrar
E — horrar L
290 LOCATE 1, 19:PRINT " U -— area
de u=uariao 0 —- cambic unidad

&L —— otro disco ¢
300 LOCATE 1,20:FRINT "eemm—mmmem————————

310 LOCATE I,Z21:FPEINT "
i "1 FILE®

220 CALL RBBIG

330 AS—UFPER${INKEYS)
340 IF A$="RE" THEN MODE 2:L0OCATE 4,5:FEI

tila escogida

R - i f et ":RUN FI1LES$:NEW
350 IF As="L" THEN SO0TQ 420

360 1F A%="N" THEN GOTC 510

370 IF A$="E" THEN GOTOD 5850

0 1F as="U" THEN GOTC B840

390 IF as="D" THEK GOTO T30

400 IF as="a" THEN EUN

410 GOTO 330

4z} KEY 129, "CLS:LIST*+CHES(13):KEY 130,

“"CLS:LIST #8"+CHES(13)tKEY 151, "CLS:RUN"
+CHE#113)

430 MODE Z:LOCATE 4,5:FERINT "in=ztruccion

es"

440 LOCATE 3,7:FRINT'F1 — LISTAR PEOGEA
Ma*

450 LOCATE 3,9 :PRINT "F2 -- IMPRIMIE LI
STADO™

460 LOCATE 2,11 :BFRINT"F3 —- EJECUTAE EE
OGEaMA"

470 LOCATE 4, IS:PEINT*FEESS AKY HKEY'

a8 CALL REE18:LOCATE 4, 15:PEINT* cargan
ey e s

440 LOAD FILE=S

500 NEW

510 LOCATE 2, 18:FRINT"

S20 LOCATE 2, 19:BRINT"

S30 LOCATE 2, 1B:FEINT" nonbre antiguc

:HIFILEs

540 LOCATE 2, 19:[NPUT *
" i NNAHES

5H0 IF LEN(NNAMES)< 13 THEN GOTO 560 ELSE
e e

560 I FEN, HHAMES:,FILES

570 LOCATE 2, 19:FRINT

=2ido cagbiado por *iNHAMES
580 CALL #BE1B:EUN

530 LOCATE 2, IB:FPEINT"

nonbre nuevo =

";FILES:" ha

BOO LOCATE Z, 19:PRINT"

610 i{ER&,SFILE$

620 LOCATE 2, 19:PRINT "
dao borradg:!'"

630 CALL %BB1S:RUMN

g40 LOCATE 2, 18:FPEINT"

“iFILE#" ha =i

":REM 78 SFPACES
550 LOCATE 2, 19:FEINT"

“:REM Y8 SFACES
¢ LOCATE 2,19:1NPUT * rcamkio area de
usuario a ",

E70 IF H<iE THENM.USEER, U:GUTO Tod

BBC IF U>x=18 AND U<230 THEN FOKE &ATCOL,U
:GOTO 7O

BE0Q GOTO 6840

Tul LOCATE 2, 19:FEINT"
ora es I=-==t |

710 CALL LBEI1E

T20 EUN

Tt LOUATE 2 Siehe P TR

el area usada ah

740 LUOCATE 2, 19:FELNTY

Tl LOCATE 2, 1S:INPUT * capbio de unid

ad a: ";DEIVES

TEQ IF PERI1VES="a" GE DRIVES="a" THEN &
%$SMIF DRIVE$="b" Ok DEIVE#="E" THEN B
Q:SNIF DEIVES=“c" UR DRIVE®="C" THEN iC
;ggNLGCATE Z, 19: INPOT * canbioc de unid
ad par: ";DRIVES

s2O CALL BEB18:RUN
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Compro, vendo, cambio

' ANDALUCIA

Compry, vendo, canhio jue-
gos originales para ol ordena-
dor CPC 464, Vendo juepos
como Renegade 1,2 v 3, The
Last Ninja 1T, Dragon Ninga,
Bubble Bohble, etc. Vigemse
Torrejon Castrillo, Santa

Envla este cupdn

con 5} sellosa
MEGAGCIO.
C/Garcia de Paredes 76
Dpdo. 1A

253010 Mmdria

Amelia. Cf Amor 0.2, Portal
16, 30 41006 Sevally.

jAtencion! Vendo baratlo,
LOMPra ¥ cambic Juegos origi-

| nales parg el Amsimd CPC

0128, como: Goody, Tlartica
ma, Indiana Jones. La Ahadia
del Crnimen, Jabulo, Buscoe
Munchester United, Foernando
Manin, Winld Championship
Squash. Preguntar por Jore
Cebollata Pachecn. Cf General
Frangco 47, SO0 Paniza (Za-
racoza). Teléfonn 62 27 43,
VYendo ordensulor RPSON
PC-13 sin estrenar, monilor
ménocremno con 2 unidades
de 5.25 por 95,000 pesctas.
| Lamar a {974} 47 20 65.
Freguntar por Alex,

CANARIAS

Yendo CPPC 6128 color con
revistus, diccionario de po-
ke, juepos en cinta ¥ 100 dis-
cos con mis de 400 progra-

mas. Tode por 70.000 posc-
las, “Tambi€n cambio progra-
mas para Arniga. Llamac al
weléfono (92K 76 71 95 v pre-
winlar por Jesis.

Vendo, compro, cambio jue-
ros origirales en disco para
el CPC 6128, Respuesia ase-
purada. Mixima sceicdad. En-
viad listes o Albero Anlinas
Costa, € Mayor 11_San Pabln
de Seprics 17864 Geroma,

iSuper Oferta! Por 1wlo el
conjurma des ordenador Ams-
trad CPC GL2%, monitor co-
lor, convertidor TV, superlot
de mids de T juepos en Dis-
co come Carafanlasmas 11,
Powendoft, Defenders of the
Earth, Dragon’s Luic 1, Dra-
gon’s Lair IT, Taolin y un far-
o gte. Repilo casete, cable
para gsfe ¥ um supcriotc do
vinlas (mas de 20 con los In-
lecables, Buepy Boy, ..}
Tamnbién poseo el Art Stedio,
Trivial Pursuit v repgale dos
discos por ¢l médico precio
de 65000 pesetas fl precie
real es de 135500 pesclas).
Enviar cartus a Javier Colet
Ros. Crra de Barcelona, 3
n.43. 17500, Ripoll {Gerona).
Telélona (9723 70 2% 77. A
partiv de Tus 22:00),

Vendoe juegn original Tem-
plos Sagrmdes o 10U pese-
tas. Tawnbién me gusiaria ¢n
contrar instrucciones en cis-
tellane del juepo Murders in
Space. FEscribir a Blanca 156,
2.1. DEYS Hospitaletr. BAr-
celona. O Wamar sl elélono
(93) 422 67 67.

S%¢ vende consola Nintendo
von 25 jueges por 100000
[eselas 0 se cunbia por orde-
nador Armiga 500 ¢ 2,000
{moniter color) crm jueges.
Preguntar por Albero. Telé-
fono (986) 47 18 71,

YALENCIA

Comepro vnidad de disco de 3
para ¢l Amstrad CPC 464, por
FOMN pesctas, un videojuego
electrdnico oon mango {valora-
do en 5 500 pesetas) v 15 jue-
mos origimalesen cinla. senbir
a Manuel 1. Tepuelo Marlinez,
ClfArzobispo, 5 - 2A. 03300
Orlhwela. Alicanme,

Gil, 51. 46%7) - Onteniente
(Valencia)

VASCONGADAS

Yienda ordenador POW X256
con unmidad de disco ke 37,
impresora, fundas protecie-

o oras, inwrface pury joystick,

softwire operativo del orde-
nador, marmales y programas.
Tolalmente nievo. Precia
635000 pesctas, hnpoesible ne-
baajur tridis, Llamiar sl telétono
{943) 52 27 55 CF Mauurice
Ravel nd 4.A Renteria 20100
{Guipuzcoa).

Yendo Amstiead PC 1512 con
640K de memoeria BAM, Doy
unidades de disco y diseo du-
ro de 32 Mepas en tnjea.
Monitor coler. Tlamar al telé-
lone (943) 48 82 68, Prepun-
tar por Juan bar.

Yendo coleccidon Amstrad
User (1 al 41 exceplo nimero
3), Amstrad Personal (1 al 5),
Amnstrad Sineladr Ocio (4 v 6

| al 14), Amsirad Profesional

Camlbiv programas nrigina- |

lex para ¢l ordenader PC en |

525 pulgadas. Simuladores
de estrategia, jucgos de inle-
ligeneia, cte. Escribidme y
prometn confestar, Antonio
Lépez Sanchez. Cf Danicl

MEGAOCK> no garanliza ningin plazo de publica-
cién y sa reserva ol derecho a publicar los anuncios.

(4 y ©al 15) por 8 000 pesetas
{valor real 23.000 pcsetas).
Fscribir a Ndvarde Esnaola
Alberdi, Burmo San Roque,
Fuertu 26, 6H. 20870 Elgoi-
bar (Cuipuzeoa), o [Lamar al
teléfono (943) 74 (% 31

dTIENES ALGO QUE CAMBIAR, COMPRAR O VENDER?
¢O QUIZA OFERTAS O DEMANDAS TRABAJO...?

Esfps ommdos esiin reser-
vados excdusivomente o par-
tisulewes y sim objetives co-
merdsles: oferias de froba-
jo. intercambio y venia de
maierial de oeasién, erea-
én de dubes, cambio de
experiendos, contodos y
wolguier ofre servidgo &l
o nuestros ledores. Los
ammaes de venta e in-
tercomine de progra-
muos no priginales so-
réa redhuzodos sis-
temsitnmente.




Il OFERTAS

M COMPLEMENTOS

« FUNIM CPC 464 FOSE. VERDIS
REF.141 PY.E 1795 plas.

» FUNDA CPO A12E FOSE ¥YERDE

REE 142 V.1 1500 pras.

CFC 464 COLOR

o KEE.143 PV 1795 pras.

FUNDA CPC #1285 COLOR

RET. 144 PV.F 1795 .

o CAELE AUDO CPC AL2S
REF. 190 PV.E 995 plas.

o ARCHIVAIDOR 50 LDS 5-1/4
REF. 186 V1% 2424 plus.

CABLE PROLONG. CPC 464

R 192 EV.R 2600 plas.

« KT LIMPIFZA DISCO 5-1/4
REF195 PV 4500 pas.

« JOYSTICK AMSTICK CPC
REEAQD PV.P. 950 pras.

o KIT LIMPIACASSETTES CPC
REF412 PP, 745 plas.

s DISCUS VIRGENES AMSOFT
3" PCW/CPC

REF 300 PVE S10 plass.

B UTILIDADES

a CONTROL STOCKS PCW/CPC
REFAT6 PV.P 791} plas, ;

» REGISTRD FACTURAS = iensiontHEYs
CPC/PCW E A
REFATH LVP 7900 plas, i) lD

« MATEMATICAS CPC o
REESSE PY P 680 pras,

o ESTADISTICA CPC « UPC USER N 5 CPC 6128
REE559 PV.P. 680 ptas. REF.584 PV.P. 2500 pras.

« CPC USER Nt | CPC 6128 +« GLSTI BASKET (CPC)
RETS90 PP 2500 plas. REE63Z PV.E 14950 prus.

e UPC USER N 2 CPC 6128 « DISENADOR GRAFSCREEN
REES91 AP 3500 ptas, DESIGN CPC 464 CINTA

a CPC USER N 3 CPC 6128 REE 110 PV % 6000 prs.
REE.S92 B.V.P, 2500 ptas. « AMSBASE AMSOFT CFPC 464

» CPC USER N 4 CPC 6128 CINTA :
REFS9T BEVE 2500 plas. REE. 112 PV.E 2200 Tlils.

H LIBR(S

-Aprende LOGO EN CODIGO
con AMSTRAD. MAQUINA
"“%&-“d‘ — Lot y Seat Vireent

.'I._

CF-2

sy o -

a APHENDA LOGD CON
AMSTRAD 1 424 1981
EEFS0L PV.P 2100 pras.

s GUIA PROGRAMADOR (JPM
REE503 PV.P 2800 puas,

= JUEGI]S

s Spart 83 CPC CASSETTE

HMS Cobro CPC A"
REFS10 PY.F, 2500 pras.
ATROG CPC 3

REFSLL PV.E. 2000 pras.
Red ()cinber CF 3"
REFS12 PY.E. 150 ptas,
Prohibition CPC 3"
BREF.513 PY.P 2000 pas.

P a1 Rusa+Maortagels CPC 3"
s CABLE PROLG. CPC 6128-664 ottt

RIF 196 EY.P 3275 ptas.
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OFERTAS B

B APLICACIONES

e GESTION COMERC. PCW/6128
REFE. (65 FV.F 5000 plas.

s CAD 3D
REE474 EV.P. 4256 ptas.

e CIRSO AUTODIDACITCO) DE BASIC I-I1 CPC 464/6128
REEIIL PVP 3200 mas.

H JUEGOS

Magnificent Seven de Ovean-Cinta. REFE. 417 i 0FERTA'
u

{cladiator CPC 464-Cinta. P HEE 464

Supertriper CPU A 128-36d-Cinta. REF, 465

Livingstane Supongn-Cinia, REF. 466 5 JUEGOS
Ewrvracer-Linta. REF. 467

Huuse of Usher-Cinta. REF 468 X

Defender off Die-Cinta. REL. 369

¢ otostrophes-Cinta. REF, 470 3000 Ptas.
Mlight Farh 737 CPL d64-Cints. REF. 471 Ex .
Jammin CPC 464-iinta. REE. 472 Ceptﬂ Toma'hdwk
Metropol CP .37, REF. 473 P.V.P. 2500 ptas. y Metropol
Tumahawk REF. 474 F.Y.P. 3897 ptas. ;

latk the Nipper CPC-Cinta. REF. 526 ( 1.50C Ptas p/u.).

Hidrnfonl CHC-Cinga, REER 527

L]
L]
]
L]
-
-
]
L]
-
L]
L]
L]
L ]
L ]

| DIRECCION CP _
| LOCALIDAD , _ TELEF ___
| PROVINCIA
| Ruego me envien las sigulentes ofertas:

REF. DENCMINACION ORDENADOR

El importe lo ahonaré
(] POR CHEQUE A NOMBRE DE BMF EDITORIAL
[ CONTRA REEMBOLSO

|
|
|
|
|
|
!
|
I
I

INCLUIDO IVA Y GASTDS DE ENVID

RECORTA Y ENVIA ESTE CUPON A:
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Consiruye un paso segure para que las naves nodriza
nueva galaxia..

de la tierra alcanzen una

. T

PROEIN SCFT LINE
Whavierr oo Adestiacnue 38, San
Tafc. 37 W 17 8T A5 33
ZHRG Mg

e e T
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