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AVENTURA ™
MONTANAS DE DOLARES |
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Acepte el desafio que le
| lanza Disney ... en una
carrerg loca alrededor
del mundo ird o la
blsquedadelafortunay
de la gloria y se convet-

tirG en el héroe mds ricc
del mundc!! Fara partici-
par en esta aventura.
deberd reunir todos sus
talentos vy su corgje -
¢TIENES LA PASTA DE UN
HEROE?
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EL CAJON. ‘0 pensaréis que gueda mucho tiempo para gue
" ; . ; ' iguat que en muchos offos pajses es ya umna

elacidiaiing oo Hpe e reatidad. En Espans, ya han sido distribuidos un

crenfurgs, i : i ;
hmutado simcre de videomegos cn CI, ko em-

AMSTRAD SINCLAIR I presa 8YSTEM 4 no hace mucho que lanzo una
OCI0. recopifacion de veintiirés videojuegos para
La rﬂ_’ism para los “veteranos” de MSX en un solo disco compacto.

los micros. Y s yuc ot csic nucyo sistomi odo son veria:
TRUCOS CPC. Jax. dispone de L5 veces mas capacidad gue
Pegueios {istados para tu ' un disco magnético y tiene un coste de unas 154
ordenador. pesctus  Trente a las 50 pesetas quc cucsla la
EL BUZON DEL LECTOR. reproduccion de an disco magnético. 81 conta-

BEE Filos eorgue muechos de los juegos que se editan
86. co 0. by on dia utifizan tres, cuatro © inckiso hasta

g8. COMPRO, VENDO, catoree discos, nos podremos dar cuenta de gue
CAMBID praducirios va a resultar muchd mas barato,

90. LISTADOS _ vamos a ahorrar espacio y ademas ef proceso de
= Pw Aeia tr‘ac; CPC PC carpa ex mds ripido,
Spectrum.
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NOTICIAS B

JUEGOS PARA
LA CONSOLA
AMSTRAD

I a empresa [rancesa Loricici va ha

preparadocl lanzamicnio de alpu-

e e los primeros jusgos guc
formarin parte del suftware de {a nueva
serie CPCt. Law juegos predestinados a
tal fin son ¢l conocido Teonis Cup, por
sus VETSLOTIES ©n la mavoria de bus orde-
nadores y cf hasta ahora inédito Copter
271, un juego de sorodl verlical en e mds
puro estifo de 1os juegos inala-marcianng
die las tdquinas recreativas, TSis jucpos
cslurimdisponibles tanto para ios ardeny-
dores UPC+, com para la onnsala y
seran distribuidos en bieve por FROEIN
5.A. en Fspana.

4 MegaOcin
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SONIDO PARA TU PC

cunit Blaster es una larjelaca
paz de canverir cualquier PC
CFF LN AENUCE VIJLENE, COM
umas presiacivnes sorprendentes: 24
voces, smielizator musical esteren-
[Gnico CMS con 12 voces, musics
['M, 1 canal para entrades v digitali-
zacion del sonido, compresion y des-
compresion de los ficheros de v
para ahorrar memoria, conector para
Juystick standard, interfaz MIDIL, co-
neckor parg b cntrada de mierGlog,
amplilicador estéreu (AW +3W) con
contral de volumen, soportada por
una cxkensa hibteria de suftware. [n-
chuye (Tes programas quc mnwestran
sus prestaciones: TALKING PA-
REOT niuestra lus posibilidades del
registro de xonido y reproduccion a
diferente frecuencia: VOXKIT he-
Tamient: para grabar, comprmir,
almacenar ¥ reproducir los sonidos
digitalizados; ¢ INTELLIGENT
CRGAN yue permie simular oda
uow orguestacon ol teciadode PO
El distribuidor de este interesante
productu s ABACC SOFT,

Juegos de Inteligencia

Esté claro guc los jucgns de inte-
ligencia son, £n la mayoria de fos
casas, un lipo de saftware senci-
o, sin complicaciones de proprama-
citn y gue puardan como caracieristica
comidn 12 adictividad Quadrel no se
gueda ficra de este prupo, &5 un juego
sencilio v claro. La inisiom es sencilks.
Fn pantalia aparece un tablero con cua-
drados y rectingulos gue pueden pin-
tarsc e distinios colores siempre quc
no coincidan dos iguales en ninguno de
sus lados {si on diagonal). Pera clio
dispomemios de una paleta de Cuatro
codores: amaniBo, ojo, azu y verde, de
los cuales poseemos una detcrminada

camidad. Perderd of jugador que no
pueda poncr cn ringuna de las casiflas,
Las efectos de sonido son geniales y ef
mend do opoiunes muy completo. ya
qQue podemos escuper si vamos a jugir
en soditario, jugar conw: uimmigo, con-
tra cl ordenador (en cuyo caso podemos
seleccionar el aived de dificultad), con-
suitar al ordenadur v retroceder una
Jugada para recrificar un mevimienio.

EI creador de esta maravilla cs Lon-
ciel ¥ scrd distribuide cn breve en Bs-
paha por PROEIN S.A. Os informare-
mus £n ¢l préxinw ndmero.

ROGUE TROOPER

aalguiera que sea aficlonado
# toy comics, 0 tenga el arde-

nador desde tiempos “inme-

moriables”, sin duda alguna conoce-
ra a Rogue Trooper, ese personaje
musclilosn de color azut, capaz de
snportar las atmosleras mas pesadas
¥ toxicas, por algo oo es del todo
Rumana.

La miskin en Rogue Trooper es en
exta ocasion de venganzn, ¥ para ello o
primers que debera hacer esavanrara
través de un edificiovn busca de armnas
que I avuden en la mdsion, poniendo
eshecial cuidudo en salvaguardarse 1as
espaldas.

Ei juego ha sido elaborado pur
Krisalis v muy pronto estara dispu-
pible en Amiga v Atari ST.




TURRICANE

000

i t¢ has comprado un Amiga 500

y udemnas de jugarcon él te pustan

las programas de aplicacidn, o de
discho vectorial, seguramenic € habras
dado cuenta de que en glgunos casas el
Amiga resulta demasiado fento, sobire
todo oo Lo referido a tres dimensiones ¥
al proceso de volumicn de figumas goo-
mekricas.

La solucion estd en una placa acefe-
ractura gae alivie al microprocesador de
lus oporacianes macmaticas, caso de la
TURRICANE 500, guc adcimas de pro-
porciomar memoria extra de medio o un
megabytc, incorpora wn GROH de Mo-
Llorada y en procesador anlmélico 6858 |,

DRAGONS LAIR Il

i 05 pusto 1a prime-
ra parle de oxte
atraclivo juego,
smhed que va esti en ¢a-
ming <u segunda parte,
Deagons Eair 11 - Time
Warp. El desarrolls, su-
pongmus, es similar o 1a
primers parte. aundgue

los graficos estan mu-
¢ho, muchsims mas ela-
horadoes y las animacio-
aes sun igiiales o si cabe,
de mejor calidad. La fe-
cha de banzamionts ex
desconocida, esperemns
que nuo 1arde mucho cn
llepar.

lo gue e proporciona una velocidad
cualro veres superior a la standard

1.acunenion al ordenadur cs bicn sen-
cilla ¢ interna, logue nos evila tener oiro
periféricn deainbufando en tornn a
nucstro preciado simigo. Para conectarla
salo enemos que abrir € ordenador,
extracr €l procesador central (GRHW} ¢
inscrtar 12 placa en el zdcalo de Este. Fl
procesador gue hemos extraido det or-
denador podemos guardarlo, ya que la
pleca aceleredors incarpore uno igoal,
Para mis inlormaciin podéis Bamar a
ABC ANALGG,

SPELLBOUND

ste es uno de los Elumos fmea-

micaios del sclio Psyelapsc, ala-

mado por Ofras cTeaciones o oa-
fidad sorprendenie. Eltemadel jusgoes
aripinat, ya fue encarmarnos a urn apren-
diz de mugo gue debe subic de Tango ¥
salvar a su tutor, que ha sido captado por
el male e trno.

El desurmobio del feego o8 oo 1an-
tos otros jucgos, debes luchar 2 raves
de ocha niveles diferentes, atravesar
peligrosas tierras v recoger wodos los
corjurns y ohjetos gue se encuentren a
fu largo del camino. Parcoe senaifbo,
pero Llegar a ser un buen mago pucde
COSEAImOS MUY CRr0, AWTKUC SISmpre
tenemos ka posihilicad de jugar con un
amige. yue resuily mas senciilo.
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a Cdamo fe sgohcas s1 fucses un
gran mago?, segaramente lo pri-
meo gue hardas seria probar el

alcance de fus podomes y rabncnic
£st0 €5 Lo gue vas 4 tener yue hacer Ia
mayor parle tlel llt‘.l‘!‘lpﬂ en The Mayi-
gian, st es que yuieres llegar al final
sago y salve y rescalar 4 tu Lutur.,

LIn arcede puro con scroll horizon-
1zl y montnnes de enermi pos gue esta-
ri disponible para Amstrad CPC,
Armga, Aarl ST v PCL

I ns aventuras ospaciales y los
graficos vec nales parecen ha-
her eslada siempre ¢n contaoo,

recordemos Star Wars o incluso of

magnificu Starghder. Moon Blaster cs
in simil de los anteriormente mencio-

nades, perm Lidm prardaudo distan-
cias.

Las principaics caracierisicas del
Juega son graficos vectoniades arrlichons,

5i te pusran las carreras de lanchas
mptoras, estd claro gue s juego s Oul
Board, donde pudrds participar ¢r las
carreras mas importantes de fa compe-
ticion: Pars, MNucva York, Sydncy, ve-
nice, Amsterdam, Londres, eic...

Se trara de un juepn deportivo, co-
imo ya habréis adivinadn. El sceoll ¢5
verical, & visla de helicoptero, 1o gue
facilita el desarrollu def pucgo y dispo-
ne de curiosas ¢ intcresantes animacio-
nes en detcmiinadas sitvaciones del
Juepo. Estard disponible para Amiga,
Atar: ST, Armstrad CPC y PL.

B Moon Blaster

gran velocidad v suavidad de movi-
mientos. Se puede jugar con Juyslick,
teelada, raton o ueg combinauion de
fus pusmgs, [4 jucgo ha sido progre-
mado por lus sutores del Sherman M4,
une de i0s mojores v meds capidos si-
mudadores de taogues en 30D que he-
mios visto hasta la focha.

Estard disponibles cn breve en Any-
ga, Arar 5T, PC y Asmirad CPC,

espués de fanzar al mercado 1a mas varinda coleccidn de programas
AN co GONT HAATA cA de [itbul, entre los gue se encuceirn los magnificos, prermiades e
inigualables Kick Cff v Kick Off 2, Anco ha decidido lanzarsc z la

I'F'F"'TB creacion de jucgos arcade ¥ ha presencado sa dltima producion, Death Trap.
“3 3, 8131 Death Trap os um juepo con umos grificos suberbios, un seroll digno del mismismoe Kick Oy ema
"“'l i “"IJ adiccion a prucha de bormbas, TF personaje centrad del juepo se enfrenta a multitud de cnemigos (atgunos
_“ = cle lamaiio desinesurado}, dispane de una gran canfidad de armas y ademds domina las anes marciales,
h“w ; Siaesro ke sumamos la cafidad (€enica del jucgo. la varicdad prafica y [os suficicnics niveles de adicoion,
Ly ?')'
hsai . L

esta clarp gue nos encontramos ante uno de os juegos més representativos del afo.
¥ g Jjucgr serd distribuido ¢n Espaiia por Systen 4 y en principio solo cstard disponible pary Amiga y At ST
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NUEVOS
PRODUCTOS
COMMODORE

Commodore §.A. ha
lanzado al mercado
nacional una nueva
serie de mejoras en la
gama de PC'S Starter
Pack, y un atractivo
pack de programas para
el Amiga 500. Ademas de
las nuevas consolas, que
incgrporan un cartucho
de cuatro juegos y un

m[:huda}.

En lo gue respecta a su

gama Starter Pack (PC

10/20/30), las mejoras

introducidas en ¢l
hardware, coma es la

tarjeta VGA, le confiere

una mayor reselucién,
asi como la posibilidad
de trahgjar con todos
los programas graficos
que existen en el
mercado. Ademas la

gama Starter Pack sc

ACOmMpPana
programas MS-Di

C-TAP y el viejo

Companion para
facilitar su aprend

La gama Starter

EL SECRETO
DE LUCASFILM

(s acorcdis de Maniac Manswm ude
Glmlmnd Jones and the Last Crusade?,
sepuramente os gustaron, porque ade-
mds de onginales ¥ comioos (en deter-
minadus momentos y en ¢l Maniac
Mansivn ¢n concreto), en Espafia no
estamos acostumbrados 2 vor ¢ste tipo
de jucpos en casteliano, Dol aucvo lan-
Zamienk} piica o8 podemaos contar, sal-

" v que ia historia £5, en esta ocasion, do

piratas. The Secret OFf Mankey Tskand
nos situa en ef afin 1.605), enta época de
esplendor de los piratas, oteando ¢ ho-
rizonte en busca dc nucvas ferras y
tesors. Ef sistema de comumicnaiin con
ef ondenador s del mismo tipo gue o
Indiana Junes. Csperemos quc no tarde
mucho en Hegar a nuestros ordenaduons,

WONDERLAND

Si snig aficionadus o Jas aventuras
cunvorsacionzles y domindis ol
inglés, os interesara saber que Mag-
netic Scrolls ha lanzado o Inglate-
ma un jucgo Namado Wonderland y
que estd basadu on ia obia de Lewas
Carrol, Alicia en el pais de fas Mara-
vilkas.

El juego dispunc de en complelu
yseneilln sistema de ventanas que se
pueden abrir v cormar, segin fas ne-
cosidudes de caca jugadar y donde
se represcnlan los dibujos, ¢l 1exlo
Que nos sitda o cseena, ol inventario
de objetos, los ohjetos de pantalla,
ung brojula ¢ inclusw un mapa, que
nos ayedard a puiamas con lacilidad
e las distinias habitaciones.

El juego, distribiido en Inglare-
tra por Virgin Masterironic, prob-
abhicmenle o verd 12 luz ennuestro
pais dehido a la gran cantidad de
fexlus g i[lCul'pura el programa:
urw Fdstinm.
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:Que consola comprar?

y duda, las consolas son 5
Actualmente hay diez modelo i
parg proximos lanzaviientos

estas consolas van a tener difi ‘,-:'
s

; crp’? s‘”}" I

Id

de ellas.

are divz wnos, lo dnice goe exisife en consolas de
Hﬂwgos era la Atari VOS5 {la consela fue un inverio de

Atari); pocos ofes despiedy ordenaderes fomiliores
came el Sinclair Spectrum y el Carmnodnre 64 _se convictieron
en posibles sistemas de eatretenimiente; en Ios ltimos afos
ST y Amiga han salido a esvena. Hoy fus consolas han creaddo
su propio civeule ¥, sindude, son lay médguinags gue dominards
@ esidn empezando a dominar el mercado.

Poar atra parie, los prircipales fabricraries de hardware s
Fam oido a la batalle v casi mensualmente, anuncian ef
lavzamienin de wna nieva consola. El sofrware de apoyo para
cust todas fas mdquinas esid en plena ebullicion. Muchas
fatwicas han tentadn a las empresas de software con of mer-
ceedn de consolas;

- En primer lugar, los juegos de consola, basados en
harchware, son extremadaveente dificiles de capiar. La copia
cesera oy virtuolmente inexistente. ¥ aungoe resulic impnsibie
calcufar la pirateria profesional, Ios infrociores cayeeles
pronfa wo padrdnt Sepkic coft St lared 5 oévia ley restulta
impoasitle o prohibitiva econdmicamente.

cada unia

10 MegaOcin

a sorpresa f
sponibles 1;5 muchos otros preparados
Los th tores u

ara las Navidades del 90.

e deseen comprar una de

ecidir que :ez;{rs-';is:-r{s'? comprar. Vanos a
echar un vistazo a las mejores y a apostar por el futuro que le espera a

- Segiundo, el mercado achual de consolas, con mdguinas
de 16 bit ex o emcargado de encavecer fas prestaciones de
ardencdores mayores, BE1 Lynx, por ciemplo, dispone de wna
potencia similar ala de muchos ordenadores de 16 iz y puede
Nevarse consige a cualguier lugar: Por ofra parte, la Sega
Meya Drive basta para hacer gue alekngs mdquings arcade
perezion desfasadas.

- Finalmenic, lax consolas cuesian mucho menos gie cual-
quier ordenador favmiior. Por o precio de wi ordenador de
Fé bit pandriz gbtener Lo Avsiredd XN, Lo Atar] VOS 266000,
la Cormmmodore 64GS, la Nirntendn Ciarme Bay v la Sega Master
Svyrem, Incluse conyolas de alte tecnologia come la Sega
Mega Dvive cueston Lo mitad que wio de estos ordenadores.

Dr mody gue o consolas tienes un bonig futtira, pero
condd intevesa? Buscas 1o potencia portatil o la cafidad
arcade!? Cualgiders que seawt (s tecesidudes, of revorvide
qtie hemaos hecho a través de las diferenies marcas ie mvidard
o teanay esia dectsion vitel.
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AMSTRAD GX4000

icntray gue la GEX4000 es una mbguina muy meva.
Mquc s6liy s introdugo on el mereado a primeros de

septiembre, su prodecesons (¢l ordenador familiar
Amstrad CPCY ha evtudo en el mercado duranic cineo siios.
La anquitectura de la GX40M es muy similar al [a the la CPC
y pucde ejecutar ode ¢l software de CPC. Bsto no significa
que la GX4D00 seq simplemente un CPC san teclade, cs
mcho nids.

La paleta de Ja nueva migquina se ha incrementade desde
los insignificartes 27 colores hasta 4096, De forma similar, ul
nimero de colores posibles cn pantadla se ha doblado de 16 4
32, Y sc han implementado Los sprites via hardware, el scroll
¥ la divisidn de puntalla

10w programadores han tenido on cuenta la nueva consola
de Armstrad. La GX40M resulta cxtremadanente estilizad,
wna partida que nos dejs ardnitos por los esfucrzos previos de
Amsirad. Laméquina vienc con dos conlroladores joypad, una
lines para mostear L imagen on TV y on juego de Ovean
llamado Burnin® Bubbet.

Las puernos, situados on las partes delantera y trasera
permiten utilizar un mopitor Amstrad o la mayotla de los
monikres RGB, levs wmectado a la consolu. ademér, un

lipiz. o una pistola fotosensible.

Los cruditos the Ia indusiria comsideran que la GXAHM0 va
a ser una de las vernas mis importanes de estas Mavidades,
su precio, muy atractive ¥ ta publicudad agresiva de Amstrad
Io aseguran,

SOFTWARE DE APOYO

Dado que la X4000 es muy reciente, no existe todavia
software espreifico para dla, Existe un juego de Ocean lla-

miado Burnin® Rubber, yue se regala con ol sislerna, Pero eso
s todo. Muchas empresas de software estdn dispuestss a
apoyar esta consoli, y es muy probable yue una sclecoidn del
estupendo catdlogo de juegos de CPC se convierta al forrmate
de carlucho.

{INCREIBLI

Tl CIC 464 de Amstead ha sido sustituida por el 464 Plus
y ol CPL 61128 Estos nuevos ordenadores fumiliares comtic-
pen el mismo hardware gue ls GXA4000 v Hevan incorporado
un teclado ¥ un dispositivo para casseite (464 Plus) © una
disquetera (6128 Plus). Ademids, 1as maguinas CPC Plus
contiencn el mistno puerto de canuchos que la GXA0M).

CARACTERISTICAS

¥ Dimensiones {mm): 255 x 184 x 54

¥ Peso: 600 gr

¥ Memoria: 62K

¥ Procesador: dMHz ZB0A

¥ Sonido: estéreo, generador de sonidos
programable a res canales AY-3-8912

¥ Colores maximos en pantalla: 32

¥ Paleta: 4096

¥ Resolucion: 160 x 200 pixel

w Capacidad del cartucho: 128K

¥ Software: un tiulo, diez mas en preduccian.
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ATARI LYNX

riginalmenic, fucron los disciiadores del Amiga los

gue crearon el Lynx para Epyx. Atari sc hizo cargo del

Lynx después de que Epyx se enfrentara adificoleades
financieras, producidas por el eslverzo en lanzar este fantis-
tico producio.

Aungue no es del tamafio de un bolsillo, ¢l Lynx se ajusta
bien a las manos. La maguns dispone de una bomita caracte-
ristica gue permile gque la panlally se pueda pinar verticalmes-
i€, lo que parmite a diestros y zurdos usar 1a consoly con 1
misma Jacilidad.

La LU de color de dos por tres pulgadas tiene una forma
tantistica ¥y muy fibre. Esto es positle usando la posibilidad
que ofrece el hardware Je hager que ko vifiela se dibuje
simultdneamente desde abajo v desde arriba, y el flyhack
(retomo del har elecirénico) de la pantalla se produce en el
cenero de La nusina. Una leecion Wenica.

Laalimemacidn se realiza o Inreds de seis baterias AA o por
cable. I'or desgracia la vida de las batepas es de menos de (nes
horas de juego continuado. Y puede estar segurn de que es
posible pasar mds de tres homs ol dia jugando con el Lynx,
proe la natraleza adictiva de sus juegos v por L calidad de los
mismos, Usar Lynx como portanil supone un pran gasto, por
ello sc usa normalmentc co coches que disponen de encende-
dor {para los viajes infcrminables), en caso de que aparezcan
YECITON CUrinsns O en 1a oficing como Juguer: para cjecutivos.

SOFTWARE DE APOYO

Actualmente hay sflo un nimero limitado de juegos inclu-
yendo Gales of Zendacom, Blue Lighming, Gauoler I,
Chip’s Challenge v Elemocop... Fl California Games vienen
empaguetadn con el sisiema y se ha promerido una bonita
seleccifin en los préximos seis meses. Seleccidn de lacual ya
hemos viske algunas de las maravillas gue nos esperan, como
el adiclive Klax.

B BLLE LIGHTNING

Afterbumer ¢n una pantalla pequenia. Hay gue inflingir
dufios en las instalaciones de la armada v co sus aviones de
combate. Las acciontes de scroll y pulsacidn hay que verlas
paci creerlag.

COMMODORE 64GS

I a 6445 esladliima aparicidn cn Tasuperpoblada escena
de las consolas, la tecnologia que usa, sin cmbarge, ha
estado en el mercado durante afios. Es, sencillamenite y

después de todn, una Commedore 84 sin teclado.

A diferencia de la Amstrad GXA000 que se basa en un
ondenadoe tamiliar anterior de Amsicad, 1a 64G8 es s0lo su
predecesora sin el teclado,

Su tecnologia no estfl demasiado actualizada: un procesa-
lor lenlo v una paleta de s6lo 16 colores utilizables wodes en
pantalla). Lo {mico gue hace que se mantenga a un vl
inyportanie és su handware de sonide. Aungue solo dispone de
tres canales (més ruido), la plancha de silicona de Ly 64GS es
un disefio tabricado a la medida y mucho més poderoso que
la AY-B-31912 y las copius ulilizadas en ST, Amstrad GXHH0
¥ Sega Master System.

‘A diferencia de la C6d, 1a 6468 silo acepa software en
cartuchos a bravés de una mnura en i parle superior de lacaja.
S¢ pucden insertar dos joysticks estdrcdar para su uso cotno
controladores.

Apsarte de un peerto que permite |2 conexaim a una TV, no
hay nada de excitantz en esta nueva méyuina Je Commadore.

SOFTWARE DE APOYO

Con el sistema se incluye vl cartuche que conitiene dos
juepos Klux, Fiendish Freddy's Big Top O'Fun. Tlimbo's
Quest e International Soccer.

Ademis de los menciomados, ng hay jucgos Je carfucho
aclualmente dispomibles. Pero como la GS es 100% compati-
tle con la exupendy gama de juegos CG4, no pasard mucho
antes de gue haya una invasidn de vigjos juepos en formamw
de carlucho. Muchas casas de software piemsan adoprar el
tueve formuie y se espera gue la mayorfa del software para
64 apurezea en carluchos (la Cod dispone de un canucho
compatible con s de la GS).

B FIENDEISH FREDDY'S BIG TOF O'FUN

Ln catrerenidd juceo de pruebas circenses gue en Espaiia
sOlo estd disponible para esta consola. Un jusgo entretenido,
con buenos graficos, bucn sonido y muy comice.

CARACTERISTICAS

¥ Dimensiones {mm}: 275x 108 x 38

¥ Peso: 500 gr

¥ Memoria: 64K

¥ Procesador: 4MHz 6502

¥ Sonido: mona, cuatro canales

¥ Colores maximes en pantalla:16

¥ Paleta: 4085

¥ Resolucion: 160 x 102

¥ Capacidad del cartuche: 8Mb

¥ Software: siete titulos, diez mds inminentes.

CARACTERISTICAS

¥ Dimensiones (mm): 415 x 160 x 45

¥ Peso: s/d

¥ Memoria: 64K

¥ Procesador; tMHz 6510

¥ Sonldo: mona, 3 canales méas ruido blanco.
¥ Colores mdximos en pamtalla: 16

¥ Paleta: 16

¥ Besolucitn: s/d

¥ Capackiad del cartucho: sid

¥ Software: un titulo, 20 mas en produccion.
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NINTENDO
ENTERTAINMENT
SYSTEM

I Nintend interlaimment Systemn (INES) es una vieja
Em:iquina que, aparte de la Atari VCS, s la consola més
elemental d=1 mercado. Esto no ha evitado que la ma-
yoria de los americanos, coman, respiren ¥y duerman con
Ninendo. Se estima que 25 menos ung de cada cuatro hogares
americanns cs propietano de una de estas consolus. La pene-
tracidn ¢o el mercade espafiol es considerablemente menor.
A pesar del disefio “caja” de la maguing y de su sencillo
hardware, 1a Nintendo Entertainment Sysiem es |y consola
més vendida del mundo. Exlo se debe pnncipalmente al tre-
memlu alractivo de Ta mayuoria de sis juegos, que si bien no
disponen de 1a capacidad de miguings superiotes, avesiiaja a
muchas de estas por 12 adicividad de sus juegos.

SOFTWARE DE APOYO

Existen mas de 2 000 tiwwlos en EEUU (aungue estos no son
compatibles con las maquinas espafinlas). Lo que asegura a
Ios usuanios de esta consola grandes reservas de juegos para
¢l Futuro. Cada mes se lanzan unos siete HHulos.

H MEGAMAN

Un juegn monnmental en el gue se desafia al odoso Dr,
Wily, Una Iruna de caraciercs demoniacos con nombres estt-
pides como leeman, Elecman. Gutsman v Fircman que hay
gue destruir antes de poder atacar a agquel.

B SUPERMARIO BROS

El jucgo mids conoeido de los jugadores de Nintendo en
wodo el mundoe v wmbién el juepo mas vendido del mundo.
Aparentemente hay unos [0millones decopias encirculacion.
Sin mencionar la farma adquitida por el personaje Mario.

JUOTRA NINTENDM)...?

Se rumorea que la proxima cansola de Ninlendo serd up
kmeamientoexiruondinanio. Una paletade 32768 colores (con

156 en pantalla) vended acompaniada de un chip de xonido de
grandes prestaciones.

CARACTERISTICAS

¥ Dimensiones {mm): 257 x 204 x 86

¥ Peso: 1265 gr

¥ Memorla: 16K

¥ Procesador: 4MHz 280

¥ Sanido: mono, tres voces

¥ Colores maximos en pantalla: 16

¥ Paleta: 52

¥ Resolucion: 256 x 240

¥ Capacidad del cartucho: sid

¥ Software: Constante flujo de nuevos fitulos.

NINTENDO GAME BOY

s el portaal del mundo de fas consolas, se puede jugar
E{:n cualgquier momento ¥ en cualquier lugar, Es lo mejor

que hay en pontatiles. La Game Boy es lo suliciente-
mente peguetia pard gue quepa enl un holsillo, lunciona wnas
10 horas von baterias cstindar 4 A y dispone de vna fantistica
seleccian de software.

Imagine un contrulador del Ninlendo Enlertainment
System. Ahora piense en el controlador del NTIS con una mini
pantall, esto es la Ciune Boy, Lin botdm de control de brillo
permile oscurecet las imagenes de la pantalla LCD. Siempre
hay que jugar 2 la Iz del dia o con luz adilicial fuene, pam
na perder L visidn de la pantalia.

Se distribuye conum cable que permile gue s¢ conecten dos
maguicas al mismo Dempe para la accién simultdnea de dos
Jugadores. El inconveniente es que los dos hin de usar el
mismo cariucho para que funciome (y tesulta caro).

SOFTWARE DE APOYO

Con una hase de uswarios de més de vn millém ¥y medio, las
casas do software no puede hacer mils que esperar y tomar
nota. Existen yit unes 200 (fulos para la Game Boy. Con ires
ocuitoe litulos apareciendo cada mes, nohay e preocuparse:
por el smnimisieg. Come la NES, la Game Boy se distribuye
con algunos de los mejores juegos. |ay tres de ellos que no
hay que perderse:

B NEMESIS

Mata-marcianos de scroll horizotital basado en el clisico
arcade de hace algunos afios. Sonide soborbio ¥ seroll cn
cstupendo que ponc ¢n ¢l asador una de las mejores caracte-
risticas dec la magquina,

B TETRIS

Conceplo fantdsticmmeniz sencille, Tnserta Formias vanadas
al mismo liempo, resulia terriblemente adictivo. Se puede
argiiir que es uno de los mepores juegos de Game Boy, espe-
cialmente en el modo para daoy jugaderes.

H SUPER MARIOLAND

Chalguier juegn gue presente a Mario tiene que resultac un
éxito. Marioland no es una excepcion. El objetivo s atravesar,
de la tonma gue sea, un (oImensd pacs rescatar a Daisy de las
garras o un malvade.

CARACTERISTICAS

¥ Dimensiones (mm): 146 x 88 x 32
¥ Peso: 320 gr

¥ Memotia: 8K

¥ Procesador: 6502

¥ Sonido: estéreq, tres canales

¥ Colores méximos en pantalla: (o/n}
¥ Paleta: tonos de grises

¥ Resolucidn: 160 x 144

¥ Capacidad del cartuche: s/'d

¥ Software: mas de 200.
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SEGA MASTER
SYSTEM

l a caja es grande, pero hay mucho aire. Eso no implica
que la Sega no sea buena. Al contrario, dado que la
miquitaestd bavada en la tecnologia existente de orde-

nadores de 8 bits, la clave del éxitn de la Mastor System es su

hardware de audio ¥ video Fabricados a medida

Avmyjue s6lo se pueden raostrar 16 colores en panralla y 1a
resoluciones relativamente pobre, 256G por 192 puntos, su chip
de gralicos contienc pofencia suficiente para el scrall y para
Mower varios sprites en pantalla con muy poca intervencion
del procesador. El resultado son juegos gue hucen mucho mas
que los de piras comnlas,

Los juegos estdn disponibles en tormate cartucho o en
iarjcta poquefia. Las tangetas, moy similares a las de la PC
Engine, extdn ligcramente destasadas. Parece que la raron es
(ue estas no se han disciiado para hacer que Los enlusiastas de
Inegos de castipo venzap a menudo.

SOFTWARE DE APOYO

Ahora que las empresas de software han logrado un acta de
desarrollo, aparecerdn wea gran cintidad de conversiones de
Juegos, de permisos de peliculas v titulos originales en un
futurn muy préximo. Actualmente se producen tres o cuamn
nuevos lanzamienlos por mes.

m R-TYPE

LIn juego de urcade de scroll harizontal con graficos enire-
tenidas. chstilos lipos de armamento, juceo [rendtivo y sprites
bastante animalos. Una excelepte conversion de 1 indyuina
recreativa

TAMBIEN SEGA DE MANO

Incluso Scpa ha saltado al mundo de las Hand Held. Hap
sacado una méguina, la Game Gear, que dispone de una
pantilla LCD ¢n color de 3.2 pulgadas, ena paleta de 4066
colores, con 32 en pantalla, un sonido csiéreo ¥ un ZEUcerrado
a4 Mhz, Como en el Turbo Express de NEC, se puede anadir
al sistema un tambor de TY por un poco mas de dinero. El
Game Giear no fitnciona con los juegos Sega Master Systent.

SEGA MEGA DRIVE

0 COMEIEICIMOS unl BITUT 81 decimos gue esta “bestia”
Ncs la mas descable de las consolas no portatiles. Su

novedud, potencia y su software sobrepasa en todo a
las otras MAQUINAS.

Dentro hay una matrie impresionante de sonide Gabricada
a medida y un hardware de grafices, con dos procesadores
principales muy potentes. El principal procesador de la Mega
Drive es cl ARIQ0 8MHz de 16 bit, exactamente el mismo
procesador del ST y del Amiga.

Dispone, ademas, de un provesador Z80 de 8 bit, que no sc
utiliza reaimente cuande la miguina estéd en ¢l imode normal.
Sin embargo, se activa cuande la maguing emula una Masier
Syswan de B bis, 8i Lo ba adivinade, la Mega Drive pucde
funcionar con los jucgos de Masier System, pere necesita un
adaptador para hace rlo posible, la venlaja es que no produce
Aumhicdos,

Lo yue mejora la méquina son su somido esiérep de 12
canaley, su alta resolucidn y sus 0y pico sprites gue pueden
aparecer en pantalla, que son ¢l resultado de Ios chps fabri-
cadem a medids,

SOFTWARE DE APOYO

El vomienvo Mue muy lento, pero ahoma apsrccen tiulos a
una media de dos o fres por mes. Casi tocdos los juegos son
absolutamente pasmosos. 1.08 prélicos y el sonide cstin muy
proximos 4 la calidad arcade v log programadores ban descu-
bierto que cs ey diverlido wrabajar con clla.

B GOLDENAXE

Vagatnmnidea sobre una cnorme toruga y visela en un dguila
gigante mieniras intentas atrapar & Death Adder. Soberhioy
andin y video, L'n juego increfble. Consiguelo,

AIAS ¥ MEJOR

Scpa ha munciado en Japsn que [a umdad CD-ROM estard
disponibile pars Mega Drive este afio o a primeros del praximo.
INo hay detalles whbre el precio. La unidad CD-ROM es solo
una de las numerosas msjorus de que pronto disfrutand csta
sensacional consola [ tecladn, o disquetera v la tabla de
Erificos cs1an a la voella de la esguina.

CARACTERISTICAS

¥ Dimensiones {mm): 365 x 170 x 702

¥ Peso: B75gr

¥ Memoria; 24K

¥ Procesador: 4Mhz Z80

¥ Sonido: mono, res canales

¥ Colores méximos en pantalla: 15

¥ Paleta: 64

¥ Resolucion: 2586 x 192

¥ Capacidad del cartucho: 512K

¥ Software: mas de 80, numerosos nuevos
lanzamientos cada mes.

CARACTERISTICAS

¥ Dimensiones {mm): 280 x 212 x 65

¥ Peso: 800 gr

¥ Memoria: 74K de base, mas 64K de video

¥ Procesador: 8MHz 68000, mas aMHz Z80.

¥ Sonido: estéreo, chip FM - 12 voces

¥ Colores méximos en pantalla: 64

¥ Paleta: 512 colores

¥ Resolucidn: 320 x 224

¥ Capacidad del cartucho: s/d

¥ Software: mas de 3D cartuchos, mas en
desarrollo
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Sin contar comn los clésicos v abundaries jnegos del 2600,
aqui tendis tres de los mejores tinalos para la 78K

B COMMANDO

Una verdadera antigualla, pero muy bien para jugar ¢n la
THO0. Ly idea es simplemente acahar con las hordas de solda-
dos enemigos yue ounca s¢ aciban. o hay nada mejor para
subir el nivel de adrenalina
H IMPOSSIBLE MISSHON

Una conversion fanldstica de un juego de Commodore &4,
Bucn scroll, praficos de color, sonido ejemplar, la combina-
¢idn hard que pascs un buca ralo.

B TOWER TOPFLE
ATARI vcs 7800 En el juego aparece una rana que, cn vee de ostar senlada

: ; i ligando con princesas, visita fones en su submarnino, trepa
om0 una miquina lan antigua cofsigue mantener su hasta la parte superior y sopla sebre ellas. Mis conocida come
atractivo duranie 1amo Tiempo es algo que hay gue Nebulus,

meditar. Fl hecho es gue cogndo surgid 1a fiehre de 1as
consilas era i VYOS lague estaba eo el mercado, y 1o ha estido
durante vnos diez afios.

La paiela de 256 colores de Ta 7RO es impresionante, pero CARACTER I ST IcAs
sc ve muy limitada con sus O colores en pantaila. Resulia

bucno para algo que cabe en la puima de 12 mano, pero no ¥ Dimenslones (mm): 266 x 168 x 45
tanio para akgo gque aparece en wna TV ¥ Peso: 700 gr
Elsonidocs lopeor y olveee solo salida moneados canales, ¥ Memotia: 8K
Por su precio, co vambio, la YO8 7800 es una ganga. ¥ Procesador: 6502
APQY( DE SOFTWARE ¥ Sonido: mono, dos canales
Aunque s6lo hay uoos 30 titulos para la 7800, todos los de ¥ Colores maximos en pantalla: 16
la 2600 se pueden ejecuiar ¢n la nueva maguina Esto hace ¥ Paleta: 256
que el mimero total de juspos disponibles para 1a 7800 alcance ¥ Besolucion: 320 x 242
unos F00. Scestin produciendo mucvos jueges, pero aut Gtmo ¥ Capacidad del cartucho: 64K
bastantc lenlo. La mayor paric del nucvo soliware vienca de ¥ Software: 130 titulos {incluidos 100 juegos

EEUL, gracias a US Gold, que ha finmado un contrato para de la VCS 2600}, varios més en desarrollo.
producir més.
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Spiderinan, el
superhiéroe por todos
conocido, se asoma de
HHevo @ nuestras

pantallas, pero esta
vez a las de nuestro
ordenador, de la mano
de Empire, responsable
de otras conversiones
para nuestros
ordenadores de las
avenfuras de los mds
conocidos superhéroes
y supervillanos del
Comic.

Cii‘.r[ameme, Spidernman no es
el primer programa de este ti-

PO Que e Nos presenla, ante-

18 Mepadlcia

tiormente Lo hicieron otros coma Su-
perman, l.aVenganzadel D Doom (de
Spiderman también), Kl Capitin Amé-
rica ¢ ineluse La Masy entre otros mu-

en ¢l persooaje que repre

Esta ver Empire sos pr

gfama al mas genuino estilo platafor-
ma, recreando en unos pequefios y
detallados prificos el Spiderman de
sicrmpre, contodos susingredientes.

Por fin, y de una ver por todas se han
trasladado al ordenador texdas las carac-
ferfsticas de ¢ste peculiar arfenido, para
que disfruicmos a tope de una de las
Mds interesanies y diverlidas aventuras
creadas hasta Iz lecha y es que los pro-
gramadores han sabido obiar por unos
grilicos peyuchios (que no mal defipi-

dus), en bencficio de una movilidad
uma serie de accioncs tipicas del persa-
naje (ue de otra forma oo s¢ hubieran
podido Uevar a cabo,

Bajo nuestro asombro podemos ob-
servar como Spdennan se descuelga
par sus elas Jde arafa, se pega a las
paredes, da prandes saltos, anda por el
teche cabiza a bajo o incluso como se
desplaza de un lado a otro de la pantalla
balancenadose en sus redes, sintogar el
suclo en ningiin momento.

La movilidad del persooaje es fran-
vamente buena. ejecutands sus gostos y
MOVIMICHTos Mas tpieos. 1o dnico que
guicd se puede echar en [alta es un
mayor cuidado en los colores y en la
concepoidn de las diferentes pantallas o

. para comseplit una buena am-
bientacion.




Mary fane se cricuentra ranguilamente en si casa
cucido de repente Mysieria  derriba la puerta y la

rapla.

Parece que el maivade Mysteria ha dojado pisias pe-
ra qite fe encuentren. Peter prieba sus redes. Se pre-
para para la accion.

£l juepgo

La misiém del juego, cormo bien nos
indica un cornic # color que aparece en
puntalla al comienzo, &5 poiar a Spider-
man alravés de un intrncado mapeido
repletn de misteriosas hahitaciones con
el objetivo de rescalar & su chica de las
malvadas gamas de uno de sus penres
encmigns: Mysierio, que se ha camu-
{lado en su guanida, para llevar a cabo
sus maquiavélicos planes.

Ed desarrollo del juego ex similar al
del Rick Dangerops. Tenemos que ir
sorteando en cada habilucion una se-
rie de trampas, puertas secretas ¥
otras muchas sorpresas, medianre el
adecuado uso de nuestras redes o te-
larafias y unos miskeriosos (nterrupio-
rés gue se encueniran en la mayoria
de las habitaciones. Agui entra en jue-

Masx tarde llega Peter Parker vy eneucntra iq casa des-
hecha. Livgan a su mienite imagenes de Ia jovial

Mary Jane. En la cama encuentre algo.

£0 nuesita memoria ¥ hatilidad para
conmutar los dispositivos adecuados
quenospermitirinaccederalasipuien-
fepantallz.

The Amaring Spiderman cuesnta
CcOM un gran ndmero de habiiaciones,
¥ en cada una de ellas, una buena
cantidad de trampas, inleTTORIOTES ¥
enemigos, suficientss como pard Le-
nernos pegades al monitor de noestro
Armiga durante un buen fiimero de
horas. Muchas de estas trampas las
podemos exitar utilizando los poderes
del protagonisti, que puede andur poc
el techo, cabera abajo, o arrastrarse
dando pequenos saltos. Llna verdade-
ra gozads,

Nuesira opiricn

The Amuacing Spidernman es un juega
sorprendenie, tanto por su realizacién

FPeter Parker ex altorva Spiderman y ha encontradao el
escondite de Mysteria. Alora todo depernde de tf.

1Genica come por el acabado final gue
s¢ le ha sabido dar al producto. La
programa de una calidad inpresionante
en sus diversos aspoctos, sobre wdo en
el grifico y el sonoro. Un verdadero
delene para los senticlos.

Los grificos son bastante peque-
fios, pero grs_wias A ello cygentan con
una animacion fantdstica que poicn-
cia la ambientacion del juego y en
general, todo lo referido al aspeclo
grafico esta muy bien realizado. Qui-
#f podria estar en inferioridad I con-
cepeidn simple de las pantallas, pero
este &5 un punio gue queda saldado
con creces por el resto.

Los movimieatos som muy buenos,
supves ¥y adecuados. Es espectacular
sobre mangra ver A Spiderman balan-
cedndose en su telarafia o verle pegado
al techo.
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Sfaanes EPIDER-MAN™ |
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En la primera pentolla debemos coger ef heliciptero.
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2¢ OPINION

La primeraimpresion que obiuve
con ¢l juego de Spiderman, es que se
trataba de un juego de baja calidad.
Ling de 2505 progr amas que aprove-
chan el nombre para yender,

Realmente, los pequenos graficos
de que se gompone el juero dan esa
sensacion, aunque Iz verdad es muy
diferente. S ha sacrificado o tama-
i de los grificos 2 camhio de ung
mayor ampiitud de movimienios, de
esta forma Spiderman puede atra-
vesar una habitacion lanzando re-
des, pegarse al techo v realizar cupl-
quiera de las hazafas acrebaticas
que realiza en los comics.

El sonido es muy bueno, tanto los efec-
s sonoros durante el juepo como la
banda sonora del principio estin per-
fectamente readizadas, aungue se echa
en falta una melodia durante el Juego.

Por dltimo Jdeciros que la adiccidn
estd ascgurada con este divertido “The
Amazing Spiderman”, la mulliled de
sus pantallas, mevimentos, y en gene-
ral, todo el conjunto, nos gargsilizan
horas y horas de juego.

VERSION COMENTADA.:
AMIGA

The Amazing Spideriman s un
gran progrome gue harvd {as deli-
cias de todes aguelles o lus gue en
sH Hempo les pusto Rick Dange-
rous, Un Buen juego de pegueiioy
griificos, en el que podremaos emi-
lur las azaiias de este famose herue
del comic con Yoral fidelidad.
Otras versiones:
Amiga, U & Compatibles, Atari
s 4,
Creador:
EMFPIRE:

Distribuidor:
PROEIN 5.A.

Lo meim;

Lo peor:

La concepcitn de tas pantallas,

Graficos: 7
Sonide: 7
Adiccion: 8







s GAVEMAN
Ugh-Lympics
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JAVEER MARTIZH

Olimpiadas cavernicolas

Ugh, fiaca fiaca, unga, ugha ugha, uh, uh uh.
Estas fueron las famosas palabras de Mronk,
el presidente infernacional de las
Ugh-limpiadas del asio 4000 a.c., en la
inauguracion de los juegos de ese afio. La
mayoria de las personas creen que las
olimpiadas nacieron en Grecia y que se
realizaban en el monte Olimpo en honor a los
dioses. Pues bien esto es totalmente falso. Las
primeras olimpiadas ya se celebraban varios
miles de asios antes de Cristo, justo cuando
entpezaba a desarrollarse la humanidad.
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La hori estabit ya prevista. Cuan-
du el sol estuviese saliendo por
enuima de lus rovas empezaria la
ceremonia inaugural de los juegos
olitpicos, A la sefial de “Preparados...,
listos...., ugh™ salieron de varias caver-
nas flel terrikorio algunos competidores
portando ki antorcha olimpic:,

La razdn de que salieran varios, ¥ no
uno sOlo, eslaba clura, el prepamdor
sabia lo qoe se hacia. En estos tiempos
impera la ley de seleccion nanral, gue
viene a devir mas 0 menos que el gue
sobrevive es el mis fuerte y el mas
rapido. Hay que encr cuidado porgue
hay multitud de alimafias acechando
entre la maleza y puedes ser devorado
en cualquier instante.

Habfa una granmuluud concenirada
delante de la legada, pero no veian
venir a nadie. Al cabode doshoras legé
Brutws porlunda la antorcha lleno de
aridisos ¥ moratones y comentando
gue habian sido atacados ferormentc
por una manada de diplodocos y que
todos sus companeros habian fallecido.
Justo cn ¢l momento de prender la lla-
mi olimpica un soplo de viento apuya
la antorcha. Brueas se gqueda sorprendi-
do ¢ instanics despugs, ¥ haciendo ho-
ner 2 su nembre, destroza de un cachi-
porrazo las instalaciones gue fiene a su
alrededor. Las ugh-limpiadas guedian
inauguraclas.

Los cventos que tendrdn lugar son
variados y cn ¢llos halwd guc demostar
la capacidad de cada concursante. Gl
PIIrGT JUCE0 Cs POl Parcias y participan
los anletas y sus compancras, Elnombrg
de esta prueha es lanFamiento de com-
paficra.

Como su nombre indica, cada con-
cursante debera coger por los pies a la
mujer y ratar de lunzarla lo més kejos
posiblke. A cllas les encania que las es-
trellen contra las paredes y las arrastren
por el suelo, y cuante mas kjos la lan-
ces, mayor serd su felicidad porgue lue-
o podcin presumir de marida.

L4 segunda prueba ex un: carrera de
pbsticulos. No hay replamenio pac es-
ta prucha ya que ©s muy simple, o lkegas
a la mecta, o & devoran. Dhoranie ¢l
recurrido deberis evitar los cuctus,
charcos ¥ codazos de u contrincante st
guieres Hegar vivo y subirte al drbol que
hay ¢n la meta

La tercera prucha consiste €n encen-
der rapidamente una hoguera frotando
unis palos: pero ten cuidado, si soplas
rdpidamente wxlo e dard voelras.




La siguiente prucha cs una de las gue
més retlejos requiere. Tendras gue apo-
trear a  contrincante en lo alto de una
roce. ‘Ten cuidado porque sl te acormala
on la orilla, la roca se rompe y caes al
vacio.

En las dos siguicntes prucbas inler-
vienen tos dincsaurios. En la primera
de ellas tenedris que demostrar gue tie-
nes un buen dinosauno de cameras Co-
miendo mil melros y saltando varios
obstaculos. La segunda es miis compli-
cada, va que con una rama larga que
sirvi: de pertiga, tienes que intentar sal-
21 por encima de un dinosaurio goe
intentari devorarte mienkras pases al
lado de su boca

Lo que mds nos Lama Ja atencion ¢n
este Juego es ante Lodo la oniginalidad,
el bucn humor ¥ Tox grificos, sicndo
eskis e una pran calidad, E! mowi-
miento @514 moy bien conseguido y se
superponen €n algunas ocasiones va-
rics planos de seroll, lo gue hace que
éste parceca adn mds real. Los planos
del fonde cstan muy bien logrados.

Aparte de la originalidad de las prue-
bas nos acompaiian constaniemente
unos muiicquites la mar de simpdticos
¥ que Ucnen caracleristicas especiales
yue les diferencian entre si. No faltan
los dealles de humor comyy elegir el
personage dindole un garrolazo en la
cabeza, Jecir adios con la mano y mi-
rarnos mienkras cac al vacio, el enfado
de la compariera cuande ne consepui-

VERSION COMENTADA.:

R

Excelente fuego con exiracrdin-
rios grafices y dificufiad nue excesi-
va. FEsperamos gque muy pronto
{ancen nuevas pruehas de este mwiis-
i juego.
Otras versiones:
PC, Comumodore Uhd y 128,

Creador:
ELECTRONIC ARTS

Distribuidor:
DRO SOFT

Lo mejor:

Gradfices, originelided y humor.
Lo :
Pantalla de carga.

Craficos: 10
Sonido: 5
Adicciénm: 9

considerable maren.

Lucha de parrotas, picrde el que mds polpes faya recibido, ademdis, con un

A ellas les encanta
que las estrellen
contira las paredes y
las arrastren por el
suelo, y cuanto mas

lejos las lances,
mayor sera su
felicidad porque
luego podran
presumir de marido.

mos lanzarla muay lejos, el arontamiento
del dinosauric cuamde le damos mu-
chas veces en li cabers para que corma,
¥ un large ctedera.

Lax pantallas de presentacion ¥ des-
pedida estdn muy hien logradas y como
he diche antes, no les falta ¢l humot mi
Ta nogmalidad.

El dnigo reproche que pusde hacer-
te 4 ssie excelenic jucgo €5 que des-
pués de todo un gran alarde de buenos
grificos, nos presenta una parnitalla
muy simple mientras se realiza la car-
ga del puego.

Al principie o3 parsceri de dificil
MANL O, PEFO Poce 3 R 5 aprenden
Las peclas v se le coge el lnuco de como
usurlo.

Javiee Martin
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Una experiencia
increible

Las 500 milias de Indiandpolis siempre han
efercido una poderosa atraccion a los aman-
tes del automovilismo. Deja de guejarte,

aqui las tienes...
tando url jusgo
€5 Lan impresic—

ek ' Cndnte COmg &5

18,5 n:mb]e porcric anic ¢l procesador
paraexplicarlo a los lectores. Ticne tan-
tas cosas que de antemano sabes gue no
cabran lodas. En primer lugar ¢s im-
prescindible decir que no es on jucgo,
gue es un simulador de eoches de carre-
ras, un excelente simulador Todo hice
QuC uno sc sienta inmerso en La vordgi-
ne de la carrera, olvidando que ne cs1d
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en juego montones de dinero o la propia
vida A csias alwras ya habris notado
que €l programa me ha dejalo suma-
menke impresionado.

Dependiendn del ordenador gue ten-
gas y las ganas de disfretar con el en-
tomu o simplemente correr, hay tres
postbilidadkes de prilicos, siendo lamas
espartana la que ConswingG menos me-
moria de pantalla y, por o tanto, da mds
vida a la carrera propiamente dicha. En

tdos los casos se puede disirutar de
escenarios realmenie bien logrados.

Hay tres caches entre los que, on tos
ansias de victona, pucdes clegim March
Cosworth, Lola Buick y Penske Chev-
rolet. Cada uno gene sus cspeciales cu-
rackeristicas y conocerlas es cuestitn Je
paciencia y fiempo. Pudicra ocurrir gue
scas un superdotado y quieras hacer
unus cambios en el vehicnlo elegido,
para lo cual €l programa ic penmite
variar los alerones, el cambin, los amor-
tiguadores, las rucdas y muchas mis
comas. Solo el adecvar uno de esios
woches 4 nuesros geseos suminisira un
largo raie de entretenimiento. Como
pudemos probar en pista cada cambio
que efectuemos, las horas se pasan vo-
lande. Si en mecdnica ne cstds muy
fuerte trata de hacer modificaciones
quE No sean esenciales, ¥ si no ticnes ni
idea corre ge MOomenio Sin vartar nada.
Ya tendris iempo para investigar.

Una ver con el coche de tus suefios,
Tuedes selecoionar diferenies tipos deca-
rrera, principalmente en buse al ndmero
de vucltas, Comenzar con unza de diey es
Tn més prudente. No alvides gue otros 32
MKONSITUOS TN Cormo mision Negar an-
tes que hi a la meta y na vaclunin en
adelantarts comea s¢a y por donde sea




Tras los ENFENAINIENTOS UE PROCESES
tc adeniras en la dindmica de lacarrera.
Hay entrenamientos oficiales, pruehas
de calificacidn y la hora de la verdad, €1
gran dia.

Mientras lega exe momentc definitivo
tienes que famibangarie oom bis banderas
yuc mehicaran si hay accidentes, cuando
estd prohibido adelantar hasta nueva ar-
ten y cuandoes obligutorio entrara boxes
mientras despegan ba pista. Tampoco con-
viene gue olvikes que lienes gque vigilar
la presidn de las medas, ¢l combusiible
yue estis consunuendo ¥ 12 presion del
nirha 81w modelo Lo Heva, Por cierto, el
cucntarrevoluciongs s csencial para no
pasarte de vueltas y guedarte firado cuan-
do menus lu esperes,

Vamos 2 suponer que ya estds en la
carrera y gue todo marcha bien. En €]
momente gque lo desees puedes obiener
uni vision de @ coche en la pista durante
los veinte scpundos amicriores ¥ nada
mengs gue desde seis punios de vista:
desde ¢l interior {como lo ves normal-
menis), desde un imaginario voche que e
sigueera, desde cdmaras de TV situadas
en la pista, en la parte alia de Las tribunas,
en un helivoptere y desde el lider de la
carrera. Si ha habide algin accidente 1
lo olreceriin las ciimaras de TV, Ests
opcimes del simulador, presemtes am-
nén en los enleenarmeentos, le explicarin
muchas Cosds QUE PUTECEN IMISTETIOSNES,
COMOD €50 vez Lk apareees de pronlo en
s praderios, cochie mclvida, porgue on

VERSION COMENTADA:
PC

Grdficos excelentes, semido adectia-
do y muche reulismo en fos movi-
Bigntas.

Otras versiones:
De miomento svlo en PC.

Creador:
ELECTRONIC ARTS

Distribuidor:
DRO SOFT

Lo mejor:
No hay desperdicio.

Lo peorn:
Campites contra 32 profesionales,

CGraficos: 7
Sonide: 9
Adiccien: 9

El juege dispone de yr amplio abanice de positelidades, enfre las gue se encuentran

distintas vistas (VGA).

competidor excesivamenie
lamzacdo ha chovado conkigo
por detras.

El rudao de los mogores es
aronador, sl superath por
<l e los demapes y (rompos
yue haces cuando entras pa-
saldo aunacurva o imentas no
tryrte un voche acvidenta-
coen mitadde la pista Tendas
gue haberre fiado en las ban-
cleras, ya e o dije antes...

La lucha por manteneris
<n pista, sin chocir con na-
dic y sin rozar los poarda-
rrailcs ¢s de una ensidn tal
qgue dar una vuelta xe hace
eterna. Segyin vas cogiendo
¢l aire a la carmera ocurre o
contrana € ir a 300 Km/h
parece cosa de todos los
dias. Hasta que llega la pri-
mera curva, claro.

En ¢l casn de guc Hegwes s
vorrer las K Millas la nus-
ma semang que compres el
simuladar (hay tanto que ha-
COF Y VErantcs...) puedes estar
segurode queerss un fuerade
serie. Si1 ganas tendias la sa-
tisfaccion, si lo deseas, de ©
ver toda la carrera de nuevo,
cormna s fueras el realizador
de television. escogiendo los puntos &
vista que prefieras. Esto también cs alu-
cingnte, hay que verlo para creerlo.

Me queda muchizimas cosas por
CONIATOLS, PETC NECESIlUAA Varias revis-
tas sélo paracllo. Es un jucgnimpresio-

Vikivin morme!. ded wveliicnio. A la derecha une de los
técaices (ViGA).

varrera (VGA)

nanig, bicnhecho y pari disfruear como
pocas veces se puede hacer. No sdlo lo
recomiends sinoe gue lo considero 1m-
prescindible panm los amigos del auto-
movilisme.

Meanuet Ballesters.
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cQué hacer ante una invasion?

Nos encontramos en el afio 2,167, pilotande una
nave prision con la unica mision de transportar
a un grupo de criminales peligrosos a una prision
de midxima seguridad., La mision ha sido
cumplida y a lo largo de los dos afios siguientes
hemos sido los responsables de enviar a mds de
mil personas al exilio.

©s aitos han pasado tranguiles y

felices para todos, cacepio para

los exiliados, gue tras afios de
desticrro han decicido construir naves
¥ nodrizas con el inico fin de levar »
cabu su venganza. Ahora se cncocninin
Io, sulicientemente fuertes como para
atacar las vuarm estaciones orbitales de
la Ticrra, desde donde preparan el uta-
que final.

Las antoridades, ante la evidente
amcnaza, han decidido que o eres la
persona indicada para proteger ¢l pla-
nela y organizar la resistencia frenee a
las diez. oleadas de atagues gue prepara
el enemige. Parg ello cuenius con la
ayuda de un amplio margen de recue-
sos, como pueden ser las minas, onida-
des de combate, plantus petroliferas y
facrorias.

El juego sc divide en mes paniallas de
control: Control Screen, Weapon
Screen y The Game,

Control Screen

En esta puntalla podemos mamobrar
el aspecro esmaléeico del jucpo, desde
realizar compras o ventas de minas,
unidades d¢ combae, fwtorias y plan-
tas petroliferas, hasta visualizar ¢l
avance del enemigo y reorganizar la
resistencia y defensa del pluneta.

Ademis podemos controlar el niem-
po de la parida desde esta pantalla, ya

PORSOLD
VYN P, spammares

(ST,




VERSION COMENTADA:
AMIGA
U'n magnifico juega en el que se han
sebide combinar buenas prificos y
svRido, con perfectas dosis de arog-
de y estrategia. K5 entreierido, com-
pleto y adictive, aungue Ia fase de
arcade residic siempre mds coda de
in que en reatidad deseariamns. Re-

comendado.
Ofras versiones:
1)e momento silo en Amiga.

Crecdor:

PIGATAL MAGIC SOFTWARE

Distribuidor:

SYSTEM 4

Lo mejor:
Lo peor:
Lu fase arcade se hace curife.

Crificos: 10
Sonido: 9
Adiccion: 8

que disponemcs de un pulsador deno-
minadae “WATT" gue nos permite pasar
un twrng en la parida. Obendremos

dimero, combustible, wmas o géraitos,
segun los dispostiivos gue podamos ha-
her comprado.

Los disposiivos disponibles en el
Jucgo son: Las mienay, Tas planias petro-
liferas, 1as factorias ¥ las urudades de
combaie, de viial importancia para cl
desarrollo del juegoe.

Weapon Screen

Esta ex la pantalla de armamento,
indispensable para hacer morderel pol-
v al enemign. Agui podemos ohtener
dispositivos de lucha lascr, canones
oran potencia, bormbas, omstles y cohe-
tes. El tinico factor gue determinard la
pusibihdad e disponer de un npo de
armamenio u eiro cs cf dincro.

The Ganre

[Csia es la fase mds interesante de
v el juepo (puricolsmmente, me gus-
tan mucho maés los arcades que los jue-
gos de esteategia). En esga ocasion dis-
punemos de uny magnilica aeronave
von Ly mds sohstcada lecnologes vy ar-
mamenio. Una opeion miercsanic oy it
vista por infrarmojos, la velocidad ¥ los
escenarios por los que vamos a pilotar,

Valoracion

LUn juepo de gran calidad grafica y
SOMOrA, ¢on rmuy buena ambientacién,
El movimiento de los spriles es suave ¥

00000300

Fase arcade de Shock and Wave,
{Amiga)

rapidi, sk como ¢l efecto de pantalla
Los fondos de wada fuse son muy los-
trosens y bicn difcrenciados, de forma
gue en und de los ataque podemos des-
plazamos sobre uno de los ocganos,
sobre el desieno o sohre una superficie
1eplera de vegetacion,

El juego ex muy entreenido son-
gue la fase mas fucde, que es Lt mads
interesante ¥ €n la que se basa gran
parte del juego, se hace en excesp
corla, Merece una especial mencion
lit panialla gque Hostri el comignzo del
Jucge, muy bucna.
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Muchos han sido los juegos de lucha que se han
realizado a lo largo del tiempo, pero estamos
seguros de que ninguno de ellos es tan
espectacular como este fantdstico “Panza Kick
Boxing”, recién llegado del nuevo seilo de Ia
compatdiia francesa Loriciel. Future no ha podido

empezar con mejor pie.

an una asombrosa presentacion
' ¥ una buena melodia nos somer-

gimos de leno on el ambiente
que el juepo recrea a la perfeccién, el
Kick Boxing o buxeo thailandés. Al
cmpezar cada parlila pudemos enfren-
tarmos contra el ordenador o contra al-
gun amiguete, se nos permite grabar los
cambios refercnees A nuestno pdgil, se-
gln vayamos progicsamdo, asi como
seleccionar combinaciones de golpes,
cnire otras muchas opciones del com-
plesimo menid de juego.

Tedoes ok araques y las defonsas es-
tin realiziaddos con una perfeccion ini-

»  gualable, nunca habiamos visto un pro-
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* grama que fuese tan ficl en

movimientos & la viva realidad. Esalgo
francamente increible, a veces s¢ puede
dudar si estamos frenie a la pantalla de
nuestre ordenador o delanie de nuesino

televison disfiutando de un espectacu-
Lar combate de kick boxing.

Los movimientos de 10s jugadores
estan realizados con una asombrosa
suavidad v rapidez, se han cuidado
hasta los mds infimes ¢ insignilican-
wes detalles, oasladande wda la emo-
vitn y velocidad de un combate real
al juego... alucinante. ‘Tambien pode-
MOs VOr una atractiva secuenoa de
animacin al levanlar nuestro pugil
(en ¢l mejor e los casos) al contrario,
medio mareado, después de uno de
nuestros viglentos ataqucs.

Eldesarroliv

El desarrollo del juegoes sumamente
sencillo. Pudlemos enrenar A nucstro
pigil, disputar un combate de entrena-
mMienio y furmerzar o Continuar un cam-
poonato.




Nuestro luchador tienc unes niveles
de popala, clasucidad ¥ resisiencia,
(UE CUANTD MAYowes sedn, mas propara-
o eslard, ¥ se van incrementando a
metida gue oblenemaos viclorias.

Alpo que esti perfectamente realiza-
do ¥ ¢s muy de agradecer, es ¢l hecho
de que. al contrariv de veros juepos, (en
Ios que el rival, al ener poca cnergia sc
peeaba a nosotros sin que pudiesemos
conectar ningin polpe, scparandosc al
estar recuperado}, s¢ ha incorporado un
drbitre al combate que separa a los pii-
giles cuando es necesario o decret in-
ferioridad manifiesta de une de los at-
letas.

Miis en concretfo...

Los grificos son de lamaiio medio,
digitalizacddos y con un coloride muy
adecundo it la siluacion, ademas cuenta
€O un fran namero de panealks que
ilustryn las diferentes fases del puepa,
como pucde ser la exhuberamie chiva
que indicg el comienzo o linal Jde cada
uno de los Toonds.

El sonido es muy bueno, empezan-
do con la preciosa melodia de la pre-
senlacion y rerminando por los realis-
tas efecos sonoros, Lales coma Lu vaz
del arbitre o las mismos golpes de los
luchadores.

VERSION COMENTADA;
AMIGA

Un magnifice juegn de lucha gque
hard las delicias de todes. Cont bue-
#os grdficos, movimienios, efectos
de sonide vy may adictive, anela on
imporiante tanto a Future Software
en éxle, s primer lunzomienio,

Otras versiones:

Amiiga, Amsirad CPC, Atari 3T y
PC.

Creador:
FUTURE

Distribuidor:
PROEIN 5.4.

Lo mejor;
Movimiernto y grdficos.

Grificos: 9
Sonido: g
Adicaon: 10

{/ra hella sefiorita indica ef final y comienzo de cada roond extre grifios y sonrfsas,

La adicowdn esta asegurada, une ac-
cign trepidanre ¥ on desarrollo ripido
hacen de Kick Boxiny ¢l jucgo inddica-
do para pasarse horas y horas delante
del moniwr jugandocon el ordenador o
O U0 Arnigo.

Respecto al movimiento, suave, ri-
piclo, preciso ¥ realista son algunos de
lvs auributos con los que se podria cali-
ficar a uno de los mejores y mas realis-
s MOVEMICNLOS ¥ISIs en un juego de
boxeo pard ordenador. En cada anima-
vicn se pueden apreciar varias decenas
de secuencias.

Nuexstro opinion
Panza Kick Boaing e5 gl mejor jue-
Eo de lucha-simulacion realizado hasta

Tt fechi, sin Jupar a dudas, Uz verda-
derz maravilla. So cuidada presenta-
cién, asi como sus graficos digitaliza-
dos, sus magnificos ¥ suaves
movimuentos ¥ su gran banda sonora y
efectos de somido hacen de cste gran
JUEED U programa que no puede faltar
en ninguna coleccion.

Se ha sitbido imprimic al juego un
rapilo ¥ dmamico desarrollo que hara
gque nos sumergamos de lleno en el
combate, coss que es sumamente ficil
gracias a las miltiples cualides del pro-
grama.

En definitiva, Panza Kick Boxing cs
una auléntica pasada para m AMIGA,
de lo mejor guc hemos viste hasta la
fecha, sin dudi, e lo recomendamos.

Tras veirtisin avaltos Rermos lograds la victoria sobre auestro cordrincente. Un saludo
efusive af piiblico reconforia los podpes recibidos.
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Hace poco, ¢l ya
cldsico y por todos
conocido Tetris,
impuso la moda de los
juegos en los que
hubiese que hacer algo
mds que disparar
como un descosido, i
desde enfonces son
muchos los juegos de
este tipo que han
invadido las
pantallas de nuestros
ordenadores, tales
como Block Out,
Klax, L-Motion,
Pipemania, y un largo
etcétera de éxito,
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Una peculiar carrera...

wes bicn, Lonewds, para no ser
Pmenns, se ha anrmado v hareal |-
sado Tine Race, un exlrano juce-
gague nes fraerd mads de un quebradero
e cabezu, yue consisie on hacer desa-
parcecr ¢l drea de juepo medianie cua-
diadoy que tonemos e o formando
Con preras Lmangulaacs que se pueden
rotar y mover libremenie.
Ciertmmente, este aspecto es de lo
TS Cx o que hoernoy wemdo Lo opr-
mmdad de comprobar ultrmamente.
Unas Nichas de Jorma inangalar van
apareciende en la esyuina supering iv-
quiceda de la ventana de juean,

MNosotres debemaos colocur estas Ti-
chas Irtangulares en lugares defermina-
dos, para it Tormanda, con Las siguien-
tos Michag (ue aparczeart, cusdrados gque
harin desapareeer la cona de la pamalla
dotle cstén ubicadas, nuestro ahjetive
primardisl. Existen miczas quce Gencn
una funcicn determmnadi y debersmos
de cologar on un lugar concrelo. A ve

ces no solo apareeerin lehas iriangula-
ves, también gparceerin conjunios y
formas defimdas con estas ficlas.

El jucpo consta de varios miveles de
diftenltad, cada uno amisientade cn una
cpoca. Contamns con an tieinpe Jeler-
minado para hacer desapurecer el 1able-
1oy, ¥ st Tt de tempo viene dado
PO UNA FTACIOSR Aniiasion, gue mivn-
tras jugamnos, va progresandn. Cuando
o anhmacion coneluya, lo hard el iem-
po. Y os esta animacinn la que marca on
que ép[}C'ﬂ s Ceonirames.,

Nuestra vpivicn

Los grifices son senctlles v nonna-
lites, tante on la presentacitin como du-
rante el desarrollo del juepo v en las
animaciones de cada nivel.

El juego en principic carece de soni-
do, pero podemos activarlo cuando lo
carguemos indicando un pardmciro
duspués del nemnbre del fichern, es un




¥in la Girecin de Aristileles. {Amiga)

VERSION COMENTADA:
PC

Foriciels ve merece exta ves un fuer-

fe firan e orejas. Sinceramentfe, na

CHECIIDS Y€ sed BAN e sy Jrivgas

grre vayau a Racer fisiorda. (hoporia
| CGA. EGA, VGA v Hercules)

Otras versiones:

Awiga, PC, Aterd ST ¢ Awmstrad
cre,

Creador:
fAIRICIET.

Distribuidor:
PROELY S.A.
“Lo mejor:

i.a oripinalidad.

Lo peor:

El acabado.

Graficos: 5
Sonido: 4
? Adiccion:4

IMCCIVCTUL TG (ol 16 cxista dentro del
[ FAITE Y BT ST LN QPCION pars activar
o dosactrvar ol sonide sin mecesilad de
CUE NES TENEITION (UE rernifir i i cargs
dle] jucgo,

Los movitrienios son broscos, 1o cual
nus despstard en algunag ooasicn, porolra
e esto esta qushilicado, i goe ast lo
requiere el desarrollo del juepn.

e Lo adbecion ne os deennos nada,

va gue cn oslc caso efl concrelo, Time
Rawe podid pustar amuches y aburmecer
a otros tanlos. A nuestro juicio Time
Race no oy un bucn jucgo, va Que para
seguir la seeucla e juegos conino los va
mencronados on el eomicnze del co-
mentanoe, debe de contar con un mini-
o de calidad, cosa que por desgracia
no se ha sabido olorgar a este jucgo.
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La historia del viejo sistema lehon es casi tan
antigua como la del mismo Universo. Para
comprender a los habitantes de esta galaxia tenemos
que remontarnos en el tiempo, hasta los dias de la
civilizacién galactica. El universo conocido se
expandia y cada aio se unian mas sistemas bajo la
benéfica direccidn del Consejo Galactico.

ard los habitanies de Xiphon v
“otrus civilizaciones fundadoras,
la vida era rica y esperanzadora,
Pero poco a poco la decadencia se fue
haciendo dueiia de la vieja civilizacion
y el gran imperic se fue dermumbande.
Por este metivo los Xiphons {gue es asi
commi s arman los habitnes del siswe-
ma Xiphon} cerraton sus franeras a los
derniis pucldos v sc emburciwron en el
provvectr de orear para ellos misinos un
enclave impenetrable.

Pars la construecicn del enclave ui-
lizaron ciertas téomcas de expansion
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espacigles par construir cineo espa-
cigs artificiales, includo cadauno en el
siguiente. Para los demas. el espacio de
Xiphon seguin siendo el s, pero la
realidad em muy distingg.

No obstante Xiphon estaba predesti-
nade a caer ¥ sus habilanics cuycron cn
un caos total. Todo se habia desajusta-
do, la ensrgia habia desaparecido. Des-
pués de una brutal recesion, la pobla-
cidin quedd reducida a las formas mis
primitivas de la socredad, donde 1a lu-
cha era por la supervivencia Dos pru-
pos surgieron, los Pios v Jos Qons, gue
siguen hasta hoy enfrentados en su es-
pacio mierion

Xiphos es uno de esos juegos de ac-
cion donde se precisan niry buenos re-
fcjos, practica ¥ ante todo inteligencia,
Duranie el jueps lendremos oporiin-
dad de entrar en batallay, armisar bases
estelares, hablar con los alienipenas o
Encluse comerciaT para conseguir Jos
SUMinistros guie te hacen falia para atra-
viEsar |os universos de] sistema Xiphon.

Al ipual que la mayoria de los pro-
ductos de Electroni Loo (recordemas
Buulc Squadmom o Tréasure Map), éste
jucgn maniicnce una similitud cn la ca-

lidad de los graficos y de los eleclos de
sonido que acompafian al juego. Tam-
bién merece una especial mencion €l
scroll del fondo, que ademis de ser muy
suave es veloe como pocos hemos vis-
b, aungue no demasiado compleju.

Xiphos puede controlarse mediante ra-
16N © Joystck, COKd POdEmOs SUpmer
con ratm e movimiento es mucho s
ripido y precivo, y ademis con el tec lado,
va Quc dispone de un amphio rango de
posibilidacles ue serizn imposibles de
conitrolar cn nn joystck o raton.

Hay cince lipos de disparo dilerenics,
que varian en potencia y que pueden ser
sejeceionados con las eclas F1LF2, E3,
I4 y 5. Los diferentes modelos sone
LOCK, LOS, FAF, RING y NUKE. Ca-
dauno dispone de su propio rango, cnet-
i de impacoo y de lanzamiento.

La valoracion general gue podemnos
dar dc cste simulador es que es sencillo
a la bora de manejar. aungue con un
tema demasiado complejo. Los prifi-
cus, sonidos y velocidad estan bien ela-
borados y en especial s de apradecer el
que se hayan incluido tres niveies de
JueEs, entne los que destacan diferentes
dosis de arcade o stmulador, deul para
el guslo de odos.

VERSION COMENTADA:
AMIGA

Un duego perfectamenie desarrolla-
dn, can buenns grafices, souide y
| uros Buenos efectos de scroll. Uno
de Ins-fartares que contribuyer ma-
Yormente ol aeabado del juegn, ex la
velocidad con giie se desdrio It cada
ung de las acciones a borde de la
nave espacial, Inferesante parg los
aficionados alos simuladores no ex-
cesivaihenite complefos.

QOtras versiones:

Amiga, Atari STy PC.

| ELECTRONIC 2000
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Cuando nacid, el 14 de Abril de 1950, Dan ftenia
ya 23 asiitos. Ahera, cuando cumple los 40,
resulta que dice habernacido en 1967, Claro que
se supone que cuando leemos estos datos
estamosen 1998... Como comicnzo no estd nada

mal...

I margendeeste rompecubezas,
Acu ya intencion probablements
sea la de quitarse afos, Dan

Dare ha sido une de los personajes de
comic que s polvarcda levantd en su
memento, haciendo que miles de pove-
nes britAnicos se alisluan en las fuerzas
acreus, en L maring y en todo (o alista-
ble. Su creador, Frank Hampson, Begd
a declarur pablicamente gue 610 habla
Iratadho de encontrar una allcmativa a
los cumics amenicanos que pundaban
la ghorioss Gran Bretafia. Pasaron los
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aftos v en 1942 resurgit la "Dandare-
mania”, siendo objetode caza v captura
pur parte de coleccionistas. Ahora la
Iucura se centra en conseguir tener lu
trilogia, hasla el momento, en version
vrdenadorn Primnero fue "Dan Dare, pi-
Ioto del futuro”, sigund "Dan Dare T, b
venganza de lox Mckons” y, tinalinen-
te, "Dan Dure [T, Li hozda”. Saldrin
mids episodios, no o dudamos ni un
MUMENLo.

Hay wvarios personajes implicados,
gue coinciden con los que lo estaban en

las amertores v Jo han estado siempre.
Para no quilar profagonising al hénoe
solo ciaré o Jocelyn, moga fermosa
doctorada en montones de cosas, a Sir
tlubert. mariscal del espacro y jofc del
Coronel Daniel McGregor Dure, o Pie-
rre, piloto y analista matemdarico, a Dig,
ordenanza ¥ amigo de Dan, ¥ a Hank,
pilvlo ¥y americano por los cuatro cos-
tados,

Los prolegomenns de la avenlura

Estos cran los bhuenos, pongoe los
malos son muchismos y estdan engloba-
dos bajo el concepro de "El Mekon”,
que s el nanbre de su jefe, de color
verde porque no es de aqui v los que no
son de aqui son todos verdes. Adeinay
de verdes son 1an malos que nonca han
aceptado que Dan Ics gane siempre v
Lratan, atio tras aflo, comic fras comic ¥
Juepo trus juego, vengarse de €l Enesta
ocasidn estin desarrollundo una serie
de experimentos genélicos destinados g
mutur wdo biche viviente para con-
verlirjos en monstruos que pucdan
mascar la nuez a Dan Dare y su panda
de amiguetes ferricolas. La historia se
complica y, resumiendo, al final deci-
den secuestrar a Dan para hacerle wda
una serie de perreris antes de cangir-
selo. Mientras ranto, en la nave que va
i la Tiermu pura coyere, los mulantes se
escapan por kos pasillos ¥ aqueilo rer-
mina pareciendo una verbena en la que
todos se han pasado con la sangria.

Logran secucstrar a nucsiro ariigo y on
li nave le encierran en un almacén, que
como ©do el mundo sabe os o lugar
perfecto para cncemar a cualguicra gue
quetarnes gue se exscape. Dan puede ar-
marse hasta jos dientes e incluso colocar-
%2 1 14 expalda unos cohietes para no can-
sarse andando como la plche.

Asi estin las cosas cuando nos hace-
mos Cargo de la Lereera historia del amre-
batador Coronel Dan.

Comienza el juego

Aforiunadamente, cortesia de los
programadaores, sabemos gue hace fale
comseguir 30 Jitros de combustible pam
poder largurse ¢n una de las Fanzaderas
de la nave Mekon, Suponiende gue la
Ve sE ETCUENINE o cingo millones de
anosfive de la lerra, este dato nos imnedi-
caque el consunio de la kanzadera esde
diez litros al millon de afosfluz. Debe
de ser wn madelo anticuado...

El combustible sc cneuenira reparti-
do por la nave en cineo hidones y en-
contrirlos no va a ser nada facil. Cuan-
do lo logremos, que (enemos gue




lograrle si gueremos ser algo ¢n £8ta
vida, deberemos localizar al malvado
jcte Bekon y ucosarle hasta gue nos
[leve a una sala donde autpinitcinente
s nias curaran las heridas producidasen
la luchit conira los mutantes verbene-
ros. Se trata de 13 sala de 1a Sepuridad
Soedul de s nave pero on moderno v
funcionando bien. Mientras Dan se po-
ne hecho un toro, Mekon haee mutis
por €] Tore dejando caer la kve que
Dan precisa para pasar 4 la sala de la
lanzadera. Todos cantamos ¥ balamos
de alegrfa antg 1un ont descuido sin
suber (no lo sublamios anies, ahnra si lo
sabemos) ygue hay una bomba en la
lave. € la boriba es peguera < La llave
es descomunal. Bueno, da lo mismao, ¢l
Cilstr €5 ue contamos Con es nase-
gundos pura cseapar de alli. Enlaépoca
en gue ocbre la avenwrs, que es ¢l
futuro, los nanosegundos duran mocho
mis que ahora, gue conse, Dan coge la
ave, abre la puerta, que es o suyo, lo
de la llave, y 5¢c monta cn la nave, Mal,
muy mal, futal. Sin combustible aque-
Lo no arranca, la Have-bomba estally y

Dan Dare ha sido uno de
los personajes de comic
que mds polvareda
levantd en su momento,
haciendo que miles de
jévenes britanicos se
alistaran en las fuerzas
aéreas.

se acabd Dan Dare pese a haber sido
una de los personajes de comic gue rs
palvireda levantd en su momente, hi-
ciendo que miles de jovenes britinicos
se alislaran en lus fuerzas aéreas v 1odo
cs0 que he dicho antes. Primnero cogéis
cl conbustible ¥ juego corréis.

Nuada coma ir bien armado

‘engo i obligackin moral de habla-
ros del armamento. sin el cual ne pasa-
réis ni de la primera pantalla. Bn reali-
dud es mas bicn cscaso, destacando un
cafién, pero que caion... Es de plasma
¥ dispara poco a poco. Tafagy o mifuprs
0 en mogoildn, Bevdndose por delante
todo lo que se ponga. Su usono o facil

" l"""t 'L Y. "

y casi hay que icalizar un corsillo para
que ¢l retroceso no nos haga I pascua
a nosotros mismos. Cuando o utiliza-
mos con temastada [recucncia necesita
uN LIETHER PUid JCCATZArse ¥ eslamos
mas indelensos yue las vaguillas cn las
fiestus de determinados pueblos de los

v
e

| 1
m I ie am ap

combustitde, (Specrum)

T E 3
HISC 8el= 880 JEi

Tudos Ios pusilios se encueniran celosemente gpiturdados. (CPC)

£ telaransporiader junto o one de nuestrus enemigns. Primero debamas recoger et

L T “

[
.;t
" penin {!‘ .

——

b
Bl

que mejor no hablo, que me pomgo de
un gas... Tanbén s pueden usar bom-
bus ¥ niras fruslerias.

Al rice y barato consefo

Dyan dare es guapa, Tuerte, intelipente
y las mata con Iy mirada, pero noes un

i. aam.ma
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superhombre. Pierde energia al entrar
¢n contacio con {os mutanics y cllo no
I praduce el menor beneficio. Cuanda
su traje espacial toca las paredes de los
ineles, energin gue pierde. Las bom-
has ¥ la municién en general no se
encnentran en coalguier lugar y hay que
andar con ojo para no algastar tro-
leando asi comoe asi. Los coheles (ue
lleva on la cspalda tambidn gastan <om-
bustble ¥ andur dando satice por ahi
huciendo el ganso hace que se declarenen
huclga ¥ la historia se voeha mucho mas

dur, | lay que ser previsor, conservador (de
enereda), astuto ¥ buidizo cual serpiente
ante aaque de haledn hamlyicnie.

¥ por fin...

Sacar una valoracidn implica tener
en cuenta muchos factores, los cuales
no sicinpre son objetivos. Me ha gusta-
do 1a idea, los grificos, el movimienin
y la estructura general. Mo me ha Hena-
do el sonido y ia excesiva dificuliad
para pasar por alpunas pantallas. Comao
media me he quedado bastante satisfe-
cho aunque ne tac ha maravillado cnse-

Primero fue “Dan Dare,
piloto del futuro”, siguio
“IDan Dare 11, la
venganza de los
Mekons” y, finalmente,
“Dan Dare HI”.

fandome algo gue no hubiera visto an-
tes, OIs Permiard pusir ralos iy ago-
dables y hasta apasionaties anfe vues-
tro endenador.

Manuel Bailestero.

VERSION COMENTADA:

CPC

Lrrdficos buenos, movimientos sua-
ves, sonido pobre y acardecintiening
gute xe suceden a pron velocidod. |

Otras versiones:

PL, Amiga, Atgri ST, Commedore
6d, Spectrum y MAX.

Creador:

Virgin Games,

Distribuidor:

DRO SOFT

Fl dingmismo que preside fa aven-
fura.

L)
| Muy difivil pasar algurnos puntos, | ==
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DIAS DE TRUENOC

Tan veloz como el rayo

Seguramente habréis oido hablar de la niltima
pelicula del conocido actor Tom Cruise, “Days
of Thunder”, o lo que ¢s lo mismo: “Dias de

Trueno”. Pues bien, ahora, y para no ser menos,

MindSca pe #nos

presenta la

version

computerizada de tan espectacular filin.

a sensacion es gloriosa, la carre-

I 1era verpenlea ripidamente

micntras ¢l naleanzahle hori-

zomic sc pierde de vista y vuelve a apa-
TECET una y oOlra vez. Siento la
vertigingsa € inigualable impresicn de
vertige y cutoria que inunda mi cuerpo
casi sin dejarme respirar. Logro perci-
bir la maravillosa velocidad en cada

nwlécula de mi cuerpo. Es milagroso.
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A medida gque se incrementa y agu-
diza el rupido del motor, se disparan
mis sentidos ¥ me sicnto lanzado hacia
el infinito de la carretera

Futa pegueiia introduccicn intenta
detinir y resahtar la verdadera esencia
del juego que nos oupa en estc mo-
mento. Diis de Trueno, una simulacion

aulomovilistica que nos hara vivic du-
rante un rila en el mismo “pelkjo” del
provagonisia del film.

Come en anleniores creaciones, el
Juegn esta realizado mediantc praificos
vevloriales solidos v rellenos, quc rep-
resentan los distintes coches, con gran
fielidad, el piblico, gradas, y demis
elementos del juepo.

Podemos selecciomar €] punte de vis-
tu gue deseemos con solo it pulsandoe]
tecludo numerico, La normal o la que
se elipe por defecto es la visia desde el
mterior de la cabina, podrernes lambién
tENEr UNA ViSla Trasera (muy curiosa),
lateral, adrea, y algo muy de agradecer,
conlamos con unas teclas de “zoon™
que nos permiliran acercar o alejar la
imagen en la vista aérea.

El jucgo e cierlamente dificil, sobre
todo el hucemos con ¢ control del bo-
lidey, eosa que nos dard mies de un que-
braderode cubeiea. Es aconsejable jugar




las primeras partidas con 1z vista adrea,
hechny que Gaciliturd notablememe el
coniral del coche,

Al empezar cada partida podemos
seleccionar el nimero de voeltas, la
difwultad, mvel de jucgo ¥ obros aspee-
0% para gue podamos jugar “a noestras
anchias”. Hacer adeluntamientos es ver-
daderamente cemphoade con la vista
desde el interior de la cabing, por eso
recomendamos seleccionar la vista aé-
Ted para ejecular con mediana perfec-
cion estos menssterss,

El conirol

Para arrancar deheremos poner el co-
¢he en el punlo muerto e it ascendiendeo
de marcha leniamente para aprovechar
climeor al méaxime. Contanios con cin-
¢ marchas, acelerador ¥ frenao. (Serda
rare gue hubiese cinbrage). Como cs
logive, ¥ mas en este juego €0 Concret,
deberéis reduciv en las curvas para evi-
liar el “bilacaro” sepuro, asi pues, ser
prudentcs, ¥ mds en especial, con la
segumda curva desde la salida. Cuando
catléis apurados, faltos de fuel o tlengdis
algin tipede proema mecdnico debe-
réis entrar en DOXEs, que serd viesira
tinica ¢porlunidad de vonlinuar en la
CAITETA,

polpey. (Amigna)
Nuestra opinicn

“Dias de Trueno” e un buen juego,
cuyo factor mds significative es, clarn-
menie, ¢l nivel tenico alcanzado, que
s francaniente alto. An asi. hay algu-
nos parches sin coser enel juego, como
pucden ser, por cpemplo, la lentitud de
o8 desarrolle ¥ por consiganents, de la
accion. BEn oun juego de esle tipo, la
velocidad y suavidad del movimienio ¥

Devde demtro de In cabing obteremos una wsicn mucho mis real de la earretera y de los

la aceidn son los dos puntos esenciales.
Por decirlo de algin medo, sun les 1i-
bros de 1a hiblioteca, y 1a verdud ex gue
estos libros, en “Dias de Trueno® estian
sin hofas.

Los prifices som buenos ¥ los eoches
extan muy ben definidos, al contrario
de lo que se pudiera pensar al ser vec-
toriales. Las pantallas entre carga v car-
ga tambi€n estan muy bien hechas y en
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USE PLUS AND HINUS TO COMTROL Z00M

Yambién podemos controlar el vehiculy desde distintos pitntos de vista. En ést dispone-

NGS e Z8om.
definitiva, csic aspecto se ha logrado
con éxiio.

Sin lugar a dudas cl aspecto verdade-
ramente sobresalicnle de “Dias de
Truerwy”™ ex el semido. 1a mignitica
banda somora de la pelicwa ha sido
llevada ul ordenador por ¢l conocido
David Whittaker, compositor musical
de las super bandas somnras de juegos
come “Xenon 1™ o “Fire & Brimsio-
ne”. Verdaderamente increihle.

La adiccion s, en gencral, mediu, va
yue los simuladores de este tipo enli-
yuecerin a algunos y sin cmbargo no
significardn nada especial para otros.
En definitiva, *Dias de Trueno™ es un
buen juego, lo suficientemente bueno y
entreienide coma para hacernos pasar
un buen rato entrente de nuestro moni-
tor lomando curvas a LE0 Kins/hl. Oy
lo recomendamos.

César Valencia Perellc

VERSION COMENTADA:
AMIGA

Dips de Trienn ex un fuepo agradable
¥ biew hecho, que 5t ne itncorpora
il nuevo, si nos hard divertirnos
delante de nuestro menitor. Muy bizn,

Otras versiones:

AMIGA, PC & Compatibles, Atari
AT, Amstrad CPC, Spectrum.

MINDSCAPE
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DROSOFT

La banda sonora.

La fluidez del movimiento.
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O FERTA N AVIDAD

SERVICIO DE VENTA POR CORREQ CONTRAREMBOLSO.
SERVICIO DE ENTREGA RAFIDA.

CONDICIONES ESPECIALES A TIENDAS Y DISTRIBUIDORES.
DOBLE SERVICIC HOT-LINE GRATUITO.

90 DIAS DE GARANTIA CONTRA TODO DEFECTO EN EL MATERIAL.
HORARIC DE LLAMADA: DE10A 1Y DE4 A 8.

IVA {12%} NQ INCLUIDC.

Analka, 40
Teléfono

(943) 61 55 35
Fax

943) 61 50 25
20300 IRUN

MINI OFFICE I .....eeeeereveeienreree e 6.200.-Ptas

TASWORD 6128 2.200.-Plas

TASPRINT CPC 7.900.-Ptas

TASWORD+TASPRINT CPC ............. 15.200.-Ptas

TASCOPY CRE o 7.900.-Ptas

TAS-SIGN. . s s 8.500.-Ptas

VIDI CPC 21.000.-Ptas

7.300.-Ptas

18.700.-Plas

10.000.-Ptas

MICRODESIGN + RATON + EXTRA 20.500D.-Ptas
IRATON CPC

RATCGN CPC + CHERRY PAINT ....... 15.800.-Ptas
PRO PASCAL

13.500.-Ptas
14.000.-Ptas

INTERFACE RS232
MODEM V21/v23 AMSTRAD 25.500.-Pias
EQUIPO DE AUTCEDICION 40.000.-Ptas
CHERRY PAINT....... ... 4.500.-Pias
LAPIZ OPTICO 6128

LAPIZ OPTICO CINTA ... e 5.000.-Ptas
ULTRASQUND CPC.........coiececnnine 6.000.-Ptas
PRO PASCAL + PRC FORTRAN ...... 26.000.-Ptas

OFERTA NAVIDAD
AVAIAVN YiH3I40

GUIA DE DISTRIBUIDORES

MAURILD: MULTIGEST INFORMATICA TEL 459 24 10 ALCORCON: MUNDOMATIC TEL 611 58 65
BARCELONA: OCONTACTE TEL 21527 10 DALEARES: MAS FOTOS TEL 65 0v 42

HILBAC: CHIPS AND TIPS TEL 431 96 47 CANARIAS: MEIRROS INFORMATICA TEL 85 14 58
SAN SEPASTLAN: CCHIPS AND TIPS TEL 2905 54 VITORIA: DATA ! 2092

TARAGOZA: HASIC MITROFUTLR A TEL 37 77 38 VALENCTA: EYA]




Broderbund

TRAS LARGOS ANOS DE DURO ENTRENAMIENTO Y APRENDIZAJE CON TU MAESTRO DE
NARATE, AL LLEGAR A TU ALDEA, DESCUBRES QUE ESTA HA SIDQ ARRASADA Y TU NOVIA
MAKIO SECUESTRADA POR EL TERRIBLE ¥ CRUEL AKUMA.

UNA SOBERBIA ANIMACION DE PERSONAJES, UNOS DECORADQS ESPLENDIDOS, ¥ LA
REALIDAD DE LOS COMBAYES DE KARATE, HACEN DF LA LUCHA FINAL CON AKUMA TODO
UN RETO QUE PONDRA A PRUEBA TUS NERVIOS,

DISTRIBUIDG POR y
> s

FRANCISCO REMIRC &7
28028 MADRID TEL 450 89 64

J




Los juegos de Iucha han estado siempre
presentes, a lo largo de todo el desarrollo y
evolucion del software, Uno de los primeros y
mds afamados titulos, como muchos
conoceréis, fue el The Exploding Fist, al que
muy pronto seguiria una segunda parte igual

de brillante.

ste era un juego de gran calidad,
cuidados movimientos ¥ muy
adictivo, aungue le fallaba la di-
ficullac, por que una vez aprendidos Los
ricos, ETMOS CHPpaces de vencer a
nuestro adversurio con suma facilidad,

En este nuevo juego de l1a empresa
Tomahawk, se han respetadn todos es-
tas caracteristicas. La calidad, los mo-
vimienios y la adictividad son de una
calidad excelentes v aclemdés, en contra-
posicién con el anterior, sc le ha anadi-
dr un finty bastante imovador y es que
luchames con diferentey adversarios v
cadi uno ¢on sus propias caracterdsti-

cas, 1o que hace muy dificil aprender un
delerminado tipo do truco.

4d MepnOcio

Durante el juege tendlremos oportu-
nidad e poner a prueba nuestros refle-
jo8 ¥ habilidad para esquivar a los ene-
migos, para ello disponemes de un
amplic repertorio de acciones que van
desde sallar en cuulquiera de las direc-
ciones, rodar por el suelo como una
pelota o proparcionarle una patada o
unc de nuestros enemigos. Estos, a su
veZ, también disponen de una gran can-
tidad de trucos y técnicas, entre las que
destacan una tremenda habilidad par
abefetcamos mil ¥ una veces anles de
que les podamos responder.

Adends, algunos de los encmigos
tienen la posibilidad de mutacidn. ; Que
qué guiere decir esto?, pues bien, ni

s T Menes que en el momento mds
insospechado, resulla que nuestro inse-
parable amigo (como ex de suponer es
una forma de expresarse. aungue inse-
parable si que o es un buen Tata) se ha
convertido en un determinada animal o
mala bestiz que se ensafia a placer con
nuestra indefensa persona,

En realidad esto no quiere decir que
el juego sea excesivamente dificil, aun-
que en un principio lo pueda parecer.
Con el tiempw y un poce de prictca
conseguiremos vapulear 2 la mayomia
de los enemigos sin que estos puedan
hacer lo més minimo para evitarlo, perc
anies debersmes apuantar una buena
tisira de palizas ¥ fTacosos,

Valoracion

Un punte a favor de Tomahawk es la
proteceion del juego, que ahora se pre-
senia de una forma mucho miés atracti-
val y sencilla para los pequefios usua-
rios, Ademds, como la proteccitn esla
aplicada en una cartd de coler y noen
el mismo disco del juego, nos petmite
sacar copias de seguridad del mismo e
incluso instalarlo en el disce dure, si es
gue disponemes de este dltimo.




Carg & card coft nueestro coltrincanle. (Amigea)

VERSION COMENTADA:
AMIGA

Ne Exit es un juego de indudable
cafidad, capaz de peparnos al orde-
uador durante mucho tempo, inn-
yie carece de oviginalidad por
completn. Son de agradecer las co-
racteristicas de cada contriycante,
e son diferentes de las de los de-
nuis y favorecen una diffenited pro-
gresiva en el juegn,

Ofras versiones:
Amiga, PC, Atart y la consola Ams-
fradd,

Creador:
TOMAHAWK

Distribuidotr:
SYSTEM 4

Lo mejor:

Luchadores con distintas corecte-
risticas y técnicas,

Un tema muy machacado v poco
arigingl,

Graficos: 9
Sonido: 7
Adiccidm: 7

INus encontramos ante uh estupendo
Juego de lucha, que hard las delicias de
todos 1ok aticionados a este tipo de ar-
cades. Los grificos de los personajes
asi coma los de los escenarios son de
gran calidad. El sonido es aceptable,
dutigue podriz haberse mejorado vy el

movimients, complicado al principic,
€5 muy suave y can un amplio margen
de golpes v defensas,

Especialmente recomendade & los
aficionados a los jucgos de accidn v
lucha.

Honorip Garcin

Alpuctios cnehigos o sen del todo Bumanos 3 utitizon sus poderes especiales pora in-

tenlar eliminatios, (Amiga}

MegaOcio 45
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. ueva Consola COMMODORE

Un nuevo producto pensado para entretener, con un realismo sorprendente,

y adentrarse en el apasionante mundo deé los juegos, con una facilidad de manejo y
rapidez de respuesta increjble, a un precio que te sorprendetd.

Con joystick y cartucho con cuatro magnificos juegos, auténticos niimeros ung,

de regala.

' uperconsola C-64

La consola més vendida en todo el mundo, con la iltima tecnelogla incorporada
para obtener una mayor velocidad de respuesta, con un realismo gréfico Onico en sy
género,

Y, ademds, con un paquete especialmente disefiade para poder ser transformado en
un magnifice ordenader, |Pidelo!

Un paso adelante en €] mundo de las consclas.
Con joystick y cartucho con cuatro juegos
—auténticas novedades— de regalo.

A niga 500

Todo un mundo de Creacién y Fantasia hecho realidad con
el Amiga 500, la herramienta més 0til para despertar [a
imaginacién y potenciar la creatividad,

Ahora, junto con los tres programas més vendidos del
mercado (DeLuxe Paint, DeLuxe Video, DeLuxe Music),
tres fantdisticos juegos que representan [a Gltima novedad
en el mercado nacional,

iTodo un paquets de regalo valorado en mds de

50.000 ptas.!




nmodore

MAS VALIDA
0S CUESTA.

.marler Pack ‘!

Una nueva serie de ordenadores personales con tarjeta y monitor VGA
ingorporade en todas sus presentaciones (PC-10 III, PC-20 II1, PC-30 1), que les
confieren una mayor resclucion y la posibilidad de trabajar con todes los programas
grificos existentes en el mercado.

1Y con el precio mas competitivo del mismo!

{1 El Starter Pack incluye los programas MS-DOS, DOS-INTRO y C-TAP junto
con &l video Companion para facilitar su aprendizaje.

- .
Q 109 o 159 900

Commodore 1
cw-‘“"‘“‘

Cf Principe de Wergera, 109 . 28{K12 MADRID. Tel. {91) 563 3800 A ’f/,.‘--
Cf Valenciy, 49-31 - 08015 BARCELONA. Tel.: 193) 325 5008 P e




"LEGEND
- OF THE

LOST

Un vuelo sin

tormenta

Como bien os podéis haber imaginado por el subtitulo, Legend of the Lost es uno
de esos juegos que no son malos, pero que fampoco son un manejo de virtudes. Se
puede decir que le salva la variedad, aunque tampoco éste s su punto fuerte,

© hay nada més fcil para crear

el tema de un juego que utilizar

uit hotntre ¥ una mujer. Si am-

bos estdn enamorados ¥ parz colmo. la

chica se encueniraen pader del malo de

turno, la historia ne ha hecho més que

MEZAT, PTEPArarcs para yivir 1as més

alocadas aventuras en pos de La libertad
de vuestra amada,

Fara cumnplir 2] mision deberemos

acabar cada una de las cinco fases que

componen el juego: L fase arcade de Ly

CLAVES DEL JUEGO

Si todavia no has conseguido ac-
ceder 1 los distintos niveles que
componen Legend of the Lost,
pruchs a introducir los siguientes
chdipns:

1 FASE - RHINOS
2 FASE - STONES
AFASE - LADDER
4 FASE - ESCAPE
SFASE - EDLERS
6 FASE - FINALE

48 MepaOdo

avionelg, las rocas con lava, el laberinto
de 1a moniaiia, otro laberinia, airavesar
la selva ¥, por ditimo, el vige a través
e 1a selva, defendiéndenos de las em-
bestidas furiosas de los rinoceronies,

A través de cada una de estas fases
disponemos de acciones muy distintus:
en la primera por gjemplo manejamos
un avicin, en 1a segunda controlamos al
persenaje principal que puecle disparar
v saltar, en la peniltima agacharse y en
la ultima cambisg el sistemna de disparo.
que se realiza a través de una mirilla,

Bisicamente Legend of the Lostes
un juego de habilidad ¥ rapidez de re-
flejos, pensar estd reservado para otro
tipo de juegos. Aqui nuestro ohjetivo
principal serd pasar de pantalla evitan-
do los obstdculos ¥ eliminando a los
enemigos que pudieran crurzarse en
nuestro caming. Sencillo, ;verdal?.

Como podéis ohservar el juego es
muy variado, aungue sigue fallando en
lo anteriormente expuesto, los grdficos
no sem nada del otro mundo, el movi-
miento no €5 excesivamente hueno
{que tampece malo) y respecto al spni-
do, lo dnico destacable es la tonadilla
de comienzo, gue incluso, at caba de un
buen rato, se hace insoportable,

VERSION COMENTADA:
AMIGA

Ur Juego variado aungue mity poco
cuidado en detalles. Quizd en Spee-
trim o Amsirad CPC podric hober
! sido uri juego interesante, en Amipa
no wliliza Ioy mds minimas posibili-
" dgdes gute esia mdguing ofrece.
Otras versiones:
AMIGA ¥ ATARI 8T,
I
IMPRESSIONS
Distribuidor:
SYSTEM 4

La miixica

Eldesarrollo

Grificos: 6
Sonido; 8
Adiccion: 6




- ESTAES
OPORTUNIDAD

ATARI 520 ST

Enira al mundo de lxs 16 bite, con el
ATAR! 520 ST™ SERIE ORO. Ahora puedes
disponer de toda lo potencic del
ordenador mas premiada por lo pransa
internacianal especiclizeda, o un precio
verdoderamenle a fu altones,

Ademds, el ATARI 520 5T™ SERIE ORC
incluye grotis el POWER PACK, gus
tonhiene 20 superjuegos y 6 progromas de
diferantes oplicacianes.

Tu ATARI 520 $T™ SERIE CRO, 1ado lo
que necesilos porg entrar con buen pie en
ol munde de los 14 bils.

EL POWER PACK CONTIENE:

- 20 supetjuages, pora gue vivas los
avenluras mds alucinontes.

- MUSIC MAKER, paro campaner lo
misica que més le guste.

- MECCHROME, para dibujar tus obros
e orte,

~ FIRST BASIC Y 5T BASIC porg
programar an el lerguaje mds
cpropiade.

- 15T WIORD pora procasor textas y
escribir muchos historias,

— CRGANISER, progrome que intluye
WD INELUYE MONITOR - diatarig, ficharo de direcciones y hojo
de ctleulo. e

62.

A ATARI

ALTA TECNOLOGIA
CHNMADCRE] ATAR, §.A, Aportoda 155, Abectendas, 24100 Modrig Telf {31 453 50 11 AL ME.‘ OR PREC'Oe




categ :
en compadia de las mﬁs conocidas
revistas del sector: TILT (Francia),
POWERPLAY (Alemania), DA-
TOR (Suecia), LOGIN (Japon},
COMPUTE! (Estados Unidos) y
DATABASE INTERACTIVE (In-
glaterra) entre otras,

COMPUTE!

E lI}OM F“E_E

LEERURTLECITLT AL T LIVER e |
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LO MEJOR PARA EL 91

Deseamos vuestra colaboracidn para seleccionar los mejores juegos de
cada categoria, que representaran la opinién del piiblice espaniol en Europa.

Como participar

Envianos una postal con la respuesta a las siguientes preguntas,
indicando ¢l mimero de cada una de ellas. Los juegos nominadoes deben de
pertenecer a los lanzamientos realizados en los dltimos meses.

Los tres lectores que més se aproximen en sus contestaciones {a la
solucion de 1a entrega de premios) recibirdn un interesante obsequic.

Los programas ¥ productos nominados se dividen en las sipuientes
categorias:

MEJOR AMBARCIDN:

MEJORES GRAFICDS:

MEJOR JUEGD DE ACCIDN:

MEJOR AVENTURAJUEGO DE ROLE:

MEJDR JUEGD DE INTELIGENCLA:

JUEGD MAS DRIGINAL:

MEJOR SIMULADOR:

MEJOR PACK DE JUEGDS:

MEJOR JUEGD DE CONSOLA:

CONSOLA DEL ARD:

Rellena ¥ envia cuanto antes este cupdn y envialo a:

MEGAQCIO.

Seccién: LO MEJOR PARA EL%1.

Cf Garefa de Paredes, 76 Dpdo, 19 [zda, 2801{) MADRID.

No hace falta que recortes la revista, puedes enviarmos las soluciones
en una postal.

Det 14 al 16 de Abril del priximo afio tendrd ligar la entrega de premins
de la feria mds imporante de Europa: The European Computer Trade Show.
E! temu centred de ésta serd lu Multimediu, con un espucio dedicado a los
itimos lanzamientos en el sector de entretenimiento de todo el mundo.

Lats razones de porgiiéd MEGAOCIO ha sido elegido como miembro ofivial
del furado esti en palabras de Michael Meakin, direcior de Blenheim Data-
base Exhibitions: “"Como primer magazine en su especialidad de Espafia,
proporcionard credibilidad a Ins preming concedidos comn palardin defini-
tiva para la industria de software de entretenimiento en Espafia”

iy —

o —




ORDENADDRES AMIGA

ANBCIAGD0 ., N 47,000 pie
AMRIA snn-.mnrmn 1100

GREELU OE:

L} COHVERTIDOH DE T.¥.

® PACK FLIGHT OF CAHTAEY

& 70 programes ds DOMMHD PURLICO

AMGA, 2000« MORTOR 1084

OFERTA

ESPECIAL:
ARIGA 00
+HUKTNTOR 1084
+MRCE BN db Wb
+2% UIMIDAD DF [RECD
+AMPLACIDR & Wb
+EEMLOCE COM TARJETA
+ M Programas iy

O.F. e regale

100 D00 iy

PERIFERICOS AMIGA

P17 R Vi Tn R T S ——————— L. ][]
LB 35 SENATOA... | - 16,20 pl
M _.me
-]
RODEM 34008 b EHTEHHD AR 7.!1 PO pin
L 38 MASTERZA COM DIBPLAY .. 10800 pi
CONSUL TAR OTROS PRODLICTOS P.IIMA.HN].I

ARTICULDS ATARI

ORDEMADCH ATAR 520 5T

ORDEHADOR ATARE 1000 e e, BB e
MOMITOR FOSCDAD BLANCO ..
MOMITRR COLOR . ..

HATON ATAH| Goleen aptieossimohsdiia ....? BO0 phe
SCANHER ATARI 400 DRUMANUAL .. 34 500 pte
iNOVEDADH

MISCUETERA 357 ENTEANA ATARI
CONDSPLAY DEGOLDEN. ... ... 3190 pl8

CONBUL TAR DTFOE PRODUCTOS FARA ATAR

CONSOLAS Y ORDENADORES

COMEOLA AMSTAAD GXMR ... oo e VKK
COMEOLA COMMIUARE ... oo e WE-900 plE
COWBOLA MASTER SYSTEM PLUS ...

COHSTHLA MASTER SYSTEM. ...

Z¥ IPECTALM + 2 ACTION PACK.

COMMOOURE PLARIN+ YGA... .

COMMOGGAE PL-20-H1+ YA i+

{ Lca ] R 2« E—— R ]

SCHEHEIDER EURC P
BN ITOR MOMOCAOMO 12 PULGADAS . .. 93800 pis

AMETRAD CPC A0 + MMY2. . 49000 pie

AMSTRAD CPC &128 + MMIY . 54,000 pla

DISCOS VIRGENES

B e R pmmlu-u
BULK 525", sEp
BISCOS KAD 3 5DAKARGO 11nummﬂ
PVP OEERTA .o

2,270 pin

1 k)

LOS PEDIDOS SUPERIORES
A 15.000 PTS. LOS
SERVIMOS CON LOS
PORTES PAGADOS.

TODOS NUESTROS
PRECIOS, INCLUYEN IVA

RECUERDA:

NORSOFT
APDO. 658 - ORENSE

TELF. (088) 24 90 36
FAX (988) 23 42 07

100 AMIGA

Norsots

LO TENEMOS TODO

MAS DE 8000 PRODUCTOS

SOLICITA CATALOGO

Y 9 V¥ VR YRV V¥

A v v
DESEC RECIBIR INFORMACION GRATS ¥ EN M1 |
! LOMICILIO, SOBRE LOS PRODUCTOS QUE INDICO |

| ROMERE

DoMICILK
POALACION,..
PROWVINCLA

| C POSTAL..

TEEEFCINER LG ieretstont)

O ATAR

COMPLEMENTOS

GARLEMPPESCRA .
e USEMASTER B TRFHAMG
SUPOFTELECTURA ORKINAL

TAPEL intprasors $T colmnes 1000 hojas .. 1 500 ping
PAPEL fmiparrts i B0 ¢ ohiamness 500 hojas . .. G600 pis
.IHM'M.MH DRSO3 AN B0 unideden . . 1.0 ph
BOLSA TARGUS HERRAWENTAS . 2800

PRODUCTOS PC/COMPATIBLE

RATOMGOLGEN
NORMAL:

L Dura MICFOACIENCE HH B253.20 Wb
DISCUETERA 1.5 MTEANA POIT .
MHSGUETERA 1 5~ EXTERNA PLXT .
EESQUETERA B 287 INTERANA PLOT ., 11
DSQUETERA B.237 EXTERMA POET,

‘MGREM 2300 BPS EXTEAHO SUPRA

BRCIEN 2500 BPE INTERMG SURAA ...\ 1B
SOPORTO ELEVALD Menllor + Teclsde.

SOPORATE BASGULANTE MOMITOR ..o 3100 pis

IMPRESORAS

STARLC-{0COLOR DO SOl UMMAR AT
K1 182K 50 COLUMMAS .
{eabien inchudos)

I:! AMSTRAD

[] COMINIO PUBLICO [ JUEGDS
. & & & 4 & 4 &

SUPEROFERTA DEL MES

“m pmnumminm

JﬂYS‘TIGI
QUICKSHOT

CRHCKSHOT TUREGHI
PYTHON .. o rmen o o SRR
CRAGHSHOT MAYERIK 1
12 jugadores) ... oo
DUICKEHDT FLIGHT 4R .
CLCKEHOTHPLUS
IJIJIGI(‘SHUT TURBG...

JUEEUS
SELECCION IJGE SUPEHVEN’TAS
AHIGA, ATAR, PC, sm*muu ANATRAD Y
COMMOOORE

UN. SGUADRON - REGRESD AL FUTURD 1. POU
DIAZ -1 ESPIA UE ME AMO - DESAFIO TDTAL -
3mmamslzmu. CARLDS SRINZ -
GREMMLING 2 - VIAJE AL CENTAD DE L& TIERFA-
TOATUJAS HBLIA

[ TE ASOMBRARAN NUESTRGS

PHECIOS, LLAMANGSI!
TR 4B 24 B0 48

IBM PERSDONAL SYSTEM 1

BISPOMIBLES CUATRO CONFIGURACIONES DESDE

64.000PTS

1] i

SERVIMOS A TODA
ESPANA EN 24 HORAS
POR AGENCIA DE
TRANSPORTE.

$1 LO PREFIERES TAMBIEN
TE ENVIAMOS TU PEDIDO
POR CORREQ
CONSULTA NUESTRAS
OFERTAS EN JUEGOS
PARA SPECTRUM,
AMSTRAD, COMMODORE
y MSX




Un buggy muy peculiar

Miuchos son los juegos que han explotado, y
seguirdn explotando, el ya usado filén de un
desastre nuclear o semejante, pues bien,
Dinamic, a vuelto a recurrir a este tema
para dar vida a uno de sus iiltimos
lanzamientos: Buggy Ranger.

n un future no muy lejano, el
Ehomhre construitd complejas v

complicadas miquinas que se
revelaran ¥ conquistardn el mundo,
credndose una situacion de cdos y de-
sastre, Solo hay algo capaz de vencer-
Yas, jlo adivinais ya?, pues si, se mata
de “Buggy Ranger™ un exirafio vehl-
culo dotado de tos dftimos aviances
téenicos de defensa, compuesto de
dos médulos, uno terrestre ¥ olro vo-
lante, que podemos ensamblar y de-
sensamblar a nuestro antojo cuando
Mis nos convenga.

Mosotros desempefiumos e! papel del
temerario piloto possedor de tan pecu-
liar vehiculo, y nuestra misidn consisti-
rd principalmente en ir avanzando
mientras sorieamos los distintos obsté-
culos que se Ierpongn €n nuestro ca-
mino v los variados enermgos gue sal-
dran 4 nuesmo encucniro. La verdad es
que, ciertamenle, es muy original, [ no?,
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en fin, dejemonos de miramienios ¥
vayamos “al grano”,

El fuego

La accidn se desarrolla mediante gl
tipico scralf horizontal, los enemigos
van apareciendo sepin avanzamoes, cor
un (nico objetive, ef de destruimos, La
verdad es que fos enemigos en “Buggy
Ranger” parecen algo tontos, ya que s
Wimitan 2 pasear por 1a pantalla, a veces
por sitios 4 los gie no llegamos con
nuestin vehizufo por més que saliemos,
El desarrollo, daungue nos cueste decir-
lo, e5 sumamenle mondtono.

Todo esto viene condicionado en
parte por el desbarajustado nivel de di-
ficultad, ya yue en una partida, lo mis-
mo hos destruyen alos pocos segundos,
como en otra avanzamos fcilmente
con la dnica difleultad de saltar. Pam
coltmo, el drea de juego s bastanie re-
ducida, e inpide ung mayor y més fle-
xible accidn. Como colofén dirgmos

fue la accidrl, ademds de desarrollarse
von unalentitud tediosa, Cuenta con una
brusquedad increible.

Nuestra apinion

Los gréficos estan bien definidos,
dentro de lo que cabe, en Mode (. En
su mayoria esldn adecuadamente reali-
zados. Bl movimienro, ademds de ser
fento, es brusco e inapropiado. Tanto
los saltos de nuestro “Bugpy™ coma sus
disparos. o los mismos enemigos,

E! seroll ex malo, ademés de que se
trats de un drea de jusgo pequeia, lo
cual facilita notablemente Ya tarea de
“seraflear” una yona de fa pantalla, no
se ha sabido aprovechar, vy les ha que-
dado brusce.

Pard colimo de {os colmos, el juego
carece completamente de sonido, tano
de handa sottora de presentacion como
de misica en el mend, Eso sf, cuenta
con los efectos de explosiones, dispa-
TOs, BIC.

La adiceidn es baja. y todo es debido
a que &! juego na estd Io suficicntamen-
e rematado y sus distintos aspectos,
tales como ta dificultad, gl movimients,
o los algoritmos que rigen a los enemi-
£0s, no estdn bien ajustados, La idea
quizd podia haber dado més de s, y el
juego también, pero en fin, no ha ocu-
rrido asf ¥ se ha quedado en un juego
muy del monton,

César Valencia Perelld

VERSION COMENTADA.:

AMSTRAD CPC

Sinceromenty os direnos gue Bugpy
Kanger no nos ha gustado. Ademis
de seF un juego muy, pero que muy
normalite. Dinamic esta vez no ha
acertado, un tirdn de orejas y espe-
remos que lag haga lo prixima.
Otras Versiones:
FC & Computibies, Amsirad CPC,
Spectruns, MSX p C64.
Creador:
DINAMILC.
Distribuidor:
DRO SOFT.
10 mejor:
Los graficos.
Lo peor:
El conjurnto,

Graficos: 7
Sonido: 2
Adiccion: 5
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Tsto se debe 2 que en su mayor

4 parte, a que muchos de estos vi-
J__ddcojucgas presentan gréficos
mMuy poco altactivos ¥ por consiguien-
2, s& desestimen frente 2 otros méds
claborados. Este es el cazo de Quadrel,
un juego original y adictivo, con buen
sonido ¥ una huena elaboracidn, aun-
que con unos graficos nada singulares
yuna puesta en escena gue puede creer-
nos una mala idea de fo que es un muy
buen juego.

Quadrel ex uno de exos juegos en los
gue nuesire “coco™ va a permitirnos
quedar por encima del ordenador o, por
el vontrario, por debajo. La misidn con-
siste en pintar sobre una determinada
matriz existente en pantafla, para elo
disponemos de una paleta de cuatre
colores ¥ disponemos de una determi-
nada cantidad de cada uno de estos
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calores, normalmente opuesta a la de
nugstto oponente.

Como es [Kigico, no pademos pintar
la matriz como nos plazca, tenemoes gue
seguir unas reglas y estas son gue una
misma casilla no pucde ser pintada dos
VECES ¥ quE lampoco pueden pincarse
las casillas méis inmediatas a ésta conel
misme «olor. Parece fécil, jverdad?,
pero Ia realidad es bastanie distinta, ya
que el ordenador siempre se las apafia
para lenar las casillas & impedir que
pedamos paner todas los colores.

(ang ef jugador que consiga cerrar al
contrario, €5 decir, que utilizando su
paleta de color de una forma inteligen-
1e, impida al contrario poner cualquicra
de los colores gue Ye queden en la pale-
3. En caso de que ninguno de los dos
puedan poner, Nos encontramos anic un
caso de empate.

El ordenador dispone de varios nive-
les de dificulad, asi oomo de un solitario
(por 5i no tenemos con quien jugar y
estamos “molto" hartos dal ardenador),
varios niveles de tiempo (si es que de-
Seamos jugar con tempo), consejo so-
bre la préxima jugada que vamos a
realizar (muy il si se ot & un mo-
vimiento dificil} y 1a sismpre agradeci-
da posibilidad de retroceso {si es que
nes hemos equivocado o tenemos -
cha ¢ara),

En definitiva...

Un juege muy entretenido, variado v
ademds, muy adictive, Con buenos
efectos de audio ¥ lo més importante,
simple y original. 8Slo podemas contar
come malos los gréificos, nada atracti-
v0S aungue totalmente justificados por
el Lipo de juego que s Quadrel, Enho-
rabuena Loriciel.

VERSION COMENTADA:
AMIGA

Ui juego origingl e interesante, con
grdfices simples y buenos efectos de
sonido. Pueden jugar dos personas
enfrentadas con joystick, teclado o
ratdn, aungie ftambién es posible
jugar con la mdguing o praciicar
con un solitario.
Ofras versiones:

Amiga, Atari 5T, PC y Amsirad
CPC.

Creador:

LORICIEL

Distribuidor:

PROEIN S.A.

Lo mejor:

Muy original

Lo peor:
Grificos simples.

Grificos: 5
Sonido: g
Adiccion: 9
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BRUGE LEE LIVES

Prepiirate. No juegues
simaplemente a Bruce Lee
Lives, forma parte de él.
A diferencia de cualquier
ofto, este juego hace
desaparecer la frontera
entre hii y la pantalla.
Con prdctica y lucha, te
convertirds en el
verdadero e inigualable
Bruce Lee, maestro de
jeet kune do, la propia y
mortifera forma de Bruce
de arte marcial.

La gran aventura de las artes marciales

u mision principal en Bruce Lee

Lives es derrocar el imperio de

contrzhando de dogras del mat-
varlo Maestro Po. Te verds envuelio en
una serie de misiones de una compleji-
dad y dificultad cada vezr mayores.
Cuando completes cada misicn, estards
preparado para la siguiente.

Para ello tendris que aventurane.
con & fin de cumplir 10 tares, por un
temihle Hong-Kong, gue ahora estd ba-
jo ¢l despiadade control del Maestro
Po. Cada callejuela y bar desturialado
oculta un grupo de asesinos de Po se-
dientos de sangre, Cada paso 1e acerca
cada vez mds a [a batatla; cada patada
en salto puede significar la diferencia
enme la vida y Ta muerte. Eres [s tinica
esperanza de Ta ciudad. Haz lo que de-
bes hacer; aprender perfectamente fas
artes marciales y no olvidat nunca que
Eracias & 11, Bruce Lee vive.

Este magnifico juego de reflgjos,
funciona en ordenadores PCAXT/AT y

PS/2. El programa requiere un adapta-
dor de grificos: VGA, EGA, OGA o
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Tandy, asi mismo, también requiere
312 Kb de memoria del sistema y DOS
versidn 2.0 0 posterior. Ademds funcio-
na con teclado, ratdn o un joystick,

Antes de comenzar g jugares impres-
cindible instatar ef programa. para eflo
stile se deberdn seguir Yas instrucciones
que irin apareviendo en pantalla, Pamg
los usurarios de una sola unidad de
disco este progeso es un poco largoe v
ledioso, pera fa espera se verd recon-
pensada por &} producto que se ofrece.

Comienza ¢! juegn, uni pantalla de
presentacidn nos muestra a un Bruce
Lee en tipica posicidn de Jucha. Tii eres
YO ¥ ¥o 5oy 1d, parece decirte. La at-
mdsfera se hace mds densa, la midsica
que comienza a rodearnos nos inclina
hacia la aventra en ese punto de!l
Oriente, Hong kKong. Estamos dis-
puestos a aprender para que la batalla
Jue s& gproxima nos seza favorable,

¢ Estén todos ms sentidos preparados?.
El mend principal te habla de entrena-
miento. Sf. hay gue prepararse, Ahora
estds en un gimnasio, s6lo [ Tomate et

tiempo que CTeas Nevesario, Luanto mis
Mejar, tus enerigos son muchos v g%
Lir muy bien preparados, os iconos en
Ia purte baja de [a pantalla te indican las
teclas necesariys purg poder mover
cuerpo, para poder lanzar los golpes de
muchas maneras y asf lograr vencer al
enemigo. Te aconsejo que en exiz perio-
do de entrenamienio entreges o mejor
de tf, es imprescindible que trabajes
sdlo, conceéntrale, polpea una y o
vez, apréndete perfoctamente el tecla-
do, ¥a que todo el conjunto, en donde
ti estds incluido, €5 una sola cosa. Es
imprescindible que salgas de esta parte
del juego hecho un auténtico maestro.

Cuando te creas perfectamertle entre-
nadovuelve al ment principzl. Pero antes
de lanzarte 4 |2 aveniur, antes de inteniar
fa caida del malvado Maestro Po v lograr
que & Palacio de Hong Kong llegue a su
fin, tendris que demostrar tw preparacion,
deberds Jograr una calificacion minima
gue te permita iniciarte en la ansiada aven-
Lura, pero ya sabes el refrin, no por muchs
madngar.., es decir, reprimete un poco,




hay mucho en juego, Brugce Lee se reen-
cama en H ¥y 1o le puedes dejar en un
mal lugar. No tendris acceso a la misian
si no eres el adecuado para ello, Asi que
primero tendrds que pasar esa pruehba
que te anuncio, esa prueba de aptitud
imprescindible,

Tus méritos quedardn demostrados
al enfrenturte a un esudiane de artes
marciales, el encuenteo serd a tres asal-
t0s. Si logras panar dos se abrird ante t
el gran desafio.

Sdlo si pierdes, si eres humillado, 12
dards cuenta que todavia no esds en
candiclones v debes seguir practican-
do. No te desanimes. Viuelve al gimna-
5i0, continda fu entrenamiento, vonsi-
gue mayor velocidad, tus retlejos han
de ser inmediatos, tu concentracion
perfecia. Después enfréntate otra ver al
estudidnte de drtes marciales, desallale,
gsta ves ey sepuro gue [oprards vencerle
oLo has lograda? Bien, adelante, vuel-
ve al mend principal ¥ comienza tu
primera mision,

Puedes jugar &1 siguienie escenariosin
completario selectionando "Siguiente
mision agtiva” desde el mend principal,
También puedes repetr cunlquier esce-
nario ya completado en cualquier mo-
mento seleccionandn “Seleccionar una
misidn” del mend principal. Esta opcion
ofrece un meni que contiene 1odos 10s
escenanios gue has complelado ademds
de la siguiente sin completar.

VERSION COMENTADA:
PC
Mugnifice jusge de artex marciales
¥ aveniura, con un grado de dificul-
tad enorme &l paveer los enemigoy
una "Miaquina de aprendizaie”.

Otras versiones:

Creador:
THE SOFTWARE TOOLWORKS
Distribuidor:
DRO SOFT

Lo mejor:
La velocidad en fo accion.

|

&

El vacar y meter los discos.

Graficos: B
Sonide: 2
Adiceion; :7

El ersrenamiente (PC VGA).

Cuzndo seleciiones un escenanio para
jugar, en la panialla aparecerd una breve
descripeitn de las circunstancias que lo
rodean. Muchas de las misiones requeri-
rdn que atravieses varias salas para gon-
seguir unos objetivos especificos. Puedes
pasar a una hahiracién contigua movien-
do a Bruce havia el bornle izquiero o
derecha de [a panialla, La nueva habita-
widn aparecerd en la pantalla, ¥ u misidn
continuari.

Cuando hayas completado un escena-
1o correctamente, u nombre y puntua-
idn se gribardn en la lista de honores de
exd mision, Ahora puedes continuar con

la siguientz misisn, Si, por e vontrno,
no consigues pasarla, aparecerd e! pe-
riddico del dia siguiente, en el gue po-
dras leer 105 horribles detalles de w
EITOT.

Pero debes tener mucho cuidado,
nunid olvides que tus oponentes son
inteligenies ¥ que aprenden de tu estilo
de lucha ¥ se ajustan a &l. Una tfctica
gue te ha ido muy bien, quizd no siga
siendo tan eficaz cuando los oponenies
se acosiumbren a ella. Lo mejor que
puedes hacer es variar lu estrategia lan-
0 como te sea posible,

Angel Caxcante

yolificafion Reound

FIARARERBRRRRERAS

Bruce
Student

CEE——

F.achandn contra uha de [ns aftimnos (PC VGA),

MeyaOciu 57




SYSTEM 4 da Eypona 5.8,

Plaza de los Martires, 10
28034 - MADRID

Tei.: 73504 02 Fex: 7350885

(Ganador cel Campeonato Open Britéio
de Ajedrez para Ordenadores Personales de 1989

an |




; ENCYCLOPEDIA
OF WAR

ANCIENT
BATTLES soeamm
- R

s, )

2'n

RORKE'S DRIFT

?"’r@_ﬁ =3 A 4,
?, - = | ]

|

SYSTEM 4 de Expana 5.4, Plaza de Ios Martires-10-28034 - MADRID Tel: 73501 02 Fax; 73506 95



SUSCRIBETE AHORA A

v BENEFICIATE DE UN DESCUENTO DEL 20%.
Recibe en tu propio domicilio la revista sin coste
adicional. Sin preoccupaciones de no obtenerla
en tu punto de venta habitual. Disfruta de las
ventajas que te ofrece ser miembro del

CLUB A. USER:

Concursos, Sorteos, Invitaciones a ferias,
Cursillos, etc.

" Y recuerda que en MEGAOCIO encontraras noticias, los
mejores juegos, trucos para acabarlos, listados, y toda la
informacion necesaria para sacarle el méximo provecho a tu
ordenador.

Ademas tendras acceso a nuevas secciones:

“La Guia del jugador”, “Chip”, “Futuros lanzamientos” y
“Arcades”.

__________________________________________________________________________________

: CUPON DE SUSCRIPCION
! Deseo suseribirme a MEGAOCIO por:

: Un anio al precio de 4.000 Ptas.
Recorta y envia este cupdncontus | NOMERE. i

dates personales a: ; .
BMF Grupo de Comunicacidn S.A. ; APELLIDOS cccsvosreeeriamsmarrss ;
C! Garcia de Paredes, 76D 1%zda. ! DIRECCION. i

58010 MADRID i CODIGO POSTAL....vscremnisrssnsserns LOCALIDAD. . ieciinin :

| PROVINCIA.........cocmemersmemsanasiine it

i FORMA DE PAGO:
U Contrarcemboise [ Talén a BMF Grupo de Comunicacidn, S.A.

v .
B i e e i S e A




Diciembre 1990

Zarlar es un puro arcade_ {§ynx)

JUEGOS
ATARI Y LYNX

rari estd preparando el lanzamiento

e un gran nidmero de nuevos pro-
ductos, entre 1os que se encuentran el
Zarlor Mercenary, para el Lynx y Ninja
Golf, para la consola VOS5 V.80, Ll
primerc es un estupendo arcade mata-
marcianos, con buen sonido, graficos y
elevada adiceidn. El segimdo es un ori-
pizal juego que mezcla dos congeptos
totalmente distintos, €] polf y las artes
marciales.

ccedE, o 5

HIEEEEEHE

Ninfa Golf. (Atari VCS 7800}

MEGAOCIO

ONSOLAS

ARI-AMSTRAD-COMMODORE-NINTENDO

DESCUBRE LD ULTIMG EN VIDEQJUEGGCS

1 distribuidor oficial de Nintendo en Espana ha lanzado su conacida consola

e videojuepos en un imeresante pack. Ahora por solo 24.00K) pesetas puedes
hacerte coit1a consola Nintende, la pistola Zapper y dos juegos: el conocido Super
Mario Bross ¥ Duck Munt, un juepa para la pistola.

JOYSTICKS PARA NINTENDO

SP‘ACO SA el
distribuidor
aficial de Ninten-
do en Espufia, a
lanzado al merca-
do tres nuevos
joysticks. Los nue-
vos midelos son
Zoomer, Ultimate
y Max. El primero
de los modelos es
realmente sorpren-
dente por su for-
ma, parece el
mande de una ae-
romave espacial y

extd especigiments
indicado a simula-
dores. El segundn es el Ultimate, un
complete panel de control para los vi-
deqjuepos, dispone de disparo automs-
tico para los dos botones de disparo,
modo ralentizado, cuatro botones de
disparo [distribuidos para zordos y

diestros) y dos botones de contm] de
funciones, El dltimao se caraclerizi por-
que dispone de un control giraloric
Cycloid de 360 grados, cuatro botones
{Starr, Select, Ay B) y otrosdos botones
de fuego turbo.

MegaOcio 61
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La conversion
de la
pelicula

+ Saher utilizar adecuadamente a ¢a-

da personaje, nos ahorrara bastan-
tes problemas.

+ Los enemigos agarrados en gl te-

tho son verdaderamente mortife-
ros, intenta evitarlos.

5i el foco de vigilancia nos detecta,
puedethacer que suframos graves
danos.

Los coches suicidas haran que en
la superficle fallezcamos subita-
mente.

= En el nlvel 5 hay un guardian, que
s0lo puedes destruir apuntandole
al ojo, éste le sirve de radar.

+ Destrulr los pirdmanos 1o antes po-
sible, ya que se multiplican.
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TEENAGE
MUTANT

HERO
TURTLES

Ura mutacion inevitable hizo
gue nuestros protagonistas,
cuatvo tortugas, pasardn a ser
mutantes con poderes espe-
ciales: psiquicos iy una habili-
dad innata para la lucha.

1 vapor sale de las alcantantlas
Eﬂc Wall Street. Justo debajo del

pavimento, los Teerage Mutant
Hero Turtles estin reunidos en temo a
uni mesa de madera, situada debajo de
un pran foco de luz proveniente el
exterior, donde yacen los restos de unit
zza de lamaiic empresa. Pero esta no-
che algo ha ocurrido ¥ nuestios héroes
ne som capaces de terminar de corner
tan sucuiente bocado. Su mente esrd en
otro lugar, tin solo unas horas ards su
amigo Afill, ha sido secuestrado.

Naturalmente, come podiamos sos-
pechar, el secuestrador no s otro que
Shredder, el clerno encmigo de los Min-
H Turles, muche més dafiine que un
gléreite de Bruces Lees locos. Su com-
pafcra permanece sevuesiruda ¥ ellos
deben rescatar a Aol antes de que She-
redder fe huga un lavade de cerebro

parague se unaa la banda Ninjitsu Foot
Clan.

Ademids tendrin gue combinar esia
peligrosa mision con el objetive que se
marcaron cuarnilo fueron convertidos
en mutanies: demrotar a Shredder v cap-
Lurar s Cafidn Transformador de Vids,
la vinica maguina capuz de devolver a
Splinter, 1a rata. la apariencia humana
que solia tener.

Asi pucs, hazte con el control de
est08 héroes ¥ llévalos a la victoria,
Los cuatro maestros del combate espe-
ran tu [lamada. Todos ellos estén reba-
samles de energia ¥ o debes decudic
cuédndkr es el momento de que cnirc cn
ACCION une v otro.

Los personajes

Leonarde, su arma principal es una
poderosa espada o Katana, ¢s el sisterna
mas efeclivo para destruir a Jos enemi-
pos de las alcamarillas, su poder ener-
gitice asi como su habilidad, son del
todo comparables a la de sus hermanos.

Raphael, su amma cs ¢l cuchilla Sai.
{aquel gue termina cn forma de aguja).
La velocidad que ofrece con este arma
5 su principal atractive.

Michaelangeio, su poder ofensive cs
algo menor que ¢l de sus hermanos, su
armna predilecta son 1os Nunchukus,
con 1os que hard caer a todos sus ene-
Migos unk eras ono,

Donatello, quiza el mas sanguinario
de toddos, v con un arma que parece del
todo vulnerable, gl *Bo™ o pale de bam
bii. com ella padra dejur fuera de com-
bate a cualquier enemigo bien apiwezca
por el sucle o por kos techos. También
puedes cunducir por las calies con la
furgumeta ninja, poro ten cuidado con
los cnemigos de las calles, que son, si
cabe, mas peligrosos que ks de los
suberriness y sobre todo, recuerda que
10 ercs el encargadu de decidic =i 1a
mision va a ser fructifera o no,

Enrigue Sdncher

Consola:
NINTENDG
Lo mejor:

La variedad de golpes de los cuntro
Hitgas.

 Lopeor:
La fase de superficic gue s mong-
Lo,

Grificos: 7
Sonido: 6
Adiccidn: 6
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\A EN EL MUNDO
RTAI'II. ATODO COLOR

LDn b Lynx padras disfruler

WEENTRE] i

a aceidn yue la gllo te
de ATARI pcne BN tu
C Mrve sLus
MG 1S G
aventura y envuelvele en L3 frep
danles efectos de aorido.

LYNX Incorpora:

B Ricroprocesader e proficos de|
14 Eils.

L] F‘GHCI"(J dt' stal liguide (1D

(%6 colores
deir de cudio de 32 kils.
cannles de sonido.

: i {1

® Conexion pum auriculares
lepoicrales) |

w2 Adpmas |nc|uy# Il“1r|Frc1 cle

iLTNX lu nuevo gene-
racldn de ATARL..!
¥ pora que no e quedes
“tuere de jLege” ATARI|

VCS 2600, lo corsclg
mes vendida de o histo-
ri*] o un |_1r'F!t;u:: t!l'l:E[_'.-
cicnal,
VLS T800, can graki-
cos v sonido Indas e
Ientes y lo ve =
trea de su compok il
gad con lo VC5 2600
porc que puedos al-
fernar  entre les
wntas de juegos|
bles en &l
mercadeo. {

LYNX, VL5 2600 y VCS 7800, i
s formas distinfas de diver-
tirte ...y son ATAR!!

- ALTA TECNOLOGIA
ORDEMADORES ATARI, 8.4 Apartode 195 Aleabendus, 28100 Madrid. Telf. ($1) 453 50 17 AI. MEJOR PREClO- ‘
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Juego de fa consolu Nintendo.

Un ruso en nuestras
manos

Una simple palabra puede hacer que a mds de un

lector se le iluminen sus ofitos con luz brillante. Esta
palabra, nada wmds y nada menos que Tetris, se ha

convertido en definicion de calidad, originalidad e
incluso adiccidn y es que pocos juegos han levantado

tanta aficién como éste.

'Tﬂﬂﬂ“llmﬂﬂ-lﬂru.:_,. -1
v e ik b

| asunio es cloro, el hombre es
Ecompeti[ivﬂ pur naturalezs y

gue retn may sencillo que poder
demoslrarse a $1 misme, o 8 diros, gue
es Capaz de ganar a una maguing senci-
Hla, cuya dnica nisién estriba en agru-
par distintos tipos de fichas ¢n un
recipicnte oon foma de ectdngulo.

& E| boton A gira en senti-
do al de las agujas del reloj.
& El boton B gira eh senti-
do contrario al de las agu-

jas del reloj.

® Para conseguir una
puntuacion elevada, inten-
ta realizar un tetris, esto es
hacer cuatrolineas a la vez,

64 Mega Ocio

Sec Inats de un juego de nifios que
Lualyuiers sabria solucionar, aungue
segim ranscurre 11 partida, esa luy bri-
lante se va despejando y un hume Tegad
hace aparcion a ln misma velocidad
con que fas fichas se precipitan al fon-
do, 1o que provoca que el jugadut se
CONCCnIT WLs y mas on ¢l jucso. Pero
Io inevitable sucede:, nuesira pantallz se
llena de fichas desordenadas que no
hemes sido vapaces de colovar y el
fanidico titulo de GAME (VER aprare-
ce. o satisfichos con el resullado ob-
tenido en un juepo tan sencille, interta-
mos ganar al sistema partida tras
partida, lo que nos conviere en ung de
£545 PErSONAs que se identifican con la
palabra magica Tetris,

La solucicon a nuestro bolsiilo y a
nuestro pesar ha Hegado ¥ los jugones
del Tetnis pucden disfrutar ahora de €l
en ¢l metro, gl parque e inglusg en el
autehas, basta con poscer una consola
CameBoy de Nintendo ¥ el cartucho
gue noy ofrece este jucpe. MNada mas

@ El nivel de diflcultad in-
cremeanta la puntuaclén.

® 5ivyaeres un experto en
el nivel 9y la altura 5, en la
pantalla de selecclon de
menu, manten presionado
el boton A y pulsa START,
de esta forma jugaremos
an un nivel +10,

FPresentocion de Teirls. {(Gameboy)

erender visualizamos una pantalta de
preseatacion muy lograda, al nusma
tiempo que podemnes oir uns muasivadel
odo pepahiza ¥ mtmica que mos ayuda
4 seleccionar un determinado nimero
de oprienes.

Lu pritnera de las opciones es el no-
meta de jupndores, una vez selecciona-
da entramuos 2o un ment de seleccidn
en el cual podemos elegiv hasla tres
muasicas distindas para que amenizen ia
partida. También tenemos la posibili-
dad de seleccivnar el tpo de juegro al
que vamos ajugar A juerode resisten-
cia en el que pana el que mis tempe
duge ¥ mas niveles vaya logrando y el
Juego B, dunde Lo meta es conseguir [n
mityor puntuacion antes de lograr la
vigesimoguinta linea,

En el prirer juego podemeos selec-
cionar el nivel donde yueremos cmpe-
7ar a jugar., mieniras ¢ue cn ¢l scgundo
podemas seleccionar adeinds la altura
de las picesus, para hacer de csta forma
el Jucgo mas interssarne.

Frrigue Sdnchez H.

GAMEBQY

Lo me‘or:

Lo peor:

Graficos: 7
Sonido: 7
Adiccion: 8




ENTERTRINMENDT SYSTEM™

CARTUCHO

JUEGOS
HINTEND te ofrece los
mejores tules del mencado,
con graficos de gran resolucion
a incraibles efectos sonoros. BATMAN,
TURTLES, DOUBLE DRAGOMN 2, TETRIS... {
son algunos de los éxitos que hoe debes perderte. v unldades verididas en los
EELILI, Baliando récods an
tadn el munda gracias a su0
tecnologia avanzads,
a la caiidad de
sug componentes y
a su rohusto disesio,
iDescubre por qué
NINTENDO
£5 £l auténtico
nymem 1 en ventas!

PISTOLA ZAPPER

Un instrumenta de gran

precisidn penaado para

sacar maa parido a lu eansaia
NINTENDO. Campleta tu eqUipo
de juegn con éate ¥y muchos otros
accesorlos. {Con NINTENDO la
diversién no tiene fin!

@9 senco. s 0.

Oistribuidor exclusivo para Espana I‘
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Historias de un Robinson Galdactico

Todd es un chico normal, lleva una vida tranquila
Yy apacible y le gustan en especial los viajes por
el inmenso espacio, aficion nada extrafia si
contamos que el protagonista pertenece al siglo
XXL1. 5in embargo, cuando nos encontramos mis
a gusto y esperamos que neo falle nada, es
precisamente cuando todo lo que funcionaba bien
empieza a romperse y aqui es donde comienza Ia
aventura de Todd, el Robinson Galdctico.

OMPUTER MAP

Cara ¢ eara con une de foy monstrios; feo 2verdad?

66 MegaOcio

( :umu ibamos contando, Todd se
enCUen . en una desesperada
siluacidn, los mandos de suna-

ve oo responden y debe womar tierra jo

flles posibic para reparar los desper-

fectos v poder continuar el viaje, E

Maneta en e que ha aterrizade cs de lo

mas inhdspiny, se (rata de Slimeworld,

replete de susiancias desagradables v

monstruos de wduo tipo dispucsios aque

pongamos pies cn polvorosa v nos ale-

Jemos de sus dominios.

Esté clare que Todd no tieng ningrin
interés en el planeta, no hay nada que e
pueda atar 4 cse inhdspito pamje repleto
de bestias mostruosas y piedras precio-
sas, jPiedras preciosas. .|, parece que In
cara de Todd y lu nuestra han cambiadlo
por completa, pQuicn ha dicho que Shi-
meworld sea un planeta inhdspite?, sz
tra1a de un beilo paisaje que con pucien-
Cia, una mochila y una pala vamos a
explorar de cabo arabo. ;Os animdis?

Slime World es uno de los primeros
Jucgos de i cmpresa Fpyx, creadora
larubien del California CGames. un buen
juego con sobethias animaciones, en
especial las del prowgonista Todd. El
sonido tarmbién es otro de los apartadus
s interesantes del programa, aungue
la mayoria de los usuanios de el Lynx,
¥a estamos acoslumbrados.

Ei jucgo se compune de seis escena-
rios totalmente diferenciadoes, con dis-
tints grados de dificultad y diversas
nisiones parague no resulie mondtono.
Adeinds pueden participar en el juego
hasta seis usuarios via Comlynx.

En defimitiva, se trata de una exce-
lente produceién de Epyx, con huenos
griflicos, buen sorudo, buenas anima-
viones ¥ un manuat complero donde se
nos otrecen algunas istas para cada
une de los niveles. Ademis el juego
INCOMPOra un SISlema que pennile, pur
medio de claves, acceder a los niveles
que ya hemos superado,

Recomendade.

Consola:
LYNY
Lo mejor;

Lo peor:
£l

Graficos: Y
Sonido: 9
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A DEL JUGADOR

KHALAAN

Si tienes este juego, te habrds dado cuenta de que
al fugar, vas a notar que nunca encuentras lo gue
estds buscando. Prueba y haz lo mds inesperado,
hasta que consigas el efecto deseado.

L juego te da muy poco de wdo.
E(.}randt:s artnadas en largos via-
jes no tienen sentide alguno al
principio. El equilibrio correcto entre
mucho y pocoesic que te llevars, desde
el principio, al trivnlo v al fracaso.
Losejércitos son codiciosos al empe-
zar. Fueden destruir el palacio y ¢l ca-
lifato. Fara que las cosas vayan suce-
dignduse como deben, sipue el métado
que & continuacion presentamos. Bl
gasto de un hombre por mes cs como
sigue:
@ ]| hombre = 3 moencdas (unidades
de dinero), 15 unidades de camida y 30
unidades de apua al mes.

o8 Megallcio

® Uncjército tipico de 200 hombres
consumird una media de 600 manedas,
3000 unidades de comida y 6000 uni-
dades de agua, s6lo en un mes,

® Enviaslo los cjércitos de los que
t¢ puedas hacer cargo (no pnedes (ener
un déficit de presupuesto).

@ Cuzindo estén preparados los ejér-
Cifes, busca comu ohjetive de ataque
algo que no csté demasiado lgjos. Mo
deberia ser un Califato, porque seguro
gue dispone de demasiados hombres co-
mo para gue puedas enfrentarte a cllos.
Lo mefor ¢s un fuerle independicnte. Si
en ol primer intento envias dos ejéncitos
al misma castilio, una puede utacar y el
otro permanecer en reservi hasta que lo
necesites, Si no consigues ¢l botin en el
primer alague, puedes lanzar ol segundo
cifreilo. E1 foerte cstard sensiblemente
dehilitado,

@ Sicl primer ejército salid triunfan-
te, elipe el icono del lverte en el lado
imquierdo de ia pantalla v selecciona mi-
litar. Coge I opcidn de suministro, y usa
el ejéreito como un puesto de suntmistro
para la fortaleza.

® El segundo cjército puede irse o
continuar con u "mensaje de amistad”
para dictadores y elementos semejan-
tes, difundiendo un poco de alepris.

Asaltur una fortaleza

Si cliges 1Ta opcidn “asaltar {a fortale-
21" tendrds muy pocas oportunidades
de triunfar. Aproxima tu ejército lo mis
cerca posible del fuerte ¥ elige 1a op-
cicén “ofensiva™ del memi mililar, Estoe
te permitira tomar 1a cabeza del cremi-
£0, €n ves de intentar colarte por Ia
PUETTa Irasera, (UE MINCA ICSLIta Ser
bucna opcion.

(iros métodos de atague

Cuazar como las arufins es una torma
nueva de ataque. Las arafias se esconden
hasta que su presu pasa por la puerla y
despues se deslizan y atacan. Usa esta
cmboscada contra otros ejércitos. Prime-
10, enviza un espia pant determingr la can-
tidad de horubres de la que dispone el
ENEMEImigo v después, si mereve la pena,
levania un gran ejército y salts sobre los
enemigos distraides, coje la presa y vuel-
¥E 4 Casa,

Luchor

Los arqueros son unw de los prime-
1oy métndos de atague que ulilizaras, a
N0 SET (De tu ejércita vaya cn “misidn
de buena voluntad™, cn cuyo caso ten-
dri que luchar a espada.

Para utilizar los argueros debes saber
dénde estd  enemign. Nommalmente
sucle estar por detrds de la iinea de
visidn. Para combhbatirlos, mantente
SICIPIC BN MOVIMIento ¢ inteénta evitar
las flechas que liegan. Una buena forma
de desplazarse es un fuego continuo
hasta que caiga unuo de los lados.

Cuoando estés luchando 3 cspada, es
MAs SCEU D seus a 1os drabes por delan-
te y no dejarks escaparse. Para lacerlo,
desplaza el ratén hacia adelunts v aprine
el batén izquicrde del raon (si lo cstds
utilizando),

Botallos novales

Esto es un berenjenal completamen-
te difcrente. Algo que debes cvitar es
aproximarte demasiado, lo que signifi-
caria un encontronaze. Esta tictica ter-
nina, invanablemente, con el hundi-
mientd: de ambos ladaos,

Acércale, despues lanza los arqueros
¥ los vafiones comtra los enemigos. Si
éste ha fijado tw distancia, cumbia de
lade y empieza de nuevo.




LA GUIA DEL JU

Comercin

El comercie es lo tnico rcalmente
buenc, aungue pueden darse Jos situa-
clones distinas. La primera, gue tam-
bién es la mejor, es cuando tienes dine-
[0 para QquEMAr y (uUieres comprar
castillos. Asi puedes consepuirun luer-
te, hombres v cualquicr cosa que con-
ienga €n ese MOMEnto, ¢on o que ob-
ticncs una plaza mds.

La segunda, que si se realiza inco-
rrectamente, puede provecar algunos
danos. Se trata de vender demasiados
fuertes part conseguir dinero. Si no le-
nex suficiente dinero no podras mante-
ner ejercitos.

La dltima forma, tampoce es total-
mente aconsejabie: sacur un ejércin y
darle los suminisiros necesarios para
manicnerlo duranic un tiempo. Des-
pucs CONSIZUG UNA CAFAVARA DACA TOINAar
¢l resto de las mercancias de la fortale-
7a. Vende {a foraicza a alging vecino
poco avispado y si consipues venderlo,
pasa a la otensiva v aticala, asi endpds
el dimera ¥ la forlaiera (s consigues
ganar). ho te acostumbres a hacer esto
v hurlo s6lo una o dos veees, de lo
contraric perderds a tus veoinos.

Mantener castillos

Sideseas evitar gue te guiten castillos,
puede ser una buen idea mantener un
gjgrcito bien armado en el fuerte. Esto
C¥Ita que lus yeeinos crezean ¢ itenicn
guitarte tus fucrics. Lna fonma de consc-
wnnr soldados para tw bamkle (gue no sean
va de los tuyos, por supuesio) s COTTom-
perlos, pem necesitas espias que te cusn-
ten o que hay que hacer para lograr que
Juchen de w lado.

Las caravanas regulares desde tus
fuertes son von buenq ideq, est0 evita
que &l enemigo Consiga poner sus ga-
rras sobre tu bolin, en el case de gue
araguen y consigan uno de s fueres.

Probiemas con ln gente y como
hacerles frente

Mantén « la pente conlenta, anlo al
personad roilitar cormo al no militar. Ne-
cesatas Incentivos para manieneros a by
lado, na cs [acil ser siempre un buen
chica. 5i Jos maltrutas mucho ticmpo sc
pueden rebelar no pagando los impues-
105 © asesindndote,

Tienes que proporcionarle a las ciu-
dades ciertus camidades de dinero o
lerminards perdiéndolas, Bt significa
4ue lienes que saber 16 que necesita
cada ciudad y debes mantener ¢sa can-

tdad almacenada par levar a cubo un
suIministro regular,

Tienes que mostrarte i legisliclor
generoso o menudo y devolverle a la
geme lo que le gquitas. Esto se concreti-
7a on summas de dincro susianciaics, si
noe crecran gue los agnoras ¥ puedes
cricomtrarte ¢on alguna sorpresa.

Siempre tienes gque buscar un cquihi-
brie en tus fuerles para que oo se inde-
pendicen, v debes luchar para volver a
CONSEZUIT Tl POSicidn,

Elcalife Ak Behr

Flige este cardcler para un juego de
pruchba. Parcee que susciudadanos hansido
tealmente explotados y 1O pagan sus im-
puesto, lo que hace que resulte extremada-
merie dificil timfar dwante el jucgo.

Ak

Este hombre ex mayur, pero dispone
de un buen equilibric en sus cosas. Su
genle Lende a ser bastante leal.

{itman

Este caricter estd a mitad de camino.

Liniean

Elige éste si deseas una vida razona-
biemente facil. Dispone del equilibric
de impuestus ¥ carece de dispositivos
e fuego, pera es una isla por io gue
podrds ver 108 atagues desde lejos. Sin
embargo, cuida de no dormine en los
lavreles, Jas sorpresas aparecen cuando
menos {as esperamos (Xino no serfan
BOrpresas).

MegaQcin Y




Bl A DEL JUGADOR

CORPORATION

Este es uno de los dltimos y mds dificiles
juegos de Core Design, aungque con esta
pequeiia ayuda y el mapa, podréis acabar el
juego con mayor facilidad.

1. No vayas como loco por los pasi-
lios. Procura activar las alarnas si es
Persible, esto se consiguc con nn poco
de cundado.

2, Dispara a las cimaras v los pro-
yectores de lug a una determinada dis-

70 Megalycio

lanciz, es més seguro y no podrin loca-
lizarnos.

3. Si ticnes pocd cnergia, no esperes
hasta ¢l tltimo momenk: para recargar-
ls, algiin enemigo puede atacarte ¥ bo-
rrarte det mapa.

4. Usa el jetpuck, el visor y el back-
pack con modetacion, consnmen mucha
encreia mcntras cstan funckmando.

5. Aprende a usar tu potencia fisica.
Algo que trac ¢l menid y que se puede
aplicar alaexplotacion te Hevardaella,
El tiernpo wtilizado buscando potencia
fisica es vn tieinpo bien invertido.

fi. Los helogramas no séio son honi-
s, examinalos con cuidado, pucden
guardar sompresas insospechables.

7. 5¢ prudentc. INo uses una bomba
si no puedes alejarte del Jugar. Puede
YL MILeras con los enemigos que inten-
tabax eiiminar

8. Traza los niveles de construccidn
con cuidado. Usa el mapa de pantalla
de encabezamiento en el ordenador
hackpack.

9. No arrojes granadas en un area
cermada. Provicaria o muerte,

10. Decidete antes de empezar si vas
ajugara laofensiva o aladefensiva. Es
muy impurtante pard el posterior desa-
oo ded juega.

11_ Vigila las arafias. Dispdralas, pe-
Tu aise grirate de que estdn mucrtas, si o
lo estin te alacarin.

12, Muchas de las habitaciones y as-
censotes disponen de combinaciones
de cojinetes que hay que romper anies
de poderentrar en eiias. Cstollova licm-
o, es megpor seleccivnar el cierre elec-
tronica al principic ded juepo.

13, “The Green Dude™ (El cabaliero
verde}, 1al ¥ come lo han bautizade los
programadores de Core Desipn, s un
enemnipo implacable. Su esqueletn es
purn titanio v es casi imposible de des-
tuie. Probablemente seria una bucna
idca salir earricndo. Si no, dispara y
TEL.




ADVANCED TACTICAL FIGHTER II

_—

ADYANCED TACTICAL FIGHTER I
— Accidn estratégica de primera linea —

Una mezcha dnica de arcade, awcibn y estrategia,
Mas allé de b tecnologio de hoy, vuela en ¢l futuro con ATF H...




TRUCOS, POKES Y CARGADORES |

{Amstrad GPC)

Scguramente muchos concoeréis
Oberon 69, el rilrime lanzasmiento de
G-LL Software, un jirege de calidad
soberbia, sobre todo en lo que a lu
animucion del pritagonista se reficre,
El cargador quo adjuntamos debeis
teckarle y grabado ¢n un disco
virgen, zhora hacer RUN (Enier) y
dispondeéis de vidas inlinitus. Sdlo
para la versidn de disco,

72 MegaQci

CHY (Ue necesitas segu
guramernte ¢n cada
lendeds uno o mas ohjctives. Dispe-
nes de cirlire tanques, asi gue ukile-
zalos. Es muy divertido lanzarse a ly

{Tados los formatos)

cruzada o solu, pere puedes per-
dor muchos tangues de esa forma,
Usa el piloto automatico siem pre gue
stu posible, porque ex mis probuhle
yue ganes comhates hajo el controel
del srdenzdur (gue se le va a hacer,
las maywainas som ast... .

Las grias fe permiten volver u
cargar comhbustible ¥ hacer repara-
cinnes, pero machas san controladas
por & enemigo, coma indica su hag-
dera, Para tonmar woa hase, esto ex
muy imgurtant: parg saber si lega-
ris 2 algiin sitio, Heva el tanque con-
tra las campumentos que tengan
banderas. De esta forma consegairis
hicer{e con el campumenta encniigoe
¥ In buase sera tuva,,

Ten cuidade con Jus objetos gue
predes encantrar espureidos por ol
sueln, muchas veces no son piedras, ni
adoduinades, stao minas. Tienes sitio
de subra para desplazarte en linea rec-
tu hasts el campn de mémes, pero si na
L Nas de tus prapizs hubitlidades de
direccian, dispara alpusos provectiles
para limpiar el camino,

En misiones en las que tienes que
destruir bases en ver de capturariss,
wsd la grtilleria. ¥s0 shurrg mucho
fiempo ¥ evita encueniros a corla
elistancia con el enemigy,
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l as camaras transportadoras son
inufensivus, Hace que ol trazar
un mapa Tesulee algo nuds duro,

por 1o ¢ue tendrds que estar akenio, Ca-
dla transpirtadir soke e levard cntre
dus lugares, de modo que 51 aparecesen
algiin lngar gpre no e gusta, puedes dar
un pase atrds y volver a casa.

En la superficie del planeta enconin-
rds muchios pegqueiios robots como éste.
Ten cuidady, preden matacte con muo-
cha facilidad. 1o més ficil es disparar-
les para detcoeclos, pere cecuvenda, al
hacerlp consumes energia. También
piedes unhzar el jetpack para volar ¥
alejarte del peligro.

Ten cuidade con algunas de las salay
de la base, nu dispenen dc oxigeno ¥
necesitaremos nbilizar el casco en cllas.

Trazar un mapi, ¥y ya sabemos que lu
has oido antes, cs algo do vital impotrtan-
ciaen este juego y la forma mids facil de
hacer un mapa cxacto ¢s usar heliogra-
s sintados en la esguina del ordenador.

En ¢l sistcma de ventilacion encon-
mards una lave. El ascensor que puede

llevarte a cualquicr piso del complcjo.
El tmico problema es que si hajas de-
masiado, probablemcnic no logrards
nada del equipe que necesitas. Por lo
tante no e apresurcs a explorar los ni-
veles mis hajos. Fste es el tiltinmo aviso.

Encuenira la llavc apropiada y po-
drds usar la lanzadera para que lleve a
o parte del complejo on un segundo.
L.a [lave estd escondida cn alguna parte
del sistena de ventilaciin. Mo podemoes
decir mds.

Fl problema principal al que tendris
gue hacer frenic os que dispones de
muy poco suministro de oxigeno y de
ciergha en las baterias, de modo que
tendrds que ir bajo ticrra tan ripido
come puedas, Para hacerlo debes encon-
trar ¢l ordenar para activar ¢l ransporta-
dot, Wogicamente, después de enconlrarel
transportador (se complica el awumto
Jverdad?). Parausarlo, camina por donde
murcan las flechas inteTmitentys.

Como el tiempo es la esencia del
primer mvel, cuanto mds ipido en-
cuentres les urticulos, mejor. Para loca-

BINFESTATION (-, amisa y s

lizar €] ordenador, camina recto desde
L4 posicion de salida v te crozards con
el transportador. Desde €] masme, gira
a la derzcha vnos 50 prados ¥ camina
hacias adelante.

G E M I N I WI N G (Todes las fenmatos)

Para ¢leyir un nisel de salida,
carga el juepo, oprime I* para
el sistema ¢ introdace:
MR WIMPEY
CLASKICS
YWHIZ K1

AIVEL S = GUNSHOTS
MIVEL 6 = DOODGTYZ
WIVEL 7 = D GIRSON

Atendieneo al nivel en ol gue de-
SEES emperadar,

VENUS (Amiga y Atari ST)

resiona la harra de cspacie en
Phi pantalla de presentucion ¢
introduce s siguientes puia-
Tras:
MERCLURY (ofrece créditos infie
niin)
PLLUTCY (manicion infinita)
JUPITER {izempe infinita)
MARS (toda fipe de armas)
Pura weceder a los distintos nive-
les priseba con;

MANTIDS
ClOADAS
PEYLLIDS
FIERIYS
SATYKID
LY CAENID
PYRALID
MOCTUID

C

@IRONSWORD

{Nintendo)

51 no consepues darle in a este
estupendo juego de Nintendo, prucha
a teclear €l sipuients cadigo:
NTTMNWLFPFRDZ.

Obtendrias digmond shield, diamond
helmel y dus vidas extrs. Suerie.

Megalkcin 73




- _ROGK AND ROI-I- (Todos los formatos)

TRUCGS, POKES Y CARGADORES

pvel 1 - Vida facil. Muévere al
N33 usando ¢l tercer equipu de

feparaciones que lienes en cl
agujcro proximo.

Mivel 2 - Armiha y Abajo, Verz al 20
caminando en el sentido de las apujas del
rejul rinleando el nivel exteriorde huevos
que €3tin a mitad de camine en el nivel

Nivel 3 - Desplazaniiento silencioso.
Ve ol 24 rellenande. con el equipo de
reparaciones, la fila del centro de un agu-
Jero de 3 x 3 que estd corea de a salida.

Nivel 4 - E] ticmpo es oro. Ve al 1]
usande el equipo de reparaciones sen-
cilly que estéd enfrente, en el centro de
las tres flechas, despuds sigue girando
hacis la derecha, crurando el agujero
anies de aplastar rodos 1os huevos.

Nivel 5 - Palabras Faciles. Rompe
todos Jus huwevos para conseguir una
bola extra - usa los equipos de repara-
cidn para cojer los de forma de GO [N
(entrada) ¥ 1a segunda caferis e 1le-
vara a lus ulros dos,

Nivel & - Geométrice. Ve a § wsunde
un equlipo e reparaciin on cada espacio
donde s2 pierde la barandilla cn um drea
de muchos ventiladores,

Nivel 7 - Areasecrela. Hsee firea secrela

15010 se puede descubrir desde el nivel 27.

Nivel B - Oterta Variada El priner
mivel con uma tienda continuad,

Nivel? Tncrucijada Dispara loscuatro
interruptores de Is mitad superior para qui-
tar los vonbiladores y los imanes, Si rompes
ok Jos huevos volveris i iener w cnergia
al maximo, pero ¢s demasiada malestia,
porue al comieneodecadanivel fencs una
cang ot e eneroia,

74 Megalkio

Nivel 10 - Trata el Arbol (ticmpo
limile 9 minutos). Apura &l tienpo mid-
ximo, Se necesitan un mAxinie de scis
eclas (aves) rojas ¥ al menos 2700
monedas wntes de ir 4 la parte inferior
del arbol (+ una llave azul s,

Nivel 11 - Sonricme. Rompe todos
los huevos por 15.000 puntos. Hay yuc
MHMpEr cinco murs. Bsto lo puedes
conseguir con una bola acomzada.

Nivel 12 - Bembardes. Rompe to-
dos los huevos por bunes de 500 mo-
nedas,

Nivel 13 - Habilidiles (ticmpo limi-
© B mimnos). Toma cuerpos reshaladi-
708 trando Los qiuros.

Nivel 14 - Fuera, Ve al nivel 18,
Hay cuatro rutas potenciales que te
llevan al transportador de sulida. Fl
que estd a manoe depecha es el yue da
salida pero ten cuidado de no desper-
diciar niguna de s laves,

Nivel 15 - Accidn Frigil, Segundo
nivel con yna tienda continuada, Para
pasar por el cierre verde del drea del
equipu de reparaciones hay que borrar
completamenle el suclo, pura quc que-
de al descubierto una lave verde.

Nivel 16 -Fortaleza aérea El nivel con
mds trucos con la forma de un aeroplano
mas 1a palubra FLY {volur).

Nivel 17 - Abrir y Cerrar.

Nivel 18 - El corredor (tiempo lmite
330 minuios) Yendo siempre por ta
parie exterior s Lo mas facil pero no e
COMsipIe puntos.

Nivel 19 - Una noano de ayda,

Nivel 20- La opeiin. El modomis ripide
de salires irrecto desde el equipo de repari-

Ciones antericr y sepir £ camino nigs
evidente. Asegimic de que tomes my-
chos exuipos de reparacitn porqus o pue-
tkes dlar marcha aris (1 paracaidas).

Nivel 22 - Salu de adivinanzas, Rom-
pe todos los huevos para conseguir una
vida extra. Asegirate de conseguir to-
des los equipos de reparacién disponi-
bles. pueslu yue son muy itiles.

Nivel 23 - Acceso al disco.

Nivel 24 - Pista de patinaje (liempo
limmie sicle minutos). Asegarale de que
campras los clavos,

Nivel 25 - Accidn de las flechas. En
las junturas, Jas direccioncs necesarias
son: arriba, arriba, derecha, arriba, iz-
yuierda, armiby, izquicrda, ¥ finalmente
arriba pura el ransportador. Rompe to-
dos Jos huevos para volver a recargar
toda la energia,

Nivel 26 - No te asustes.

Nivel 27 - Radiacion. Vuelve al nivel
7 moviende rdas las bolas de la placa-
torma desde el centro. Ahora dispones
dc una bomba para visitar el drea secre-
ta cuando vas & 7, Al visitar ¢l drea
seereta, las bolas se deben desplazar
dos espacios 2 La lzyuierda y a la dere-
cha para llegar a 30. No uses la llave
vende para pasar por la cafcria.

Mivel 28 . Picnsa dos veces.

Nivel 20 - Caidy libre.

Nivel 30 - Bureo costero.

Nivel 31 - Sueios Jocos. Rompe todkos
los hucves paraconseguirtoda laenergia,

Nivel 32 - Castillo de Doom.

Wivel 33 - Nivel de bonos. Todos los
agujeros de salida levan 21 nivel 2.

C'unsejos generales:

Compra equipos de reparacion y pa-
racaidas donde sca posible, Antes de
comprar bolas acoruzadis busca lis
riures gque pucdas derribar en las proxi-
midades. Puedes consepuir més acele-
racion em arcas con ventiladores e ima.
s, ¥ ve hacia el flujo de flechas. Usa
los 0jos para ucerearte a Jos mveles con
limites de rtiempo. Introduce
COUNTRY ¢t L tubla de clasificacion
¥ ugertars.




.JAGKSON CITY (Amstrad CPE)

i todayia 0o has conscpudo aca-
bar con la plaga interespacial que
estd ssolando ef espacio vital de
Jackson, prucha a wclear cste carpador

¥ grabarle cn un dasco virgen.

Conseguirds interesantes ventajas
para gcabar €] juego. Sdlo en la version
de disco.

100 * Vidas

40 0UT &BCQO, 2:0UT

60 MODE 1:BORDEE ©

100 LOAD

120 LOAD

150 CALL EFEOCO

infinitas Jackson City
20 ' J.Carlos Fernandez
25 ' Cargador Enrique Sanchez
30 OUT BECOQ, 1:0UT &ELOC, 32

(1S90}

BBEDOG, 42

S0 OUT &BCOO0,6:0UT &EDOG, 24

FO INK O,C:INK i,G:IHNKE 2,23:INK 2,25
80 OPENOUT"d" :HEMORY SS9:CLOSEOUT

90 LOAD "jackpant.bin®,&CO0Q
"musica.bkin":CALL &100Q0

110 LCAD "jackmowv.bin"
"jacksonQ.bin™

130 LOAD *"jacksonl.bin®

140 POKE &3581,0:FOKE B35%32,0

DIPUTACION, 50
DR015 BARCELONA
TEL. 42327 72 FAX 426 89 41

SERVICIO TECNICO

COMMODORE - PC COMPATIBLE - SCHNEIDER

STRONGER - CITIZEN

ACCESORIOS CABLES
_— JUE. GOS #
AMIGA COMMODCRE
CUMMODORE 64 AMIGA ATARI ATARI
il OPERATION WOLF, RAMBOII  BLOOD MONEY, RENEGADE e
* DISCOS DURCS KULT, ROBOCOP, X-OUT NEBULUS, BEACH VOLLEY m‘m
G rior DRAGON NINJA, TRIVIAL FINAL MISSION, IVANHGE MONTTORES
INTEGRADOS CABAL, CIL IMPERIUM BARBARIAN 11, AGUAVENTURA
HOSTAGES, OUT RUN CHASE H.Q., LOS INTOCABLES Ngﬁﬁgfg%%
SRR, BILLIARDS, OUT RUN EURDPE  SUPER CARS, DYTER (7, BOBO
GORE, SILK WORM, TURRICAN  GREMLIN 2, KLAX, LOTUS
A RAINBOW ISLAND, DYTER 07  PINBALL MAGIC, BLACK TIGER LUEGUS
ATARI PARADROID 90, BLIE ANGEL 69 KHALAAN, DAMES SIMULATOR AMICA
commonors | PC COMMODORE 64 iy
CITOH TRIVIAL PURSUIT, ITALIA 90 BAAL, BEAM, STORMLORD COMMODORE 64
E[IBMS o TIGER ROAD, GIGANTE PC RED HEAT, DRAGON SPIRIT
NEC TURRO OUT RUN, HOSTAGES COMMANDO 4, TURRICAN
SCHNEIDER OIL IMPERIUM, BLOCK OUT SLY SPY, ULTIMATE DARTS ULTIMAS NOVEDADES
NUCLEAR WAR, KHALAAN GENIAL, HEAVY METAL CONSULTENDE,
GRAN SUFTIDO, GUNSHIP, WIZARD WINDOW  STORMLORD, MOONWALKER




VIDEOS
DE

ENSENANZA

ASS LIMITE, productora del

grupo de ernpresas LIMITE. es-

tena su actividad profesional
con &l lanzariento de un nuevo y ex-
clusivo producto; Un video de forma-
cidn, con caracter estrictumente
didictico, prirero en su género y que
vicne a cubrir un impottante vacic del
sector informético: 1a formacion.

Se trata de un cursc en video, con
todos los pasos imprescindibles para
dominar un ordenador personal en dos
horas:

HARDWARE:
* Launidad ceniral
+«  El menitor

«  Elteclado
= Perifércos.
SOFTWARE:

= Sistemna operativo
»  Tratamiento de texto
+  Hoja de cilculo
» Gestores de hases de daros
TIPOS DE ORDENADOR
CONSEIOS PRACTICOS DE
TRABAJO
El precic de este nuevo producto es
de 8500 pesetas, esti dispomble en bos
sisternas Beta y VHS. Ademis estd en
proyecte [a aparicidn de otros videos
cducativos: Lenguajes de programa-
cién, Sistemas operativos, Aplicacio-
nes software, etc...
Para mds informacion puedes con-
tactar con RASS LIMITE. CfTorque-
mada, 14 1.4, - Madrid 28043,

EL
NEUROMANTE

AUTOR: William Gibson

EDITOR: MINOTALIRO

A ks aficionados a {a informidtica
les gustard. Neuromange es un mundo
futura, donde los cldsicos smtemas de
informitica han sido sobrepasades con
creces ¥ los hackers viajan a rravés de
las redes de informacidn y buncos de
datos,

El personaje central de la obra es
unc de estos hackers y su cormnpaiiera

de aventuras, Molly, una singular mu-
Jer con unas caracteristicas exclusivas
dcl siglo en &l que s¢ desartollan los
acontecienicntos. Si bien Molly dispo-
ne de unas cuchillas retrdctiles en los
dedos dc las manos y unas gafas injer-
tadas en cl rostro que 1a permiten ver
en la oscuridad, el personaje pincipal
dispone dc 1a capacidad necesaria co-
mo para intreducirse con una consola
¥ unos electrodes conectados a la ¢a-
beza, en log més avanzados sisternas
de proteccion y bases de nformacion,

Los des protagonistas estin contra-
tados por Artimage, un risterioso per-
sonaje del que dependen y que tiene en
mente un plan desconocido para
ellos....

AUTOR: Nazario de Casia
EDITOR: ANAYA

Anaya ha editade un interzsante -
bro sobre La pelicula Gremlins 1. Esie
libro narma lx pelicula de una forma
amena y distinguida, con una gran can-
tidad de ilustraciones de muy bucna
calidad que o facilitan unaclara rma-
gen de lo gue s¢ expone en el texto. El
libro es un fiel reflejo del film y cuenta
las mil ¥ wna aventuras que deben pa-

sar bos protagonistas de lapelicula y 1
pequeno Gizmo, para librase de ios
pesados ¥ maliciosos gremling, Todo
empezs cuande Gizime, se mojé en un
estudio de dibujo, creando de esta for-
ma similes con muy variadas persona-
hdades y aficiones. Ena comida a des-
hora y... comienza la aceidn.

En definitiva, podemos decir que se
trata de un libro interesante, tanilo pari
ks que no han visto la pelicala, como
para Jos que se divirticron con ella y
deseen tener un recuerdo del adorable
¥ sunpdtico Gizmo.
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,,_;% njeta: Alberto ComederaGonzdlez,
¥de Madrid.
Asuntp: Cozumel. Le desaparsce la
chaca. '
Big Chipo: La dnica cxplicacion es
que, o bien no le hayas comprads el
¥estido, ¢n Cuyo caso ne quiere ir ves-
tida de “cabaretera”, o que le hayas
dichu que te cspere en algtin lugar. Por-
yue ung vez que le has dicho que vaya
comtigo, ella te sigue al fin del munde,
Asunto 2: Megacorp, Salirdel alcanta-
rillado.
Big Chipa; ;Qué Cruz! Empuwar y girur
tapa.
iujeto: José Higueras, de Elche,
«_#{Dedicado a Susang)
Asunto L: Original 2, ;Qué ohjetos me
laltan?,
Big Chipo: Te falia la Pirimide de Pla-
1ino que estd en lu Hubitactén Negra, al
Norlc de Ia Migica, que a su vez esti
hacta el Este de la Alcoba. Pero para
pasar hay que dejarle todo, incluido La
luz. §i I resuelves, tesolverds une de
los més eleganics problemas de dsta
aveniurs.
Asumte 2: Quijote 2, ;Como conseguir
comida?.
Big Chipo: Pan, bellots, moras y ha-
calao serdn (U cspartana dieta,
Asunto : Pelas. (Come pasar ¢l akean-
tarilladg y que hacer en €17,
Big Chipn: Desde cualguier localidad,
hacer E-N, y luege mirar al techo para
encontrar 1a trampalla, repetir &sic pro-
ces0 hasta cneontrarla, abrirka y salir
4 Tujeto: Anronio Jesis Tapia, de Va-
Fladolid.
Asunto B: Petas, ;Qué hay que haccr
después de éncontrar a Mulo?.

78 MegaOcio

BIG CHIPO

Big Chipo: Cambiar a &l y, en plan
salvaje, matar al policia,
Asunto 2: ; Conw se encuentra al vicje
Willis?,
Big Chipo: Estd en una localidud sl Sur
de Frente al Hotel.

tujeto: E Javier Galvin, de Fiche.

Aaunto. ¢Quc hay que hacer en Jabalo
para que ¢l peyueRe vampiro ne mate a
nadie?,

Big Chipo: Prucha a meterlo en la
petaca.

o wjeto: Angel Antonio Carcelén Lo-
h'pez, de Elche.

Asunto 1: Del Gran Kracker s Susani-
Lit, por ser ast.

Big Chipo: Pug buenno, pue fale, pué
malegro.

Asunte 2: Dircocitn del tercer Ilici-
L.

Big Chipo: Previa censuloa con ol inte-
resado, te la enviaré personalmente,
Asunte 3: Mo sabe gué hacer con el

?&l id.}s r HNINGUMA

Es rim
ggncr1aumt g

g;;‘dan ARAJO

Korp herido de Ias alcantarillas.
Hig Chipo: Cambiar a Mulo y rematar-
lo. {cducativo juego)

Asuntn d: Variss preguntas sobre los
odiosos Pf:tas

Big C hlpn C ontestadas mds arriba.

Asunta 5: Aventura Espacial. Faquems
General,
Partc 1: (16 bits) Recoper tu equipo,
visitar el museo, y aprender a mangjar
Los ments ¥ familiarizarc con las siglas
usadas en €5¢ siglo.
Parte 2: Buscar a tws COPOYOS, des-
truir VESLICOS y enconlrar las coorde-
nilas de la Oscura Ameniza,
Parte 3: Aliemédote en la direccidn de
tus COPOYOS, penciraren las terribles
entrafias de la Sonda Loca (Oscura
Amenarga) ¥ destruirla,

ujeto: Pablo Galan Albali, de Alcor-
kFoon, Madrid.
Asunta: Espacial. “Tengo un GRAPO
(Gran Poblema, he ido & los planetas ¥
cogido los COPOYOS. Estdn ya en ¢l
COSASUde mi VERECO, pero al velver
a A.D.medicen gue soy un COFRATO.
iPor fiwvor! No s¢ me ocurre ninguna
IDEDIF (Idea Edilicante),
Big Chipo: Antes de levarle el robot
que ya llevas, activa el SERPO de Tec-

1 hote],

gso a %
@ habitacion

nedia y esclchale, e dard importantes
coordenadas.

~iujeto: Manucl Francisce Romero
LAVidal, de Sanlicar de Barmameda,
Cadiz.
Asunto 1: Megacoip. Lo de | tpa de
la akenntarila,




ftig Chipo: Conlestado arribita misme.

Asumto 2; Carvallio. (Donde estd Ar-

chit en Carvalho?.

Big Chipo: En la sclva, despucs de que

has cegido el tren.

Asunta 3; ;Como se ontra en I es-

tacién?.

Big Chipu: Lievandoe un pasaparte tal-

so gue ke dan en el Almacen si le llevas

lo que te di el monje.

Asunto 4; {Como hay que hablar para

que la ex-novia de Archit y 1os padres

ic cuenten cosus’.

Rig Chipo: A lanuvia, hablale después

de pagarle al camarcro. A los padres

Lgvales upie para ¢l abuelo enfenno,

pern si te sigue €] policia, no divdn meda.
ujetn: Francisce Javicr Lopez Gra-
do, de Mudnd.

Asunto 1: Cozumel 2. ;Como salirde

L4 sula donde reposa a IX CHELL?.

Big Chipo: Déjala como esti dibujada

en la loscta que no puedes abrir, es

decir, con los cjos cerrados.

Asunto 2: Con los dos pesos que me

sobran no me dejan pasar a ver u Big

Turk. ; C'éno puedo conseguir el dineto

¢kt me falta?.

Rig Chipo: 5i en lu primera parte no

has pastado todo el dinero, puedes pa-

sar a ver al Big Turk, pero entonces no

puedes venderle nada, esta Opcidn sC

depd para los gque quisieran ir enterdn-

dose de que va la cosa. 5i has jugado

bien (tu caxve), entonces doberds decarle

al guarda de donde has sacado wi el

tesoro, se largard y podrés cntrar ahacer

negocies,

Sujem: Guilletme Ferndindez Het-
nandez, de Madnd.

Aspnto 1: D. Ouuglt: i Para qué sirve

el pedrusco’.

Big Chipu: Para subirte a €l y poder

saltar el muro.

Asumto 2: ;Donde cstd la llave pam

sbrir la pucria de 1a pesada?

Hig Chipo: Con llamar hasta,

Asunto 3: ;Para qué sirve el rastrillo?,

fifg Chipo: Para nada. excopio para

rascarle los epumenias procreativos a

Egroj.

Asomin 4: ; Cémo hacer el bilsamo?,

Tengo ingrediente, caldere y ramiia.

Big Chipo: Mczclando los ingredien-

s en el caldero y agidndolos con la
ita.

ujetn: Ana Maria Guerrero Vaira, de

LFZarago7a.
Asymto: Original 2. Busca la cueva del
pirara. T
Rig Chipn: Desde la lecalidad de las
nicblas, después de haber cruzado el
pucnie, €5; S-SUBIR-50-0-BAJAR
y NE.
g;ujem: Alvaro R. Artzaga Castro, do
k7 Marin, Pontevedra.
Asunta 1: Quijote 2, ;C6mMO conira-
rrestar lus efeclos de la cafda para no
morr?,
Rig Chipn: Descansando con fre-
CUEnCiy,
Asunto: Esquemna General.
Big Chipo: Farte 1: Salir de casa, reunir
equipc y velar aomas.
Parte 2: Hacer el RBélsamo, descansar
¥ Bavaromcar a (u novid.
At Ears & Baophon, pistas,
Big Chipo: Prepunta gandula. Con-
creta.
%ujeto: Jordt Cebna Escola, de Bar-
b fcelona.
Asunto 12 Original 2. Busca guarida
del pirta, —
Big Chipo: Yer mis arriba.
Asunto 2: Espacial, ;Cudles son las
conrdenadaas 4 mlmduuren i YVEECO
para Llegar a alpin planeta?.
Big Chipn: Las que enconirards en ¢l
HODOSE que contiene el FD-AA,

 ujeto: Fernando Alvarez Gonzélez,
i de Gyon.

Nota: Envia & cartas en & sobres destin-

108 con las mismas pregunias. Asi pues,
I€ase lo siguiente 6 veces. (777),
Asuntn séxtuple At Abracadabra. No
pueda pasar la puena quc hay después
dc Petrus. Sur ne le funciona.

Rig Chipo: Has probado a darle la mo-
neda a Petrus, €L e abic la pucita.
Aspnto séxtuple B: Unlidad de la ca-
dena v de la sala secreta que hay delris
de la hiblicteca

RBig Chipn: La cadena sélo vile para
llevar peso v en lasala es donde estd la
cubers do reno a la cual debes tocarle
los cuemos para que te J€ acceso al
cubil de Saligia.

Sextusento C: ;Para que sicve €1 raidn
¥ 0Omo se cazal,

e

vy =,

Ums romsa roCoEE P liwna oo res
\I?lt ﬁliﬂt Rl Morts vess huul!‘ Y DWi
B

> srsial

Big Chipo: Previa atraccion “quese-
il se cara de un cseobazo.

Sirve para darselo al dragén Ramsu,
quicn, como de todos es sahido, sélo
acepla esta dicta.

DOCTOR CHANCA - 1990
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NIGHTMARE

i o8 pustan los videojuepos en tres
S dimensiones, como el famoso Might
Lore, Cadaver o Spindizzy, estamos sc-
guros de que también os va a guslar exte
magnilico videojucgo. Nighlmaure
cuenta con unos grilicos excelentes y
miuy buena ambientacion, ya veremos
la wlictividad y calidad. ..

SKATE OR DIE

cspues de aparecer en los ordeng-

dares de 16 bit, Electromic Arts ha
decidide lanzar este Tabuloso jucgo de
patinaje en los erdemalores mids pegue-
figs, coma ¢l Specirim v ¢l Amsrad
CPC. El juego no desmerece £n nada a
las versiones superiores. salvo en los
graficos (el caso de Spectrum), que son
en blanco y negro.

Y TAMBIEN

66, TRUCQS CPC

68. LA PAGINA DEL LECTOR
70. CORREO

72. CV.C.

74, LISTADOS

st s& llama el dltimo lemzamiento de

la empress inglesn Gremlin, Este
programa que cuenda con 32 pistas difes
rentes, 20 coches con los que compatir, |
G 2 jugadores (en dos pantallas inde-
pendicntes), estara disponible para Ata-
ri 5T, Amiga. Commodore 64, Spectrum
¥ Amstrad CPC,

e

CPC: Composer (musica).
PC: Invaders 3D (juego).
SPECTRUM: El Faradén (juego).

PROXIMO ESPECIAL
LISTADOS:

FEBREROC

SERYICIO AL LECTOR. Todos
los listados aparecidos en esic ni-
mero especial pueden ser solicita-
dos en disco llamando al teléfone:
(91) 319 39 81 (Dpto, de pedi-
dos) o escribiendo a la siguienic
direccién:

Especial Listados MEGAOCTO.
{Servicio al Lector).

B.M.F, Grupo de Comunicacian 8. A.
C/Garcia de Parcdes, 76 Dpda.1%Lada,
28010 Madrid.

El coste del programa serd de 1.500
pesetas (disco y gustos de envio in-

cluido).

) Mega(Ocio
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5i desens participar en esta seccidn
de trucos con tus mejores listados,
envialos a la siguiente direccién:
C/Garcia de Paredes 756, Duplicado 1
izda. 28010 Maodrid. No se te olvide
indicar claramente en el sobre: SEC-

CION TRUCOS ¥ LISTADOS. 56i0 serdn
aceptados los listados que no exce-
dan de sesenta linegs y que se envien
en ¢cinta ¢ disco. Los publicados reci-
birGn un premio de 2.000 pesetas.

Ham sido cientos y cientos los acid que nos
han liegado en ¢inta, disco o papel de
impresora, y de entre todos el vencedor ha
resuftado ser la creaciin de Julio Ramos, un

acid que se rie constantemente.
Julio Ramos

Sin duda alguna, de los truces mas sencillos
que hemos recibido y de los mds interesantes
es Juego de Letras. Un peguefio programa que
intentara dejar en evidencia nuestro
conocimiento del teclado. Desde arriha
caeran diferentes letras que dehemos
identificar en el teclado antes de que lleguen
al suela.

Jordi Cebria

B2 MegaOcio

10 MODE §:iSPEED IMK 4,5:TNK 3,26
20 DEG:FLOT S20+C0S(11%180, Z00+SINd 11219

0,1:F0OF =1 TO 3IES5 STEF S:DEAN 3IZ0+C05(a
1#1590, 200+51R(a) % i90: HEKT : PLOT 320400501
12175, 2004511 1 )% 1T5:FOR a=1 TD 355 STEP
S5:DEAN 2204C08(al¥175, 2004SINa) #1775 KE
ET
30 FLOT ZS0+C0S5017#30, 250+51H0 1) 235-FOE
a=1 TO 565 STEP S:D0EAN 250+40051a 0530, 250
+EIN(a) 235 : NEXT :FLOT 380+CDSA 11 %30, 25045
IN(11%35:FOE a=1 TO 365 STEP S:DEAN 380+
COSia)}*¥30, 250+SIH a1 ¥35: NEXT
40 FLOT 3Z20+COS{ 19012190, 200+SEN( 150318
5:FORE a=190 TD 353 STEF S:DEAW 320+4C0S(a
1%150, 200+ SINCa 12 1SS HEXTFLOT 3Z0+COS()
G0 145, ZO04SINI1502130:FOF a=190 Th 35
2 STEF S:DEAN 320HC05(al#145, 200+5IN AN
130 HNEXT
50 PLOT ABSHCOS(S51I%Z0, 1TE+S1HI 115 : FOR
a=1 TD 360 STEFP S:DEAW 4AES+CDS(a+S0 1320,
176+SIN ) &5: NENT
60 FLOT 175+4C0S( 11420, 17E+SIH(5 1 1#5:FOR
a=1 TO 350 STEP S:DBAN 17S+COS(&)I¥20,178
+5IN{a+50)25: NEXT
Y0 MOUE 3Z20,Z200:FI1LL 2
EO PLOT 32040050 19012150, Z00+51NH1 190115
5.83:FDOF ==190 TO 353 STEF 5:DRAKN 3204C0S8
(a)x150, 200451 N{a b 155 NEXT 2 FLOT 3Z20+C05
(18012145, 200+3INC 18032 130:FOR a2=190 TO
250 STEF 5:DFEAW FZ0+CO51ai:145, Z00+51Hla
1%130: NEXT
90 INE 3,0,26
100 CALL RMEEBIG:END
110 DEG:BOLDE 1:PEN Z:FOR i=1 TO 38 STEP
2:LOCATE i,1:PRINT CHE®[143)3::=LOCATE i,2
St PEINT CHR#$(143)::NEET=FEN 3:FQE i=2 TO
40 STEP 2:LDOCATE i,3:FEINT CHE®{ 143};::L
OCATE 1,25:FREINT CHES( 142} : :HEXT
120 FOR x=% TO Z4 STEF Z:FEN ZI:LOCATE 1.
=rFEINT CHRS1143)::PEN 2:LOCATE 40,x:FRI
NT CHE®[1421;:NEXT:FOE x== TO Z3 STEF 2:
FEN 2:LocaTE 1, ¥:PRINT CHE%[1431;:PEN 3;
LOCATE 40, x-FRINT CHE#&{ 143} : NEXT
130 OBRIGIN 320,200:FQE i=1 TO 3B0:PLOT 1
S0FCUSC4 L, YTORSINCGi ) =PLOT 16882005{1), 188
FSINL:F=HEXT
140 FOR h=} TDO 3&0:0RICIH 400, 275:PLOT 2
52C0S(h], 408518k} :DRICIN 250,275:ELOT 2
5%C0Sth), 4DESINIh) tNEXT
150 FOE h=1E0 TO 3G0:O0R1GIN 325%,200: PLOT
1403005t h s, TORSINIh )} :ORIGIN 325, 200: FLO
T 140200Sch!, 3102S1HCh ) :HEXKT: INK 3,243,562
INK 2,E,74:CALL %LBBCE

10 THE O, 1:THEK 1,24: iNK 2,22:IN¥ 3,E:FAP
ER O:EORDER 0:MDDE 1

20 ¥=20:y=251p=0:tot=0:v1l=0ivel=100

30 WINDOWEG, 1,40,2,24:CLSBO:WIHDOWH#1, 1.4
0,1, 1:PAPEE#],3:CLSH :N[NDONH2, 1, 40.25.2
S:PAFER®Z, 2 :CLEMZ

40 PEN&1, 1:LOCATE#1, 1, 1:PEIHT#), "Funtos:
"i:PEN#1, 2 FEINT#]1,pi 1 PEN# L, 1:LOCATESE, 1
5, 1:FRINTEY, "Valor dal punta: ™ :FEMR1,.Z:
FEINT#1,v1s

50 letra=lHT({RND#2E)+E5:x1=INT (ENI%391+]
tyl=2:LOCATERZ, 20, 25 FERNZ 3= FERINTHZ,.CHE
$L(Z224):1F val<D THEN vel=0

E0 FOE y1=2 TO 24

70 FOR p=vel TCO O STEF -1:NEXT:LOCATE x1
L ¥l-1:FEINT - ":LOCATE xl,yl]:FRINT CHE®(
letra):ad—OPFERS( INKEYS): IF as=CHES(lety
a) THEN SOUND 3, 100:CLScwl=23-y1ip=p+23—
Flitot=tot+23—yl:vel=vel —2:50TD 40

80 HEXT

80 HODE i:vlz=G4-latra:p=p-letra+54:PEINT
CHE#(7):IF F<0C THEN GDTO 10C:ELSE GOTO
0

15C SoUND i, 100:S00ND 1, 200:S0UND 1, R00:
SQUND 1,250:50UNHD 1,200:SCUKD 1, 100:S50UN
D 1.50C:H0ODE O:INK 3,6, 1*PEN 3:LOCATE 3,1
O::FRINT "C Ao M E O ¥V E BE*":LOCATE i0,20:
PEN 1aFRINT "PUNTUACIDM: =;:PEN Z:FRINT

TOT:4%="":CALL EBE1S:tEUN




Happy Birthday

MEGA-OCIO
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10 HODE O:nt$="01Z345E7E0AR" :EVERY 2,2 §
OSUE 100:LOCATE 4, 10:PRINT "HAPFY";

20 PRINT "BIETHDAY":WHILE -1:FQOE 4=1 TO

Z:READ A#:FOR B=| TO 40 STEF 3

30 X&-HIDE(AS, B, 33 :OCT=VAL(LEFTEIXS 1}1-
4 NTE=INSTELNTS MIDS(Xs 2 1831

40 DUR=VAL (RIGHT®(X$ 111x]1S:NOE=142/ 02"
[DOT+I(KTE-10} /1230

50 IF 6TE=-1 THEN SOUND 7,.0,DUR,0!GOTQ 7
¢ ELSE SOUND |, HOE,DUE

B0 SCUND 2,NoEr2, LUR:SOUND 4, NDE#4,3,DUE
sSOUND T7,0,1

73 NEXT B, A:RESTOERE: NEND

80 DATA 4T24714334705034B30DA47247 149547
A5Z3503003

90 DATA 47247 157/35435034R349355255 154350
FEEAS0AUDE

100 INE 1,J:J=(J+1) mMOD 27:RETURN

1% HEIID'% C:BOKDERE D:INK ©,0:ENY L1,.1,-12,5
4ty 1

20 INE 15,%: 18K 12,4:IHK 13,3:1HK 14,0
S0 ON BEEfK GOSUBR 470

40 x=0:y=200:1r=5C

50 FOE c=y—+ TO y+r STEF Z

B0 4=INT(SQRIr~Z-ly-c! 211+0.%

70 OEIGIN 0O,0tROVE x—t,c:DEAN x#2%,C,15
60 FOE b=1 TO 11

80 DEAVWE 1.C.b

100 HEXT

110 HEXT

120 FOR y=z50Q TQ zBO

130 [F y<Z70 THEW DEICIM O,y:DEAW Z0,0,1

2

140 [F yr:=270 THEN ORIGIN O,y:DRAW 230-y
L1 10

150 HEKT

180 FOR y=100 TO 150

170 IF y< 140 THEK ORIGIH O, ¥cDEAN £0.0.1
2

160 IF yr=140 THEM CEICIK O, y:-DEAW 20,0,
12

190 HEXT

zoo ORICIN 24, 104:DRAW o, 1680, 13

210 FOR y=150 TO =50

220 OBRIGIN 28, y:DRAN E,0, 15:DRANE 20,0,1
4

Z30 NEXT

240 OUT &BUOD,.G:0UT BBDOC, 1

250 BOR c=1 TO 10:30U8D 7,0,E,15,1.,.30
2ZB0 INK 14.5:FOFK i=1 TQ 11:1NK i,Z2E:NEXT
11K O, 20

270 FOBR r=1 TO 10:NEXT

ZBO FOE i=0 TQ 11:INK 1 ,C:HEXT:IHK 4.0
280 WEXKT

200 QUT RRCOD, B:00T BEDOC,D

[0 c=0:MEILE c<{200

520 1F IHKEY$<>""THEN 350

330 c=ctl

340 WEMD

350 GOTD 240

470 OUT &RCOO, B:0UT &BLOD,0:CALL ARCOZ2:M
ODE Z:LIST

10 IHE 1l.,0:INK O,25:MODE Z:FOR n=0 T0 24
IFRINT"GHPLIADOR'LASER, BOERA LA FANTALL

£ CON LINEAS HOE1ZONTALES DEL COLOE TINT
BT:NEXT:CALL EBE1E:FOR 1=389 TO O STEF-4
:MOVE O, 1:DEANE 540,0:HEXT-FOR 1=38% TR
O STFF-4:HOVE ©. i DEAWE 640, 0:HEXT: INK 1
JEDILNE 1.0

CUMPLEANOS
FELIZ

2Te lo imaginas?. Esta clarisimo, se trata de
la poputar cancion gue normalmente
cantamos en el cumpleaiios e algin amigo 0
familiar. Es mucho mas original ofrecetle la
cancidn en un disco o cinta.

METRALLA

Espectacular, es la palabra gue define por
completo este truco. El ordenador dibuja el
cafidn de una ametralladora y acto seguidn
reproduce el sonido y las rafagas te la
misma. Muy real.

BORRADOR

Este es ef més simple y corto de Yos
programas. Con tan sbio una linea, realiza un
interesante efecto de borrado de pantalla.
Para la demostracién escribe un mensaje en
la pantalla y espera a que pulsemos una tecla.
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El Buzon del Lector

l Esta secclin est3 abierta a todos nues-

= I R F 0 E T I E o L R v B R R . tros leclores. Esperamos que todos os va-
; THCOND T C T ENAL z yais anmanto y nos mandals vuesiros tra-
F USUBRID DEL CPC § | Sl Sy rt o
P S o arliculos expwesanto: vuestra opinitn, in-
PRORTSS | UTTLIDADEGY | wime iy o o i
E %@%}%c u%#ﬁﬁ %gm{% Eg g jores carteles y articulos. ;Anima!, los me-
s : j serdn publicados en es ibn.
E guﬂc I EJ{’L’E'_QELE ) gi__ o b E ::ﬁg:atu una :a;igtg da Amslrt:d ISJ:::!.
E EHE 'Bﬂpa&i D E E ugc aﬂt‘ﬂp E Desde Getafe, Madrid, nos han
E &DEG@RE&M = MEPEF% = E: Hegadeo un par de interesantes
s bﬁ- B 7] trabajos producidos por Juan de Dios
& Feri_'rdmiez Gonz'ci{!'ez.’ .Se dt(}ram de un
curioyo texto-crmclal _}r (.jt;ings serie
j;ﬂ:iﬁoggfxﬁ ‘iopys" de
pantalic es que hen side eleborados
LA GEOMETRIA con el CPC MASTER LETTER, un
e ERDEME] T QUL SEEUFOenie no
mﬂm gp@m?;g .S;:f}ceréis gfa quejes el mismo autor

de los dibujos el que o ha creado.
Juan se vid mottvado, segin nos

"/f/"// cuenta, debido a “In escasez de

o programas especializados para mi
= ordenador (CPC 464}, v las enormes
dificuitodes que existen parn

enrohirarios”,

iDe peliculal, y es que en
My pocas ceasiones (por
no decir ninguna) hemos
recibido frobujos de los
dectores en fos que las
peliculas sean ef teme
principat de inspiracion.
e FPuara romper of hielo, han
llegado casuglmente dos
de elins Ef primereo, como
yo hehréls visto, trata
sobre los Ninja Turttles,
ina pelfculn de accion
sobre unas tortiupas
especializadas en arles
marciales. El segunedo
estd inspirado, como bien
puede tnterpretarse en f
dibujo, en unn pelicula de
tervor, Hell Raiser. Su L
atrtor es Javier de Burgos,
suscriptor de la revisic
7 ' gue ha reclizodso el dibujo
o ] con un CPC 6128, el
i S Advanced Art Studio y
una impresora Amstrad
DMP 2000,
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El Buzon del Lector

Joeé Antonio Meding Mellado v Juan Antonio Moreno Campes, desde San Fernando, Cadiz, nos han enviado
cuatro estupendas dibijos del juego de las famosas "Ninga Turttles™. Los dibujos, cono nos cuenta José - Andnnio,
han sideo elaborndos eon Amsdraw I con la ayuda de uno impresora Epson Lx800 Junior y con un ardenador

Amstrod CPC 264, Lo ruting de
Hardeopy ha sido reclizadn por Juon

Anionio, para poder voluer los graficos
en A3

Miguel I Gareio Lopez, nos ha
enviedo desde Valencia un cartel
e ef gue ha representado a Elvis

Presley, el rey del rock and roil,
en plenn acfuncion micro en
maeno. Bl dibigjo ho sido relizedo
con el programa de autoedicion
Newsdesh Tnternntionaf v un
POW 8256,

SLYES
PRESLEY

THE
KINE
Gr
ROCK AND ROLL

Heay
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CORREO

A
PC_
Lislados de CPC en PC
La presenle os pam pedirles
informacion sobre el juego
URGGH: de la revista ME-
GAQCTO n.18 de Septiem-
bre de 1990, Mi ordenador
es un Amstrad PC 2086, una
ver. wecleado el juego en
cuestion me salen los si-
gulenees erroces: MODE 1,
que sustituido por SCREEN
1 prowvoea el error on:

1430 SYMBOL AFTER 32
¥ gue haciendo la sipuiente
modificacion:

1430 SYMBOL=AFTER=32
Provoca alrD Srmor

MNEXT WITHOUT FOR IN
1490.

L¢ agradeceria que me in-
formasen si estos crrores
sott debidos a que el progra-
ma cs para un ordenador

CPC v el mio es un PC como
anteriormente I he indica-
do, ¥ si es debido a esto, me
Hustaria que me comunicara
si se puede modificar ¥ con
gue drdenes,
Dalores
Herndndez Martines

RESPUESTA

Fl primer paso que has efec-
tuado, cambiar la instruc-
cidn MODE | por SCREEN
1. es 1etalmente correcta,
aunque no hubiera tenido
nmayor problema que la hu-
bicses cambiado por un

86 MeguOgio

CLE. N obstante el segun-
do paso lo has hecho mal,
ya quc SYMBOL AFTER
32 no es una variable, sino
una instruccién del CPC
qué no puede remplararse
e un PC.

Respecte al dltimo error,
quc por clerio, nada tiens
que ver con SYMBOL AF-
TER, es posible que hayas
omitido alguna linea con
unga scnlencia FOR, aunque
tarmbién es posible que ba-
yas tecleadoen lalinea 1490
un WEXT gue ng correspon-
da. En ambos casos e reco-
mendamos que compares
desde la linea 1400 hasta 1a
1454,

Respecto 2 w dltima pre-
gumla, que si el programa se
puede modificar para co-
rrerlo en un PC bajo
GWBASIC, 1e diré que ex

posible, ya gue cualyuicr
programa el BASIC puede
transportarse de un ordena-
dor a otrp diferente con mids
© menos trabajo (en la ma-
vorfa de los casos, ya que
alpunos ordenadores dispo-
nende instruccicnes BASIC
muy avanzadas y enfocadas
a la mequina para la que han
sido disefiadas),

En el caso del listade
URGGG, por ejemplo, si
podemos transferiflo a PC,
aunque debemos realizar
demasizdas operaciones, ya
gue s¢ utilizan insoruceiones
que el BASIC de PC no pue-

de utilizar o que 2stin cofo-
cadax de distinta forma en el

CrC, como CALL,
SOUND, [NK, PEN,
INKEY(N} o

COPYCHRS(#NY, eic... Se-
tia iy cosnso ¥ oCupara
demasiado espacio publicar
todas las cunversiones quc
deberiamos realizar en el
listahy, asi que como solu-
cidn, publicaremes en pro-
ximes meses el URGCC en
T seceion Espacial Listados
parua PC.

Aprender
Codigo Maguina
Posee un CPC 6128 ¥ estoy
empeniado en aprender CO-
DIGO MACUINA, asi que
me he comprade algunos 1i-
bros sobre el tema, como: £1
Lenguaje Mdguinag para
CPC de Dullin-Strassen-
burg, Ed. Terre Moret; Pro-
gramacién del Z-80 de Rod-
nay Zaks, Amstrad:
Desensamblado de o ROM
¥ Mapa de Memoria de Tron
Thomasson (libros Teco-
mendados por vosotres a
omos lectores), Rutinas en
Lengunaje Maguing para
Anistraef de Joe Pritchard,
estos tes tltimos de 1z edi-
torial Anaya. Mi problema
reside en qué ensanblador
COMPTATTNE Para SMpezar a
aprender. ;Cudl me reco-
mend4is?,
Encl namero 17 de la revista
Megaocio, pagina 71, des-
cribisteis el DEVPAC dc
HISOFT versién 4.1 para
Spectrume: ;Estd disponible
la versién de Amstrad CPC
11 Criste otra mas avanzada
para Amstrad? ; Qué precios
ticnen?

Tomds Sdnches (Elcke)

RESPUESTA

Como bien se puede ver, Ii-
bros no te faltan, dudamos
que pucdas encontrar en el

mercado algunoque te falie,
si ello es posible. En cuanto
al ensamblador, el mejor sin
duda alauna {de los que no-

sotros hemos tenido oportu-
nidad de probar} es el DEV-
PAC de HISOFT, quc estd
disponible tanto pam Spec-
Lrum come para CPC. Si de-
seas informacidn sobre pre-
cios y dande 1o puedes
comprar, lama a« MICRO-
SAT. ellos te podrin infor-
mar al respecto.

Sisternas de
gimacenarnienio

Tengo un Amiga S0 dexde
hace dos anus y aungue al
principio lo utilizaba para
jugar, ahora desco aplicarly
4 prograimas mds profesio-
nales, que me permitan di-
bujar sobre ¢l ordenadaor,
compilar progrimas en len-
gusje C o mismamente, uti-
lizar videojuegos de varios
discos, Bl problema, como
es de suponer, radica en ¢l
conbinuo cambin de discos
yug he de realizar, ya que
dispongo de una sola unidad
de diseo y es muy complica-
do ¥y molesto trabajar asl.
Me gustaria que me dijeran
s existe algun perifécico si-
milar al disco duro, ya que
segiin tengo entendido, el




CORREO

precio de este producto en
Aaniga sc dispara, liegando
a duplicar el valor del mis-
mo ordenador.

Otra pregunta que deseaba
hacerles e5 si hay software
profesional para Amiga, ya
que he intentadn comprar al-
gunos paguetes ¥ lo dnico
quc he podido localizar cs cl
Deluxe Paine IT, que me 1o
han presentado como €1 me-
jor programa del mercado
en cuantoadibuyo y necesita
un mega de memoria.

J0ué diferenctas hay entre
el nuevo Super Far Agnus
del Amiga 3000 y el Fat
Agnus de mi ordenador?,
tengo entendido que da
mejores grificos y riene

LAY Progranias.
Julidn Bloncu Mejia
{Sevilla)

RESPUESTA

Pura Amiga, como para la
mayoiia de los ordenadores
{aqui excluimos al Spec-
rumn y al Amnsizad CPC, por
ser de los primeros micros
deslinados al usuariv) exis-
ten una gran variedad de
unidades de disco dure de
muy distintas capacidades.
Una de las mejores es la
Amiga 50 Supra Drive XP
gue distribuye ABC ANA-
LOG. ya que ademds de
ofrecer la unidad de disco
duro, €sla Incorpora una am-
pliacion de memaoria quc
puede variar enire los 512K
a los B Megabyies.

Ademar dispone de un inlge-
rruptor para anular g disco
duro ¥ evitar los errores de

carga que pueden generar
algunos jucpos comerciales
{también es un buen troco
para probar programas posi-
blemente infectados con vi-
tus). Otro de los factores
mds interesanies de esta uni-
dad son la velocidad de ac-
ceso 2 la infurmacim, au-
toarranque desde €l disco
duro{programable por swit-
ches), software de instala-
cidn ¥ manterimiento, com-
plelos manuales en inglés
(por supuesio), continua-
<ion del bus de expansion y
salida SCSI, que permite co-
nectar otros discos duros sin
necesidad de controladora.
El precio no es tan barato
como en oirus ordenadones,
pero tampoco duplica el va-
lor del Amiga 5K}, ni muochn
menos, todo depende de la
contiguracion que escoja-
mos. Lin disco duro de 40
Megabytes con ampliacidn
interna de 512K alcanza las
120,000 pesctas aproxima-
damente.

Las aplicaciones del disco
duro son lo bastanic cviden-
tes como para aburrir a
nucatros lectores, aunque
pedemos ascpurarde quo cl
compilador de Lenguaje C
fincionarsi mucho mas rdpi-
do, podris instalar la mayo-
ria de los videojuepos en el
disco duro y te ahorrarés cl
continuo cambio de discos.

Pary Amiga hay una amplia
colecridn de dtules de todo
tipe de aplicaciones, desde
procesadores de (exio como

el Word Pertect 4.2, progra-
mas de dibujo (Digpami 1T
o [Xeluxe Pamt 1), hasta
fuentes de letras para ilus-
trar Mejor nuestros exs y
dibujos. Los més interesan-
tes que podris cnconirar cn
Espaiia son:

Deluxe Paint [II (en espa-
foldibujoy

Deluxe Music {en espanol,
misical

Word Pertect 4.2 (procesa-
dor de exio}

Digipaint I {dibuju en
4.096 colores)

Acgis Sonix (tidsica)
Aegis Yideoscape 3D (Ani-
macion veciorial sélida)
Acpis Modeler 30 (Thscoo
dec graficos 3D)

Disney Animator (en espa-
fiol, ammacion), etc. ..
Kespecto a 1a memoria, po-
demos decirte que paru uti-
lizar un Amiga con juegos,
517K son sulicientes, pero
si queremos introducimmos
en el diseio, animacion o
aplicaciones en rencril, ne-
cesitamos 1 Mb como min-
mo para sacar partido al
sollware disponible {10 que
no quiere decir gque con
312K no luncione ningon
programa de gpleacidn).

El Super Fat Apnus oo es
exclusivo del Amiga 3.000,
de hecho lo incorperan los
tiltimos Amigas 500y 2.000
que ha lanzado Commodore
al mercado. Las venlajas de
éste chip frente al “pasado
Far Apnus” ex que puede di-
recaionar 1Megabyte como
memoria CHIP (el otro s6lo
podia dircccionar

512ZKBytes), lo que le per-
mitc {entre otras cosas} ac-
ceder aun mayor resolucion
en pantalla

Conexidn vig Modem
Sov usuario de un Amsirad
CIPC 6128 ¥ lector de su re-
vista. [lace riempo lei en la
revista AMSTRAD PRO-

FESIONAL, nimero 14 de
Abril de 1990, un articulo
subre BBS y modems y enel
nimero 16 de Megaocio, en
¢l taller de hardware, sale umn
proyecto sobre el intetface
R S-232. En csc imsmo arli-

culo ¥ en el anerior ponc
que se pucde coneclur un
CPC 6128 a nn méddem me-
diante un incrfaz scric
R5232 y mi pregunta es la
siguiente:
;Es verdad que el CPC
0128 se puede concclar
tranguilamente a un mé-
tem mediante un imerface
serie RS-Z32 y entablar co-
municacion con las BHS
sin ningdn problema?
[n caso de que sc pucda:
iud maleal necesitaria?
i(ué costc podria alcanzar
todo ¢l malerial noccsano y
donde podiia conseguirdo
con scguridad?.
Les felicito por 1a revista y
espers que me aclaren esta
duda que me tiene intrigado
tanto. Adios v gracias.
(scar Bonet Martinez
(Rarcelona)

RESPUESTA

Por supuesto, si dispones de
un inlerfaz RE-232 puedes
eniablar comunicacitn con
una BBS unilizando on Mao-
derm, lo (nico que necesitas
es el RS-232, unmédem, los
cables ncccsarios para co-
nectarlos v, pur supuesto,
los nimeros de algunas
EBES. Para mits informacion
puedes llamar a ABC ANA-
LOG, cllos ¢ informarin
sobre los diferentes modelos
que s pueden adaptar a
ordenador,
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Compro, vendo, cambio

ANDALUCIA

Vendu juepus Amstrad CPC
{sélodisco y originales). Prome-
L cunlestar a todas las Gartas ¥
larpadas que reciba. Imeresados
esceibur o Hamar g Tinier Mt
Cabrera. Cf Valeocia, 1. Tino
(9521 6825 20, 295060, Proncio
randar s,

Soy un uvsuario de un Autuga
S0 y desco intercambuar jucgos
¥ unilidades e informacidn sobre
exle vrdenador. Conles Lué lodas
Tax gartas, Eseribe 8 Manuc| del
Valle Reyes. CF Espanero, 2],
Dws Hermanas €1 708 Sevilla.
Yendo programa Allgs del gic-
lo CPC 6128 por 1L.200.-pts,
vendo cumid de Basic 2 lormos
¥ sus dus cinlas CPC 464 por
130K -pts, Juntos por 2,000~
Armbuos originales a esirenar
pur venta del ordenador.

ARAGON

2 Te pustara sor un fran magd.
nocasinne elfo o wn valicoe gue-
rrero en el legendano mundo de
Lznel?. Pues noe esperes mas y
Juegsy con el IPC roas complelo
de Espafia. Javier Giarga Sange-
ms. TI-73, 1AL 50010 Zarago-
i

¥ende Amstrad 6128 con con-
vertiidor TV, joyshicks, revistas
Amsirggd, mesy fopeinnaly v los
105 uepos mds muevos, ontre
cllos: Diseolegy, Batman, Indy,
Angel Mieo, Regreso al o 2,
[talran ™), elc. Thw st Precwe a
convetir. Tfoo: (9763 32 41 29,
Yendo Auosind PC-1648 con
disen durn, copridesador RORT,
tec bdir expundiche, unidades de
disen Ale v la Llamar al (976)
221417,

Vende joysticks para PC 3.0000.-
pts. Nueve en perccte estade.
Llamvar (%743 22 19 119, Pregun-
tar por Alberle 7f Fuente del
[bdin. 14-1.A 2203 Hussca,
Adencion? compre unidad de
divco exlorno de 5 14 para co-
nectarliy & un CPC (ne muy ca-
ml. Mandar ofertas 3 Chrisoan
Matce Sancher, Temw Ciancia,
15441002, Terucl. Tino: {974 (4
90 6.

Yende mosa de ordenadoren ne-
prode 7B x 4Y x BY. Precio a
convenir. Escribie a: Aotonic
Saochey Rr;:yux_ CF I dan Ponge.
A0-2 1 Leq. 330 Aviles. Aslu-
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rias, 0 llamar al T (983) 35
{13 42 purr D lande.

Tmpresera 80 colurooes Lme-
cidn-friccidn (hojas sueltas) en
porfecte eslado v o ity pocs
usgy, par solo 25 000 -pls. Sene-
galan [nterface, cables v progra-
s, Lo 57 94 43, Carlos.

Cumbii jncgos de Aen y Ami
£a originales. Solo novedades,
Tl 200.05.95.

Yemlo sepunda unidad de discu
rara CPU 6] 28 en perlecto osia-
do por 10004, - p1s con vable -
clnidda. Marca Aarstrad. o
)05 95

CASTILLA-LA MANCHA

Cambio programas parns Ams-
il TP G128 e wilidades ¥
Juepes selo diseo. También
compro sepunda utmdsd de dis-
et Aandarlista g Bogeni Man-
silla. €/ Conde Mayalde, 7.
Anover de Tajo. Toledo 45101,
Yende itnpresora Amstrad
DMP 2004} especial para CPC
6128-464-664, regale 15 dis-
cos de 37 con Juepos ¥ progra-
mas cornoe Wordstac, Dr. Drawy,
Cobol, Fortrsm. Pasca] y cable
de conexion avedenador. Todo
200000.-pts. Tfno: (%11 2] O3
BY, Lruadalujara.

Ordenador Atan 520 STE nue-
vk por o poder usar] a con todos
lus embalajes. Begalo el Dew-
pacst 2. 7 juegos novedades,
Ik teclade, tapen: rwn, ol
hbro de A 51, 6 unlidades,
Parantia, ete. Thoo: (947 32 23
8, Pregimtar por Autor. Precio a
oCNvenir.

¥endo eridenador Amspad CRC
thisco G 28, con pantalla fostore,
coyeridor color, adaplader
omta s 35 discos, unhdades,
Joystick, 2000 cinlas, libros e
progrmogs, un prod. Tede por
G500 -plas, Thoo: (983 20 40
21. Rodrige. Walladohied.
Compre, vendo, cambie pro-
ETRAITIAS 43 JUCEOs IR2indles para
¢l CPC 46, Soy un adicto del
ordenador ¥ posco mas de 120
pepos. Exerbir a Enmigne Péres
Purrcs, CF Pisoncs, 29, 09001
Burgos.

Cambin o compro programas ¥
Jucpns adginales para PC 3 12
vy 3 1M, Tambifn cargadores y
Lo os patre jueaos.de actunlidad.

Mandar lista a Robxerio Saoches
£/ Fernando de la Pena, 343
F005 Solammanca.

| CATALURA
VYendo Amsirad PCW E256, con
menilor Igsfure vende, irnpreso-
ray umdad dec disco 3 172, Inclu-
yo manuales v discos onmnales
e T comprs. Precio a convenir
Llamar al {93) 777 00 87, Trc-

funtar por Juanjo. Barcclona.

Amstrad CPC 6128 disco,
cumbin, commipro, vendo jueges
v ulilidades originales. Tene-
mos ultnnas novedades. Lla-
mar rardes a Julia, Tfoo (93)
674 57 27 de San Cupan del

Valles, Me interesan muocho |

los pokes y mucos.

Yepdo monior dsioro verde
para Amstead CPC, Su precio g5
T -ps, Toteresados lamaral
Tlno 420 #5064, Cf Calderon de
La Barca. Barcelogs, Prepuntar
por Antonic Montes.

Cumbio o vendi 1odo tipe de
Jucgos onginales para Anstrad
CPC 464, Mandad lista. [nlerg-
sl esenibid az Jorge Cnenca.
C/ Maestre Micolaw, 43-1-3.
08411 Badalooa.

Yendo o cambio jucges 5 14 o
3 12 onpinales. Pedir listaa &)
Barris 1 Buixe, B 10 217
17200 Palalugell. Gerona. Ju-
l1an Blanco, o Hamar al 30 25
14

Yoendo los juepos onginales po-

ra Amipa SO0 Beast, Chase HQ | iar ol DRT) 20 B8 HiEw

¥ Parjs-Dlakar Y, al precio de
O50-pts cfu, 6 200K los 1oes.
Interesados escribie o lanae a:
Juan Carlos Alvarez Vicens. As-
da Buropa. 103, -2, Hospitaket
RHIT Barcelona. Tioo: ¢(93)
A36 35 47 (Llamaday a partir de
lim 172060 .

dor en carinehg RO “He-
xam” para un CPC 61258,
Esuribid 2 Angel Guijerres.
San Hilareo, 16, 25008 [Lénda,
o llamad al (973) 23 42 17 de
Jas 20 horgs en wdelanie.
Cambig juegos para TC (s0lo
ornginales). Pregumar por Ma-
tigs, Thno: 23297 17, (Mo inle-
reso por Arcades v juepos de
arles marerales).

Yende Amstrad C1C 6128 cy-
lor, mas de 260 discos con Juepos
¥ muchas utilidades. Regalo hi-
bros y revistay Amstrad y ade
mis npresora OK] 838 de 36

| CPL Pregunar por Juan al T

330 16 17 por las rardes.

Verdu codeccidn completa de
A5 revistas oo Microhobby Ams-
mad, valoradn e KIKI-ps, por
4000 -pts. Interesados escribid
a Torge Cuenea, CF Macstro MNi-
cola, 43-1.3 O0BS11 Badalona
Barcclena.

Yemdo amphacion 512K para
Arkga 30U por 15000-ps_ To-
nt Altadill MMora, O/Boni Arre, 4,
4350K) Tortosa.

Y¥endo ©] juego DOUBLE
DRAGON I {original} al sensa-
ciomnal preciode 13000 -pis, sdln
para usuanes de Amstrad CPC
thiseo, loleresados oioar al
Tifne: (93) A4 87 01 y pregun-
tar por Alexunder Yelasco. (En-
vty cotilmareerrbolsog)
Cambie juepos originales y
utilidades para Amipa y Spoec-
Irurn. Conlestare lodas las car-
tas. Mandar 1is1a a Juan
Martinez Mifarre. Cf Alad Es-
varre, 717 OEIR0 San Cugut
del Valles, Barcelona.

Revien firmado Club Nintendeo.
Interesados escribir al presiden-
Le de] cluly: Isaae Rasqu: Barme-
ra_ Of Olivera, 10 pral 17
Facilite twodo tipe de informa-
cidh.

Cambip, compre o vendo jue-
pos y lillades pars Amstrud
4049 cassetle, pran varnedad y 1o-
dos ongimales. Ineresados 1la-

escribir a Antonio Manuel
Candal. Avda. de los Cajdos,
33-5 1500% 1. Coruiia,

Usuprin e PC vicioso de 1os
Juegos persipuc < iintcrcambie
de mateniul. Amplio stock de
PrOETRmas ornmales d L alean-

: , cC. Apresorate, gue scoacaban.
Curmprn programa cosarohla- |

Escribe a: Migucl Lopez,
Crral. Batyn, 102512 36001 Pon-
tevedra.

EPISOFT Club de PC ¥y Spee-
trurn creado especialimente paca
t1 un cliob deal. Esenbe a la Of
Repgoe de Foz, -5, 1zg. o llamaal
Ttino: (952 1320 13 Moz, Lugo
2TTE

LA RIDJA

Yendo Ansirud CPC 469 monm-
tor en coldor, 24 revistas Amsbrd
User Joysticks, fundas v 100
Jucges, Tioe: (9413 39 30 57,
Llaraar de 6 en adelanke,




| |
i

MADRID

Vende consola Nintendo con
cuatrn juepos, pistals y dos joys-
tick por 13.000 pesetas. Pregun-
lar pur Aolonio Pérez {91)
2702623,

Desearin ponetme en conkacio
con wsuarios del Aoiga. Incret-
bles novedades {Budokan, F249,
etc). Llamar ol 690 45 B, Fuen-
labrada Preguntar por Vicente.
Compru, cambio ¥y vendo jue-
gos uriginales ¥ prugranias para
F{TW 8256 Excribe a: Feo. Ia-
vier dg la Picdra Morene, O
Martin de Vargas, 40-3.4 25005
Madrid, o Hama al Tfrno: (91)
22773 12, Hurss conmida.

Se realizan trabajos Basic, Co-
baol, Fortran, World Perfect, Lo-
tus, gic, de todo iino. También
asesoramoes. Econamico y rapi-
do. Tenes: 733 61 037 201 54 04,
ATEATIAS .

Yendo disco durn Seagate 124
de 20 Mepgas pur 200 000 pesetas.
Insilaciom gratuita. Llamar a
Antonio Pérez (913 2702623,
Cambko juegirs originales para
PC disco 3 12, Enviar hsta a:
Alfonso Garcia, €7 Ginzo de Li-
i, 4. 2ZR029 Madred, Coniest-
aré today las cartay,

¥Yendo ordenador Amstrad
PCW R256 doble unidad de dis-
L0 mis impresura. Lo inleresy-
dos llamar a los sipuientes tfios.
T333 25 15 ext 300, Heras de
lamarde 3 a6, yde7a%de la
tarde. Preguniae por Anpel Za-
mora.

¥endu loy siguientey programas
para el Amstrad CPC 6128 y el
PCW B256; Supercal 2, Anslile,
Comiabilidid General + Venci-
nientos, Microsoft El [ontrai-
BU compiladur eo ingléy, Super
pack-3, Multiplan. Juegos: Bat-
mian, Leader Board, Head Over
Heells, ColssuzChess 4. Lisco
revista POW Lser 1-2-3 26 dis-
vos nuevios sin grahar de 1" CF2.

Interesados Narmar &l siguicnoic
T 733 25 15 o0 301-3449 de
3806y de?ay. Pieguntar por
Angel] Zamora.

Intercambio juegos ¥ utlidades
pay CPC 6128 disce. Orighia-
les, Promele contestar, Escribir
a: Antonio Montes, Cf Edvarda
D, 21, 28010 bladnd. Serie-
dad.

Si quieres convertr iu CPC en
w1 ordenador parlante, ¢ompra
este peniférico, un sintentizador
de voz en castellane de la marcs
MHT Ingenicros, imcluyende
siottweare de demastrociom y pam
hacer prograras con el sioleti-
sador, al precio de B 300.-. Tamn-
bign i guieres nenes el juego de
loe. picupiedea uriginal 21 precie
de 500 pis. 83 lo quieres ama al
377 0599 de Madrid y pregunta
or Bruon. jlen encuenta gueel
precip del sinmctizador es de
L L300, -prs!.

Yendo ordenador Anstrad CPC
dirtw, Monitoroolur perlecio e
1ade. Regilo: Mesa, convertider
TV, juepos y utilidades, joystick,
radio-relug-despertudor. Precioa
convenir, Tfno: 614 48 96, Pre-
puntar por Jose.

Desearia conlaciar com uswarioy
del Spectrum Flus 3. [nteresados
excribir a Podro Mecs limenes,
Of Travesity de la Vina, 8. Lorea
Mureia, n bien Namar al Teoe:
{96H) 46 40 T7.

Compro jueges Nigel Mansell's
¥ Sconl Daze en buen estado por
2000 -5, También compraré
Nigel Mansell’s por 1.200.-pts.
51 te interesn lama al Tino:
(968) 42 38 97. Preguntar por
FPaco Chico (lns juepos son para
Spectrum),

DNesen contacrar von psuarios da
Amipa para cambiar jueges,
Progranay, e, Promeis con-
testar, Thnigl blurtiner Fernon-
dez, Camino de Enmedio, 1.

Puente Tocings, 30006 Murcia.
Sdle originales

Recién fomade Clul llamade
NOVATO SOFT. Inwrcambijo
de programas originales para
Armnstrad 464 v 6128 («6ln cin-
), Llama ¢ escribe o David
Ferez Florenciann, C) Velaz-
quez, 11, Tino: (P68) 8 78 33.
FPreguntar por David. Somos y
exiginics seriedad,

Vendo tmnstape para Arnsirad
CPC por 5000 pts. | dpix opti-
oo prara CPC cinla por 6000 -plts
con 2 cintas de software. Tam-
hién venln curso autedidactico
de Basic con 4 cinlas ¥ 2 vold-
menes. Llamar al Tfoo: 23 (17
39 Alfonso.

Yendao pistola para consola Sega
oun regale de tres uegos, Pro-
ci B.ONL-p1=. Una ganga. Inte-
resados llamar al Tfne: 23 (07 5%
por L tarde. También se venden
cartuchos para esta consola:
Rastan, Altered Beast, eic.
Vendo consaola Sega por
L 5.000).-pis ¥ regale dos juegos
{Hang-On y Super Wonder
Bux ) Tkl valorades en nuis de
23.000.-pts. Llamar al Tfno: 23
(07 50U v preguntar por Alfonso.
Tardes.

NAVARRA

¥endo un maravillose lote de
Juegos super barmte como Cani-
tan Truern, Gobls N Gost, Mor-
tadele ¥ Filemén I1, A toda
miguinag y muchaos mis en Spec-
trum, También vendo ordenador
Spectrum ¥y Joystick a precio
muy recomendable. Llamar a
[948) 27 5] 34 y prepuitar poc
Mipuel.

PAIS VASCO

Yendo e intercambio programas
para PC compatibles, Spectrum
y Aran 2600, Solo ariginales.
Grancantidad de programas, dl-
timas novedades, utilidades,
Juegos, etc, Pedir lista a: Box,

132 Hondarribia 20280 Guipus-

T

Verido manmor Amstred CPC
losforo verde par 10.000.-pts, o
Lo camlbio por un adaptador
BAPL. Llemar al (96) 13999 |4,
Preguntar por Pepe.
Yedo Anwtead CPC 6128 TV
con modulador para TV, Mu-
chos jucpos, trat. de textos, Bba-
se I, contabilidud en CPM
utilidades (discelugy, etc.).
Joystick. Tode por 30000 -pis.
LEarmar al (96) 563 209 13,
Simbic programas para PC 5
LA viilidades v juegos. Tengo
muchos. Mc intercsa ¢l disefioy
s cargpdores de aveniuras con-
versackonales. Crigmales. la-
vicr. £ Reina Vicrorig, 15,
Ekche. Ahcante. Tine: (3565) 46
75 20
jdlertal. Se vende CFC 6128
color por precio “tiran”,
#5.000.-pts, mds 60 discos, 400
programas, 300 jueges v ¢l resta
increibles wiilidades. Cervantes,
&-4.b 03640 Monovar Alicante.
Tlow: (Y653 47 33 83,
Vendo lotes de juepos SPCT 44
{Originales), &.000. pts y Fbros
del SFC, 33 vintyy virpenes
Clenner CT-207, revistas Micro-
mania Microhobby, Tode muy
contomicn. Tioe: (96) Z8L 71
98, Prepuntar por Tina. Muchas
Gracias.
¥endi: 40 programas para el
CPC cinta por 40.000.-pts. Ulti-
migs novedades (Afler the war,
Emilier Sanchez Vicario, etc.)}
Llamar al Tfno: (964) 20 77 98,
Pregunar por Yicenie, vescribir
a Vicente Falazon Gonzalez. Pa-
se0 de Morella, 36, 12006 Cas-
telldn, Sdo oniginales.
Nace CPC Club para ks wua-
aosde CPC einta y disoe Revis-
arnersual gratuily. Muochisimeas
venlajas. Noevos sochos: canet
grans. Llamar al (965) 86 42 B9,

EN EL EJEMPLAR
DE ENERO DE

1% La Guia del jugador: Operacion Stealth.
= Trucos, Pokes y Cargadores.

7 Acaba tus GItimos jegos.

v $eccion consolas.
1# Lo ditimo en juegos.
5 Todo esto y mucho mas.

:NO TE LO PIERDAS!




LISTADOS CPC [

Composer

1 listadu que a continuacitn Os
Eufrecemus, tiene coma prineipil

ohjetive Ta composicion de -
inas musicales. Poam 2llo disponcinos
de cinco memis que nos permiten agce-
der a otros subinentis com las opeicnes
gue @ continuAcion exponemos:

MENU 1 - DISCO

u Directorio: Ofrece la posibilidad de
cambiar el drea de usuarto.

m Horur: Rorra el ficheroespecificado.

m Salvar Datos: Almacena una compo-
sicion en disco.

a Salir: Salir de este menn,

MENU 2 - MEMORIA

= Memaoria 1, 2, 3y 4: Seleccidn deuno

m Free Relutiva.
u Free Absolula.

MENU 4

a Duracidn.

m Octava,

m Borrar Memorias (1, 2, 3 v 4).

m Catdlogo: Hace un catdlogoe del disco
Al

m Cargar Datos: Carga un composickim
en &l bance de memorna indicado.

de los cuatro bancos de memoria.

MENU 3 - INFORMACION
m Grifica Memol, 2, 3y 4.

= Memoria On: Activar memoria.

MENU 5 - SALIR

Abandona el programa.

CERQLLO'S

Compo=sar
Por
CeSak Valelcia PeEello

DEFINT a-z

DIM neiOQQ):DIH mt4, 1000) :meno=1tpas
rdur=15:octava=1

MODE 2

IKE O,C0:INE 1,20:BORDER O

SPEED KEY 20,1

LOCATE 30,5:PEINT "CEBOLLO'E (ompose

230 LOCATE 38,8:PRINT "For":iLOCATE 28,11
tPRINT "Ceszar Valencia Perello"

240 LOCATE 34, 16:PRINT"HEGA ~ CCIOM

250 WHILE INEEY$<>"":WEND:WHILE INKEY#®="

s WEND

260 MODE 2 -

270 FPAFEE 1:PEN CQ:LOCATE 1,1:FRINT" Di=
co Hemoria Informaci
on Varioz Salir "t:PAF
ER O:PEN 1

280 MDVYE 2,376:DEAWE GB38,0:DRAWE 0,-100:
DEAWE -E3B,0:DEAWE ©, 100

290 WINDOW &Z,2,78,3.7

300 GOSUE 58O

3102 LOCATE 1,17:FEIKRT*" b
*= *D *F G *H

*xJ"
320 LOCATE 1, 18:PEINT" Do
Re Hi Fa Sol La

Sill

330 HOVE 100, 1G0:DEAWE 440, 0:DEAWE O, 140
:DRAKE —4240,0:DRAWE O, - 140
340 FOR dt=100 TO [14D4B82%68) STEP E2:MHOV
E dt, 100:DEAKE ©, 140 : KEXT
350 FOE t1=11 TO 15:LOCATE Z20,t1:FREINT C
HER#(143);CHES( 1431 ;CHE$( 1431 : KEXT
360 FOR t2=11 TC 1%:LOCATE 27,%t2:PRINT [
HE#¢ 143y CHE®(143);CBR$(143] :NEXT
370 FORE t3=11 TO 15:LOCATE 43,+2:PRINT C
HE#( 14327 ;CHES( 143) i CHR%(143) : KEXT
380 FOR £4=11 TD 15:LOCATE 51,t4:FRINT C
HE#(143) iCHE®({ 143);CHES$I1 1431 1 NEXT
390 FOE t5=11 TD 15:LOCATE S8,t5:FRINT C
HE£1 1431 ;CHRE$( 143):;CHE#{ 14311 NEXT
400 HOVE 100, 106:DRANE 440,10
410 MDVE 2,.2:DEAWE E3E,0:DFEAWE O,42:DRAW
E -83E,0:DRAWE ©,-4Z2:HMOVE Z,50:DEANRE B3E
LO:DRAWR 0, 1BC:DRAWER —638,0:DREAWE 0O,-1B0
:FOR DE=230C TO 110 STEP —-5:HMOVE Z20,DR:DR
AWE 50,0:HOVE S570,.DE: DEAWE SO,0:NEXT
420 LOCATE Z.24:FRIHNT" CEECQLLDS Com
poser — Por Cezar Valencia Ferello - (L)

1880 MEGA OCIO"
430 Af=IHEEY$

440 IF A$="A" OF A%="a" THEN nota=Z239%oc
tavarGOSUE &30
450 IF A%="5" 0OE A%="5" THEH nota=213%oc
tava:GDSUE 630
480 IF &%=“D" OR A%="d" THEN nota=190%oc
tava:GOSUE B30
470 IF A%="F" OF A%="f" THEN nota=1739%ocC

tava:GDSUE 630

9 hMegaOcic




)15¢0 Neworla nforpacion Jar10s Ir
Meworia hctiva: 1 Free NEKO(L): 990 Free HENO(3): 998
Pase Actuak...: 1 Free MEMO(Z): 999 Free HEMO(4): 999
i Meworia Libre.: 22288  Duracion....: 1§ Octava, ...t
— D e
= r =
=== |4 | 8 | # Tl —
T [ Re Hi 1 Sl | la 81 naee

CEBOLLO’S Composer - Por Cesar Valencia Perelle - {C) 1990 MEGR OCT0

A0 IF A%="0* COFR a$="g" THEN nota=158%oc
tava ! GOSUER B30

490 IF A%="H" DOF A%="h" THEN nota=142%0cC
tava:GOSUR 830

500 IF a$="J" QR A%="j" THEN nota=127#ocC
tava:GOSUE B30
510 IF ARg="1"
520 IF As="2"
530 I[F ag="3"

THEN GOTD 80O

THEN GDTO 2%0

THEN GOTO 1080

540 IF A%$=v4" THEN GOTO 1200

550 IF aA%="5" THEN HODE 2:FRINT"Esperc g
ue 1o haya pasado Ud. bien con el Composz
iter Husical CEBOLLO. Gracias. ":PRINT:IR
INT: END

560 GOTD 430

570 END

SB0 LOCATE 3,3:PRINT"Hemoria Activa: ";im
emo:G0OSUB 740:LOCATE 3,5:FRINT "Paso AcCt
ual...t "ipasciLOCATE 3,7:FRINT"Mescria

Libre.: "{FEE("%)

590 memofres=1:G0SUR 590:LOCATE 30,3:FPEI
NT "Free MEMO(1): ®"imemofree:mencofree=Z2:
GOSUB B90:LOCATE 30,5:FEINT “Free HEHMO(Z2
1: ";memcfree:memnfrec=3:G05UB ES0LLOCAT
E S4,3:FFINT “Free MHEMO(3): ";memofree

o0 memofree=4:G05UE §80: LOCATE S4,%:FPE]
Hi “Free MEMOi4): "i;memofree:lOCATE 30,7

tFEINT"Duracion....: "i;dur:LOCATE 54,7:P
RINT"OCctava.....- : ":0ctava
£10 KETUEN

EZ0 'ix¥ Anade nota a memNOTiIA

E30 |F pa=0<999 THEN nimeno,pascl=nota:zd
QUND 1,nota.dur, lS:ipaso=paso+1:LOCATE 3,
S:PRINT "Fazo Actual...: "spasc:LOCATE 3
,T:ERINT"Menpria Libre.: ";FRE("")

540 IF memo=1 THEN nemofrec=1:GOIUE E30:
LOCATE 30.3:PRINT *Fres MEMOtl): "“imemncf
rec:EETURN

ESC IF meno=2 THEN memcfree=Z2:G03UE €90C:
LOCATE 30,5:FRINT "Free MEMO(2): "inenof
ree! RETUEN

EEQ IF meno=2 THEN memofree=3:GOSUBR 690:
LOCATE 54,3:BRINT "Free HEMO(Z): "inemof
ree: KETUEN

G700 IF nemo=4 THEN nemoiree=4:G0OSUE £90:
LOCATE 54,5:FRINT "Free HEHO{4): "imenof
ree: RETUEN

EE0 END

B9 j=1

700 IF nimemofree, ji=0 THEN memofree=100
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MNenoria

Ti1 OF'#aC10M

Jarios ally

1} Catalogo
2) Cargar Datos

4) Borrar (IERR)
5) Salvar Dates

3) Directorie B) Salip
S — *f ¥ ¥] | # | ] —_—
S Do Re Ni Sl | [a 51 —

CEBOLLO'S Composer - Por Cesar Yalencia Perello - (C) 1990 MEGA OCTO

U—3 :RETURN

710 j=j+l

20 IF 2998 THEW memofre=0:RETUERN

730 GOTOD TFoo

740 ji=1

o0 IF nmlmemo, jj1=0 THEK pasc=j3:EETUEN
TEO 33=ji+1

77O IF >899 THEN paso=999:REETUEN

B0 GOTO TR0

TS0 "xxxx Henu DISCO

800G CLSEZ2:PRINT #2,* 1)
atalogo 4} Borrar !
EEA)*:PRINT #2:FRINTHZ,"

Z1 Cargar Datcs 2) Bdlva
r Datcs"

810 PRINTHZ:FRINT n=, " 3
Directcric 6) Salir"

820 WHILE INKEY$<:"":WENT:WHILE IHKEYS="
" WEND

330 ml3=INKEY®

840 ON VALInl®) GOTO =80,870,210,920, 930
bt

550 GOTQ &SZ0

SE0 MODE 2:PRINT"Catalogo de A:":FRINT S
TEIRGE (&g, " _ ") PRINT:sCATPRIKT:PRINT"Ful
Ze una teCla para continuar*:CALL EBBI1G:

GOTO ZEBEO
g70 MODE 2: INPUT "Nombre del Ficherc (Si
n Extenszion)...:",ff%

860 OPENIN ff%+".cc™

890 FOR kkil=1 TD 4:F0OF kkZ=1! TD 959:1NFU
T B9, mikkl,kk2) :NEET: HEXT

90C¢ CLOSEIN:PRINT:FEINT"Fin de lm carga
de datocs"*FEINT:FRINT*Pulse una tecla pa
ra continuar®:CALL ABBI18:GOTO ZE80

910 MODE Z:PRINT"Directoric de A: ®.CC":
FEINT STEINGSLE0," ") :PEINT::DIF, "#.cc":
FEINT:PEINT"Fulze una tecla para Continu
ar":2all BERBLIB:GOTO ZEO

920 MODE Z:PRINT"Borrar Fichero de At":P
RINT: INPUT"Nombre del Fichera t(Sin Exten
siond... " Ffb%: I FRA, Ffb%®+" _coc":FELNT:FE
IHT"0O. k. ":PRINT:PRINT"Pulze una tecla pa
ra continuvar":CALL RBB1&:G0T0 280

930 HODE Z:INFUT "Mombre del Fichero (5i
n Exten=zion)...:",ff&

240 QOPEHOUT ff%+".cc”

950 FOR kkl=1 TO 4:FOF kk2=1! TO S5599:WRIT
E #3,mikkl,kk21:KEXT: NEXT

S60 CLOSECUT:PELNT:-PRINT"Fin de 1la graba
rion de datoz":PEINT:PEINT"Pulse una tec

e e Y
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la para continear":CALL RBRIB:GOTC 260

970 CLS #2:G0T0D Z&E0

a0 *#%x¥ Menv MEMOEIA

990 CLS #Z:FRINT ¥z, TABI(S3):"11 Menoria
*:PRINT B2,TAB(33):"Z) Memoria 2":FREINT
#2,TAB{33):"3) Memoria 3":PRINT #2,TAB(

F31:1"4) Memoria 4°"

1000 WHILE INKEYE<>"":WEND:WHEILE INKEYS$=
ol = HEND

1010 nZ#=INKEYS

1020 O VAL(mZ%$) GOTO 1040, 1050, 100, 107
o

1030 GOTQ 1010

040 memo=1:CLS HZ1LGOSUER S80:G0T0O 430
1050 mepo=2Z:!CLS #Z:GOSUER SBLR:600T0C 430
LOEQ memo=3:CL5 #2:50S10F 580:G0T0 430
1070 memo=4:CLS #2:GUSUR SBO:GUTO 430
1o CLS #Z:PRINT #2,"1) Crafica MEMO!
2) Grafica MEKOZ 3) Grafica MEMOZ

4) Grafica HEHO4":FRINT #Z:FPRINT kB2, "S5)

Free Relatiwva £]1 Free Abscluta T) Sa
e

109¢ WHILE INKEYS$<>"":WEND:WHILE INKEY®=
Y4 W END

1100 m3E=THKEY®
111¢ OH Valim3s)

G, 1170,1180, 11890
1120 GOTO 1100
1i30 CLSRZ:graf=1:G0TD 1430

1140 CLS#Z:graf=2:1C0T0 i430C

1150 CL3#Z2:gralf<3:G0T0D 1430

1160 CLS#2:graf=4:G0TO 1430

1170 CLS#ZPRIMTHZ:FPRINTHEZ, "l.a memoria K

€tativa es de "3 1IHT(FEE(""1/93959%4):PRINT

BZ:CALL RBB18:CLS #2:005SUE SHd:G0TH 430
1180 CLSHZ:PRINT#Z:PREINT#2, "lLa memoria &

beoluta s del " IHT(10OD-(142819-FRE("")

—(FEEEK(&AFEE 1 + 20+ PEEK (BAEGT 1 ) 131001 7425
193" Z*:FRINT#2:CALL &EB1B:CLS #Z:160SUE
S8 GoTD 430

1190 CLS #Z2:GOSUR SEO0:GOTO 430

GOTD 1130,1140, 1150, 116

1200 CLS #Z:PRINT #2," 1) Duracion

21 Octava 3 Borrar Memorias"
tPRINTHE: PRINTH#Z, " 41 Borrar MEHO1 5
) Borrar MEMOZ B} Borrar MEMO3 71 Bo
rrar MEHO4":PEINTH#Z:FEINTHZ," Bl Memor
ia TH g1 Salir”
1210 WHILE IKEEY®<>"":WEHD:WHILE INKEY®:=

s WEND

220 mis=]NKEY®

[230 ON VAL (m4d%) GDTO 125Q, 1260, 1280, 129
2, 1300, 1310, 1320, 13230, 1410

1240 GOTO 1220

1250 CLS #Z:PREINTHZ: INPUT #Z2, "Introduce

Duracicn. .: "i;dur:CLS#2:G0SUB S80:GOTO 4
30

1IZEO CLS #2:+PRINTH#Z:INPUT B2, "Introduce

Octawva Li1-4)..: ";oactava:ULS#2:GOSUE S80
GOTO 430
1270 CLE BZ2:PEINT:Z2:TREINTH#Z2,"0.k. "'nimem

0, pazal=0:paso=pasc~1:CALL &BRIE:CLSH2:G
O5UE SBO:GUTD 430
1280 CLE BZ:FCE boi=! TC 4:F0R hoZ=1 TO

999 :mlbol, bo2) <O NEXT: NEET: PEINT#2:PRINT
#Z, "0k, "sCALL RBRIB:CLERZ:GOSUE 580:C0T
0 a3e

1290 CLS #Z2:FOR bo2=1 TD S939:imll,boc2i=0:
NEET-PRINTEZ:FRINTEZ, *0.k. " :CALL &ER18:C
LE#Z:005UE 580:G0T0 430

1300 CLS #2:FOR boZ=1 TO 999:n(2,b02)=0:
NEXT:PEINTHZ:FREIKTH#Z, "0O. k. “:CaLll &BE18:C
LS#Z:GO3E S80:GUTO 430

1510 CLS #2:FOR boZ=1 TO 399:mi3,ba2)1=0:
NEXT:PREINTHZ :FRINTHEZ, "O. k. “:CALL &BBI&:C
LSRZ-GO0SUR B0:G0TO 430

1320 CLS HZ:FCK boZ=1 TO S999:nig,boE!=0:
NEXT:PEINT#2:PRINT®?, "0. k. ":CALL EBRIB:(
LE#Z :GDSUE S80:G0T0 430
1330 GOSUR T40

12340 nplay=1

1350 nn=n(memo,nplay] :GOSUE
XE.Z21:FPEN 1:FEINT CHE®(Z40)
L3660 SOUND l.mimemo,nplay),dur, 14

1580: LOCATE

LT IOTATE s (21 tPRINY 0 &

1280 nplay=nplay+l

1380 {F nplay>pasc THEN FEINT#Z:FEINT#Z,
"O. k. ":CALL &BRIB:CLS3#Z:GOSUE S82:COTO 4
30

1400 GOTC 1350

14l0 CLSEZ: GOSUR SBO:0GOTD 430

1420 '#%=x Oraficas

1432 lg=l:do=O:re=0:!mi=0:fa=0:gcl=0:1la=0
t=2i=0
1440 IF migraf,lgl}=239 THEN
145%% IF migraf,lgl)=213 THEN
14G0 IF migraf,lgl=180 THEN
1470 1F migrat,lgl=179 THEK
1420 IF migraf,lg)=159 THEN
1420 1F migraf,lgl=142 THEHN
1508 IF migraf,lgi=127 THEN
1510 1g=1g+1

1220 [F 1g>389 THEW GUTO 1550

1530 IF migraf,lgl=0 THER GOTO 1550

1540 COTC 1440

15EG HOVE 30, 360:DEAW 30+dc, 360 : MOVE 30,
JoSO:DEAN 30+re, 360 HOVE 20, 340:DEAW F30+m
1,340'MOVE 30, 330:DEAN 30+fa, Z30:MOVE 30
2 320:DEAN 30+3nl,320:MOVE 30, 310:DRAY S0
+1la,31GtHOVE 30, 300: ERAN 30+=41, 300

156C¢ MOVE 30, 356: YRAW 30+do, 356:MOVE 30,
346: DEAW 30+re, 348:HOVE 30, 338:DRAUW 30+m
1, 338:HOVE 30,328:DRAW 30+fa, 328:HOVE 30
yJ18:DRAM 3Utzol, 318:MOVE 30, 308:DRAWN =0
+1a,300:HOVE 30,299:DEAW 30+5i, 298

157¢ LOCATE BO,T7:FEINT"Fin de la Grafica
":WHILE INKEY$<>"":WEND:CALL REE1S:CL5 #
2:G050U8 SRO:GOTO 430

1580 1F nn=235 THEN xf=17:RETUEN

15890 IF nn=213 THEKN =xf=25:RETUEN

16800 IF nn=130 THEN xf=533:FETUEN

1610 IF nn=179 THEN f=4!1:EETURN

1620 IF nn=1529 THEN xf=49:RETUEHN

1630 1F nn=142 THEN xf=ST:EETUEN

1640 IF on=127 THEN xf=65:EETUEN

1650 RETUERE

do=do+1
re=re+i
mizmi+l
fa=fa+!
gol=sol+li
la=la+i
BEi=8S1+41]
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INVADERS 3D

Es puco hahitual gue en la seeeion de listados aparezean programas de
grandes graficos ¥ can la velocidad de Invaders 310, Se trata, no
ehstanite, de un juego sencillo controlade por cinee teclas:

g: Arriba

a: Abajo

p: Derecha

0: IZquierda
Espacio: Disparo

LISTADOS PC [

Nuestra miasion serd disparar sobre la nave cnoemiga tantas veces coma
nos seud posible, evitando de esla forma ser atacados.

1O T ok aokon ookl o 0K R Rk R R 430 HEXT
i % 440 LINE (40,40)-(70,40] ILINE (7Q,401-(B
30 % INVADEES - 5D * U,30) :LINE (80,30)~(54,20):LINE (84,201~
40 % * (894, 101:LINE (94,20)-[198, 30):LINE (9B, 30
€0 *x Por CESAER VALENCIA PERELLD % 1=-(11B,40):LINE ¢(118,40)-[148,40C1
BO ‘% X 450 LINE (128,40)—(108,44) :LINE (108,44)
L MEGA CQCID 1980 x (100, 4Z):LINE (104, 42)1-[88 42):LIHE (6B
80 'y * .421-(82,44):LINE [B2,44)—182, 40)
B0 TRk R RO R R kR 450 CIRCLE LBA4.38),4, 1:CIRCLE (104,361, 4
100 * ' ] :
Ry I AL e S
(B0 the iU et IBREEEAS L ek 470 LINE [92,24)-164,22), 1:LINE (S8, 24)-
0 {104,227, 1:C1RCLE (98,291 ,3:C1RCLE (100,
291,83
s 480 GET (S2,8)-(158,48), NAVE:CLS
: 490 CIECLE (10, 19),10, 1:PAINT (10, k0], 1:
170 DIK NAVE( 1000) :DIM EXPLO112SS):DIN E NN b e R
KFLO2 12551 :DIK NA(S1:DIK RLS) 506 CL8:CIRCLE (10,10}, 10,2:PAINT (10,10
180 N$(1)="CESAR":N#(2)="%MECA*1N8{3]="0 e it i s kR
CIOxY :H2{4)="HOLA! *iH®{5)="%1880":H{ 1]1=9 510 ci8 . . :
S9:N(2)=899: N(3) =799 N(4)=639: N(5) =509 L
el g i 530 LINE [0,180)-(10, [80),2:LINE (320, 18
e 01-1310, 180), Z:LINE (310, 1801110, 180),2
SINTLRNDEEO) 12 540 LINE (320, 172)-(300, 1B8), 11 DRAW “L3
Z20 YIPP=INT[RNL*L8C] +1 D1 Lt Dt L1 D4 ¥7"
i e i e e 550 LINE (0, 172)-{20, 168), 1:DRAV “E3 I}
’ i ! R1 DL R: D4 G7"
290 LOCATE 3, 16:PRINT “INVADEES 3D S80 LINE [40, 179)-(80,172) :DRa¥ B3 UL B
270 LOCATE €, 18:PRINT® 2. RECORDS bl de si B M ®end bi bl e
280 LOCATE 11, 16¢PRINT* 3, SALIR® S7€ TOQUES=0:SCORE=0: LIVES=3:TIENPU=50tF
290 LOCAYE 20.3:FRINT"For Cesar Valencia TRES=10: ¥=80: ¥=70: [Y=4: [K=2! FLEC=0: XC=20
- MEGADCIC 1990°* P
300 CIECLE (50,401,30,2:PAINT 150,40),2: 580 IF ELEC=1 THEN COTO 750
CIRCLE [70,E0),18, [:iPAINT (70,801, 1 Soh o=l pab
310 LIKE (320, 100)-¢160,100), 1:LINE (320 HOO RANDDOMIZE TIME: FADONDE=1NT(RKD»3)+1
211010140, 110), 1:LIKE (320, 1201-( 120, 12 810 IF PADDNDE=1 AMD %38 THEN IX=-4:!IY=0
o el e d, 150170, 15001 B20 I¥ PADONDF=? AND K>8 AND Y>8 THEM I
920 Te=1NXEYS S
30 EF 78 1" THEN E0TC 380 830 IF PADONDE=3 AND ¥>8 THEN IX=0:Iy=-2

340 IF 79="2" THEN CLS:COTQ 1070 %
850 IF T#="3* THEN CLS:SCREEN 2:SCREEN O g T PR N e 8RS e

sLOCATE 1,1:FRINT"Hazta luega!...":END £l 4= TV=
SEC COSUR 1450 650 IF FPADONDE=S AND K<{188 THEN IX=4:1Y=

Q
3T GOTQ 320 =
3H0 BE¥i=1i!BY2=23 ﬁﬁ?xii:ﬁgggNDE—B AND K<188 AND ¥<1iB THE

380 FOR BAEA=] TD i1
400 LGCATE BY1, 1:PRINT STEINGH[40,"

Sk
2
410 LOCATE EBYZ,1:PEINT STRINCHL4D." ");
2 5 880 TF PADONDE=6 AND K>& AND Y<118 THEN
420 BY1=BY1+1:BYZ-BY2-1 I¥=—d:1¥=p

870 IF PADONDE=7 AND ¥Y<170 THEN IX=0:1Y=
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gB0 IF FADONDE=3 THEN GOTC 500

700 TOPE=INTCEND®20)+1]

710 IF ¥=1854 THEN [X=-4:1Y=0

720 IF ¥=B THEN 1X=4:]¥=0

T30 IF Y=118 THEN 1Y=-2:1X=0

7400 TF Y=8 THEN IY¥=2:I1X=0

750 IF E>=B AND Xc=188 THEN X=X+IX

780 IF Y»=6 AND Y<=116 THEN Y=Y+1¥

FT0 EUT (XK,Y!, HNAVE, FSET

780 BOLON=BOLON+1

790 IF ECLCH>=TOFE THER BOLON=0:GOTD 804G
800 A3=INKEYS

210 IF A®="p® AND RC<31C THEN KC=KC+1E
620 IF A%="p* AND XC>10 THEN XC=KC-18

R3O 1F As="a" AND YC< 148 THEN YCO=YC+1B

840 IF A#="q" AND YC>10 THEN YO=YC-1E

850 IF A®=" * THEN LINE (30, 170)-(KC,¥C!
L2:LINE (290, 170)-(KC,YC).2: LIKE (30,170
]—IXD ¥C),0:LINE (280, 170)-(XC, YT, 0:500

HD EEO..I SOUND B0, . L:SeUND SS5C, . 1:FI1RE

g=FI¥ES—1:G0SUE E20:G0TO 980

BE0 T1EHPC=TIEKPQ-1:LOCATE Z4,=23:FRINT"T

IME: " ; TIENMFO;

#70 IF TIEMPD<=1 THEN TI1ENPD=50:LIVES-LI

YES—1:PDE SE=40 TO 140 STEP 10:S0UND SE,
_S:iNEXT:FOR SE1=140 TO 40 STEP-10:Z0UND

BEj,.StHNEXT:COSUR BOD

a8 coTo 710

850 FOR ID=1 TO FIRES:LOCATE 24, [D+2:FEI

NT CHR3(254)13;" =;:NEKT

900 FoR 17=1 TOD TOQUES:LOCATE 24, IT+14:F

RINT CHES{ZZB)i" *i:NEKT

910 FOP 1U=1 TO LIVES:LOCATE 24, 1V+18:FE
INT CHE®[1TS):" "i:sNEXT

920 IF FIEES=0 THEN FIEES=10:LIVES=LIVES

-1

930 IF LIVES=0D THEN GOTO 1040

940 IF TOQUES=3 THEN WAVE=255:SCORE=SCOE

E+150-TIEMPD) %2

G50 LOCATE 24,32:FRINT SCORE:

800 RETURH

o70 FOF P=32 To 255:PRINT E,CHE2(E):NEXT
980 IF YO»(¥+4) AND YC<L(Y+381 AND KC>(X+
B) AKD XC<(X+120) THER TOQUES=TOQUES+L:F
IRES=FIRES+1:SQUNDL S0, 1:30UND 40, 1:FUT

¥C,¥C),EXFLO1, KOE:FOF R=1 TOC 75:NEXT - FUT
(X0, ¥C) ,EXFLO1, KOE:GOSUB 830

950 [F NAVE=Z5S THEN GDSUR 1410

1060 GOTC 880

1010 FOR MNA=Y TO @ STEP-4:FDT [X,KNA).N
AVE, PEET : SOUND Z0C-HHA, . 1:NEXT:FUT (X, HH
A+4), NAVE, XOR:FOR K=100 TO 200 STEF 10:s
QUHD K, .2:NEXT:TOQUES=0:FIRES=10: TIEMFO=
SO:NAYE=D:LOCATE 23,3:LOCATE 24,3:PEINT
STRINGH(34," "1::GDSUB £30

1020 K=80:¥=70:1K=-=2:1Y=—4:ELEC=0:KC=20:
¥YC=20:G0TQ0 584

1630 END

1040 FGE G=30CQ TO 40 STEP-10:80UND G, . 1:
HEXT

1050 LOCATE 1,24:FOR k=1 T0 25:PRINT:HEX
TiCLS

1080 LOCATE 10, 15:FRINT*CRHNE OVER®:GOTO
L1e0

1070 FOR IPP=1 TO 100

1080 KIPP=INT(END%320)+]1

1090 Y1FP=INT(EHNI%¥Z00)+1

1100 LIME {(XIPF,Y1PFI-(XIFF,YIFP),Z

1110 NEXT

112¢ LOCATE 5, 17:PRINT "RECOEDS®

1130 CHO=1:F0k IN=1 TO 9§ STEPF 2:LOCATE I
N+7,14:PRINT N3(CHC!:*LOCATE IN+T,24 i FEI
NT WLCHG) sCHO=CHDO+1:NEKT

1140 CIRCLE (270, 150).22, 1:FRINT 1270,15
), t:CIRCLE (280,186)1,14,2:FAIKT (2RO, 18

81,2

L15C CIERCLE (30,30), 10, 2:PAINT (30,30),.2
1160 WHILE INKEY#<>"":NEKD:WHILE INKEYS=
umn * 'HEHD

1170 CLE:Q0TOD 200
1180 YYl=10:YY2=00:¥Y2E=21:YYd=133:¥YS=18
4

1190 EX1=320:EX2=170:XX3=210: XK4=2T70:KKS
=2an

1200 WHILE INEEY#=""

12310 LINE (XX}, ¥Y¥i)-0¥X1,.¥Y¥1),.2:LINE (XX
2, YY2)-(KK2, YY2),2:LINE (KX3,K Y¥Y3)-(EK3,Y
Y3).2:LINE (KK4,YV4)-(XK4,¥Y4),2:LIKE IX
XS, ¥YYS)-( KKS, ¥¥YS),2

1220 LINE (¥¥1,YY1+901-¢¥X1, ¥Y1+30),2:LI
NE IXKEZ,¥Y2+5S01-(KX2, ¥Y2+50) ,2:LINE (KX3
YYE-TL)-LEES, ¥Y3-71] ,2:LINE (XK4, Y¥4+20
Y—(KK4, YYa+20), 2:LINE [XKS, YY5-O0)—(XES,
YYS-g01,2

1230 IF XX1>1¢0 THEN XX1=XX:i-4 FLSF LINE
CKEL1.YYL)—IXEL, ¥Y11.Q:LIHE (XH1,YY1+90)-
CKEL, EY1+90) , 0: XX =320

1240 IF XX2>10 THEN XK2=K¥2-7 ELSE LIHNE
(X2, YY2)-[XN2, ¥Y2),0:LINE (XNZ, YY2+90)-
[XX2, YY245901, 0:XK2=320

1250 IP XX3>1D TMEN XK3=XX3-5 FLSE LINE
(XX3, Y¥3I-(XK3, YY), 0:LINE (XK3.YY¥3-71)1-
(KX3,YY3-T1),0: KX3=-320

1ZB0 IF XKX4>1C THEN XX4=KX4-8 ELSE LINE
(KK, YY4)—(XX4. YY) . O:LINE (KK4,YV4420)-
(HE4, YY4120] ,0:XN4=320

1270 IF XX5310 THEN XKKS=XX5-5 FLSE LINE
(XX5, YY5I-(XX5,¥YYS),0:LINE {KKS,YYS-90)-
(KNS, YY5-90) , 0: XK5=320

1280 LIRE (RBK1+4,¥YI)-[XXi+4.YY1),0:LINE

{XE2+7, Y21 (XN2+7. ¥Y2) ,O:LINE (KES+HS.Y
Y3 {KK3+6,YY31,0:LINE (XX448,.Yy4)-(KXd+
B ¥YY4),0:LINE [XX545, Y¥YS)-(KX5+5,YY5!,0
1290 LIKE (XKi+a, ¥Y1+80) - (AX1+4,¥¥1+80),
O:LINE (BXKZ47,YY24+00) - X¥a+7,YY2+80),0:1
IKE (KX3I+E,YY3-T11—-(KK34+E, ¥¥3-7i),0:LIKE

(KX4+8, YY4+20)— (XX448, YY&+20] ,0:LINE (X
X5+5, ¥YS-S01-(KKS+5, YY5-8G],0

1300 WEMD

1310 LS

1320 1F SCOREYH(S) AND SCORE<N{4) THEN G
OSUR 1380:N(S]=SCORE:N®(5)=NE»:CLS:GOTOD
200

1330 IF SCOERE>H(4) AND SCORE<H(3) THEN G
CSUB 13B0:HISI=H{41:N&IS1=N&{4)-N(4]=5C0
EE:HS(4)=NE$ICLS:G0TO 200

1340 IF SCOREMMIE) AND SCORE<H(Z) THEN
DSUB 13B0-HISI=H(4):NS(SI-HRid):NL4I=H13
P iHE(4)=NE[S1 (=) =SCORE: %13 ) =NR*:CL5:G
oTo 200

18960 IF SCORE>NIZ] AND SCORE<N(1) THEN G
DSUB 1Z80:HIS1=Ri4):N$(5)=N¥(4):H(4)=NI3
{iHALAI=HAC3) cNI3I=HI21 NS (3 1=NE (2] s H(Z)
—SCDEE:N$(Z2)=NE$:CLS:G0T0 200

1360 IF SCORE»Ht1) THEN GGSUB 1380C:HIS)=
HU4):NkiS =NS$i4):N{4I=Ki3]NB(4I=NS(3):H
I3)=H(2] s HS13)I=N3(2) ;N{Z)=SCORE:N$(Z]=NE
#:N(1)=SCORE:H%i 1)=NR$:CL5:GOTO 200

1370 CLS:GOTO Z00

1380 CLS:GDSUB 1400:LOCATE 3, 13:FRINT"IF
ELICIDADES! ": LOCATE 5.8:PEINT"HaS BATIIX
UN HUEYC RECORD'":LOCATE 11, )7:PEINT"——-
—":LDCATE 11, 17:INFUT “" NE%

L350 NR$=LEFT®INE#*, 5] :RETUEH
14n0 FOR IFF=1 To 10C

1410 KIPP=INTIRNDAZZOI+1

1420 YIFP=INTIEND*Z00;+1

1430 LIME (EIPF,YIFP)-{XIPF.Y1FP).2
L1440 NEXT:EETUEN

t4S0 EEAD N
14€0 IF N=! THEN EESTORE 14590:G0TO 1450
1470 SOUND M,Z2:FOR R=1 TO =0:HEXT
1460 EETUERN

1490 DATA 523,440,248, 523, 440,349,525, 44
0, 349,523, 440, 340, 403, 392, 320,493, 382, 32
o, 453, 392, 329, 493, 392,324, 440, 348, 293, 44
0, 349, 293, 440, 348,283, 440, 349,293,493, 32
7, 329,493,392, 329, 4893, 352, 325,493,352, 32
8,1
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LisTADOS SPECTRUM [

it fuerte no es la Historia ni la
argueclogia, ticnes olris formas
de diverurte con ellas, por ejem-

plo. retrocediendo 3 pasado hasia la
época de los faraones egipeios. La emn-
cion va a poncrse a flor de piel v es que,
¢l cometideo final del jucgo no es oo
yue encontrar la miscara moruoriz de
Tutankhimon, que ademias de tener una
nmpottancia vital en la historia, es de
OrC Macizo...
Lus controles para ¢l jucgo son:

I: ARRIBA (Q:ABAJO

{: DERECHA 9IZQUIERDA

Z: BALTOA LA IYQUIERDA

bM: SALTCY ALLADERECHA

Nota importante: Lus letras mayGscu-
las subrayadas, deben de ser teclendas
en mode grahce (Maydsculas y 9).

L RESTORE : FOE f-USE “a" TD USE "3"+
T: EREAD m: FPOKE f,g: NEKT f
2 DATH E3,898, 186, 143, 152, 176, 230, 170,
Pk P e e B et e SO 18 fa 48 |5 Lyl (e S el b Tt O
21%,37, 197,7, 186, 224, 161, 176, 235, 164, 163
L =24
3 DATA 56,56, 18, 124, 186,58, 40, 40, 56,5
g, 16, 120, 1B4 56, 36, 54,28, 26, 8,30, 249, 8, 3
£,68,24,24, 126, I26,74,24, 74,74
4 DATA 0,0,0, 130, 127, 130, 0,0, 255, 255,
85,8%,84, 16,0,0,255,255,385,87,21,5,1,1.2
55,255,290,234, 1Ea, 1680, 128, 128,56, 40, 56,
18, 18,28, 1E, 30
5 DATA 31,32,684,255, 128, 128, 128,255, 2
54,6, 10,242, 18,20, 24, 240
& DATA 0,0,0,31,32,64, 128,255,0,0,0,2
48,4,2, 1,255, 144, 145, 147, 145, 147, 151, 1424
285,89, 137,201, 137,201, 53,9, 255
20 FAPER 0O: BORDEE ©: WK Tt €LS : LET
hz=0: GO0 TO 2000
100 CLS = FPRINT #1; INK 6:;k$( TO k): ER
IHT INK E;4T Z,30i"7?": FOR f=9 T0D 21 STE
¥ a: PRINT IKK 24T f,1:;:"LJJFJJFJJI033107
ALLITTILTITTJIK" - NEXT f: PRINT INK 2:AT
B, 1311 o1 S, LK
101 EESTORE 100: FOE f=USE Yu" TO USE "
u"+7: EEAD g: FOKE f,g: NEKT f: FQE f=18
TO 19: FPRINT INK 4:aAT frant 5 M AT fq
S R e e e e e e o LS
i WEXT f
102 DATA 3B,8E, 36,686, 36,8%, 36,66
I02 LET a%="J *: RETUEN
1000 GO SUR 4000: LET p$="12": LET bo=Lb
LET e=10: G0 SUE 100: LET a=20: LET b=
1: LET m=1: GO SUB £959+1*%le
1019 GO TO 1250
1020 LET a%=a®({S1+a${( TO 4): PEINT INK 3
AT 9,4:a%;AT 5, 13:a8;AT 5. 27:a%
1030 IF ATTE (a+1,b)=23 THEN PRINT &7 a,b
i" "r LET b=b+1
1035 FRINT AT a,b:i*“E"
1039 IF co=1 THEH FREINT AT a,b:sh®id]
1040 GO SUBR 9500
1050 LET p$=p%(2 TO )+p#%(l)l: RESTORE ZS9
S+ixkVAL pHil): FORE f=UsE "t¥ TO USE “t"+

T: KEAD g: POKE f,g: NEXT f: LET c®=cs(3

21+c®l TO 31): LET de=d%(2Z TO J+4d%(1)
OB PREINT IHE 4:AT 20, 1:d4%0 TO 301:48T 1

Z,1:d$t TO 30): INK S;3AT B,1:;c®%{ TO 30);
AT 18,1:c8$t TO 30)

1085 IF cc=1 THEN FETUERN

107 IF SCREEN® (a+l,.b)=" " THEN GO 10 #

500

1080 IF a»& THEM IF SCREEM: {a,bi¢s" " T
HEN GO TO 8500

1090 1F SCEEENS (a+1,bi=" " THEN GO TC &
SO0

1100 IF SCREEH® {a,b+1ll<>" " AND INKEYS$-=
"O" THEN G0 TO 8500

111 IF SCEREEMSE La,b—-11¢>" " AND INKEYS—
"S" THEN GO TQ B&OO

1120 LF {HEEY$3="0" THEN LET m=1: YRINT A

T a,bi" ": LET b=b+i: PRINT aT a,bihEim]
t BEEF .05,2!-a: BEEF .05,—-(21-a)

1139 IF IREEY#="3" THEN FRINT AT a,bi" *
3 LET m=2: LET b=b-1: FEINT AT a,b;h$im)
: BEEF .0%,Zi-a: BEEF .05,—-{Z21-a)

1135 IF INKEY&="1" AND ATTR ra-2,bl=4 TH
EM PRINT AT a,bh;" ": LET a=a-4: BEEF .0S
,9: BEEP .05.3

1140 IF INKEY®="q" AND ATTE (2+2.bl=4 TH

EN PRINT AT a,bz"™ ": LFET a=a+4: REEF .05
,9: BEEF .05.5

1160 IF IKEEY$="z*" THEN [¥ b<>! THEN LET
d=F: GO TO 3200

1170 IF INEEY$="m" THEN IF b<>30 THEN LE

T d=1: GO TO 920

1175 HNEXT f

1250 LET ce=0: GD TO 1020

2000 LET st=st+1: PEINT AT a,b;"?": LET

g=s+bo: GO SUR 8500: FOR f=0 TO SO STEP

5: BEEP .05,.f: BEEF .05,—f: BFEP .05, f+1
: NEXT t: BEFP .2,0: LET k=k+1l: FOE =1

TO SOD: HEXKT f: IF k=14 THEN GO TO 9000

2001 IF le<>14 THEK LET le=le+1

2002 FOR £=1 TQ Z22: FOKE UUSE 3280.,0: NEX

T £: 60 TO 1000

3000 DATA O, 14, 1Q, 234, 169, 41,56, 0

3001 DATA ©O,0,%6,41, 169,234, 10, 14

4000 LET as=" PANTALLA e
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4001 CLS ¢ PEINT AT ©,45:
a#%: FPEINT abif1:i:
f: PEINT =t:

FOE f=1 TO LEN
REEF .0S,END%50: NEXT
FOE =1 TO S00: NEXT f: KE

TUEN
4900 IF SCREENS$ (a+l,bi<>" " THEN LET 3=
E4+5
4901 IF SCREENS (a+l,b+1)<>" " THEN LET
s==+5
4902 IF SCREENS la+l.b-1)<3" " THEN LET
E=5+5
4905 RETUEN
7000 LET pg=" H
L LET d-$:" .I..
": EETUERN
7001 LET c#=" i o
e LET g T T
“: RETURN
7002 LET rs=" 1 35
I ": LET ds=" i T
7 I "i RETUERN
FOO3 LET cg=* LS a3 L
I ": LET d%=" 4 w
a1 I ": RETURN
7004 LET c$=" o I L i
I ": LET A3 T i
B e o T ": RETURN
7005 LET cs=" 1 7 N i
I ": LET ds=" ] 1
T, T T T ": RETURM
TOUES LET c$=" 1 I1 I IT
I ": LET Ag-" T T F
e digkrd T “: RETURN
7007 LET cs=" 1 i 1L
Ii": LET dp=" T D
T i T T ' EEFURR T
7008 LET c®=" I I 1L I JHiE
II": LET d=* T o TT
T IT T T ": RETUEN d
7003 LET ew=* 11 1 o 1L
11*: LET d®=* L. L I IX
T T T T ": BETURN
TO4E LET cs="" Il L, e IL
1l': LET das=" b U] I T
T T TTE &t BETUBRN: & 0
TOLT LET ef=""S T RIS EL i BE
Li%: LET ds=" ST Tl BT T
e Iz A L "+ RETUEN
ToE TEP epperL e L ERTRL 1l T
A "r LET dé=" 7 L I L

& L i B
7013 LET c3=*

gt It it i Bh aL
ll%: LET d$=" T Tt LN I
Iz LI [FI "Bl

EN =

TOOO0 PEINT AT 14.3:"1-AERIBA d-ABA

Ji "

7555 FRINT AT 186,33 "S-1ZQUIERDA O-DER

ECHa

7833 PEINT AT 18, 3:"Z-3ALTO 1. H-S&L

TO Ir. ": GO TC gOQl

TFIGo PAUSE 1000

2000 CLS : FEINT AT O,3:*S0FTHAEE MHEGAQC

IO PEESENTA:";: INE E;AT E,Bi"DC":AT S,8;:

"ABY;AT 2,83"— LA "iAT 4, 12;“TUMBA";AT B
INK 6:AT B,3:"7 FOF
INK 23AT 10,3;"4LTA FUNT

, 18;"DEL FAEAON -";
HEGAOC IO 1990";

MMMMMHM " :

UACION: “;hs; PAFEE 6i FLASH liaT 12,3;"
FEESIONE UuNA TECLA *: GO TO 79500
BOO1 PAUSE ¢: FAUSE O: LET =t=1:
2500: LET le=1:

LET bb=
LET k=0: LET k%="HRMHHMH
DIM h®(2): LET h®(1)1="F': LET h
BLE27="C": LET %=0: LET 11=3: LET 1%="FFF

8002 GO TO 10040

8500 IF SUEEENMS (a+l,bi=" "
TO Zi: PEINT AT f.bihS(m):
£: FPRINT AT f.b:;* ": MEXT f: LET a=21
8501 PRINT AT a,b: INK G:"H": BEEF .5,7:
EEEF .5,5: BEEF .5,4: BEEFP .5,5: BEEF .
5,4: BEEF _5,2: BEEF 1,0

8502 LET li=14i-1: IF 1i=0 THEN PRINT AT
10,9;" GAME OVEE “: IF z>hs THEN LET hs=

=

£903 FOR f=1 TO 5006: NEXT f:
22: PUKE USE 3280,0: HEXT f:
N GO TO 8000

B504 G0 TO 1000

8000 CLS : LET a#="HUY BIEN' HAZ ENCONTE
ADD EL IDOLO DE ORC.": PRINT AT Z,C: FOR
f=1 TO LEN a%: PRINT INK INT {(RND*3)+23
a%(f13: BEEF ._0O5,END%*50: HREKT f: FOE f{=1

0 TO 20 STEF 2: PEINT INK Z:AT ¢, 1:"FQ

EQ'3AT £+1,15"27 27=3AT {,25:“FQ FQ"iA

T f+1,25:"B§ RS": NEKT f

901 FOR f=9 TO 19 STEF 2: PRINT INH Z2:i&

T £,3:"FQ":aT £,27:i"PQ"iAT 41,35 "E3"34T
f+1,273"ES": NEXT f

902 LET po=1%5: FOR f=14 TO Z1:
TCO 3l-po STEP 231
": NEXT 2: LET po=po-1: NEXT f

S003 FEINT INE 4:AT 11,8 "LJJJJIJIIIIIS]

JE" ;AT 7.0 LJJSITII I T I SS SIS ST IITIST

JJJE"

9004 PRINT INK BiaT 10,15:°DC" AT 9, 15;: "

THEN FOR f-a
BEEF .05,Z21-

FOR f=1 TQ
IF 1i=0 THE

FOR g=pC
FPEINT INK B3;AT {,g£:"NO

9008 REEF .S5,0: BEEF .5,5: BEEP .5,7: BE
EF .5,3: BEEF .5.7: BEEP 1,4

9007 FOE f=1 TO Z2000: NEKT f£: CLS FRIN
T AT 10,03 FLASH 1;"—HABEE 50 LO HACES D
E NUEVO-": FOUR f=1 TO 500: NEXT £

900E IF bhe>2000 THEN LET bb=bb-100C

9009 CLS : LET k=0: LET le=2: GO TQ 1000
8200 [F 3CKEEN$ (a+i,b)=" " THEN GD TCO 8
500

9201 LET cec=1: PREINT AT a,bi" *: LET b=b
+(d=1r-(d=2): LET a=a-—1: LET p=0: IF ATT
E (a,b)=4 THEM LET p=1: LET y=a: LET x=b
9202 IF ATTE (a,b)=6 THEN GO TO 200G
92038 GO SUB 1020: GO SUBR 4900: PRINT AT

a,bi;" “: BEEF .05,0: BEEF .05,5: LET b=k
+(d=1)1=~fd=2): LET a=a+l1: IF a>& THEN IF
SCREEEN$ (a,b)<>* " THEN GO TO BS00

9204 FEINT AT a,bs;h®(m): BEEF .0%,10: IF
p=1! THEN FRINT INK 4:a4T y.x3" &5 "

9206 LET cc=0: GG TO 1020

9500 PEINT AT ©,U0;*SCORE:":5:°"

O 111:AT O,265 "BONUS: "

9501 LET ec=c-1: [F ¢=0 THEN LET c=10: LE

T bo=bo-10G

9502 FRINT AT L,Z63boi" "=
GO TO 8500

9503 RETUEN

"%l T

IF bo=C THEN
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EnN LA SOLEDAD DE LA VIDA, NUNCA ESCOJAS
COMO AMIGA A LA HEROINA.
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N T AN ST ] |
Haz el papel del personaje fzvorite de Marve!, Spidor Mun,
£ Una cerrers coRtrarrelof coommemcente adictive para
salvar a Mary Fanie il bes garras de Myaterio,

* Arrdsirate por l0xices
alcantarilias infestadas
de ratas, asombrate de
Ia gravedad siempre
cambiante del espacio
exterior.

= Defiéndete de Ias
momias mecdnicas de
antiguas tumbas.

» Lucha con Godzilla
cuando escales los
rascaclelos de
Manhattan,

s Explora las minas de
oro del Salvaje Oeste
repletas de potentes
explosivos,

* Balancéate con tus
telas de arana sobre
fosos infestados de
tiburones y agujeros de

ego.

* Plataformas moviles,
muros que
desaparecen, suelos
electrificados y robotis
inteligentes.

» 256 sprites de
animacion para Spidey.

* Control completo de Ia
{ormula secreta de
Peter parker.

* Puedes disparar en 8
direcciones diferentes.

* Aturde a fos robots,
pulsa conmutadores y
salta con tus telaranas
para mantenerte
Seguro.

* Saita de telarafia en
tefarafia sobre las
trampas y los peligros
puestos por Mysterio.

PROEIN SOFT LINE
Warours o Woohiegwoyy. 23 A4
Fafe Jl;ﬁ J3 M A= Iy

Spuder - Man Mystercio and ull Maraell chamgrees
arul the Lesiine ive bixensscs

Tt of are Trade marks of Lhe Magvell EBwleroainmenr
Grooop. hie, dowd ame wseed with permissigm,

THE AMAZING SPIDER-MAY 1 proeduced unger
ficense from he Mazeel brterrinme nt Graop e




