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i PELIGROY

jJuego no apto para cardiacos
y X

v/

€ and VG Hit 94%

“Umclisicn juego arcade rompecabezas que es tan adictive
yue deberia venir conuna advertencia del Ministerio de Sanida)

Zero Hero 92%
“Envumece y recocre los reeodos de tu menie adictiva, |
{ompraeste jucgo ¥ tino podrds dormir de nueve

Game Players Premio USA
“Elmefor fuego de estrategta PC de 1989

Commodore User Screenstar
"Terrurificamente adictivo... tds Lempo yoc
cualguier conversidn arcade™

Zzap Sizzler
“Absolutamente garantizado que te tard dar vueltas en 12 cama”
ST Action

" Pipe Maniz es un juepo conceptualmente simple ¥ fresco, el cual es increiblemente adictive”

. PROEIN soer e
" Pipe Manin estard pari todas las miynings. Lasimplicidad del juego stpoilica yue ésicse tradn- : ! 'T*:-’“;x:{;_ffj £ G
cirda radas las maquinas sin perder sus Cualidades adictivas. Asique nofe prepcupes porel sis- : ;

e gue tengss, estxe seguro de que oo ko perderds” C and YG Beh, 1990
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Editorial

;Este aiio toca Mundial!

ﬁf no han sido pocas las compa-

fiias gue en vista de las escu-
sas ideas originales del mercado, se
han decidido a preparar un simula-
dor deportivo para las presentes fe-
chas, nuestio censo i regisirado un
tolal de catorce simuladeres de Tit-
b, de 1os que hemos intentade dar
buena cucnta ¢n las pdginas que
siguen, No obstante algunos son de
momento s6lo un litnlo més, hay
empresas de software quc prefieren
reservarse hasta el final.

( jnmn novedad y para sorpresa
de muchos, éste afio hay dis-

kettes oficiales del Mundial. Sidis-
kente, o s6lo ordenadores, De esto
s& ha encargado Fuji Film, empresa
que se ha decidido & lanzarlos al
mercade. Es normal goe los Mun-
diales arrasen con juggos, lefrescos
o marcas de deportivos, lo estraiio
es que 1o hagan con disketies, aun-
que esto demuestra wik vez mas la
importancia del sector infonmatico.

Pur dltimo, agradecer vucsiro
apoyo ¥ decision. Comao po-
deis ver esic mes la revisfa tiene
dieciseis piginas mds, con gran
cantidad de articules, comentarios
de juegos y secciones de actuali-
dad. Esperamaos que us gosie.

Megallcio 3
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elexip es el vnico progrania elevi-
sive dedicado a la informélica de
wod el estado espariol.

Sus 84 semanas de emision y los pre-
mios ohtenides durante este tempo, ava-
lan un éxito sin precedentes, ranlo para
Euskal Telebista, la television autondmica
vasca, como para la RGLU, la produciora
bilbaing. responsable del progranma. To-
mando como punto de partida la creciente
inportancia de los ordenadores en la so-
cicdad aciual, el programa “Telelxip” sur-
gidh en tomo a la idea divulgadora de
informacién personal vy duméstica, res-

4 Megallcic

ejor programa infantil

pondiendo asi al primordial objetivo de Tn
television, que estriba en satisfacer 1as exi-
gencias del pdblico. Y sin lupar a dodas,
“Telerxip™ [0 ha comseguido, como lo de-
mucstran sus credenciales: 84 semanas en
antena durante sus dos afes de andadura,
en los cuales (1989 v 1990% ha obenide
sendos premios de la revista “ TP al mejor
programa infantil. merced a los votos del
pablico. Fiblico por lo demds absoluta-
mente fiel al programa, pues los daros de
audiencia armmojan una cifra estable de
200,000, puri un programacrmilido e len-
gLt eusketn ¥y €n wi pais Cuya poblacion
escolar no supera el medio millon,

miga y
Spectrum

o5 ha llegado & redaccion La infor-
Nmaci(m de que cxise un ermulador

tjue perinite convertir al Antiga en
un verdadero Spectrum. Si bien la conver-
s100 110 aporta muchas ventagas (el Amiga
ex mucha mds potenie), nos demuestra la
potencia de esta fabulosa maquina Os
mantcndremos informados.

Il Nnievo

Cnmmmdore Amigo 3N

( : wimimodore Fspaiia ha anunciado el
lanzamicnto del AMIGA 3000. La
ultima y mgds imporiante evolucion

tel va exablecide AMIGA para usuarios

profesionales.

El AMIGA 3000 oltece, adomids de sus
posihilidades prefesionales como PC es-
tindar, una sphucidn nmiltimedia.

Ex la estacion ideal pama el rabajo con
videograficos en multitares,

El COMMODORE AMIGA 3000 esti
bazade en un microprocesador Mokorola
68030 (16 6 25 MHx).

Incorpura, ademds, otros tres poderosos
procesadores de disefio exclusivo para
Amiga, que pertniten a este ordenador ex-
cepeionales posibilidades de sonido digi-
tul estéreo, animacion ¥y representaciones
oraficas Unicas,

Adernds ¢l AMIGA 3000 va acompana-
do del AMIGA V2.0, la ditms version
multiusuario del sistema operativo y el
nucyo lenguaje del Auoor de AMIGAVI-
SION, gue permite a este crdenador resol-
ver problemas profesionales com
programas del tipo; “Desklop Publishing,
Slide Production, Busitcss Presentations,
Deskeop Video, ete...”. Os mantendremos
informados.




cspués el Exito obrenido por el
jucgo Chromoguest, qoe nos en-
yolvia en unma loca carerd en la
maquina del tiempo Explora, aparece la
sepunda parle de esta interesante aventura:
Chromo Quest 11

Fl mes pasado, en espera de
material grafico, no fué publicada
la enitrevista de la empresa
norteamericana Accolade. A
continuacion os la ofrecemos:

na de las mds imporiantes pro-

l I ductoras de videwjuegos paua or-
denadores de 16 bil es, sin duda
algung, Agcolade. Esta empress s insta-
16 el afie pasido en Furopa CORSTLYEn-
do un impottante avance en el mundo de
los juegos para los ordenadores de 8 hil,

annque de momenta oo os interesa. En
un futuro puede que i nos interese.

M: El soliware lidico se ha estancado
y parece yue no poede (mds bien no
quiere) salir de cia sinacion. jPensais
que exto puede influenciar de alguni for-
ma en el Tnturo del software?, [Hs esto
bueno?.

N: Bl mercado del suftware en Espaiia
v en ¢l resto de Europa es muy similar,

MEGAOCIO:

YO whals & ps THE FONTETA THAT
CHULHCE THE SEA

por iconos, voz sintetizada. Con Chrono
Guest I podremaos pasearmos por |4 anti-
gua Gregia, Francia (en La époci de los
MusguelcTos) 0 encOntramos cor Ulisgs 0
con el mismisino D Artagnan. Eslard dis-
ponible en las siguienies versioncs: Atarl
ST (3 & 6 discos), Amiga (3 discos) y PC
{7 discos).

» Compruebe como hacer

MEJORES un re.géalo ;);iginal produ-
ce Imnas Ccetf Que Uno
CHISTES G e

DE LEPE

Ahora en CPC, PCW y PO

%

» Regale un maravilloso
disco de ordenador con
pood los mejores chistes de
nuestros amigos de Lepe.

como Spectrum y Amsivad CPC.

Dursnte 1a celebracion de la European
Computer Trade Show tuvimos ocasion
de manlencr esia entrevista con Nadia
Singht, Markeling Manager,

AE( ; Coantos miembros
e

LOS MEJORES CHISTES DE LEPE

aungue este es un dame que carcee de
importancia. Los chicos siguen com-
prando jueges, lo impottante cs que el
juego sea adictivo y a ser posible cucnle
con un buen fichaje. Coando los chicos
se cansen, ¢l software [endrd gue can-

1mﬂoiﬂmmmiﬂu,mﬁnm,:mdi-ﬂdexqﬂmgmﬂimmydn
in, cmpleados de ulrmmaings, Toparsdores elecirdnicos, guandiss wrtanor,
k]ﬁuﬁn-,m?inc_:uudepwhﬁ:ym z Foodmwrod en paro,

T i 1

Dispardble afartmsdamente en CPC, POW 3 PC, Pedide: 8l Club AUSER, Tamando
2 b behifonos 2 FABG20 v 2339167 (con of 91 delante gi #: quicre relr Fuera de Madnid} o ol

42033 inmbricn 32 Madeid,

Precio: 3,500 plae (CPC, POW y PC 3 1r2) y 3,000 ptas (PCdisco 5 1f4). TVA y gastnc
de covio mclmdos.

Ref: LP-1 CPC 61281454

Rek IP-2PCW B156-8312 v 9512

Ref LP-3 PC {gefalar § 14 63 £/2)
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Ooncurso

C MegaOcio

l 05 ganadores del concurso que or-
ganizamos en el nimero 15 de bMe-
gaocio, serdn publicados en cl

préximo mes de Julio, ya que debido a las

fechas de cierre de exta edicion, nos ha
sido imposible publicarlos en el presente

niimero. jSuerte!, C

L T T E T

TASWORD+3

EL PROCESADOR DE TEXTOS DEL SPECTRUM+3
Adaptado a togos los simbalos espafioies. Compatible con todas les
impresoras del mercado. Traducida completamente al castellano. :

HISOFT DEVPAC

ENSAMBLADORMONITOR
Especiaimente disefado paraSpectrums 3, aprovecha almaximosus posi-
bilidades {disco y memaria 128 k), Adaptado para Spectrum espancles.
Manual lotaimente fraducido al castellano. Senvicio de consultas flimitado
¥ graluito. UN ANC de garantia,

MASTRESS Soft - G Puiadas 8, bajos - BARCELONA -Telt. (33) 485 20 93
EN MADRID: MAILSOFT

P S1a. M de la Cabaza 1

G Mortera 22, 2¢ - Tol. (91) 52249 79 ;
Sdilo padidos por eoiren. (de 103 14y de 162200 BUSCAMOS DISTRIBUIDCORES

LOS MEJORES DE MEGAOCIO

nire las novedades que hemos incluido cste mes, versis gue lodas los
Ecomauarins de los juegos van a aperecer calificados por un pegueiio

persondaje, que nos mostrard la calidad de 1os juegos segin su estado de
animo. Cada uno de clles corresponde a las sigientes calificaviones:

E ? REGULAR:

DN se salva, pero casi.

M MALO:

Nao lo tires si te o han

2 MEGACHIP:

= Se cuentan con les de-
dos de una mano los
que salen asi.

"  EXCELENTE:

!g Con las dedos de dos

mPRIMERA VEZ EN A:
ESPARA Y SOLO -
PARAUNOS POCOS... ™

MAngs, regalado.
MUY BUENO: [ a MUY MALO:
Tarece mentira de lo -
que es capaz €l ser hu-
mano. Tirale dircetamente.
BUENO: o PESIMO:

¢ Mo vale ni la electrici-
Esta bicn, se salva por dad que gasta el orde-
lus pelos. nador.

TE PRESENTAN, POR »
i-Score

todos los aficienados a los videnjue-

g0s. Si has conseguido una gran pun-
tuacion, no pierdas Liempo, envianos una
foto tuya y o de Ta pantalla del jucgeo en
laque aparezca la puntuacion. Procura quc
la [o1o sed clara y nitida, una foto tomada
con uny Polaroid seria ideal.

Inauguramus Ufld Nueva seccidn para

Tolf
HISOFT DEVPAC

5.295 pts

Cédigo P
nvle incluides en el precio)

(VA v gastos do o

o olvides enviamos en una hoja tu
nombrc ¥ apellidos, edad, el ordenador o
consola que tienes, direceitn, poblacidn ¥
teléfone. Tambidn puedes enviar un pe-
queno comentario del juepo. jlodas las
totos serdn publicadas!,

8
i
:
;
2
3
§

Calfe/nim/pige

Nambra ..
Ciugad
TASWORD+3
5.295 pts







Proyecto:

Astro Marine

prps -

Astro Marine Corps (A.M.C.) es uno de los primeros
juegos que se han hecho en Espafia aprovechando Ilas
posibilidades del Amiga. Acompafianos mientras Pablo
Ariza, su autor, nos desvela algunos de sus secretos.

M.C. tue originalente progra-

mado para Spoctrum, Amstrad,
CPC y MSX. Fnestas versiones intenté
consepuir la mayor calidad téenica po-
sible. El scroll de dos planos super-
puestos ¥ los graficos de Spectrim a
1odo color y sin mezclas, son gjemplos
de ello.

El resultado fue bustante satistacto-
rio, pero segufa siendo un juego de &

8 MegaOcio

bits. Al hager 1a versidn de Amiga ha-
bia que conseguir convertirlo c un ju-
gode 16 his, lo que no os tan sencillo
como podria parecer.

Los grdficos

Los gréficos han sido realizados por
Raidl Lopez, Javier Cobedo, Nacho
Ruiz y yu mismo. Aungue no son ilimi-
tadas, las posibilicdides gréficas del

Amiga 501 epnrmemente superiores a
las de los ordenadores de § bits, por lo
que 1o basia con truspasar los grifioos
de €stos al Anviga.

Entre ottas cosas se mulliplicaron lus
fases de animacidn ¥ s¢ aumentd con-
siderabloments la cantidad de grificos,
especialmenic los tondoes, que tenfan
que ser mucho mds variados y especea-
culares qoe los de 8 bits. Algunos grd-




UL UL

tinservar ¢l estupendo festin gue 5S¢ toman los “‘peguenos ¢ inofensivos™ grsunos of

menor dexcuida del fugador,

ficos como el del Great Alien King (el
enemnigo final), ban quedado verdade-
ramenie cspectaculares.

El programa

El programa estd escrifo en un Ams-
trad PC 1640 con disco duro, usando un
sistema de desarmollo que permite en-
samnblar ¥ enviar el codigo al Amiga a
travis del conector paralelo. Este mé-
lodo permite tener toda la memora del
Amiga libre para llenarla por complero
con ol programa objeto y los graficos.

Lo mi dificil de programar fue la
técnica del scroll. Habida que conseguir
un scroll de miiltiples plunos, cada uno
consuvelocidad, con la maxima suavi-
dad posible y dejando tiempe para di-
bujar los grificos de PETSONUJES,
enemigos, disparos, explosiones, 1.
Para conseguir 1a maxima suavidad, el
scroll tiene que ser sincronizado con el
hartido Je la pantalla. Esto signilica
gyl hay que mover los graficos un pixel
cadacincuentavode segundo, lo queno
da mucho tiempe para realizar wodo el

rOCESD).

El Amiga tiene un modo, Namado
“dual playfield”, gue permite, de forma
rdpida y seocilla, tener dos planos de
seroll con mavimienlo mdependientc.
También dispone de sprites de hardwa-
re, que permiten, de forma rdpida y
sencilli, visualizar prificos en movi-
miento por delante de esos planos de
scroll. Con esto parcce todo resuelto,
pero lus cosas no son tan edpidas ¥
sencillis comd parecen.

FI modo “dusl playlield” salo per-
mite la utilizacion de 8 calores por pla-
no, 10 que hace que los graficos seam
mds pobres ¥ menos vistosos, Por su
parte, los sprites de hardware permiten
ain menos colores (8610 43, y 501 tmi-
camente 8, absolutarments insuficienies
para clibujar un personaje, varios ene-
tnigos, objelos, disparos, explosioes,
ele.

Desde luego, cxisten mexdelos para
paliar cstos probletmas, como reutilizur
los sprites o cambiar los colores €n
medio de la pantalla.

De hecho, estos ¥ otros complicades
métodus s¢ usan en el famoso “Shadow
of the Beast”.

Pero aon asi, se sigue notando en
algunas parles esa pobrera de colores
que yo guerfa cvitar a toda costa. Para
est0, era imposible usar el modo “dual
playfield”, lo que planteaba de nuevo
el problema de conseguir el scroll mdl-
tiple.

La técmica desarrollada finalmente,
usa los sprites de hardvvare para conse-
guir el forckr del seroll. Como los 8
sprites son imsuficientes para cubrir lo-
do e anchu de la pantalla, hay que
reutilizarlos mediante una conplivada
lista ¢ Copper, el coprocesador del
Amiga. El problemy de los colores es
menos importante en estos fondos, y
ademis s puede dividir [a pantalla en
diversas franjas con diferente colores y
moviéndose a diferenms velocidades.
Pur delante de todo esto va cl primer
plano del decorado a todocolor, y subre
€l se dibuja, con Ta ayuda del Blitter, los
praficos moviles, también a lodo color.

Com esta téenica, que pone el Amiga,
al borde de sus posibilidades, se consi-
guen mds de b niveles de profundidad
(y dc velocidad) de los fondos, y més
de 32 colores simultdneos e pantalla
{80 vin contar con las decenas de ona-
hidades por las que pasa el cielo, entre
aznl y anaranjado, gue queda por detras
de 1ados los Tondos), 1odo ello a méxi-
ma velocidad.

Senido y miisica

El sonido es uno de los puntos fuer-
tes del Amiga. Existe una diferencia

Pablo Ariza, programaedor del AMC,
trabejarido en s sistema de desarroilo:
sn Amstrad PC 1640 y an Amiga 504,

Nombre: PABLO ARIZA
Edad:20

Actividades: Cstudia, aungue
en los ratos libres se dedica a
programar. Esla dispuesto a su-
mergirse en el mundao de la in-
farmatica coma profesion. Le
pusta la miisica y el cme.

Laidea:Surgié comodeseoa
ofrecer algo nuevo, un progra-
ma distinto a los demas, con
nucvas técnicas y sobre todo
muy adictivo. Efecto que ha
conseguido con creces.

Mega(viv 9



abismal entte las capacidades sonoras
de éste y las del Amstras CPC o las del
Spectrum 48K v sus becps, Para apro-
vechar estas capacidades, nada mejor
yue un digitalizador, Resulia increible
Lo gque se puede hacer con un micrdfo-
no, un digitalizador de sonide v un
boen programa de edicidn de sonidos.
Me encuentro especialmente orgulloso
del semido hidrautico del caminar del
Crear Alien king, que se consiguid me-
diunte la combinacion y deformacién
de varios cfectos vocales y gulpes.

Lamisica ha sido realizada por Jose
A. Martin, gue ya se habia encargado
de Ins de Spectrum, Amstrad y MSX.
En total compuso 20 minutes de misi-
<1, con diferentes teras para la presen-
lacicn, final, ¥ cada una de las 16 2onas
del juego: tda una banda sonora,

La memaoria

El que estd acostumbracho i los 48 o
64 K de su ordenador de B bits, tiende
a pensar que con los 512K de un Amiga
@ un Atar ya no hay pingin problema
de memoria. Pere la verdad es muy
diferente, ya que casi todas las cosas
aCupan mis en estos andenadores. Por
ejemplo cada une de los grificos, debi-

do 4 la mayor resolucidn, mayor Lama-
fio ¥ mayar cantidad de animacicm,
acupa sl menos 16 veces mids que en un
Spectrum o enun Amstrad. T.os efecios
sonoros del A M. ocupan unos cien-
o de bytes en estos ondenadores, y en
€l amiga llenan més de 120K La midsi-
ca, por si sola, se aproxima al medic
megabyles. Y i podriamos scguir con
muchos gjermplos. El resulado es que
el juego llena dos discos ¥ liene que
cargar de estes cada zona segin se va
Jugimdo, Afortunadamente el Amigaes
un erdensdor de disco, porque en car-
par cada zona desde un casselle se tar-
darfun mds de 20 minutos.

Los detalles finales

Und vez terminado el juego hay que
probar la jugabilidad, haciendo los
4rTeglos oportunos para gue gquede Lo
mejor posible. AM.C. es un arcade de
Lo que ks inglescs llaman “shoot’em
up”, ¥ ajustar la jugahilidad es nno de
los wspectos mis importanles en este
tipo de juegos. El proceso s un poco
CNEQrTeso, pucs se trata de prabar, co-
rregir, volver a probar, ewe, hasta gque el
mesultado sed adecuado.

El fuego se dexurm.ﬂa en ef espacio, am-
bientado con wnos espiéndidos grificos,
efectos de yonido y animuciones,

Llegados a este punto, se afiude una
presentacion, con su Labla de records,
un final, y algin que otro detall: ennte-
dio del juego ¥ fencmos un jueed e
minade de Amiga. Bl proceso completo
levid unos cuatro o cineo meses, lo gue
se puede considerar un tiempu recerd
DArA un juegs coma cate,

Una vez lerminade, el juego sepuint
el largo camino de la produccidn, pL-
blicidad y distribucifn, pero eso ya es
oira histora...

Pable Ariza

¥R 51PE
am a1 PEEC
l_ AT 38 P I ST

cado.

GUIA DEL COMPRADOR DE FAX

Con las fichas de todos los mode-
los de telefax existentes en el mer-

La guia mds completa para que
usted elija el modelo que mejor se
adapte a sus necesidades.
Pidalo en su kiosko.

Mads de 50 pdaginas

YA ENSUKIOSKO
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POR TELEFONO TU JUEGC) EN CASA EN 72 HORAS
TEL (91) 248 54 81
*{ PARA JUEGOS DISPONIBLES EM ALMACEMN)

PC 1512-1610Y

Y =
MGELNETD |, . AMGEL METQ . .. COMPATIBLES
MHCIENT BATTLES
BLACKTIGER . . . ., . BLACK TIGER . . .
CASTLE MASTER CASTLE MI-STEH
| CRACH DOWN BUICO
CHOCKYEAGERS . 120016600 |CYBERBALL . .. .. CASTLEMASTER . . ..
KOCWN ... CAPITAN TRUENQ
DHJBLE DRAGON 2 120001 650
OO COZLMEL el |EMOTION . . . .
ENMOTION . .. . 120316508 |GUNMSHIP . .. .. .. 1
HEVY METAL . .. ..
CWSHIF .. ... F-19 STEALTH FIGTHER
HOT ROC . ... ... 1200180088 |ITALASO ... .. F-16 COMBAT PILOT .
MAAS0 . ......
IS MICKLALS &3
.......... R KEAM =t m b b g
= e ; MANCHESTER LIMIT | WD (AVE NTLIFA) OO SLAS
METAL ACTIOM MORTADELOZ . . ., ITALLA 90
MANGCHESTER UINIT | 9005/174r HWINJASPRIT .. . JACKNIKLAUSGOAF _ PORTATILES
WORTADELD 2 FRO TERMIS TOUR LEISURE SUHTE LARRY . .
I MHJASPIAIT ... .. PINEALL MAGIC . . .
! FPERMANIA . ., .. FIPERMANIA . . . .
| RATNBOW ISLANDS . P
|SHADOW WARRICRS 120010008 (SIMCITY .. .. ..
KMHIGHT RICER
..... AMG KING
............... WESTLEMANIA.
________ INTERSOUMD MDD _ . .

WDOBCOsIsT ...
MO DCOSH2r . ... .. :
|ARCHADOR 5,25 100w 2800
|DIRCC DURD 20 M.
L. OO 5 16”380 Kb, . 13
LLEXT S.4/4" 380 Kb . . ZAd
L. DE3C 3. v 72oke .
L. EXT. 3.1rF 720 Kb . e
TARJETACGA . _ .. ..
TARJETAEGH .. ....
TARJETAVGA .. .... U
RATON-WITTY MOUSE .6
SCAMMNER-HANDY . ..
CHTADMP 2000-3000 . . .
DESCOLOGY 3 0P .
MULTIFACE TWOHC! .
MODILLADOR TV.M-1 . . .98
CABLE CASETE 6128 .. &

ORDENADOR PROFEX XT-111 _'AE.-IE:%QSDU
y

OFERTA 1: PROFEX XT-111

AMIGASOD . .- . .un E9.300
AWM COLOR . . . 150500
L 200 ... ... 000
AZCOMM.COLOR ., 240000
IMPRESOAAMATRICIAL 39.000
MERMORAIA NTERNA SDOK 195900

L. D300 EXT. 3% . . 215900

ATARISMIETIM ... . . 64 500
ATARIEM ETe ... .. £4.900
AS20STa+MOOLOR 139800
ATARIBAOSTS .. . . . 119900
A {04 STeed COLOR 1890900
ATARIPORTEOLIO |, . . 40000

- MOMITOR MONOCROMD 28.000

~

CONFIGURACION BASICA
109.000 PTS.
QOFERTA 2: PROFEX XT-111
+IMPRESCORA MATRICIAL ATARIS5Z20
128.000 PTS. y 10408T.
OFERTA 3: PROFEX XT-111 : .
+MPRESQRA MATRICIAL A
+DISCO DURO 20 Mb
182.000 PTS.
CONFIGURACION BASICA: CONSOLA
-ALTAVELOGCIDAD A FRECUENCIA 10 Mhz SEGA

-512 K. APLICABLE A 640 K.
-TARJETA GRAFICA CGAMGA
-MONITOR PAPERWHHITE
-TECLADO EXFANDIDO 102 TEGLAS
-UNIDALD DE 5 1/4" PARA 360 K.

* ENVIOS DEMATERIALA TODA ESPANA. CONSULTAR
* WAINCLUIDO EN TODOS LOS PRODUCTOS

MASTEASYSTEM ... 18900
MASTERSYSTEMs . . 20900
{INCLUYE PISTOLA
SUPERSYSTEM . ... 20.900
{PISTOLA + GATAE)

JUEGDSCESDE . ... . 1990

CUPON DE PEDIDC POR CORREO A ENVIAR A: COCONUT INFORMATICA. JUAN ALVAREZ MENDIZABAL, 54. 28008 MADRID

MOMBREAPELLIDO.... .rciarua TITADE

DIRECCION

FRECIC

POBLACHKIN. .. C.P

TELEFOMO....

GASTOR DE ERAVID.

MOOELD CROEMADOR

TOTAL __rcisrsriau
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AMIGA 500

n los Qlimos aties han aparecido
distintay mdguings gue por sus
cupacidudes y caracteristicas

pretendian ser los nuevos Bideres o ex-
tdndares del mercado,

Pero esa definicion saln la otorga-
mus, @ L larga, lox vswanios, ya que
tamior desde la primera etapa como en
adelamie, Iy presencia de l4s empresas
creadotas de software y periféncos han
heche gue los ordenadores se vendan
TAKIVANENDE ¥ 8 S1 VEF APMTCFLAD ITAS
programudores y cmpresas encargadas
de crear mds productns.

El Amuga fue desarrollade original -
menle por la fimma norteamericana

Amiga Corporation y posicriormente
sus derechos tueron adquiridos por
Commoedore, <3 cn la maquina s lan-
#6 en Estados Unados con el patrocinio
de esta Gltima, sin que su nombre apu-
reciese a ningun efecto. Agui es cono-
cidoe como Cormmaodore Amiga, un
prlenie siskema basado on un conocido
microprocesador, ¢l 68,000 de Motora-
la{7.1Mhz) ayudado por cuatro copoo-
cesadores de all micgracidil, capaces
de leer dutos dircctamente de la memo-
ria a través de cualquienn de ks 25
cangles DMA (Acceso Directo a Me-
meda} de yue dispone. Fstos chips.
[lamados DENISE (Generacién de se-
fiales de video), PAULA (Generavion

e

Para aquéllos
usuarios que deseen
adquirir una
maquina con la clara
pretension de
aprendery
divertirse. Porque el
Commodore Amiga,
es esa sensacional
maquina con cuatro
canales de sonido
estéreo, graficos
multicolores (cuatro
mil noventa y seis en
total) y potentes
chips
especializados, esta
arrasando en toda
Europa.

de sonido y control de penfénces, 14l
coma la nnidad de disco), GARY (Ge-
nera las sciiales de control de bus del
ordenador} ¥ FAT AGRUS (Especiali-
zado en la ransferencia de dudes aaltay
velocidudes) son los gue convaerren al
Amipa en una polente herramienta de
irmbajo o en una avanzadisima maguina
de videojuegos.

Ll Amiga 50K se halla dispucsto on
una caja muy similar a la utilizada por
Iow tradicionales micros domésticos,
que nos recuends al Commaodore 128,
aungue commayorenverpadom, S dis-
posician ms recucrda o los weelados de
hiw ordenudorcs AT, con una seccion

Moo 13




alfanumérica, una numeénica ¥ un tecla-
dao de cursor, en oral 94 1eclas toal-
mente profesionales (Commodore
sicimpre ha gozado de una buer repu-
tacidn por la calidad de sus teclados
frente 4 otros mICTos, Tecondermnos €l
Commodore G4}

Chro aspecto destacabale de este mi-
croy, €5 la unidad de disco de 3.5 de
doble carn gue nos permite almacenar
hasta 880 Kbytes, cantidad destacable
i tenemim ¢n Cuenla que oios ordena-
dores, como los PC, llegan a 720K en
disens de doble densidad, También en-
contramos otrRs voiliajas inusuales en
otros micros y s un sistema de carga
Namadn “Fast File Format™ gue st en-
carga de aeelerar los procesos de acce-
s0 a disco.

Sim embarge, €l mayor atractive de
este ordenador es la universalidad do
los ficheros, En 1985 Elecoronic Ans y
Commodors crearon un noevo Sistema
lamado ITE (Inerchange File Fonrat
destinado al itcreambio de ficheros,
gracias a éste, Ja mayoria de lns propra-
mas de disefio grafico, animacidn, pro
cesadores de texro, bases de datos,
etedters, nad tienen ningln tpo dc pro-
blema para intercambiar [os ficheros ¥
-alsh Lt hzsrlos Qi OTres programas.

Compatible PC
¥y Macintosh

Ot e las mds interesantes y revo-
lucionarias posibilidades que nos ofre-
cc este ordenador, s Lrabajar en

entorng MS-DOS, coolando a un a-
rénteo PC y asus distintos dispositivas
de enirada y salida, come pueden ser
los pucrtos seric, drives, efc...

Respectoalas posihilidades de emu-
lacion del Amiga, hay gue matizar que
pueden reulizarse por dos camines: via
softwarc o via hardwire. E] primero de
cllos ofrece como venluja el precio, ya
que lo tnico que reguicre es un disco
con el programa emuluder, el sepunda
ez mche s costoso, aungue iambién
tiene olrus veruajas, ya gue convierte il
Amiga en un auténtico compafible.

Actualmenie en el mercado cxisien
ung gran vanedad de programas que
nos permiten mahajar bajo MS-DOS,
caing: DOS 10 DOS y TRANSFOR-
MER PC, un programa (Le nos pemmite
cmular & un aueéntice PC, aungue con
una velkocidad mds reducida y sin gri-
fices. No obstante estos son dspeclos
secundarios, porque emular los grafi-
cos de un PC en una mdquing goe so-
pera ampliamente las posibilidades de
la mayoria de las Grjelas cxistenics en
PC, ex poco mds que insulso y si loyue
QUCISIMOS €5 procesar textos, ln velogi-
dad noes un aspectolo suficienfemente
urportanie como para descalificar o
esle potente emulador.

Nosatros mismes hemos chequeado
TRANSFORMER PC con unos resul-
tudes bastante satisfacrorios: dBASE
UL Plus, Vurbo Pascal, Turbo O, Xy
Wrile, WordPertect, MS-1D08 3.30 ¥
PC TOOLS [uncicnaoon sin ningin ri-
pa de problema.

3. DENISE. Generacién ‘
de senales de video.

1. MICROPROCESADOR
65.000 DE MOTOROLA

ElRaton

I Amaga es un complejo y po-
Elcntc sisTerR gue 3 Incorpora-
do desde sus inncios un
aperaiive sencillo y Lial de manegar:

¢l Workbench. Junti i esle sislomi y
Como compdiera inseparable (se su-
ministra junmo con elordenador), sele
ha asignade el midén, un periférico
fue nos permitici contralar ¢l sistema
de ventanas € iconos de Workbeuch.

El ratén de Amiga es un producto
de alta calidad, dispone dos botones
de disparo ¥ un cable de gran exren-
sign, lo gue oos permmite moverla 1i-
bremente sobre la superficie en lague
estemis trabujando, Hasta tal punto
cs unportante el ratin, que nos resul-
tard indispensable para trabajar con la
mayotia del sofiware * seno” dispond-

2. ROM (256K).

hle prara csta maquina.

14 Megaldcio

4, Oscilador del sistema
{7.1Mhz).




5 PAULA. Generacion de

sonido y control de
periféricos.

7. GARY. Genera lag senales
del bus de expansién,

Motorcla 68.000, frecwencia de !.14

DISPOSITIVOS:

MEMORIA:
12K de HAM ampliables internamente

MHz.

SCHLICHON: 07206.920751L,
540256, B40'512)
Cofor: 32 en baja y media resclucian,
16 &n alta y 4086 colores simultanema-
nete segin modc operativo.
Sprites:Hasta un total de & sprites hard-
ware can definicion variable y detector
de colisicnes,
Seroff: Diterentes modos de repre-
sentacion de scroll en pantalla “Dual
Playfiald™.

4 voces [canaks DMA-sound-sam-
pling), armrglitudy frecuencia de sampler
wrogramable. Esteren.

Nueve oociavas, forma de ondas oom-
pleja

Modulacidn de amplitudes y frecuen-
cias.

Conectores Sere (R5232) y Paralelo
{compatible Centronics).

Entracta para ratdn, tableta grafea, 14-
RiZ ¥ das joysticks,

Salkda RGE y Video Compuesto {mone-
cromaj

Pusrta de expansitn para futuras am-
pliacicnes.

Salida para unidag de disco externa.
Daos salidas de audio para sonjdo este-
rea {BCA).

Unidad de disco de 3.5 doble cara’do-
ble densidad (860 Kb).

a 1IMEy externamente 2 3MEB. 256K de
ROM.

DOCUMENTACION:

SISTEMA OPERATIVO:

LENGUAJES SUMINISTHADOS:
LENGUAJES DISPONIBLES:
Basic, Logao, Farth, Lenguzaps C, Fascal,
Modula 2, Assembler, Prolog, Fortran,
APL 88000, etc. ..

Libro del Amiga Basic
Manual del usuarno
Amiga Dos version 1.3

Unielades de disco de 3.5y 5.35 pulga-
das.

Impresora.

Disco Duro.

Intarface (Genlcck (para mezolar image-
nes de video).

Frame Grabbet (digitalizador de video).
Interface Midl.

Digitalizador de sonidao.

Modem.

6. FAT AGNUS.
Transferencia de bloques de
|mem0ria a altas velocidades.

8. Conexién de ampliacién

alMg.

Adaptador de vidoo/modulador.
CIMENSIONES:

277336 oin. fancho™fondo” alto).

PESD:

Aproximadamente 5 kg.
PRECIO;
89,800 nostoas

DISTRIBUICOR:
Commodare Espafa, Principe de Ver-
gara, 108, 25002 MADRID.
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BANCO DE PRUEBASHR

DIGIVIEW
GOLD4.0

Digitalizaciones
profesionales

l ] n digitalizador de video no es
i IMAS N1 MENOS que un peque-
fiointerface que enlaza al orde-

nador con una cAmara y vonvierte los
datos obtenidos, por medio de un pro-
grama, en imdgenes cudificadas por el
ordenador sobre las que luego podCmos
trabajar. Esto es lo que hace Digiview,
aunque cor unas Prestaciones insospe-
chadas hasta Ia fecha.

Nada mézs abrir la caja nos encontra-
mos cort dos discos: ¢l Digiview (iold
4.0, que e el digitalizador y {de regalo
can éste) el Digipaint 3.0, un potente
programa que permite manipuiar cual-

16 Mega(lcio

Digiview Gold 4.0
es unnuevo
digitalizador de
videodela
conocida empresa
britanica Newtek,
que a un bajo
precio, ofrece una
calidad similara
la delos mejores
digitalizadores
del mercado.

guier imagen grifica en modo HAM
{Flold And Modify). En la misma caja
turnbién se encuentran uitas detalladas
instrucciones sobre €l manejo de am-
bos programas, un filire (azwl, vojo v
verde) v un soporte para el mismo.

Digiview Gold 4.0 ex sin duda el
mejor digitalizador de video para el
Amiga, y gsto viene molivado por su
reducicde precio, prestaciones y polen-
via, oftece posibilidades que hasta aho-
14 no s¢ han visio en mngin olro
progrima, comoe trabajar con 4096 vo-
lores en alta resolucion, sacar IMAgenes
en negativo, e1c...

En vuanto a los puntos negativos,
qué os vamaos a decir, ronda casi la

porfeceitn. Tan 4o podemos achacic-
Ic la lentitud con que procesa las imé-
gencs de a cémara y que co realidad no
se trate de un verdadero digitalizador
en color, ya gue necesits unz serie de
filtros para compoiter las imagcnes. De
esta forma digitulizamos Tres veces (tri-
ple perdida de tiempo), la primera para
¢l plano de color rwjo, la sepunda el
arul y la terecra el verde, luega ¢l orde-
narfdor se encarga de unir Los tees planos
y ofrecer el resultado final,

Nuevas modos de pantalla

Lomis deslacable de esta nueva ver-
sien del Dipiview 4.0 Gold son los
nugvos modos de visualizacién en pun-
talla, que permiten o hasta ahoranunca
visto: 4096 calores en alta resolucion y
dos nuevos modes de resolucion,
“Dynamic HAM” y *Dinamic HiRcs™
{alta resclucion}.

Este sarprendente efecto se consigue
von uno de los coprocesadores en los
que se apoya cl Amiga: Copper. Este
chip cambia los valores contenidos en
el repistro de color del hardware del
Amiga en rada scan de la pantalla.
Aungue $510 & pueden represeniar se-
senli colores en un scan, €sta nueva
técnica rompe ol efecto, consiguiendo
las mejores imdgenes que jamids hayas
podido imagiar,

Dynamic HAM es un modo de reso-
lucion muy similar a Dynamic HiRes y
permite la eliminacion de una gran par-
ic de los problemas originados per
HaAM. Grabar una imagen cn Dynamic
¢s un proceso lento que puede wmar
hasta dicz minuios antes de que 1a ima-
pent sca producida,

Conclusion

Sin duda alguna nos enconlramos
antc ung de los digitalizadores mis
compleros, potentes y baratos el mer-
cado. Permite digitalizar grificos en
una resclucion maxima de 704 por 5492
pixel con 4096 colores o wiilizarel pro-
cesador 6R020, cow 1o cual ohiendre-
mos una mayer velocidad de proveso.




Naturalmente, para todas estas posi-
bilidade s, debernos disponer de una de-
terminada cantidad de memeoria. Das
megahytes ex el mimero idcal para si-
carle buen provecho al digitalizador
{inClusg fres megas serian ACONSE ji-
bles), sungue con unmegabyte también
podemas utilizar gran parte de las op-
¢iones. Los uswarios que silo dispon-
gan de 512K no podein utilizar <)
digitalizador con normalidad.

Digitalizacion
21 bits por pixel (2.1 milfones de

colores) de resolucion.

Formato de los ficheros
NewTek IP.
Irr.
24-bit RGRIFF.

Pioceso imagenes

Modo HAM avanzado.
Dynanzic HAM.

Dynamic HiRes (4.09 colpres en al-
ta resolucidn),

Control de Rejo, Azul, Verde, Con-
fraste, Brillo y Saturacicn,

hmdgenes en positive o negativo.
Tres velocidudes de grabacidn,
Posthilidad de Frabajar en Overs-

C4.

Progroima:
DIGIVIEW GOLD 4.0

Creqdorn:
NEWTEK

Distribuidor:

ABC ANALOG, S5.A. O Santfa Cruz
de Morcenado 231, 28015 Madrid.
Teléfonp: (91} 248 B2 13.

Lo Mejor:
Econdmico iy potente.
Lo Peor:
Es muny lento.
Precio:
26,000 pesctas (IVA mcluido)
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ACTUALIDADE

mudo de nroduceidn, ¥ pa-

ra paliar en la medida de la

posible este desconocimivnes,
VAMos a resumir un poco ko que sahe-
mos de esta productora de soltware,
Y ex que, queridos lecrores, esramos
hablanda de una de las mas grandes y
prometediras emnpresas de soffware
lodice de los Estados Unidos, codedn-
dose con améniicos monstruss del
Juego como LS, GOLD,
Sierra, con unu capericncia de dice
afios en el mercado g sus espaldas (ha-
¢ muy poco celebraron su aniversa-
Tid1), lienen en su haher una sene de
€x110s realmente envidiables, Cito s0-
Toral gunss:
- En la lista de los diez juegos mils
vendidos en EEUU, siempre aparecen
sus dos o res Gllomes Tansanmientos.
- Duramte 1res afios consecutives han
sido panudores de varios premios de
la SPA (Soltware Publishers Assoucia-
tim) Fxcellence Awards, la prestigio-
sa vorsion americina de los Oscars
para La indusiria del Softwire.
- Recientes estudisticas senulan gue
unit de cada cumre jugpos vendidos
en los USA ex de esta empresa,

18 MegaOcia

- 8o, hoy por by, Los lideres mun-
diales en 13 producciim de videouven-
bLITs, supemndu, por el momento, a
compafiias tan presligiosas en este
campa come Magnelic Scrolls y Lo-
casFilm. (Aungue esta iltima estd
spostando (uerte por el mercado espa-
ficl, pues i traducido sus aventuras
al castel o).

- Tienen diw revistis INIETTHIS, Whi
BBS y cince forums pliblicos, sccesi-
bles por modem, y 32 lineas teleféni-
cas de consulta de trueos pata sus jue-
Bos, B0 servicio todos 1os dias del
afie, las 24 horas. Reciben unas cua-
tre mil Nwmadas diaras,

Crumwr dato curioso, las consultas tele-
[omicay son computerzadas: Cuando
llamamos, escuchamos un menu de
opciones, ¥ tenemos gue i tecleando,
jen el weléfono!, €l nimero do opcidn
deseadn, ¥ escucharemos lo gue bus-
CHImDs,

- Por tiltitne, sabermnos que Sierra tie-
ne el “duduso™ honor de que su vi-
decaventura "“Leisure Suit Larry 117
hayu sido el juego més pirateado du-
rance 1989 a lo larpo v ancho del pla-
Held.

Sierra On-Line es una :
compaiiia americana n
dedicada al disefio y ;
produccion de 1
videoaventuras que, E
por desgracia, son muy T
poco conocidas en ;
Espania. ‘
Huxea el punee de que, a HTolanda Te- {
garon copias tegales mlecladas con 1

virus, ¥ funciomarios del Gobierno
usarom lu red pobernament:l de onde-
nadures para jugar. El virus se activa,
won ke que se perdieron completamen-
te Tos datos de lus finanzas de ls Ad-
ministracion holandesa.

Una ver, gue tenemos ona idea de la
importancia do csta compania, pasa-
mics & ecnparngs ahors de lo que real-
mente nos inferesa: ;CHmo son sus
Juecgos?, Para conleslar a cslo, oo
existe uni s0ld palabea adecuada, si-
no lodos los sindnumes habwdos y por
haber de “increibles™.

Dejando entusissmios aparte: son jue-
fos de aventuras un tanto diferentes a
lo que nosotros, en Espaiia, enrende-
mos por tales. Ticnen en todo momen-
to componentes de arcade y de aven-
turas de exto. Me explico: En la
pantalla aparece siempra NUesmo (er-
SONGJC IOMErss SN WD escenario tridi-
mensional, al cudl podemos desplazar
con absolula libertad por 1odos Los
rincones del ercenario, como si de un
Juege de accion se teatase. Peroen to-
do moments podomos introductr tex-
0 i NOS QeCTCATC 4 una incsila de
noche, podemos leclear “abre ¢l ca-
Jjon de la mesita™, “mirar dentroy”,
*cierraly”. Enronces, veremis gue
TUESTR personaje, si eskd suficiente-
menic corca de la mesita, se agucha,
ahre el cajon, mira en el interior del
misme y, por oltime, [o cern. De
igual fonma, si nos enconiramos con
olro persunaje, podemos dialogar con
€l, pedirle algo, eic.

Es la similitud con la vida real, y el
clevado prado de realismo, 10 gue ha-
¢e tan populares a estos juegos. Muy
lgjos guedan las “prscudoaventuras™
que estamos acostumbrados a ver,
COn 5Us poco estmulantes pantallas
llenas de texto (una imapen vale por
mil palabras}, o, cuando hay grahicos,
ex10% som estdhicns, cono s de una fo-
tografia se mrutase,




Es por csto que hay tan pocos aficio-
nados a las aventuras on Espaiia. Pe-
o, Sinceramenle Crec gue esio cam-
hiara radicaimente si se pudicsen
disteibuir 1os jucgos de Sicrea en nues-
tro pais, debidamente traducidos.
Fl“parser” (analizador léxico de las
ordenes quc entra-
mos) de fas aveni-
s e Sierm es im-
pecitble, permilién-
donors Tealizar una
serie de cosas que,
o Faha de costum-
hre, 1o nos creia-
mus ques luesen po-
sibles y i por
asoma 10 intentibs-
M.

Aparte de la argu-
mentacion de los
juepos (més gue ar-
pumenta, deberia-
mos decir gaion,
pues cada ono de
est0S JUeFos vs, en
realidad, una mini-pelicula interacti-
va}, lo gque mas Hama La atencidn son
los graficos y el sonido.

En cuanic alos praficos, si bien Sie-
rra versicng 10dos sus productos para
ATARI, AMIGA, MACINTOSH,
APPLE 11 g 1BM PL | {omar=mos co-
m» punte de referecia os del PC. En
los compatibles PC, estin soportados
wdos los moedes graficos, desde la tar-
jeta Hércules hasta la BEGA/VGA, En
todos Jos casos, s¢ obtiene una cali-
dad aceptable, sin embargc, con reso-
lucién CGA, los gréfices son de lo
mejorcite que se puede ver en un jue-

20 de esle tipo: esCenanos sUmarmen-
tc derallados, buen colorido, cie.
La animacién de los grificos es muy
comnpleta: muchas de las pantallas tic-
ne elementos en movimiento, aparte
de nuestre porsonaije, lo que propor-
ciona wia grun dosis de realismo al
Juego. Ll movi-
miento de los per-
sonajcs raya lo
sensacional en
las dlimas pro-
duccioncs de Sic-
tra {concretamen-
te en el “Leisure
Suit Larry TIT™).
En cuante al sei-
do (también nos
referimos al 1M
PCY, Sierra On-
Line apoya liome-
menie la utiliza-
| cidn de Tas
dislinias lagjetas
| de sonido gue
aparecen en el
mercado, meluyendo drivers para ro-
dos ellas €n sus juepos,
Cuando se usa alguna tarjeta de soni-
do, los efectos especiales pueden le-
gar a ser sencillamente increibles pa-
ra el suftido wusuario de un PC,
acosturnbrudo 4 unes pobres pitidos.
Hay que oirlo para creerlo.
Por suerte para todkos, yo estan empe-
zando g comercializarse en Europa es-
tay tarjetas de sonido, coptando con
cl apoyo de las cmipresas de Soft més
icnpettantes. Para 105 inleresados en
€sie term, en el proximo nimerg de
nuesira revista hermana Armsirad Pro-
tesional encontraréis un articulo en el
quc s¢ yord oste tema més a fondo.
Para hacerse una idea, basta decit dos
vosas al respecto:
- 51 usamos la tagets ROLAND, ubte-
nemoes 32 voces simultdneas. con una
calidad eguiparable a la de un Com-
pact Disc a plenc estéreo.
- Los compositores de las bandas so-
noras soms Wilham Goldseein (Cone
positor habitual de Hollywood. Hizo
la misica de la serie televisiva "Fa-
ma"} y Bob Sicbenberg, de Soper-
tranp!!!,
Los juegos mis famosos van par sc-
rics: King Chuest (T a IV), Leisure Suit
Larry (I a ITT}, Space quest (1 a 113,
Palice Cruest {1 y M), Hera's Cmest y
Coloncl’s Beguest, ol dlimo Lanza-
mienlo de Roherta Williams, creado-
ta de la famosa
serie Kings Quesr.

PREMIADOS
EN 1989
PORLA

I

L

L
l ; ingr's Qoest 1V gand el pre-

mio “1989 Best Adveniure or
Famusy Role-Playing Game™

(El mejor jueso de aventura Fantasy
Role-Flaying en 198%), de la 3PA
(Software Publishers Asociation), en
el Excellence In Software Awards,
una de las miis importantes celebra-
ciones, donde se dan cita la mayoria
de los creadores de scftware de nepe-
cios ¥ educarive. Este tipe de premio
es similar a los Oscar de Hollywood
y san plorgados por los miembros de
la SFA.
En 1987 2l ganador de esta misma ca-
tegoria también fu€ un juege de Sie-
rra, “Leisure Suit Lamy in the [and
of the Lounge Lizards™. La celcbra-
cidn del acto tuvo logar en el Grand

Ballroom cn el Hotel del Colorado
cn San Dicpa.

Ken y Roberta Williams estuvieron pre-
serttes en e eelebracidn de la ceremonia
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Es normal que este mes, con motive de los mundiales, el
mercado del software se vea acrecentado por una fiebre
futbolistica irrefrenable. Pocas son las empresas de software
que nohan decidido embarcarse enlahistoria, incluso empresas
espafiolas, como Opera Soft. Los mas innovadores deportivos
han sido comentados en nuestras paginas, e jncluso hemos
revisado algunos programas que ya tienen historia, como es el
caso del Match Day y del Kick Off.

B FIGHTING
SOCCER

Una conversion
nada agraciada

N ESCE (CARION (ENEMS i IUes-
Etra dusposicidn un juego ¢on-

verrido de las maguinas
recTeativas, al igual que olras veces la
version de ordenador e pobre, esm
vz no locs @anwe en grafioos y sonido
o en calidad.

El jucge os muy similar a Ia magui-
na recreativa, la proporcion de los ju-
gadares ¢n ¢l wrreno de juego es
apreciable, Fu la versicn de ordenador
lz plannilla de jugadores, once por
cquipo, ocupa casi la totalidad del te-
rreno de Juege, lo que nos da wnd
muestta de 10 pequeiio que ¢s ¢l cam-
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po, gue més hien parece de fiitbol sala.
S1acste e afadimios que los marcado-
rcs se comen parte de la panealla, nos
enconlramos con gue la accion sc de-
sarrolla enunespacio demasiadn redu-
cudo como para poder disfrotar de un
huen partido de fiitbol.

En cucstion de movimientos cabria
pensar que si el tamanio de la pantalla
y del tormeno son pequenos, el scroll
serd mas rapido. Pues ne, el movi-
maento 5 lento, ya que los jugadores
son mmy fofos ¥ se mueven rrpeme-
le, lanto en los JRARER COMo €n las ca-
rreras. CHro punii d 1Cner €n Cuenia son
los remates de cabera, que son verda-
deramente visHsis, yd gquc los sullos
de estos pesadoes jupadores, son Ins
gue realizaria un jugador de budonces-
Lo en sU e jOT Spoki.

Lavistosidad de las puradas del por-
tera son también cisa fina, por que al

ser un grafico de gran tamafio pueden
verse con miis claridad.

La forma de jugar 5 a vista de ps-
Jare, ¥ con osta matizacién damos por
finulizado €l comentario.

VERSION COMENTADA: AMIGA
Lin jnego eﬂrfh!ﬁidﬂ, AUAGUE CON
UnoS THIficos excesivamente gros-
des para una pantalla tan peguefin,
Fos movimenios son lentos ¥ el
scyoll na cuntple con sy comeitido,
Fighting Soccer es un jueyn medin-
crr gun s he aprozechado del dxito
de la mdguina recreativa,

Qtras versiones:
Amigea, Atari 5T, Spectrum: y Ams-
trad CI'C.

Creador:
Distribuidor:

Lo mejor:

Los remafos de cabeza

Lo peor:
El terrenio de juego

Sonido: 6
Grificos: 6
Adieridn: 6




B MANCHESTER UNITED

Las cosas bien hechas

ur fin encontramos ante noso-
Pl‘.rl:!s une de los juegos de fidthol
miis completos hastalafecha, en
€l ke mezcla la posikilicdad de hacer de

entrenador, de jugador © encargamos
de la direccion del club.

En este juego, que desde su presen-
tacidn augura algo increible, podemos
disponer de una serie de vpiones que
€n otros no se disponian hasia la fecha.
Pudemos elegir la plantilla deseada a
muestro partido més proximo, asi como
ver un dosier con las caracterisiva de
cada jugador con sus correspondientes
dotes y para colofén una folw en blan-
coy negro del jugador en cuestitn del
equipo del Manchester {digitalizada).

Podemos hacer fichajes de jugadu-
res, asi como traspasus. A medida que
avanean los partides, los jugadores
pueden sufric lesiones, lay cusles se
reflejan en la ficha del jugador, asi
como £n un dossier aparle. Sioesto
ocurre, los jugadores endrin que se-
fuir vnos gjercicios de rebabilitacion
adecuados en el gimnasio del equipo.

Disponemos de una upcion desliga-
da del juego, que es donde se pueden
seleccionar lus niveles de dificuliad, €]
idivona del programa (que curiosa-
mente nene upcidn de castellano - gra-
cias por el detalle -), el nivel del
guurdameta, si el club es controlado
per el urdenador, cambio de ticmpo de
Juega, lc.

Para poder empezar a jugar s nece-
sario configurar un equipo de unee
jugadores, de todos los que componen
la plantilla, two sin antes elegir la for-

macién que ¢l equipuva a tomar, den-
irw de la grun y variada gama que de
ellas se ofrecen,

Ya en el terrenu de juego se escu-
chan los vitores del pablico y el pitido
que marca el comienzo del partido, La
vista ¢s lateral ¥ cabe destacar gue
dentro de] terreno de juego también
hay arbitro que sigue muy de cerca fa
jugada. los pases son controlables
muy Tacilmente, asi como ¢l mansjo
del jugador. La posibilidad de hacer
entradas por detrds propicia 1a consa-
bida falta v si el drbitro es muy duro la
Lanera.

Los cambios de jugadores sélo se
pueden reglizar vna vez finalizado el
partido, lo que conlleva a que cada vez
{ue un encuentto ermina, Engamos
gue ver cual de nuestros jugadores no
s& encuentra bien de forma para susti-
tuirle por oiro o bien intentar cambiar
la thctica de juego, ele. Los parlidos
que tenemos que jugar son reflejados
£n una tahla, indicande en ésta s &l
partido se realiza en casa o fuera, tam-
bién indica los puntos obtenidos por
partido, los goles encajados ¥ los por-
contajes.

Los grificos son de una calidad ex-
trema y muy definidos, Lo que hace que
el juego sea agradable de jugar, la pa-
leta utilizala es de colores apagados,
propiciandu de esta forma una mayor
concentracicn al juego, los etectos so-
noros de togue de baldén come los vi-
tores del piblice estin muoy
conseguides sin legar a ser repetiti-
vos. Durante el juggo disponemos de

un scanner para visualizar donde se
SNCUENITAN NUESITOS jugadores, el cual,
curipsamente, se va simando en las
diferentes esquinas de la pantalta, don-
de no molesta con arreglo a la jugada
e se esti realizando.

VERSION COMENTADA: AMIGA
[ i

-‘I‘f" T’ e L
Otras versiones:

L

Creador:
KRISALIS.

Distribuidor:
SYSTEM 4,

Lo mejor:
My completo.

Lo peor:

Lin poco fento.

B GAZZA’S
SUPER
SOCCER

Con la infencion
#no basta

espués de los clisicos juegos
Dde futbol con vista lateral, vie-

ne a visifar neestra pantalla un
Juego con dos vistas, una frontal y otra
lateral. En los momentos de alague, la
porteriacontrariala veremos de frente,
lo que mejora los ataques, cn la ofen-
vivi la vista se cambia a lateral. pu-
diendu ver la mitad de los dos medios
vampes, alli ¢l juepo se desarrolla de
la furma clissica,

El movimiento y seleccion de los
jugadores en €l lemmeno de juero es
sencilla, sdlo wendremos que disparr
sefaldndola direccion del jugador mas
ccreano y sera ese €l jugador gue Le-
vemos, Fstu pos lo indica un tridngrlo
que se sitda encirna del jugador.

[.a realizacin de los puses es otro
cantar, al igual que la seleceién entre
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Tos diferentes jugadores cs sencilla, et
puso del baldn entre ellos es alpo com-
plicadn y dificit de reatizar,

Cuamlo estamos en poder del esfi-
rico este itd pegado a nuestras botas,
Io que nos permite un buen regate,
pere si querernos hacer zn centra ten-
drernae gue fijarnos en un mangulo
siteade en Iy parle inferior, £ste nos
indicard los grados de desviacion del
pase sobre una virtpal linea recta y a
potenciy de dispary, scpin sca ¢l pase
corto, preciso o largo,

Disponemos de una seric de opcio-
nes, comu pueden ser, jupar partido
amistoso, copd, cambiar las caracieris-
tica [évnicas de nuestros jugadores, asi
como el color de su uniforme y pig-
mentacicn. Tambien se puede conlro-
Far el liempo de jucgo, ¥ la
nacionalidad de los equipos con juga-
dores de esox puises.

Lacatidad del juego tantoen etecios
sonores como en praficos es uizd vn
poco pobre, 1o yue hace que particndo
de umz bueny idea ¢t juege no termine
de cuajar,

VERSION COMENTADA: CPC
Un fuego entrefentcdo, mouyue wuy
lento y con un confrol del balon
dificil. La avsencia de waisica i de
efectns de sonido dan menvs vislo-
sidad al jucgo.

Crecador:
EMINEE

Distribuictor:
FPROEINGA

Lo mejor:
La fden

Lo peor:
El pase del balin

Sonido: 5
Graficos: 5
Adiccién: 5
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MATCH DAY

Una vieja gloria

esulta curioso y a fa vez indig-

mitnte gue cuandoa los usuarios

de Spectrum nos apetece echat
un particlo de tiatho! contra el ordena-
dor, tenemaos gue desempolvar Los jue-
EOs dnliguos y CACZar, porenésima vez,
el Match Day de Ocean.

Resulia curiose porgque ya han pasa-
do bastante anvs desde que se empezd
a comercializar gste genial simulador
deportive v loduyia no exisie un pro-
erama de las mismas caracteristicas
para Spectrum gue pueda comparise-
le.

Resulta indignante porgue en un
pafs como éste, dunde e fitho! es et
deporte rey, nadie se ha molestado cn
realizar vn juero que supers al March
Day. Quiza es que 1o han inlentadv,
pero nadie ha sido capaz de conseguir-
lo, aunyue sepuramente no es Esta la
razdn dado cl prestigio ¥ la calidad de
los programagores espaiioles, Lo mas-
mo cabe decir de los ingleses, invenio-
res, comno todo el mumdoe sabe, de este
maravilioso deporte.

Hagamos un poco de memoria.
;Cudles eran tus caracicristicas de esie
initico programa?. En primer lugar,
Hamaba pudervsamente La atencidn et
completisimo mentt de oprivnes; po-
dizmnues Jugar contra el ordenador o
contriun opunetite humano, participar
en uny liga (en este caso, era posible
elegir ¢l nimero de participanics ),
vurar ef mvel de dificohad, seleccio-
nar cualquier tipo de control, cammbiar
tos culores de la camiseta, del campo
¥ ddel borde, manipular fa duracion det
partido y modificar los nombees de los
equipos.

El jucgooimeeia un movimiento sua-
ve, un control de haton bastante real ¥
un perfecto scrull. No cra un prograni
perfecio, se echaban de menes muchos
detafles prupios Jde este deporte y Ia
Ientited de ks jugadores nos bacla in-
tuir quc cstabamos manejando robots
en lugar de persunas. pero ora impoesi-
ble mesislirse a la tentacion de cchar
otrd partida ¢ mrentar eliminar al Mi-
ldm, al Anderletch o a 1a Fiprentina.

Desgraciadamente, cada vez se ha-
CEN Menos Prograinas originales para
Spectrum y abundan las conversiones
de otras miguinas mas potentes, Mu-
vho nos tememos que hasta que cam -
hiemos de ordenador o dejen de
rabricarse juegos para ¢l vicjo Sinclair,
bow arnantes del balompié tendremos
nue seguir usamlo ¢l Match Day si
gueremos disfrutar del mejor simuta-
dor de fitho! reahzado hasta el mo-
e,

B KICK OFF

El simulador
por excelencia

odo el que posea un Commodo-
e Armiga o haya tenido ocasion

de verlo en funcienamiento.
convendrd ongee s el ordenador ideal
en lo que a quegoes sc refiere. Por eso
ne es cAlmno que el mejor programa
de fiithol existentc hasia [a fecha para
cualyuier ordenador esté realizado en
esta miguina Nox cstamos refirendo.
cémo to, al Kick Off de Anco.
I's éste un juego realmente cspecta-
cular. Al que locargue por ver prime-

r, que ponga el volumen a 1ope ¥
tendra la auténtica sensacion de en-
CONMTATSE £n un esladu.

El siguiente meni nos ofrece las
opciones de entrenamicito. lanza-
micnta de penaltis, jugar un partido o
una liga y varar la duracién de cada
ficmpo. Empezar a jugar y darse cuen-
11 de fa maravilla que [enemos cotre
manos cs todo oo, EP pobhco nos
ackama al sulir al camnpe, mge enfervoe-
nizado cuando se comete una falia y el
estadiv se viene abajo al conseguir un
gol. Los movimicntos son tan tapidos
y precisos y el seroll tan perfocto que
casi oo podemes dar crédito a lo que
vemos. Fn lin, una maravilla, un pro-
prama fabuloso lleno de detalles,
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FELTF {EL JUEFLEH 1
KICKOFF

Podemos lanzar corners com efecto,
¢l arbitro saca tarjetas y descuenta el
tiempo perdido cuando vn jugador
jueda tendido sobre el tetreno de jue-
£, hay taltas, penaltys, goles de cabe-
za. LI portero actia de modo
avtomalico, 1o cual es de agradecer.
Soto puede reprochdrsele al jucpo el
excesive nivel de dificuliad a la hora
de bacerse con el control de esférico,
pETU COll PACIENCIA Y ZENas BN se
acostumbra pronio y hace unos regaics
gue ni Butrapuerio.

Ne hace muche hemos tenido la
ocasion de contemplar una scgurkla
version del Kick Off Extra Time, el
misme producto al gue se le han ana-
dido opciones come la de jugar con
harro o con viento.

Qo de los programas de [acimpresa
Anco cs ¢l Flayer Manager, con ung

VERSION COMENTADA: AMIGA

Otras versiones:

Creador:
ANCO

Distribuidor;
SYSTIM 4

Lo mejor:
La veloctdad.

No tener;[n.

calidad simitar al Kick Off, se encarga
del tema técnico de éste. Aqui somaos
los encargados de controtar ] equipo,
los [ichajes, los enmrenamientos: nos
convertimos, como sy normbre indica,
en el manager del equipo.

B ITALY 90

Como en los mundiales

T TR

e todos 108 juegos aquicumen-
Dladucs. sin duda afpuna el Italy
Yilde LS. GOLD es el propra-
ma que mis vpciones permile al juga-
dor, en relaccién con el campeonaie
mundial de [Uthul, gue es para lo que
ha sido disefiudo. Se han respetado lay
alincaciones de wodes los paises (in-
cluido Espaiia) con los jugadores mis
destacables ¥ famosos de cada pais.
Eljuego conserva la misma panori-
mica que ef Kick OIf, aungue el scrolt
es mucho més fento. Los graficoes, sin
emnbargo, han sido mejorados natable-
mente. Respecto a la capacidad de jue-
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g0, podemos decir que s francamenig

* buena. hasta ¢l punto de que jugar a

Ttaly S sc converticrte et un placer.

‘Creador:
Distribuidor:

Lo mejor:

Lo peor:

Los pases a ofros jugadares

B ITALIA 90
WORLD CUP
SOCCER

El juego oficial

I O mas sorprendente y atrachivo

de este simulador deportivo son

sin dirda los regatcs, las falias y
los tiros a puera, momentes en los gue
aparcee una pantalla suplementaria
que muesira a nuesiro jugader enfren-
1ado cotl el portero, To que facilita no-
tablernente meter o parar un pol. Un
grave [allo ex 1a total avsencia de un
scpundo tiemnpy, coma debiera de ser
€N 0N juego de este tipo.

La pantalla ex reducida y no posce
v seanner pura saber en que situacion
se encuentra cada sno de nucstros fut-
bolistas, aungue este no es un proble-
ma grave debido a la concepeion del
[}rograma_

Eos efectos de animacidn del publi-
coson adecuados ¥y 1as apariciones del
arbilru proddicen una mayor ambichia-
cion en el juego.

En definitiva, un buen programa dc
fitbul que nuclatiens queenvidiar a los
demds, autyue se gquede corto en el
mend de opciones v no offezea tantay
suluciunes como otros,

VERSION COMENTADA: PC

13

Creador:
VIRGIN CAMES

Distribuidor:

DRO DOFT

Lo mejor:
Los grificos.

Lo peor:

Un puco lento.
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JUEGOSH

Picarse con otro
coche en la carretera
es algo que escapa a

cualquier mente

inteligente. Claro
que si estas jugando
en tu ordenador,
conduces un
Porsche 959 y el que
te adelanta es un
Ferrari F40, lo
comprenderemos...
o8 juegos de carretera, donde
unu &5 el pilotw mds experimen-
tado def mundo y conduce la
mejor meayuina del universo, son ventas
seguras para los Tabricantes de softwa-
re. Hl mercado esta inundado de ellos,

LNUS Mejores que ofres, pero faltaby el
que focase el asuntejo del “pique™,

o5 esédn sipniendo ! (CPC).
26 Megallcio

THE DUEL'

(TEST DRIVE II)

aquello de ir primero por el séto placer
de ver como el otro va segundo. Si
incluimos unos cuantos coches de poli-
cia y trifico abundante, tendremos un
bucn motive para sudar y martiizar af
joystick.

En realidad es una avenmsra comple-
ta la que vivird el jupador gque ose mon-

tarse en ¢l 959 y salir a la cametera.
Curmo normia importantisima no bay
que olvidarque [os policias ponen mul-
tas que se descuentan del dinero gue se
tieng al principic, aungue ¢s posible
optar por kacer caso omiso a sus indi-
caciones de stop y tralar de huir, Sino
se consigue, 51 nos aleanzan, la mulia
serd mils porda y nuestre belicoso opo-
nente aprovechach para ponet tierra por
medio. También podemos atropellar al
A2ENIC UC QUICTC PATATTIIOS, PETD eSO
nene dos inconvenientes: no estd nada
bien y s¢ acaba el jucgo {ambas razoncs
son de peso).

Hay que estar pendiente de un mun-
Wn de cosas, lo gue hace sumamente
atractivo £l juego: cuentarevoluciones,
volanle, deteclor de racdar, velocimetro,
distancia recorrida, reloj, palanca de
cambiv, expejo retrovisor. gasolineras,
pulicias, coches que vienen de frene,
coches gue vienen de atrds y, cuidade,
el Ferran de nuestro oponente.

Coma todo esto es demasiado Bcil,
hay obstivulus, baches v estorbos que
pueden llegar a destrozar Ia suspension
¥ la caja de cambios.

La primera impresidn gque se tiene al
cargar €l juego es de estar ante un pro-
grama realizado para expertos del vo-
lante, en el cual uno se da golpes hasla
cstando parsdo. Con un pouo de pricti-
ca tendremos gl inmenso placer de
cumnprobar cumoel coche anda y, yaen
el mdxime del paroxismo, que pode-
mos tomur al guna gue oira curva,

Hay un momento terrible y desalen-
tadur crandu, trus muchas intentonas,
creemos que cireulamos a velocidad tal
que ni un [Brinuka ung podria alcanzar-
ns; juste cntonues nos adelanta un bo-
min que, en cuestion de segundos, se
pierde en la lejania. Exacto, era (supo-
nemas) el Ferrari.

Con mds priclica hasts ex posible
que lleguemos a mankzner un duelo con
cse alocadu conductor v, todo puede
pusar en ests vida, ganarle. Dificililla
estd la cosa, que consie...




VERSION COMENTADA:

CPC

riafices aceptables, movi-
smientos precisos y el despertar de
unt ansia de revanchismo hacen de
este fuego wna bugna solucidn pa-
ra guitarse traumas sufridos en
viajes reales y hacer morder el
polvo a los fantasmones de 1a ru-
b, Necesita aprendizaje pero rite-
rece @ pena ir paso g pasc y
dominar el increible 959

OTRAS VERSIONES
PC, SPECTRUM, COMMO-
DORE 64/128, AMSTRAD CPC y
AMIGA.

Creqdor:
A1) 7

ACCO
Distribuidor:

Lo mejor.
Los movimienios.

Graficos: 7
Sonido: 6
Adiccion:8

Las graficos resultan acertados, aun-
gue alpo espartanos. Pensanidoun poco
s¢ llega a la conclusion de gue lo que
1o han echado on grificos bo han echa-
do en movimienlo ¥ nos guedamos si-
ficicnterments contentos COMO Pari
sepuir jugando. Los efectos de scroll
laicral son suaves y sin sensacidn de
salios, Lo cusl s agradece parque s0-
hresalios ya nos summidistra ks competi-
cidn mas que sulicientes.

Fl sonido ¢s nondtono, cosa que £5-
peribamos cuando nos MUNLaITos para
hacer kilometros por carreleras bicn as-
faltadas y. en sz mayoriy, reclilineas.
Los golpes contra los ubstaculos de las
carreters sienan realistus ¥ contribu-
yen a hundirmos més en la miscria del
fracaso.Agquellos que quicren poner
imdy sal al juegu pueden, alli ellos, se-

leccionar <l cambio de marchis ma-
nual, opcidn éxia que nos encumbra
gluriosamente hasta las mas aftas ci-
mas de 1a histeria, Quesnar ul Mmetor sin
hiber Nlegada a avanzar ni un par de
palinos s¢ converlird en cosade lo mis
corticnte. Evidentemente han cuidadn
al méximo los detalles, nosiendo dificit
cun algo de imaginacion melerse en cl
juego ¥ pasar huras y horas casl 5in
respirar (no estd la cosa pura perder
tiempo). Los aficionados al volanie se
senlican a sus anchas, hariendo todo
tipu de dinbluras y jugndose ¢l pes-
cuezo paraque 2l Ferran (o ué se habrd
creido ese?) no consiga llegar el pnme-
ro alameta, que estd, por cierto, al olru
Eado del mundo comu poco.

Manuel Ballestera Santankailn,

EstaY

CEM Gug g ? Ningyin un

DCT(] \}kb
Blah, Blam, blah, yeuh, yeah, yeah, yeah.
Hablando de lo gue podria haber pasa
espacio, hay que crearlo, y hay mucho espacs
§i entiendes Lo que quiere decir, s6lo tienes que esclIoie ¥,
sobre tado, Li sabes lo que gqueremos decir.
Para aquellos gue enticnden el mensaje, gracias por leer. Mo
ohvidernos la musica que suena alll donde estd.
Blah, hlah, blak, yeah, yeah, yeah, l, la. Ja, bebe Seven Up,
r yeah, yeah, efcélera, etcélers, cicétera, eledte
cho tiemnpo se podia etcétera, etvetc-

En refrescos to tenge clara

¢

1 3

muy lejos,

Esic trabajo es
poirque pracias al est
do Negar. Yeah, yeah grcah, ok, 12}la, 1, Ia, e o
parar la cancion porcue lo tenemigs clsro, e @ S
Seven Up, hebe, disfruta Seven Up. wo.?j\ )
Habilacion con sonide, sin techo, pers. c%ao"
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acasa EPIX hacreado
un conjunto de depor-

tes ¥ los ha reunido en
CALIFORNIA GAMES.

MNada més cargarlo, nos da-.

mos cuenta de gue es fuctible
convertir €] juego €n una au-
ténlica compelicidn.

Otry de las opoicnes que
nos ofrecen es la de escoger
une, algunes o todos los de-
portas ¥ 1a modalidad de pric-
tica para inios haciendo con
la técnica. Ya que estamos en
Las doraluy tiermas califormia-
nas, nodesaprovecharemos fa
ocasién, nes vamos 4 apuntar
a todos, asi que empezaremos
por el primeroe. Bajo €] tom-
bre de “Half Fipe Skate-
boarding™ se nos presenta
una dura prueba: demostrar
nucstra habilidad con ¢l mo-
nopariiy; pero no e cuakgquier
sitio, 5ino cn unarampadoble
en fonna de uve,

CALIFORNIA GAMES |

Aforunadatnente. ningtn juego es
llave del siguiente; por eso, seacual sea
NUESITA PUNTUACION, CONHMUATEMOY Lo
el siguienle “Foot Bag™. Ya eslumuos,
en calzdn corto y camisersd, dspuestos
i demestrar lo bien que mantenemos
una canica en el gire; durante un minuto
¥ cuario. 1a pelotilla o pueds 1ocar ¢l
suelo y, para golpearla solo podemos
usar la cabeza, Eas rodillas v los pies.

Nos ponemes el bafiador para parti-
cipar en “surfing™, que, como el nom-
bre indica, % patinar sobre la cresta de
una cla. Al comenzar estaremos ya en
el mar, subides en nuestra tubla, rigza-
guearemos buscando el dngulo deseado
copiendo la ola y procurando estar el
mayer fiempo posible sobre ella e in-
tentando trepar a otra cuando ésta pier-
da su fuerza.

El Ghimo deporte es la “Carrera
BMX". Se trata de hacer biricross en
una camino de tierra llene de obsticu-
los, rampas, badenes, zanjas, piedras,
charcos ¥ todo lo que sucle existir en
esta clase de circuitos.

' Nornbre v apelidos:

» Direccitn;

CONSIGUE YA TU CONSOLA LYNX

iOFERTA EXCLUSIVA
E MEGAOCIO!

Ya puedes adquirir las
rimeras consolas
tari LYNX por

gentileza MAILSOFT.

® 4096 Colores (calidad EGA)

@ Incluve el cartucho Colifornia
Games.

_ SI, DESEO RECIBIR LA CONSOLA LYNX

@ Flip de pantalla para zurdos.

® Control de volumen v brillo.

@ Posibilidad de conexion a olros

LYNAX.

| Poblacien: C. Postal: VENTA A CUALQUIER PUNTO DE
; ) ESPANA. SERVICIO EN 24 HORAS SIN

| Provincia: GASTOS DE ENVIO.

Forma de pago:

L Giro Postal

5 [ Resmbolko

RECORTE ¥ ENVIE ESTE CUPON A MEGSAOCIKD
Cf ALMANSA, 110, LOCAL 8. 26040 MADRIL:




El vl timo explorado
LE FETH

EL CUE-HPD DEL CELEBRE ARQUEOLOGO EDWARD HALIFAX HA SIDO HALLADO

& AYER POR LA MABANA EN LA JUNGLA DEL YUCATAN, NO LEJOS DE CHICHEN-ITZA. PROEIN SOFT LiNE
L) LAS CAUSAS DE LA MUERTE PERMANECEN SIN EXPLICACION. T g 4 35 4819
T EL ANCIANO INVESTIGADOR, DESAPARECIDO DESDE HACE MAS DE TRES ANOS. Pl
4 LLEVABA CONSIGD UN PERGAMING MAYA QUE MENCIONABA LA EXISTENCIA DE e e £

511 a l'ils UN MISTERIOSO FETIGHE.
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osiblemente, a tiddo el que enga

un Specirum o un Amstrad CPC

desde hace unos aftos no le re-
sultari totalmente desconucido el nom-
bre de Monty Mole.

A muchos, incluso kes sonard wre-
mendamente familiar y recordarin
juegos como el Munty Maole, Monty
on the Run y olros que, por falta de

Los admiradores del simpatico Monty Mole estamos
de enhorabuena. Tras un largo periodo de vacaciones, el

inefable topo Monty vuelve a visitar las pantallas de nuestros
ordenadores, Damas y caballeros con ustedes... Impossamole.

dos alienigenas le informaron de sw
nueva misitn: derrotar a log cinco
guardiancs y recuperar los sagrados
papiros de 1a vida eterna. Y paraque
su gesia no resultase demasiado peli-
grosa, jMonty fue dotado de poderes
increibles y convertido asi en un su-
perhééroe!,

Laverdad es gue ya podian haberlo
covertido en Superman, porgue los
*increfbles™ poderes sc reducen pric-
licamente 2 un super-disparo que sélo
puede usarse una vez por fase. Con-
sisle en ima especic de desdoblamien-
to multipte de personalidad estlo : =
Shinohi, que arrasa con lodo lo que
haya en pantalla.

Ademas, Monty puede pepar pala-
fas y usar fas armas que vaya mco-
ziendo
(bombas, me-

memoria, s gquedan en el Unigro
(ipronitn, vna ampliacion a un megal ).

Iimpossamole, of nuevo lanzamento
de Grembin, sigue ¢n Ja linca de sus
ANLECES0CS Pero MeOrpors jugosas
novedades, Entre cllag, podemos citar
el *“new look™ de Monty, fruto de sp
encoentro con unos poklerasos extrate-
mestres.
Situacion

Pucs si. Tras su tlti-
ma aventura, esiaba el
pequefio topo disfru-
tando de unas mereci-
las vacacionecs cn su
i5la de Monto, cuando
fuc conducido al inie-
rior ¢ un OVINL AllE,

Tras saliar wn fose con
estacas Monty prosigus
su cantino (Spectrum}.




tralleta y cafdn laser) duranis un
tiempe limitado.

Jugando

Tras haber Ycido 1as escuctas insieuc-
ciones, que ne nos aclaran nada aun-
yue lampoco hay mucho que gclarar,
cargado el jucgo y escuchado su fabu-
Insa banda semora, nos disponemos,
inoconicmente, & echar una partidita.

Avarzamos sin cauicla, estipida-

menle confiados on nucstra pericia
con el joystick. Craso error. Multitud
de intectas criaturas sc abalanzan so-
bee nucsiro mtrépido pero indefenso
amigo. Bn unos instantcs, la barra de
encrgia estd casi a cero. Pero bueno
;esio gué es?. Huyendo irpemente,
como ¢l boxeador nogqueade, damaos
un mal paso y... cnire aullidos lasti-
meres, solo ¥ sin amigos, Monty Mo-
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le pasa & mejor vida. jSocomo, un car-
pador de vidas infinilas, por favor!,
¥ a sabiamos de la dificnhad de esle
lijx: de jucgos, pCro sla cs demasia-
do. Porque: si acabar un nivel nos pa-
recc tarea de ilamnados por €l Santo
Profeta, terminarse los cinco niveles,
¢inco, & nos antaja realmente impasi-
ble.
En definitiva

TmpossaMole sigue un pocc la filo-
sofia de sus predecesores. Incorpora
detalles novedasos (como ¢l uso de
un perfecte scroll, ¢l retrocese produ-
cido al disparar un arma o la posibii-
dad de comprar objetos ttikes cnla
tienda) v otros no Ltanto (vomo ¢l efce-
to de reshalar por o hielo o Ja sense-

Un solo falto y odzmos caer er las fau-
ces del cocadrilo.

cién de caminar con dificultad al pa-
sar por un lugar cubierto de maleza o
arenoso). Es un juega perfectamentc
realizado, con una nsica germal,
cfectos sonores muy diverudos y gra-
ficos s no perfectos, 51 baslanke atrac-
tivos. Recomendado.

VERSION COMENTADA:
AMIGA

SIAOs aRiE un programa muy
agradable de jugar y de manejar,
contemplor y de escuchar. lastima
del sistema de carge. Comu el juego
o5 bastante dificil, ponerse a_jugar
consisfe en empezar parfida nueva
cada dos por ires y resulta que &l
tiempo gue tarda en cargorse la io-
Ha de recurds y fn preseniacion 5
nablemente superior al gue nes
dura una partida, lo cial Hege o
cansar ur poco.
OTRAS VERSIONES:
Amiga, Alari, Specirim, Ams-
trad CPC y Commodore 64.

Creador:

Distribuicion

Lo Mejor:
Muy entretenido,
Lo Peor.
Demasindo dificil.

Sonido: 8
Graficos:8
Adiccidénd

MegaOcio 31




JUEGOSH

Por fin, la calidad con mayiisculas.

Xenon 11

uarklo nno era un tiemo infante,

la dnico gue Calslla ¢n ucgos

dc cste tipo cra el “matamarcia-
nos". Algunos de vosobios recordardis
yuc todo giraba cn omo s ung nave yud
disparaba y a la que acaban legiones
de extmterrestres de todos los tamafios,
colores y afiliacidn politica. Nespugs
aparecicron las plorosas aveniuras con
héroes que corrfan con LAreos, magos
yuc aparccian ¥ desyrccian, avioncs
impresionantes, coches raudos, aventu-
s convemacionales y... bucno, que os
YOy a contdr & vosotrns. e tarde en
larde asomaban tinndamente juegos
con aguel plantcandento micial, pero
igual que se asompbun, se marchaban,

b b Y,
= pt o

4 ﬂﬁhllﬂ " Fe —— nauuubd

Bl meanstrnn de firal de fave (PCFGAL

Sin embargn, Xenon 11 merece que
le prestemos loda nuesira atencion y lo
Merece porgue es un aiténticn fuerd de
serie. Los prifieos resultan alractivos y

32 MepaQciv

las scrolls de pantalla son suaves, sin
sobresallos ni sensacion de estar en mi-
Lad de un eremote. La veloeidad con
gue se desarrolla la avenpury, se mantie-
ne dentro de unos limites aceptables, de

manera yue nos da Liempo 2 hacer todo,

si gtectyamas log movimicnios oportu-
nos. Monbiclos en una nave (Ue TELUET-
da sospechosamente a los rransborda-
dores espaciales de Ja NASA, hay gue
avanzarpor el espacio, TECoTTEr ENaTns
g infinilos pargjes y vislumbr inlini-
tas maravillas gue jamas la infinita
miente hurmana hubiera sospechado ad-
mirar,

Resumicndo, que los paisajes catédn
pero que muy bien, si senor. Ly aven-
tura se convertiria en simple pasco, que
trnbnén endoid su atructivo. de no ser
por extrafias formaciones de domuts,
pusanas, enles variados y plantas lanya
misiles que se empetiun ¢n apuarnos la
cxreursion.

Cuando lopramos 1etminar con una
de las innumerables formaciones de
alicnigenas que tratan de acabar con
nosolros, quedys en ¢l espacio infinilo
una especie de pompa de Jabon... (Que
serd?, jyue no serd?. Parece prosaico,
pero es dinere ue nos ¥a a servir muy
pronte para adquirir anmas poderosas
CON A% que conunuat nucsiro ¥iae.

Cuda cierter Lempo, L pantalla con
¢l paisaje espacial desaparcee ¥ nos
CRCUNIRAINGS 0 un Catrubior cslableci-
mientn donde un amable, simpanco y
horrible ser nos pregunia st desesmos
venderle algo. 5i en el recorride por el
espacio hemos loprudo atrapar alpdan
chisme de los que se encueniean flotan-
diy, como cohetes, misiles o lrastos asi,
estiremos en disposicion de ver cuanto
nos da por cllo este usurero galictico.
Ert reslidad se teata de sumar “pasta” 2
lo abtenido con lacaza de las “pompas™
para lUegar @ adyuinr cosas que nos
sirvan mids cfectivamenie on ¢l mesto
del vizge.

Tras vender si quercmios vender, o
no vender sl no gqueremos vender, ¢l
MoNsioso Eendero nos cnscia su ca-
1alogo de cquipos annamc ntisticos, so-
fisticados ¥ 1calmenie cspelurnanics.
Coro cjernpla, ¥ por el modico precin
de GO0 siderales de plata, convorl-
ircmos RUCSrA poguehd nave en una
poderosa fortaleza espacial que dispara
por todos los sitios, gue lanza bomibas,
tiene cafiones liser ¥ os ¢l no va mias,

Ponivndo los pies en la terrs, hay
que decir que gste arcade s eacesiva-
mente adictive ¥ que podemos facl-
mente perder la nocion del tempo,
Aqui lo que priva s ¢l estado ranguilo
del pilotn, la sangre fiia ¥ el corazdn
calicnte. 51 alguno se ve cxcesivanienle
motivado por la musica peleona, hasla
s¢ pucde dar el gustaro de guilarla

Masnuel Ballestere Santavialia.

VERSION COMENTADA.:
PC

Juepos con esta pran calidad debe-
rian estar prohihidos, pevque fuego
velveremos a cargar RUCSIru jueko
Javorite v, andmmdticamenie, milfi-
ey seflozuy. De verdad, Ty exeesi-
vamenle buenv deberia estar
profhibido...

OTRAS VERSIONES

PC(5.25 y 3.5: 2.500 peseras), Ami-
ga (2500 pesetas) y Atari ST (2.500
pesetas).

CREADOR

TMAGEWORKS.

DISTRIBUIDOR

MCM

LO MEJOR
Lnos grificoy y ¢l muvimicato,
LO PEOR

La adiccion, yue vs excesiva

Grihcos: 9
Sonido: 7
FAdiccidn: 9
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abc analog, s. a.

Santa Cruz de Marcenado, 31 Telef - (91) 248 8213
(Despacho 3.7 14) Telex: 44561 BAEBC E
28015 MADRID Fax: 34 1 542 50 59

_———_—ﬁ

OFERTAS JUNIO 1990

PARA SOCIOS DEL CLUB ABC - AMIGA

PRECIOS EN PTAS,
(VA INCLUIDO)
» ORDENADOR AMIGA 500, SIN MONITOR .. .. 02867
« ORDENADOR AMIGA 2000, MONITOR 1084, 2 'FLOPPYS DE 3,5,
GENLOCK, TV TEXT, TV SHOW .. e SRTE0
« ORDENADOR AMIGA 2000, MONITOR 1084, 2 'FLOPPYS DE 3,5,
Vs ) R e 232,960
e MEMORIA “SUPRA” 512 KB / A 500 «.cuvviiivineeeeieeeeeieiesaineeseeees 16.934
« DISQUETERA “SENATOR® 3,5" EXTERNA / AMIGA ....ccoooooooiiienn 17.993
e PROGRAMAS PARA AMIGA, IMPORTADOS DE USA.. . 18 =130
o CRIACAR TON GO DIEOUETED G 25" v oo o st s s oo i 529
e COPROCESADORES MATEMATICOS - ...oovovovreeesoeoeareesiecescneans —10%

ULTIMAS NOVEDADES DE NUESTRO CATALOGO

MEMORIAS INTERNAS PARA A500 DE HASTA 8 MB.

MEMORIAS INTERNAS PARA AL00 DE 1,6 MB.

(1MB CONFIGURABLE COMO RAM-CHIP).

PRODUCTOS DE DATEL {MID!, GENLOCK , ACTION REPLAY).

PRODUCTOS DE SPIRIT (MEMORIA 1,5 MB / A 1000).

PRODUGTOS DE VS {TRUMP CARD 500 y 2000, PRINTER-FACE, INFINIT 40).
COPROCESADORES MATEMATICOS IIT CON TECNOLOGIA C-MOS.

ENVIAR A: abe analog, s. a. - Santa Cruz de Marcenado, 31 - 28015 Madrid

Les agradeccre que, sin coMpromiso, me envien sus condiciones para pertenecer al CLUB
ABC-AMIGA, asi como informacion sobre sus Ultimas novedades.

CRDENADOR QUE POSEO..



ANCIENT
BATTLE

ENCYCLOPEDIA |
OF WAR

ANCIENT
BATTLES socam

ncient Wars es un magnificn

wargame realizado porlafinma

inglesa Cases Computers Si-
mulaticns (CCS), cuyo principal fin cs
la produccitn de pragramas de simula-
cidn lipo war-games v ademéds es una
de lus mds importantes y proliferas en
1oda Europa,

Antigifas Ratallas (yue seria la tra-
duccidn literal al espain! de Ancient
Bailes), cs un completo ¥ complejo
programa de simulacidon que nos su-
merge de llenc en ¢l papel de un gran
lidesr histdricn. Encamando a éste debe-
remos dirigie sus ejércitos con el légica
y dificil objetivo de ganar 1a batalla.

M MepaOyin

R. T. Smith

Podemos desemperiarel cargo de los
mas grandes cstralegas que sc han su-
cedido i lo largo de la historia hasta
llegar a nucstros dias. De este modo
podemos, por ejemple, dirigir ¥ co-
mandar a lus ejéreitos de “Julio César™,
“Alejandro Magno™, “Anibal”, “At-
1a”, ercéicea..

El juego cuenta con un gran niimero
de upriones que nos permitiran selec-
cionar entre las nuiltples pusibilidades
de juego que se nos ofrecen, aquellas
Jue nos sean més aptas o graras pard
desarmollar nucstra entrerenida balalls.

Estas opeiones, como es 16gicn, in-
fluirdn de mancra decisiva en el trans-
curso de la batalla. Por cjemplo,

Batallas
* ra .
historicas

Numerosos
estandartes se alzan al
cielo empujando las
nubes con desdén y
desprecio. Por fin, la
senal inicial, marca el
triunfal comienzo de
la batalla.
Un metalico golpear
de espadas perfora
mis oidos y los gritos
de muerte irrumpen
repenfinamente
en el espacio,
sorprendentes,
perdiéndose después
en el abismo
infinito... Figuras
luchando, sombras
balanceandose,
muerte, sangre,
guerra...

}
e
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podemos ¢legir si queremaos que el
combate se desarrolle de dia y con bue-
na visibilidad, von visibilidad pésima,
de noche, ercétera. .

Podermos mover nuestro ejrcito a
nuestro anioga, hacer tude tipo de mo-
vimientos estratégicos, con el fin de
ganar la batalla. Contamaos con distin-
tas unidades, bos arqueros, los soldados
de a pie, la caballeria, (los elefantes,
dromedarios. camellos, etcéten...), y
otras muchas divisiones, que claro esta,
dependen de la batalla en la que quera-
mos que se desarrolle nuestra partida.

Come es de suponer, también se nos
permile la opeitn de crear NUESLTo Pro-
pio ejército, dividiéndolo en divisiones




y subdivisicnes. Durante toda la parti-
da, s nos da la oportunidad de volver
al mend de la batalla, en donde debe-
mos estar para grabar un juego, pedir
informacidn...., o volver al menii prin-
cipal.

La infurmacién sobre el desurrolle
de la batalla es algo fundamental. El
nimere de bajas en cada divisién, el
nurmere de bajas del contrario, reservas
alimenticizs, caballerfa, moral, y ofros

La versidn de PL es exactamente
igual, en cuanto a desarrollo se refie-
re, @ la de AMSTRAD CPC, ¢so &,
eabe remarcer la posibifidad que te-
nemos en esta versicn de elegir entre
\un mayor nimero de opciotes y post-
bitidades de juego, como pueden ser:
elegir d-tipudﬂrﬁigfa;mdn-eﬂﬁism,
los ejércitos que lo pusblan, etcéte-
ra... Ademds gsta versidn “piensa”
nuis rdpido.

VERSION COMENTADA AMSTRAD CPC
Un gran fuego de estrategia, muey
completo y complejo. Es wa pena
que este divigido silo a ung parte del
priblico. Sinp has jugade con alguno,
no perderds nada haciéndote con él, a
1o mejor le coges el gustillo, sipor el
contrario, eres un fandtico de este ti-
po de fuegos, seguro que Ancient

Wars no te decepoionard.
Otras Versiones:

Amsirad CPC, PC y Spectrum,
Creador.

Distribuicior:

Lo Mejor.

Lo Peor:
Complicado,

Sonidm -
CGraficos: 5
Adiccidn: B

#

BT wrHLe L G pichad 0 (RS LTI O T AT L
beeria v hiego cerrank guy fuertemienie, Bacin, i

b, s yeakt '---Wh. i, uh.., B gin ecete
1 L L

T enuiy
iUy L v 3 ;l:jJs"H
it ' ndo pu
= Q! T g
Iy L Cran g
i Lwteresante 200
%y a s 4

S|
e L ffr -rla. ;E:f
TR AT
/ S
sy
1) -

I ezt 6440 7 P
kmgula, b sabmeirm,

wd i
Hits o ba venlang. THat, ;
oyl

1h, bkh, Yeah

fucles. + suye B, - 48

rinzs e beber, p-m.cbulc‘. y Tsms bt e BB . 2 g

muches faciores que son indispensa-
bles para tener alguna posibilidad en el
juego. El programa es muy completa,
realmente de lo mejorcito que se puede
encofirar en wargarmes ahora mismao.

Como bien se puede suponer, los
wargumes, al igual que pasa con lus
BVEnTiras CoNVersacionales, son juegos
que estén dirigidos a un sector del pi-
blico mis pequeiic que el del reste de
los juegos.

Las graficos, votna viene siendo cos-
tumhre en esta clase de jusgos, son
representados por cuadrados que cof-
Hener Un icono en su interior, este nos
incica lo que representa esa posiciti.
Un dato a tener en cuenta es que el
jueo carece completamente de sonido,
aunque 1 es indispensable (ni mucho
menos), setia de agradecer poder escu-
char de vez en cuando algin gue viro
efectn sonoro.

César Valencia
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sle programa incorpora & la si-
Emulaciéﬂ deportiva lodo lo que

4 un juego de eslas caraclerisli-
caw le hace falia, variedad de golpes.
precision en los tovindentos, diferen-
tes pistas, niveles (enlrenamiento, cam-
peonatos, ete), posibilidad de dos
jugadores, graduacion de las caracte-

......

De la mano de una de
las companias con
mayor renombre en
el mundo
informatico, Loriciel,
la empresa del gato
negro, creadora de
programas como Bob
Winer, Charlie
Diams, Bumpy,
Skweek, Pinball
Magic, ete, viene con
el mejor de los
programas de tenis
creados hasta la fecha:
TENNIS CUP.

risticas de nuesiro jugador asi como del
contrario, esradisticas, etc.

La mejor de las versiones de este
simulador deporlivo es, sin duda algu-
nia, la de Amiga. Desde la presentacicn
del jucge la mosica es excepeional, asi
como los etecios sonaros de los golpes,
Tos praficas del juege son de una cali-
dad insuperahle. Ommos efeclos yue 1am-
bién pucden deslacarse por so
complejidid es laanimacion y el scroll,

TENNIS

que a diferencia con otros juegos de
este (ipo, s permile diponer de un
mayor drea de juego.

Segin accedemos al juego nos en-
contraios con un mend de cuatro op-
CIOTEs:

UN JUGADOR: Bn esta opcidn po-
demos disponer de vn submenn, para
Jjugar contra el ordenador o bien para
jugar en parejas, también disponemos
de una opcidn para entrenar con uni
miquina lanza pelotas.

Fn todo momento ¥ segin la opridn
que cojamos, podremos calibrar las cu-
racleristicas 1€cnicas de nuestro juga-
dor ¥ las del oponenle, si la opeidn lo
permite. Podemos dar a noesto juga-
dor mds fortaleza en las siguientes fa-
cetas del juego, segin sed nuesua
hahilidad: Servicin, Subida a la red,
Reversos, Subida a la red con volea,
Reverso con volea ¥ Smash. Tambign
pademos dar nacionalidad a nuestro ju-
gador y nombwe,

Las posibilidades de jue e en Tennis
Cup son las siguienies:

* Flushing dMeadow

Melbourne

Roland Garros

Wimbledon

Cada cual con los mejores jugadores
de tenis ¥ con sus actuales posiciones
en €l ranking tentstice del momento.
Nuestra tinica opcion es ganarlas para
poder estar en la final de los tornecs,

LI R ]




VERSION COMENTADA

AMIGA

Tenniv Cup es el simulader de tenis
s completo hasta la fecka, Hene todo:
sonidy, adiccion, vefocidad e incluso dos
detalles mdy insospechados, eomo fos
himuos de cada nacion, fos nombres de
tos mejores jupadores e incluse el efecto
dc fa hoia en fas difercnies pistas, Soln
un defectp han visto nuestros ofos y ef
que en la modalidad de dos fugadares,
cualquiera de effos puede devolver el
seque al confrarie.

OTRAS VERSIONES
Apyrad CPC, PC, Amipa ¥ Alari.
VERSION AMSTRAD

Dentro de Tos ncho bits, éxje es la
mejor version. Por fin ko dexhordado af
mitice Moch Point, Io que le ha conver!-
ido en ef mejor jucpo de fenis. Todo lo
anteriprmenic comentado se e puede
aplicar a esta versidn que estd realizada
en mode . xilo decir gue no dispone de
Smash como en la versiin Amige, i lg
posihilidad de jager en Torneo, Copa
Davis 6 Campeonate. Los grifices son
geniaies al ignal que los efectos sonoros
¥ la muisica, gue desgraviadamente s0lo
podemos excuchar duranie la presenia-
cinn ¥ eht ningin nromento mds.

CREADOR

DISTRIBUIDOR
PROFIN S.A.

Despuds de cada juego lendremos las
estadlsticas realizadas en el partido,
1anto las nuesiras como las de nuesoo
adversaric.

L'na de las opclones mds interesantes
y atractivas de esie simulador deport:-
v, &5 |2 posibilidad de elegir s1 vamos
u jugar dos jugadores (uno coniea €l
oo} o bien por parejas contra el orde-
nador. Otra de las opciunes que tam-
hién esta disponible es jugar en Ia
medalidad de Copa Davis.

Para finalizar pademaos decie que te-
pemos una opeitn para cambiar los set
de los partidos une, tres o cinco y el
nivel medio, alio o técil.

Pademos también elegir el terreno
donde vamos a jugar, ¢ada uno con sus
araclerishcas:

Tievru Batida: Donde la pelota tene
un bole seco y variado.

Cemenre: La pelota tieme un bote
large y amortiguado,

LO MEJOR

Variedad de goipcs.

LO PEOR

Iloras de entrenanticnto.

Grificos: 9
Sonido: %
Adiccion: 9

El arte ¢

de jugar\_'fa,_f;--”

tenis en.(n
A

ordenador.

¥ COTTO,

terrenn artiffcial: El bote de la pe-
lota es rapdo amortiguade y se puede
contrnlar con cierta lacilidad.

Después de Lodo 1o comentado, ha-
breis podido deducirgue el Tennis Cup
ez pn simulador vompleto y sin lugar a
dudas, el més almwchve de todes los
juepos de tenis creados hasta la techa.

Envigue Sénchez Hitara




“Dirigete hacia el Este. Tras el denso Bosque de la Luna
Clara, deberds cruzar las Montarias de Clorg. Se habla de un
templo guardado por los centinelas maléficos”.

: : TARGHAM

ﬁ Los juegos épicos, de robustos y despelotados guerreros

con airada faz y tremenda espada, tiemen un Iugar

reservado en la historia de los ordenadores. Ellos no hacen

miquinas, pero ayudan eficazmente a su destruccion.

Cuando la aventura es suficientemente adictiva, ¢l teclado

o joystick peligran seriamente. Con Targham este peligro

se acerca al limite de la resistencia de interruptores,

pulsadores y membranas de contacto. 5i queréis a vuestra

maquina, nunca emprendais este alucinante viaje.

n alguna parte de on férnl valle,
Eun dia un hombre tomd una es-
pPosa. Asi, de esla forma tan nor-
mal, comiznza &l juego yue nos puede
llevar hasta los mismos limites de 1a

paranoid, excepto cn el cavo de ser unes
humanos con horchats en lugar de san-

38 Megalicio

gre, lo cual ademds de ser poco priclico
es hislante pringoso.

LCon gralicos muy culdados y movi-
mientos verdaderamente aceplables,
nuesiro héroe, algo asi como un Conan

‘cualquiera, deberd adentrarse por sel-

vas ¥ grutas twatando de adivimar el

secreto del castillo maldite, secreloque
es tan secrelo gue solo se desvela vi se
llega al final.

Dow disens, dos, permiten que Targ-
han recorra parajes insalitos, luchando
Limira endanas, cazadoras con arcos, pa-
JAIIACOS, MOnsiruosos guetrerus, dra-
EOTES, MAZOs ¥ enellligis con aspecio
de matones de barrio.

Atorunadamente sabe manejar Moy
bien la expada, dundo mandobles que si
%on cerleros yuitan ldas ganas de comer
a cualquaera.

Precisamenie esta parte, la de los
movimientos de atague ¥ defensa, pa-
rece sacada de algin manval olimpico
del deporte del sable, pugsio que son
casi impesubles, digo, impecables.
También ayuda mucho el sonida, en
particular los gritos que ¢l muchachote
profiere cuando ataca para impresichar
al oponente. Si el volumen de nuestro
P estd muy alto sin que lo sepamos,
los impresionados seremos NOsoOmos, 1a
familia y los vecinos.

Y hublundo de atacar, 1a historia co-
mienza con una hermosa cantdad de
energla que ird menguando scgln nos
alcancen con flechas uotros instrumen-
los arojadizos, asi que la prictica en
agacharse v saliar conviene tenerla
bien claru.

A lo largo ¥ lo ancho de nuestio
periplo wendremos que cower ¥ dejar
varios ohjelos, algunos de los cuales
nos arrepentirernos 4 la larga de haber-
los cogido. Claro que también Negard
el momenta de desear haber dejado
otros, por lo yue la balanza se nivela y,
de todas formas, lo pasaremos [atal.

Los escenanios de las comerias son
muy diversos ¥ realmente podemos lle-
gar a cualyuiera, dungue nd Nas sirva
de nada. Dicho de otra [orma, para en-
trenarnes estd muy hien gue demos
vuelias en plan turisme, pera no eslare-

Puntalla de presendacion (PO EGA ),
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mos mas cerca del castillo de lo gue
estabamos al principio. MegaOcio. en
un alurde francamente digno de fanfa-
mias v tlunnes, tiene el placer de daros
¢l chivalaza del orden exacto para lle-
gar hasti el final. Lo que hagdis en cada
parte ya s cosa vuestra.

U'na ayvudita...

Primero nos adentrames en “Las Ca-
vernas de Ta Muerte”, simpético Tugas
donde tenemos la oportunidad de enle-
rarmos 1o que vale un peine. Totalmentc
agotaicos pasamos al“Laberinto”, enel
cual dnicarnente nos coidaremos de no
caer por los variados precipicios, cosa
que afectaria seriamente a NUESra sa-
lud-

VERSION COMENTADA: PC

- , un graficos re sinsy Hio-
entos muy logrados. Pera 1os
ados u las avenfures send ur
brimiento que les mantendra
; horas ante el ordenndor.

0 5e 6 €50 €5 bucno..
OTRAS VERSIONES
50 pescins, 3.5 2.250

250 pesetas) y

"CREADOR

ta de s juego my

DISTRIBUIDOR
PROEIN 5.A.
LO MEJOR

Los grdficos y fos movimientos de
atague y defensa.

LO PEOR

El tipo de histaria, un poce manida y
quicmida por ¢l cine.

§

Fauchandn con un esgueleto (Amiga).

kn ¢l extraordinaric case de gue po-
damos scguir con vida, legamos al
“Bosyue de la Luna Clara™, donde hay
que dejar alguna cosilla cogida cn el
laberinto, cargarse un par de monstruo-
05 MUmSLU0s, TEZar anie uni estatd y
sulir por piernas anle un enemigo quc,
bueno, ya lo sulmréis.

[ asiguiente (ase se desarrollaen “El
Puehlo de os Scmihombres™, que son
unos enanejos con muy malas pulgas y
ganas de hacernos la pascua. S¢ trati de
una ciudud en la copa de los drboles,
teniendo que estar casi 1odo el liempo
trepando y descendiendo por groesds
cuerdas.

Un piso on false, probablemente en
el fragor de una batally, havd gue demos
con nuestres pobres huesos en el fondo
s fondo de todus Los fondos. Y lam-
bién eso es porjudicial para la salud,
tanto qUe Préaclicaments Seguro que so
acaba la aventura para Targhan, quc
SOMOS HOSOITDY,

Si homos lenido sucrie y salimeos s6-
1o morbundos de aqui, eniramos en
“Las Montanas de Clorg™. donde un
Mago Tos dice Cosas iINTenesantcs y un
gigante se empefia cn havernos 1a vida
imposible.

Acto seguido tencmos |a oportuni-
dad de entrar cn “E1 Templo del Dra-
g6n”, lo yus nos da ung fartalersa de
espiritu que sicmpre viene icn.

Y llegamos a“El Castillo del Malva-
do”. tenebroso lugar poco recomenda-
ble para gente sofistivada e

impresionable. La oscuridad es tal yue
tendremos verdaderos yuebraderos de
cabeza pura no darnos golpes continua-
mente. Algunas de esles enconirona-
7o pueden ser conlra personajes 4 los
que no les hace nada de gracia nyesira
presencia.

Si a lo largo de las horas que Tleva-
mos jugando no hemos cncontrado, o
no hemos cogido, un alismédn mégico,
nuesiras posibilidades de superviven-
cia son nulas. La apanicion de su majcs-
tad “Fl Malvado” vienc rodeada de
gran aparato de fucgos anificiales y
bolas de [uega, 1a mayoria de las cuales
yuicren jugar como si nosoLos luéra-
imos Jos boles de una partida de idem.
Comprendciéis que 12 idea es atacar al
malvudo y ayodarle & pasar 8 mejor
vida. §1 i Jogramos, ¢l secrclo nos scrd
desveludo y podremos decir que hemos
triuntudo. Asi de Ficil.

Diacda Ia complejidad de la wventura
y su evidente larga duracion, podemos
grabar delerminadas purtes paru luege,
la proéxima yer que nos pONEHmos ante
¢l tecladlo, o ener que repeticlas.

Se apradece especialmente cuando
la energia e nos estd acabando. wos
duelen los dedillos y 12 columna vore-
bral amenaza ¢on romperse en milti-
ples Fragmicntos.

Aanuel Baliestern Santaolalls.

Mepa(lcio U
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:GUNBOAT

O Guerraenelpacifico

El ruido de las granadas al explotar era insoportable, pot un
momento pensé que no lo aguantaria... jpero era preciso!,
debia aguantar, me habia estado preparando durante meses
para realizar con éxito esa mision, y no podia acabar todo asi
como asi... Tiré de la palanca a mi izquierda, de inmediato el

gunboat respondia acelerando bruscamente...

Las balas

habian hecho mella en el casco del buque, pero todavia estaba

intacto el resto.

Ponralia de resemacién. (FGA)

ntre explosiones ¥ gnios que s
Esu{:edfﬂn en las orillas del rio,

como una danza macabra avom-
pasada por los nerviasos ¥ rdpidos
chasquidos del rugir de las metralletas,
me fui abricndo caming leatamente con
el buque hasra salir de esa zona... La
subida del rio basia legar 4 su naci-
miente eva el tramo mas dilicil.

Dresde luego, 1a orden del allo ntando
erda clara; Misidn de la mas absclura
prioridad. STOP. Indispensable reali-
zar con éxilo. STOP, El ambiente que
se respiruba no era demasiado alenra-
dor, por un lade nos encontrdbamos en
un ambiente hostil, desconocidoe para
NOSOLR0S... je.. podrd parecer gricioso,
pero dariau lo gue fuera por estar pisan-
daenestos momentos el duro asfalto de
las calles de Manbattan... Cuantas ve-
<es lo abré pensado ya.. diez.. veinte..

40 Megalicio

quién sabe. Laespesa frondosidad de la
jungla daba nuedo, el solo becho de
pensar gue nos podiamos perder por
aquellos parajes eric ki mismi que pen-
sar en la muerte. En realidad, jQué
dcmonios!, 1a idea de lograr culminar
con €xito la misién er descabellada,
imposible.

Ahora os toca a vosotros, podeis vivir
la misma aventura pero sin peligros de
ninguna clase, selvas, explosiones,
encmiyos, disparos, GLUNBOAT es un
increible simulador de bugue de guerns
yue nos llega de las manos de la ya
tonocida y prestigiosa firma americana
de software Accolade.

Se puede decir que el juego es una
verdaders maravilla de “pies acabera™,
pasandn por los grificos digitalivados
de la presentacion en MOGA/VGA 1o
incriibles v especlaculares efectos, ta-

les como explosiones, disparos, ¥ un
sinfin mas. GUNBOAT es un juego
fantdstica se le mire por donde se le
mire. Al empezar podremos elegir Ia
funcidn yue yuerernos desartollar en el
buyue, yue vadesde manejarla metralle-
ta crel anfiagreo, hasia el lanzagranadas.
Las movimientos estdn, al sgual que el
resio del proprama, realizados con un
EUSte exquisito ¥ perfectamente remsa-
tados. El juego tiene un acabado per-
fecto. Podemos vivir, valga el ejempla,
tos tiltimos compases de la ya famosi-
suma pelicula de " Apocalipse Now™ ju-
gando con GUNBOAT.

Es algo espectacular ver coma kis ene-
ntipos nos disparan desde la ocitla y Las
balas zalpican en el agua o como se va
mellando y resinliendo la armadues de
nuestro buque por el tuego enemigo.

Creador
ACCOLADE
Distribuidor:
DRO SOFT

lo mejor:
El acabadp,

L velocidad en wmo VGAMNUGA
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JUEGOSH

HOT ROD

Otro de coches no, por favor...

El juego consiste simplemente en correr mas que nuestros
contendientes, usando nuestra destreza y las mejoras que
iremos consiguiendo gracias, precisamente, a nuestra
habilidad en el pilotaje del bdlido. Por sorprendente que
resulte, no podemos echar a nuestros compaiieros de la
carretera, ni dispararles, ni ponerles bombas, ¥ nuestro coche
no puede volar ni teletransportarse, ni... Efectivamente, esta
veZ se trata de una competicion legal y deportiva, sin malvados
delincuentes ni aguerridos policias. 5in duda, muchos de
vosotros ya no os acordareis de lo que es eso,

| Jucpo pormiic la pariicipacion
simulidnea de dos jugadores en

las versicnes de ocho hits y de

controles no podremaos realizar dichas
funciones.
Las tres teclas que controla cada ju-

tres con las de dieciseis. En las primeras
podemos usar anto el o los joysticks
como el ieclado, viendo ste Intalmenoe
redelinible. Atencidn al usur esta op-
cidn, pucs las teclas G y Pnos permiten
iburtar el jucgo y haver una pausa res-
pectivamente, y si las utilizamos en los

421 MegaOcio

gadar le permiten acelerar el coche y
girarlo hacia su derecha e 1zquierda. Al
no exisir tecla de freno serd necesario
tencr agilidad suficicnte en los dedos
coma para  girar 180F y acclerar. El
sistema de control es similar al que
utilizaba una de 1as primerds mdquinas

recreativas, “Asterindes™. Resula ob-
vio que saber anticiparse a las curvas
nios hard ahorrar fempo y combustible,

A final de cada carrera seremos ob-
sequiados con bonus y dinero yue po-
dremos gastar ¢n la ticnda de Tepuestes,
adguiriendo distintos complemertos
parz el vehicule (siempre ¥ cuando ten-
Lamos dinero para  papar s precial
Encentraremos desde motores hastit
neurmidticos, pasando por alerones y
parachogues, de distintos tamafios y
precios cada une de ellos.

La carrera consta de tes participan-
tes, de los cunles uno o dos  cstardn
manejados por nosomros ¥ el resto por
el ordensdor, Mencién especial al com-
portamiento de los coches-aurdmalas,
yue lo hardn tan bien o tan mal come
NosOTos, en un justo equilibrio entre la
tonteriy supina y 1a perfeccion imhuma-
na. Los concursanies no pueden chocar
entre si. Lejos de levantar crilicas, lo
cierto es yue este detalle hace mucho
mniis facil el juego, permitiendonos ude-
liotar & nuestroy adversarios en carmi-
nos estrechos. Lay paredes, las rocas,
los coches ajenos i la competicitn, los
trencs y alguna otrd sorpresa nos hard
perder un tiempo precioso amén de fre-
nar nuestra marchit.




po debe preocuparmos €l Hempo,
puesto que no hay mis limite gue cl
gue IMponga nuestra [eserva de com-
busttlc ((1AS), ¥ alolargo del camng
encantraremos pastillas gue nos Tepon-
dran nucstro deposito (estén marcadas
con uma {G), si bien otras (F) simple-
mente nos darin puntos extra muy va-
liosos a la hora de comprar en la
tienda).

Fl firme variara a lo largo de los
UMErcsos citeultns, enconrindonos
con wsfullo, ielo, tcrra y olves terne-

VERSION COMENTADA: AMSTRAD CPC

Otro juego de coches, aunsjye en esta
ocasit s saleun banto del esquema
tipica que presentai éstos. Este rasgo
de priginalidad es encomigble. pero el
prrograma ef sH conjunto i Io es tan-
to, puesto que i el nivel téonico del
programa aporia sovedades, i ¢l de-
sarrotlo originalidad suficienife.

OTRAS VERSIONES

Amsirad CPC, Atari 5T, Amiga v
S_pectmm.

CREADOR

DISTRIBUIDOR

LO MEJOR

Origingl i con buen somido.

LO PEOR

Los grdficos y I monotomia.

i+

Sonido: B
Graficos: 5
Adiccion: 6

nos, Ni gue decir Gene quc lu inercia,
de por si importante en la zona usfalta-
da, &5 tan grande en el hiclo que tendre-
mos gue gitar muche antes de licgar a
las curvas »1 guercmos pasarlas ¢on un
minim¢ de dignidad. Mo deben preocu-
purnos los chogues, puesto que silo el
agotamiento del combustible THALCATA
nuesire fin en el juego.

Pasemos 2 las coalidades tecnicus.
aungue bajo el sellode ACTIVISION,
¢l jusgo estd hecho por Walking Cir-
cles, autares del APB (ver A8.0cio
mimera 9} y mantienc grundes similitu-
des con ésie: perspectiva a vistu de
péjaro, graficos pequefios, pantalla de
accién un tao dininute, (renes ines-
perados, coches goe se dedican exclu-
sivamentc a molestar,...

El sonido es. sin duda alpuna, 1o 1és
destacable. Aumkue carecc cisi  por
completa de efectos de sonido, la mu-
sica, presente durante todo cl juego, e8
aprudable y nada cansina (si no Henes
ol volurmen ul méximopLos graficos
son bastante regulares, por su esCAS0
tamafio y por su pabreza de detalles. El
movimiento es normal, destacando el
cfecto de  inercia, francamente bien
consegnido. El scroll no ticne proble-
mas cxeepto una cierta brusquedad, si
bien merece una explicacicion yue daré
mis adelante. La adiccitn noes tan alta
como cabria esperar, porgug ¢l juegoes
demausiado simple como pard engan-
char texla unt tarde. A su favor buy que
resaltar que, 4 pesar te tratarse de un
juepo muhticarga, no tendreneos gue es-
tar retrocediendo el cassette continua-
mente, puesto que ¢l programa s¢ Tlimita
a cargar ¢l primer recorrido gue cn-
cuEntra, sin imporiarle su Siuacion <n
it cinta. La explicaciin a lu que hacia
referencia al comentar €l scroll une la

posibilidad de dos jugadores con laex-
istencia de una tnica pantidla de accidn
pata todos los participantes. Si por 4l-
glin motive  cualgoier participante sc
quedaamris y desaparece de 1a pantallu,
¢l ordenador, manteniendo su orienta-
cién, lo coloca detrds del primer clasi-
ficicadn. Este nos puede huwer perder
la segunda posicitn cn determinacdos
circuitos, pero puede ser muy el si
sabemos aprovecharlo.

Resumicndo en dos lineas: Hot Rod
es ligerarmente original, un [anto mond-
tono, poco trubajado y adictiva segin
los gustos.

Ricardo Palomarex

1 EEM Cargadnr para Hoi—-Fod
= BEN wversinn Amatrad CiRtd
50 ECH por BMEIQUE SANCHFZ H
4l HOLCE 1
oo PRINT "ESPRERL FOKEANLO LATAS...-"
€0 TATA IEOCIZEOZEIROCICH |PIEE00EIIZIT
70 DATh 3EQOREIREZCS LFEFFS00110008214F
AD DATA G4C1Z0UCEDRED11S2L21A9E40 | [rlsle]
o0 pATA FOEOLDDZ1FSAE1 1BBOOCDALACCIARAT
106 DATAE FPLO1A0S0SOD0L140F0S L70A 10GRCZ
110 DATA O4000OO0EFEAFEDTALT TP 00D DZE 18
120 TATA FOL LOBFEC 1CETFIE1CRDTIIES4EDTI
130 TATh TGF 1 LIDEDIC 300003TE0T DAT 240800
143 DATh FERLTEASFES0ZAFSOETFAE L ORDTOTS
156 DaTa PE4FDE7IGCESCFEFFEZODE L7EDTIAT
160 LATA COALEOFDATFACOCEFSEDTEASREAC:E
L7 LaTh FEQETFOE 1QRD7a7REFAFIFSEZA I TEL
1BC LATA TQE’TDEUGFBGE]DED‘TSDE!ESZEUODEIZI
100 DATA AFALESOEFSELTRESEO4FCDCOALAAFE
200 DATH 21 1504 |OFEZRTCBS20F REAACDCCAS
10 LATH A0EAZEL 45E 100 D0 0ALA0F 1 JEDARC JE
220 path FIZECA3E 1 Co0GA4 SCTE3ERARCSOES
230 CATA TLE 1F 1 AEFDAEOCEELASFE ICCTIC0R 430
Z40 DATA BESEDTRCIOCLECZORFRETOSEICCICH
Z50 DATA A400ATAELCCIE0ALIOMETOFECTI00E
280 DATR FROCA0CFFLZSFLTOFEFSZ0CE1ECTIE
=70 DATh ARZEELSEOEIE0R 1802 JECECDESAL DO
280 LATA AEORC DESAADOSESFEC OB 1S2EECLEST
290 DATA .n,'iaE.lD!BDCZBEA4CO&FDB2EAI.ZEU ITL
SO0 TATA Z2100ACIED:LE 17 SFRAADCETEDLTTOC
S1C DATA DOD231B26R 1ZEQ1ZEO 1ZEQ 1 15023599
590 TATA CDEER4DCSEGEC DEEALTOAECOBCCELS
930 TATA 23&IMDEAEUH]‘MBT&BS'ZOGECSAM&
3I40 DATH AFESATCETEOILTTOORL2I LEZEOZIENE
350 CATH SERACDTOASTOFLTENARTZEIAGAC100
R60 DATA TFOOCO0OFDMEGOF DAED LDDELDCOTTD
570 DATA OS4D3EC LZE0ZE ERSCTTCARTORETRED
SAG BATA 2EDEBZFQM§ZEOESEGBZBESC‘D’?UAGDO
=60 LATA FLSECZRLRE0IEI0 1 CEO0T DO D TRE
400 CATA 26 1FEGISFOICZTSAS] 1ARALEDSAT L
410 DATA A511DEASESEDSEZ2AC300)SIEUEC0
20 DATAE ©01EBEIEODCDEGRAAE LCELREALDOSE
420 DATA DBECCR1S=6EID2E EAEC S0 TOEASZ 100
440 TATA AnOEFFOS LEDO4E 1EFFOEFSENTRESEY
450 TRTA AOZERG ICTO2FEERCAE | BCRDEAETIES
g6 DaTA C1 LOEZE LCO00 ] 132RO0EIZCS 140500
470 DATHR &4FO9 L3¢ L1OFEma2 10000 L 1ICLR0CEAZ
480 DATA [51AGEDCAFOSYEC LIAFEG 1ITCRTEG1A
458 DATA LTEDAZ019200ATED42 B30 ICITFAT
SoU DATh FRATDOECREFOAECECOOOCIA1AGDG 1E
510 DATA ZAFEEPOO0OOOC0COCOCOO00N00MD0N0G
&5 CHECK=0:FCE M= 5678 TO 2E35T STEF 15
=50 EEAD R$:FCE =0 TO 14
540 A=YALL"E"+n[DELAS, (142141,2) 1:FOEE M+
1, AsGHECKE=CHECK+h
S5 NEWT :NENT:IF CHECK<» T4¢E7 THEW FPRIRT
VERRCE EN DATAS" :END
60 WODE 2: INPUT "QUIERES QUE HG 5E FESTE

EL FUEL (5-/N1: ", EFE

570 IF UPPER#(FFa1="N" THEH TOKE 5490, LD
D:POKE LE4SSE, BIS:POKE RE454, 03B

5E0 MODE Z:IMPUT "QUE HO JE RESTE EL FUEL
CUAHDD SE PEOCUCA ElL SCROLL POE ESTRE EE
TRASADO (SrNy: N ITS

E5o IF UFPERS[ZF%1="H" THEH FOKE LESTE, b1

4

GO0 HOTE 1:FRINT "INSERTA CTHTA CRIGTHAL
Y PULSAE UMA TECLA®

10 ¥ 0:FOF T-0 10 1%

B0 I-pEaBC+E: K=K+l

E30 O=FEEK [I):1NK T,C:HEKT T

E40 CELL BRBLE:HODE ©:CALL ES4EE

Megalcio 43




aTreasure TRAP

S Buscando el tesoro de Esmeralda

5i algo hace al Commodore Amiga diferente de los demas,
es su conjunto. Cierto que la pantalla VGA ofrece tanta o
mas calidad, cierto que lamemoria y la velocidad de proceso
de un buen AT supera a un Amiga 500, e inclusc al A-2000,
cierto que el sonido del Sam Coupé tiene mis riqueza
polifanica, pero es que el Amiga lo tiene todo a la vez.

T

FI planaeamiente del fucpa ex virdlar o los
primetros filmation (AMIGA}

on csta maravilla hacer un jue-

o malo ¢s un crimen, ¥ hacer

uno bueno 5 casi una obliga-
cidn. Los sefiores de Electronic Zoo o
han comprendido ¥ nos presentan un
Juego genial, bien realizadoe y sin min-
£un tipe de reproche,

En Treasure Trup asumimes el papel
e un buzo, y nucstra imica ¥ apurente-
menie sirnple mision ¢s recoger todo cl
oro de un barco hundido ¥ escapur del
mismo. A le largo del juego encontra-
remos distinios peligros, como nume-
rosos crustracens. pulpos, y lu propia

4 Mepalcio

estruciura del mapeado. Distintos pro-
blemas nos aguardan, come pucrtas ce-
madas. pantallas enrevesadus, ¥ algdn
oo Contraticmpn.

Precisamente lo méds peligroso que
nos puetle suceder es quedamos sin aire
en las bolellas de oxigeno. A Lo largo
del juego iremos encemtrnda alnis bo-
tellas gue repondrdn nuestrs reserva.
Si, efectivamente, nos quedamos sin
aire, tendremos que aguardar que algin
cnemigo acabe conuna de nuestras vin-
covidas. Aloriunadamenic no todo van
a scr problemas. También hay algunus
ayudas como los pecos payssos, gue
nos senin cedidos cuando consigamas
vierta cantidad de oro (un pececito por
cada 80 piezas) y que & trardn como
locos contra cualquier enemigo.

Las puertas gque separan las distintus
ciimaras no siempre ¢stin ahiertas y
scrd necesario disponer de Naves. yue
iremos recegiendo del suclo. Sole po-
demos llevar mes de cstas laves a lu
vez, por lo que muchys veces serd ne-
cesario retroveder para pader continuar
avanzando, Hasta aqui ¢l argumento
del juego. En cuanto a la parte (écnica,
que os diria yo. Los graficos no son tan
grandes como en oros jucgos, peno si
que son igual de espectacularcs. Unu
solrerbia escena de presentaciin acom-
paitada del adecuado sonido representa
nuestre lleguda en un burco y 13 inmer-
sicin. Atencién al reflejo en el agua,
algo digno de ver. El mend tambicn
tene uny animucion perfecta de nues-
o buzo nudendo. Nadic on la redac-
cidn se utrevic a averiurar si el grifico
£13 0 no digitalizado,

El sonido es muy bueno, con geniu-
les digitulizacioncs, cn ocasiones dala-
das de un [ino humor {la muene de
nucsirg profagonista se acompany de
un ;Oh, oh!). Quizd Ia rmisica no seu Ly

mejor para lu temética del juego, pero
no cabe duda de que es magnihica.

Algunos detalles a tener en cuenta
sen por un Lo, la deteccidn por parte
del programs de la cxpansidn a | Megs,
creando un disco RAM para acclerar el
juego: por otro, estd la posibilidad de
ver el mapa recortide, asi como su ubi-
caciin dentrp del jucgo.

La adiccidn cs ahu, sin exagerar, pe-
o alta. A esto se suma la relativa origi-
nalidud de la téenica empleada, puesto
gue aun no kay muchos programas en
ATniga con estd perspectivi.

Treasure Trap es un coctel de mu-
chos ingredienics. ninguno demasiado
extlico, pero todos & cxcelente cali-
dad. El resultado cs un juego perfecto
en casi 10dos Los sentidos, con una pre-
sentacidn digma de cocomic hasta cn
los mas minimos detalles. Ts esta una
de las primerus producciones de Elec-
tronic Zoo, ¥ desde luepn ha heche un
gran trabzjo. Felicidades de verdad.

Ricardo Palomares

VERSION COMENTADA: AMIGA

-

Amiga, Afari 8T, Amytrad CPC, PC,
Spectriam ¥ Commodore 64,

Creador
ELECTRONIC 260,

Distribuidor;
SYSTEM 4.

Lo Mejor:
Girdfiens y sonido.

Lo Peor:

Grificos:
Sonido:
Adiccion:
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Espadas, magia, matanzas y hechizos. Estds en un
siniestro mundo y para sobrevivir mds bien podrias
necesitar la ayuda de una mano amiga que te diga como

DRAGONES

No e preacupes demasiado por la
inteligenuia de extos “lagartos™, yu
que si vis 3 jugar il juego arcade, el
coeficiente de inteligencia del dragon
es equivalente a w habilidad con el
joystick.

Tener una Pocictn & Muno gue poter-
cic al maximno la fuerza del dmgdn, es
mejor apuidn yue esperac medio aiio a
que éste se desarrolle por sus medios
naturales.

Desafortunadamente lus pociones de
fucrza tienen sus efecios secundarios y
pueden Timitar bastante la inteligencia
del dragén, aunque esio puede ser con-
trarre stado con oteo hichaje,

44 Ocio

engendrar y criar dragones.

HECHIZOS

os hechizos son definitivaments Lu
tarea mds complicady. Hemos en-
contrado que la forma de mezclar el
hechizo idea! ¢s desarrollarlo sobre un
papel primero. Anota las caracterist-
vits wpropiadas y.como han de serapli-
cadas. Trata de hacer una lista de
hechizos tiiles, porcjemplo alguno yue
cremenic 1 Muerea v salud de ms dra-
EONCS.

Sirve para animar un poco el juego,
aungue real menle no enes que ubi-
lizar esta parte del mismo s no le de-
5Cds.

Es arricsgado alacar cualquier punto
de defensao valar sobre objetos. Apun-
ta principalmente sobre casas y granc-
195, N0 sélo porque arden mejor, sino

TGUIA DEL JUGADOR

porque causan mds dafio a la poblacidn
local. No sobrevueles dreas foertemen-
te.detfendidas ya que tu dragdn puede
ser herido muy gravemente, asi que ten
cuidade. No ic pares y no utilices exce-
sivamenie las llamas.

GENERAL

xplorza e investiga cada ubicacifn.

Rccuerda que el fin es encontrar las
piezas del talismdn, no destruir el pai-
sajc local. Piensa en cada movimiento
yue efectics, ¥ comoe te afectardn estos.
Por dltieno, no seas blando con nadie,
puedle Yue e arrepicnias.

ACERCA
DEL DINERO

btener beneficios es esencial. No

hay ningiin hugar de la tierra donde
puedas it con las arcas vacias. Al prin-
cipio del juego es mds beneficioso con-
yuistar pequerios pueblos y ponerles
unos impuestos pequedios. Cuando ten-
gus suficientes dragones, conguista un
pueblo miés grande v deja guardianes
alli. Esto te permite poner unz elevada
tasa de impuestos sin cavsar la sevolu-
cidn de los campesinos.

51 no tienes mucho dinero trata de
encontrar dos pueblos que estén en
guerrg. Emvia un dragdn para que ara-
que a1l pueblo més pequedo y si la in-
cursidn tiene €xito, no sélo tienes
derecho sobre el pueblo, sine que tam-
bién oblendris una rccompensa.

. . e
E.'.P.-*.\_.,-u-n. ‘ F
e - s
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ontrariamente a lo que muchos de

vOsOkros creeis, los trozos de tube-
ria ue aparscen en pantalla, (NO! lo
hacen aleatoriamente, siio que el pro-
grama tiene una lista de piezas para
cada nivel, y usa extracios de csa lista
cada vez que se juega en el mismo. En
los niveles alios exislen mds piczas de
una direccién, y més repeticiones de
una pieza curva en particular, general-
mente es la pieza que mencs te hace
falta para llevar las cosas a buen final.

Coloca las piezas con forma de crue
en un 4rea con gran cantided de espa-
cio, de forma gue usando curvas puedas
hucer un bucle y unirel cruce. Asi todas
BS4S LUTYAS GUE WPATecEn ¥ No nos hu-
cen Talta las puedes conectar a un Crnice
&i temes espacio alrededor de €1,

Es impesible terminarse los niveles
mis alios sin dejar algun hueco en el
recorrido de la tuberia que estumos
construyendo, para mis tarde volver
spbre £l. Debes planear el recorrido por
donde va & pasar tu tuberia. Fon aten-
cién en lus posiciones de los cuadrados
con bunus, los depdsitos ¥ cuadrados
por el estilo, asf ves colocando las pie-
zas que 1e vienen por el recorrido pre-
visto y si debes dejar algon huece,
rellénalo después.

1Jxu los cruces sabiamente cn los ul-
rededores de los obsliculos de forma
que puedas rodearles a base de curvas
¥ secciones reclas, y por SUpUesto con
alguno gue otro cruce.

En los niveles més altos (g partir del
30), debes ir a ravés de las pieeas bo-
s, no solo pars conseguir més punios,
sine para conseguir la distancia mas
corta, yague no hay suficientes cuadra-
dos vacios. Tumbién en Los niveles 4l-
tos hay piezas que solo funcionan en
wna direceifn, tal y come indica la fle-
cha gque hay en la pieza, pues bien.
intenta hacer pasar el liquido potr una
dv estas piezas en sentido contranio y
perderss avtomdticamente. En la pri-

mera mitad dzl jucgo, no hay cuadrados
dr final, asi que tade 1o goe tencs Jue
hacer es obtener la mimma distancia.
Desde el nivel 16 en adelante, los mive-
les en pares alternos tienen cuacdrados
de final, y no sélo ticnes que i a hacer
la inima distancia, sino que tambicn
debes conectar el cuadrade del final.
De todas formus puedes hacer las dos
cosas, o sea, hacer la wuberfa tan larga
como quieras vy después conectarlu al

cuadrado de fin, o conectatla 4 este
cuadrado con un recorrido lo suficien-
temente COMD COME pata pasar de nivel,
En el modo de dos jugadores, cada
jugador s¢ puntiia por sus propias pie-
zas de colores, asi, s ¢ gosta dar curvas
¥ rodecs deja a u compafiero que fabri-
que su propia wberia, ¥ en el dltimo
momeno conecta la tuya ¢on la del
compafizro. Aprovecha para hacer una
estructura con bucles de bonus.




DISCO

PW USER

S{ quierag convartlr W PCW an algo mas que una maquina de esci-
bir, llevar la contabilidad de hi casa o negoclo, administrar la cuenla
corriente o libreta de ahorras y pasar un buen rato delante del orde-
nador juganto a Interegantas y adictivos juegos, jno lo dudes!, todo
esto o podrés congaguir con la coleecian de software mas interesan-
te para PCW, en PCW USER. La revista en disco da PCW que todo
usuario debe de lener en su casa.

iMo pierdas la oportunidagd do colecclonarlos!.

REVISTA

PCW USER 1 (rer 573. PVP: 2.500 ptas.)

UTILIDADES POKEIS. {Editor de discos que te parmitira buscar pokes,
racuperar ficheres, ete).
GRAFH. (Primer lenguaja da programacion de gréflcos dentro del Basic).
VOLCADOR. Saca por impmsora a tamafo DIN Ad tus pantallas favoritas.
DRAW. Afade las instrueciones FLOT y DRAW al Mallard Basic.
CHAR. Incorpora los modos de escritura 1 ¥ 0 del CPC en PCW.
PROCRAMAS | BOFUN. Represenia hunciones matemsticas en trea dimensiones.
EDUCATIVOS | EXPERTC MEDICO. Realizate un diagnostico completo, descubre sl estas an-
|_lermios y lo que tlanes, Ay el A
JUEGOS DEIMOS. Roune todas las plezas necesarias para avanzar por las distintas fta- |
ses de las que se compone este Juego.
PCW USER 2(rer 574. pvp: 2.500 ptos.)
UTILIDADES TCOPY. Utiliza ol nueve copion da PCW para realizar lus copias de segquridad. i ; ;
PLOT. Afiade una nueva Instruccion graliza al PCW. m Uﬁm
GRAFIC. Redefing todos los caracterss ASCI para ulilizarlos despuss en tus
programas.
VOLOGO. Imprime tus mejores dibujos de Logo a Tamaho DIN Ad.
PROGRAMAS [ FUNCION. inlaresante progruma gue e permitird representar cualquier
EDUCATIVQS | Mneién matemlica.
JUEGOS [ PARANOID. Juega contra el ordanador a una repldante partida da :lamas :
DAGOBA. Atrevete a recome sus 1.000 laljerintos y eancontrar sl tesoro 0
perdido.
PCW USER 3(rer: 575. PvP: 2.500 plos)
UTTLIDADES | LABEL. Laaplicaclén ideal para la reaflzacién de mailings. '
FACTURA. Controla y emite todo tipo de facturas.
LIBRETAS. Lileva una completa gastién de td librata de ahormos.
JUEGOS PACMAN, Juega & Bsta nueva y Curiosa version del Comecocos. b s
MINA. Atréevete a surcar uno de los laberintos méas pellgrosos. | .-.-W'}
CARGADORES | JAMESDO7. CArgador para oblener vidas infnltas @ inmunidad en of juego == f: m
Jsmes Bamd 007, | Wi
~ PCW USER 4GeF. 576, PVP: 2500 pros) oo o
UTILIDAIES EANKSAL. Programa para lievar un control axahusfivo de las cuentas i oy
cofrienies. w usm
CUERPDAD. Programa en Logo para la generacldn de figuras an 3 ——
dimansiones.
TEST. Generador y corractor de bast,
JUEGDS EARCOS. Enfrentate 2 1 FCW en una Intrepida baislia naval. BIOPCW. Cono-
ce tus bloritmos en cualquier mes ded ano. ]
CARGADORES| HEAD. Cargador para obtenar inmunidad, velocidad y salios Inagotables en el | i
juego Head Over Heel's. iy, !
: CUPON DE PEDIDO |
 NOMERE - Deseo recibir las siguientes referencias: :
'. APELLIDCS... e Ref.  [Articulo Ordenador  Cantidad  Precin !
| DIRECCION........... - = :
! CODIGOROSTAL.......coivminnin e LOCALIDAD..........ccvivaree . !
: PROVINCIA....... ke G ! i
: FORMA DE PAGO: = :

EComrareembulm []Takén a BME Grupo de Comunicaciin, S.4.

Fecorta y envia eate cupdn ¢on tus dalos pereonales a: BMF Editorlal, 5.A. Ci/AMmanza 110 28040 Madrid




Autoedicion en Amiga

PAGE

 STREAM
V18

La mayor potencia de los
ordenadores Amiga radicaen

la posibilidad de controlar
grificos de alta resolucién y

ejecutar programas en
multitarea. Todas estas
caracteristicas son las que
convierten al Amiga en la
maquina ideal para la
auntoedicién, videoedicion y
tratamiento grafico,

age Stream V1.8 s un potente
paguete de avtnedicidn com-
puesto de 1res discos, el progra-

mia principal, las fuentes y el disco von
lox drivers para controlar, desde una
impresora matricial (color © blanco y
negTn), 4 Una impresora liser o una
filmadora, Ademas, junto con el pro-
£ruma, viencn unas precisas y detalla-
das instrucciones a cerca del
funcicnamiento del programa, eso si,
en Inglés, que es producto importado.
Respecto a los perifénicos que pode-
mos contrelar ¥ que pueden scrmos
utiles ¢n este dificil mundo de la au-
tocdicidn, encontramos el monitar
“Full Page™ (a toda pantalla), como un

~ AUTOEDICION COK
WGESTREAM YV AMIGA

,_.1-...,.-4-4.‘» B e L F L]
! Avslemranr e l---'- AL
Hiesgumu=mer ¥ 8 Fobn proyrnre

whdsn arrlohen reapiais & nBren
@3 FAE s B oo Banld GRF bR

Soemmaw TTTSNEN

T T
- Falmonnn Farmsinbid

Siatol 10
T,

Viciin peneral de la pantafiu de frobajy deil

Page Stream V1.8, A In derecho eskin los

utifidades, er la barra de mengidisponemos de gran contidad de opeiones pora 1z

composicidn de pdginas,

Vikingl, por ejernple. Con &ste pode-
mos ver las paginas 4 tamaho normal,
sin ener gue jugar con los midltiples
grados de ampliacion {y reduccion) de
que dispone ¢l Page Stream.

Otra de las mayorcs ventajus de este
potente paquete de autoediciom, es gue
dispone en ¢l mercado de uny amplia
coleceion de fuentes de letras, en total
16 paquctes, sin contar tres més de la
mismaempresu creadora. Cuda puque-
t¢ incorpora tres fuentes de leteas.

Clon esle programi no Os Costard cn
absoluto Creards VNestras propias pa-
#inas, con toda cluse de dibujos y tipo-
ptaffa, que podremos cargar desde el
menii de opeioncs, de otros progra-
mas. tles comoel Delixe Paint, Acgis
Draw 2000, Photon Paint, etc... Los
textos pueden importarse de la practi-
ca totalidad de 1os procesadores.

En cuanio a los defectos, tedos los
programas tiencn su lado oscuro, po-
cos podemnos encontrar la velocidad
de panialla (en Amigas u 7hhz). Por

iltimo, os aconseiamos un disco duro
%1l ¢ue deseuls es utilizar este progra-
ma profesionulernente, cumbiar tres
disuos continuaments en una sola uni-
dad puedc llegar u resultar sumamente
desagradable.

Lo mejor:
Rota texfos y dibujos.
Lo peor:

La velocidad,

Precio:
S8 pesefas.
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(" RAMJET + 3

Fl «inica copiador por hardware
gue hace copias independicntcs a
casselte o disco en el Spectrum +
3424 10.5000 Ptas.
Multiface 3 para Spectrum +3 y
+ZA 8200 Pias.
TODO EN ACCESORIOS PARA

AMIGA
{ HARD MICRO _ |

Ci¥illaroel, 138 tiendn
Qel. 3132844 08036 RARCELON?

807

» Botulaciones en Video, Animamones y Lagotipos en 2 y 3 Dim ensiones.

)

* Commodore AMIGA

* Atari ST

concesonans MASTER DEALER de Commodore

» Autaedicion asequible a cualquier balsile.

 Digitatzacian y Tratamiento de Imagenes de Yideo, Fotogralia, etc
» WD Profesional a su alcance.

Para demostraciones, rogamoes nos flamer anfes, para conceriar hora di wisia
oo nuesto eguipo de especalistas, que gustosamente atenderan sus audas.

ALCALA 211
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EL CPC USER 4 INCLUYE:

La coleccion de software para

CPC (464/664/6128) miis inleresanie para

los usuarios.

1. UTILIDADES

Turbo CPC WORD V1.0
(procesador de texios).
Editor de Sprites (sélo 6128).

2.CARGADORES

Los mejores cargadores para tus juegos: :

Pinball Magic, Jungle Warriors,
E-Moftion, efc...

3. TRUCOS

Biorritmos, Editor de texto, Draw,

4. NOTICIAS

Toda la actualidad del CPC.
5.FREDDY HARDEST 1

Uno de los mayores éxitos de Dinamiic, ahora de regalo con el

nimero 4 de CPC USER.

2

Cargador para E-Maetion.

Reserva tu proximo
CPC USER 5.

Mids noticias,
utilidades de disco, un
potente digitalizador de
sonido y mucho mds en
AGOSTO.

iSepuede
pedirmas?

Rel: 593, 8810 2.500 poscias,
(LY Ay pasios de covio
incluidos).

Ademds te regnlomos Ia segunda parte del Freddy Hardest,
ang de Los mis exitosas creaciones de DINAMIC,




Y TAMBIEN:

52 Hot Rod

54 Pascal

55 Robot Scape

26 Tailer De Hardware

58 Digitalizador De Sonide
&1 Correo

MINDSCAPE

Si os gustan los jusgos de accibn conti-
nua, preparacs porque Minscape estd
deirds de los derechos de dos magnificas
peliculas de la gran pantalla: “Harry cl
Sucic" y “Med Max". Ahory sélo queda
preguntamos, ;Coando estard disponible?,
;Serén arcade o aventura?, jCuanto val-
drén?.... 05 mantendremos informados.

FUTURA

Aﬁf se llama el nuevo sello ergads por
la prestigiosa preductora de sottware
[ oriciels. Este nuevo sello tiens como
principal cometido 18 elaboracién de soft-
ware para adultos, ya que hasta aliora esta
empresa st habia dedicado a juegos para
gente joven, mds interesados en juegos
arcade.

FUTURA esti oticntada a un piblico
mis adulto y esté especializada en la cres-
cién de juegos deportivos, de reflexidn ¥y
de estrategia. El priter jusgo con que s&
inaugurard €l nacimiento es: PANZA
KICKBOXING, un simulador pogilistics.

W W
1 L |

vt
T

| SOETEEE

réximamente hard su aparicidn én el
murido del seftware Ullanueva cormpa-
fifa, su pombre es G. LL. SOFTWARE y
estos som algunos de 108 juegns que muy
PTORNIO VAMDS # VEL €1 NUESTOs ordenado-

NUEVAEMPRESADE SOFTWARE

5

oo
|

res: TOK YO GANG, unl tradicicnal juego
de arcade con ung gran adiccion y Und gran
velocidad en su desarrollo; BLOODY
PAWS, conviéricte en el hombre lobwo ¥
aliméntate de hurnanos; CORRUPT, una
aveniuta conversacional (en castelling)
vreada conun nueve ¥ potente parsery por
aliima, BUCCANKMERS, la prirera con-
version de COIN-OP (las méquina recrea-
tivas} reulizada en Espana.

EDDYEN
ACCION

Probablememe algunos de vo-
sotros conozcais a Eddy, la
mascota del grupo Heavy “Tron
Maiden™. creada por el artista De-
rek Ripgs v participe de todas las
portadas de los elepés de eswe fa-
moso grupo inglés. Fues bien, al-
gunas empresas de sofiware
patecen ¢star iniercsacas en crear
un juego sobre tamano mosiruo
{ver Totoprafin adjunta) para la
creaciém de un jucgo, Sospecha-
mos de Ocean, Mindscape, Virgin
y L&, Gold. J
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Trucos, Pokes y Cargadores

FIGHTER BOMBER

(Todos los formatos)

Cuundu estés en la pantalla de seleccion de pilotos,
introduce el nombre de "BUCKARDQ™,

Un mensaje cn la pantulla te indicara que has activa-
do cl modo “trainer”. ahora podrés elegir cualquier
misidn sin tener que preocuparle de haber completado
lus antcriores. e incluso volar por el suelo y cambiar
fcon la tecla D) tu prixima blanca. Este truco es valido
para Amiga y Atari ST,

5i descas obtener el mivmo cfecto en @ PC, prueba
a teclear “SO WHAT IF I DO, ademis podras dispo-
ner de una vision supersdnica del mapa usando 12 tocla

Z.

SUPER HANGON
(Amiga)

uega uni pattida ¥ haz una huena puntuacion, de

formaque pucdas introducie tu nambre el primera de
lalista. Poncomo nombre 7500 y espera un rato, cuando
aparezca la pantalla de presentuacion del juego mantén
pulsadas simulidneamente las teclas CTRL, ALT e
yuierdo, Z v T hasta que la puntalla desaparezea. (Dis-
pondras de curiosus thejoras!.

81 udernds pulsas la tecla izquierda AMIC A, tumoto
podra disparar 2 los demds cormedores: jjucgo sucio,
aungue muy practico!.
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POKES

(Amstrad CPC)

Si eres el afortunado poseedor de un Multilace Two
o de un (rastape Amstrad, estis de suette, Conecta
el ordenador, carga tu juepo prefendoe e inroduce log
pokes que acontinuacicn adjumames.

Bulman ‘The Movie POKE & L D62,&FF
Quita las granadus.

POKE &0F62,&00
Vidas irfinftas.
POKE %527B.& A7
Créeditox infimitos.
Chase HQ (cinia) POKF & 2074.&00
Tiempe infinito.
PUKE &3872.&00
Turko infinito.
POKE & 2022, &0
Tiempo infinito.
POKE &3820,6:00
Trrbe wfinie.
POKE &OFD2 & AT
Trempo infiniro.
POKE &3816.8A7
Viday infiniras.
Ghoul’s and Ghosts POKE &}182,& A7
Vidas fnfinitas.
Operation Thunderbali POKE &CFb2,&00
Vidas infinitas.

Shinobi

R-lype

Chuse HO) (disca)

Intueahles

Vigilanie




LOS INTOCABLES

(Amiga)

nando aparczea la pantalla de presentacion, durar-

tc la carga, teclea “SOUTHAMPTON GAZET-
TE", la pantslla parpudeard indicunc que el modo
“pruiner” estd activado, Ahora con la teela F10 podrds
elegir cl mivel que desees.

GHOSTBUSTERS 11
(Amstrad CPC)

on 1oda seguridad podemos afinnar gue estc ¢ uno

de los jucgos més dificiles que han sido lanzados
al mercade en los Gltiros Meses ¥ ¢olho 00 guercines
aburriros con inmensos cargadores Con pokes, hemos
optado por ofrecerns una clave que os facilite vuestra
misién. Teclear la pausa dursnie ¢! juego {tecla “F™),
seguidamente la palubra “AYKROYD y quitar la pau-
sa. Ahora dispotidréis de vidus infinits y una cuerda
mis TesiStente.

SUPERS CARS

(Todos los formatos)

S i fienes este entrefenido juego de carreas de coches
v toduvia no has conscguido pasar a primera divi-
sién (te comprendemos), prueba a introducir 1as 5i-
puientes claves:

ODIE: Sepunda division.

BIGC: Primera division,

Adcmids, si deseas pbfener una mayor suma de dine-
1o, wtiliza coma nombre “RICH™ (Rico) ¥ dispondeds
de wy balance de S00.000 dolares.

2 L]

5
[

-

'in = (
3 .
g :

-

BEACH VOLLEY

(Todos los formatos)

S: deseas acabar este magnifico juego cosado por la
prestigioss Occan, prueha a teclear durante el juegn
la sipuiente frase: “DADDY RRACEY™, activaris ¢l
mode de cntrenamiento y con sélo pulsar la tecla Fi
pusaris de nivel.

18
I
ki -~
i ]

(Spectrum)

uando vayas a redefinir las teclas, teclen “SHOC-
KED" y pulsa ENTER. Aparecerd un pequefio
menii donde podremas cambiar algunas de las opciones
del juego ¥ con la cual se nos fucilitard enormemcnte
{2 tarex Je acabar com todos los criminales de 1x cludad.

Megat)cio 53




SOFTWAREH

lere HYED Duradity Soflesm
RO M ZI SDc i

HiSoft
Pascal

e Pascrl Crngdler
e wtair N S tikn

HiSoft

PASCAL

Aprende un nuevo lenguaje

Después de llevar mucho tiempo en el mercado inglés ahoranos
llega agui, pata nuestro querido Spectrum, y de la mano de
HiSoft (una de las mds prestigiosas empresas dedicadas al
software de aplicacién) uno de los lenguajes que se esta
extendiendo mds rapidamente, y que hasta ahora estaba
considerado por muchos usuarios como reservado a grandes
ordenadores con disco y gran cantidad de memoria: el Pascal.

| compilador no necesita gran
cantidad de memoria y funciona
en cualguier modelo d¢ Spec-

pum, incluido el de 48K, Consta de un
potente editor de manejo muy setcillo
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con el gque nos Tamiliarizaremos muy
pronte, sobre 1odo si hemos rabajado
con el editor del Gens en alruna oca-
s100, ya que practicamente son iguales.
Desde este editor podremas crear nues-

tros propramas y correrlos, con 1a op-
cion de salvarlos en cinta, microdrive o
dizco una vez ya compilados, para po-
der ejecutarlos sin la necesidad del edi-
tor. o sin compilar pary Crear una
biblioteca de mutinas en Pascal.

Hablando un poco de o que es el
lenguaje hay que destacar que adermds
de 1odas Tus funciones ¥ procedimicn-
tos estindar del Pascal, Hi%oft nos da
alpunas nuevus pard sprovechar ¢l sis-
temy operalivo del Specitum. tales co-
o INLINE{). USEE{), PEEK() o
POKE(), que nos permiten lamar a la
R OM del ordenador, ejecutar rulinasen
cédipe maquing o simplemente curio-
sear por la nemoria. Es posible trabajar
con lista ¥y punferos.

Oira caractenistics destacable y muy
de agradecer ¢s La inclusidn en Lu cinta
de un puquele de prilicos similares a
los del lenguaje Logo, gue ficilmente
podemos cargar junto COn NUESTo pro-
grama ¥ con €l que podremos aprove-
char de forma muy sencilla las
varactersiticas graficas del Spectrum
paracrear lincas, circulos, semicitculos
o para conrolar Jos colotes de la lima
y el papel.

Realmente es notable 1a forma en
que HiSoft ha implementado esie len-
puaje d¢ alte nivel en nuesiro querido
Spectruim, con una velocidad de ejecw-
citn de los programas increible, casi
cercana al codigo maquina, ¥ con unis
posibilidades que ne ticnen nada que
envidiar a otros conmpiladores de Pascul
que existen en el mercado para ordena-
tinres de B bit.

Al ser el Pascal uno de los lenguajes
mds ¢ tendidos en los dltimos Hempos
mr reos usuarios de Spectrum cstaran
o ontos de poder practicarlo ahora,
guizds un poco wande, poro méds vale
turte (ue nunca.

José Gonzilez

CREADOR
HISOFT
DISTRIBUIDOR

MICROSAT. Conseja de Ciento, 345
desp. 7. 08007 Barcelana. Teléfono (93
2160013,

LO MEJOR

Muy rdpidoe.
LO PEOR
Manuales en inglés,
FRECIO

2728 pesetas.
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i fucha de un robot por conseguir su independencia.

MAR ENTERTAINMENTS lanza al mercado un juego

buen jucgo, yue es diverlido ¥ nos hara
pasar ratas agradables.

que, aungue no brilla por su originalidad, tiene
atributos que le hacen muy atractivo. A buen seguro Juan Ramdn Rodriguez

ocupara un sitio de honor en vuestra coleccion.

nearmamos al “Super-Robot”™ y

la accion se desarrolld en una

serie de laberinlicos pasillos
por los gue tendrenos yue IF avanzan-
do e intemando destruir 2 UESTOS
enemipos anies de (Ue Es10s avibhen
con nosolros. La colecrion de perso-
najes gue Lrataran de hacernos la vida
imposible estd compuesta por putardias
armados con porras. gue Nos lirarén
purnbas. robots que NOS atacan y &l
menar descuido sucltan unos bichitos
gue se deslizan haciy nosotres, con lo
cual nuestr preccupacion serd doble.
Purtiendo desde los sétanos profundos
iremes recormiendo tineles y aprove-
chundo los ascensores para, despues
de conseguir las tes llaves, infentar
legar a la superficie. No siempre elir
hacia arriba serd el camino idenee ya
que. como no encmos el plane Jde la
casa nos perdercmos por pasillos sin
salicla y LOMMATEMNON ASCENSONES (U sd-
lo funcionan en sentide comntrario al
que nos interesa.

Para llevar a buen términe la mision
disponemas de cuato vidas y un indi-
cador e enerpia et gl que segin nos
acierien NUeses enemigos, iremos

VERSION COMENTADA:
PCW

oy gRCORlramos arie uf juego
atractive, con unos grdficos mu
buenns ¥ cnidades. Ex seacilio de
manejar, aunque dificit de termi-
nar, Nos hard posar biienos ratos y
hay gue dar las gracias a sy creqdor
por permitirnos disponer de una vi-
da extra. Digno de formar parte de
wuestra coleccidn.

vicnde como esta disminuye hasta
agotarse. Cuanda exto pcurta habre- P
mos perdido una de ellas. Como 0%
indicdbamos anteriormente, tarnbién
lendremos un marcador con la puntug-
cidn conseguida: estar pendienies de ¢l
puesto que al llegar i los 17.500 con-
sepuirels una vida extra.

Los grilicos son buenus, cumplen
su cometido bien y estan cuidadas los

detalles al maximo. No se hacen mo- OTRAS VERSIOMNES:
nétonos ya que cumbia la decoracion _
de cada vorredor y. a veees, dente del

mismo, Nos encentraremoes pasillos CREADOR

con infinidad de puertas (salo decora- | MAR FNTERTAINMENTS.

tivas), pasadizos, salas de vantrol. pa- DlSTR‘BUlDOR

redes gue nos impiden el paso. T
ascensores, porches con un cicloestre-
llade de tundo, ete. Bienconseguidoel LO MEJOR
movimiento de lox androides ¥ a des-
tacar la explosion gue se produce LO PECR

cuando elmiaMmes a ur enemigo. =
Lo originalidad,

El movimiecnto se realiza por medio

de dos scrolls: uno horizontal, para 5

e i . i Sonido: -
desplazarnos a traves de los habiticu- Grafi g
los y otro vertical, para acceder de AL
unes a otras., En resumen podemos Adiccidn 7

decir que nos cncontrameas ante Ul
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MESAMBS HardSot

‘Un apasionante caso
de desinformacién informatica.

Proyecto RY-232

parte teoricoanalitica

Continuamente, machaconamente, ofensivamente, las re-
vistas especializadas hablan de conectar ordenadores me-
diante el R5-232, de usarlo para esto y aquello, incluso para
lo de mas alla {con perdén), pero casi nunca nos cuentan en
que consiste. El Taller de Hardware pretende dar en esta
ocasion unas claras pinceladas sobre él, asi como empren-
der préximamente su construccion practica. El misterio que
rodea al RS-232 esta a punto de ser desvelado (vamos, que
tendremos un misterio que podra dormir).

La cuestion de los interfaces

¥ es que no queda més remedio Que
hablar de cllos para watar de perdernos
menos de fo que nos perdedfamns sin
hablar de cllas. ¥Varios son los signifi-
cadaos del profundo términe y twodos
relacionados con la idea de trasminr
informacion desde un aparato hasta
otro. La cruda realudad es que &1 RS-
232 oo es un interfaz, sino un Ovenoo
para gue exisia inlerfaz enire esns apa-
ratos. Tanta oscuridad hay al respecio
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que algunas, con toda su buena inten-
cidn, Naman R$-232 al conector exis-
tenie en la parte trasera de los
ondenadores. Comoconcesidn a] cardc-
T eminentemente formative de este
capitulo, ooy permititemos de vez en
cuando llamar interfaz al R3-232, pern
yue no sitva de precedente.

Fl R8-232 establece un interfaz de
tipo serie. donde los datos van uno tras
otro cuales indlios en pradera de lejanos
horizontes, en conlraposicidn al tipo

paralelo, donde la avalancha de dutos
se hace en tandas de varios a la ver,
cada con coda, marchando en filas de
a ocho en fondo. A muches os suena 1a
palabraentronics, que es precisamien-
te uno de estos dinrnes. Hay otros sis-
ternas de estahlecer interfaces, pero
estin poco usados ¥ mMeior no nos me-
tcmos en profundidades, que luego
cuesta mucho salir ¥ nos montiamos un
cacao mental propio de conseios de
ministros (de ol pais, claro).

El RS al gue le dedicames ¢l Taller
de este mes, vliliza un comeclor tipn DB
de 23 patillas distribuidas en dos filas,
la de artiba ¥ 1a de 2baj. Apuntemos
la curiosidad de que, si damos la vuelia
al conector, sepwmos eniendo dos fi-
las, la de arriba y 1a de abajo. Los hay
gue son machos y Ios hay que son hem-
bras, lo que propicia todo tipo de chis-
tes subidos de tono entre los
compotentes electronicos cercanos a
ellos.

Lios mis puntillosos habréin obscrva-
do gue afin no se ha dicho aqui que el
R5-232 e un circuito donde integrados
¢ demds artefactos de mal vivir con-
vierten ungs protocolos en otros, ha-
ciendo gue se puedan usar cosas quede
otra forma serian iypensables. Lo mas
corTiente g8 que sean dos los integrados
que, huciendo insospechadas y maravi-
llosas funciones, transforman el paso
de paralelo a serie. Una vez mis nos
quedamos asormbrados de lo que ade-
lantan las clencias.

La cuestion de Ia utilidad

Efeclivamenie nunca sobra saber cor
sas sobre clectrética, pero si ademds
sabemos para que sirven ya nos senti-
mos hasta felices o casi. En realidad el
R5-232 abre todo un munde a los pe-
Yuedos ordenadores gue, bien por Talta
e espacin o bien por no contar con ¢
suficiente sitio, no poseen esie “facili-
tador™ de interfaz. Cierto s que la ra-
20n primordial no es ésta sino Ladel vil
dinero, pero queda mds clegante la an-
1erior ¥ nosotros somoes muy elepantes
{aungue no tengamos trompa).

El RS8-232 abrc unmundomaravillo-
sa, el de las comunicaciones, a las md-
quinas mas peguefigjas de la
informética. Un CPC con R8-232 pue-
de mirar cara @ cara a un super PC de
ultimisirna generacion. No podra mar-
tenerle lamirada en otros Cerenos (me-
moria y rapidez) pero le dard y pedird
informacion sin corrarse lo mds mini-
mio. Con un modem entrard en las bases
de datos y BBS como el pdmero, ha-
clendo las delicias del aforunaco usua-
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rio y chinchando & los pecerus. Tampo-
co hay gue olvidar todas las Impreso-
ras, plotters, tarjetas gréficas y
periféricos para 0dos los gusios 2 los
que se tienc accesn. En este momento
deeufona recordamos NUEVAAGNE gue
estamos trabajando dura en la fabrica-
cifn de un RS 232

Cuestion de funcionamienio

Porgue funcionar, funciona, gue
conste. Y hublandn de constar, consie
rambién que son varias las cosas gue
ocurren en un RS-232, casi todas ellas
# espaldas nuestras. Los dawos origina-
les que proporcinna €l ordenadot son
desorganizados organiFadamente ¥
renrganizados segiin lo precisa el nue-
vo sistera. $alo hay una linea de datos,
lo cual deberia sorprender alos que han
leido anteriormente que s precisa ins-
1alar un conector de 23 pines a carla
extreme del cuble de conexidn. $ino os
habeis sorprendido es yue sabéis mis
de este asunio yue 1o que declardis. En
el rosto de los cablecillos del mazo o
cinta se envian multitud de controles
pitra garantizar gue los dutos lleguen en
perfectas condiciones. Como muestra
de 1a sericdad gue nos caracteriza, he-
mos realizado un cuadro con los come-
tidos de las 25 patillas:

Cuando acometamos lu construecion
dcl RS-232 harernos una lista dando
explicaciones y detalles de cada pin: de

PATILLAJE RS 232

momento séloes pars gue os hapdis una
idea al respective.

Cualquier estudio medianamente se-
rio tratard cuatro puntos primordiales
cuando se refiera al RS-2327 electrdni-
ca, cable, variaciones y sofbware.

Electronica: comprende los clemen-
tos capaces de haceT las conversiones
precisas, asi como matligner un control
sobrz 1a [inea para eyibar saturaciones y
basuras indeseables, cnemigas ambas
de lus transmisiones de datos,

Cable: trata de Ia ingrata labor de
conectar las palillas de un conecior con
las correspondientes el otro. 25 cable-
¢illos son muchos cablecillos si no s
riene algo de experiencia con el solda-
dor, pot 1o que hay que pensarselo bien
antes de acometer cada una de las sol-
daduras. Para los pove duchos es alta-
mente Tecomendible el cable de cinta,
en el gue los conducrores navegan &n
paralelo aungue se trate de Ja construd-
ciGn de nn interfaz Gpo serie.

Variaciones: Sabiendo un poco del
tetna, o resulta descabellado tratar de
cambizr la velocidid de transtmisitn, ¢l
protacola, la paridad y demis cosillas
sin importancia. Lepos en la materia
abslenerse rottidamente.

Software: Yaque hablamos de orde-
nadores, el software es imprescincible.
Lo mas cotrients es niilizar comandos
tipo RSX, pero grandes son las posibi-
lidades Jel programador y un buen pro-
grama permite casi todo. Lo definitivo

ABREVIATURA COMETIDO
1 PG Mansa del chasis
2 TaD Datos trasmitidos
3 RxD» Daios recihidos
4 RTS Solicitud de envico
5 CIh Preparado para enviar
b DSK Linea de datos preparada
7 SG Scdial de tierra
g RLSD Deteccidn de portadora
9 - Libre
10 - Libre
11 - Mids Hibre
12 SRLSD Deteccion secundaria de portadora
13 SCTS Preparado para enviar datos sectindarios
14 STxl Datos secundarios transmitidos
15 TSETDCE Temporizador de transntision
i7 RSETDCE Temporizador de recepridn
18 - Libre
19 SRTS Peticion de envio secundario
20 DTR Termingl de datos preparada
21 50150 Detector de calidod de sefial
2 RI Indicador de Nariada
23 DSRSDTE  Selector de freuencia de la sefial DTE
24 TSETDTE  Temporizador de transmision DTE
25 - Libérrirna

I'no de los RS 232 existentes en el mereado parg CPC

Conexiin (con cf alimentador) g un 6128

es que, sin software, el RS-232 ¢s un
montén de componentes y cables que
slo sirven para hacer bulto & incordiar
sobre 1a mesa.

La despedida

Ya sabéis algosobre el R5-232, aun-
gue gueda tema para alargarnos pigi-
nas y més pdginas. Si alguno de
vasotros desea ampliaz su sapiencia, €l
mercado bibliogrifico es muy amplic
al respecto y ndas las obras gue cono-
cerris 50N interesantes a nivel formati-
vo. El R§-232 no es la panacea
universal, pero pucde ayudar a estable-
Cer COTMUNICHEIONES cofl ofros ordena-
dores gue anterinfmente cscapaban a
nuestras posibilidades. Pronto llegarc-
[TK)% @ VOSOLTOS col €] proyecto prictico
y entonces sepniremos hablando. En-
grasad las herranuentas y hasta ¢l mes
préximo.

MBS&MBS HardSoft,
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LISTADOS CPC I

QUEES UN

DIGITALIZADOR

Este mes os presentamos para
vuestro disfrute un digitalizador de
sonidos, realizado integramente en
codigo méquina. Probablemente
habréis jugado alguna vez a uno de
es0s juegos que incluye voces o
sonidos gque han sido pasados
directamente de la mdaquina,

stos efectos de sonido son generados por un
grabador de sonido real que se encuentra en la

memoria del ordenador, ¥ escuchados pracias a
utr digitalizador de voz interno. La téenica empleada
para realizar ¢ste proceso s¢ llama digitalizacidn.

Un senido andlogo que se encuentre ¢n una casselte
¢s pasado al ordenador, o digitalizade (musica o voces),
es decir, se convierle en informacion digital gue el
ordenador podrd tratar y anipular facilmente. Un so-
nido o secuencia de ésios, pavartdo a la memaria el
ordenador, puede ser, por gjempln, escuchudo hucia
ilras, hacia delante, acelerado o ralentizado.

Hoy en dia se emplean estas t€Cnicas o NUMErosas
ocasioncs para pader goenerar una gran variedad de
sorddos exerafios ¥ efectos, utilizados principalmente cn
el mundo de 1a masica. Los Atan 5T y los AMIGA
poseen un gran repertorio de sonidos, efectos y demds,
pero por desgracia. no pasa asi con los AMSTRAD.
Sdlo es conocide un paguete de calidad que se encarge
del ratarniento de sonidops, y esic distribuido en Esparia,
se trata de ULTR A SOUND, de Siren Software.

Abora, pasemuos al listado del digitalizador:

El programa consta de dos parics, la primera cs un
pequeiio programa on oodige maguina gue e encarga
de la introduecion de dos REXs para 1a prabacion vy la
cscucha de somidos digitalizados; la sepunda parte es
mucho mas comprensible que la anlerior, se trata del
programa principal, que cotitrola los RSXs.

El sisterna del mend permite ¢l méiximo aprovecha-
mignto del programa para la digitalizacidn de sonidos
con el minimo de conocimientos, Para cada opcién
habréd que infroducir un nimero de pardmetros gue
deberin ser especificados ol contestur a las preguntas
del programa.

Por cjemplo, s se quiere digitalizar un sonido, hay
que elegir la opeion 1, una vez hecho esto, se debeardn
de contestar algunas preguntas para la modificacion y
adaptacidn del sonide digitalizado:
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20

100
119
120
1340
140
150
18C
170
180
190
200
210
220
230
240
250
<E0
270
280
280
300
31a
320
330
340

360
370
380
380
400
410
420
430
440
450
460

DEFIN
8= 100
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

T a—=z
Q0 e=30000:r=14:v=14
01,02,20,21, 1b,a0,0d,4d1
be,ec8,1f,a0,e23,31,a0,03
31,a0,c3,87.,a0,c3,87,a0
c3,7d,al1,00,00,00,00,42
52,45,43,4f ,52,c4,580, 53
4f 55, 4e,c4d,d0,. 4., 43, cd
00,ed,73,84,91, fe , 03, c2
4c,a0,dd, Te, 00, fo,00,ca
d7,a0,32,0f,al,44,23.44
Z28,c3,56,a0, fe,02,c2,d7
at,3e,0d4,32,0f,a1,d4d,5s
00,dd4,%6,01,44,6e,02,44
EE,03,85,cd,Be,be,Z1,ch
al,cd,de,a0,3e,42,¢c4d, le
bb,c2,c7,a0, 38, 2f ,cd, le
bb,c2,7f,a0,c3,Bc,a0, 21
Sd,al,cd,.de,ad,d%,cd,a’7
be,dl,el,cd,e8,ad, 3e,07
00,00,00,ed,%1,bc,c8,ed
73,84,a1,f8,03,20,0e,dd
Fe,00,e6,0f 32, 51,a1,dd
23,d4,23, 18, 0a, fe,02,c2
d7,a0,3e,0f,32,51,a1,4d
5e,00,d4,56,01,d44,Be, 02
dd.E6.03,cd, 14,a4l1,cH, 3e
0a,00,00,00,00,00,00, cd
71,bc,ed,7b,B4,al,c8, 21
86,al,cd,de,a0,c8,7e,fe
00,c8,00,00,00,23,c3,de
a0, f3,eb,dd,el, 06,08,af
cd, 05, al,cd,Ce,al, 17,10
£f7,d4,77,00,44,23, 1b, Ta
b3,20,02,fb,c9,c5,06, 5
ed,B50,ch, 14,c1,c9, 28,04
25,20,fd,c9,a5,d5,cd, 33
al,dl,=1,08,08,cb,06,c5
dec,4d,al,d4,57,al,c1l, 10
f4,23, 1L, 7a,b3,20,8c,cd
aT,bg,c8,cd, a7,.bo, £33, 5
03,0e,00,0d4,61,al1,3e,07
Qe,3d,cd,B1,a1,3¢,02,08
ob,cd,B1,a1,c8,15,3e,05
Qe,0f,cd,El,al,f1,cH9,£5
38,08,0e,00,cd,B61,21,f1




470 DATA cS.fS,Se.B0.0B,fE,Ed,TQ

480 DATA Oﬂ.féifl,ed,TG,DB.fﬁ.Se

480 DATA BO,ed.TS,OS,f4,ed.4S.OB

500 DATA fB.af,ed.TS.cQ,Zl,fB,al

510 DaTA cd,de.aO,cB.OD,O0.0T.Ga

520 DATA 0d,49,4e,50,55.54,20.20

530 DATA 20.20120.45.52,52.4f.52

540 DATA O7F,0a,0a,0d,00,07,18,2a

550 DATA 2a,2a,.2a,2a,2a.2a,Za,Za

550 DATA 2a,2a,20,20,53,41,4d,50

570 DATA 4c,489,4m,47,20,53,41.55

S5E0 DATA 4e.44,20‘20,2a,2a,2a,2a

590 DATA 2a,2a,2a,2a,2a2,Za,1B,0d

E00 DATA Oa,Oa,UD.OT,Od.Oa.SO,SZ

E10 DATA 45,%3,53,20,54,48, 45,20

520 DaT4 53.50,41,43,45,20,42,41

530 DATA 52, 20,54, 41, 20,53,54,41

E40 DATA 52.54.20‘53.41,4d.50.4c

G650 DATA 49,4&.47.20.0&.00.07.0d

660 DATA Da,Da,ad,20,4e,43,48,.20

ETO DATA 31,39.38.39,0d,0a,0a,07

BEHCO DATA O0,00.00,00.D0.00iDG,Oﬂ

690 DATA end

700 Aadd=&A00C

710 EEAD a$:IF ag="end" THEN 740

720 POKE add,UﬂL(“&'+a$]:add=add+1

T30 GOTOD 710

740 CALL EADOO

-850 MODE 2Z:INK 0,263INK 1,26:BORDER zE

760 WINDOW #3,16,64,6,21:PAPER#3, 1:CLS &

3

770 PEN O:PAPEE 1:LOCATE BE,T:PRINT“DIGI

-SOUND“:LOCATE 26,8:PRINT"1. Digitaliza

r =onido EAR":LOCATE 26, 11:PRINT"2. Esc

uchar Sonido [PLAY)":LOCATE 26, 13:FRINT™

=, QGrabar Sonido (SAVEY"

780 LOCATE 25, IS:PRINT"4. Cargar Sonido
{LOAD] " :LOCATE 26, 17:PRINT"S. Examinar
Sonido [CHECK)":LODCATE 26, 15:FRINT"E.

Modificar Farapetros"

790 LOCATE 17,Z22:FRINT STRINGS(4S8, CHES(Z

OTF)}:FOR k=22 TO 7 STEP—-1:LOCATE 65,k:PR

IKNT CHER[207) ;CHRS 207 ) : NEXT

800 WINDOW #2.2,77,1.3:PﬁPER#2,1:CLS#2=P

APE®R 1:FPEN ©:LOCATE 4,2:PRINT"Direccion

Inicial :";s:LDCATE 32,2:PRINT"Diréccion
Final :":;e!LOCATE 59,2:1PRINT"Velocidad

:Pip s LOCATE 3,4:¢PREINT STRINGS( 75, CHRS 20

T

210 FOR k=4 TO 2 STEP-1:LOCATE 78, k:PRIN

T CHE#!207):CHES[Z07) :NEKT

820 INK 1,0

830 a®=IHKEY#®

f40 IF VAL(a%i<1 OR VALia%]>b THEN GOTO

B30

850 ON VAL(a%} GOTO g60Q, 870, 1050, 1080, 11
30, 1250

s GOSUE 1280

£70 LOCATE 5,17:FEN O:FAFER 1:ERINT " 4Ctu
al : "33;": "::INPUT "Dir.de Conienza 5
-

aa0 IF s<10000 THEN GOTO BGO

20 LOCATE 5, 19:PEN O:PAPEE 1:PRINT"Actu
al 3 "ie;": ";:INPUT"Dir.de Final... He

a

g00 IF e>»30000 THEM GOTO 8EO

810 LOCATE 5,21:PEN O:FPAPER 1:PEINT"Horn
al t "sr3": ";:INPOT "Velecidad...... LA

r
420 IF r<1 OF r>255 THEN GOTO 860

~'"Direceidn de comicnzo 7' debemos de introducir
la direccién de memoria en la gue comenzard a almace-
narse el sonido.

" Dircecian de fin 7" debemas de introducir 1a di-
reccidn en la cual finalizard el somdo.

Fstos dos pardmetros definen la cantidad de datos a
ser prabados o pasados a la memoria del ordenador, ¥
consecucntemente, |a longitud del sonido.

"Velocidad 7" debemuos de dar la velocidad con 14
que queremos gue sc almacene el sonicle. A mayor
velocidad més rapido se escuchari ¢l sotido.

Una vez intreducidos estos pardmetros deberos de
limitarnos a sgguir las instruceiones gue aparecerin por
pantalla.

Es importanie recordar que la grabacion oalmacena-
miento del sotido en la memoria séla comenzara des-
pués de quc pulsernos *space’. Una vez gue €l sonido
hays sido almacenado, volveremos al mend principal.
Para escuchar [z digitalizacion hetnos de seleccionar la
opcitn 2, para grabar un sonido i Casselle o disco
hemos de selecionar la opeidn 3 y si lo que descamos
hacer es cargarlo, debemos seleccionar ld opcidn 4.

Cuando se¢ inroduzean los pardmetros de comicnzo
y fin del somido dignalizado, hahrd de 1ener cuidado en
o exceder ni sobrepasarse de los limites establecidos,
es decir, no solapar los RSXs ni ¢l BASIC, Paru elle
habrd cle remitirse al final de este articulo, al cuadro de
referencia réenica.

Ipnalmcnte, st se tienc algin lipo de problerna con la
introduceidn de las direcciones de comicnzo y fin, 1o
mejor-es leclear Jas que s¢ dan, Comn yi deciamos anics,
en el cuadro de referencia Ecnica.

La longitud o extensién méxima yue puede alcanzar
un sonido digitalizado es alrededor de 34 Kbytes, apro-
yimadamente minuto y medio de grabacion en una
cussetie normal.

Apatte de las opciones yu raradas, prabar, escuchar,
sulvir, cargar, ... existe lambién la opeidn de efectuar
un checking sobre e} sonido en memoria o un exludic
detulladn. Para esto clegiremos laopeitn 5. Esta apciin
nos da una grifica de! sonido, sus apudos, praves, ete..
al igual que o harfa cualquier sisterma de repistro de
sonidos, (p.aj. en las cadenas de masica).

DICT-SA0MD
. Digitalizar sonido BRR
Fscuchar Sonido (FLAY)
. Grabar Senido (3AVE)
. Cargar Sanide (LOAD)
Fuaninar Sanide (CHECR)

Hodificar Varametros

Menyi principal del digifalizador de sonide.
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Direceion Tnicial : 19080  Direccioh Tita) ' 20600

La opeicno 6 la utilizamos cusndo gueremos actuali-
zir los pardmetros de “Direccidn Inicial™, “Direccion
Final”, erc... Debeis animaros a introducir libremente el
codigo miguina en voetros programas y adaptarlo a
vuesiras necesidades, una pequeiia voz digiealizada o
un efecto de sonido siempre da un toque de clase a
cuglquicr programa por iy Simple que ¢ste sea,

Hemos incluido también un sumario de los comandos
de refencia ripida ¥ un cuadro téonico para que consul-
teds cualguier duda de este tipo.

3¢ deberd wener en cuenta que cualguer tipo de
sonido digitalizadn perderd un tanto de calidad en el
proceso de almacenamicnio, pero esto es una de las
limmtaciones del AMSTRAD, v oo un fallo de nuestro
programa.

Sdlo nos queda deciros, como en oiras [antas ocasio-
nEs...

iQue lo disfrinéis!

SUMARIO DE COMANDOS

\ RECORD , Dir.Comienzo , Div.Einal , Velocidad
| PSOUND |, Dir.Comienzo , Div.Einal, Volumen

- La velocidad debe encontrarse en el range de 0 a
255.

- El volumen debe encontrarse enef rango de 0 a 15
(14 s e! volumen normal de un sorido).

- Localizacion del codigo de los
RSXs8A000 (Hex) 6 40960 (Dec)

- Longitud del codigo de los RSXs&208"
45206

= Fingl del cédigo de los RSXs&A2Z08"
o 41480

- Direccion de comienzo utilizable&2710"
4 10000

- Direccion de final utilizables&7530"
¢ 30000

la fliill idad : 14

TP PR B LWL VR T T

Crrdfica de una digitnlizacion realizada con Ia opeidn 5,
60 MegaOcio

830 IF ret<>0 THEN ret=0:1G0TO 750

840 WINDOW #5,52,7T5, 15, 23 :PAPERSS, 1:CLS#

5:LOCATE 53,Z24:PRINT STRING®2(Z3,CHER(Z207

11:FOR k=24 TO 16 STEP-1:LOCATE 7&,k:PRI

NT CHEs(207):CHR2(207) :NEXT:LOCATE 57,17

:PRINT"Pulze 'SPACE'":LOCATE 57, 18:PRINT

*¥ espere....":LOCATE &7,21:PRINT"por fa

vor."

950 WHILE INKEYS<>"":WEND

96¢ BOEDER 14:.RECORD,s,e,r:BOEDER 26:G0

TO 750

7o Gosilh 1280

980 LOCATE 5,17:PEN O:PAPEE 1:ERINT"fActu

al ¢ ":m;": ";:INPUT "Dir.de Comjanzo "

.5

99¢ IF =<10000 THEN GOTD 970

1000 LOCATE S, 19:FEN O:{FAPEER 1:PRINT"Act

val : "ies"r "::INPFUT"Dir.de Final... ="
.-

1010 IF e>30000 THEN GOTO S70

1620 LOCATE S5,Z1:PEN O:PAPER 1:PRINT"Nor

mal 3 *";r:": "rINPUT "Volumeh...... %,

v

1030 IF v<1 OF v>»15 THEN GOTO 870

1040 BOEDER 14:!FPSQOUND, 5,2, v:BORDEER 28:0

OTC 750

1050 GOSUR 1290

1060 PAFEE 1:PEN O:LOCATE &, 11:PRINT".GR

ABAE SOKIDO. ":LOCATE B, 13:INPUT"Teclee &

1 nonbre del sonido (=in extensiont ...:
*.nz¥

1070 ns3=LEFTH(n=%,8):nc¥=ns&+" dgt" 5S4V

E nc#®,b,s5,e:G07T0 750

1080 GOSUB 1Z80:PAPER 1:PEN O:LOCATE G,1
1: INPUT"Direccion de carga....:",s

1090 IF =>30000 THEN GOTO 1080

1100 LOCATE B, 13: INFUT"Teclee el nombre

del =onide (3in exXtension) ...:7 ", osS$ins

$=LEFT*({n=% 8}

1110 MENORY =-1:LOAT ns$+".dgt".s

1120 GOTO 750

1130 WINDOW #7,1,77,8,23:PAFPERST, 1:CLS#7
:LOCATE 2, 2Z4:FRINT STRING#(76,CHR&(Z207)1)
:POR k=24 TO 9 STEP-1:LOCATE 78,k:FRINT

CHE#{Z207 ) :CHE$ (207 ) : NEXT

1140 tam=0:ix]1=8inl=-s5:12=e:ext=e~5:1=INT!

sXt G007}

115¢ zup=0:FDE 1=1 TO |

1160 zun=sum+PEFKiml)}

1170 ml=mnl+l

1180 NEXT

1180 tam=zunsi

1200 IF tam>240 THEN tam=240

1210 HOVE x1,38:DRAWE O,tan,0:xl=xl+1

1220 IF ml<(mZ2-30} THEN GOQTC 1150

1230 SOUND 1,201,5,15:30UND 1,180,5, 14:W

HILE INKEY#<>"":WEND

1240 WHILE INKEY&="":WEND:GOTD 750

1260 ret=255:CG0T0O BEO

1260 END

1270 HMOVE 32,50:DRAWE SEO0,0,0:DRAWR O, 10

S5iDEANWE =-5SBQ . O:TEAWNE 0,.-105 "

1280 WINDOW #4,3,47,15,23:PAFPER#4, 1:CLS#

4:LOCATE 4,Z4:FRINT STRINGS{ 4%, CHES( 207}

1MFOR k=24 TO 16 STEF-1:LOCATE 48,k:FEIN

T CHE2(Z0T):CHE2IZ07) sNEXT :EETURN

1290 WINDOW %B6,3,77, 10, 15:PAPERHG, 1:CLS#

EILOCATE 4, 16:PRINT STRING®(74,CHER(Z207}

}:FOR k=18 TQ 11 STEF-1:LOCATE 78.k:FEIN

T CHES(Z07);CHERLZ07) :NEEKT : RETURN




CORREO

IGPE
c/M

y Transtapes.

Me gustaria saber qué ne-
cesilaria para poder usar cf-
dige ma&quina ¢n mi
AMSTRAD. Tumbién me
gustarfa conocer las caracte-
risticas de Multiface Two ¥
5 con €l podria usar C/M.
Por fltimn, quisiera saber ¢l
precio de este periférico y de
Transtape, y alguna direc-
cién donde conseguirlo. Los
felicito por la nieva seccion
de aventuras.

Roman L. Barbeito.
{La Corufia}.

RESPUESTA

Te recomiendo que ante
todo te hagas con un buen
libro; &l mejor que ha pasado
por mis manos es “Frogra-
macicn del Z80", de Rodnay
ZFaks, editado por Anaya, so-
bre toda si lo complerncntas
con la "Guja del Fartnware”,
de Amsoft, en inglés, © con
“AMSTRAD. Desensam-
biado de la ROM y mapa de
memorig’, de Don Thomas-
son, tarnbién de Anaya y mu-
che mis [Hcd de encontrar
que el anterior. El precio de
tns dos en conjunto no supe-
ra las 6.000 ptas, También
necesitaris un ensamblados-
desensamblador (el mejor ¥
mas completo es €l HISOFT
DEVPAC) ¥ por (ltimo mu-
chas ganas de aprender ¥
hastante pacicncia.

Fn cuanto & tu segunda
pregunia, 1a enfocare de otra
farma, shara gue ya tiencs
alge mds claro cl terna: por
suptiesto gue von el codigo
méquina podris sacar prove-
cho a estos periféricos. Co-
mo seguramente sabras, ¢
utilizan mucho para podey
pokear Los juegos, y exlos es-
tin realizados (Mtegramenic
en c6digo méquina. Por con-
siguiente, el heche de cono-

cer codigo méquina te facili-
tur la posibilidad de moditi-
cer lus juegos favoritos
(aungue te costard bastante,
podris presumir ante amigos
¥ encmigos). El precio del
Multiface Two es de unas
12.[XK] plas. y el del Transta-
pe 7.900. Cen ellos podnils
paralizar los programas ¥
examinar y modificar el con-
tenido de la memona, € in-
cluso sacar copias de
sepuridad de los mismos,
Las puedss conseguir en Co-
conut o en Hard Micre {pac-
des ercontrar su direccion y
vl precio exacto en los anun-
cios o g5t misma revista).

Programar
juegos

David Navurra, de Las
Palmas, paseedor de un CPC
6128, y Albert Marid Pau, de
Barcelona, duefio de un PC
1512, nos plantean la posibi-
lidad de creur juepos prole-
sionales para sus respectives
crdenadores. David nos pre-
gunty, ademds, siel 944 Tur-
bo Cup de su ordenador tiene
la posibilidad de escoger cir-
cuito.

RESPUESTA

A ambos sentimos con-
testarles que para crear jue-
gos de la categoria que
mencionan {"Capitdn True-
no", “Gonzzalezzz™) hace
falta saber muchisima de
programacidn en cédigo mé-
quina, ¥ contar con un equi-
pu de apoyn, eXperios gue e
wcupen de crear los grificos.
lay secuencias de movimien-
10, £l sonido, € incluso €l ar-
gumento. Para PC existe el
3D GAME MAKER, con el
gue podrés hacer juegos Lr-
dimensiongles (&l estlo “La
Abadia del Crimen”, por
gjemplo, pero con muche
menas Lomponente aventu-

ra), aungue €l nivel de cali-
dad es sensiblemente infe-
rior. Para programar este tipo
de jueges necesitarés mi-
chas horas de dedicacion y
extensa bibliografia v solt-
ware. g

En cuanto a la cuestitn de
David, el Turbo Cup no tie-
ne, ¢n su versién CPC, meni
para clegir vircuita.

Convenrtidor TV

Poseo un 6128 y engo &l
siginente problema:

Ilace algin liempo me in-
teresé por los convertidores
de T.V., lanzados al mercatlo
hice un par de afios. Al pare-
cer, dicho accesorio solo se
fucilita al cliente con la com-
pra de un Amstrad Diescaria
saber si es posible conseguir
de al guna manera ¢l convert-
irdor, y a ser posihie me faci-
litrardn mformacidn sohre
los modelos existerntes y la
relacidn de precios, ya gue
en la ciudad donde vivo ape-
nas hay comercios e nfor-
mética.

Francisco Diaz
(TERUEL)
RESFUESTA

[l convertidor de Amstrad
no se vende. sl s regala
oon los equipes en color. En
cambin, puedes consegiir €l
de MHT Ingenieros, Su telé-
fono de Madrid es (91)
413.79.135.

CPCYPC
Preguntas
varias

13 Poseo un Amstrad CPC
464 y quisiera que publica-
van ¢l cargador de BATMAN
THE MOVIE.

23 pQue impresor £5 me-
jor, la DMP1 e la DMP2000?

;Cudl es su precio? ¢Dénde
puedo conscguirlas?

3 (Funcionan los juegos
de un PC para oiro PC?

43 ;Existe algin compila-
dor de LOGO para CPC: 464
en cinia?

5) ;Hay algin truco para
INDIANA JONES ARD
THE LAST CRUSADE?

Samuel Fernandez
(Las Palmas}
RESPUESTA

13 Los pokes para lener
vidas infinitas son POKE
&6743,0.POKE & 744 ,&C3.
Si lo prefiercs, tienes a iU
disposicion el cargader en el
nimere 12 de Amstrad Sin-
clair,

23 La DMP1 ya no s¢ dis-
mbuve. En cualguier caso,
¢s mucho mejor lu DMP
3000, que soparta cl juego
IBM, y cstd en tormoe a las
39.900 plas. La DMP 3160,
de 39900 + TVA, Gene uma
mayor velocidad de impre-
sidn respecte a la DMP2000.
La cleccidn €8 tuya.

3) Por supuesia que si, s
cumplen fos requisitos de
hardware {grado de compati-
bilidad suflicients, tagjetas
grificas, un minmo de me-
moria), y gue €1 juego recu-
nozes a versidn del slstema
aperative usado.

4) Mo tenernos notivias de
ningune al respecio. Pero
aun supenicndo que exisla
alguro y gue ndavia se dis-
tribuya, es casi imposible
que 1o encuenires, porgue so-
lo s¢ hallaréi en comercios
muy especializados y que
por casualidad lo tengan
arrinconade ¢n algin estan-
1e.

53 Por ¢ momcento no dis-
ponemos de vidas infimtas
para INDIANA JONES ¥
LA ULTIMA CRUZADA,
pero en cuanto los consiga-
mos los publicaremos.
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ONSOLAS

ATARI-N INTENDO SEGA

Y ademas...

H MARIOBROS 2

| ;_1‘”

‘"v" L

INDY ATACA
DE NUEVO

o hace mucho gue llegd a los or-
Ndenadorcs domésticos de 8 y 16

hil las versiones de la diltima peli-
cula de Lucas Film: Indiany Fones ¥ la
Uliirna Crurada. Ahora, en breve plazo,
los usuarios de consolas Sega van 4 poder
disfrutar de cste magnifico juego que s¢ ha
encargado de convertir Donald Camphell.
co-fundador de de I compaiiiy inglcsa
Tiertex.

*.i 9 e
——rin xfemc«i«-‘_&)

NUEVO JOYSTICK

a nacido un Quevo ¥ potente Joys-
Hﬁck para los usuarios de consolas

Nintende, se Hama NES Advanta-
ge. Este imprenscindible peritérico nos
perimite utilizar algunas ventajas de gue no
dispene uiin ningain foystick, como movi-
micnto ralentizado ¥ fuego turbo con va-
das velocidades., De momentd no estd
distribuido «n Esparia,, autique CSperemos
que lo exté en breve,

ZELDA 11

or fin ha Jlegado 2 Espaiin la continuacidn de uno de los
Pjucgm meis exitosos de Nintendo: Legend of Zelda. Des-

pués de In batalla contra Ganon. el mundo de Hyrule sigue
¢ bajo el influjo de fas fuerzas del mal. La Gnica csperanza €5
%, despertar u lu princesa Zelda, sumida en un laggo suchio provo-
\cudo por un hechiza, para ello deberemos ucubar con las fuerzas
Ganon, que intenta hacernos fracasar en tan impeosianic mi-

epyramentc 4 muchos de »OB0ITaS
Sos resultard farmiliar ¢f nombre de

Fujitsu, esa prestigiosa multinacio-
nal que desde hace treinta afios nos leva
sorprendiendo con intcresantes e innova-
dores productos y quc hoy en dia es ia
muyor manufacturadora de ordenadores y
sisternis de comunicacion.

GI muevo medelo presentado, la FM
Towt, no es mds que Un potenie Al con
un velocisima 80386 (32 bir} que le per-
mite, junto con otros chips, cl contri de
gréficos avanzados, un sonido especiacu-
1ar {ocho canales) y un sistema de almace-
namienio de datos masjvo.

LUn CD-ROM, et verdadera corazdn de
1a maguina con 5400b disponibles de pro-
SIEL.

LAS MAQUINAS
QUE VIENEN

Por sus caracteristicus técnicas, cs ¢l
mis potente ordenador dedicado al mundo
de los juepaoy, aungue tode hay guedecirio,
¢l precio es muy elevado y toduvia no
dispone de una gran cantidad de soflware
que explole al miximo sus capacidades.

Actualmeniec hay aproximadamente
veinte juegos disponibles pary esta magui-
na, ente los cuales se encuentran incluidos
algunios de Llos mis famosos juegos de la
empresa noricamericana Lucas Film:
Zack McKraken e lndiana Jones, ambas
aventuras cotlversacionales.

Uno de los primerds jucgos €N aparecer
fué &1 Afterburner, Ia versidm més cercana
a la miguite recTeativa.

Existen cuatro modelas. Modelo 1F
260.000 prs. (166 RAM ¥ un disco); 2F
300000 pts. (2Mhb RAM, dos discos); 111
3R0.000 pts. (1Mb RAM, dos discos y
20Mb de disco dure); 2H 460.000 pis.
{2k RAM, dos discos y 40Mb de disco
durn). Precios del mercado japonss.

#
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Mario Bros.

Ya estdn aqui de nuevo

Tras su agitado encuentro con los Koopa, las
terribles tortugas asesinas, Mario regres6 a casa
desfallecido y con un hambre de mil demonios,
pero con la satisfaccion del deber cumplido.

ntes de enfrenlarse a las sucu-
Alentas viandas que su hermano

Luigi habja preparado con me-
tive de su regress, Mario pronuncié un
solemnne juramenio: jaméds volveria,
bujo ningln concepto,  comer pizza de
charmpifiones. No en vane, habia hecho
grandes amigos cnire los habitantes del
poblade champifidon y sera un crimen
¥ un sactilegio gue se jos comicse, por
mucho que apretase el gusanillo. Ade-
mAs, gungue aim no lo sabia, dos de sus
nnevos amigos, Toad y la Princesa,
iban a serle de gran ayuda en la nueva
AVENIUra (e se avecinahd...

Los digs manscuwrrian placenteros.
Luigi tocaba la mandolina, mientris
Mario se dedicuba a desarrollar el 1€1-
rino enésimo de la serie de Fibonucci,
Por la ventana se oian los gritos de 1a
portera, que regariaba a su sobrino Gio-
vanni por haber roto wn ctistal con su
balon firmade por Careca. También se

fd Megallcio

escuchaban con mitidez estereotinica
los improperios que el sefior Rossi, an-
tiguo cmpleado de la Fiat, le dirigia a
su abnegada y enfermiza espesa por
habérsele pegado los spaguettis, Asi-
mismo, resultaba fAcil ponerse al dia de
tado 1o que ocwrria oo ¢l vecindario ¥
sus alededores. prestando atencidn &
los cotilleos entre 1a viuda de Ferrucejo
¥ la vecina del tercero izgnierda, de
cuyo nombre no quiere acordanme,

La historia

A pesar de todo este jaleo, Mario e
siempre capaz de conciliar el sucto
exactamente a las dos y media en pun-
0, para echar su siestecita diaria. Aguel
dia se le habia ido 1a mano 2 Luigi con
las especias y Wario tovo pesadillas
como consecuencia de una digestion
pesada. Sond que ascendia por ung lar-
ga escalera que conducia a la pucria de
un mundo onirico Namado Subcon. Fue

entonces cuando cscuchd una an gustic-
sa llamada de socormo. Al parceer, un
bichejo que odiaba los vegetales y que
atendia por Wart, tenfa aremornzados a
los habitantes de aquella curiosa tierra.

Mario despertd sobresaltado. Tenia
la firme conviceidn de gue aguello ha-
biz sido algo més que uny sunple pesa-
dilla. Telefoned a Toad y a ¥ princesa
det reino de los champifiones para con-
tarles el suefio premonitorio. o zo
més que colgar el apuruto v sus dos
amigos ya estaban tocando cl timbre de
la puerta. Mario se los presentd a su
hermano y, ras les consabidos besu-
yueos y apretones de rano, decidieron
irse todos juntitos de excursion al cam-
po. Alli charlarian de los viejos tiompos
y & Matio sc lc clvidaria ¢l mal trago
producido por la pesadilla. Sin embar-
20, el suefio se hizo realidad ¥ los cua-
tro amipos s vieron envueltos en ofta
fascinante aventura. Objetivo: pararle
los pics al Gran Jefe, Wart, y a sus
malvados esbirros.

El juego

31 Super Mario Bros. era un entrete-
nidisimo y superadictivo arcade, esta
segunda parte no le anda a la zaga. ni
mucho menos. Ahor, nuestro poder
ofensive radica nosolo enpisotear ene-
Tigos, sino también en coger cualyuier
tnpo de objeto y acrojirseln. Podemos




incluso armancar vegetales del suelo y
alrapar enemigos para usarlos comd al-
maus arreyadizas.

Al principio de cada partida se nos
ofrece la posibilidad de ¢legir a uno de
los custro persanajes anles mencions-
dos. Luigi es el que mids poder de salio
encarrera posee {clsalio vertical serige
por otos criterios), Toad es el mads ve-
loz carpando ohijctos, Murio tivne un
nivel medio de poder en todos los as-
pectos ¥ 1a Princesa €5 la que mis tarda
cn arrancar un vegetal del suclo. De
todas formas, 1a venlaja de un persona-
Je sobre los demés 8 meraments cues-
tidm de gusio.

| NINTENDO |

Lo Mejor:

La adiccion y el movimionio.

Lo Peor:

FPLEERBE BELECT
PLAYER

EXTRA LIFE

En ¢! completisimo manval de ins-
trucciones {jtode cnl espafiol!) podris
informarte del sinfin de enemigos ¥

=

Valoracion

Como sucedia con su primera parte,

MINI OFRICEN........6.800.-Phas.

Este poouste integrads s compons de 08
médules siguentes -Frocesador de textos
Boeey de doios. -Hojo de  cdlculo.
-Crafices.-Comunicaciones. Programa pard
Racer etiguehas. Manual en castellano.
MICRODESING........ 7.500. - Plas.

Frograma de autoediclén para crear dibu]os,
esquemas, informes, pdgings de putlicidad,
otc. 58 pusde mangar can teclade o con
ratdn {Logitech). Marual en costeliano.
CHERRY PAINT.......5.500.- Plas.

Excelente programa de dibuje basade en ka
utlizacion de leonos v punteco, Posee unks
axcelontes prestaciones y ung gran faclidod
de uso, Este programa estd Infegraments en
castallono.

RATON + INTERFACE.......15.500.-. Plos.

RATON + INTERFACE + CHERRY

RATON + INTERFACE +
MICRODESIGN. ... 20.00C.- Plas.

IVA (12%) NO INCLUIDO.

TRASCUND.......6.500.- Plus.

Este excelerte progama des sonido se
cormpone de los siguientes madiilos:

1 sintetizader de vor. -Un sintetizader de
sonde. -Un medificader de sorida. -Un
generadeor de efectos especiales.

Meanual en castellans.,

TASWORD &.128.......9.500.-Phas.

Procesador de textos profasioncl taduclde
integramente ol costelano. Fosee  unds
excelentas prestadiones ya gus, por alempla,
trobaja an memorla RAM v utilza foda lo
capacidad del ordenador  (ncldida &
sagunde bonco de memornia) por o cudl 5a
pusden c<rear flehercs may  exfensos.
Funclona con cualguier fpo de IMprasord
maticlal ¥ frata perisctarmente fodos los
eoracterss espanoles.
TRASPRINT CPC.... 8 .500.-Ftas.

Este programa consta de 5 Hipos diferentes da
letra y 56 Utlza para ampliar los prestaciones
de TASWORD.

Los grificos. posibilidades de diversibngue te ofrece  Super Mario Bros. 2 csun juego con ui
cste muravilloso juego. Los grificos, cxcelentisimo mive! de adiecion. Lo va-
Sonido: comoen la primera parte, siguensiendo  riedad de accionss que podemas lluvar
L 7| 1 punto flojo, pero aiin asi, Super Ma- @ cabo, &l numereso plantel de cnerni-
rdficosi 61 i, Bros 2 ex otro tillo obligado en 805 ¥ 18 amiplia gama de escenanos
Adicaibnz | 0 ojeccion de videojuegos que se  garantizan muchas horas de diversién
precie. con cste estupendo arcade.
® LOSMEJDRES PROGRAMAS PARA CPC,PCW Y PC COMPATIBLE.
Anaka. 40 ® SERVICIODE VENTA POR CORREQ (CONTRAREEMBOLS0).
Telé‘loll'lu ® SERVICIO DE ENTREGA RAPIDA.
(943) 61 55 35 @ ¢ MESES DE SERVICIO HOT-LINE GRATUITO Y 90 DIAS DE
Fax GARANTIA CONTRA TODO DEFECTO DE MATERIAL.
(943} 615025 @ HORARIO DE LLAMADA: DE 10 A 1Y DE 4 A 8. (De Lunes a Viernes).
20300 IRUN ®

TASWORD &.128 +TASPRINT
CPC.....16.000.Pas,
TASCOPY CPC_...... 8 900.-Fioa.
Este prograoma 88 encorgd  de  hacer
volcodos de partalla per imprasora (COPY)
en dos tamanos diferented, uno sn KMKRO
Ad y otro en famato poster (4 pogings).
Pregramd Integromente en casialang.
TAS-SIGH......8.900.Pias.
Programa gue se Utllza para hacer coxtales,
posters, anuncios y donde 56 neceslia fener
varlos tamanos de alhra y diversas fuentes
de lefras. Este progroma estd en costellana.
LAFIZ OPTICO 454 (CINTAY..... 4.500.-Plos.
Ezts lapicere Optlce combina un el manejo
con unos potentes prestaclones. Se dibua
drectarmnente en panicla y obga en
mogdos 0, 1 v 2. Incluye un programa de
vilcodn de pantalio y estd en Sastelians.

FLZ OFTICO £.128{DISCO)..... A4.500.-Ptas.

C4-CPC...... 23.500.-Pas,

GUIA DE DiISTRIBUIDORES

MADRID; MULTIGEST INFORMATICA TEL 459 24 10
BARCELONA: TIM INFORMATIC TFL. 425 20 20

BILBAC: CHIPS AND TIPS TEL 431 96 &7

SAN SEBASTIAN; CHIPS AND TIPS TEL 29405 54

ZARAGOZA; BARKIC MICROFUTURA

ALCORCUN: MUNDOMATIC 81 TEL 611 56 65
COSLADA: MICRULANDIA TEL 673 75 89

CANARIAS: MEDFROS INFORMATICA TEL RS 14 58

HUELYA: 10N HUELVA TEL 221 34 76

VITORIA: DATAVI TEL 22 20 52



<R-TYPE

O Unaexcelente conversion

En la inmensidad del espacio se esta

desarrollando una batalla.

Ha sido

contaminada y corrompida por una fuerza
diabélica: el imperio Byda, obsesionado por
laidea de subyugar el Universo. Sélo ti, alos
mandos del caza R-9, podras salvar a Ia
humanidad de tan pérfido enemigo.

05 ENCONramos #ante und de Jas
mejores conversiones realiza-
das para nuestra consola 5E-

GA: R-Type, un juepo allaments
adictive, conun scroll y upmoevimiento

Extawos rodecdos, séle neesira Fabilidod
prede sacarnos de esta sitwacion

6 MepaOcio

suave ¥ rapido. Owe de los aspectos
mis cuidados son los graficos, ya que
dispone de una gran cantidud de estos
¥ 4 ademds a todo colot.

Es de agradecer et sistema de los
CREDITS (Créditos), que facilitan el
juego notablemente al permitir conti-
nuar donde nos mataron por titima vee.
Esle opeion siho se puede utilizar tres
vecoes por partida.

El juego se divide en ocho fases di-
ferenies, que aungue guardap el mismo
ojetivo, awmentan notablemente Ja di-
ficultad. En cada unade ellas encondtra-
rermios utt eflemigo diferente y cada vez
mds feroz y peligroso. Para eliminarlo
deberemos encontrar su punto déhil y
atacarle sin compasicn antes de que sea
demasiado tarde.

Escenn del finagl de In primera fase.

Llne de los atractivos mids fuertes del
juegn ¢s la posibnlidad de ir coleccio-
nanda los pequefios médulos que dejan
aigunes enemigos al scr eliminados.
Hay médulos que nos permiten dispa-
rar mnsilcs, otros NOs proporclonan
unas peguefias esferas que destruyen
los disparos enermigos o bien a ellos
mismos. También hay madulos que se
adhicren 4 nucstra nave como si forma-
ran parte de ella, nos defienden y a la
vex pueden ampliar nucstro poder de
disparc.

D lo rmds destacable de R-TYPE
potemos citar esos enormey ¥ varnudoy
chemigos gue nos encontramos al final
de cada Mase: el alienigena, el pFusa-
no..... que hacen del juego un alractive
¥ & la vez, un imposible mds.

Una de las mayores veniajas de nues-
tra nave interestelar R-9, que es asi
como se lamy, es la posibilidad de
graduar |2 intensidad de laser gue va-
mos a disparar, o sed, Que 51 mantene-
mos ¢l botén de disparo apretado
durantc un rato, el dispuro que realiza-
Temos s mucho mis potents y podni
llegar incluso & elimingr a mds de un
enemigo a la vee.

Ln definitivi, una gran conversion
dle Ty medruinas recreativas. Nodesme-
rece en nuda 4 la versidn onginal, aun-
que guardandoe siempre las debidas
distanciys.

CONSOLA:
SEGA

Lo mejor:
Muy entretanido,

Lo peocr:

Lous enermigos de fin de fose.

p———
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‘Por fin, originalidad.

Ed{ res de In\ Juegns d;; accion, en

los que ¢l principal componente es 14

Alina, ya que este juego no Lene
grandes dosis de accidm, pore no por
csodebemos dormimes en Tns Jaureles,
pues alge que es ne y e Jugar al
Fipeman tetier reflejos ¥ rapider de
pensamicnin,

Iste es otro de los muchos jucgos
que ban surgide araiz del éxito cbloni-
dor por el queride Tetris, v la mayoria
e eHos por el panoramma espanal
sin pena mi gloria. Sinceramente crec-
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oy
ne por elle la parte artistica ha quedado
mal parada, simplemente los grifico
suplen su cometido,

Ha llegado a nuestras
mManos un curioso y
adictivo juego que no
tienc nada que ver
con los clasicos
matamarcianos

o videpaventuras a
las que nos tienen
acostumbrados las
empresas de software.

VERSION COMENTADA: SPECTRUM

CREADOR
EMPIRE
DISTRIBUIDOR
PROFEIN §.A.
LO MEJOR

mios gue Pipeiognia no va o ser uno de
lanks, ¥3 gue Com Ui arfumento lan
sencille come es el de ir uniendo seg-
mentos de fuberda, de forma que un
liguide gue pasa por ellos pueda fluir
sim obaticulos, es capaz de hacernos
Pasar horas y hors pegados alb joystick,

LO PECR

Gréﬂcuq' 7
Ad‘.tccm ndo
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HARRICANA

Fl Paris-Dakar en Canada.

1 viento glaciai golpea nueslras
caras mostrindonos una peque-
fia parte de 1o gL nos eSperd, sit
embargo en el grupo la ernocién crece

VERSION COMENTADA:

AMSTRAD CPC

La miisica y los efectos svnores tam-
bién estin wmuy bien realizados. Kn
definitiva, larricana ¢35 un gran
[reege, o suficientemente divertido y
original como para que no KOS per-
mitamos €l hyjo de no tenerlo en
ruesira progremeoeleca.
~ OTRAS VERSIONES:

Amstrad CPC, PC, Amiga y Atari.

CREADOR

DISTRIBUIDOR
PRUEIN SA.

LO MEJOR
El ncabade.

LO PEOR

Similar a otros Juegas.

Craficos; 8
1 Adiccion: 7
emonido: 9

por momenitos ¥ a medida que pasa el
tiempe, un somdo, cada vez més accle-
radn, sc apodera de mi Los fuertes
latidos de mi corazdn son ahora 10 ini-
cu que 0igo ¥ el rugie de los motores ey
cada ver mds fuerte.Fero ln espera a
producide su fruto, por fin el arbitro se
dirige a la linea de salida, armogame,
preparado para dar €l comicnzo a la
mds diffcil y emocicnante de las carre-
rs: HARRICANA. Un impeluoso y
atronador disparo irrumpe en €l cielo:
La carrera ha comenzado. .

Esle e% & grandes rasgos ¢l argumen-
o Jde HARRICANA, el dltimo juego
con €l que la prestigiosa firma francesa
Loriciels viene a deleitarnos. En esta
ocuasian se han susnnndo las ya cldsicas
cameras de coches, MOMos y PETSCCUCIo-
nes, poralgo bastante mids otiginal: Las
matos de nieve.

Como dalo anecddtico, podemos re-
saltar 1a participacicn del propio dirce-
wor de Loriciels, Laurent Weijlls, tanto
en el asesgramienio como en la produc-
cion del programa. $i consideramos
yue et S1. Laurent es uno de los valien-
t5g quc han contpeldo este ano en el
rully, podemos imaginamos gue nos
wAING A ENCOTIFAT CON Ul juepo que
reproduce fielmente 1o allf sucedido.

Harricans comivnza llamandonos la
atencion desde el principio, con una

esiupenda melodiz que acompadia la
magnifica presentacidn. Comenzamos
en la cabeza de un grupo de weinte
patticipantes, gue intentarin, COMe s
Iégico, quedar clasificados en primera
posicion.

Al final de cada capa se nos permite
ver una tabla de resultados, en la coal
podemaos observar como ha quedado la
clasificacion después del final de cada
recorrido. A lo larpo del cual debermos
scguir unas sefales que se encuentran
enclavadas en lanieve yque sirven para
indicarnos par dénde debemos de ir.

Podemos desplazamos en varias di-
Tecciones con NUesiry mote-meve, in-
tentande de csta manerd evitar ¢l
chogque con los obsticulos que poda-
oS encontrar en nuestra recormdo.

Valoracion

Harricuna €5 1N programa esiupen-
damente acabudo, cosa normal en la
mayoria de Los programas de Loriciels.
Dexde ¢l principio hasia ] final pode-
mos apreciar un perfecto rematado.

Los graficos cstdn muy bien defini-
dos y magnificamente realizacos.

Podemos observar asormbradoes gra-
cinsas secuencias de ammacion, como
por ejemple, cuando nos CoPeZAMos
con un tromea, drbol o similar, nuestra
moto-micve vuelca. y Iras dar un par de
wompos ¥ salir despedido el piloto, éste
se incorpor, empija la moto hasw le-
vantarla de nueve, se monta, y continda
lg currera.

Un punte a desmcar es, como ya
decin unas lineas mis arriba, la posibi-
lidad de conducir nuestry molo-nieve
o distintas direcciones, cambiando as{
el punto de vista desde el gue podemos
obscrvar nuestco vehiculo. Es de apgra-
decer que en un jucgo de este tpo se
halla tenido en cucnta un punta 1an
original e intercsante.

Ceésar Valencia.

I'n bache proveca un ligere viele (CPC)
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CODE -
C.F. URQUHART

MUSIC 2

SUPPDHT :

COMSULT -
SOFTWARE LTED. -

FEAHUTS CHARACTERS: L
® 1358, 185
WITEDTEATIRE
HOCATEINC.

Bl
B 1529 THE IR CE ~S4TTER @ﬂb‘a

SNOOPY

(Todos los formatos)

ogce ¢l plate de comida v ve a la derecha. Niseto a

Charlie Brown, espeta y comete ln comida. Ve ala
cascla de Snoopy. coge la maquina do escribir, tsala y
cscribele una carta a Charlie Broven, Comete las galletas
v usa el envasc para caplurar 2 rana. Cope cl paragiias
y Usitlo pare canunar por debajo de fa llavia. Coge el
balén, dale una patada para yue pase el ric ¥ recoge 1
moneda. Salla sobre les barmiles v el balén, Lanza la
moncda hacia atrds y coge cl tirachinas. Ves hacia atrds
y expiota los globos. ege la bomba, infla et flotador de
Lucy. licna ¢l charco con la manguera, coge el frasco
con 1a rana y espanta a Lucy dejando escapar 4 la rana.
Coge et flotador v ve al drbol donde estd el gatito. [ntla
cleabatlo v salta sehre éfcogicndo at gatite. %o a la nube
con ¢l gato y disele a Charlic Brown, Siguete. coge la
llave y abrc las pucrtas de la escucta. Coge la mania,
ditscla a Tonus v habrds acabarle ol juege.

RAMBO III

(Spectrum)

Unn de los jucgos mias complicados que ha lanrzado
al mercade Ocean. sin duda alguna, es Rambo (11
un cxasparanic jucgo mullicarga. Para pasar de fase lo
tnice gque deberemos hacer es pulsar simultaneamente
las teclas Symbel Shili y QWERT.

SHADOW OF THE BEAST

(Amiga)

Nos enconmamos ante une de tos mejores juegos
creados v disenados por Psygnosis para el Commie-
dore Amiga. Lus griificos son grandes, el sonido es muy
bueno y sobee 10do, es adictive. Tan séte un pequeio
defevto enturbia un producte 1an etiborado: la dificul-
tad. Acabar esle juego es pocn mds gue un sueio. [ntro-
duce el disco nimere 1 y cuande aparezca la pantally
con ol titulo del juego, mantén pulsadeos simultancarmen-
t¢ el botdn izquierdo del raton y el botén del joystick,
hasta que aparezea cn pantalla el mensaje: [nroduce €]
disce 2. Obtendrds vidas inlinitas.

(Amstrad CPC)

11c gustd cata fanidstica conversidn deo las miguinas
rccrcativas ¥y todavia no bas conscguidoe acabar con
los enemigos Mas peligrosos, estds a tiempo de volvera

10 EEM Cargadcr para EHINOEBI

20 REH Ver=ion DISCO ORIGIMAL

3¢ EEM por Enrique Sanchez H,

40 MODE 1

43 FRINT "IKSERTA DISCO OREIGINAL ¥ PLUISA
UNA TECLA":CALI. &EBEIE

D¢ QFERKOUT "Z2": MEMOEY ECFEF:LOAD "dirc.bin

" ADUD

80 HODE 1:IMFUT "VIDAS IXKFLELTAS {S5-N):
".V$

70 IF UFPER&{v$)="5" THEN TOME &FE2.0:C4
LL &Doo

Bt CALL RD00

intentarle. Teclea et cargader que a conminuacidn adjun-
tamos. grabalo ot una cinta o disco virgen v has RUN
(Enter o Infra}, podrds disponer de vidas infiniras y
acabar el juego com suma favilidad.

CHINAAT
SCORE Ooannh




&
Dibuja y Pinta f/(W ' en Tres

Dimensiones. g ® © Compone

partituras y suena ﬁ en H\Vﬂ‘

estéreo %’_Edita graficos il ”
: g - s

y cintas de video. é% Ademas

es un PC compatible. (:;“".-?);'"":)

—_—
b

Y ahora, con su nuevo PK(_)UETE*

FLIGHT OF FANTASY % "

cuesta 99.900 ptas/f\\@ﬂhﬂ

(+ LVA) :____‘ - 3 Eﬁb"‘v"%’ T N,

Es el AMIGA 500 de COMMODORE.

Naturalmente.

*ESTE PAQUETE 5L COMPUNE DE:

El ordenador AMIGA 500/Modulader T. V.,
De Luxe Paint {Programa de Dibujo)

¥ 3 fandsticus Jucpos:

- F29 Retphislor (Simulador de vuelo),

- Ramhow Island.

- Scape From the planet of the robot monster.
CARACTERISTICAS TECNILC AN:

- Motorola 68000, . & canales

. 512 KB. de simido estéren,

Commodore

Divisidn Consumo
IM

/

€7 Erincipe de Vergara, 109 - 28002 MADRID, Tel: (91) 563 3600 Cf Valencia, 49-51 - 08015 BARCFLONA. Tel.: {$3) 325 M08

. Floppy dc 3'%7 . Sintetizador

. 3 chips especiales de viw.

de graficos, animacion, - 4.096 colores.
video y somici.




Trucos, Pokes y Cargadores

BEVERLY HILLS COP

{Amiga)

Indudablmlcmc, de tudas las versiones del Superde-
tective en Hollywood 1, 1amés dificil es lade Amica.
Por elln hemos preparado un inferesanie (ruco gue nos
vaa permitr Negar fdcilmente a cualguiera de las fuses,
Teclea en el nivel de dificultad “BMELLIE" y los resul-
tados salardn i la vist.

(Todas las versiones)

Si tienes este fabuloso arcade de combate asreo v
1odlavia oo has pasado de la poimera Gise, prueba a
Jugar una partida lo suficientemente bien como para
poner u nombre en la tabla de altas puntuaciomes,
Inirnduciendo come nombre “ZEBEDEE", consegui-
rds Negar al final del juego (vidas infinilas). En Amiga
ademis deberis pulsar las 1eclas FI ¢ F2 pars oblener
vidas infinitas o pasar de nivel repectivamente.

(CPC)

ard gue el juego te resultc muche més facil, prucha
a introducir en la tabla de altas puntuaciomes la
siguieme palabra: LIVEWIRE v este juego de Code-

master no te producicd mas quebraderos de cabeza.
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BATTLE SQUADRON

{Todas las versiones)

Si deseas acabar de vna vez con este fabuloso arcade
en la versidn Amiga, prucba a pulsar simultinea-
mente y durante el transcorso del juego las teclas CAS-
TOR. La pamtalla parpadeard y seris inmortil, 1o
bastante como para ecabar el juege.

(Amiga y CPC)

Segunda fase SATAN (CPC): 01020304
Sepunda fase AFTER TITE WAR (Amiga): 101069

SENDA SALVAJE

(Spectrum)

ulsa simultineamente las teclas *PINOK"™ y disfru-

tards de energia infinila, lecleando otra ver las
mizmas teclas desactivards esta imeresante opeidn,
Otra ayuda es pulsar simultineamente las teclas “HEL .-
FIN", con lo que conseguiras vidas infiniras.




PIPEMANIA

{Amiga)
o muestro nos ha cosiado, entee ello fatigas, neryvio-
sising, noches sin dormir.. Aqui teneis las claves
para acceder a cualguiera de 1os seis primeros niveles
yrecordar: si biaceis cinco cruzes completos. obtendreds
vzt bomificacion secreta de 4,000 puntos.

5 GRIP
9.BLORB
13.WILD

17.D0OCK

21 OOZE

LAST NINJA II

25.BALL

(PCW)

UNGE GRIE @5 Ya Un juego antigio, para los usua-

EMILIO SANCHEZ VICARIO Arios de PCW e lowla una novedad, ya que no hace
muche gque MCM Software se ha decidido a encargar
(CPC) y distribuir esia fabulosa conversidn. 5i deseas obtener
vidas infinitas pruzha a pulsar las teclas FAFUL-

. 5 SOME.
esde Valenciy, de mamos de Carlos Higdn, nos ha 2

llegado un interesanie truco pam esle jucgo de
tenis. Si deseas jugar la final del Open de Auswralia CIRCUS ATRACTIONS
contra Ivan Lend], prueba con el siguiente cddigo:
(PC)

nla prueba de lanzar cuchillos, vuando & guede uno
Para jupar el Reland Garros comu ninero 1 del Esnlamenm, pulsa la tecla SPACE (disparo) y sin
mundo en la Clasificacion general del ATP, teclea: saltarlo espera unos segundos a que ApArezcan en pan-
talla un caracteres similarcs a cochillos, Ahora dispon-
dras de cuchillos infinitos. Nuestro agradecimiento a
| LI POMMMLE Toaquin Gonezélez de Asturias,

KNKREPOMMMLEM

TRUCOS POKES Y CARGADORES

MEGAOCIO

® Qucremos publicar lus mejolres trucos. Muchos lectores nos los
envian. JFPor que no lo hacee td?

@ Es muy ficil. Eetamos dispuestos a pagar 2,000 Plas. por cada
truen que ptiliccs en tu ordenador.

@ Si tienes un CPC, PCW, PL, Spectrum, Amiga, Atari 8T, Sega o
Nintend o, envianos tus mejores lrucos originales, ¥ en cuanto sean
publicados recibiras ¢l premio.

Mandar los trucos a: Trucos, pokes y cargadores. MEGAOCIO.
Alrmumsa, 110, Local 8 posterior. (Indicar CPC, PCW, PC, Specirum, Amiga, Atarl 8T, Scga o Kinenda)

iNO SE TE OLVIDE MANDAR TUS SUPERTRUCOS!



DICCIONARIO DE INFORMATICA
AVANZADA

Por el Profesor Von Baye (titular de 1a Cédtedra “Semaéntica y
estudio del aburrimiento referente al aborigen actual, de la
Facultad Técnica de Missienger Strong of Sidney, Australia).

Breve introduccién a la decimoprimera entrega.
La letra “J”, ademas de un innato sentido folclérico musical, asegura la permanencia in situ
de conceptos antropométricos altamente cualificados en la tetralogia de la informatica mas
concupiscente y desarrollada. Diversas corrientes de opinidn sostienen la tesis de una
fecundidad idiomatica producto de la ambigiiedad entre ella y la “x”, exemplo de lo cual
se encuentra en la palabra “México” que, si bien no tiene nada que ver con ¢l caso, esta
aqui y alla como palpable prueba de lo dicho. Tampoco hay que olvidar términos al estilo
de “jom” (hogar), “jaus” (casa) y “Jennifer” (maciza programadora en Cobol, trabajadora
por horas de Dixital Mouse Country Rechips and Chips, Ojio, USA). La “J” se prodiga poco
pero intensamente, lo cual hace de ella que sea deseada madrina.

LETRA “J”

JACOPINI-BOHM.-

Teorema enuriadoe por la parsa de
estudiosos cuyos nombres dan idem al
mismo. Asepura que la elaboracicn de
un algoritme puede redingirse de (or-
ma que hapa aleatoriamente vse de
aguello gue ne se desea y que lega a
ser indeseable.

La iteracién de una secuencla estd
relacionado con ello aunque sdlo son
buenos amigos v residentes en Socudé-
Namos {segidn el censo de 1972).

JACOBO D’ANUNCIO Y
LOPEZ CANGAS DO MO-
RRAZQO.-

Nacidoen 1897 enSogieto, D 'anoi-
cio cred en 1943 |a primera asociacidn
litrepensadom para la invencidn del
ordenador portatil con pantalla de plas-
ma.

l.a falta de materiales adecnados
hixzo fracasar dicha empresa, pero Jaco-
bo no se desalents e introdujo de con-
iribando en los Estados Unidos, en
1947, el pnmer Descargador Pimpante
de lunes, suceso gque ain se Tenemora
gozousumente en grudes conas de Te-
xins. Expulsdo de malas maneras y de
EEUL, paso los siguientes quince afios
de su apasionanie vida en un chalei de
lis Costa Azul, rodeado de la midxima
sepuridad y adorables rubias que fue-
ron envidia de propios ¥ foraneos.
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Atacado por un virus informiitico, se
retird a un balreanio suizo, donde falle-
cid a la temprana edad de Y3 periodos
de 365 dias.

Entre sus libros mas conecidos estan
“La mentita de la redondez terrestre™,
“Los chips estan vacios y pagados por
los desestabilizadores de la sociedad
electrémica”, “Mi vida con Charlotie™ y
“Juien tiene un ordenador tiene un
amigo™

JOB.-

Palabra que designs wna turea 0 un
irahajo. Ex coniraceion popular de “jo-
robado”, sitnacion propia del gue aco-
mele dicha empresa en conira de su
voluntad., es decir, rados.

Por extensién indica un trabajo efec-
tuado por el vrdenador, casi nunca
cuineidente con el gue deseamos que
efectie,

La ejecucion de un programa pucde
fraccionarse o no en la ejecucidon de
varios jobs scparados que cl sistema
operativo operacional operante pondra
luegoen ejecucion. Dichas exccuciones
dependen bédsicamente de la naturaleza
del Job, lo cual deja poco campo hibre
a la inkuicién, urbanizaciones anexas y
equipos visitanees.

En ciertos lugares derermina la pa-
CICNCIA NECESAr1a [RrA ACOIMEleT cImpre-
sas pesadas o de peso,

JOB MANAGEMENT.-

También popularments conocido
como Gestidn de Trabajos o Capataz.

Las buerps costumbres informédticas
presuponen que un Job Management
afenderd i lus rufinas y progedimientoy
necesarios, pero 1a realidad es que en
un gran nimero de casos sAlo atiende
las arropas amoyadas.

Tamnén atlende la amano, perodnt -
camenie parg asaludar,

JOYSTICK.-

También Hamado “bastoncillo™ por
los puristas y algtin que otro soplagai-
tas, tritase de um adminicolo (con per-
dén) destinade principalmente a ser
win viglentamente en un entorne idi-
o y generalmente poco sedante,

T.os hay de bajo precio y de alto
precio, estando la diferencia en el pre-
cio precisamente, cosa curiosa dado
que todos ellos se rompen cuando esta-
mos a punto de batir el record del juego
v de capacidad adrenaliniense enel 5is-
tema circularorio de cada uno, que es
muy suyo | de él).

Lo PC mnilizan soysticks con Larjeta,
ya que son mas elegantes v les gusta
presentarse de acuerdo a las normas de
eliqueta en uso.

Un joystick puede costar 1000 pese-
tas, puede costar mds o puede costar
IMEnos.

JUEGQO.-

No se dice juego, se dice game que
da la impresion de saber idipmas,




El Buzon del Lector

Esta seccién estd abierta a todos
nuestros lectores, Esperamos ygue
todos os vayais animando y nos
mandéis vuestros trabajos con
Page-Maker, Microdesign, Art
Studio, Stop Press, First Publisher
o incluso articulos expresando :
vuesira opinién, inquietudes,
etcétera. Estamos deseosos de
recibir vuestras cartas y premiar a
los mejores carteles y articulos.
;Animo!, los mejores seran
publicados en esta seccion.
iGanate una fantastica camisela
de Amstrad Userl.

Sin dudu alguna nuestros fectores son de fo mds
ingenioses, prueba de elly es of cartel que nos e
envindo Luis irez Viera desde Gran Canaria. Ao
sabertos a ciencia cieria si consggguird vender ef
ordenador, pero (o gue si que estd claro e jue mds
v unio s¢ va a quedar mirdndolo un buen ato.

PTemblod, creadores de virus, bombas y roganos!,
fan egado fos Caza-virus. Su creador es Auamel
Eugenio Acacio Sanchez de Murcia y para realizar
ef dibufo fin ntifizado of programu de diseiio Art
Siudio, un Amstrad OFC 6218, una impresora Star
L-10y, coma bien nos dice &l mismo, un buen rato
defante def ondenndor,

Era de suponer que con fos Mundiales de Fivbof af
caer, mas de wn lector se animase @ envtarnos elgtin
carlel y on efecto, nos ha flygado desde Valladold,
de fa mano de Angel Maria y Teuardo.
S nos cuenta Angel, fa idea surgio un dia de
tantos en gue se pusieron manos af ovdenador y les
i por dibujar emblemas futbolisticos, para fo cual
weifizaron fa pantalla de presentacion del Match
Day IT. Los otras dibujos de circuitos eféctricos
tizner s origen en algunos trabajos def colegio.
Para {a reafizacion de todos estos difujos emplearon
un Amstrad (PC 6128 y una impresora DM 3000,
Qué programa de dibujo eonplenrian?,
profablomente (por ef formato de fas paniaflas) el
Art Studio.

SE VENDE AMSTRAD CPC-5128, MONITOR
MONOCROMD, IMPRESORA PRINTER-130, 10
DULADCR DE TV, DISEOE "r’IE‘EUISTHS. |

\ |
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LIBROS

TURBO C.
PROGRAMACION
AVANZADA

Autor: H. Schildt.
Paginas: 357.
Edita: McGraw-Hill.
Precio: 3.498 Ptas.

51 desgraciadamente en
muchas ucasiones nos en-
contramos can libros que ba-
Jo el tiulo de “*Programacién
Avanzada” esconden falta de
profurdidad ¥ nociones un
tanto elementales, lo que su-
cede con este libro es que,
efectivamente, proporciona
COnCeplas summaments ¢om-
plejus ¥ que van a requerir
por parte del lector interés y
conocimientos suficientes
para poder afrontar ln obra
con un minimo de sepuridad.

Dado que el libro abajn
integramente en C, parece
oporiune fence algunoy oo-
nocimientos de este lengua-
Je. Y serdi no sélo oporuno,
SEN0 recesario conocer bien
la sinkixis de C para poder
transcribir pien los propra-
s y Comprender su come-
tido. De modo que s1 desens
aprender C olvidate de este
libro, purque no vas a ente-
rarte de nada {de hecho, no
existe siguiers una lisea de
palabras reservadas, y -
cho menos de su construc-
cion).

Pasando a cenirarse en el
contenido del libro propia-
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oente dicho, resulia intere-
sante el amplio elenco de 1e-
mas tratados, todos ellos con
bastante profundidad. Co-
mienza pot estudiar algunos
métodos de ordenacidn y
biisgueda, comparandolos
enkre s y mostrando el autor
una gran predileccion por el
método CuickSorl. Destaca
el. hecho de considerar as-
pectos importantes ademsds
delaeficacia general de cada
uno de ellos, como e] tiempo
de ordenacion en el mejor ¥
peor caso (este CONCERIO Te-
sulta dificil de eaplicar en
uria linea, pero gueda perfec-
tamente claro en el libro), o
la considerscion sobre el
tierapa que tarda en bacer or-
denaciones con pocos ele-
mentos. [De cada uno de los
métedos expuestos hay pro-
gramids gjemple, ¥ oen mu-
chos capitulos existen
eriaficos para aclarar concep-
05 (Con gran éxiio, en ln ma-
yoria de las ocasiones).
Otros temnas tratados en el
lihro son: colas, pilas, listus
enlazadas y cboles binarios,
{capitulo 2), asignacion di-
nédmica (oplimizacion de li
gestiom de dalos en memo-
ria), uso de los recursos del
sisterna {(aqui ¢ ncluyen
unas taplas sobre las inte-
rrupciones de la ROM-BIOS
y una descripcitn de los re-
pistros del iBOEGY, prificos,
estadistica, conversion de
Turbo Pascal o Turho C, etc.

Como se puede verel libro
es muy completo y 1os temas
tratados no deian resquicios
para nadie. Consideraciones
sobre la conexidn hardware-
suftware, eficacia, transpor-
tahilicdad v depuracion, ¥ un
largo etcétera cubren el am-
pliv espectro de dudas que
pueden surgir a cualquier
programador medio. El libeo
parece estar hecho para con-
ICstur & esas preguntas que a
veces no sabes guién puede

contestarte, ¢ ingloso algo-
T (UE BEAreceran sepin va-
yas aprendiendo. Pero
convieng recalcar que por
ello precisamenie hay gque
entrentarse con Animo y co-
nocimientos ante las tres-
cientas largas piginas que
apuardan tras la cubierra
Salvado este Inconveniente,
la leckura puede deparar miu-
chus agradables sorpresas.

TURBO BASIC
MANUAL DE
PROGRAMACION

Autor: Luis Joyanes
Paginas: 525.

Edita: McGraw-Hill.
Preclo: 4.611 Plas.

Turbo Basic

mﬂ'm‘.ﬂm )
Love Jopores Bgution

Comao tamos ofros libros,
£Ste COMICIZR pur Presentar
los conceptos hisicos de la
informdtica: historia de kain-
formalica, qué es ung com-
putadora o un sistema
operativo, las definiciones
e lenguape, compilador, etc,

El libro, desde luegu, es
bueno. Ao sélo se limita a
presemtar los conceptos por
encima, sino que profundiza
cuando ¢s necesario en deta-
lles méds concretos. Destacan
del conjunto dos apéndices,
uto scbre la conversion de
programas CW-BASIC 4
Tuthv Basic y ofro que es
una pequefia introduccion al
sistemia operativo MS-DOS.

En cunmio a 12 estructura
del Tibro propiaments dicha,
comienza pur presentar lo
due rnos valnios o enconirar
con Turbo Basic y su proceso
de instalacidn y arranque,
Junto con 1 eéenica de pro-
gramacion usada en &l

A partir del tercer capity-
lo, comienza ya la programa-
cidn en seric. Una avalancha
de datos nos caerd encima,
desde vanables, consmntes,
cxpresiones, junto con las
primcras instrucciones
(CLS, LOCATE, PRINT,
WRITE, END, REM ), Se-
fuird la famosa struccion
DATA que tanias problemis
da a los jugadores dvidos de
cargadores y pusteriorments
haran xu presentacidn
TF...THEN...ELSE, ELSIF,
SELECT {’ASE, 1os diferen-
tes ipos de bucles, las fun-
ciones maremdticas y de
strings, un capitule (que se
manticne imglerado en fodos
los libros de BASIC) sobre
las “entradas y salidas avan-
zadas™ {LCCATE, PRINT
USING, INKEYY, INPUTS,
ETC.), otro mis sobre las ta-
blas y los dltimos que tratan
cuestiones algo mas secun-
darias, comu el mangjo de
fichergs alestorios v secuen-
ciales, meéiodos de ordena-
citn v biisqueda, v puesta a
pUNto de programas,

Aungue no es un prodigio
de oniginalidad, no deja de
ser intergsante la nclusicn
dec problemas y ejercicios
propuesios al final de cada
capinilo, Lamentablements
las sclucivmes no aparecen
por ninguna parte y la utili-
dad queds bastante limitada
al no comar con la estimula-
€lOn que SUPone CONOCET 0O
inmediatez la validez v no de
la respuesta,

En conclusion, un GRAN
libro con suficiente material
vomu paradominarel Turbo-
Dasic con soltura.
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iSUSCRIBETE AHORA A

Recoria ¥ envia este
Ccupon con tus datos
personales a:

BMF Grupe de Co-
municacian, S.A.
C/Almansa 110 28049
Madrid.

* Esta oferta solo va-
lida durante los me-
ses de Maye y Junlo.

' BENEFICIATE DE UN DESCUENTO DEL 20%.
Recibe en tu propio domicilio la revista sin coste adicional .
Sin preocupaciones de no obtenerla en tu punto de venta habitual. -
Disfruta de las ventajas que te ofrece ser miembro del CLUB A. USER: &
Concursos, Sorteos, Invitaciones a ferias, Cursillos, etc.

' ADEMAS TE REGALAMOS UN
PC CALCULATOR.

Magnifica calculadora que suma, resta,
multiplica, divide, realiza raices cuadra-
das y porcentajes. 8 digitos.

¢’ ¥ recuerda que en MEGAOCIO en-
contrards noticias, los mejores Juegos,
trucos para acabarlos, listados, y toda la
informacion necesarla para sacarle el
maximeo provecho a tu ordenador.
Ademas tendras acceso a nuevas sec-
ciones: “La Guia del jugador”, “Chip”,
“Futuros lanzamientos™ y “Arcades”.

____________________________________________________________________________

CUPON DE SUSCRIPCION
Desen suscribirne a MEGAOCIO por:
Un afio al precio de 3.750 Ptas.* + una PC CALCULATOR.

NOMBRE....oceecsscreom B o o e
APBLLIDOS .. i b oo s s g i e o s

IR EC CTON . i s casossasot 5 AR 4230 G s :
CODIGO POST AL oewnsmersmssreressss LOCALIDAD cooscrenecvavssrrassees ;
PREOVTSEIA s i o einsssresiubusomsis oo versmsssssept s messmssn 1
ORDENADOR: «.ovvvuuecremsmessssmsssssesssassssamsssasammsssotshasansssassrmsssessossssrss .
FORMA DE PAGO; '

[ Contrareembolso[]Talén a BMF Grupo de Comunicacion, S.A.




COMPRO VENDO CAMBIO

ANDALUCIA

Vewdo dos juegos para el or-
denador dragon y un juego pa-
12 conmmexdore por sulo 1200.-
disculibles v bien por sellos
espafia. Interesados llamar al
{U353) 50 41 76, 0 escribir a
C/f Salvador Dalf, 7. Andujar-
Jaen. Preguntar por Rafa de 4
a7l

¥Yendo y cambio juegos y uti-
N lidades pura CPC 6128 disco.
Tengu instrucciones (sohre
todo para vtilidades). Mis
programas pucdis mandarlos
tanto en 3" como en 5 1/4
Escribin. Antonio J. Barran-
quere, CF Junenez Iglesias,
41.CP 29806 Mellilla. (952)
68.83.01

ASTURIAS

PCW, Todo tipu de progra-
mas tengo gran cantidad. Se-
riedad total. Escribir a;
Toaguin Llames Gargis, Cf
Dactor  Casal, & 1,
Deha (33004 Oviedo). Asto-
rias, TIL: (9E53-22.07.640.
Contesto sepuro. Un saludo a
iodos los PCW adicros.

Cambin todo tipo de progra-
% Mas ¥ juegos para Amstrad
CPCE12E. lueresados Llamar
ar 1.- Foo. Javier Alvares Cor-
nejo. Cf Pedro Pidal Arrullo.
3. lzg. Villaviciosa, (Astu-
Tias), Tefl{%85) 8v 03 B1. N,
de portal, 16. C.P. 333K, 2.-

Carlos Pereiro Robledo, Cf i
Alvares Mirnda, 5. Villavi- |
ciosa (Asturias) . Tefl: (YRS},

8901 25. C.P.33304). 3.- Jose
Catlus Lopez Mimnda, Cf Se-
vero Ochog, 2. Oviedo (Astu-
rias}). Tedl: (Y85) 24 13 28,
C.F 33300
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\u Yendo juepos y utilidades pa-

ARAGON

ra CPC 6128 Soludisco, Ten-
eo muchos drulos: Butragefio
II, Abadia del Crimmen.
Cyrus U, Chess, El pune de
mira..Escribe a: J. Radl Ce-
bollady. Uth, Vitedo Yiejo, 9-
1.B 50004 Zaragoza. \

BALEARES

Club Canal de Juegos para
Amigos del PCW, Escribvir &
Feo. Javier. Apartado 133-
07600 Fl Arcnal {(Baleares} y
05 asesoraremos de las dln-
mas noviedades,

CANARIAS

Compro toda ¢lase de atilida-
des parn el CPC 464 en cinta.
Me interesy tamipién una ini-
presora (preferible en cana-
rigs). Mandur lista a Carlos
Garcia Reyes. Cf La Barrera
Valsequillo, Gran canaria.

]

Veudo Amstrad CPC 464 cay-
sete con monitor fusturo ver-
de, 40 prugramas originales
todos muy nuevos, transtape
Amsirad, conector dos joys-
tick., El precio de todo es de
30.0002.- pes peru s s0]o Guie-
res el ordenador, es de'\
20.000.- pes. Llamar al (921)
46 19 B9. Nespués de las 14
PM., escrivir a Cesar Castro
Ramus Cf Las anpustias, 7.
Lo llznos de Aridane 38760,

Santa Cruz de Tenerife.

Cambio programas en disco
para los Amsirad CPC 6128,
Interesados escribir 2 Ratael
Angel Cabrera Alamo. Cf Rio
Ter, 67,B-5,P-13. C.P. 3E(HOK,

Total senedad.

CASTILLA-LA MANCHA

Cambiv y compro jucgos y

utilidades para PCW 82567

Enviar ¢artas a Jose Matria
Cuintanar Isasi. Cf Coldn, 59-
13610 Campo de Criptana. €.
Real. Contestacion ripida.
Absoluta senedad.

‘endo cambio y compra todo
ipo de programas para los
Amstrad CPC, Poseo mas de
1600 dmlos. Tneresados es-
cribir a: Bernardo Cruz Moli-
na Y Francisco Plearru, 14
Piso 6-D. 02004 Albacete.
TIf. (967F) 2203 51.

h Cambie Convertider TV

Amstrad CPC por multiface
lwo, © bien por wanpape.
También cambio juegos cn
disco y utilidades. Lorenzo
Muboz, Cf San Manuel, 74.
Puertollane. (Ciudad Realh.
13500, T1L. (926) 42 96 25.

CASTILLA - LEQ

Club Spainsoft pura Spec-
trum 48K y 128K deses am-
pliar el namero de socies,
Eoviamos listas, Bserbid pi-
diendo informacion a: Jose
Antonic Sama Cruz Martin.
Cf Puente Colgante, 11-3.D>
47007 valludolid. TIE, (483)
27 ET 04

Compro vendo y cambio toda
serie de juegos y utilidades de
Amstrad 6128, mando y man-
dadine lista a: Antonio Prieto
Gonzélee, Avda. de Vallado-
lid, 11 8D-33002 Palen-
cia. Til. (9RR) 72 43 ¥6

CATALUNA

Vendo CPC 6124 color con
20 juegos, wystick ¥y mis de
L0 revistas, Todo por §5.000

b

N

pis. Tel (93) 201 27 Y3, Anto-
nw.

Se venden juepos para Anis-
trad disco y vinta sctualizados
¥ ulimas novedades, Para
mas informacién llamar al
Telll. (931 377 81 37

EXTREMADURA

Yendo CPC 464 color, impre-
sora DMP 3000, Joysticks, 1i-
brus, programas de wtilidad ¥
Juepos, Todo en perfecto esla-
do y arnuy buen precio. Escri-
bir a Manuel Beniso Garcia,
Gta. de la Iglesia, 10-10910.
Malpartida de Cacercs. Choe-
Tes,

GALICIA

Imtereambio otilidades y jue-
gus para POW 8256, Gran lis-
ta. Tose IWis Viga Carballosa,
Cf Julia Minguillén, [8-3.
27004 Lugo.

& Te interesa potenciar TV
“ArT Studie” con praficos y
letras tipo PC?. Expecial para
crear Posters, anuncios, eic...
Todos de creaciin propia y
muy asequibles. Pide folem
eratuito a: Tony Castano. Cf
General pardifias, 5-3.C. San-
tiago. La Coruiia.

MADRID

¥endn, compro y carnbio pro-
gramas para CPC 6128 sdlo
disco. Mandar lista a Moises
Alomso, Cf Arpurmosa, 28-6.K
28012 Madrid, Desearia que
fuera con chicos de Madrid.
Contestaré, tengo muchos
[rogramas.

Intercambin juegos y utilida-
des para PC. Pideme la lista

e ————— ———— =
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escribiendo a la siguiente di-
reccitn: Eugenio. Apdo de
Correvs 41053, 28080 ma-
drid. o te arrepentitas, Toda
Espafi,

Compro o cambio por Gam e
over, anmy moves, dusiin y
nonamed, ¢l programa anso-
raw 2. 51 1o tienes Hana al Uf.
441 70 60, Preguntar por Vie-
tor Pérez Cuaresmia. Llumar
de | a3yde 5308 10:30.

Deseuria cambiar trucos para
CPC para 1a creacion propia
de programas y juegos. Com
praria unidad de disco para
CPC 464 a bajo preciv (mta
tarnhién me interesa). Mi di-
receidn es Cf Galeon, 21-2,
A-28042 Madrid. Me lamo
Christian Tacos.

MURCIA

PU CTub 1Y, Para usuarios de
POy compatibless, Cambia-
TS, COMpPRANINS v vendemos
juegos para m PC. Regalamos
diskettes a los nuevos socios,
y milichas ventajas més. Fnvia
tu lista a - CLUB 13. C/f Ma-
yor, 33. Lorca 30800. Murcia.

“ Vendo ¥ cambio programas
para el CPC 612% wilo disco.
Mandar lisla a Juan Feo, Cor-
s Gil. C7 del Sul, 8.Tcl. 81 ¥
07 81-30580 Alguerias. {Mur-
cig). Prometo contestar

h Compro y cambio juegos y
utilidades para CPC 612%.
Contestaré a todos. Mandar
lista a: Jose Antonio Ruie. 7
Queipo de Llano, 23-30540

Blanca. Murcia.

NAVARRA

Se venden programas v jue-
gos para PC 5 1M, Se hacen
programas en Basic y Logo.
Envio lista. También cambio
lodo a 500.-pts. ALASA
SOF 1. ¢/ Federico Majo, 34.
T (948Z) 12 71 14. Pregun-
lar por Luis,

PAIS VASCO

ECumhiD programas de utili-
‘dades ¥ juegos para el CPC
6128 de Amstrad (séloen dis-
co). Cotitestacion asegurada a
todo ol que envie lista a; Ri-
cirdo Palomar Martinez. Y
Miramar, 3-1.1). 48620m Por-
tugalete. Vizcaya,

Rapido contacta: S¢ vende

Amstrad CPC 6128 M. Color
tronasofrmador de televisioln
cable casserte, 3 joysticks,
Jeugos originales en cinia y |
disco coma Rick Dangerous,
Passing Shot, Micheer. Escr-
be a: Israel. C/ Parraguirre,
79, 1-D. Santurce 45980 Viz-
caya.

Me pustaria contactar cen
usuarios de PC 525 1.C. An- |
toliner. Aptdo 1345, San Se-
bastian 20080,

¥endo ordenadur Inves Spec-
rum + (RBlogueato con arre-
gloy por 9000, -pts. Llamar o
escobid a: [eo. Soriano Mar-
ti. €f Buenus Aires, 21-4

4600 Valencia, To: (96)
3419211,

¢TIENES ALGO QUE CAMBIAR

¢O QUIZA OFERTAS O DEMAN

Envia eate cu-
pén con 50
plas. an sallog
a MEGADCIO.

C/Almansa 110
Local 8 28040

Madrid

MEGAOCIC no garantiza ningtin plazo de publica-
cidén y so reserva el derecho a publicar los anunclos.

,» COMPRAR O VENDER?
DAS TRABAJO...?

Estos onundios eskin reser-
viidos exchrsivamente a par-
tievinres v skn objetivos co-
mercinles: ofertus de frobu-
je, infercambic y vemta de
maoterinl de ocasién, con-
don de dubes, cambio de
sxperfencias, outnclos y
sualguier otro servito atil
n nuesiros ledores. Los
anundgos de veniw e in-
fercambio de progra-
mas no origmales se-
ron rechozodos sis-
temdatitomente,




DISCO REVISTA

(PG USER

CPC USER 1 (ret: 550. 2.500 Pesetas.)

UTILIDADES: | Disefador de Sprites (Soko para CPC 6128)
Dumys (vuelca las mejores pantallas a impresora)
Buffer (Puffer de impresora para CPC 6128)
Sopa de Lelraa (haz lus proplos cruclgramas)
Mérjuina {aprende a escribir 2 maguina)
Datamake (para pasar codlgo maquing a lineas DATA}

Si tu intencion es sacar provecho a tu ordenador, dispo- |
ner de un gran namero de programas educatlvos, de
aplicacion o de proposito general: jdate prisal, [a mejor
coleccién de software para CPC te estd esperando en
CPC USER. Indlspensable para el usuario de CPC,

jColececionalosl.

CARGADORES: [ Acaba tados us juegns, en cinta o disco.

TRUCOS: i' Meotralla, Bola, Melodia, Cnpu, Cohe!as, Escalera, Ellpss. Titulﬂ
JUEGOS: Doamaos del Capltin Trueno y del AMC.
Juego completo con dos fasas; Ammy Moves. Numeto 1 en Inglale-
rra.

CPC USER 2(Ref 591. 2,500 Peselas.)

UTILIDADES: “Editor d: cabeceras para cinta
Fill {relleno de areas)
Type (editor de ASCII} ‘
Fractalas
CARGADORES: [Los majnres s cargadores para disco y dnta: Batman, Supemuaﬂ
ble Cabal, Mislén Thunderbolt, ele.
TRUCOS: | Smiley, Alqulmla, niz, BIngo, Paisajes, Gréflr:ns .
JUEALF(S: | Tetron, lo mejor Gespues del Tetrds, |

CPC USER 3ret: 592. 2.500 Pesetas)

LTILIDADES: [hﬁ&i&?ﬁ?sonalﬁdlo CPC&128)

Base de Datos (Solo ©PC 6128} I
Editor Musical

CARGADORLES:  TLos mejores cargadorea para disco y cinta: Beach Volley, Hard drs- |
|_ vin, Shinobl, Toobin, Rick Dangerous, elc.

TRUCOS: [ Ampliador User, Czlendario, Multimado.

JUEG(S: Demo jugabie de Satén (Fasas 1y 2) |
Juego completo Freddy Hardest (1 parte). Uno de los mayores exl-
tos de Dlnamlc. I

Proximo CPC USER N. 4. Junio 90.

I.V.A. Y GASTOS DE ENVIO INCLUIDOS

: CUPON DE PEDIDO ;
| NOMBRE.....- St SR ... Degeo recibir las siguientes refersnclas:
| APELLIDOS ccrceeecoctssssssremmmserecsses s ssessisstasases worinee R, {Articule Ordenador _Cantidad Precio !
! DIRECCION..c.cecvenn & i i
| CODIGOPOSTAL LOCALIDAD, cememeeonerarnes :
5 PROVINCIA i e . ;

' FORMA DE PAGU: i e 5

|’ ‘Contrarecmbolse [ Tabon n BMT Grupo de EOmuniedan e Y s e R

Recoria y envie este cupdn con {us datos personales a: BMF Ediorial, & A, Cipmansa 110 28040 Madrld,




SEIKO
PC DAT/;{e 37343 C-4000

AREGITNET de ordenador mas pequeno d3 munda

'l
} Il =Emxo

s

—

— - TS,
o

i
n

Lo tonecla a su PG
Iy carga en sequikios;
Nno puede 5er mas
sencillo. No es
necesaric pelearse
¢on pequenos
botones o tardar
horas en almacenar
i todos o5 detos,
porgue toda (a

§ informacion viene de
5U ordenador
personal,

Tele‘l‘unns, listas de
clientes, reunicnes,
listas de precios,
horarios, apuntes,
cualquier pequena
detalle gue usted na
deba olvider.

Rellene

el cupén
de pedido
del final

de la revista

EL PC, EN SU MANO

¢Como planificar tu RC 4000?

El RC 4000 tiene cinco funciones principales:

Es un bioc de notas. Almacena datas, cifras, fachas, lo que
guiera. Cada ficha puede tener hasta 24 caracteres y verlos de

urna vez.

Es unha agenda viva: Ustad crea un diavio con el mes, dia, hora
y minuto ¥ su reloj terminal le avisa en el momento eportunc
con un mensaje de 12 caracteres, excelente para anlversarios

¥ cumpleanos.

Es un relof alarma: Si tiene una reunicn todos 1os martes a las
10.30 ¥ los jueves a las 17.000 reserva en su gimnasio. La fun-
cion de alarmas semanales es ldeal.

Las horas de otros paises: Sl desea saber ia hora de Nueva
York o Buenos Aires sélo tiene que introducir la diferencia de

horas y {isto.

IAh!, y, por supuesto, es un relo]. Tiene todas las funclones de
un relo] ademas de las obras, que le convierten en algo

especial.

Cuando Seiko lanzd
este modalo, el precio
era de 45.000 pesetas.
Hoy se lo ofrecemos
por 12.500 pesetas.

Ref.: 650.
F.Y.P.: 12,500 pesetas.
IVA y gastos de envio
incluidos.
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C/ Almansa, 110, Local §
28040 MADRID

OFERTAS

ACCESORIOS Y PERIFERICOS

Funda CPC F. verde.
Rel141-PV.P: 1.795 Pias.

Funda CPC 464 color.
Rel 143-PV.F: 1.795 Ptas.

Funda CPC 6128 F.
verde,

Ref. 142-PV.P.: 1.795 Puas.
AHORA 1.500 Pras.

Funda CPC G128 co-
lor.
Ref. 144-PV.E: 1.795 Pias.

Joystick (Amstick).
Refl. A00-PV.E: 950 Pras.

Cable prolongador.
Ref. 192-PV.P: 1.600 Pias,

Cable Audio 6128,
Ref. 190-F.¥ P.: 995 Pras.

Cable prolongacién
664-6128,
Rel. 196-PY.P.: 3.275 Plas.

Kit limpiacaesettes.
Eef. 412-PV.P: 745 Pras.

Portadocumentos.
{lzda -Dcha.) Ref. 150-PV.R:
595 Pras.

Gaymakit.

Limpiador de cabezales, moni-
1ox, teelado y pantalla.

Ref. S62-P.V.F.: 2,000 Pias.

Almohadilla "ratém".
Ref. 187-P.V.F.: 1.9% Plas.

Funda para PCW
o512,

(Tres piezas) Ref. 404-F V.
2395 Pras.

Kit limpiacabezales
discas 3".

Ref. 122-P.V.P.:3.100 Ptas.
AHORA 2600 Pras.

Cinta lmpresors PCW
a512.
Ref. 197-P VP 1.550 Plas.

10 Discos 3" + archi-
vador.
Ref.121-PVP,; 5.100 Plas.

5 Discos 3" + arichi-
vafor.

Ref. 120-P.V.P: 3.000 Ptas.

Discos 5.1/4"
Datahard.

10 Unidades Ref. 570-P.V.P:
1.20{) Pias.

Discos 3.1/2"
Datahard.

10 Unidades Ref. 571-EVE:
2.500 Ptas.

3 Cintas video E-180
Amstard Datahard,
Para grabar ¢ boras Rel 572-
PVE.: 2.50{0 Ptas.

PCW USER Nimero 1.
Piogramas para PCW Ref.
573-E.V.P: 2.500 Ptas,

JUEGOS en 5 1/4" PC

8 PRINCIPES AMBER.
Un juego de negociaciones

polilicas, alianzas, crimenes,

deticra.

Kel. 435-PV.P.: 2590 Pias.

OCTUBRE ROJO,

Es ¢l idlime submarine nu-
clear sovidlico capar de des-

a sor ¢l comandante?
Rof, S19-BEV.E: 3500 Fas.

GAME OVER.

Hermosa y sexy, pera malva-
da, cs ka mujer que somete a
todc un cjército de tenminators
a las cinco confederacionss de
planetas.

FHANTIS.

Enfréntate a 24 enemigos di-
ferenies a lo large de cuatre
fascs ¥ scis mveles distintos.
Ref. 516-PV.P.: 2.300 Plas.

MOTOR BIEE MAD-
NESS.

Lo mis apasionanie del

Ref. 517-EV.F: 2.300 Pras.

3D GAME MAKER,

"Esio N €5 un juefo...Ls
myy serin”. Podris realizar tus
propios jucgos y, ademds te
ofrceemos comercializarlos

despuds.

truir 200 civdades. [ Te atrcves | Ref. 315-BV.R: 2300 Pras. raunde del trial. Ref. 520-PV.P:: 2,500 Ptas.

RECORTA Y ENVIA | - W. Factura CIF: 78124047
EL CUPON DE PEDIDO A: | ::;hé?cfou D-N.L =

BMF GRUPC DE S AE AR e er

COMUNICACION,S.A. | rrovinciA

28040 MADRID | Ruego me envien las siguientes ofertas especiales
Si prefieres hacer el pedidol REF. DENOMINACION ORDENADOR ~ CANT. PRECIO
por teléfono llama al: » =
(61) 533 86 28 0 53539 03| ° » —
(A parir de las 18h. contes—l S
tador automatice) g | ,—_ B

_Tﬁli!
Firma

7 POA CHEQUE A NOMBHE DE BMF EDITORIAL

I El imporie ko abonane
‘  CONTRA REEMBOLSQ

«INCLUIDO IVA ¥ GASTOS DE ENVIO»
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En las zonas mas salvajes de Quebec...

PARTICIPA EN|
LA CARRERA
DE TRINEOS

MAS DURA
QUE EXISTE




