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Editorial

Sinclair Ccio, 05 anunciabamos el importanie

camhio gue iba a experimentar esta publica-
cion: MEGAQCLO, la revista e Tos 90 puma los
usuarics de ordenadores domeésticos.

Los aficionados a la informitica, a partir de ahom,
dispondreis de mayor infonmacién, entre la cual
hemos incluido los ordenadores de 16 bit y las
consolas, dos clementos que estén arrasando hoy los
mercados americano y europeo y en el maiiana, gue
ya ha empezado, &l espafiol. Sin embargo nuestro
punto de referencia parie de los cientos de miles de
usuarios de CPC v Spectrum, ordenadores que han
calado muoy hondo en todos nuestros hogares y alos
que desde hace mas de cinco alios, nos hemos dedi-
cado.

El objetive de MEGAOCIO es muy cluro: infor-
mar de los nuevos productos para toda 1a pama de
crdenadores, comentar los jusgos mis novedosos,
facilitar csas soluciones a los juegos que tanto de-
mandais como lectores y servie como un vinculo al
aprendizajc ¢ mtonmacidn de este tascinante mudo
de los micros.

Como siempre, el CPC, Spectrum, PC y PCW
estarin com neSoLros, con IntCIesantes Seeciones co-
mo: €] Taller de Hardware, listados de utilidades,
COITEQ...., ¥ COTH NO, JUSEOS ¥ NotCias.

Este cambio ha supuesto un gran esfuerzo por
parte de todo ¢l equipo que trabaja cn MEGAQOCIO,
SSPECUANCE U 08 haya gustado, 1a dltima palabra la
LCNEis vOSOLEas.

EI: mes pasailo, con noestra cabecera Amstrad
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NOTICIAS

@ Speedbal 1T Cadaver, un
tuvvo queen Ligo Filmation,
=0 s los nueyvios ey del
ceeipo THE BEFMAP LHOT -
HER,

& Lo crcadores del Detendoy
ol the Crowp, cstlan propa-
rando i nueve juogns dge ox-
Evategia Sty P ]
prograna so lama Centa-
rien: Deleneder of Rome v se-
ra distrihde en ol Hoino
L nicio pur Electinnies Aris,
8L 5 GOLD ot preparn-
g el maomenio de Strder
it les ovdenadires 1TBEM
PO v conpartiblos. N tarea-
reris meho en overto

® Lavs creadores de Hallisux
¥ Shadow of the Beasl estan
preparando dos mievos joe-
Eis guet =11 duda deancan -
chir de gue hablar: Beast {1
thy aesrunda pivcte del magen-
lieo Shadow of tlie Bopstr v
Awesame, un arcade situdo
en ¢l espricin

@ e s ool nembiee de una
tnteresante videssyvenlurs
coEt =prEes de gran lamaniao,
=ctoll v uma sean cunbigad de
miveles. Bl ojuers ke estdn
creatgn lox programadores
del Menace v del Blood Me-

ST

nsolas
de 16 bit

Otra noticia revolucionaria es el fu-
turo lanzamienlo de las consclas
Sega de 16 bit en Fspana. La aparicion
de esta maquina cs1d prevista para cl
mes de Septicmbre y laempresa yue se
encargard de su distribucion es Virgin
Mastertronic Espafla. s mantendre-
mos informados en proximos nimeros
del amplio repertorio de posibilidades
que oitecc cate nuevo modelo, tanto en
graficos como en sonido.

4 MegaDcio

(Melbourne House)

I diseiiador y artista CGarvan Cor-
betl, productor de los prificos de
Deep Space, Barbarian y Oblitcrator,
estd preparando la segunda parte de
Barbarian, continuando la historia don-
de finalizd la anterior.
El jucgo estd siendo programado por
Steve Morthcolte y guarda algunas di-
ferencias con su predeccsor, coma el

control. que ahora se realiza con ¢l
Jeystick, lo que incrementa la jugabili-
dad y maniobrabilidad del arcade.

El juego se desarrolla a través de una
gran cantidad de niveles: un bosque, las
cuevas, un poblado, el castillo, ras
cuevas ¥ [inalmente un templo, en el
cual deberemos dar muerte a Necron.

‘Aungue la consola Megadrive
o esta dié'rp(lﬂibk dc mo to
en Expania, ya cstd causando fu-
ror en buena parte d

tdn

A-MIGA DRIVE

una de [as salidas del Amiga y
estd compuesto por dos chip yun
eoprocesador matemdtico que
convierte €] codige GR.O00 del
Amiga, en codigo 68.000 para la
consola Megadrive. Tras intro-
ducir un juego en cf Amiga (in-
troducir mis de dos discos puede
dar problemas de memeria), el
aparato transficre el proprama a
un cartucho de 2 Megas de RAM
alimentada por baterizas.

d
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Si, parece sef gue nos enconiiamos
ante una peligrosa crisis de imagl-
nacion, originalidad o, quien sabe, gqui-
#8 nus enconiramos anic una etapa de
aprovechamienta de éxitos v fichajes.
Los lanzamientos del presente afio s¢
cuentan en SU mayoria cn scpundas,
terceras ¢ incluso “cuartas”™ partes, lo
que nos hace pensar irrevocablemente
qu o bicn los programadores no tienen
panas de estrujamse un poco ¢l coco, o
la fuenie de la gque mana el software se
ha sccado.

Nosotros particularmente pensamous
que es mucho més fAcl vender la se-
mmda pare de un juego de Exito, aun-
que Ssta sea un auténtico deshecho, que
un Jue o nuevo, con mejores graficos,
mejor sonido, mejores efectos y un le-
ma tan atractivo 0 mas que el onginal.
Silopueden hacer Cinemaware, Sierm,
Lucas Film y algunas oiras empresas:
JPorgué no lo pueden hacer las demis,
sl fodos sabemos que un arcade vende
mis gue un conversacional o que una
aveneura?.

De momento alpunos de los lanza-
mienios previstos para cl presente afic
s0n:

» Rabocop 11 (Ocean}

» Chase HQ) 11 (Ocean)

» Strider 11 (U, Gold)

» R-Type Il (Activision)

» Barbarian 1T (Melbourne House)
» Mad Mix Game TT (Topo)

» Shadow of the Beast Il (Psypnasis)
» Space Harnier I1 (Grandslam)

w Bebulus IT (TTewson)

» Cyhernoid T (Hewson)

w Speedball [T (A pan)

» Kick Off 2

J‘yh i};—“:%"— i
sy wawy

it

ra los aficionados al fiithal tene-
mi& Una interesantisima noticia,
CDS, una Jde las empresas del Reine
Lmdg dedicadas a la elaboracion de
soltware recrealivo se ha decidido a
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uropean Superleague

lunzar un nueve simulador depodivo
con €l nombre: Evropean Superleague.,
Este simulador depoerlive se caracle-
riza por tener almacenados cerca de
doscientos jugadores, siete gponentes,
graficos representativos de las escenas
mids Importumes y una pran variedad de
niveles de juego. El juego estani dispo-
nible para Specfrum, Amstrad CPC,
Commedore, PC, Amiga y Atari S8T.
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En la selva Monty se encontrard con
infinidad de enemizos que complicargn
5w misicn. (Foto Amigo).

I legendario Monty Meole, aque]
Opo TINero qus aparecié por pri-
mera vez en las pantallas de nuestros
ardenadores, alld por el 1984, ha vucl-
to. Escapado de su isla privadaen Mon-
tos, en la que residia desde 1987, ha
decidido convertise cn un auténtico
personaje on ¢l mundo de la informsti-
ca. Para ¢llo cuenta ¢on versiones en 8
¥ 16 hit, scroll de pantalla y 1a interven-
ciGn directa de Core Design, los crea-
dores del adictivo Rick Dan EEIOALS,
Esta vez Monty ests preparado para
teulo, dos locos cientificos lo han trans-
formado en “Impoessaniole™ v ahora
puede volar al ipual que superman o
hacer uso de sus poderosos mdsculos.
For supucsto, a cambio deberd llevar a
cabo una peligrosa mision: atruvesar el
laberinto de tineles ¥ Cuevas, a traves
de cuatro adictivos niveles. Para ello
cuenta con un laser, bombas ¥ una pis-
tola. El juego Devara ¢l nombre de Tin-
possamole y estard disponible para
Amstrad CPC, Spectrum, Commodore
64, Amiga y Atari St.
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de ceremonia para el kenzamiento de CASTLE MASTER.

stle
aster

Noa encontrames en la Inglaterra
del siglo dieciscis, donde nuestro
amor, una bella princesa, se encucntra
cantiva en una de las cuatro tores del
castillo, Nuestra labor no va a resultar
nada grata y muche menos, tadl, ya
que el castilla se encuentra eonbryjado
y no tardaremos en ser abordados por
uni multiwid de espiritus, ratas e inclu-
§0 murei€lagos, La tinica forma por la

DOMARK

yue podemos librarncs de ellos, es kun-
zando con precision rtocas sobre tan
ahominables sercs.

El juego ha sido desarrollado inte-
gramente en fres dimensiones, contan-
do con grificos sdlidos (o sea,
rellenos). Seguin palabras del fundador
de Incentive, la empresa que ha desarg-
llado el Castle Master, éste juego es la
primera aventura de accicin que utiliza
prificas sdlidos en tres dimensiones.

as juegos
para PCW

(Mar Entertainments)

Mu}' promto los usuarios de PCW
van & poder distrutar de dos nue-
vOs juegos para su ordenador: Star Byte
¥ Robot Scape, dos arcades gue nos
situan en un mundo futuro, Nleno de
hostilidad. Ambos jucgos han sido
creades por la empresa de software
Mar Ententainments, que actualmente
Se encuchilra preparando olros intere-
santes lanzamientos como: Buccan-
neers (la primers conversidn de una
miquinarecreativaen Espafia), Bloody
Paws, Tokyo Gang, Corrupt y la Oca,
s mantendremnos informados.

(Omk)

MK, una de las pocas empresas

espaiiolas dedicadas a la progra-
macidn de juepos para PCW, ha anun-
ciado el lunzamicnio de un nuevo
arcadc busado cn la serie de dibujos
animados que se emite los sabados on
TVE-1 alas tres y media de la tarde: Ta
Corona Madgica. El jucgo, al igual que
1a peliculs, nos situard en el Sisterna del
Lroble Sol, compuesto por siete plane-
tas y doce lunas, cn uno de 108 cuales
habitan felizmente of rey Brigal y su
hijo, el principe Zalk. Alli deberemos

tdiin er amistoss comversacidn con Zohak.

peoer a prucha nuestro ingenio y habi-
lidad para recuperar la Corona Mégica
¥ dar su merecido a la bruja Tdin y a su
ayudante Zohak. El juego estard dispo-
nible para todas las mayuinas (Spec-
fruen, CPC, Atari, ¢tc,..), aparecerd a
{inales de Septieenbre del presente afio.
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Disite intgeation

na de las empresas que mads €xito

han obtenido en programas de si-
mulacién aerea es, sin duda alpuna,
Digital Intepration. Esta veteruna em-
presa de software, después del éxito
ghtenido con F-16 Combar Pilot, se ha
decidido a Limzar La continuacion de
gtro de sus éxitos, €l simulador ATE
(Advanced Tactical Fighter).

El mego estard disponible a finales
de afio para los ordenadores PO, Amiga
y Atari 5T. En Espafa lo distribuird
Syslern 4,

. Sylvertre Stallone y Kart Russel, en una

excena de exie pelicula de accidn.

(@jarthage

a prestipiosa firma Psygnosis, es-
]_lpeciaiista en juegos para ordena-
dores de 16 bit, cstd preparando cl
lanzamiento de un nuevo programa lla-
mado Carthage. Como podemos ohser-
var «n la foto, €] juego guarda cierio
perecido con uno de los programas de
la empresa espaficla Topo {Coliseumy),
aunque la perspectiva es similar a la
utilizada en los simuladores de came-
ras. lo cunl awnenta notablemente cl
atractivo de ésta.

Ray Tango (Sylvestre Stallone)es el
mejor policia de Los Angeles, Ga-
be Cash (Kurt Hugsell) también v ese
5 precisamente su problema: no se co-
nocen y mnucho menos se aguantan, Por
avatares del desting van a tener que
unirse para luchar contra Yves Perret
(fack Palance}, un peligroso terrarista
quien astotamente les ha preparado una

o o e

T ango y Cash

Pl oo, BT
RS S FRONTERSS

trampa. El juepo, que gozard del mismo
lemd y accidn quela pelicula, estd sien-
do creado por el equipo de programa-
cidn espariol Comix, que cuentan en su
haber con creacioncs del tipo Tuma-7.

El jucgo scrd distribuido ¢n Espafia
por la crapresa Delta Software y estard
disponible en todos los formatos.

‘a
S |
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Con toda seguridad, la mayoria de vosotros habreis
Jugado en més de una ocasién con esas maquinitas de
bolsillo que empezaron a tomar fama poco antes de la
salida de Ios primeros ordenadores personales. Esas
méguinas ofrecian una portabilidad ¥ una autonomia
que hoy en dia se han mantenido y lo mis importante:
han mejorado en algunos aspectos.

4 prmmen impecsion que tomg-
I mos al ver la consoda, es gue se
trataba Jde oma de esas tipicas
maquings de videojuegos que Tuncio-
nan con una pantalla de cuarzo liguido,
Aungue Con una esiélica mids cutdada,
Tras introducirle las pilas necesarias
para su funcionamiento, la expresion
de nuestra cara cambié por completo:
nos quedamos sorprendidos ol ver que
la pancalla era a color (4.098 wolores) y
que los graficos se desplazabun con
sugvidad ¥ rapidez, superando incluso,
4 muchos ordenadores de § bit.

=

Corexivnes de ly consola ATARE LYNY

L! controd de ta midgquina es sencillo,
¥4 (quE nos permite sujctar la midgquina
con arbas manos. contralar los distin-
tas movimientos con un solo dedo, ha-
Cer una pausd, € incluso, existe Iy
posibilidad de hacer un "flip” de panta-
Ua (girar 180 grados), con 1o cual e
posibilita el control de 1a conscla a
iugadores zurdas.

Owro de los puntos fuertes del Lynx.
ex lainvorporaci on de una salida [lama-
da Comlynx, gracius a la cual pueden
jupar hasta un otal de ocho [Ersonas

12 Mepa(ido

[ e G se
Volumen  Toma pary cascos Comlynx  Alimentacién

con ios nuevos juegos miliiples que
Atart estd preparando. Esta pasibilidad
abre un nueve futuro en el mundo de
los juegos, yu que aungue hasta ahora
pudia hacerse con cualquier ordenador
que dispusiese de un Modem, sulida
Scrie o Paralelo, estos dipositivos esta-
ban destinados a tareas profesionales ¥
&N muy pocos casos se han utdizado on
videdjuegas. vicndose limitados a0 al-
gun simulador de vuelo o programa de
djedrez.

Frndefinitiva, podemos decirgue nos
COCOMITAMOS ante la mejor consola por-

tétil de videajuegos. Ei sonida es muy
bueno, los grificos sensacionales y los
Tuegos sorprendentes, El dnico proble-
ma ue le podemos achacar es su auto-
nuMmia y tamario,

Yentajas

os encontramos unte la consolu de
videojurgos mds potente disenada has-
ta lu fecha. Loy graficos, ol somide, la
velocidad y todos lus efcctos en con-
Junto sun increiblemente sorprenden-
1ex. Todo lo correspondiente al discho

prifico ¥ sonido se clabora en ficheros
<onlanarma IFF (Interchange File For
riaty, 1o que facilita la propramacicn de
WS juCgos con mdguinus superiones,
tomo el Commodore Amigu. Otro de
lox aspectos destucubles es el tamaiio
de lamiquina, que facilita el control de
Iz misma.

Inconvenientes

Aurgue el Arari Lynx es una mdqui-
ni que subrepasa a cualquier otra con-
sola portdlil, peca capitalmente con
algunos defectos que jamas deberian e
haberse producide. Algunos de éstos
pueden ser et gran consumo de pilas
{poca autonomia); jo cual le resta “por-
tabilidad™ y ¥ encadena al conector del
mechero del coche o u la fuenre Je
alimentacidn de casa v su wmaho; oo
cabe en el bolsillo de una chaqueta.

CREADOR

Aleri

' 285 xRy Fem
PANTALLA

7 x 44 cm, SO96 colores

| 168 x 102 pixel con 16 colores (9096
paleta}

’ 8K RAM {capacidad pare cartuchos de
hasta 16 megas)

PROCESADOR
| G5C02 (N-bin)
VELOCIDAD
dMhr

| Crotrn canalex, B bir 114 por canal |

Seis pilos de 1.5V con autonmmia para
wcka Borgs

Aurrenlares fEstéren), Comiynx ¥
Fuenle de Alimentacion




s tarfetes con videnjaegey se invertyn facilmeate en Ig consola.

HARDWARE

Respecto a los dispositivos de entrada y salida que
admite el Atari Lymx, caben destacar la conexidn
Comlynx, {que permite maniener conectados hasta
ocho aficionados, en los juegos mullinsuario), Ia po-
sibilidad de conectarie unos guriculares estéreo, ln
fuente de alimentacion (para cuando estanios en ca-
sa) y el adaptador para enchufarlo al coche.

T sorrwae —

De momento esta nueva mdquing no dispone de in
amplio catdlogo de soffioare, pero esta experimes-
tando uno importante crecida, Alqamos de [os tihdos
gue actualmente se encuentran disponibles son:

California Games (De rexalo con [a méguina)
Blue Lighting (Similar al Afterburiner)

Electro Cap

Monster Demolition

Cates of Zendacon

Tyme Quest

Treasure Chests

Chip's Challenge

En preparacion:
Canntiet

Rampage
Psyne Phobe
Nipja Geidan

Foro a manain reof de o consofd
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FUTURO

Opera Soft es una de las empresas espanolas
mas importantes en la elaboracién de
videojuegos y aunque siempre se ha
limitado a los arcades y videoaventuras,
ahora se ha decidido a introducirse en el
mundo de los simuladores deportivos con el
sello de Opera Sports.

La parrilia de solida,  Pedru Ruiz y Angel Nieto después de
momente de ension o iz espera  Ia firma del contrato, ef primer fichaje
de ln fuzverde,  de Opera Seft.

14 MegaOcin

ANGEL NIETO
900 CC.

ingugurar la uparicion de este
Pi?evu selle, Opera ha decidido
lanzar unz simulacidn de motos
en la que encarnamos, nada mds y nada
MENCS, gue al campeonisime Angel
Nieto. Ahora s6lo tenemos que cstar
muy atenios de la pista, de los contrin-
cantes y sobre todo del tiempo, mdis-
pensable para clasificarse,
El juego se compone de 16 circuitos,
4 los que podemos acceder por media
de tres cargas, cada una de las cuales
con eavidad de cuatro circuitos. La ra-
z0m por Iz que: Opera Soft ha creado un
juego mulicarga, muy desacorde con
sus weas (odian bos mubticarga), es mas
que clara: es imposible meter dicciseis
cirenitos reales en una sola carga.
Ange! Nieto 500 ce. es un complejo
simulador de carreras de motos. En él
podremos realizar acciones fipicas de
unz carrera real, conw pucde ser of
intercambio de neumdticos {depen-
diendo del tipo elegido, Lx moto correrd
M3 0 menos), y el mirmero de vueltas,
que puede variar entre 2 y 20,
Especialmente inferesante es la op-
ciéin de grubar y cargar el mundial (dis-
ponible para kas versiones de disco y
cinta), lo que nos permitira dejar la
partida en cualquier punto y eontinuar-
la otro dia
De entre las caracieristicas
mgs notables del Angel Nieto 500
cc., podenos destacar la posibili-
dael de juego para dos personas,
circuitp a oscala del real, moto
con dos desarrollos (lenta y rapi-
da), simubicidn de subidas ¥ ba-
jades, manchas de aceite,
accidentes ¥ la variacién Jel esta-
o de la pista, puede estar mojada
0 seca. En ¢l primero de las casos
veremos como Lx Huvia cae sobre
Ia carreters, es un ofecto inlere-
sante y emicionante aungue bas-
tanic peligroso, ya que la moto
perderd adherencis al suelo,

Fedro Rodriguer
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La Eurapean
Computer Tra-
de Show a difc-
rencie de pfras
ferlas, solo e
risitada por
projesionales.

David Fexter, divector de Ready 5oft, distribuidor
de Space Ace en Europa, pasé por stuestro Stend
yneduds un momentn en posar junto a MegaOcig,

Louis-Marie Rocgques y Phlippe
Plas, mientbros de Slimarifs presen-

Durante el trenscitrse de Ia_feria, MegeGelo con-
certd citas con las compafiiay mds prestiginsas.

Laurant Weill, divector de Loriciels, nos facilits
infarmacidn de suz dltimos langamientos,

El pasado mes, en el kranscurso de
los bres primeros dias, tuvo lugar
en Londres, enel Business Design
Centre, una de Ias més imporian-

tes ferias dedicadas al software re-

: la European Computer
Trade Show. Alli se dieron citalas
mis pr»‘ev!m l0sas fmpresa' dt

15 Megu(vio

faron en la feria un magnifico juego
de aceidn: “Colorado’.

urane todo el desarrollo de la
D feria, las distintas cmpresas alli

presentcs exhibicron sus pro-
ducios, entrs bos cuales se preseniaron
interezante novedades, como una nue-
va pistolu pars toda 1a gama de ordena-
dores y consolas, de lu empresa
dlemana U.8. Action; uma aventura més
de “Monty Mole”, el famoso wopo de
Gremlin ahora cn 10 bit; ¥ cémo no,
también sc enconizaba allf ¢l nuevo or-
denador SAM Coupé,

Oira de las finalidades de 1a feria fué
la concesibn de wna gran variedad de
Premios a les mejores jucgos, empre-
sas, ordenadores y programas profesio-

presentada en el transcurse de Ia Feria,

nales del afio, destacd con diferencia la
cmpresa Electronic Ans, que ademds
de ser elegida como “Empresa del
Afo”, acapard Ia mayorin Je los pre-
mios con programas de gran calidad,
cormo el Deluxe Paint I (mejor proyra-
ma para Amiga ¥ mejores grilicos) o
Populus {mejor esirategia, piego més
original y juego del afio). El jurado, que
CStUv0 COMpUEsIO POr représentanics
de los distingos palscs europeos (entre
ellos Justo Maurin, coordinador genc-
ral de nuestra revista), ofrecid el vere-
dicto que reproducimos en la piging
giguicnie

Luis forge Garcla
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#-16 Combat Fifot

Después de que Kick
O recibicrg el pramio
af mejor simulador de-
portiva, Anil Gupta
(Director de Anco)
Junts con Mario Mar-
tiner (Director de
System 4), nos dieron
wna bueno nolicia:
Kikck (W L ;Ganerd
el priixime afie ofro
premio?. De ivguierda

Froein S.A. firmi im- o derecha Mario Mar-
portantes acuerdos en tiner, Amil Gupla, Vir-
cf transcurse de Lz ferin git y Carlos.

PREMIOS A LOS MEJORES

PROGRAMAS RECREATIVOS

Mejor animacion: Space Ace, Ready Soft/Proein 5_A,

Mejores grificos: Shadow of the Beast, Psygosis

Mejores efectos de sonide: Future Wars, Palace Soflware

Mejor arcade: Xenon I, Imageworks

Mejor juego de accidn: Bafwtan, Ocean

Mejor conversion: Rainbow Island, Ocear

Mejor juego de aventura: Indiana Jones and The Last Crusade, Lucas-
film

Mejor juego de role: Chaos Strikes Back, Mirrorsoft

Mejor estrategia: Populous, Flectronic Arts/Dro Soft

Juego mis original Populows, Electronic Arts/Dro Soft

Mejor simulador de vuelo: Fi6 Combat Pilot, Digital Integra-
tionfSystem 4

Mejor simulador deportivo: Kick Off, Anco/System 4

Mejor programa educativo: Sim City, fifograties

Mejor lanzamiento: Rainbowy island, Ocean

Empresa del aito: Electronic Arls/Dro Soft

Juego del afio; Populons, Llectronic Avis/Dro Soft

MEJORES PROGRAMAS PROFESIONALES

Ordenador del afio: Anriga 500, Commodore
Mejor programa para Amiga: Deluxe Paint IT1
Mejores prificos: Deluxe Paint HT
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La tiltima tendencia

Peliculas en tu

Por los tiempos que corren, patece que la panoramica del software estd mas que cubierta
0, al menos, cs0 es lo que parece. De momento las empresas mas
importantes en la elaboracidn de videojuegos se estin limitando a la creacidn de
software basado en peliculas, miaquinas recreativas y famosos deportistas,
cantantes e incluso boxeadores, por no citar una infinidad

s uma lastima que o8 juegos
realmenie ongimales no sean

valorados coma dehiera ser,
lx jue motiva un claro decaimiento en
Ia creatividad de los programadores,

de recursos publicitarios.

que se ven limitados a ks recursos mio-
netarios pard acaparar alguna buena pe-
licula que de nombre a ju juess.

D¢ esta formanunce se logrardn noe-
vos avances en el munda de los video-
JuEgos, ya que ouentras ¢l pablico se
conforme con los progrumas Ue siem-
pre {awwue con distinta nombre) el
software permanecerd cstancado.

Un clam ejemplo de lo expuesia
puede ser el juepo Populous. una mara-

Sin duda alguna,
Batman ha sido

el lanzamiento que ha

co n mayor
camparia publicitaria.

;Tardard mucho
Batman 1?2,

villosa, original y entretenida creacion
de Electronics Ars, yue nos conviene
envenladeros dioses. 1 dAstimaque hayva
pasado desapercibido por gran parte de
Ios vsuanoes de ordenadores, que pre-

B[S

BEVERLY HILLS COP

Un juego de pura aecion, coma la peliculo.
En Ia foto podemos observer una de flaox
secuencias arcade del juego (Spectrum),

Seguramente ox resultara familiar la sonri-
sa de este persondje, que ha interpretado las
mdx disparatados y divertidos historias: Su-
per Detective en Hullywoed, el Principe de
Zamundu, ¢ic... En la foto podemos obser-
var una de fas pantallas de o wltima fase
(PC EGA).

18 Megadicio
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fieren e juego de siempre. con ¢l nom-
bre de atpuna estrella del vine.

Nu uhstante, esto no ©5 un ataque a
los juegos Gue s¢ apoyan en laguilleras
peliculas o en personajes conoctdos, m
muchs metas,

Esti clariximo gue una de los facio-
ITE INAS MEETESATIIES [AMA Uil jUSED es el
lerna, ¥ qué mejor terna que o de una
pelicula como Alzens, Indiang Junes,

LOS INTOCABLES

Indudablemente nos encontramons ante una
buena pelicnla para una buen juego, aun-
que guarde gran similitud con Batman y Ios
grificos de Amsirad sean iguales a lox de
Spectrum. (Foto Amstrad CPC).

Ghustbusters o incluso el polémico
film Batman.

Todos estos ngredientes son los yue
Ayudan a crear un entorne aractivo y a
enriyuecer los juegos, aungue sca a
costade sacrificar nuevos clementos en
los juegos, nuevas rutinas v efectos
hasia ahora insospechados. En definiti-
v, se prerde arigimalidad,

Pelivulas

[a cantidad de peli-
culas apareciday en
nugsiras patttallas en
los tltimos afios es sor-
prendenie ¥ no menos
los lemas: se han utili-
rado l1as peliculas méds
famosas y punteras.

Desde el persomaje
Batman, nacido en el
comic; Indiana Jones
and the 1.ast Crusude,
el intrépido avemure-

8i bien ia pelicula es en extremo divertida y
entretenida, €l juego es realmente dificil,
multicurga v ademds In dnica sonrisa gue
puede despertar es de desesperacion.

ENADOR

ro; Superdeieciive en Hollywood, del
muy comice Eddie Murphy: Los Into-
cables delgénero policiico y Persegui-
do, representante de las pelivolas
futuristas.

Todas estan converstones han reul-
zaddo notablemente la temitica de los
Jjuegos, que husta sthora se habian imm-
tado a volgares aventluras sin sentido o
inacabables luchas en el espacia inte-
restelar,

S51in embargo, s ben son buenas es-
tas ruevis formas de proporcionar un
sentido u abyetivo al juego, 1o limitacn
su originalidad.

Esto viene monvada por gue el juego
Cluenta con una campaita publicitaria
muy importante, lo suliciente como pa-
ra sacar un juego de calulad que no
aporie nada nuevo, cxeepto el tena,
claro eard.

En Espaiia todavia no se ha realizado
Itinguna con-
version de esie

GHOSTBUSTERS i
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PELICULAS EN TU ORDENADOR

Otro de los personajes mas “primitivos” en el mundo de los videojuegos

basados en pelic

las, es 007 James Bond. Su

o

Itima aparicion

nos llego de la mano de Domark.

tipo, aunque Delta Sofiware ha anun-
vtado el Tuturo lanzamiento de dos in-
teresanics Jucgos, apoyados en una
pelicula de cine ¥ en una serie de ele-
visién: Tanga y Cash, protagonizada
por Sikvestre Stallone y Alf, ese entra-
fiable personaje Hegado de otra galaxia
que nos hace reir los domingos por la
tarde,

Dibegos Animados

Oiro de los Faclores que unbién ban
influenciado dectsivaiments en lo crea-
cion de juepos, son cso0s peguenios {4
veces grandes) persondjcs de las scrics
infantiles yue tanio agradan a los ma-
yores: los dibujos antinados.

Fale Hpo de uepos se caraclerizan
por la ausencia de violencia en cads
una de sus pantallas, por 1a accidn e

BATMAN

rrecto en todos los aspectos.

La estrelia del cine y de los juegos, con un
prenio a sux expuldas como mejor arcade,
Neo es innovador pero st muy adictive y co-

incluso, en acasiones, por su aspecto
cOmico.

Como miximo exponente de £sios,
bien podemes citar uno de los mayores
éxtlos de la Warner: el congjo Roger
Rabhir. Quien haya temdo la oporiuni-
dad de jugar con esic cotretenido vi-
deouego, se habrd dudo cuehita que no
s0lo ¢s diverido por
la varicdad de accio-
nes que debemos Te-
alizar en cads una ke
las fuses, sino gue
ademds, cada una de
cllas esla compuesta
por gran cantidad de
ESUENHS COMICAs gue
nos hacen disfrutar
CON MAYOT enusias-
mo, come puerden ser
¢l coche de Roger,

20 MegaOcio

INDIANA JONES

Jurnto con Batman, el lanzamiento estelar de
la temporada, se estrend otra impresionante
pelicula del heroe aventurero Indiana Jo-
nes, Agui en la foto, nuesire amigo Indy con
un “pequefia® arafa en lu chaguets.

Yue se eleva esguivando los obsticulos,
ks fibrica de bromas donde existen un
montén de articulos curiosos y diverti-
dos, la escena del bar, donde Roger se
cemborrachu ¥ se convierte (al ipual que
en la pelicula} et una sircra.

Fs la pnnaipal diferencia entre otro
genera de filins,




DISCO REVISTA

(PG USER

CPC USER 1 ret: 590. 2.500 pesetas)

UTILIDADES; | Disefador da Sprites (Séio para CPC 6126}
| Dump (viselca las mejores pantallaz & impresora)
Butfer (Buffer de impresora para CFC 6128)
Sopa de Letras (haz tus proplos crucigramas)
Maguina (aprande s escribir a maquina)

Catemake (para pasar codige méquing a iineas DATA)}

Si tu intencion es sacar provecho a tu ordenador, dispo-
ner de un gran nimero de programas educsativos, de
aplicacion o de propdsito general: jdate prisal, la mejor
coleccion de software para CPC te esla esperando en
CPC USER. Indispensable para el usuarie de CPC.

iColeccionalos!.

CARGADORES: rﬁTcah_amdosmsiuegos,en cinta o disco, ¥ sl o
TRUCOS: I_etralla, Bula. Meiodia, Cripla, Cohetes, Eacaiera, Ellpse Tltuh L
JUEGOS: " Demos dei Capitén Trieno y dei AMC.
Juago completo con dos fases: Army Moves. NUmero 1 en Inglate- ‘
l'rﬂ.

CPC USER 2ret: 591. 2.500 Pesetas)

LTILIDADES: [ Edltor de cabeceras para cinta
FIH {refléno de areas)

Type {editor da ASCII)
Fractales

CARGADORES: | Los mejores cﬁ'gaﬂores para disca y cinta: Batman, SLperscram-- |
ble Cabai, Misltn Thunr.larhnlt etr.

TRLUCOS: W""'-‘?- Alguimiz, Bingo, Paisajes, Graficos. |} g
JUEGOS: [ Tetrén, lo mejor despues del Teirts.

CPC USER 3et. 59;2500 Pesetas)

UTILIDATHS [ Agenda Personal (Soio CPC 6128)
Base de Datos (Soio CPC 6124)
i Editur Musical

CARGAIMIRES: [ Cos mejores cargadores para disco y cinta: Beach Voiley, Hard dri- |
vin, Shlnubl Toubm. FIIcI: Dangerous, etc. '

TRLCOS:; &'_m_mladar Usar, Calenmrlu Multimodo.
JUEGOS: ‘Damo jugable de Setan (Fases1v )

Juega compieio Freddy Hardest (1 parte). Uno de los mayores éxf | |
ios de Diramic.

Proximo CPC USER N.4. Junio 90.

I.V.A.Y GASTOS DE ENVIO INCLUIDOS

i CUPON DE PEDIDO ;'
¢ NOMBRE.......csciessom i T T B T Deseo recibir las sigulentes referencias:
¢ APELLIDOS T e e wm. Bef,  |Artitado  Opdenador  Cuntided Precie !
! DIRECCION......oeocomeerereiriniin e . ;
: CODIGOPOST, AL .......................... LDCALID&D .................... !
t PROVINCIA e el 5

! FORMA IIE. PAGO: T :

i DLuntrurt:t:mhulw [Flalon o BME Grupo de Comuanicacion, 5. A. b

Recosta y envie aste cLUpAN oon 1Us datos personales &= BMF Editerlzl, S A C/Almansa 110 28040 Madrd.



PELICULAS EN TU ORDENADOR

También las peliculas
de dibujos
animados se han

recreado en nuest

grdenadores, de

Otros videojuegos, que no han apa- esta forma dlmente sus juegos parecen verdaderas
recido en ninguna pelicula pero que PO dremos recordar a peliculas ¥ es que lo que esta empresd

merecen una mencicn especial por su

estd haciendn, difiere muche de las de-

cahdad son los formados por la serie M .Se 0 T()le mds.
te] Dragon™s Lair o Spuce Acc (premuo [err Y. por citar ﬁlg'_u n Han ufilizade cl cine para mejorar
a la wicjor animacicn). E]'EIBEID- Normalimente sus juegos. de hecho, Cinemawiare ha

Son los Unicos PrOERINMS (uUE nes

lanzado al mercade una de sus dlimas

harizan dudar =i en realidad nos cneon- wﬂﬂ creaciones: Tt Came From The De-
traimes ante un videajuegs o una peli- ha]&dﬂ}[ sert” en CD-ROM, para ello han utili-
cula del cine. accion, sin utilizar rado acrores reales, decorados y

Segununente con los adelantos ex- ] iolencia. magquetas, con la mtencién de dur un

perimentados con las unidades CD
ROM, no tardaremes mucho en ver
aulénticas maravillas de dibutos ani-
mados, controlados por nuestro orde-
nadot,

Enr el futuro...

Empresas comu Cincnlaware estan
representande un clare avince en Lo
gue o videojuesos Tespecla, aungue 1e-

Protagoenizada por el musculose protagonis-
ta de Conan, representa el deporfe en ef
futuro, un deporte que degenera en violen-
cia.

nueve gire 4 los videojuegos,

Indudsblermente quedan muchos sis-
temas por descubtin y 1o dnicoque hace
fulta paca encomtrarlos es hacer la in-
tencien: huscarlos.

Mis tarde o mds temprano los pro-
pivs usuanios s cansardn de los mis-
mos jucgos v las empresas de software
se verin oblipadas a buscur nuevaos ca-
TILNGS, tempo al tiempo.

o e

MOONWALKER

Este ex un claro efemplo de lo expuesto en
el texto: un juego que ha aprovechado el
éxtto de una pelfcula para crear una simplo-
neria de ta programacion. Triste pero cierto.
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JUEGOSH

SPACE ACE

Dibujos Animados

ementindone un poce mis ha-
cia el pasado, recuerdo tam-
bitn €1 dia en que, per primera

ver, vi el juege Drapon’s Lair en un
suldn recreative. Encamando a un for-
nido puerrero medicval, Dirk, debiu-
MO [ESCATAr & NUCKLTA princesa de las
Zarras de Singe. cl horrible dragon de
tume. Pero el arenmento era lo de me-
nos, Lo realmente espectaculur ery quc
¢l juego cstiba realizado en dibujos
animados de una calidad coenparable a
la de tas peliculus del genial Walt Dis-
ney. Esta médquina supuso toda una re-
volucidn en el mundo de los

13 MegaQicio

recreativos. Hoy, casi ocho uios des-
pués, no resultaria demasiadoe atrevido
afirmir que, dentre de su genero, 1k ha
sido desbancado adn por ningiin atro
Juego. Como cra 1égico suponer, tras ¢l
cnorme Exita obtenido, la continuacion
no se hizo cspormr,

Suele decirse que “sepundas parres
nunca fueron buenas™, pero, afortupa-
damcnte, esto no suele cumplinse en el
campo de los videojuepos.

Asi, Space Ace se convirlie igual-
MENte ¢ un nurnere une. el mismo
mado, cabia esperar que se rewlizasen
las conversiones de tales éxitos para

g ,;-g r"‘g ST g._.,:%»;

Las vacaciones de Ace
0 podian durar
demasiado... Un aviso
urgente e informa que
su chico estd en apuros
iMaldito Borfl masculla
Ace con irg iDesde que
ibamos juntos a clase
sospeche que no era
trigo limpio! ;Cémo se
cireve a secuestror a mi
rubia p éxfw*asé}‘? Esﬁe es
o de la més
treg -fﬁécmie avef‘m“ﬂ de
la historia del soffware,
Ajustaos los cinfurones
gue i"FS%QGiT 108,
muesiros queridos ¥ entraiiables orde-
nudores,

La primera conversitn que se hizo
del Dragon’s Lair para las méquinas de
ocho bit no hize sino corroborar la sen-
tencia de i amigo {parrafo una).

Perales ardenadores de dieciséis bit
s0M un mundo aparte ¥, fras comprobar
l4 asembrosa calidad de Space Ace pu-
ra Amlga CINPIEE0 a pensar que ¢l abis-
mo existente cnice maquinus
recreativas y ordenadores no es tal, sing
tan 36l¢ un modesto desnivel que,
équuen sabe?, tal vez un dia ni siquiera
CXisty,

A los gue no conoiesen exie I:IpOdC
Jjuegos, recomiendo que echen un vis-
taz0 a las fotograling adjuntus y piensen
que ne son pantallas de presentacicn lo
que vem, $ing &1 propio juceo en si.

Como sucedia eon su predecesor, el
argumento es casi lo de menos, Basee
decir que el malvade Bort se ha apode-
rado de Ia chica dc Ace y que nuestra

misifin consiste, cémo L, €00 resCatar-
la. La accion es trepidante. Desde el




comienzo hasta el final, Ace seenfrenta
sin dese anso tanto con horribles mons-
s comck Con ingenios mecdnicos. Es
preciso realizar un monton de piruetas
nara no guebrarnos un hueso, cacr aba

tidos pior un dispan o ser devorados por
alguni extrafia criatura. Si consegui-
mos sobrevivir, serdel mismisimo Borf

VERSION COMENTADA:
AMIGA

lin juegn maravillose. Haste hace
poce parecia impensable gue se re-
alizase un programa de estas carac-
leristicas perra ur ordenador pero,
come dice Ia cancian, boy las cien-
clas edelanter gue s una barbari-
dad y Spuce Ace in demuestro con
unos asombroves graficos ¥ wn me-
nos serprendentes efectos de soni-
da. Dorule falla un poco Space Ace,
€5 en el tema de Ia adiceién. Prime-
ru: si wo sabemos en codg momentn
o gue hay que hacer, la dificeltad
puede lepar a cansarnus def fuego.
Segundo: st vorseguimos finclizar-
Io, tendremos va pocox olicientex

para jugar de ruevo.

OTRAS VERSIONES
AMIGA (9995 pesetas) ¥ PC (de
moments e disponibic).

CREADOR
READY SOFT.

DISTRIBUIDOR
PROEIN 8.A.

LO MEJOR

4w

Los grdfices y In amimacidn,

LO PECR
Fl cambin de discos.

Sonido: B
Graficos: 10
A diccion: 8
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Parece que lo tenemos dificil ;Verdad?

el gue nos desafic a un sinpular y desi-
eual combate con palos electificados,

Cuando peor s¢ ponen las cosas para
cl malvade, llegan refuerzos v Ace es-
capa colgandosc de un cable.

Es ahora el momento de rescatar a su
bella compaiicra de una horrible muer-
ic. Pero Borf, insistente hasta la pesa-
der, nos ataca do nucyvo, esta vez ¢on
s terrible rayo rejuvenceedor., jCuida-
dot, si nos alcanza wne solo de los
disparcs, Ace quedard convertido enun
preciose pero iixdefenso bebé,

Interita que el verdugo sc convicria
cn victima y_.. el final resultard de lo
mas tierne. Los dibujos estin realiza-
dos con gran calidad v un fine sentido
del humoer.

Las imdgenes que se ven cuando pet-
deanes una vida son tan divertidas gue
rasi es preferible dejarse
inatar a devanarmos el seso
imentande pasar una pan-
Ll s,

David Burgos

* Commodore AMIGA
® Dtari ST

concesionaria MASTER DEALER de Commadars
» Rotulaciones en Video, Animaciones y Logotipos en 2 ¥ 3 imensiones.
s Autoedician asequible a cualquier bolsillo.
» Digitalizacian y Tratamiento de Imagenes de Video, Fotografia, ete,

« MIDI Profesional a su alcance.

Para dernosiraciones, rogamas nas llamen antes, para conceriar hora de visita
con nuesto equipe de esperialislas, que gustosamente atenderan sus cudas.

ALCALAZ11
28028 MADRID

Tho, 258 14 30
Fax 256 16 91

- RAMJET + 3 )

\"}‘cl.. 3232844 08036 BARCILONA

El iinico copiador por hardwarc
que hace copias independientes a
cassctte o disco en el Specirum +
3d+24A 10,5000 Pias.
Multiface 3 parz Specirum +3 ¥
+24 £.200 Ptas.

TODO EN ACCESORIOS PARA
AMIGA

[ HARDMICRC |
CiVillaroel, 138 tlendn

A




LA DIOSA DE

C OZUMEL es lu primera parte de la trilogia “LEYF DAS DE cl
abar udo y n

CI-U-THAN, grupo de nhras en lus gue se a
una zona bastante extensa de la geohistoria del Yoea
Este primer libro, dividido en dos partes, narra tos aveniuras
llegada a la ista de Cuzumel como n pobre ¥ desvalidu naufrage,
lu supnesta salidu triunful de ella. En €L, s& ha respetadoe el mas elasicn
formato de aventura,
El guién esia bica
ordenadares de8 bitsy en
Aunque dificil de aprem“arm i
superior a lo asta abora producids COrpo
Nuevn también, es un sistema de puntuacion gue le indic
sin darle pistas. cuales son las aceiones positivas ¥ las negatis
La estructuracion del juego. s abierta, pudiendo sattar de
ﬁ.ﬂ-.;r.;_.% parte. Lo Gnice que debes saber s que si no has eompletado &
B lu primera purte, ni podras acabar ta segunda.
Eos graficos ban recibido en tratamicnto aspeciat: ta furmd de presen-
taunn en pantalla es weva y se ha elegu;ln uga
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VERSION COMENTADA.:
PC (CGA v EGA).

Diosa de Cozume! ex, sin duda, lo

& prefor que se puede ofrecer hoy dia
a npestra peblico en ésle Hpo de
Juegos. Los grdfices son muy efec-
tivos y las dexcripeinnes muy deta-
Hadgs.

OTRAS VERSIONES

Pr (2,500 peseins en 5.25 y 3.5),
J— E | Atari(2.500 pesetas), Amiga (2.500
pesetas), Spectrum {(cintg: 1.200
pesetns; disco: I.95 pesetas), Anis-
trad CPC (cinta: 1.200 pesetas; dis-

co: 1.950 pesetns), Amstrad PCW
(Er preparacidn).

[
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CREADOR
Aventuras A.D.
DISTRIBUIDOR
o Soft
LO MEJOR
Todo en general.

LO PEOR

El cambio de dixcas.

Sonide: 9
Craficos: 10
Adicciom: ¢
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Si posees o adquieres el
programa TUMA - 7 de
DELTA SOFTWARE pue-
des participar durante es-
te mes en el sorteo de la
DELTA MOTO de DELTA
SOFTWARE.

Envia el cupfn que en-
contraris deniro de los
juegos de DELTA SOFT-
WARE.

167.000 Pias.

Cf Francia, 12
Dt l I A Fuenlabrada
( ‘ 28040 MADRID
Tel: [B1] 606 74 12
SRR II‘:J:: (01) 616 02 10

Delegncinn : Delcgacion I
Levante:
Aptdo_147
30840 Alama

Tel.: (63) 4156468 || Tel.: (B68) 631955 i

Delegacion Delegacion

Norte: | | Bur:

Aptdo. 20131 ||Aptde. 2148

15080 mconuﬂ.&‘ 14080 CORDOBA |

Tel: (081] 2012656
ol

Tel.: {967) 432731
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Ultimamente se han puesto de moda peliculas del
estilo de Amsterdamned, Leviathan y, sobre todo,
Abyss, donde la trama se sitia en las profundidades
subacuiiticas. El mundillo del software no podia
mantenerse al méirgen y, aprovechando la

X-OUT

Una de marcianitos

naves y equiparlas. La curiosidad por
compmobar la potencia de tal o cual
médulo de dispare nos impulsard a
cchar otra partida mas.

Técnicamente no se puede reprochar
nadd o casi nada a X-Out: un buen

coyuntura, llega a nuestros ordenadores X-Out.

Seleccicrandy el urmamente. (Amipa)

iertamente parecs una bueny
wea producir un matamar-
cianos amhbientado €n un
mundo snhmanno, Los arcades espa-
ciales csldn ya muy vistos, aunque on
cste tipo de programas lo de menos es
el wrgumenlo, porgue como tado s¢ re-
duce (al fin ¥ al cabo) 1 martmizar des-
piadadamentc ¢l botén de dispara del
Jovstick, nos da exaclamenie lo mismo
que.un juero de marcianmtos se desarso-
llc bajo el agua o sobre un campo de
pepinillos,
| o que si se agmdece es la inclusitn
de cierta ripao de detalles que hagan mas
excilante nuestra ardua tarca de crler-
minar alienigenas.
Laariginalidad de X-Out radica (ni-
camente en su ambientacion submari-
na. IPocro, a estus alfuras, no vamos a

MegaOcio

scroll, tanto horizontal como vertical,
buena respuesta del reclado, rupidez de
movimientos v fiahilidad de nuesin
nave, grificos corrcutamente realizs-
dos ¥ prado de dificultad completa-
mente acertado. Todo esto constituyve,
sin duda, una bucena tarjers de presen-
TACION para un juego.

Sin embargo, X-Ow tiene lambién
unos cuantos puntos flojos: ausencia
total de sonido, posible confusidn entre
nuestros propaos médulos de dispara y
Las naves enemigas, monotonia del jue-
Lo v, sobre toda, la continua carga de
lus Tases desde cassette (la biisqueda y
captura del comienzo do un blogue,
cuando nos sale un ceror de carpa, re-
sulta especialmente angusliosa).

Es siempre aconsejable, incluso ul
comienzo de la partida, comprar una
s0la nave en la tenda v equiparla con
el mejar amnaniento posible. Sobre w-
o, se recomienda la adguisicion de

pedinle a un progriama de estas caracte-
risticas que sea origioal. X-Out nos per-
nuite la tan actualmenie populsr opcidn
de comprar armamento, al principio de
vilu fase se nos proporciony umd am-
pha canliclad de dinero para adquiri

alguno de los yamencionados médulos
de disparo, Son una cspecie de naveci-
llas-cscoltn que, aparic de aumenlsr
nuestra capacidad de disparo, nos sir-
ven de proteecidn. Realmente, es pre-
ferible  munejar  wna  nave
perfectamente cquipada para la lucha

TRUCOS (Todos los formatos)

Lamayor dificultad y ala vez alicienle de este juego, es la posibilidad
de aumentar el armamento de nuestra nave. El problema empieza
cuando el dinem empieza a escasear y para ello nada mejor que
utilizar el siguiente trucolvalido para la demo):

Cuando estés en la pantalla donde se compra el armamento, escoge la
nave mas barata (la primera) e introdiicela enla rejilla. Ahora escoge
el disparo laser, ¢l mis pequefio {(que lambién s el mas baralo) ¥
disparalé al guardian (que esld en la esquina superior izquierda) en
la cabeza: dispondrds del suficiente capital para comprar ndo el
armamento que desees,
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que poscer tres vidas o mds. Hajo lu
pantalla del juego (que, porcierto, cada
vez lus hacen mis pequefias) aparcce
uma barm. horizontal que nos indica la
enerypia de la nave. Las balas encmnigas
son dle dislintos tanusios y, logicamen-
I, Tos disparas de mayor voluien son
Ios gue nos desposeen de Mayor canti-
dad e energia.

Y ya, pocn mas gue decir, Lo légica
seria gue los avances del solbware co-
miesen pargos con cl transcurrie del
tiempo, Pero rer slempre es asi. Tam-
bién serfa 1dgico ponsar (ue un juego
mlricarga Tucse superier en validad,
ya que vomparando X-Out con olros
arcades espaviales no dice mucho 2 su
favor,

X-Out es, en definitiva, uno més de
las muchos Maramarianes que exis-
tem, porrecto en casl 1odos los sennidos,
pere que no deslaca por nada

Prexeniacinn. (Speclito)

David Burgos

VERSION COMENTADA:

SPECTRUM

X-Out €5 un juege nermalito, noadn
del otro nizndo, Fa verdad es gue
iiene algunos de los ingredientes
necesarios para ser un buen arca-
de, pero la carencin de! més wini-
mo sonide y lo persisiente
sensacton de estar siemnpre fugando
{a mixina fase lo convierten €n un
Jjuepn que pudv haber sido bueno,
pere gae se quedc en of intento.

OTRAS VERSIONES

Spectrum (cinta: K75 peselas, dis-
co: L9 pesefas), Amsirad CPC
i cinta: 875 pesetas, discu: 1.900 pe-
selus), Amipa (2.500 pesefas) y Ata-
ri 8T (2.500) pesetas).

CREADOR
Rainbow Arts

DISTRIBUIDOR

LO MEJOR

El control de la nave.

LO PECR
Multicarge y sin sonido.

: : AR { R ey ety
Sonidus 0 =i i i [;:{; :E%J

Graficos: 7
Adiccion: &

Sperieidi.
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i SUSCRIBETE AHORA A

+'BENEFICIATE DE UN DESCUENTO DEL 20%.

Recibe en tu propio domicilic la revista sin coste adicional .

Sin preocupaciones de no obieneria en tu punto de venta habitual. :
Disfruta de las ventajas que te ofrece ser miembro del CLUB A. USER: §
Concursos, Sorteos, Invitaciones a ferias, Cursllios, etc.

AL

v/ ADEMAS TE REGALAMOS UN
PC CALCULATOR.

Magnifica calculadora que suma, resta, ta
muitiplica, divide, realiza raices cuadra-
das y porcentajes. 8 digitos. d

& Y recuerda que en MEGAOCIO en- I
contraras noticias, los mejores juegos,

trucos para acabarlos, listados, y teda la
informacién necesaria para sacarle el
maximoe provecho a tu ordenador.
Ademas tendras acceso a8 nuevas sec-
ciones: “La Guia del jugador”, “Chip”,
“Futuros lanzamientos” y “Arcades”.

............................................................................

CUPON DE SUSCRIPCION 4

Recorla y envia esle | Deseo suscribirme a MEGAQCIK) por: :
ng;"n;;'; e datos : Un afio al precio de 3.750 Ptas.* + una PC CALCULATOR. §
BMF Grupo de Co- | NMOMBRE ..ot cronssssense | |
municacién, S.A. | APEELEMBOSCC i i nsi o anniis s :

Cialmansa 110 28040 PR ECUEION i osimt iasm sesse smngesmisinis sessussmasisoa s ssssass sissse nisres i
Madrid. i CODIGO POSTAL..ccnmasonmmmssinsases LOCALIDAD.......ccceiceneenee i

* Esta oferta 86lo v&- ! pROVINCIA....oooooomoeeeeee
lida durante ios me- !

s de Ma io. |
sesdeMayoyJunlo. & L ORMA DE PAGO:

[1Contrareembolso ] Talén a BMF Grupo de Comunicacién, S.A,

L _ e s e e e R e pii . Wl el Coettl 1




WINDSURF

Peripecias acudticas

| ohjetive del juego s el do ir
conslguicnido pumtos succsiva-
mente, y de esta manera poder
ascender de categoria. Los puntos se
pueden obtener de nwy diversas tor-
mas, aungue la mas oficie do lodas son
los espectaculures saltos que podemos
realizar von nuestra bl de windsurl,

Al empezar ¢ juego se nos da la
oprtunidad de elegir ¢ Lipo de tabla
con lague qucreinos competir. Huy tres
clases thistingag, cada una con fUS ven-
lajas ¢ mconvenicnies, Gue & Contita-
cion os describimos.

[aelceeibn del material os unade ks
fareas mds importantes. 1.4 fabla dobe
elegirse cn funcidn a la fuerza del vien-
to v al tiempo disponible, ia superlicic
the bt vela es de suma importancia para
adquarir la mixima velocidad.

VERSION COMENTADA:

AMSTRAD CPC
El juego, desde fuego, mo depecio-
nrard a los adictos @ este tipo de pro-
gramas, €5 mds, sitde el liston
fodavia mds alte, heche gue hoy en
dia no ex nada facil y ex digno de
gran respeto. ;

OTRAS VERSIONES

Amsrod CPC (cinta: 875 pesetos,
disco; 1995 pesetas), Spectrum(cin-
ta: 875 pesetus), Amiga (2250 pese-
fas), Atari 8T (2250 pesetay) y PC

(5.25 vy 1.3; 2250 peselas).
CREADOR

SILMARILS

DISTRIBUIDOR

PROEIN $.A.

LO MEJOR

LO PEOR

Pocoe variado.

¥

De la mano de una compania de soffware
recién nacida, Silmarils (francesa para
mdés datos), nos llega este entretenido

Windsurf Willy.

Latabla " Racing ™ o carrera, cstd dos-
tinada para la regat Es ka mas rapida,
pere con €lla no pueden roalizarse sal-
tos i surts, Latabla *Wave  uolaes la
mas peguenia ¥ lentd, pero licne una
veniags, ¥ ¢s gue con ¢lia se pucden
cfectuar todos tipo de salos. Tor G-
mio, la tabla “Powerjibe” es lu tabla de
tamano medio-grande, mescla aspec-
s y cualidades de lus dos rablas va
ares micncionadas. Mo permire efec-
Luzr sakios.

s safidas

Exislen varios tipos de saliday difie-
renles que puntuan mds o menes. La
salida denominada “clasica” consta de
encudenzr ciclicamente los movimien-
s pard Jevantar la vela Con el viento
ex mnas dificil, Ta salida “Water start”
s realiza practicamente igual que Ta
salidu cldsica, pero o8 mis dificil.

Existen vamos tipos de moviticning
axi como de “encadenanicntos”, (ue
son simplemente series consccutivas
dc cstos movimientos. Cada une pun-
tuade sepin la dificultad de su cjecu-
cidn.

Fi juega

Con ung asombrosa presentacon del
anagrama de §a firma produciora, co-
micnza este ~Windsurl Willy™. Un juc-
o de buenos griticos, bien definidos y
que cumplen con su cometido.

Ll sonido ¢sia bastante bicn realiza-
do, tanio en la banda sonoe del mend
principal, yue es agradable y ticne ri-
mo, como en los clectos correspon
dicnles, rales como ias  olas,
MOV ITHHCTILeS, CICEITL

Algo bagtante rave ex gue durante el
desarrollo del juego en si, nosc csclicha
ningiin sonido, ya sea algina melodia,
o bien un ruide. Sunplemente nos Limi-
tamos a escuchar ¢l norviose “tic-lac™

Amstead CPU.

;Cnidada con fos badtstas N Amige)

de un roloj. Esto puede ser un punto
nepalive. yaque el sonido siempre con-
mribuye 4 ambicnzar mejor un juego, ¥
durante el desarrollo de éste en concre-
10, 52 hecha mucho a faltar,

En cuante it los mnovimicos..., que
quereis que os digamnes.... magnificos,
maravilloses, reales, (nel, nos seyui-
mes quedando corloes. Este es sin duda
alguna el may or atractivo de *Windsurf
Willy™, su punle fuctte,

Se pucde decir en definitiva gue
“Windsurf Willy™ s un juege cuidado,
hien acabado y técnicamentc complejo.
Estc progrumna da la ralla, desde luego,
pero liene um e poco atractive pura
los usuanos, gue estin acostumbrados
a otro tipo de jucgoes.

César Valencia Perelli.
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GUIA DEL JUGADOR

XENON II

(Todos los formatos)
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ury aclamar un pove lis cosas he-
Pmos dividider cada nivel en dos

fases, la A y la B, ya queesto es
cambién asi on el juego. e esrd mane-
ra, cuando veats “Tienda A”, yuiere de-
cir lu tienda gue aparcee en la primera
parte del nivel, o "Guardian B, este es
el puardidn que aparece cn la sepunda
parte de cse nivel, Bueno después de
esla pequena explicueidn agui teneis
las claves que os ayudarim 4 acabar ¢l
Juego

Nivel Uno

- Tienda A: Compra cnergia &1 la
necesitis.

- Tienda B: Vende ¢l 'rear shot’ y
vornpra "double shot” y “side shor,

- Guardian B: Disparale al ojo. Per-
manece en ia parie baja de la pantalla,
¥ refrecede solamente si es necesario,
para evicar las minas. No hagas cito
vuemndo dispares al ojo, ¥a que tus posi-
hilidades son muy limitadas. Intenia
colocarte cerea y haz fuege cuando ¢f
tenticulo del guardian eseé retraido,

34 MegaOcio

Aqui teneis unos cuantos
CONSCjOS guUe 0s seran
muy titiles para acabax de
una vez el Xenaon 1L, uno
de los mejores juegos de
matar marcianos gque ja-
mas se haya programado.

Nivel Dos

- Twnda A: Compra energia si la
necesitas, ¥ sGio compra “side shot” si
ya ko hahias comprade on ol nivel ante-
rior.

- Guardian A; Mucveté hacia artiba
¥ i la Laguierda y espera hasta gue ¢l
guardian haya aparecido por completo.
Dispara « une de Jos ojos hasta que 1o
destruyus. Después, €0 CUanto tengas
operfunidad ve a por el otre ojo. ol de
la derecha v dispirale. Cuando la pan-
tdila comience a desplazarse haciaaba-
Jo. permanece ligetamente echado
hacia arriba para evitar los pusanos que
salen del interior de fa criatura, Destru-
¥E CUdituIer Fusano quE sc imcrponga
en ticaming, y por findispacaal Gitimo
0jo.

- Tiendg 13: Vende ol "side shot™. Si
tienes bustante dinero vende el caion
para poder comprar dos laser”. Com-
pra uno o des (segdin cl dinero que
tengas), ‘power-up’ y encrgfa

- Guardian B: Dhspeara a bas barreras.
iclarafia gue hay a la derecha v u la
izquienda, y muévete hacia arriba por
un lado de la aratia. Tan pronto come
la arafia se mueva. sfgucla. Ponte jusio
debajo de clla y dispara en la boca
Cuande la consigas destruir, colfoare
cn la parte de baja de la pantalla para
coper el dinero gue cac hacia abajo,

Nivel Tres

- Tienda A: Compra "power-up’ ¥
energia si la necesitas,

- Guardian Az dispirale en los ojos
con un lascr.

- Tiendu B: Viende "rear shot™. Comne-
praun ‘laser”, ‘power-up”, "side shot” y
energia si ia necesilas,

-Cuardian B: Mucveie i b izguierda
¥ CSPCTA A que aparczca b serpienie,
Disparale constartemente a Ja cabeza
con un liser. Cusndo se meta en un
apujero vete a la derechy y espera. Tan
prormo come salga a la superficie co-
mienzy & disparar otra ver,

Nivel Cuarro

- Twnda A: Compra “side shot’,
crcrein y "MNashwian®,

- Guardidan A: Evira ios holas de fe-
go y mucvele a Ja izquicrdie. Dispuara s
lus cabozas mids poquenias con ¢l luego
lateral, y después dispdraic a su vola
con un ldser. Mutyete hacia ahajo, lue-
podeslizate otra ver hacia arriba y alra-
viesa Ja partalla oientras disparas 4 kg
caboza con ol 1aser.

- Tienda B: Compra *lascr’, “powcer-
up” ¥ encrgia, Eaperimenta tambien
von alpunis de las nuevas armas que te
puede vender ¢} alienigcna.

- Guardidn B: Fvira s lengua del
monstue ¥ mucyetd hasra el rope de Ja
pantaila 4 la izquierda, Dispirale o los
ojos con los disparos laterales v des-
pués vete lo mas Jejos posible. T orin-
Ui se volverd a colouar o Yoz cone
anics ¥ as{ poco 4 poco, con fos disparos
laterales, podras desiruirla,

Nivel Cinco

- Tiendu A: Véndelo todo v vuélvele
{4 COMPTAT OITa VEZ. YA que ol alicnigena
nes durd mids dimero por todo clio que
I que nes puede costar comprarlo otra
ver. Compra "Vidas exta’ con todo ¢l
dhnero gue te sobre,

- Guardian B: Dispara a los proput-
sores con ol laser y huego dispar o las
pequenas lorrelas gue hay con los dis-
paros katerates. Desrroye los limzadores
de Haser. Coando Lodas las orreras ha-
yan sido destruidas vete abajo y dispura
a la parle de arriba, al centro.
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Poniclier 1

Pulsa DERECHA amtes del primer
tispare, [ZQUIERDA anies del segun-
o y ABAJO antes del wercero.
Panfalta 2

Pulsa DERECHA e [ZOUIERDA.
Ahord, cuando el brazo sc levantic por
sepunds ver, pulsa IZQUIER A, Exle
filtime pase io tendrds que repetic va-
Tigs VELes.

Pantaila 3

Tan pronte come €l primer disparo
llepuc ab sucio pulsa ABAID. Cuando
ACE llegue aha toca, apricta ARRIBA.

Pantalia 4

Pulsi ARRIBA & pronte como |2
nave sobrevucle ¢ fuerte.

Ponicifa 5
Presiona DISPAROD para natar al
gnstoue.

Fontalia &

Cuanda la viga cinpleze a cacr, pulsa
latecla DERECHA y ARRIBA cuando
cinpicze d cuet.

Pantalla 7

Espera hasia gque la plaraforma al-
canze el suclo per sepundy ver, ahora
pulss DERECHA y ofta vex DERE-
ClIA cuando cangas sobre Esta.
Pantalic 8

Pulsa ABAJC cuurado el monsirug
abra sus fances y luego DERECHA.
Panfalia ¢

Pulsa ABAJO cuando el monstrue
abrz sus Fauces y luego IZCAIERDA.
Panfaila 10

Cuando el monstrig te agare con
sus tenticulos ¥ ACE esté mirandule,
pulsa ¢ ISPARD.

Ponfatic 11

Cuande aparezean los hombres gato.
pulsa ARRIBA y meteré en la cugva.
Fantolla 12

Cuando los cniemipns aparcZCan.
puisa ARRIBA.

SPACE ACE

(Todos los formatos)

Pantalia 13

Antes de que ACL aleanee ¢l centro
de lu pantalle, pulsa la tecla DERE-
ClHA.
Pantalia 14

En cl momento en gy aparezean ks
cnemigos, pulsa ARRIBA.
Pantalla 15

Antes de que el robol dispare, pulsa
DERECHA,
Pontfalla 16

Pulsa latecla T7ZOVUIER DA paraees-
quivar el disparo del caitdn.
Pantalle 17

[ZQUIERDA.
Paniatla 18

DERECHA.
Fantalta 19

ARRIBA.
Pantalic 20

Pulsa DISPARO cusndo Borf levan-
tc ¢l palo,
Pontallc 21

Pulsa DISPARD para detencr ¢l -
quc de Bortl
Pontaolia 22

Pulsa RISTARQO cuando Borf levan-
te &l palo. IDERECHA.
Pantalla 23

Pulsa DISFARO para detener ¢l ata-
gue de Borf, entonces pulsa ABAJO.
Pantalla 24

Pulsa el DISPARO puarva derencr ¢l
dlaggue.
Paniolio 25

Pulsa ARRIBA antes del primer bu-
lunweo, seguido de ABATO antes del
segundo. DERECHA,
Pantaila 26

Pulsa DURECHA para caer al Jado
de Borl y ABAJQ) para saltar sobre 1.
Pontalla 27

Cuando wparezca ¢l monstrue asl,
plisa ARKIBA y despugs IZOUIER-
DA.
Pantalia 28

Cuando ACE caiga sobre lu platafor-
ma, pulsy ARAJO.

Ponfalic 29

Pulsa DERECHA amtes de que la
plataforma se consuwma en b Lava,

Pantalia 30

Pulsa DERECHA anies de que cl
raye llegue 4l suelo,
Fantaila 31

Pulsu IZQUIERDA ol llegar al cme-
paloe.
Pontalia 32

Pulsa DERECHA ankes de que el
rayo legue al suelo.
Poniatia 33

Pulsa IZQUIERDA cuando el rayo
choyue vootra el suclo. Pulsa [Z-
QUIER A para evitar el sepurddo dis-
pare.

Mg lcic
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La revista en castellano mas grande del mundo
con posters, entrevistas y todo lo que interesa a
skaters y patinadores.

iDiselo a tus amigos...!
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EEM TALLER DE HARTWARE

Provectus Interruptus

20

REM LISTADDS:

Contabilidad Doméstica {(CPC)

D
40
50
60
70

80
suplemento de Amstrad $inclair Ccie, van
dirigidas a tedogs los lectores que poSeen
un Emstrad CPC, Spectrum ¢ PCW. Aqui
podreis encontrar criticas de los filrimos

EEM JUEGCS: Buran y Tuma 7

REEM ..

BEM ..

REM .

EEM ...

PRINT “Estas paginas gue compenen el
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Myds que una carrera

: De las manos de una recién nacida compafiia

ﬂ espafiola, COMIX, nos llega este estupendo

TUMA 7, con el més genuino sabor arcade. El
juego consta de dos fases bien diferenciadas
que se pueden cargar por separado, inde-
pendientemente de que acabemos una o no,
es decir, que no necesitaremos las claves de
rigor para poder jugar con la segunda fase.

La serpienie ex uno de Ios enemiges mady peligrosos.

UMA 7 e un arcade multicargs

I con dos fases Henas de accion.
Cn la primera, nosotros, csados
Jugadores, ros convertirernos en los pi-
loies de una moto espacial. equipada
con dos turho-cohetes. El objetivo cs ir
eliminando succsivamente a todos los
enetnigos, intentande a su vez no ser
slcanzade por ninguno de cilos. Log
grificos son de un tamadio impresic-
nanre ¥ la movilidad de la que han side
dotades cn relacion a su gran tamaiic sc
podria calificar de magnifica. 1.a pri-
mery fase del juege no deja que despe-

gemos los dedos del teelade ni pn solo
segunde, la accion es constunte . Lavier-
dud es gue hacia ticrnpe que ne pasaba
par las pantallas de nuestros ordenado-
res un juego tan dindmico y an activo,
Los encmigos nos acosan por ambos
lados y podemos hacer frenre a sus
atagues pracias al mrbo-ldser con el
quc va equipada T moto. Al principio
cuesta algo hacerse con el control de
ds1a, pero una vez que hemos jugalo
L cuantas partidas, nos invita a jugar
mils todavia. Los enemipgos de fase son
ciertamenic cspectaculares, por ejem-

plo, se pndriy destacar la gigantesc
serpicnic que aparece pnardando la en-
mada & una gruta; girs subre su cucrpo
amenazando con su larga ¥ mortal len-
gua bifida.5i nos alcansa estamos per-
didos.

[.a primera fase de TUMA 7 es ver
daderamente dificil, me atreverfauafic-
mar, que es “la dificultad™ hecha
programg, Esta gran dificultad es la que
invila, por otra parte, a jupar una y otra
pattidn hasta intentar superar el obsti-
cule de rumo. La primera Fase estd re-
plela de asombroses efectos, por
ejiemple ¥ par mencionar alpuno; los
encmigos (horribles monstruitos ver-
des de dos patas) en respuesta a nuesttn
laser. estallan en mil ensangrentados
pedazos que saltan por los aires, o
cuando nuestra Moo encuenita inevi-
tablernente un obstdcule en su caming
¥ CA€ A Un precipicio (s varias vucltas
di: campana, ctoetery....

Date impaortants a mencionar s que
contamoes con una cantidad limitads de
tiernpo pary completar una determina-
da parte del recotrido, ¥ de no comple-
tarle en el tiempo dado come limite,
termina la partida ¥ voelta a empezar.

Esto ¢s todo lo referente a la primera
fase. En la segunda nos encontrames
sin la moto, en la base enemipa, arma-
dos conun potents lurbo-rayo. Concsta
nuevy atma podernos disparar descar-
Egas, aunque deberemos poner especial
cuidade en que ne sobrepasen un deter-
minado limite energético. Si el Limite
s sohrepasado, no podremos disparar
¥ tendrernos come vnica arma una ba-
licneta que podremos utilizar siempre
que hesta que el limite energético sca
repuesto otra vz,

En la segunda fase, Ia accién se re-
curta un poco, dejindones alpimos mo-
meittos de respiro {mencs mal...), o
cual nos permite pensar un paco lo que
varmos a hacer y a donde nos vamos a
dirigir.

La basc enemiga cuenta con un gran
mapeado, por lo cual es aconscjable
que hagamos un mapn, Los encrniges,
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e encontraremos cn esta base son
muches ¥ variadas, asi como otios pe-
ligros multiples. Algunos epemigos
son més dilicides de abatr que ofros,
esde s el casn, por ¢emplo, de unos
pganies que sparecen 1ras las puertas
gue seabrenciclicamente. Algunos van
amados con una sirnple navaji, mien-
mas que otriw Levan, al igual que noso-
1o, Lm Lurbo-rayo.

YERSIGN COMENTADA AMSTRAD CPC

COMIX ha dede en el clavo, ¥ ha
sabide crear wn juege airactivo. El
tema ya estd alge “pisoteado”, aun-
que la calidad del jueye es digna de
mencidn.

OTRAS VERSIONES:

Amstrad CPC (cinta: 875 peselas;
disco: 2,250 pesetas), Spectrium cin-
(a: A75 pesetas; discor 2.250 pese-
s). Pronte en PC y PCW.

CREADCR:

|

DISTRIBUIDOR:
flefen Software

LC MEJOR:

Los grdficos
LG FEOR:

Brusguedad en algunas de sus movi-
Hientos

Sonido: 7
Graficos: 8
Adiccion: 6

Un aliciente muy de agradecer, es
que los programadores de este TUMA
7,5 hayan molestado en hacer un juc-
g cun seroll multi-direccional. ¢n vez
dz hacerle cen el consabido mapeado
pantalla s pantalla. Al igual quc en la
primera fuse, la accién desborda, y la
adicoion tarmbién.

e T

ey TR S
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5 - 3

y por congiguienie, el no-
torio decrernento de velo-
cidad,

Y 1z adiccidn..., la
adiccién estd avegurada,
tanio la primera como la
sepunda fase nos asegu-
run horas de diversidn.

La segunda fuse se desarrola en la base enemige.

Fl movimiento que se ha logrado
imprimir 2 TUMA 7 es, dentro de lo
gue cabe, buenc, aungque A lgobruscoen
algunos momentos. Esto cs comprensi-
ble debido al gran tamauio de los sprites

Lox pequerios detalles y
las continuas SOTPTESAS,
acompafiadas de los mag-
nificos y giganiescos pri-
ficos crean un ambiente
que strac al pugadot  ju-
gar mas y mds. En defini-
tiva, TUMA 7 ey un gan
juego, bien trabajxlo, en
el cual se puede ver la
gran calidid técnica y los variados as-
pectos del misto.

César Valencia Peretlo.

k
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MEJORES
CHISTES
DE LEPE

Ahora en CPC, POW ¥ PC

% .

LOS MEJORES CHISTES DE LEPE

« Compruebe como hacer
un regalo original produ-
ce méis placer que uno
normal.

= Regale un maravilloso
disco de ordenador con
los mejores chistes de
nuestros amigos de Lepe.

lm;duihdptummim_mﬁm,mdimdeUMﬂjﬁmmydn
praduscitn, emplesdos de ubirsmarinos, elecirimnot, putrdias urbanos,

inspoctarts dc Hacicnds, ingpecioms de lod inmpectores,
Labwadores, ministros, barqueros ¥ reag de s wmanidad.
Dipmﬂﬁkdahdm:ﬂ:mmmymmﬂm&mnm
& Tos ckonos 2538620 y 2559167 {can o 91 delante £i B Quicre pedr fucew ¢ Madkid) o al
42033 también de Madrid
Previo: 1,500 plaa {CPC, PCW y PC3 L2} y 3000 pius (PC Jisoe 5 14). T¥A y gadoc
Jc e incloidos.
Ref LP-1 OPC 6120464
Ref: P2 PCW 81568512 y 9512
Rof: LP3 PC{scialar 5 L4 63 /23




alarmas, ni mas ni menos,

ara o perdemos en el maremag-
mun de las posibilidades, delina-

mos cxractamente cusl es el

IB"Prngrana de MBSLHBS HerdSoft para us
o con €1 “FROYECTUS INTEREUPTUS". Mayo 1
30 pd=MIDELPINS{INFLAFE00)),5, 12

40 IF a®="0G" AND b%="1" THEN cuent=cuent
+1

o0 :EF' cupnt=20 THEN FEINT"S'ACABAD* zEND
B0 LOCATE 1,1:FRINT cuent

TO h¥=at

Bd GOTC 3c
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| , NRSEMRS HardSoft

El primer Taller prdactico de la segunda
etapa nos infroduce en la tercera
dimension del apasionante mundo de
las alarmas y similares.

“Proyectus
INTERRUPTUS”

Nuestro planteamiento, que desde el momento en que
habéis comprado la revista es vuestro, parte de la base
de realizar un sistermna que permita a la maquina, al CPC
concretamente, determinar cuando un circuito ha sido
interrumpido. Hemos optado por crear un circuito que
detecte la obstaculizacién de un rayo luminoso, pero
valdria cualquier otro medio de detecciéon. La idea es
que el ordenador reaccione ante el cambio de situacién,
emprendiendo las acciones oportunas.

En realidad estamos con el germen de una central de

conende del "Proyectus Interruptus”.
Construlremos un apaato que delecla
la interrupcién de un haz lunineso,
mandande dicha informacién al onde-
nador ¥ &ste. mediante un sencillo pro-
grame, podrd contar las veces guo
OCUTTL.

En vuestras manns queda cl realizar
Tos cambios perlinentes para que dicho
soltware realice alguna funcion de res-
puesta si ello os interesa, Al final dul
articulo encontrardis unos cofnles

cicmplos como erienfacion y engrasy
IEUTOTAY.

Muaieriales necesarios.

Son pocos, buratos y comunes, d
[orma gue CSpErdImos (ue g rengis
problomas en encorrarlos.

| Folowransistor BPX25,

1 Trunsistor BC 109

I Resistencia de 220 ohmilos.

2 Resistencias de 2.7 Kilo ohimgos,

| Bosistencia ajusiable de 100 kilo
ohmiins.

1 Dieler 1ED mojo.

I Pila de 4.5 voltios.

| Conector PCB para impresora., de
17 % 2 contactos.

| Trozo de placa tipo Uniprint.

Y los cables precises para unic la
placi con cl conector.

Puntualizaviones generales, varid-
das y pintorescas.

51 noe cnwontriiis el transistor BC 109
no o8 apuréls, practicamenie vale cual-
quier otro Gue sea de use general.

i foromansistor DPX25 ha sido se-
lecvionado precisaments poT seT muy
direccional ¥ verse poco afcctado por
Ios cambios en lu Juz smbiente, Si -
ncis 0lrou os veis obligados acomprar-
I distinie. haverle unlubite. uma visera
para gue soelo actue con la tuz trontsl
gue e llegue desde el emisor.

Ll que dice ser v Namarse fototran-
sisior reacciona con mis efectividad
unte el espectro del color rejo, por lo
que recomendamoes que ba bombilia o
ol led sea exo, T0jo. Si usdis otro volor
quizas la sensibilidad no sca tun acusa-
da. Informamos gue la luz blanca lo
cxcitd menos {con perdén).

Pese 4 todo cilo se ha incluido um
resistencia gustable gue permitivd mar-
car los umbrales de actiacion de nes-
tro  "Proyecius  Iolceruplus”,
parantizando que solo se disparasd
cuando realmenic hia dejade de revibir
la luz. Asf, dc paso, os enterdis de que
€5 UM SISIema activ o que furteiond vusn-
do ne by schal.

Hablando de tuz. bay una cscala de
valores que indica qué npe de emisar
hay que usar en relacion o la distimeia,
Come verdls, no descariamos el iso de
hombillas, linternas o foces st Ladistan-
Cla cs grande.

Un led de 3 nom cubre hasla una
distancix de 2 cm.

Un led de 3 uin ¢ubre hasta una
distanein de 5 cm.

Una bombilla cubre hasta una dis-
luncia de 25 ¢m,

Lina linterti cubre hasta ua disgan-
cia de 2 metros.

s
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Un foco pueds cubrr lremebundas
distancias.
lna foca mbidn si no se cansa.

L.a consiruccion.

A esias alwras no deberiamos tener
problemas en comprender el esquerna
clécuico and electromico adunio, do
forma que pasaremos por alo Ly pe-
quefieces ¥ nos dedicaremas a o im-
portantc.

Ahora ¢s ol momento de planearse
¢l proyecio redlizado en placa Loiprint
0 a hase de cableado. Cada modalidad
liene sus venlijas € inCenvenientes., par
o que Ja cleccidn es, una ver mds,
viestra. Si nos dejiis haceros una reco-
mendacian, hay que estar muy duchos
para pasar de placa y lanzarse al mon-
e "alfme'

buy imporante. importantisimo, Cs
proteger €l aparalo terminado de pol-
pes. liguidos ¥ conmactos indeseables
productores de cortoircuitos ¥ disgus-
s varios. Por ello tendréis que colacar
el emisor de luz v ¢l fotetransistor fuers
de¢lla. porque dentro no habria manera
de que nada interrumpiers el hie lumi-
noso. Pensad un poco y comprenderéis
que 1o ideal podria ser tener €] apuralo
enun lado y lede el sistema delector en
otra. Clare gue depende de la utilidad
que le deis...

La conexion of ordenador.

Los dos cables de salida del esquerna
llevan la infermacion de o que courre
en €] "Proyectus Intermuptus” hasta el
CPC. Se ha seleccionado |2 entrada de
impresora pur sencillee, pero este co-
hector sélamente nos permite conectar
une de nuestros "Proyecius interrup-
. 5i quisieramos mds endrlamaos
que usarle con un proyecto anterior, el
"Descansillo system”, que pos permiti-
riaconectar hasta veinticuslno sensoes
il vez.

Las palillas utilizadas en ¢l conector
de la impresota son la 11 v 28, comes-
pondiendo el pin 11 4 la entrada y el 28
a la masa. Desde el pin 2 al 9 gon
silidas, con las que podriamos activar
relés, por ejernplo.

{'nas enanias ideas.

Este pruyecto puede ser el principio
de todo un sisterna de alarma o centrol,
dependiendo de nuestry capucidad para
afiadir elemenuos 4 lo que agul hemos
descrilo,

S1 vIviétamos en urt pranid, nuestio
fiumanie proyecta podria contar las
ovejis gue vuelven al eorral, indicdn-

P11
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VISTR POSTIRIOR DEL CRDEMADOR CON EL COMECOR
ENCHUTADG EN EL 20CALO DE 1A INPRESURA

donos su ndmero en la pantalla par que
now quedemnos satistechos al compro-
bar que todas han salido o hacer que
salgamos nesotros & buscar 4 Sinforo-
sa, siempre remolany a la hora de vol-
ver al dulee hogar.

Suponiendo que lengamos un Sci-
lextric, podrivmos facilmente realizar
un par de cuentavuelas, conectandao los
pines de salida del ordenador {rememn-
her, son del 2 al 9) a un 1clé que haga
Turkcionar un Mmagnetdfonn con sirenis
y uplausos al cumplirse ¢l ndmero pre-
Njade de vueltas.

Tampoco estaria mal montar lo ne-
cesario para cantabilizar el nomero de
llamadas telefénicas yue recibe una
empress digmmnente o el tiempo que
duty ¢ada una de ellas. En rcalidad

ruto que liene pot limite vuesira imagl-
mCion y esli es Guk grande que podria-
mos decir gue ¢l "Provectus
Interruptus” sitve para casi todo.

Al terminur descamos deciros gue
cuandp se publica un proyeeto no acaba
ahi nuestra labor, de forma que si on-
contramoes aplicaciones realmeree re-
volucionarias, 08 lo haremos saber. Si
sols vosomos guisnes nas lo hacéis sa-
ber a nosotras (la union hace la fuerza,
udemsds de musica), guslosamentc 1las i
publicarernos y os mandaremos un re-
galito. Obligataria la foto testimonio,
X0 K.

Sed buenovs y tmbajudlo con catifa,
yue en ello radica gran parte de que lus
cosas tuncionen bien. Hasla ¢l proximea
mes.

Qev y PFIN 28

tenéis anic vosoiras un sofisficado apa- MEBS&MBS HardSoft. .
0] i
1
A
i .
L
B
: l O H4,5V
n |
PIN 11
\ 3189
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Listados CPC

CONTABILIDAD

Todos vosotroe conoceis ya de sobra la existencia de
programas capaces de llevar a cabo una contabilidad,
tanto bancaria como domeéstica, con la méas absoluta
perfeccion y precisién. Pues bien, en este niimero os
presentamos, para no ser menos, a MINI-CONTA, un
programa que seé encarga de ello.

INI-CONTA ex un
polente cuontable
capay de levar al

dia tanta las eperaciones
bancurias como las domésti-
cas. Essumamente sencilloy
camaodo de mancjar, y en po-
cos mituns nos habremos
familiarizada con &1 per
completo.

En &l menii principal cn-
cOnlmImos vurias venlanas,
cada una cncargada de una
tarca determinada, En la
venrany de vperaciones ban-
vanas podemos: Introduocir
un inpresa, uiea salida, lista-
du de ingresos, de salidas, de
woncepros, ¥ por dllirno, ver
los halances finales. In la
ventana de operucimes de-
mésticas pudeimos: Introdu-
cir datos, borearlus, listar
daros, ver el gasto por refer-
eneia, ver £l oasto por fechz,
¥ para finalizar, ver los ba-
lunces Tinales. Existe ora
ventana denominuida “va-
rios”. gracias a la cual pode-
mos ver el dircclono de un
discoden caso de que ol usua-
1o poses uno), grabar los da-
tos, cargarlos, imodificar les
colores, y salir de MINI-
CONTA.

Instrucciones de uso

Al introducir un ingreso o
utta salida, se nos piden los
sigulentes dares: Cantlelad o
INETESAr. Conceplo (mokivo

42 Megnliciv

del ingreso o la salida), ret-
erencia [Abreviarara del
concepta) y par ultimo lecha
del ingreso. Una ver contest-
adas odas las cucstiones, se
nes pregunta s todos los da-
fos inttoducidos son cormec-
tos, ¢ case de error o
equivocacion, tecleando N
se puedert valver w imtronlugir
los datos.

Cuande introdocimos los
datos en la seccidn domésti-
ca. no cumbiy nada, por lo

proceso a scguir es wdéntice
al anterior,

51 empleamos Lz opeidn
de borrar datos, debenios es-
far bicn seguros de ello, ya
gue se prerde todo ko almace-
nado en memoria hasta el
marmenta. De lodas maneras,
st reos da una segunda opor-
lunidad para pensarlo mcjar
preguntindencs &0 ¢stanios
realmente seguros de que
Yueremos borrar todos v ca-
dat uno de 1o datos,

La opcitn de paslo por
relerencia nos permitc cone-
cer el gasto efectyade cnun
CAMPC £ CONCRCO, ue en
esle casn, lo llamaremos por
su referencia. Es importanic
rzcordat ¢slo, ¢l campo que
yucrames usarebe ser llama-
do por su relerencis.

Al igual que lu opeidn an-
terior, la opeidn de gasto por
fecha, nos perniite saber el
direra o cantidad gastada en
wng fecha determinada que
nesotros Inlroducimes pre-
viamente. Siqueremos saber
lo que gastamos cl Dominge
dia 12, por ejemplo, debe-
mos leclear en la Techa
12{mmnfas, donde "mm” es
un mes determinade y “aa”
un anoe determinado,

WINI-CONTA vl.B@

- BANCOD -
. Introducir in

» Balances

1 1 reso
d. Introducir salida
3. Listado de ingresos
4, Listado de salidas
E. Listado de conceptos

18, ¥
1.

2,
13,

= VARIOS -

Gatalogo

15, Grabar datos
16, Cargar datos
17, Colores

18, Salir

14,

o Introducir datos
Borrat d

Nedificar datos
Gasto por Ref,
Gastn por fecha
Balance

7
3.
9, Llsta.r datos
It
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[T L TR R e P s e ettt T ]
20 ¥ *
a0 a MIX1-CONTA ¥1.00 *
a0 t# PO %
50 "% CESAE VALENCTA PEEELLD ¥
60 "% HEGAGC I *
OO'x %
Bl ¥k bk b TR R
P

700 t+=20:bh=0:pp=0:HOBE 2: INK O,pp-IKK
1,t+:BOFLEE LBbB

$10 DIW REF®(Z00Y:DIM FECS(200) :TIN THGS
2007 :EIH BALIZ001:PIH CON#L200):DIN REFS

£0200]1 :DIW FECS$(Z00): DTN CORGELZ000

12C DEM EEFC#®(7000:DIN CONCHI{ZODI:DLH VA
(2007 : PIH FECCH 204

130 LOCATE S0,.E:FEINL"HINI-CONTA Y1.00%:

LOTATE 37, 12: FREINT"CEGAR vap.ENC14 FEFETT,

0" LOGATE 7.5 FPEINT"POE":LOCATE 34, 15:F

FINT PEGAOCIO®  LOCATE $1.24:EFLHT "Ful=a
una tecla.”®

140 GOSUR 1200:CaLl. BEELE

150 MODE 2:1HK 1,0:GOSUR L1210

160 ME-"NIN1-CONTA v1,00° :YH=-2:GOSUE 122
EOSHE 1230

170 GOGUE 1250

1B LOCATE 1%, 1S:PELNT"- WAEIODS -*

190 LOCATE B, 17:PEIRNT14. Catalogo":1OTA
1R &, 15:PRIKT™15. (Grabar datosa"LOCATE &
JASPEINT"1E. Cargar dacux":LOCATE B.20:

FRIKT*17. Colorez":LOCATE B, ZL1:YREINT" I1E.
Salir"

Zo0 LOOATE Z,24+FEINT"HIRI-CONTA wl1.00
Frograpada en 1990 pur Cegar Valencia Pe

rello - HECAOCTn  ":HOVE 1,90:LEAWE 63
g, 0:HOvE 320,51: DRANE O, 300:HOVE 3, 30l1:D

EAKE B3E,0:HUVE 320, 140:TEAWE 212,0:HOVE
1, 154 DEANE 318, 0:INE L, tt

710 WINDOW #2,2,29.5, I'3:NTHDON #3,42,73,

5, IG:WINDON &4,42,709, 12, 21 :WIKDOW oL,

9, 1S, ZL:LOCATE 90, 154c INPUT ELL 18 opcion.
et LupE

Z20 0N VALtop2) GOTO 240,310, 300, ad0, GO0
,510.ESO,TEH.TBU.SbQ.SUU,QED.ICﬂU.1020,1

o0, 1070,11 16, 1180

230 CLEK4:GDTO 180

240 BFL=1

50 TR IMG{EFLI=0 THER FEC=rFL.:GOTO 2680

60 BEL=hPLt1:IF BFL-199 THEN CLS&2:FEIN

TéZ, "s RO Hay ESPACIO ¥°:GOSUER 1200:C8LL
aEk18:EOTD 150

ZF0 GOTD 280

ZE0 CLE #2:FEIMTHZ, “TRTRODDCIE IRGEESO":

FEIHT #21 INFUTHZ, "lngresw, .- ", ING(FER)
LNTUERY ., 'Concepto. ., CON®(FEC ) : [APUTH

2, "Eedferencia. : ", PEPS(FEC): THPUTHZ, "Fech

“ FECH({FEC):FETAT #E: INFUTHE, "l'o

do currevto (3/4) ".dd42

yun [F UPPEE&(Ads)="3" THEN CL3 #2:CLG ®

Auwwnra -

".I._!GDS'L[B rZsortnyh 210

400 OTO 280

310 BPLZ-1

AP0 IF SALCEPLEI-0 THER FECZ=RFLZ: GOTD 3
Ll

230 BPLZ=HPLZ+1:1F BPFLZ=190 THEH CLEY4Z:-F
ELNTH#Z, "+ WD EaY ESFACTD «:(0SUE 1200=C
aLlL SBEA18:GOTO 150

240 GOTO 220

0 CLE BZ:PRINTHZ, "[HTRODUCTR SALITAY:F
EINT 821[HPUTﬁ2,‘Salid;_.__.:“.SALIFEC23
+IHEUL®Z, "Concepto. . CDHb$tFEH2]=lNPU
Tez, "EeEopAnCia. " EEFEStFECE! 1HFUT#Z,
Feuhde ..., - gl FLcds[FEEZJ PRINT #2:INFUT
#7, "Tudo vorrecta (3/H1 *,dd%

4% [F UPFEESidd®}="5" fHEh CLs HZ:CLS &

4 GDSUE 1230:60T0 Z10
ITC GOTD 450
80 COSUR 11R0:LOCATE 2,2 FELNT" ELFEREN
Clk TELIHA COMUEFPTOS
[NGEESDE™
G Fi=1
ano IF IMGEF13=0 THEH PREINTHZ:FEINT®3:PE
IMTH: PR INTES: PRINTHE, "~ FIM =" iPEIHT#3,
r_ FIN —":FRINTH#4,"— FIHW -":FRINTHD,— F
IN —-":GORUE 1200:CALL ZEB1S:GOTQ 150
410 PREINTHZ, PEF®LFLY PEIKTHS, FEC£LF1) :FF
INIGa, COK& (P11 :FREIET#b, LNGLT L]
420 IF [KKEY(47)=0 THEH GDEUR 1200: ChlT.
3 3 ol
430 Fl=P14 1:G0T0 400
440 COOUE Y160:LOCATE 2,Z:CEINT" EEFEREN
CIA FLGHA CONCEFTOS
GalILAS"
450 Pi=1
AED [T SAT.CEZY=0 THER FRINT#Z:FRINT#3I:I'E
IMTH4:PEINT#E:PRINTHE, "~ FLH —* :FRINT®3.
_ EIN -":PRINT#4,"— FIN -":FELNTRS, "- F
TH -":[0SUE (Z00:CALL EERIS.GOTO 150
470 FRINIAZ, PEFS$IYZ1 (PRINTHR, FECS$(PZ:
PEINGNA, CONSS(FEY:FRINTAS, SALITE)
480 IF IHHLY:q?l 0 THEM GOSUK 1200:GALI.
EBLELE
450 PE-YE+1:G0TO 260D
£a0 GOSUE 1160: LOCATE 2,2:FEINT" BEFERKEH
CIa FECHA CONGEFTOS
CARTTDAL"
510 P3=1
w20 1F CONE{P2)—"" THEW GOTD SEO
230 PRINTEZ, REF2iP31: FEINT®3,FEC#LP3]:FR
1INT#4, lﬂN&EPﬁ].PRINT#b =+ "[HGLF3!
G40 EF IHEEY(4T7)=0 THEN GOSUR 1200: CALL
BBE1E
550 FA=F3+1: G000 520
EGD Pa=1
GTO [F CONSHiF4i="" THEH PEINTE:: PE[LT#S
:FRIKT#4:FPEINTHE :PRINTHZ, "— FIN - 'P?ILT
HE,"— FINK —":FPFPINT#4,* FINH -":PELIHI#4H,
FIM -":GOSUE 1200:CaLL LHEIE:GOIO LS50
vEg PRTNTEZ,BERG#[F4): FRINTHS, FECS®(P4):
PRINTHd,CDHS&iP%I:PE]HT#ﬁ.'—'ﬁAL[F&!
&S00 IF IKKEY(47)=0 THEK GDSUBR 1200:CALL
BBE 1O
EDOD FP4-FP4+! :a0OTO 570
G100 CLS#2: FPXINT#Z, “BALANCES FIRALES":FEI
KTH2
G20 K=KtL:IF LHG(K)=0 THEK FRINTRZ, "Tota
1 de ingresvs. .. ! "iH-1:60T0 G40
530 GOTO B20
BA0 KZ=HZ+1:[F SallKZ)=0 THEW FRINTAZ,"T
pral de salidas....: “"iH2-1:00T0 BED
E50 COTO 840
EGQ SUMI=0:FOR KWM=1 TO K- 1:SUHI=CUHI+LHG
(HHY:HEXT
ET0 SUMS=(:FD¥ NZ_1 TO K@- 115UHE=SUH5+34
LIKZ} :KEXT
FR0 K=0:K2=0:PRINT#Z, "Total ingre=zado. ..
Lf " SDMI:PRINI®Z, "*Total sacadw........
; “:BUMS:FELKT HEZ, 'LleanLL& .......... 2
4-EUMI-SUHS:FEENT$2:PRINTHE, "Fulgse una
tecla, * (GOSUE 1Z00:CALL BHEIR:C1S #Z:CLE
B :EOSUE LZE0:GOTD 210
90 Bre=1
+00 IF COMUECRFZ1="" AND YACEEZ)-O THER
FLZ2=pFP2:GOED 730
710 BEE=BFZ+1:1F BPZ=199 TEEN CLSH3:FETH
THE, “# NO IIAY ESPACIO #':GOJUR 1200:CALL
LBELO:LOTO 190
TH GOTD YOO
730 GLS #3:FRINTHI, "[NTRODUCIE LATOS":PE

Las opciones de balances
son pricticamente iguales en
los dos carnpos, exceptuando la
diterencia logica, clatoesta. Ln
2| campo bancario nas pemmile
conocer el dinero wtal ingresa-
do, el totul sacado, asi como ¢l
ndmero de ingresos y salidas de
dinero. En el camipo doméstico
nos permite saber el dinero to-
1al gastado hasta cl momendo.

.1 opridn de cambiar colo-
res nos da la opormnidad de
variar los propios de MINI-
CONTA. eligienda los que mas
nos apetezenn

“Lanty para grabar datos co-
m para cargarlos debemos de
introducir ¢] nombre del fiche-
10 & grabar o cargil.

Si empleamos la
opcion de borrar
datos, debemos
estar bien
seguros de ello,
ya que se pierde
todo lo
almacenado

en memgoria
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Contabilidad

My hace falta gue s leclee In
exiension, vi que podos los |-
cheros de datos creados por
BALNI-CON'LA llevan Lacsten-
sicn e . MOD™,

MINI-CONTA ¢s [lexible,
VYU Eracias asu sIsIema sirn-
Plificade de abinacenamiento
de datos, nos penmire Hevar par
igual ¥ con la mosma comedi-
dindl, tanto las contabilidad de
una sepana detenmmnads, co-
mo de u mes. de un afio, o si
gueremos de un din. Mo esta
adaptado 2 un periode de tiem
po jo, 1o que hace o WIMI-
CONTA muy aul.

César Valencia Perells.

Al igual que la
opcion de
borrar, la opcidn
de gasto por
fecha, nos
permite saber el
dinero o
contidad
gastoda en una
fecha
determinada

44 Megalicio

| KTHGE : THEUTHA, "Concapra, .. 1", CONCS{FES ) ;
]NPHT#E.'Referennxa.=",H$=HH$=LEFT$1U$.5
1:REFC$tFE2]=HH$:!NPUTH3.“Fachn.....‘;‘_
FECC#(FEZ) : THEUTAS, "Valor......:", VALFEZ
} sPEINTH5: INFOTHA, "Todo norrecta (S/H) °
ddE

T40 IF UPFERS{ad%)—*5" THEK CLES H2:CLOH4
GOSUE 12906050 210

TS50 COTO 7a0

TEU CLGH3: TETHTH#3, “BORRAE DATOS- :PRIND#3
SPRINT%3. *Ut1lizrndo exta gpoion perdera
"iFRINT®3: FEINT®H, "tolos lpx Aatoa en e
morty. ":PRINTS3: INPUTHS, "Esta asguro (Ss
Hi..." dds®

TTO0 1F UFFER®(Ad#)="5" THEN CLEAR:CL9HE:
CLS#3:GOSUE 1850:G0T0 210

THO CLEH#3:CLOA4:GOONE 1750:GOTO 210

THO GOSUR LLIEO:LOCATE 2,Z2:PRINT" REFEFEN

Cia FECHA CONCEPTOCS
VALOE"

a0o0 Fh=1

€10 IF CONCH(PBY="" THEN PRINTHZ:!FEINLR]

FFRINTAG i FEINTAS-FETHTHE, '— FIK —"1FPERINT
W3, "- FIN —":PRINTG4,"- FIN -":FRINTEG,"
= F1R -":GDEUR 1200:CALL &HP18:C0TO 150
AZD PRINT#Z,F5") "REFCH[PS): FRINTES, FECC
BIPSHIPELNIH4, CONCE Pl : FEINTHS, VA (FS)
B30 IF [HKEY(471=0 THEXK ROSUB 1Z00:CALL
LEBIE

Ball PL=pP9+1:00T0 910

050 CLSHZ:FETHTHI, "HODLIFICAR LATOS*:FRIM
TH2: THEUTHE, "Teclee Ho. de dato a wodifi
CAF. . ".ndm

HEO IF pdm<l OF pdm>200 VIEN GDTIO E50
870 CRE#3sPRINIAG, "NORIFICAR DATOS":FRIK
Ta3: PRINTHS, "Eeferencia. . "iKEFUS(ndmlr
PRINTHZ, "Fecha_......: ";FELUSlodm]:FEIK
T#32, "Cancepte. T WCONCEndo?: FRENTHS,
AL o (USSR VAIndm] : FRINTEG: INFUTR3
L"Ex e3ate EGFHY, . ";dd®

80 [F UPFER$(AL8)="N" THEN CLSYS:CLSHI:
GOEUE 1290:-GOT0 210

B3¢ FEZ=ndm:COTO T30

800 CLSWS: PRINT#I, "GASTD FOFE REFERENCTA®
sFRINT#3: [KEFUT#T, "Intradezca referencia.
it rrrd

310 supref-Q:hre=1

520 [F UFFEF*(EEFCH L hre) I=UPPEES(rTra)
FE LOWEES(EEFCaibre 1= DWEES(rTTE) TIIER =
unTef=2unred +VA [hrel

G530 bre-bre+1:IF bre>200 THEN FRINTH3:FER
INT#35, "E1 gastg de Fef .= ":TTr®:FELNT#3:
FPRINTH2, "es de "jaumrefi:" Ftax.*:FEINTH#3
ERIHT#3, "Fulse una tECla para Continuar
L "iGDSUE 1200: 0 ALL REHIGD] GREICLGEL G035
UB 250:uCro 210

940 GOT0 520

A50 CLO¥G:TRINTH3, "CASTD FOR FECHA" :PEIH
TRA:IKFUTHI, “Inrroduzca le fecha.....,. g
“I1f%

HED sumfec=0:LEp=1

970 IF UFFEES(TECCH*ibfel 1=UFPEER{idif®H]1 O
E LOMNEES [FECCH{bie ) }=LOMERF[E£f1&) THEN =
ubfec=gupfectVAlbfel

80 blfe-bfeti=z[F bfe:Z00 THEH FEINTH#3:FE
INT#3, "El gantu Agl " Fff{&.FRINT#3:FRINT
B3, "y de “izumfeci" Ftas. "(FPRINT#3:TEIH
TH#3,“Pul=s upa EECIA PATA coOntinuar. *:G0
SUE 1700:CALL RBEBE18:CLGHRA:CLE#2 - 030p 12
B0 :GOTOD Z4i0

8534 GOTO 870

1020 CLEA3: PEINT#3, “BALANCE FIKAL“:FPRINT
#3:uupmtot=0:FOK Ec=] |0 Z00:5Umtot_sumto
VAL =c ! = NEXT :FRINT#3, "Fl valor gastado
prr wpnidad®: PETATHI:PRINTH3, "de tiempo,
axciende a :“<PRINT#3:FRINTHI, sumtoz;"
tas. ":PRINT#3:FEINT#3, "Puls€ una tecla p
ATA DOntinuar.

1010 GDSUB 1200 CALL RBRIG:CI.3H3CLSH4 -G

NSUE 1230 C0oT0D 210

10Z0 HODE 2:M#="CATRL.OGD DFL LISCD*:yH=i
GOSUE 12Z0:FRINT:PRINT:CAT :M$=*PFyulae un
a teclA para conctinoar. * :YH=24:GOSUR 122
rGOSUE 1Z200-CALL BRRBLE:HOLE Z:GOrDp 150

1030 CLEAS:FRINTHES, "GEABAC LOM PE DATOS":
PRINTHS5:FRINT®#S, “Teclee el nonbre sin Ex
ot FRINT#S: TNEUTHS, "2 N2 nnS=LEFTH(
nnd 0O}

1040 OPEHOUT nn%+" . HCD=

1080 FOR 1=1 TO 20Q:NEITE4S, KEFS$01),FECS
[LY, THGE11,3ALCLY , CORKIL) ,REFS2(]1 |, FECGE
{11, COKS%11) :HEXT - FOR g-1 T 200 :UE{TERD
REFC#1q1,CONCS0q) Vatg), FECCS(g) - HEKT:
LOZEOUT-FRIKTAS: FRINTHS, "Fin de la graka
cinp_*

1CED GOSUR 1200:0aLL LEEIG:CLSES-CLSNA:0
OSUE 1250 L0TD 150

1070 CLG#D:FRINTH#S, “CARGA DE DAGOS<:FEIN
Tho: PETHTHES, *Teclee ol nophre e:ip Ext. ":
PRIHT#E:INPUT#S,"))5',nn$:nn$=LEFT$(nn$,
[ER}

LOZ0 DPEHIN nn+". HOD"

1090 FOR 1=1 TO 200:IHEUTHS, EEFat1), FECY
ﬂl}.[KG(]].SﬁLElJ,CDK${I],EEFS@[I],FECS$
11),COKSE.1] :NEXT:FOR g=1 10 200: 1NFUTHS
+ERFCEL] CONCHig), VAig] , FECCS ) : NEKT:C
LOSEIK:PREINTHS ' FRIMTHS, *Fin de la CArgH .

1100 GOSUH 1700:CALL BEBLB:CLG#5:CLE#4: D
O5UE 1260:GDOTD 150
1110 CLSRS:PKINTHS, "CANRID DE COLORES-:p¢

EINTHE D INEUTHS, "Tiota. ... :*, ttaIF te<O D
E t+>26 THEN LOTO 1110

1120 PEINT®S: INFUTHG, "Fapel....1", pp: TF

pp<0 OF pp3ZE THEW GOID 1110

1130 YEINTHS - [HITAS, "Porde. ., . 2", BL: [P

bEE<C DR kk»Z6 THEN GOTO 1110

1140 [NKE 1,=r:IMK 0,pp:BOEDEY bb:CLSHE:C

LE#4:GOTO 150

L1530 IZ=38:Ll=41:AF=12:4E=14:FDF BT=1 TO
TZ:WINDOR #E, [Z2,DE, AR, Ar: FAPERRS, 1:CLSH

E:lZ_12-3.5:DE=TE+3. ST hE=8F—1!AE_AB+1:KE

XT:BDEDER Z6:PAFER#G,O:CLSRE: INK 0,0 INK
1,26: BOKEER C:LOCATE 1,1:FEINL"Fim de |

a Zexion, " END

B0 HODE 2:G0SUR 1210:nOVE 1,50:TEANK &

S8, 0:LOCATE 2,24:PE[NI" Fulse *SFACE' p

arsa detener el li%tado ¥ cualguiar teslp
para continuar.":-HOVE 104,51:DRANE ¢, H1L

C-HOVE 1,351:DEAWE B3E,0:HOVE »30,51:TER

WE O,3]0:HMOVE 440,51:DRAWE D, 310

1170 WTNDOW BZ.2,12, 4,21 :WINDOW #5, 19,29

2,21 :WINDON B, 51,04, 4,21 -WIKPDW HE, 57,

TH.4.21

1180 EETUER

1190 LOCATE 1,1:CATL &BBH1A

1200 MATLE ITHKEY®<> " ":WEND: FETUEH

1210 HOVE 1, L:DEAWK G30,0:0EAWE O, 3098: 0K

AWE 63208, 0:PRAWE 0, -308:BETURK

1220 LOCATE 40-TEN(M#} 2 ¥M:PRINT HM$:RET

UEN

1230 TOCATE 12,5:PXLNT™- BARCO =-":LOCATE
H,7:FPEINT" ], lntroducir ingreso®:LOCATE
t,8: FRIKT* 2. Introduc:T galida":LOCATE
B,2:FRIKY"9. Listady de ing¥eaos*: LOCATE
B, 10:PRINT*4. Lixtedo de malidas":LOCAT
E 8,11:PEIKT"S, Listado de conceptos®
éﬁ40 LOCATE &, 12:FRINT"E. Ealances':EETU
1220 LOCATE SE,%:FEINT"- CASH —*LOCATE

D0, 7:FRING"7. Introcdunir datos":LOCATE S

0, 9:FEINT"&. Eorrar datoes*:LOCATE 50,9:P

EINT"9. Listar datos":LOCATE S0, 12 :YREIKT
"1Z. Gasto pur fecha®:LOCATE o1, 13: PRINYT
"13. Balapce"

1Ze0 LOCATE GO0, LO:FREINT10. Modidfivar da

tos® TLOCATE S0, 11:PEINT"1I. Gasto For Re

f.":EETURH




CORREO

Programacion
en CPC

Poszo un Amstrad CPC
464 vy estoy interesado en sa-
ber si:

17 B lapi7 dptico se pucde
unlizar en un monitor V. ¥
enun TV a color.

2 Existe algin ensambla-
dorydesensumblador on cinta
y por otra parie se puede Ira-
hajar con otros lenguajes co-
mo Pascul, Logo, vc. Sies
asl dénde puedo conseguir-
los.

3) Existe alguna utilidad
para «] CPC 464, algo quene
scall juegos.

4) Ex posible pasar ¢l sis-
tcmia aperativo TP/ a cas-
sette. 51 es asi, jodmo?.

Ricardo Fabregat
{Valencia)
RESPUESTA

Respondiendo por arden i
cada una de tus pregunias

1.51, ¢l lapiz optico sc
pueile uhlizar en un moor
on [osloro verde. No obstan-
1 0 ex muy acensgyable ya
ue no se le puedc sacar fe-
almente un buen provecho,
eitre orros factores podemos
citar el del colon Funciona
perfectumente con un televi-
sor a color

2.Par supucsto, exisien
multited de lenpuajes, on-
sambladores y compiladeres
para el CPC encinla y disco,
51 e5tds interesado en Conse-
guirlos, te aconsejariamos
que pusicras un anungioen lu
seccion de CY.C. (Compro,
Yendo, Cambio) de Ta revis-
t1. Quird pucdas cnoontrar
algun lector que desee ven-
derle

Si estuy interesado en con-
seyuir programas de aplica-
cidn para tu vrdenadoer,
pucdes remitirtc a nuesita
seccion de olvitas o ponette

en contacto con LINE, Tele-
fono (943) 61-55-35,

4.Es whsurdo pasar un sis-
lem (aperati\tﬂ a cassette, ya
que CSte sC caracteriza por
ofrecer una gran vaocdad de
programits on los que se apo-
va y o traveés de los cuales
pucde [uncionar. Imaginare
g1 cada ver gue fuctamos a
pedir nn dircctorio de cinta,
el ordenador tuvicse gue
Luscar y cargar ol comande
“DIR” ¥ lucga tuviese que
hacer un catalogoe dc casect-
te: ' podeiy tardar mds de oma
horal.

Problemas
con el Joystick

Soy poseedor de un Joys-
lick Telernach modeln anti-
gln, pucs se de la nucva
aparicién del telemach 200)
comprade en Oclubre del pa-
sade afo. Tengo un Amsirad
PC 1512 de una soly unidad
y he comprobade gque mu-
chos jueges no funcionan
(por ¢l teclado). [(ué posi-
bles soluciones me podrian

dar a este problema?.
Antonip Cambra
{Valencia)

RESPLUESTA

El monvo dc gue no e
funcionen algunos juepros es
totalmente normal, ya que la
couexién de joystick del
Amstrad PC 15312 noes stan-
dart y por lo lanta solumente
lunciona cou los juegos que
han sido desarrollados pen-
sando en esta salida. b.a ma-
yotfa de les programas de

Opera Soft funcionan con es-
te lipo de salida

Nn ohstants, si cstas inle-
resado en um conecror que
funcione en la mayoria de los
juepos, siempre puedes com-
prat una tarjeta para ¢l joys-
tick. MHT Ingenicros tcne
disponible una muy intere-
sante, que permite ¢l uso del
joystick Telemach y de cuul-
quier oteo modelo con salida
lipo Arari.

CPC
Aprende
a programar

Hice poco que me compro
la vevista Amstrad Sinclair
{lcio, ¥y sdlo engo los dos
ilthmos nameroes (namers 11
¥ ndmero 12), La revista me
ha parccido muy bien, sotre
todo ¢l apartado “APREN-
DF A PROGRAMAR CON
OPERASOFT", aungue ten-
go que confesar gque me
cucsta hastanle seguir el cur-
50 de fsta seccidn, Quisiery
sahir s esto puede deberse a
quc me falta el ndmero 10
{Capitulo | de Empresion en
Panlaslla) ¥ s es asi, como
podria conseguirko.

Antonio Sebastian
{Zaragoza)
RESPUESTA
El cépitulo ndmero | dela
seccion Aprende a Propra-
mar con Opera Solt. que se
publics en gl nimero 10 de
Amsirad Sinclair Ocio, nos
explica delalladamente {oon
la ayuda de grificos y lista-
dow) el Tuncionamicnia de la
rutina de impresion cn punta-
Lla. Ex impOriantc que 1engas
cste cjemplar, va Que incor-
pora un pequeiio listado eu
lenguaje Basic, quc ic ayu-
durdi 4 comprender y utilizar
mejor la mtma, ademds de
tacilitar informacion a cerci
dol Tuncionamicnio de la
misE

Paru obtener ol ejemplar,
gnicatmente lienes que lla-
marnas al teléfona 233 RA 2K
vy soliciturlo. Lo revibirds ¢n
u casa en un coro periodo
de tiempo.

SPECTRUM

Impresora
DMP 2160

Deseuria qué me propoc-
clomaran intormacion a cerca
de la impresora Amnstrad
DM 2160y si esla improsao-
rda funciona gotreclamente
con los ordenadores Spec-
trum ¥ Armsicad CPC, Tam-
bicn desearia saber si los
programas 1 geoscript y Lo-
COSCTIPE? gue S0n un proce-
sador de texros para cl
Amstrud POW, [uncionan en
los ordenadores anterior-
mente citados, ya que Yo no
be sido capaz de hacerlos
funcionar y los adqguir! on
una tienda oficial de Ams-
trad.

José Ute Mufoz
(Valencia)
RESPUESTA

[.a impresora Amsirad
DM 2164} funciona pertec-
tamente con los modelos de
vrdenador que més arriba
nos comentas, ¥ lo mas inte-
resatite, a una velocidad de
166 caractores por scpundo
{no obstantc cxisten ofros
medelos que tambicn son
compalibles con esos orde-
nadores: DM 3008 v DMP
Jaln.

Respecto a los programas
Locoscript ¥ Loecoscripll,
solo funcionanen el Amstrad
PCW ¥ no en los ordenado-
rus Spectrumn y Amstrad
CTMC. Si quieres un buen pro-
vesador de lexto para eslas
miguings, puedes recuric 2
alpunas tiendas espevializa-
das. Uno de los mejores pro-
gramas son ¢l Taswonl

Megalcio 45




5i os gustan las aventuras intergalacticas, pasaréis buenos ratos
con este juego, ya que ademds de entretenido, cada una de sus
fases son juegos completamente distintus. Ll primero es un juego
mas reposado, donde predomina nuestra retentiva y el segunda
es un arcade que pondrd a prueba nuestra habilidad y reflejos.

o 20687, la URSE ha dexarmo-

llado un transbordador cspa-

cial como apovo a su plan de
bascs estelares, pere a la vez, puedc
Convertirse on una potente maguina de
destruccidn on case de que la Tierra se
vea amenarada por naves wlienigenas
hastiles. Bste ingeniose lma "Boran™,
En su huase secrety, on las ampliag este-
pas sibatianas, ub prupo de astronautas
5C PrCpEran padra pasar las |‘J]1_1|:.ha.‘s LU
les conducirdn a pilolar csle magnitico
ingema volador

Pura ello, antes lenemaos que apren-
der 4 pilotar la nave, demosiear que
nuestro coraxon puude soportar la tre-
menda aceleracion del despepoe y 1e-
ner la habilidad v retlcjos necesarios
para afrontar las distintzs “guisas” on
{uc Lo vamos g ver involucrados.

i fuiego

Cono yu comemtébaimos antenior-
mente, o juego cstd dividide cn dos
cargas totalmente independivntes. Gn

46 MegaCrcie

la primera influyen la retentiva y pa-
ciencia que tengamas, la sepunda es un
"arcude” (ipico. Buran se maneja con
gran facilidad, lo que no guiere decir
tJue sea un jucen ficil y o5 precisamente
cste detalle 1o que 1o hage adigtivo,

La primera carga s¢ divide on s
[ases: aprendizaje de piloto. capacidad
fisica y colecacion del satélite.

Apremdizaje de piloto, Mos encon-
tramos cn la cabina del Buran, B pan-
tulla irdin apareciendo una seric de
preguntas para ver & estamos umilia-
rizados con los mandos de nucstra na-
ve. 1in toral serdn quince operaciones,
permutiéndonos un ndximo de tres
ertores. Procurar seordaros de las acer-
tadas. ya que, al cometer los tres Mallos,
volveTemos 4 ernpezar,

Capacidad fisica, Lu nave estd Jista
para ¢l despegue, comienza la cuenta
atris y, separandose de la plaraforma de
lunzumicmo, empieza a adquiric velo-
cidad. Nucslro corazon rendri gue
adaptarse a la sccleracion que s¢ noce-
situ para salir al espacio cxerion La
toming de pasar esta prucbha nos recuer-
da un poco al "Decathlon”,

Colocacidn del saréliwe. Es o prime-
3 misian manejundo la nave, lo prime-
e que tenemos (ue hacer s
roatitenerla o velocidad constanie, para
luege sitoar el sadélite on drbita, Una
ver gque o hayames conscpuido, sdlo
nos quedari aumenlar la polencia de la
nave para poder cegresar a la base,

La sugunda carga del lego nos situa
en pleno arcade espucial, Gl Imperio
Calavers amenaza nuesite planeta y
muestra misidn consiste en llegar a la
nave insignia ¥ destruirla.

Para ello tendremos que ir avanzan-
doa través de nueve mveles, on los que
0o engoniraremos con dos formas dis-
tintas de pantallus. To las primeras de-
boremos destruir las naves y serolitos

que vayan aparccicndo, pero poniendo
cspecial cuidado en rocoger las rescr-
was de "Fucl” v las cipsulas con armu-
imendo exira. En las segundas, que son
independientes vy represcnian bases
cnemigas, nos enfrentacemos conlra
cafiones gigamcs ¥ CHITANOS SETES.

Scgin superemaos los distintos nive-
les que componen la scpunda carga,
aparecerd en pantalla lu clave de acceso
al dltimo nivel conseguido. Muy de
agradecer & los programadores del juc-
g0, ya quc cott ello evitaremos comen-
7ar otra vez desde el pringipio,

Juan Romaon Rodripues

VERSION COMENTADA:

PCW

Buran es un juepo senciilo de no-
nejar ¥ muy adictive. En reclidad
son dos fuegos distintoes, sin ning-
na relaccion entre si. Los graficus
de le vegunds carpa podvian haber-
se rigjordy wn poco. En genergl,
podemoy decir grie nos encontro-
08 {fite itk buen fiego.

Spectrum (cinta: 875 pesetos, disco:
1.995 pesetas), Amstrad CPC (cpn-
fa: 875 peselas, disco: 1.995 pese-
fus), PCW (8256 v 9512: 3.6M0
pesetas) ¥ PU (disco 525 y 3.5:
2.256 pesetas).

CREADCR

GME SOFTYWARE,

DISTRIBUIDOR

LO MEJOR

Adictivo y fécil de controlor

LO PEOR

Algo smondton.

Griaficosr 7
Adiccion: 7

Sonido: -

-

T —
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C/ Almansa, 114, Local 8
28040 MADRID

Funda CPC F. verde.
Ref 141 -P.V.P: 1.795 Plas,

Funda CPC 464 color.
Ecf. 143-PV.P; 1.795 Pras.

Funda CPC 6128 F.
verde.

Ref, 142-PV.E.: 1.7T9%5 Pias.
AHORA LS00 Fias.

Funds CPC 6128 co-
lor.
Rel. 144-P VI 1.795 Puas.

Joystick [Amestick].
Ref. 4D0-P.V.P.: 950 Puas.

Cable prolengador.
Rel. 192-P.V.E: 2600 Ptas.

Cable Audioc 8128.
Rel 1PV : 995 Plas,

Cable prolongacién
664-6128.
Rel. 196-P.V.F: 1.275 Pras.

Kit limpiacasscttes.
Ref. 412-PV.E: 745 P1as.

Portadocumentos.
{Izda-Dcha) Ref. 150-PV.F:
505 Pras.

Gaymakit.
Limpiador de cabezales, moni-
tor, leclado y pantalla.

Ref. 569-PY'P: 2.004 Ptas.

Almohadilla "ratdn".
Rel. 187-P.V.E: 1.099 Pias,

Funda para PCW
8512,

(Tres piczas) Ref. 404-PVEP:
2395 Ptax.

Kit Umplacabezales
digcos 3".

Ref. 122-PVP:3.100 Pras.
ALORA 2,600 Pras,

Cinta impresora PCW
8512,
Ref. 197-P.V.F: 1.550 Puas.

10 Discos 3" + archi-
vador.
Ref.121-EV.P: 5. 10 Pras.

5 Discos 3" + artchi-
vador,

Ref. 120-PVE: 3.000 Ptas.

Discos 5.1/4"
Datahard,

I} Unidades Ref, 570-PVF:
1.2040 Puas.

Discos 3.1/2"
Datahard.

10 Unidades Ref. 571-BVE:
2,500 Ptas,

3 Cintas video E-180
Amstard Dataharid.
Para grabar ¥ hocas Ref 572-
PVF: 2.500 Pras.

PCW USER NGmero 1.
Plogramas para PCW Ref.
573-FP.V.F.: 2,500 Plas,

9 PRINCIPES AMBER.
Un jucgo de ncgocisciones

politicas, alianzas, crimenes,

elcélera.

Ref, 435-EV.P: 2890 Plas,

OCTUBRE ROJO.

Es el dltimo submarino nu-
clear soviélico capaz dc des-
truir 200 ciudades. ;Te aireves

a ser ¢l comandante?
Rof. $19-PV.E: 1,800 Plas.

GAME OVER.

Hermosa y sexy, pero malva-
da, ¢s la mujcr que someic a
todo un ciércuio de lenminalors
a las cinco confedersciones de
planetas.

PHANTIS,

Enfréntas a 24 encmiguos di-
ferenies & lo largo de cualro
lascs ¥ seis niveles distmivs.
Rell 516-P.V.P: 2.300 Plas.

MOTOR BIKE MAD-
NESS.

Lo méis apasionanie del

JUEGOS en 5 1/4" PC

Ref. 517-P.V.F.: 2_300} Pras,

3D GAME MAKER.

"Este no ¢35 un Jucgo...cs
muy scrio”. Podris realizar tus
propios juegos v, ademds ke
ofrecemos comercializarlos
dexpues,

RECORTA Y ENVIA

EL CUPON DE PEDIDO A: |

BMF GRUPO DE

COMUNICACION,S.A.| PROYINCIA

28040 MADRID

Si prefieres hacer sl pedidcl REF.

portelétono llama al:

(91) 533 86 28 o 535 39 03|
(A partir de las 18h. contes- |

tador autcmatico)

Ref. 515-R.V.E; 2300 Pras. mundo del trial. Ref. S20-PVE: 2.500 P1as.

| M- Factura CIF; 79124047

NOMBRE DN

DIRECCION C.P.

LOCALIDAD TELEF.

Auego me envien las siguientes ofertas especiales

DENDOMINACION ORDENADOR CANT. PRECID
| Total
Firma

| E! importe lo abonare

"I POH CHEGQUE & NOMBHE DF BMF EDITORIAL

I (] CONTRA REEMBOLSO

=INCLUIDO IVA ¥ GASTOS DE ENVID=

OFERTAS

ACCESORIOS Y PERIFERICOS



Truces, Pokes y Cargadores

LIFE FORCE
(Nintendo)

Si todavia no has conscguido acabar este magnifico
juego de Konami, prucha a seguir gl siguiente trueo,
obtendras 30 vidas ¢n cada partida, Pulsa durante la
pantalla de presentacion (untes de que esia desaparcyca)
low siguientes botones: Arriba, Arsiba, Abajo, Ahaja,
lzquicrda. Derceha, 1zquierda. Detecha, botén B, Bolon
Ay Botén Start. Empezards en ¢l primer nivel con 30
vidas.

(Sega)

antén presionadas simuoltineamente las teclas:

Arriba, Lzguierda y los botenes de disparo durante
la pantalla de presentacion. Ahora podras seleccionar el
nivel gue desees con las toclas Ammiba y Abajo.

SCORE S0O00 NICK SCORE @000

SEF THE BLACKBUST I
VICED AMILABLE 11TH

-:ﬁi:li‘ll VI3 TN
®

EYE OF HORUS

(PC Compatibles)

L

Si queréis acabar cste dificilisimo jucgo de lLogoren,
seguid los sigientes pasos:

) Arrancar el ordenador nonnalmente y ejecutar el
programa DERLG desde [ utudad A.

by Sacar ¢l disce de arranque ¢ introdueir ¢ disco
nimero 2 del jucee que conticne la version COA.

¢} Introducir en DEBUG los siguicnles comandos
TAL ¥ COMO ESTAN C3CRETOS (no o8 prevcupiis
por lo que salga en pantalla):

M CGATXE

L

G 3l

-

GoH3

T

ECS:ATIE

LB

i

d) Fl juepo se cjeculari normalmente, con la venaja
de que dispondremos de encrgia infinila.

José Coute

ROBOCOP

(Amiga)

Si tienes problemas para restablecer la ley y ¢l orden
on oyle inureible éxito de las maguinas reercalivis ¥
de los ordenadores, prucha a seguir las siguientcs pasos:

a) Activa cl modo de PAUSA.

k) Tecles, espacios incluides, la siguicnte fruse:
BES KEPT SECRET.

¢ Ahor dispondras de inmunidad y podrds Uegar 4l
final del juego.
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Pide a COMMODORE el video
«VUELO ALUCINANTE CON AMIGA>» Principe de Vergara, 109
28002 Madrid




Trucos, Pokes y Cargadores

LEONARDO

(Todos formatos)

eonardn cf uno de £x08 JUCgos YuE requieren una
previa catrategia 5i es que quercinos avanzar en cl
juego, un juego simple pero muy adictvo. Si Quicres
Jugarch kos niveles mds avanzados de cste Jucgo, prucha
a leclear lus siguicntes palabras cluves:
NIVEL 10 EMINMENTALLER
NIVEL 20 .....cccceeceeeennen ALPHORN
NIVEL30......ccceerveeeee. MATTERHORN
YVIDAS INFINITAS ... FREIBIERC

WILD STREETS

(Amstrad CPC)

Lo mis sorprendenie de ésle juepo son la calidad de
los griticos, asi como ¢l wmanio de los mismos. La
misiva tambidén os destacable v tan solo podemas orniti-
gur la accidn con la que se desarrolla €] jucpo. No
chstante llegar al final del juego puede resultarnos difi-
¢il, para no tencr problomas ne fcrdiemos més que
teclear ol siguienie Cargador para Amstrad CPC disco y
dispondremos de Encrpia Infimica,

10 EEY Cargador de Energia infinita

Z0 FEHM para Wild Street ANSTEAD DISCO

200 FEH por Enrique Sanchez H.

40 EFH

B0 TATA Z100CLZZAIC41 10GCAZ1 140101 1500

B0 DaTa EDBROCASOC411EEC1Z10EC40107T00ED

TO DATA BOCRODOOIEFFIZAATACROOIOOOOO00

80 CHECHE=0:FOF W= 1EBE40-a24000 TCO 1668B0—&4
Coo STEF 15

G0 KREAD AS:FOF I=0 TO 14

100 A=VALC("E"+HITH(AS, (I%xZ)+1,2)):iFPOKE N+
[, A:CHECK=CHECK+A

110 NEXT:NEXT:IF CHECK<C> 3618 THEN FEINT
"EEROR EN DATAZ":END

120 HODE 1:1INK @,0:FEINT "IHSEETA DISCO O
RIGINAL ¥ FULSA UNA TECLA"

1300 CALL RBRIG:HEHORY A3FFF

140 OPENOUT "2 :MEMORY B7TEFF:LOAD"BOOTY,RES
o0

150 POKE LELS,40:FOKE RBI17,&1:CALL EBOO

S0 Megutcio

(Amstrad CPC)

5i eres el atoriunado poscedor de este magnitico
arcade lamado Xenan y todavia, porlacxcesivadificul-
tadl del miseme, no has consepuido pasar del monstruo de
la primera [ase, te aconsejamos gue eclees ol sipuwenle
cargador. Con energia infmita te resultard mucho mis
lacil llegar al final,

!0 REM GARGADOF XEHUN CEC CLNTA
20 RN HOGROCIC

A0 KREM

40 FCRE XK-840 TC &S5C:KERD A%

S0 FOEE K, VAL "B=+A%1:HNEXT:HULT 1
E0 DEENGUT "Fr:MEMORY RS0

U LUAD"XERUK" :CALL %40

100 LATA C1.45,00,22,05,03,0%, R4
110 LaTa §3,3¢,09,32, 0k, 08, 03,70
L2C LATA 05

ARKANOID
(Nintendo)

ard pasar de fase, prueba a pulsar el boton A v
START al mismo termpo. Lste truco sélo vale para
las diceisicte piimwras lases,




(Todos los formatos)

Si uenes Cste maavilloso Juego de la atamada empre-
sa 1 .ucas Film y todavia no has conseguida llegar al
(inal por culpa del dinero, prueba a seguir los siguientes
EE

a) Coge el cuchillo de la cocina.

b Vuelve al dormitwio ¥ levania la csquing de la
altfombra.

o) Usaclcuchillogrn la trampil la, con esfoconseguicis
gue se doble.

d) Veéndelo en la tienda de Lou (Avemda 14). obicen-
dris vt buena canudad de dinero.

e} El cuchillo puede servirte para coger la rajera de
crédite gue ostd en el donnitorio, debajo de Ja mesa,

(Amstrad CPC)

Si ¢sras harw de luchar con infindad de enemigos y
ohstaculos. puedes probar el siguiere trucs). Aun-
gue 1o s muy divertido, puede resultarte il e mulitud
de ocasiones, Pulsa durante el mend de opciones
simuleineamente las eclas Q) y T. Mientras juecpas en
cualguicr mivel, repite el fruce: pasards de nivel.

¢

Envia este cu- 'L_,_'l-J-"'
pon con 50 At
ptas. en ssllos
aMEGAOCIO.

C/Almansa 110
Local B 28040
Madrid

ZACK MCKRACKEN SPHERICAL

(Todos los formatos)

Esm histonia sucedid en una tema gue ¢ cneuentr
mgs alld de noestrm imaginacion. En un mundo
dondce ¢l desting de todos los humartos y oteas formas de
vida dependian en gran parte de los douidus v mageos.
Toudo se regia por la maga de los mas poderosos v
silamenee ellos conncion s mas terribles conjuros.
Arcang ¢l mage nos desvelo algunos de sus secretos €n
su lecho de muoerte, con el fin de gue nuestta mision nos

resullase mas Feil:

RADAGAST NIVEL 9

YARMAK NIVEL 19
ORCSLAYER BIWEL 39
SKYFIRE NTVEL 54

MIRGALL NIVEL 75
H.LUMINATLS, peemite
despluzarnos al nivel que que-
ramos om0 pulsar las si-

ghientes teclas:

Amstrad: Curson Arriba, au-
mentar nivel: cursor Abajo,
disminuir nivel

Specrum: Teela =M™, au-
rcttlar nivel; lTecla N7, dis-
minuir nivel.

MEGAQCIO no garantiza ningin plezo de puldica-
citin y a& reserva of derecho a pubficar los enuncios.

¢TIENES ALGO QUE CAMBIAR, COMPRAR O VENDER?

: O QUIZA OFERTAS O DEMANDAS TRABAJO...?

Estos enuncios estin reser-
vados exclusivamente a por-
ficulares y sin objefivos co-
meranles: ofertas de fraba-
jo, imtercmmbio ¥ vesta de
moterial de osnsidn, tren-
aon de dwbes, wmbio de
expeniemias, <ontortos y
oalquier vire servido atil
o neestros ledores. Los
tnuntios de vantn e in-
tertumibio de progra-
mbs no originales se-
rin rechavados sis-
feméticamente.

i



EL UNICO GRAN ORDENADOR
PENSADO PARA TODOS

8t prensa sacarle el maximo partido a su ordenador, piense en el

PC 1512 de AMSTRAD. Para trabajar, para estudiar o para

jugar, ningun otro es an completo. Por algo es el mas vendido: mas de
medio millon de unidades en Europa y cerca de 150,000 solo
en Espana,
Y s1 prensa en lo practico, por muy poco mas de lo que cuesta
el equipo, tambien puede (levarse la impresora, En AMSTRAD

pensamos en todo.

PY.D. AMSTRAD [C 1512: desde 949.900 pias. - 1V A,
OPCION IMPRESORA: desde 23000 peas. - LV.A.




ELIMINATOR

(Amstrad CPC)

eclea el carsador que a continuackin adjuniamos ¥

gribalo en una cingl o Jisco virgen. Ahora bae RUN
(Cuter o Intro) y responike & las proguntas que sc (o
formulen en pantalla. podrds ener opeion a energla
mfiniea.

10 EEM CAEGALIOR FAEA ARGGL

70 REM AKSTEAD DISCC ODELGLINAL

20 REM POE ENEILUE SAMCHEY H.

40 HODE ]

50 FOE i=RFAD TO &FAO+18

E0 KEAD A$:FOKE T,VaL!"%"+A%):KEXKT

T PEINT ®INTRODUCE DISCO QEIGINAL ¥ FUL

S5A TECLA"

& CALL ABBIS:0OFENOQUT "2

g0 MEMORY %B4CF:LOAD®DISC",&84D0

10¢ DATA C9,.CS5.C9,09,83,30, 3,84, 50,31

110 DATa 8%, 30,32,88,30,5d, 87, 30, 38

120 MODE §:IN[UT "DESEAS ENEEGIA INFINIT

h [(E/KRY ", VS

130 [F UPFER$(Y&)="N" THEN 150

146 MODE 0:CALL %8410

160 FOR (=&FAD TO AFAC+18TFOKE I,0:KEXT:

CALL 3B4D0O

OUT RUN
(Atari 5T)

Tculcu RED BARCHET TA icutras conduces por lu
CAMEIETE, Con csto entrards en el modo de pracrica
Ol juego y solotendras que pulsar la tecla T para obiener
Gempe extma v ola lecla § pum pasar a Lo siguiente

(Spectrum)

CIALANY BORCE . . POKE 4754235 V1
BATMAN . POKE243720°TI
BT s POKE 6017210 VI
EEESERICY v Sl S POKE 399370 VI

...... e . POKIIATA2] O V]
TURBOOLUTRUN L, L. PORKL 409140 V]
BEACKETIGER. oo aan POKE 46042,167 VI

(Todos los formatos)

S Iposees este juero de Hewson, whora puedes acceder
a cualquiera de los 13 niveles de que s¢ compong
este difical arcade. Fara ello puedes leclear cualguiera de
los siguicntes codigos:

LAMEQBRA
211.00F
3.CHEEKI

4 DOINOK
S.EMNIGMA
G FLIPAL
TOURGEE
8. HANDEL
QACICLT
LOAIAMMIN
[LEKIKONG
12.LAPDQOG
L3 MIKADC

ALTERED BEAST

(Sega)

Cuﬂnr.in;iparemzl la panialla de presentacion del jue-
g, pulsa Tas sipuientes leclus: Arnba, Derecha v
manén presionado el botda 2. Iispondris de mids ener-

(Amstrad CPC)

FORGOTTEN WORLDS | POKE &00F30E] ]
...... .. POKE&OUID0 10 2
. . .POKE &1972.0¥1

CABAL g

NEW ZEALAND . POKT &3R7E.&RBE VI

BATMAN .. POKE &19D38.&C9 SE

Tt L e Sl e POKE &7A21.&0 VI
s SPEEDZONE - .. ... .. PUOKE &2832 &A7 V1

BLACK TIGER .. .POKE 22034 167 VI

Mepulcin 53
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JUEGOSH

SIMCITY

Vote me for Major

LYSTER UPT R
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-
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En un mercado en que los arcades y las videoaventuras
aparecen debajo de las piedras y detrds de las bases de
datos, dltimamente estin apareciendo unos cuantos

programas de temdtica muy distinta y original con el

proposito de barrer clientes. Generalmente son de tipo

estratégico, y sélo por la originalidad que supone
tenerlos, disponen de una alta cantidad de ventas

asegurada.

| juego con m4s fama hasta aho-

ra {de este tipo, clarol, era el

Populous, un jiegeen el que nos
convertiameos en dioses. lnchando por
mantener a muestros fieles y acabar con
los paganoes que rendian culto al dics
maligno,

Con Simcity no asumimos el papel
de un dios, y nos debemos contentar
con ser un alcalde, aunque muy espe-
cial. 5i elegimos crear una ciudad, nos
apgrece un terreno desierto y ahl co-
mienza o buenc. A la izquierda de la

24 MepgaQOcio

pantalla dispenemos de un canjunto de
iconos que nos permite limpiarel terre-
ne, colocar cameteras, zonas arboladas,
tendido eléctrico, vias ferroviarias, zo-
nas residenciales, comerciales ¢ indus-
triales, comisarias, cuartelex de
bomberos, estadios deportives, plantas
eléctricas (nuglearss o térmicas) puer-
tos maritimos y acropusrtos.

Naturalmente ne consiste sdlo en
plantar casas y carreteras. También de-
bemos escoger €l momente apropiade
para hacerle. Por eiemplo, lo primero

que hay que hacer es comprar una cen-
tral eléctrica (Kérmica, por supuesto: la
nuclear nos dejaria sin dinetn para
COMprar cualquier ofra cosa). Después
hay que establecer zonas reswdenciales,
comerciales ¢ industniales y conecear-
las rodas mediante tendido eléctrico v
CAITCIETAS.

El tiempo pasa gue €5 una barbari-
dad, y cada diez o veinte segundos son
un mes. A principios de cada afio reco-
gemes las tasas (de las que nosotros
podemos bajar ¢ subir el precio}, aun-
que si las ponemos demasiado altas la
poblacion se ird.

Eesulta dificil describirel ndmero de
factores que influyen en el desrrollo del
juego. Por poner un ejemplo, rodear
onas residenciales de parques y jardi-
nes aumentard el valor (y el coste} de
las casas y bajard €] nivel de polucidn.
Esto puede contentar 2 quienes se que-
Jan de 1a contaminacion, pero descon-
Lentard a las personas de renta baja, por
el incremento de la vivienda. Ahora,
habrd quien se prepunte cémo se cono-
ce la opinion de Iz gente.

Pues resulia que disponeinos de una
ventana que nos informa de las tasas
que cobramos, de las cantidades que
necesitan 1os servicios urbanos {trans-
pories, policfa, bomberas), de las des-
tinadas para ellos, las quejas de Ia
poblacién v su porcentaje, y 5i la ma-
yorfa astd contenta con nuestro trabajo
2 na.

El sizslema de juego es mediante on
puntero gue podermnos controlar con el
teclado, el ratén 0 un joystick. En el
primer caso el movimiento es un tanto
lente, por lo gue se han habilitado com-
hinacicnes de teclas para acceder a las
distintas opciones mis rdpidamente.
Hablando de 1rs opciones, hagamos un
ripido repaso de ellas.

En 1a opeidn Windows {una de las
cuairo opciones disponibles en 1a linea
superior} podemos ver unmapa reduci-
de de todo el territorio disponible, con
las densidades de poblacion., de creci-
miento de 1a misma, de criminalidad,
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de polucidn, efe. e incliso podemos ver
la cobertura de la policia y los bombe-
ros. También es posible ver una grifica
con el ranscurso a través del tiempo de
algunas de las caracteristicas del juego,
como 'a criminalidad, 12 industraliza-
¢idw, la pohlacion, el nivel de vida, etc.

En la misma ventana estin disponi-
bles ademids: un cuadro de tasas, oiro
de evaluacion de nuestro trabajo, y al-
FUNDS Mids para TApar ventanas.

En 1a opcicn Disasiers podenios e5-
tablecer Yas distintas hecatombes, des-
deincendios ¥ terremotos hasta alagues
de monstruos y accidentes aéreos, Lam-
bién existe 1a posibilidad de deshabili-
tarlos,

La opcion Options (valga la redun-
dancia), nos presenta la posibilidad de
animar Ja pantalla (no es darle mas
“marcha”, sino mostrar ¢l trifico, el
hume de lax fibricas, los partidos en log
estadios, etc.), la velocidad a 1a que lo
hace, la velocidad con 1a que pasa el
tiempo, ¥ algutds opciones gue nos
darin mayor comodidad.

La d'rima opcién disponible,
System, nos permite salvar el juego,
cargarlo, abandonarlo, etc.

La impresidn gue causa €] juego es
muy buena, en parte por la cuidado de
su disefio extemo ¥ en parte porgque
todos Los detalles s han tenidoencuen-
ta: grificos buenns, muy adictivo y qui-
z4 1o peor es €l sonido, alpo excasn.

Ricardo Patomares

VERSION COMENTADA: PC

Este es un nuevo simulador estratégi-
0, gue nos potie a los randos de una
civdad. Lo cuidado de su discfio grd-
fivo y le multitial de opciones lo con-
tierie en ure gran juego.

OTRAS VERSIONES
Amstrad PC, Amiga y Atari ST.
CREADOR
INFROGAMES.

DISTRIBUIDOR

LO MEJOR

Lo rompleto gue es.

: 1O PEOR
Sedificnitad.

Sonido: 6
Graficos: 8
Adiccion: 9

FIRST
PERSON

PINBALL

Un pinball en tres
dimensiones

De las mancs de Tyresoft nos llega
este peculiar FIRST PERSON PIN-
BALL, un curiose y original juego de
pinhall. Es maravilloso ver como los
sefinres de Tynesoft han sabido apro-
vechar ¢! 1ilon de una idea super-ex-
primida, como s €l pinball, ¥ crear
un juego completamente Nueve y ori-
ginal.

Y ahord os preguntareis, -; Comoes
posible gue digamos que algo asl €3
original?-, muy facil, las mentes de
los programadorcs de Tynesoft han
sacadn como fruto de sus cavilacio-
nes uia idea que parece poco mAs que
extraio: {Unpinball en tres dimensio-
nes!

Al comienzo del juego s¢ nos da la
oportunidad de elegir varios pardme-
tros que tendrdn una importancia de-
cisiva en el franscurso del juego, se
trata de 1a velocidad de 1a bola y de la
fuerza eon 1a que saldrd &sta despedi-
da después de rehotar eon algin obs-
ticulo.

La pantalla se divide en tr2s venta-
nas. En una, la més grande, podemos
observar el tablero en dos dimensio-
nes, es decir, como lo haria cualquier
juego de pinball creado hasta la fecha,
en otra podemos Yer los marcadores,
puntos, ¥ demis... y por dltime, en la
veniana testanic, el plabo fuerte, 1a
yista en lres dimensiones.

Y cambiando «e cuarto, es de agra-
decer €l detalle de que los programa-
dores hayan incluido al principic del
juego la posibilidad de modificar el
niimero de personas que Van a jugar.
Exto puede dar lugar a auténticas par-
lidas y verdaderos “piques”, aunque
se hechademenas la ralentizacion del
juegn en magquinas que fancionan a
mas de § Mhz: jes casi imposible
jupar!,

Los graficos estfn bien realizados.
y dan la talla perfectamente. La ver-
dad es que tiene todo lo que necesita
en cuanto al aspeeto grifico se refie-
re. La versidn de PC EGA en cuanto
a graficos se refiere esta muy bien

realizada, el tratamiento del color es
buene. Bl sonido es un punto conflic-
tivn, ya que First Person Pinhall care-
¢ce de él. Lo unico que nos
fimitarernos & oir serd el mido que
produzea el choque de la bola contra
alygin objeto.

En cuanio a la dificuliad..., que os
vamos a decir, €5 un juego franca-
mente dificil, no ex nada f4cil golpear
la bola sin que antes haya rcbotado a
toda velocidad contra unos cuantos
objetos y decida colarse. Aungue con
un poco de prictica, puede resultar
méds fAcil. El movimiento es algo irre-
pular, ya gue en e tablero en des
dimensiones Ia bolano zigue enabso-
{utc 1a trayectoria que deberia de se-
guir una hola de suy caracteristicas y
0 5us condiciones,

VERSION COMENTADA: PC

Es tn juego realwwenie original, con
urn buen acabado. Quizd se podria
haber mejorado algo el movimiento
de la bola en el tablere de dos diemn-
siones. Soporta CGA y EGA.

QTRAS VERSIONES

PC, Amiga y Atari 5T.
CREADOR
COCKTEL VISTON
DISTRIBUIDQOR
SYSTEM4

L3 MEJOR

ET efecto tridimensional.
LO PEOR

El inpoimiento de la bola 2.

Sonido: 2
Grificos: 7
Adiccién: 7
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2ClockChess'89

El placer de un buen ajedrez

=
L
=
=

Cuando cay6 en nuestras manos Clock Chess
89, no tuvimos mas remedio que pensar: “vaya,
otro juego de ajedrez...”. Pero pronto pudimos
comprobar cuan equivocados estibamos en
nuestra poco entusiasta apreciacion. No es un
juego mas; es, quizd, el programa de ajedrez
mas completo y de mayor nivel jamds
realizado para un ordenador de 8 bit.

a pova vistosidad del memi de

I opciones, asi como a austeridad

de la presentacicn de la partida

casi flegaron a engafarnos. Clock
Chess 8% es un juego de gran conteni-
do, aunque su apariencia sea poco
atactiva El nimero de opeiones que
podemos manipular antes de empezar

56 Megn(cio

la partida es considerablernente eleva-
do. Es posible jugar en un nivel de
dificultad baja (easy mode}, limitar el
tiempo medio de meditacion en la ju-
gada del ordenador, fijar el tempo mé-
®imo de una partida, jugar conira reloj
O contra un oponente harmano, analizar
posiciones, dejar que el ordenador jue-
Bue solo, invertir la posicidn del table-
ro, ver todos los movimientos previes,
retroceder un movimiento ya jugado...
También se incluyen ciertas opciones
especialmente ideadas para grandes
aficionados, como la posibilidad de ju-
gar con piezas invisibles o varar la
tendencia del ordenador a forzar tablas
(por gjemplo, podemos hacer que el
ordenador piense que empatar es an
malo como perder, que intente hacer
tablas i | posicion estd equilibrada o
que considers que empatar es casi tan
bueno como ganar),

De 1odas formas, se agradeceria que
el memii de ppeiones fuese un poco més
vistos0. En realidad, es practicaments
inexistente y sélo consiste en una linea
que nos pregunta el nimero de opcitn
que quetemos, entre 1-7.

Potencia del juego

Como ya habréis podido comprobar
a estas alturas, la variedad de posibili-
dades es remendamente amplia. Pase-
mos a hablar de la potencia de su juego.
Como bottn de muestra, sinplemente
comentar unos datos bastanie ilustrati-
vou: Clock Chess 89, en version de

Spectmumn, s enfrentd con Psi Chess,
Psion Chess, Spectrum Chess y Chess-
The Tork en combates a 1) puntos cada
uno. En todos gand por 108 0, Asiimis-
mo se midio con Superchess 3.5 y Co-
lossus 4 Chess, a los que derrotd por §
a 1. En el folleto de mstrucciones se
advierte que estos resultados pueden
variar en 1a practica, pero no cabe duda
de que resulian otientativos respecto a]
nivel de juego desarroliado por Clock
Chess 89,

Ya metidos en harina -es decir, in-
INETs0s €N una interesante partida-, po-
demos manejar nuestras piezas de dos
maneras: con la tipica notacion alge-
bruica o mediante el conirod de curser,
Estas dos opciones pueden ser utiliza-
das en cualquier momento, sin necesi-
dad de seleccionar una u otra por
separade, Si optamos per el manejo
medianie cursor, deberemos llevar éste
hacia la picza deseada, pulsar ENTER,
desplazarlo hasta la posicitn elegida y
pulsar de npuevo ENTER. Esto es real-
mente comodo v se acerca bastante sl
fipe de manejo con ratdn usado en mé-
quings m4s potentes con juegos simila-
res. Por cierto, que si, por alguna
extraiia manfa (sobre gustos no hay na-
da escrito) preferis usar la notacion al-
gebraica tradicional, os enconiaréis
con una pequeiia dificultad: las coorde-
tadas del tablero no apurecen por nin-
Buna parie. ; Céme jugar con soltura, y
mds cuando el reloj avanza inexorable,
si fenemos que caleular a ajo en cada
MOMENto Nuestra posicidn y a la gue
deseamos desplacarmnos?, Calma, no
desesperéis, sufridos seguidores de
Kasparov, porque pulsando 1a tecla 'z’
obtendréis las coordenadas deseadas,

La pantalla donde s¢ desarrolla la
partida contiene un buen nomera de
indicadores, situados a ia izquierda y
parie superiordel tablera. Apartede los
relonjes que marcan nuestro tempo y el
del rival, existen oteos indicadores que
nos muestran el ndmero de movimien-
ws que se han efeciuado, 1a cuenia de
posiciones evaluadas, hasta el momen-
to, por el ordensdor cuando le corres-




ponde jugar (nodes), el tiempo que he-
mos elegido para que la médquina pien-
st y €l que el programa ha decidido
fomarse pars pensar una determinada
jugada, el consejo del ordenador para
nuesiro siguiente movimiento y el nd-
mera de jugadas posteriores a la actual
yue el ordenador esfd preparando.

Se hubiese agraudecido una vista en
tres dimensiones del tablero o una pan-
talla mds elaborada y clira en el meni,
peroel buen aficionado al ajedrez sabrd
apradecer gue no se haya malyastado
memoeTia en loque, 2 fin de cuentas, ne
sci midis que detalles superfluos.

David Burgos

VERSION COMENTAD A AMSTRAD CPC

Clock Chess B9 eg una pequcila mara-
ville que juegaal gjedrezcomo el mis-
misimo Fisher (salvando las
distancies, claro estd). Especialmenie
recomendado para los buenos aficio-
nades a este apasionguie fuego.

QTRAS VERSIONES

Spectrum (cinfa: 1.200 pesetas), Ams-
trad CPC (cinta: 1. 200 pesetas, disco:
1.900 pesetas) y PCW (3.600 pesetas).

CREADOR

DISTRIBUIDOR

LO MEJOR

El nivel de dificuliad.

LD PEOR

Sonido: -
Graficos: 5
Adiccién: -

SPACE HARRIER II

Un regreso empobrecido

n 1986 |a prestipiosacompaiiia
Elite realizd la conversidn de

una exitosa miquing recreati-
va de Sega, el famoso Space Hamier.
L.a versidn para Spectrum results ser
una pequefia maravilla, aungue quiza
no gos6 del éxito esperado. Space
Harrier tenia como protaponista a un
mtrépido guerrero armade con un po-
derosocaiion, que se deslizaba veloz-
menie por los aires en la llamada
Zona de la Fantasia,

La realizacion téonice era impeca-
bfe: buenos gréificos, perspectiva casi
real... La sensacidn de velocidad es-
taba tan bien conseguida que, en cier-
tos niveles, daba casi vértipo. Los
movinmientos de los petSonajes. en es-
pecial de los dragones y demas seres
articulados, era perfecio.

Si Space Harrier no triunfd como
se merecia fue, tal vez, pofque no
provocaba excesiva adiccion, E1 de-
sarmollo del juego a lo largo de wodas
sus dreas (Moot, Geeza, Amar, Cei-
ciel, efc.} resuftaba pricticamente
siempre lo mismo, mmque era una
maravilla avanzar a toda velocidad
tratando de esquivar todo Gpo de ob-
jetos Lante> eStALCOS como errantes.

Realmente, nos pustaria poder afir-
mar gue esta tardia continuacion su-
pera COIL CTBCES A 5u anlecesoa, que
se convertird en el ndmero uno que
Space Harrier siempre merecié ser,
pero, lamentablemente, guardaremos
nuestros halagos para otra ccasiin.

Space Harrier I1 o 56lo no supera
en nada a la primer parte, sine que ni
siquiera la iguala. Los gréalicos son
mucho més simples y 1a pantalla es
més estrecha, In que reduce consider-
ablemente 1a mavilidad del protago-
nista. El juegn, al tener el Ansmo
desarrollo, no ha ganado nada en
adictividad.

locidad v 1a sensacion de petspectiva
y profundidad de la version original
{nocreemos que les haya costado mu-
cho}. pero, en defimtiva, no se puede
decir que ésta sea una coniinuacidn
muy afortunada de un juego que pudo
entrar en la &hite de los clisicos.

|

il

Se ha conservado, al menos, la ve-

VERSIOMN COMEMTADA: SPECTRUM

Posiblemente, el comentario de este
programa no haya hecho justicia al
trabajo, ilusidn e interés que los pro-
gramadores kayan podido invertiren
su vealizacion. Las criticas, al igual
gue lus comparacioncs, Son sicmpre
odiosas. El retorno de Space Harrier
& nuestro guerido y viejo Sinclairme-

P

2 un poco mids de rispeto.
OTRAS VERSIONES

tron [cinta: 1.200 pesetas, disco:
1,900 pesetas), Amserad CPC (cinta:
1.200 pesetas, disco: 1.900 peseias),
Amige (2.250 peseias), Commadaore
64 {cinta: 1.200 pesetas, disco: 1.900
pesefas) y Atari (2.250 pesefas).

CREADOR

ELITE

DISTRIBUIDOR
MCM SOFTWARE
LO MEJOR

La velocidad y perspectiva.
LO PEOR

Bastanfe mediocre.

Sonido: 5
Graficos: 6
Adiccion: 4
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«sHAMME

L La rebelion de los hologramas

L
=)

“El es grande, es malo, realmente
desconsiderado. Ella es la chica mas
=D sexy que jamas has contemplado.
Ambos son hologramas, resulta
extrano pero es asi. Encontrar sus
cuerpos fisicos, su motivo de existir”.

ste estribillo martillea mis vienes
Ecmqtantcmcnte. Estamps a fina-

ies del siglo XXI ¥ Ia ciwdad se
encuentra en un exfado cadtico.

Las calles estén llenas de basura y 1a
gente deambula por ellas, murmurando
insistentemente el ripio anteriot. Nues-
tra congdicion de forasteros nos hace
ignorar lo que sucede, asi que detene-
mos a una de esos zombis para pregun-
tarle qué diablos exti pasando.

Parcce ser que el culpable de que
todo ofrezea un aspecto tan desolador
e un fipo fanfamén que se hace Namar
poempesamente E1 Amo.

Este perturbado es el duefio de 1a
Metro Holographix y estd sembrandn,
desde hace ya algunos meses, el des-
coneierto ¥ el caos por toda la ciudad,
gracias al poder que ostenta siendo el
presidente de una multinacional,

Sin embargo, slgo nesperade ocu-
mid. Dos hologramas, Hammerfist y

58 MegaOcio

Metalisis, fueron fabricados con sus
médulos de personalidad dafiados y por
errar, se fundieron en uno solo. Ahora,
ambas entidades buscan vengarse del
AMO y reCuperar sus cuerpos.

Tras escuchar atentamente Lan apa-
sionante relato. contermplamos estupe-
factos ¢omo nuestro dicharachero
interlocutor se diluye en el éter. En
efecto, €1 también era otro de esos mal-
ditos hologramas,

El juego

Hammerfist nos sorprende de entra-
da con unos graficos bien realizados y
un movimiento completamente real. La
historia se desarrolla en el interior de la
Metroe Holographix, empresa dotada de
un complejo sistema de seguridad. De-
hemos aniquilar undeterminado mime-
ro de androides para que la
computadora de seguridad nos permita
acceder a otro nivel.

Podemos utilizar 8 Hammerfist o a
Metalisis segdn nuestras convenien-
cias. Bl primero tiene un gran poder de
ataque, pero €§ incapaz de dar saltos.
Metalisis, la chica, realiza sin embarpo
un perfecto flic flac que le permite ac-
ceder a plataformas elevadas, Bl cam-
bio de une a otro personaje serd posible
stempre que ninguna de lax barras de
eneryia esté a cero.

Cada enemige, al morir, deja una
serie de ohjetos o iconos que deberz-
MOs APresUrarncs en recoger antes de
que exploten. Estos iconos proporcio-

nan enétgia o poder de disparo y siles
perdemaos, pasaran a poder del Amo.

Si el mimero de objetos perdidos es
grandde, El Amo despertard y todos los
iconos que caigan a partir de ese mr
Mento Nos restardn energia,

Existen enemigos estilicos que im-
piden nuestro paso y gue deberermos
eliminar. Perolos verdaderosenemigos
son los androides de seguridad. Unos
tienen forma humana y resisten varios
impactos, Ofros son pequetios y vola-
dotes o van porel suelo. Al morir, todos
ellos sueltan iconos de energfa o ldser
¥ por lunto, resulta summamente inters-
sante acabar con ellos.

VERSION COMENTADA: SPECTRUM

Es éste un progrima nuy a tener en
cuenia. Snsgnf%:z:esfdnm  elabo-
rados, el juego es adictivo y la varie-
dad de movimienios de nuestros

; muzy aplia. Asimismo,
de inovivsiento son ad-
w freego casi perfecto. El

LO MEJOR
Los griificos

L3O PEOR
La dificultad




BAJAN
LOS
CARTUCHOS

Notable bajada cn Ins carmuchos con
videojuepns para la consola Sepa.
El nuevo preein s de LOY( pesetas, o
seq, el mismo valor de un juego para el
CPC o Spectium disco. Indudablemen-
it esto revolucionard un mercarlo que
csté empezandn 2 CTECEr & PRSOS aigan-
tados en unla Buropa; [as consolas.

C: Commodore

LOTRA
CONSOLA?

orprendente, ; verdad . Cotmmolor

estd preparamdo ¢l lanzamiento de
una consoly de videojuepos. Para elio
hun aprovechado la arquitectura del
Amiga, es0 si, con algunas peguetias
modificaciones. El nueve modelo dis-
pondri de una unidad de CDr ROM, no
fendra teclado (sungue serd posible co-
nectarle uno) y 1a umidad de lisco desa-
parecerd. El lanzamiento esid previsto
part tinales de afio.

CASTLEVANIATI

1 fin ha llegado 1o sepuda parte
chl famose jucgo de Nintendo, 5i-
mom’s Quest. En esta ocasidn nuesiea
misidn serd acabar con Dracula.

e van confirmando los rumores sobre ¢l lanzamieno de Amsirad de
S una nueva consola para estas navidades, que tendria mochoque ver cor
ks Amstrad CPC. En principio dispondri de unas capacidades similarcs
a las de estc ondenador, aungue shora bajard de precio considerabelmente
y ademas dispondrd de un slot por el gue podremos conectar los cartuches.
Come poieis ver, Amstrad no ha abandonado el mundo de los jucgos.

NINTENDO
ATRAPA

¢ toidos 1os superhéroes yue han aparecido en las peli-
D:;ulus de cine, el mas fumnoso y a la vez polémico ha
sidlo Ratman. Despuds de erunfur ¢n el cine. en los ondens-
dores ¢ incluse en las magquinas recreativas, el hombre
murciélago ha decidide reaparcocr de nuevo en nuesins
comsolas Nintendo con un magnffico juego, del que muy
pronto os facilitaremos noticias.
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Segiin datos publicados en los EEUU, la cifra total
de ventas de consolas en el mundo asciende a casi
3 millones de millones de délares, es decir, unos
360 billones {con “b™) de pesetas.

OF JOVENES aMericanys y japonc-

ses encuentran & los persongjes

mas tamasos de sus videojue-
£04, en las camisetas. los cajas de ce-
reales para el desayuno, las bolsas Je
deporte, [a ropa interior, el material
escolar, los dibujos animados de 1a -
levisidn..._.Una de cada cineo familias
americanas y una de cuda Lres japone-
sas poseen una consola Nintendo en
casg, y probablemnente no hay ni un solo
ioven en ambos pafses que no haya
visto o probado alguns vez esic apara-
. El mercado de videojuegos domeés-
licos cn América cstd controlado por
Nintendo con mis del 50% de las ven-
tas, adermnas de oblener cuantiosos in-
gresns indirectos cn conceplo de
publicidad y derechos de imagen, Ha-
biendo vendido mas de 40 millones de
consolas en Lodo el nmnda.
Es preciso sefialar que, a ditersncia do
lo que ocurre con Tos ordenadoves, los
jueges para las consolas no son fabri-
cados por otras enpresus y marcas, si-
0o que ¢l propio labricante del sisicma
sc reserva el derecho de producir la
tralidad de su sofvware. No obstanie,

4 MegaOvio

510 no impide que las més prestigiosas
compafifas de programacion colahoren
von las marcas de consolas en cl disefio
de les jucgos. De hecho, Nintendo ha
publicado programus de firmas como
KONAMI, TAITG, CAPCOM, TEC-
MO, MINSDCAPE, ACTIVISION, y
JALECO, entee otras. En totul, ya han
visto la Inz nis de 300 titulos en for-
mato cartucho, los mejores de los cua-
les esldn ya disponibles en Evropa.

Sin duda, estanos ante un fendmeno
comercial que csid comenzando a sl-
canedr 4 Hspafia No obstante, muchos
lectores se estardn preguntando por gué
csla “ola™ no ha llegado antes 4 nuestro
continénte. Pues bicn, la exphicacitnes
sencillic mientrs la calidud de los jue-
Evs de consola s¢ imponia en EE.UUL
¥ Japdn, €l mercado europeo estaba
suturads por los micro-ordenadores do-
MESTiCos; poT Otra parte el precio de las
comsolas en Espafia era elevado, y ha-
bia poco juegos disponiibles. Pero ahora
la situacién ha cambiado (otalinentc:
El precio de 1as consolas es ahora mds
competititvo.  Por cjemplo, el precio
habitual de 1a consola Nintendo esid en

Lorno a las 22 000 Ptas. y duraniz el mes
de Mayo hay, casualmente, unapromo-
cion Yimitada que lo reduce a 17.9040)
Ademds una parte importante de [os
usuarios y potenciales compradores de
micros de & bits, que hoy por hoy tienen
clara la ntifizacion como juguete de sy
miguina, comiensan a mirar a las con-
solas come una salida més proxima a
estindar de las médquines “arcade”,

Otre factor interesanie €s el nimem
de juegos disponibles pars estos site-
mas, se ha triplicado desde mediadcs
del pasado aio, incluyendn timlos co-
ma TOP GLUN, LIFE FORCE, METAL
GEAR, RYGAR, DOUBLE DRIB-
BLE, TRACK AND FIELD I, y un
largo etcéters.

Pero pongamas, para terminar, un
ejemplo de Io que pucde ofrecer una
consola;

[.-Leos juegos se cargan de formg
instantinea, sin posibitidad de error.

2.-La memoria no es prablema. Al-
runos titules poseen varios “megas’, ¢
incluycn tal cantidad de pantallas, efec-
s y personajes gue s¢ puede estar
Jugando duranite meses.

3.-En algunos de los juegos de Nin-
endo, no hay que empezar sicmprs
desde el principio. Hay titulos, como
The Leged of Zelda, que poseen un
Clrcuito alimentado por una pila, simi-
lar a1 las de reloj, yue permite memom-
zar €] estxlo de las pattidas de varios
Jugadores, conservando 1os nomibre s, y
todos los objel:ns obtenidos.

ok

Otros en cambio, poseen codigos
mediante los cuales se acrede al nivel
donde nos habiamos quedado al final
de La dltima partida jugada.

4.- Poseen también un conector de
expansion preparado pars incorporar a
la consols futuros avances tecnoldyi-

ci%, COMO acceso a bases de datos, co-
texion con otras consolas, etc.

En definitiva, todo parece indicar
gue £l panorama del mercado de video-
Juegos domésticos va a cambiar, y ex-
1mos seguros de que La transformacidn

tendri lugar pronta.

A.l'gnno.s Jaysticks parg consolas.
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ega Man es un robot casi hu-
mano creado por ¢l Dr.
Wright ¥ su ayndante, el Dr.

Wily. Tras el éxito oblenido, procedie-
rom & fabricur olros seis ingenios mas,
destinados A sustinir la prosencia hu-
mand en tareas pesadas. Loable empre-
s4, v sefior, dejar en puro y 510 sustenio
aun monton de fumnilias. Pero qué se le
va & hacer. La vida ex-dura, amigos.

También detnc de pensar asi el Tir,
Wily ¥, con el sano propdsito de hacer
mis llevadera su trisie vida dedicada
exclusivamente al estudic de 11 inteli-
gencia attificial y sus tecnologias de
disei, reprogramd todos Jos robots. Su
meta: canquistar ¢l mundo. Me diréis
que eso yi esli muy visio, gue todos ks
sahios locos som asi ¥ que eslo ya no
Liene ninguna gracia, Pero nome nega-
réis gue resulta tenadora la idea de ser
el amo, al menaos, de Un pais: enlraren
uha pasteleria y comer Cuantc te venga
en gang, ir a ina discoleca y que o te

MEGA MAN

Mazinger en pequeiiito

echen a patadas por llevar calcetines
blancos, no lener que estudiar porque,
tle mayores, no nos hard faha trabajar...
iQué maravillal. Pero pongamos los
pies en el suelo y siganos con Jo nuesm.

Como siempre, liene que haber un
apnafiestas (lEase héroe) empefiado en
estropearle los planes a los tuhanes de
turmg, que serdn todo lo malos que gue-
rdis, pero sm los quemejor = lo pasan.
Pues si, €l hijo prédigo del Dr. Wiight,
Mega Man, sesistic & la reprograma-
citn (gracias a un sofisticade progra-
ma, anti-virus, digo yo) y fue elepido
para defencler a la humanidad de los
despiudados brutos mecinicosdel Dr.
Wily {que guarda un sospechoso pare-
cido con el profesor Kabuto, el difumio
abuelo de Kani).

Megpa Man es el tipico arcade en el
tue nuestro peTsaindje catming, silt,
dispara, se agacha y hace todo tipo de
monerias, El asento de las vidas va por
cnergia. Bl seroll es inexistente, el de-

sarrollo s pantalla a pantalla. Los gré-
fices son simplones y el nivel de difi-
cultad resulia dermasiado elevado si so-
mos tan aspdos de clepin niveles de
juego como el de Elecman (jor Bios,
ne se 0% ocwrra hacerlo 81 no tenéis
experiencial. Podéis enfermar de 108
nerviosd.

CONSOLA
NINTENDI}
LO MEJOR
Entretenido.

LO PEOR .
Dificil.

Sonido: 7
Graficos: 9
Adiccidn: B

S e
e B = ol PR TR AT Y r
e Lt e o O e el e
L 7a- [ e RS I o3 T "
4 L s L

juegn v desearias que fuese de

luchs, este &s wn buen candidato:
buenos prificos {aungue los decorados
sean ligeramente superiores A 108 per-
sondjes), buen movimienio y accidn
gurantizada. Pero st ademis deseas que
incorpore alpo que neo se encuentre en
los dernds, sOlo envontrards el nombre:
el objetivo (rescatar a la chica) y las
mobes aparecen en Renegade, mientris
que el desarrollo y los enemigos al final
de Ia fase, en €l antiquisimo Kung-Fu
Musier.

S i estis desense de comprarte un

CONSOLA
SEGA

. LO MEJOR

EL sroll
LD PEQOR

Poco oviginal

Sonido: 7
Graficos: 7
Adiccidon: 8§

EL VIGILANTE |

El vengador callejero

[l juego tiene olras pegas: el polpe
mis cémodo y seguro o el pufictazo (o
la patada} agachado, a pesar de lo cual
1e costard bastante avanzar sin perder
una vida por fase. Byto se debe a que €l
programa fuerza la exwsiencia de dos
encmigos 0 mas en pantalla en todo
momento con Jo gue avanzar se voelve
sumamente dificil (para obtener uyu-
das, ver seccidn de (rucns).

Esta circustancta hace que €l tiempo
(99 pnidades al principio de cadu Fase
y tras perder una vida) se agote v, e la
misma manersd gue cuanklo se acaba la
enegii, s pierde una de las tres yidas
de 1a partida.

Los enemigos de final de fase no son
dernusiados peligrosos, ¥ ¢l dc la pri-
mera ni siguiera te tocard 51 le pepas
agachade. En cuanto a los eneinigos
normales, encontriris Bno que si te al-
canza te sujetani mieniras que los de-
mis te golpean y que, aloriunadamen-

acoRs FEGS NiGN RCDoE
F=r o i _ r

te, morird al primer polpe. En la prime-
tay en lu ultima lasc aparece de vez en
cuando un hombre gue te dispara con
la pistola. Puetles acercarte « €l y ligui-
darlo o esperar a que desaparezca (s
va por donde ha venido),

En definiliva, se ieala de un intcre-
sante ¥ adictive juego de lucha, con
huenos graficos, buenos efecios de
sonide ¥ un scroll horizontal muy
adecvado.

)

|
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BIG CHIPO

Continua su andadura

Siguen llegando cartas para nuestro Estorborobot
Aventurerolioso; ésto es bueno, porque asi lo man-
tenemos ocupado y dejara de entrometerse en todo;

etu en fin. odn sea por hacer
felices a nuestros aventureros y

ahora dejemus al Profesor Kapur
¥ & su ayudante Pepallu insertar Jos
dutos.

Sujeto: M* Jesis Garela Fabregas,
du Barcelona

Asunle 1: Aventura Original 1; No
sitbe salir del bosquc.

Chipn: Sacudiv mma desde armiba
del drbol, caera en localidad “al pie del
arbol ™. Dresde alli debes saliral Norte y
lucga con Sur csluras cn el Picnic. Para
| ir al comicnze: Oeste v Norte,

Asunta 2; Mas pisias
| Chipo: El enano gquicre ser s alio;
dide lo que has cncontrado cerca de la
espital ¥ te dard una fuente Je loe.
| Funciona con algo que hay en ka coling
y es esencial parn encontar a Elfiw y
explorar cn el poza dentre de 14 casa,
Nita: Para sar a Lo 11 debes levar
3 obpetos.
Sujeto: Javier Mora Tejedor. de Va-
lencia.
! Asunto: Oricinal [1: No cope el pi-
| sy,
! Chipo: Bl pdjaro lc teme & la vanta,
' Debes dejarla para cogerla v Hevar L
' Jaula
‘ Wotas Sin pasat pur la serpients es L
mancra mas diffeil de jupar Jaaventuru,
Te pusards media vila en los Iabeninins.

Sujeto: Nocl LLopis Artime. de

luanco, Asturias,

62 MegaOae

Yy €sto es malo, porque no hay gquien aguante sus
dementes aullidos de que es el imico, el mas grande,
| etc., cada vez que acieria una pregunta,

Asunto: Draculy I: Problemas conel
cache despues de pasar primera noche.

Chipo: Depende de lo que hayas
cenado. por lo del despene, supongo
que ha sido bacon con vino, €n ese casa
debes decir ne, mirar @ty alvededor v
esperar sentado en ¢l banco {varias ve-
cesh

Cuandollegue el carriaje v el coche-
o e pregunte el nombre, dile ¢l que
pusaste en gl libre del cegistro.

Motar Hay gou mmirar el nombre con
¢l cual tu mismo firmasie al regisirarte
en el hotel,

Sujeto: Javier Quesagda Ruiz, de Ma-
drid.

Asunto: Ha oido algo de uns aven-
tura cspacial, quiere conlimmacion.

Chipo: Lis la préxima de Aventuras
AD. Bupuesta salida en Mayva.

Sujeto: Jose [Luis Fernandez, Fsplu-
gues de [lotregat, Barccloni

Asunto: La Guerma de las Vajillas:
Clave de aocesc,

Chipo: Nepativo, claves hay que ga-
maTsClas.

Sujete; David Maring Sacona, de
farapoza,

Asunlo: Aywls en otre tipe de jue-
EO.

Chipo: Nonamed, Pyjamarana, Zo-
ey Game Over no son Avenluras
Conversacionales. par Io lanto carceco
de datos.

Sujeto: Crispulo Crispacidn, de Bar-
celuna,

Asunto: Niosa de Cosumel 1: Come
hablar.

Chipo: Para hablar con un persona-
Je: Poner su nombre sl lo liene, o su
uficio, ocomao ho lamen ¢n ¢l programa
y luega “entre comillas” lo que quieras
decirle,

Sujeto: Roger (livella Pujol, no da-
tos sobre poblacion.

Asunio: Megacorp: llegar 2 Ta ciu-
dad. ya tiene wodos los objetos.

Chipo: Debues cruzar el lago en bar-
ca, para comseguir ayuda, ayuda (G al

vigjon luego al llegac a la mitad del lage,
bucear para encontrar It moneda que
hay que dar al gusrdia que 1€ esperaen
el muelle,

Asunto 2: Clave sepunda parte,

Chipo: Negativo, claves hay que ga-
narselis.

Nota: Para que clave si estds 2 un
paso de oheenerla,

Sujeto: David Donal Burthe, de
Ubeda, Jaén.

Asunte: Fairlipht,

Chipo: Excelente juego, perano hay
Jaos por o ser averlura conversacio-
nal.

Sujeto: Monscrmat Calvo, de Barce-
lona.

Asunlo: Quijote I: Esquema Gene
ral.

Chipo: Debes salir de w casa, ar-
marte caballera ¥ levar un poco de
ving para la sepunda pane,

Salida de casa: Examina escaldn y
wendris el 1zblim gque hay que dajar en
el acanlilado para pasar y coger el pe-
driuscxrque sirve para escalar el muro al
oeste del bosque rondoso y poder co-
zer L biedla

La llave en ¢l armario, pero hay qoe
it con armadura qoe estd en el baal.

Cope toda la comida que puedas por-
que es una de las palizas del juego el
que Lengds que comer contingamnente.

[lacia el surcstd Argumasilla. acia
| Este ¢l bosgue, examing sucle con
frecuenciy, el niscalo s comestikle, 1a
amanita no. Para coger 1a maneana gol-
peacel arbol.

I"ura wrmearse caballero: En ¢l patio
de 12 posada al Sur de Argamasilla,
dubes llevar una tuenie de Loz (exaning
el candelabro de la posada norte), mar-
lllo para forzar la entrada (¢s18 on la
cama de la posada gorte) y armas (la
espada esta en L pared de tu comoedor)
y una galling para coméricla.

¢ jake wdo y vela s armas, luego
coge ru espada ¥ 2 batella vy vuelve a
la pusada norte a luchar contra los
odres, Menards w botella con vino,

Resta sola ir hacia el sur a buscar la
Mancha y lochar con L ovejas, tendris
la clave para la sepgunda parte,

Sujeto: La Redacrion.

Axumto: Callalc va.

Chipo: ;Qué me calle?. jInfectos
antropoides terrestres!. Fl peso de Ia
maldicién de los imiles de aventureros
que adoran hasta los cables que alimen-
tan mis circuitos cacrd sabre voesms
concencias. Ademas... (censurado),

v Andréx B, Samudio



sParticipal
en los CONCURSOS DE MEGAOCIO.

Gana una de las cinco fabulosas
consolas SEGA que sorteamos este
mes. Para ello rellena y envianos
rapidamente el cupdn gque s€
encuentra bajo estas lineas. Las 15
primeras cartas recibirin un
magnifico juego ¢n cartucho, para
que disfruteis a tope.

Gana una moto DELTA,
participando en el concurso de
Delta Software. Encontraris
informaeién en la pagina 28-29

Gana diez pistolas NINTENDO

y diez juegos. Ademis de un
regalo seguro de SPACO S.A.
para todas los cupones recibidos.

SOLO TIENES QUE, RELLENAR EL CUPONY ENVIARNOSLO,

L i Posees ordenador?, ;Qué modelo? .. c = - :
1 2, ;Subes que s una consola? " - i -

+ 3. jTe gustun mis los juegos de consola o lox del ordenador? . " - -
{ NOIDIe Y APEIIIOS: covvcecisiensossnassrsisssssssrnsecssresresresssasssassssnssanssenss nsrensessssstsss
i DirECCién 4SS AN PR ardd kiR b AR A N R VR IR AL ANAN N FE P FE RS AR P R IEERE A ERE L E
i I ﬂca]]dad IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII LTREE L AR TR R LY LA LYy bl - CLELEE R RN R AL LR L AR E
RO, I LT ) S & () || T\ - | Sem—" ]:.dad .........................

Envialo antes del dia 30 de Mayu a: CONCURSO MFEGAOCTO. C/Almansa 110, Local 8. 28040 Madrid.
(Entre los cupones recibidos se sortegran los lotes arriba indicados)




Breve infroduccion a la décima entrega.

La letra “1* ofrece al avispade usuario 1a increible versatilidad propin
de una innata elegancia v de alguna foca afincada o de paso por la zona
pesle de Groenlundia. Es tal su Bnura y delicadeza gue incluso hay quicn
ha lanzado & rumaor (falso a todas luces) de gue se irata de una “0” tras
haber visilado London para desembarazarse det resultado contraido cn sus
devaneos con ka *PY, de Ia que haldaremos en su momento. Puesia al final
de una palabra delermina un cierlo aire italiano, 10 cual sientpre provoca
una sonrisa ¥ ol mosgoen del italo que pase cerca. La 1 nos trae risuenos
recuerdos de la infancia o, en ofros cases, ninguno en absoluto. De esta
dualidad, procisamente, emana la grundeza de 1a leira de hoy.

| LETRA “I”

mMa'

Licese de aquella par-
sona gue, acdemds de ver
otias letras, ve la eme.

Tarnhicén cs posible que

seTetieraa una compafiia

i de clectoadomesticos

gue licne algo que ver
con los ordenadares,
HUNG LS i CH10Y Muy $C-
Euro.

IEEE 488.-

Normma de conexidn

| ¢ntre varios chismes con

un bus de 24 hilos en pa-
TAMEIM, JUEe permite

i cuandoquicre hablar con

los demds, que son los
otros. Se utiliza sola-
mente para el descontro]
de mstrumentacion o co-
sa por el estilo, asi como
para peritéricos desiba-
dos de ordenador. [Fue
creada por b Asociacion
Amcricana de lngcnio-
so0s Electrégenos. de
dondc ha sacado el nom-
bre. Sinoe ke ha sacado de
ahi serf que ha sido de
oo s,

Pues cirmbiclo.

64 tepacio

IF THEN.-
Pucs apartarse de la
vii.

IMPAR.-
Y pasa

IMPRESO.-

Im que ha sido puestk
adisposicion de las auto-
ridades carcelarias com-
pelentes en el asunlo en
cuestién, que fue gordi-
sima, oiga.

IMPRESDRA.-
[npenioxas miguina
masticapapeles que se
vende para asociar con
un ordenador ¥ que am-
bos hagan logue les de la
gana, 1.as hay gue nasti-
can paupel suelio, pere los
I'abricanies recomiendan
¢l continug, que es mAs
cara y el aparaio degluic
con més placer. Desde
un punike de vista panord-
mice, las hay que son 14-
ser, gue quiere deeir
“caras™, ¥ las hay de
Margaria, de Avaccli, de
Isabel, de Bearrz, de
Fva, dc Mcroedes (oslas
som portatiles), de Jessi-
ca y hasta de Melissa (es-
tas dos dlimas son
importadas). Algunos

DICCIONARIO DE
INFORMATICA
AVANZADA,

modelos escupen tinta,
gue es lo gue nos fallaba.

INCREMENTAR.-

Accion francesa de in-
cluir un caramela de
menta en cada tintero
grese vende. Inlos anos
setenia se inftentd espa-
fiolizar el trmino, cam-
bidndole por el de
“Cabucho-mete-chupa-
chups-en-tinta™, pero se
descario por razones que
no vienen al caso y gue
son desconocidas.

INDICE.-

Témmino informainco
totalmente opucsie al
Outdice. Si oo dice nada,
cliérming desapareee.

INPUT.-
Cada cual estd donde
QUICTE.

INTERFACE.-
Drstancia marcada por
la halitosis de los conver-
sanies o por los mctios
dc scparacion. En otros
paises menos culios sc
sustituye por el “Tate se-
parao”, del misma cfecto
¥ simililud similar evi-
dentemente semcjante.

Juegos

de hoy

exde que Ia indusina del softvare

recreilivo mmiciase su andadura,
hace aproximddamente seis afos, lus
ordenadores personales Amstrad CPC,
MSX, Spectrum y Commodore 64 han
gozadode una pran cantidad de progra-
s, que con el tiempo ban ido deca-
yendo por la saturacion del mercado, la
infranttlizacion de temas y el escasu
tiempo disponible para crearlos.

En efectn, todos estas motivas han
presagiado un rapco Ninal para la linea
e software que hasta ahora se esti
llevande y es que el mercado se esti
gucmankdo, cstamos aburcicndo a los
UsUArios, estanos creande los progea-
mas de sicmpre, disimuldndolos bajo
un tipida vela grafico.

Firagon Spirit es un clare gjemplo de fo
expuesta: ef fipico jiege de marcianitos,
pero con dragones.

Todocxlovaa motivar, muy posible-
menie, 12 desaparicicn de una gran can-
tidad dc cinpresas de software, la
desapanicion de esos programadores
gue trabijaban solos; creando los grd-
ficos, los efectos de sonido y las rutinas
de los programas.,

Lo nuevos juegos van a necesitarun
pran cquipo de profesionales, dedica-
dos a labures exclusivas, como pucde
ser la elaboracidn de graficos, efectos
de sonuk, miisica, ruiinas © ncluso
{por muy exagerado que parczcal con
oulonistas, come los gue csidn traba-
Jjando en otras grandes empresas.

El lanzamiciibe masivo do jucgos no
favorece a nadie, ya que lo dnico que
pucde fracr Como respucsta o dismi-
nuir la vcnia de los programas y su
tiermp de vida.

—n ey e Py Rk




El Buzon del Lector

Esta seccién estd abierta a todos nuestros lectores. Esperamos que todos os vayais
animando ¥ nos mandéis vuestros trabajos con Page-Maker, Microdesign, Art
Studio, Stop Press, First Publisher o incluso articulos expresando: vuestra opinion,
inquietudes, etcétera. Estamos deseosos de recibir vuestras cartas y premiar a los
mejores carteles y articulos. jAnimo!, los mejores serdan publicados en esta seccidn.

iianate una camisetal,

Bajo la frase, "Existen nuchas
maneras de uitfizar un ordenador,
pero ninguna tan estinlante como
la creacion de graficos”, Miguel
Angel Regario de Madrid, autor de
esta fontdstica caricatura de Albert
Finstedn, wos di buena prueba de (o
que puede Hegar a conseguirse con
la ayuda de unt Amstrad OPC 6128
y una impresora DMP 3000, Ef
programa utilizade para el disetio
def personage no nos ha side
focifitado, aungue sospechantos del
Advanced Art Studio, Tsperemos
que Miguel Angel nos desvele algiin
dia ef misterio, junio con otro
difuio de fa misma calidad.

Emilio Rubic Medina, de Burgos,
nos ha enviado ef plano de su
propia vivienda. Ef diserio lo ha
elaborado con ef programa The
Advanced Art Studio, con un
Amsirad CPC 6128 y una
impresora ‘DMP 2000, Segiin nos
cuenta Emifio, fo gusta mucho
dibugar ¢ incluso estaria dispuesto
facerle un plano a quien bo
solicitase, ya que posee
eonocimientos de delineacion por
fiaberse dedicrdo a effo durante
wrios aiios. Los interesados pueden
firigirse al Aptdo de correos 271
09200 Miranda de Thre [Burgos).

Prewio Mabel 19791955

Migual . . Regqgane
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COMPRO VENDO CAMBIO

ANDALUCIA

Vendo Amstrad CPC 612E,
nuevo monitor color, regalo
disketes ¥ juegos. Manuel
Garcia. Tel: {955) 25 95 56,
Huelva.

Cambio programas de uiili-
dades para el CPC 464, en
casette, algin que oiro come:
Astronomia logo, eec. Intere-
sados mandar lista a: Ricardo
Rcina Sampedro. C/Padre
Manjdn N® 15, CP 18840 Ga-
lera, (Granads).

Vendo Amsirad CPC I Verde
464, Repalo 25 juegos, unidad
MFPl y manuul. Sélo por
H8.000 plas. {con 17 meses de
vso}. Escribir a Fernmin Conta-
cero Carvijal. Pliza de Iz
Constituckdn 1-1° A, Albolo-
te. CP 18220, Granada.

CASTILLA-LEON

Yendo CIPC 6128, monitor
color, regalo 35 discos con di-
vors08 programas. (assette
con Jucpos ¢n cinta. Manual,
archivadorcs y revistas. Tado
por 55.000 ptas. Escribir a
Luis Fernando Abad Moreno.
CfGaspar arroyo N° 9, 4-CL
Cddigo posial 34005 Palen-
cia.

Nuewo Club 2000 para UPC y
PCW. Con pokes, trucos, etc.
Javier Mora Pascual. Pza. Pe-
dro Maldonado N* 3, 12-A.
CF (¥0U6, Burgos. C Namar

al Tel: {947) 23 78 22, Pregun-
tar por Mora Pascual. Revista
mensual gratis,

Yendo Amsirad CPC 6128
FV con fundas. Impresora
DMP 2000, modulador de te-
levision MP1 Joystick, cables
par cassetle, manuadles, mis
de M) discos con programas y
Juegos, & cindas originales y B
disvos virgenes, Todo por
15.000 plas. Juan F Pacho.
Tel: (988} 51 64 &5

Yendo el juego original Larry
II para ordenadores compati-
bles PC. Escribir a; Javier Ca-
sado. Reyes Catdlicos 40 -
SH. 09005 Burgos.

ASTILLA LA MANCH?

Vendo Amstrad 6128, cables
prolongadores, Toystick, mu-
chos programas. Teda por
4000 puas. Impresora Ams-
trad DMP 2006 por 15.000
plas. {complctaments nuc-
vo) Tel: (9113 21 03 BO. Gua-
dalujara.

CATALUNA

¥endo Spectrum +2, mis de
vchenta juegos originales
(After bumer, R-Type, efc.).
Todo por s6lo 15,000 peseras.
Tel: (972) 330345 de 1430 a
15.00 h, y a las 21,30, Pregun-
1ar por Juan,

Compro programas ¥ jucgos
no bélicos. Ofcrta a Victor Ji-
meéncz. CfSan Antonio M®

s

Yy

Clarer, 18. CP RS0 Hsplo-
guex Liob. Barcelona.

Vendo juegos originales para
CPC {cintafdisco) novedades,
[ndiana I, Delgado y mu-
chos més. Luis Feliv Celma.
Teh: (93) 24595 63, C/Mallor-
ca \N® 592, 6 2° CP O8026.
Harcelona. (Llamar por las
naches),

Nuevo CPC 6128 fostong,
Joystick Phasor One, cables
casselie, mas de 150 jucgos,
mis de M) revistas de ordena-
dar, Amstrad user. Por 70,000
pras. discunbles. Llamar al
Tel: (93) 632 38 12, Sant Boi
Llcbregat. Prepuntar por José,

GALICIA

s Compro convertidor de mo-

nitor de 6128 CPCen TV, 1.
Prado. C/Finc 44, 5% A. Vigo
CF 36206,

MADRID

Compro ¢l Paw para CPC
464, fambikén lo canbie por
Jucpos o utilidades. Llamamc
también 51 no coticndes cl
Gac. Tel: {911 888 96 79 pre-

puntar por Alberto Exifo {se—\

ricdad y honrades).

Compro jucpos de cstratepia
para PC diseo 3.5 pulgadas.
Tambifn cambiarfa por otros
juc pos. Prepuntar por Alfonsa
Garcia. C/Ginzon de Limia
41, 28029 Madrid.

Yendo convertidor color
Amstrad CPC. 5in uso. Por
sdlo 7.000 pesetas. Llanar de
3 a4 de la tande Al teléfono
(91) 254 81 67, Prepuntar por
Oscar.

Necesite un compilador de
Cabol que frabaje bako MS-
DS, [nteresados 1lamar al
260 20 10 Miguel

Compro toda clase de pro-
gramas y utilidades para Sine
clair +3 unidad de disco. Tel:
{96Y) 26 46 48.

PAIS VASCQ

Yendo Amsiirad CPC 6128
monilor color, ransf. TV, ca-
ble casxctie, 3 joysticks, jue-
fos cinga y disco, revistas, ele.
Escribir a: [xmael. Cflparmagui-
me N* 7 1-, Santurce, CP
48950, Vizcaya. Tel: (94) 461
07 25. Cambio juegos PC,
Vendo Amstrad C1PC 6128
con manitor color. Regalo
Joystick ¥ mds de S0 progra-
rmas. Preguntar per Oscar ol
Tel: {943) 75 12 76,

VALENCIA

Cambio y vendo jucgos origi-
nalics para ol Amstmd CPC
664 y 6128 e disco. Llarmr
al 1wléfono 326 8046 v pre-
gunlar por Carlos o al 326 11
30 y preguntar por Rafa. Po-
sco Glimis novedadcs.

1. UTILIDBDES: Disefiador o= sites
{sflp para ¢ CFC 6128}, DUMP (vuelca 1as mejores
partallas por impresora), Buffer (buffer de imprasora
para el CPC 6128), Sopa de Jetras (har lus prapios
Gucigramas), Méquina (prende a escribir a méguing),

Dakzmake {2 pasar e cadigo miquina alineas DATA).

Arkanoid 1, elvitera

Wetralla, Ecla, Melodia, g
Cripla, Coheles, Escalera, 6
Blipse, Titula. 5
8.
5.

TRUCOS: 4.

NOTICIAS: Toda b3 actualidad del CPC.
DEMO GANADORA DEL CONCURSO DINAMIC,
ANUNCIOS USUARIODS.
7. DEMO JUGABLE DEL CAPITAN TRUENO.
DEMO JUGABLE DEL AMC,
JUEGO COMPLETO: ARMY MOVES {con

sus dox fases].

CPC USER

2. CARGADORES: Los mejores cargariares en cirfa y disco pard el GPC: Beach Bupay, Bumpy, Meganowa,
Cvertantkey, Barbarian 11, e Skerm, uad, Vindicators, Red Heat, Ulises, Skweek, Pacmania, Obfileraler, A-Type, Tiburon

USUBr0s.

Pidelo hoy mismo (reflena el cupdn que encontrarks sl

brero 199400,

La coleccion da
saltware para CPF |
{464/664/6128) ms
[nteresante para Lo

el

final de la revistal. Proximo disco CPC USER 2 (fe-  Hel. 590. 2500 ﬁ.






ESPECIAL LISTADOS MEGAOCIO N21

TURBO CPC WORD

CPC

Tratamiento de textos

Una de los programas de mayor wilidad para Los vsuarios de cualquier ardenador £s, sin duda
alguna, el procesador de lextos. Aqgul os presentamos un magnifice ejemplar repleto de opeionss,
llamado asi mismo come TURBO CPCWORD.

El programa posec todas las posibilidades que pueda ofrecer otro procesador de textos comercial ¢
incluso mis. Podemos cargar ficheros de otros procesadones, grabarkos, modificar €l nombre, contar
los caracteres wtilizados, las palsbras, ver el espacio Iitwve gue nos queda en memoria, sacar el texto
par impresora o incluse cambiar todo el pArrafo a maydsculas o mindscuolas, segiin nuestra cleccidn.
El programa ez de (4cil mangjo, gracias a un completo v claro memi disponible en todo momento.
Una de las opciones més interesantes es Ja de encriptar o desencripear ficheros, lo cual nes permiticd
tcner nuestros documentos a salve de curiosas miradas {es importante recordar el cédigo de
encriptacitn 0 no podremos devolver al wexto su forma habitual).

Algunas tecias de control especial son:

CONTROL+C: Capitales
CONTROL+M: Menii
CONTROL+L: Mingsculas
CONTROL+L: Mayiisculas

10 REH
20 EEH
80 BACK=1:IN=24:PDE=1:FEREE=INT{FRE("*}/1
S0):files="":0PERDUT "4 " s HEHORY HIMEM-1:C
LOSEQUT:MODE 2:WIKDOW 1,80,2,25:WINDOW #
1,1,80,1,1

40 PAFEE#1, 1'TEN®1,Q:FAPEE O:PEN 1:CLS:C
LE#1:KAFA=1

50 CLS:CLS#1:MAPA=1:EVERY 100 GOSUB E3O

80 TDIN TEX3(FEEE):FOE F=1 TO FREE:TEXS(F
I=SPACES{80 ) :NEXT

70 LIH CONTEOLc20})

80 CONTROL=0

80 GOTO 740

100 FORE F=1 TO Z4:PRINT TEX®({F);:NEXT:4=
1:3=1:TExX=1

TURBO CFCWORD VERSION 1.0

1 11C FAFEE 1:PEM O:LOCATE &,S5:FRINT MIDSr
(s TEKS(TEX? A, 113
" 120 AS=INKEY$:IF A8="" THEN 120
ﬁ 130 PAPEE O:PEN 1:LOCATE 4,S5:FRINT MID#(
Da TEXS(TEXY, A, 113
140 ZAS=CHES{Z24114+CHES[240)+CHES( 12T1+CH
2 E®i 13} +CHEX{ 161 +CHES (27}
O 150 ON INSTE{ZXS, A%} GOSUB 360, 400,430.4
Ar 60,470,490
3 160 IF IMEEY{(1)=0 THEH A=A+1l:1F A=81 THE
M N A=1:GOSUE 360
C
E
2 MegaOcio
Pidelo hoy mismo (re
brero 1990).

170 IF IHKEY(B2)=1258 THEN GOTO 2530

180 IF IMKEY(B1)=128 THEN TEX&(TEX)=SPAC
E3(BEQ)

190 IF INKEY(42)=1Z8 THEN GOTO 2550

200 IF IWKEY(51}=12B THEN B&=TFE&(TEX}
210 IF IMKEY(2T1=128 THEN TEX%(TEX)=13

220 1IF INMKEY(2)=128 THEH TEX=MAFA-23:CLS
:FOR F=TEX T MAPA:PEINT TEMXS(F):;:NEAT:p

=1:8=1

230 IF INKEY(O)=128 THEN CL3:COTO 100

2490 IF IMKEY(36)=128 THEN GOTO Z610

250 IF INMKEY(B)=C THEN A=A-1:1F A-0 THEHN
A=80:G0SUR 400

ZED IF IMKFY(3B)=1ZB THEN GOTD 740

270 IF IHKEYI(8)=128 THEH a=1

280 IF INKEY(1)=128 THEN a=B0

280 IF INKEYIS58)=128 THEN HAPA=TEX

300 IF IMNKEYi68)=3Z THEN GOSUB &S0

310 IF INKEY(G68)=0 THEN A=A+5:IF A>EQ TH
EH A=B

320 IF INKEY(24)=32 THEN HIDS(TEXS(TEX],
A, L)="#":LOCATE A.S:FEINT"#";:A=A+1:1IF A

=81 THEEN A=1:GDSUE 3&EQ

830 IF TEX>HATA THEH HATA=TEX

540 IF ASC(A3)>31 AND ASC(AS)<{128 THEN %
IDS(TEXS{TEX) . A, 11=A2:LOCATE A,S:PEINT A
$i:4=A+1:1F A=81 THEN A=1:GOSUYER 380

—_—

Hena o cupdm que encontraras al final de la revista). Proxhno disco CPC USER 2 (fe-  Rel. 590, 2.500 plil .




aso cOTO 11¢ |
360 IF S<24 THEN S5=S+1:TEX=TEX+1:GOTO 39 |
Q
370 IF S=24 AND TRX<{FREE THEN TEX=TEX+l:
LOCATE 1,Z4:FEINT CHE®(101:LOCATE 1,24:7
EINT TEX®(TEK)i
380 IF tex=free THEN PEINT#1, "HO QUEDA M
ENOEIA LIBEE! ESTA ES La ULTIHA LIMEA!!!
[ B L
390 EETUENK
400 IF 8>1 THEH S=S5-1:TEX=TEX-1:G0TQ 420
410 1F 5=1 AND TEX>1 THEH TEX=TEX-1:L0OCA DR2ITEXS(TEX) A, 1) =LONEES(HIDS (TEXS{ TEX]),
TE 1, 1:PEINT CHE#(11):LOCATE 1,1:PERINT T A, 11):GO0T0O TZ0
EXS(TEX) : 710 IF ASCIcS$)>»50 AND ASC(c#)<123 THEN M
472G RETUEN IDsttexsitox),a, 1)=UFPERS (HIDS [texS(tex)
430 A=A-1:IF A>Q THEH WIDS (TEXS(TEX}.A.1 T )
= TZ0 RETUEN
440 IF A=0 THEN BA=BC:GOSUB 400:HIDE(TEXS T30 TEXH(TEX)=AS:LOCATE 1,5:PRIHNT LEFT2I(
[TEX), &, l)i=" " TEXS(TEX},80); :RETURN
450 EETUEN T40 INK 1, IN:BOEDEE BOE:INK O,BACK:PAPEE
450 A=1:GCOSURB 260:RETUEN 0:FEN 1:CLS:PREINT:PEINT"TUEBD CPCWORD V
470 CA=TEXS(TEX) :ZA=LEFTS(Ca, A-1):KS=RIG EFESION 1.0....(c) 1880 BMFSOFT"
HT$(C2 . BO-CA) )} T50 A=0:i5=0
4BQ TEXSI{TEXK)=ZT3+X%+" ":LOCATE 1,5:PRINT 7B FRINT:FEINT"sl docuEBnto €n meaoria
TEX# (TEX}; : RETURN es:*if1let
490 C3=TEX3(TEX):Z#=LEFT3(C#, A—1]:X3=EIG de lo= smiguien
HT#(C2 ., B1-A) tex..._."
SO0 TEXS(TEXI=Z2+" "+LEFTH(X8,LEN(X®)-1} 780 PRINT:PRINT*1) Crear"
tLOCATE 1,5 730 PEINT:FPRINT"2) Editar"
510 PEINT TEX®(TEX}::EETUEN 200 PRINT:PRINT*3} Cargar"
G20 CLS:PRINT"NLG 7 (SsH}" 810 PRINT:PRINT"4} Grabar*
530 v&=INXEY#2:IF ¥3="" THEN GOTO 53D 820 PRINT:PRINT"S5} Hombre del fichero y
540 IF UPPERS(vS}=*S" THEN PEINTH#E,CHES( volocidad de grabacion”
271+ "x"+CHRS( 1} ; : FEINTHRE CHES[Z7}+"E"+CH 530 PRIHT:PRINT"8) Eesupen del eatado de
EY(3): la meucIia ¥ variables”
550 INFUT"Cuantas gopias..[1-0889]":cop LINFI2 DE LA MEHOEIA
5688 FOR a=1 TC cop &
S7T0 FOR A=1 TO CONTROL:PRINTH#B,CHES(CONT BLC PRINT:PRINT'8) CATalogn caszette”
EOLUA1L}; :NEXT 860 PRINT:PEINT"S2) OTEO MENUT
580 PRINT*OX":PRINT"IMPRIMIEKDO!":PRINT: 870 ad=INKEY3:IF a®="1" THEN CLS:GOTQ 10
FOR F=1 TC HAFA ¥
580 PREINTHE, TEXS(F):FRINT TEX$(F}::NEXT: ge0 IF AS="7" THEN GOTC 1240
HEXT:CLE:GOTO 100 890 IF a®="8" THEN ClS5:FRINT"CATalogo..
800 PEINT CHE®(131:CHE3(13); "Grabando... .presiona ESC para volver al menu...":LO
=, CATE 1,10:CAT:CALL ABEB1S:GOTO 740
G610 LOCATE 1.20 Q00 IF a®="Z" THEN CLS:GOTO 100
BZ0 OFPENOUT filed:PRINT#S,HAPA:PRINT#9.1 510 IF a$®="3" THEN CLS:PERINT*Cargando fi
N:PRINT#9,BACH: PRINTHS, BOE: FRINT#S,CCHTE chero de texto....":GOSUR @50
OL:FOE A=1 TO CONTEOL:PREINTH#O, CONTROLIA) 520 IF A%="9" THEN GOTD 1340
tNEXKT:FOR F=1 TO HAFA 930 IF as="6" THEN GCTD 1250
820 PEINT#S,TEX®(F1:HEXT:CLOSEQUT 540 IF as="4" THEN CLS:FEINT"Grabando...
E4¢ GOTO 740 "+CHRS(34)+F11e8+CHR#[34) :GUSUE BOO:GOTO
50 FEINT CHES(13); "CAEGANDO...":PEINT:T T4aa
EINT:LINE INPUT"Fickero Cargado: ";file3 850 IF a%="5" THEN GOTO 97C
:LOCATE 1,20:0PENTH FILFE4: INPUTHS,MAFA:1 86¢ GOTO ETO
HPUTHS, TH: INPUTH#9, EACK: INFUT#9, BOR : INFUT 70 CLS
#5,CONTEOL:FOE A=1 TO CONTROL:]INPUTHS,CO 980 PRINT"HENU DE CaMBIO®
NTROL(A) : NEXT oo0 PRINT*  ___ =
6680 FOR F=1 TO KAPA:LIHE INPUTH#9,TFX4(F} 1000 PRINT:PRINT"1} Cambiar el nombre des
sHNEXT:CLOSEIN 1 fichern®
B70 GOTO 740 1010 PEINT:FRINT"2) Cambiar la wvelocidad
EB0 PEINTH#1, "TUEBO CPCROED V1.0.,.COLUMNA ds escritura”
: ";A;" LINEA: ";TEX:RETURN | 1020 PEIHT:FEINT"3) Menu principal®
B30 CH=MIDH(TEXH(TEX),A,1} | 1030 LOCATE 1,Z23:INPULT"elige (1-3}";ab
700 IF ASCICR2)>B4 AND ASC(C21<21 THEN HI 1040 IF ab£1 OR ab>3 THEM GOTO S70
i 1050 ON ab GOTO 1210, 1080, 740
|
|

MegaGcio 3
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TURBO CPC WORD

TSERET =

ESPECIAL LISTADOS MEGAOCIO N2 1

rafmd-of A

1060 CLS

1070 PEINT"HMENU DE SELECCION DE VELOCIDA
Dh

1080 PEINT:PRINT"1) 1000 baud"

10390 PRINT:PRIRT"Z2) 2000 baud"

1100 PRINT:PRINT"3) 1500 baud"

1110 PEINT:PEKINT"4) menu principal":PRIN
T:FRINT*velocidad de eScritura: ";sp®
1120 LOCATE 1,23:INFUT"elige: ";asd

11230 ON a2d GOTD 1150, 1170, 1180, 740

1140 GOTCO 1060

1130 SPEFD WRITE Q:sp¥="1000 Baudigs"
1160 GOTD 1060

1170 STEED WEITE 1:s5p¥="1500 Faudios"®
1180 cCOTD 1060

119C FPOKE AEBOD1,ACO:POKE BREDZ,830:zps="
2000 Baudios"*

1200 GOTO 10e0

1210 CIS:LINE INPUT"Hueve nonbre del dore
umentolgax, B)1:";files

1220 IF LEN(file®)>168 THEN GOTO 1210
1230 GOTQD F40

1240 CLS:INFUT"Estas seguro de gque quier
85 liopiar la memcTria (5/n):"iy$iy3=LDRE
Ex(y4):IF y8<>"s" THEN GOTO 740 ELSE ERUN
1250 CL5

1280 FRINT:FRINT"Memoria libre:'";free;"x
80 bytest";INTIfreexB80); "Kilobytes. "
1270 FEINT"Numero total de lineas dispon
ibles:":;freei", su documento tiene:*;map
ai"lineas. "

1280 PEINT"5w ordenzdor puede ieper un t
otal de ";INT(frees24);" paginas de text
o, 48 las cuales hay utilizadas ";INT(ma
pA/Z4) ;" paginas."

1290 PRINT:PRINT"..,..UN MOMENTO POE Fay
) e o

1300 amount=FEEI(D]

1310 AMOUNTL=FEE(""}

1320 CALL &BPBI1B:GOTC T40

1330 A=0:5=0

1340 CLS

1350 FEINT:PEINT'OTRO MENU...."

13680 FEINT:PEINT*1} CONTAR FALABRAS"
1370 FEINT:PEINT"2) CONTAR CARACTERES®
1380 PEINT:FEINT*3) ENCEIPTAR FICHERO*
1330 FEINT:FRINT"4) DESENCEIFTAR FICHERD

1400 PRINT:PRINT“S5) CARGAR FICHERCS DE D
TEO FPROCESATOR"

1410 FRINT:PRINT"6] MEZCLAE UN FICHEED (
BENU}

1420 FEINT:FEINT"Y) IMPEIMIE DOCUMENTO"

1430 FEINT:FPRINT"E) INTRODUCIE CODIGOS T
E THPRESION"

1440 PRINT:PEINT"2) CAHBIAE COLOR DE PAN
TALLA®

1450 PRINT:-FEINT"A} MENU FEINCIFALY

1460 A®—INKEYS:IF A2="1" THEN GOTO 1570

1470 IF AS="2Z" THEN GOTOD 1820

1480 IF AS="3" THEN GOTO 1660

1490 IF A®="4" THEN GOTO 1740

1500 IF A8="7" THEN GOTC 2210

1510 IF A$="5" THEN GOTO 2z4Q

1520 IF UPPER®(A®)I="A" THEN GOTD 740
1530 IF A$="95" THEN GOTQ Z420

1540 [F A#="5" THEN GOTO 18930

1550 IF A$="B" THEN GOTO 2020

1580 GOTO 14ED

1570 CLS

1560 WORD=0

1590 PRINT:FRINT:PRINL:FRINT"Contands Pa
labras..... Ezpere un momento....":LOCATE

1,10:PRINT“Falatbras Contadas:
1600 FOE fx=1 TQ mapa
1810 LOCATE 15, 10:FEINT word
1620 FCR 1%=1 TD LENItexs(fX))
1830 IF MIDH(tex®(fx), 1%, 11<>CHEA(3Z1 AN
D BIDS{texd(fx},IX%+1, LI=CHES(3Z] THEN wo
rd=uord-+1
1640 NEXT:NEXT:FRINT:FRIKT"Palabras del
documenic: "iword
1850 CaALL &BRIB:GOTD 1340
1660 CLES
1670 INFUT"QUIREE CODIFICAR EL DOCIHMENTO
(S/H] ;Y9 :YA=UFPER2(Y3):IF ¥$>"S" THEN
COTO 1340
1680 FEINT:INPUTYINTRODUCE COBIGOD (1-801
"y CODE
130 1F CODE<1l OE CODE>S0 THEN GOTO 1660
1700 FEINT:FEINT"CODIFICANMDO. ....UN MOME
HTU _____ n
1710 FOF AX=1 TO mapa:FOE BX=1 TQ 80
1720 AZ=ASC{(MID®(TEX#(AX),BX.1))4CODE:MI
DS(TEX®(AX),BX, 1)=CHR#(AZ] : NEXT: NEXT
1730 FPEINT:FREINT"CODIFICADOD, ..FPULSE UN&
TECLA. .. ":CALL APBIS:GDTO 1340
1740 CLS
1750 PRINT:INPUT"QUIEEE DECODIFICAR EL D
OCUMENTO (S/N)";¥$:Y$=UFPEES(V+1:IF Y3:>
"8" THEN GOTD 1340
17680 PRINT: INPUT®"INTEQDUSE CODICGO (1-90})
";CODE
1773 IF CODE<1 OF CODE>SO THEN GOTO 1740
17860 FRINT:PEINT“UN HOMENTO, DESCODIFICA
NDO...."
1780 FOE AX=1 TD msapa:FOR BX=1 TO 80
1800 AZ=ASCI{MILS(TEX®{AX),EX,1)]1-CODE:NI
DSITEXSIAX) ,BX, 11=CHR$(AZ)
1810 NEXT:NEXT:FRINT:PRINT"DESCODIFICADO
-+ FULSE UNA TECLA...":CALL &BBI18:GOTD
1340
1820 €IS
1830 AX=0:BX=0:CH=C
16840 FEINT*Contando caracterss....[In mom
ento. ... "
1650 LOCATE 1,5:PRINT'Contando carcatere
Berainn
1BECQ FOE aX=1 TO mapa
187¢ LOCATE 21,5:PRINT ch
18EC FOE BX=1 TO LEN{TEXS!A%))

<
g
&
g

;idaln hoy misgme (reliena el cupdn que encontraris al final de Ly revista), Préximo disco CPC USER 2 (fe-  Ref. 550. 2.500 p

brero 19940]).
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1820 IF MID®iTEX®(A%),BX, 1){>CHER(3Z] TH

EN CH=CH+1

1900 NEXT:MEXT:FEINT:FEINT:FPEINI"Caractae

res contadog: ";CH

191¢ ch=0

1520 CALL ABEI1S:GOTO 1340

1930 CL3S

1540 TEX=0

1550 PRINT"CARGAR OTEO FICHERD DE UN FRO

CESADOR PROFESIONAL™

1964 PRINT:LINE INFUT"NCHMBEE DEL FICHEERO
:";FILE®

1970 1F LENC(FILE#1>1E8 THEN FILE®="":GOTC
1340

1980 PRINT:PRINT:OFENIN""

1990 WHILEF NOT ECF:LINE INFUTES, A2 : TEX=T

FX+1:TEX#(TEX)=42:HENL:CLOSEIN

2000 papa=tux

2010 GOTD 1340

2020 CLS

2080 PRINT"MEZACLAR MENU..."

2040 PRINT:FEINT*1) MEZCLAE UN DOCUMENTO
ESCRITO CON UM PROCESADOR PROFESIONAL®
2050 PRINT:PRINT"Z) MEZCLAE UN TOCTUHENTO

DE OTRO FPROCESADOR™

2060 PREINT:FRINT"3) OTRD HENU"

2070 A®-INKEY®:IF As="3" THEN GOTC 1340

2080 IF A®="1" THEN GOTO 2110

2090 IF As="2" THEM GOTO Z170C

2100 GOQTO 2070

2110 CLS:FPRINT:LINE INPUT"NOMERE DEL FIC

HEROQ:";FILES

2120 IF LEN(FILE31>16 THEN FILE#="":GOTO
1340

2130 PEINT:FEINT:0PENIN FILE®

2140 INPUT#S.TEKK:IHPUT#S.Aunx:INPUT#B.d

up%: INPUTED, dunX: [NPUTHS, dunX: FOE a=1 TO
dup: [NPUT#S, dur1%:NEXKT

2150 FOR AX=rapa TC mapa+TENX—1

2180 LINE INPUT#B,TEKS(&X!:NEIT:CLUSEIN:

mapa=a¥%::GOTO 1340

2170 CLS:PRINT:LINE IKPUT* INTEODUCE EL K

OMBEE DEL OTED FICHERD: “:FILE®

2180 IF LEN(FILEa}>18 THEHN FILEa="":GOTO
1340

2190 PRINT:PRINT:PRINT:0FENIN FILE#

2200 WHILE NOT EOQF:LINE INPUTH#S, A9: TEX=T
EX+1:TEX9(TEX)=A%: WEND:CLOSEIN: mapa=tex:

GOTC 1340

2210 CLS: INFUT*ESTAS SEGUEO DE GQUE QUIER
ES IMPEIMIE (S/N)";Y#:YS—UFFPER®[Y®]:1F Y
#<>*S" THEN GOTO 1340

2220 IF INPIAFS001<>30C THEN CLS:INK 1,IN
,BACK: LOCATE 35, 10: PRINT " LIHPRESORA FUERA
DE LINEA'!":FOR Z=1 TO 2000: NEKT: INK 1,
IN:GOTO 1340

2230 GOTC 520

2240 CLS

2950 [NPUT'CUANTOS CODIGOS LDE CONTEOL (1
-203%10:IF C<1 OE C>20 THEN GOTC 1340 EL
SE CONTERDL=C

ZZED Y=3

2270¢ CLS

22e0 PRINT"CCODIGDS DE CONTROL....HAXTHO
“SCONTROL:"..."

2250 FOE A=1 TO INT(CONTEOL) 72
2300 LOCATE 5,a+2:PRINI'CONTROL No.":a;i"
es &l codigo!"jcontrollal

2310 NEXT:FDOE b-a T0O control

2320 LOCATE 40,Y:PEINT"CONTROL HNo."ibi®
es el codigo:"s;control (b):Y=Y+1:NEXT
PRESIONA ENTEE FARR EL

2340 PRINT:FRINT:PEINT:INPUT"INTRODICE E
N EL CODIGO:":iC

2350 IF C=0 THEN GOTOD 1340

230 TF C<0O DR C>20 THEN GOTO 2240

25370 FRINT:PRINT"INTECDUZCA CONTEOL "0
:INFUT" CODIGD DEL CAEBACTEE:*;CHAR

2380 IF CHAR>S1 THEH GOTO 2240

2390 CONTROL(CI=CHAE

2400 GOTD 2260

2410 END

2420 CLS:PRINT:PRINT"LOS CQOLORES DE PANT
ALLA SO “:IN:"IHK,':BﬁCKi'PﬁPER.';BDR:"
EORDEE. "

24730 PRINT:PRINT"PRESIONRA 1 PAEA CAMELAR
IHE. "

2440 PRINT:FRINT“FEESIONA P FPARA CAMRIAR
EL FONDGQ, *

2450 FRINT:PRINTYPRESIONA B PARA CAMRIAR
EL BDRLEE."

24B0 FPRINT:PRINT"PRESIONA 'ENTEE' FARA R

ETORNAR AL HERU!

2470 h3=UFPERS{INKEY®):IF A%=CHE#{13) TH
EN GOTOQ 1340

2480 IF Aa#="1" THEH IN=IH+1:IF INXZ2E THE

N I[N=0

2490 IF A%="F" THEN BACK=BACK+1:IF BACEK>

26 THEN BACK=D

2500 IF A®#="B" THEN BOR=BCE+1:1F BOEX28
THEN ROR=0Q

2510 LOCATE 1,Z0:PELINT"FAFER: "iBACK:" EBEO
EDEE:*;BOE;" INK:"iIH

2520 BOEDER BOE:INEK ©,BACE:INK 1, IN:GOTO
2470

2530 CLS:PEINT"Capitalas..... ti

2640 FOR aX=1 TO Rapa

Z550 FOE bx=1 T0 78

2560 1IF HID®rtaxslax),bx, 1y=CHE3(32) AHND
MID®(texsiaX),b%+1, 13<>CHRES(52) THEN HI
Dsttexalaxi,hx+li1]=UPPERSIHID$ItUI$iaxﬁ
 hx+1, 1))

2570 NEXT:NEXT

25680 CL3:GOTC 100

2690 CLS:PEINT"HAYUSCULAS..."

2600 FOR A%=1 TO mapa:FOR Bx=1 TO BO:MID

QITEHS{hxl.Bﬂ,1I=UPPER#(HID$ITEK$(A!1.Ex
,1!)=HEXT:HEXT!CLS=GDTD 100

2610 CLS:PRINT"MINUSCULAS..."

2620 FOR A%=1 TO wapa:FOR Bx=1 TD B80:HID

SITExslnxi.B%.1]:LOHEE#[HID’[TEK3I5%],B!
133 :HEXT:NEXT:CLS5:GOTD 100

2630 WINDOWE2, 10,55,5, 15:FAPEREZ, 1:CL3H2

2840 PEN#Z.U:PEINT#Z.'IERDE:-"

2850 PEINT#2,"":PELNT#Z, "Errores posible

& ool

26680 PRINTEZ, "Esxtas intentando ir at coa
ienze del texto =in tener mas de una pag
inar

2870 FRINT#2, "Fichero equivocado, pedir

CATalogo da cinta o disco!”

ZEEQ FRINTH2, "":PRINTH2, "Fresiona una te

o] o ":CALL LBRIS

MegaOcio §




DAGOBA

Te encuentras perdidoen el gran laberinto de 1a pirimide,
rodeado de oscuros pasadizos repletos de enemigos. Paracolmo estés
solo, sin nadie que te pueda ayudar y un explendido

tesoro que te aguarda oculto en
cualquier parte, esperando a que alguien lo encuentre.

Para poder moverte por el laberinto utiliza las siguientes teclas:

O: Izquierda P:Derecha Q: Amiba A:Derecha M: Disparo

Solamente tu habilidad y audacia te conducirdn a 1a salida y
te colmardn con los tesoros de los antigiios faraones.

ESPECIAL LISTADOS MEGAOCIO N2 1

L REX
Lop !
EL LT ]
181 * #»
£
lig " ##¢ (L) Sapt-LOBQ Jorge Fogrez Barrme
irg #s
i3 ¢ rw
e
106 ' #4
(2]
o7
ke
Lps *
110 cIat=~CHERIETI+TET+CUER (27 ) +YHY
120 DEF FN ats{v.B)=CHRS L27F4" P¥+OKRR {32
+vF+CHES (32+h
120 inverssld-CHRACET+mpn
140 1nveresd8-CHRECET I+ g™
190 curmey 19=CHAS (37 ) +Fp*
lnd cursgar0E=CHRS (27 )+ £
L7t soraba=CHRE =27 +=L"
LAOD mcrarB=CHREE (273 +"N"
160 LHF FR ventmnofis, b, o, A0 =CHRA(EPI 45X
“#CHRE (33 +8 0 + CHES (524 h 4CHRA (o - L+ 32 b 4 CHR
HcA-L+32
200 PRINT cubwcrof
PO GOSUE '9gpo
S00 DIN apcll,E0r
210 EANDONIZE FEEK (8450413
5940 GOTO AQn
£00 DATA "CLIO~, *CLOI", "OI01= . *0ioI”, =01
11", =00I0= =0l nOl L1, "DI0T®, "O0L I~ =
oImg=, *Orre , ~ooti=, "DIIo™, "OIII® "OIO[™

Bratkddiddien D A G O E L $esddbidn

11 Rigkts Feamarved

FEEF AR AR SRR Fd d 44t n

50 DaTA " F000", =IO00, =~ oO0=, =000, » IO
OL" . =Corce , "EI007, "ol i=, "ooor= , = IoIo~, -
OLIC*, *0i1l=, "1O0I" =) [om, 0101, *gf) f
U IILI®, *0I0f™, "0III™, " Iool~

G860 IATA "OL[DIC™, "LIICI™, moIII, "OOLE™, "01
IOH. = I000" »OII0", " rolle, Ol 10, "Toar, =
IOIO", * [ooo-, "OIoo™, = I00I=, 0000+, = 10ion
LEILOOT. Dol gn, T IDO" , manE e

G70 DATA =IQI0~,=00QIC* “riug=, " [1a0", =[O
ol® MCIIo= ™ IQQI", " IOIC", ~ L L I0™, "0I0T*
Li1[", "OICI™, =DOII"™, "OIL0E" , “ICoL™, " ol
Pl v ) A B a | puin] 8 SN [a0a ol

OE0 TATA "IITO*, "1OO[" “ICIO-, "OI00", “00
II','[DIO‘",“'CIIrO'."IDDI"."IIID'.'ODOI".'
Ila™, ool * oo, " IDIOY , a1 o , = I00I=
JTETEON  COLETY e Ilpol=, =~0oLor

£60 DATA " [I02M,=Dodin, "[[oQg-, "OIOI®,*T1
O, " (001", = II00 . OO0 I*, * 1100° , =010t *
[UDI".'ICCO"."'IGCI]'."IIDE‘."IDDI','UIDD"
P LTI bl n R {a) M (i wi il

700 DATA 190,1,20,2,6,3,8,4,10,5,L9.4,5,7
(B.8.0,0

7EQ BRAD o, F: [F A=0 THER BETUEN

782 [F d=—1 THEX FOH I=1 TQ 100 KEIT L.
oTa FEn

T4 GOEUE 9dan

788 COTC TEO

800 BRINT claf

EA0 PRINT Fx mt®¢d, 950 ;%
BO4Y FH at$6d, D6} Tam=
BEE FEINT FK AtBAG, 373 ;" LKSTRAD POV AZSH
-BRI1E-B5L27; FN at4 (8,300 % W7 1987 Torgn
Forsz Barroiroc 411 Fights Raservad”

H84 - INT <BWTH1BY« L NIDs et T, yi, 8,30 =5

TFRHCa?

BAT WEXT y.WEKI t

B84 A%-"",; [$=""1FOF t=0 TQ 50 48=4F+" =;
rE=TE+Y = FEVT 1

SR0 vi=E pust P =0; ma-f La =00 fxme 0 bap
L}

70 o443 dr=1

GhO RESTORE 700

82 FEAD y,t: [F r=0 THEN SOT0 1loo

GBE FOR 4=1 TO -

B p=INT C(FFD#10}+1:1=IFT (HNI#E0}+1: |F
KIDE (a5 (P, 17,6, L¥<>™ " OB (p-E &4KT 1=11
! THEM &t mep

BT KIDECaE(p, 13, 7, 21=SIRE(L)

1000 NEXT

1005 COT0 GAE

11080 11=TIuT {RKLR10}41:c1=<IRT <EHDAE0Y+1

{IF KIDStasell, <14,8, 1240 ® OR ¢11=5 AN
D ci=11y THEK Q1O 1100

1200 CTT (248%, 11:0UT c2a8), 12: FOR {=1 TZ
A00: HEXT i:FRINT FH mt#430, 352 “PULTA T
Fh TECLA. . ..":FGR I=1 10 400: WKIT 1:FRIN
T F¥ at®i3%, 363 SPCC10p

1ge% [F INKEY4="" THEN COTO 1200

L2ol 11=rWT (ONDH10}+1:ci-INT (ENE#i0rel
(IR KID#Capcli.cl>, 8,1/ <" ¥ OR {L1=% AW
D =1=11; THEW ©OT3 L2oa

1210 FOR =1 TO 51:FRIFT FR atd (0, 0);ecr
arb: WRIT i

1400 GLEPE 7o0a

1405 IF 11=5 AFD ci-11 TEEF 0010 TAOO
LélD GOSuR Scoa

1420 GOSUE F100

Bty - - = ; i

1 gk T FOR =89 TQ 0 STEF lnP‘PHf:r FH at# (L L7C¢ [F dr=1 THEE FRINI' FN at2(EL,co);CH
; ' i . #, 1 CHEN {1563 : FN at8 (20, 80—+ 1; CARE (1561 PAC1Gd s CHRO (136

& 210 DATA "IEDC".:DDII'-"D}IU'-"DE-ll""'IO 1 KEXT + 1705 LF dr=% THEF FELRT PN atf<=1,co0d,CH

el w._l}w. 0O, = 10107, QIO0E, 1111"‘.: 453 c¥s" "+inverpel¥4"~— I 4 00 B h -—" Ffl (1380 ; CHHE L1530
lEﬂI " IOIOM, IE[U'.'IUDEI". Iy, "ol +inunresos+" * L1780 IF tlg=1 THEN GOSUR HO0co

1] M loooT, = 10007, “ F100°, = [0II" &70 FOF i=C TO 50: FRIFT F¥ acclf, 17; %, L75% hés= INKZVs

o 420 DATE 'DIIO"r:IIGI“-"IUDI'-'IEIO“-"DI CUT 298, 11:OUT {2487, 12 FEXT £ 17585 IF he—"< THEF 508 r3da

Ik oI%,."a%t i7, "OI00, = IoI L, *0010", ~ 1 tooT, - BE7E FOF 1-50 TO 28 SIEF -1: FRINT FR at$: 1760 IF he==p= THEE GOTO raoo
D?ééré:t?gﬁa_ E'IU'-"Orig;a:Imt-.-quD" 18,13 ch: (WT {2483, 11. Q0T <2483, 12; FEET 1770 IF h&=“g* ANT coddl Al cosde AFD X
v ' . o000y, - L ICP{al{ll, ol} L, 1¥="I" THEN 031G €400

2 f30 DATa »LOT0v, “piogn, OIDI" " (OCEr, o0 | | 840 PaR w=za 10 35:FRIAT PN acmiis, tiice 1778 IF ha="a" AKD ccrdl 8D cacds AND X

0 Iom, “ [iogT, "O00" , W Igho® , ™ [D00", =0l 1™, SOUT {2387, 11: 00T (2483, L2:FEIT t PR asell cly,3,17="I" THEA COTO &%00

i IEUI"."CI_IID".:IEUI','IGIG"."DIIU'."IDDI' 881 FRINT FN =t&t20, 205, 4éx PLEASE WALT 1778 IF hE=* = LK 1as0 THEF COTO &E00
LI00M, IJ_‘.III . UDII"_."'.IIDIG“_ X 5 ELT 1778 IF RE&~="y" AWD ma'f THRF &870 650
£40 TaTA 11t ~oukr, QOLL™. = 11Co", " i &80 BEETORE 600:FCR t=1 TO 10: FOF y=1 TO 1780 RER

b | 1r mologr, oL, "1tort,mooort, - loioe, 201 FEAD aRit, 3 anlBT (RECH#BI«L:afide, yr 2008 GOTD 17%4
OLgoe . = I00I", *OLlg=. =LiII=, =110, "0ad1" =kt yIEE TR oI " MIDRAECE, yi B, El00 fle-0: gB=NIDECakell 1 8, L3 IF gb—
=OIIC®, = EO0Le, =k - Z

o 4 v M EDOCT = IDIO Lymern * = THEF cosu=@e:RETIVER

£l

6 MegaOcio
Pidelo hoy mismo (rellena al cugdn que encontracas al final de Ia revista). Proximo disco CPC USER 2 (fe-  Ref, 580, 2.500 [1F15

brero 1990).
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2101 IF g#="7" THEN GOTO 2510

2102 wopuw= IRT <RKTE6S) +10: [ ceeu™3R AND
=eButd¥ THER COom Tica

2105 x5=XILAp®ill,cl).B, 1)

2110 IF wB="1% THERN clE~fnwarselE+CHREL]
P ACHRAC 1M} +inverceDE: c2EwCHRER (LAl y+CAR
BE{ 137

2119 TR xE="E" TIEF cl$-CHRE (471 HHAREL
Tr:o2B-inverecl A +CHEE (45) +#CARELQSD +invar
280

Z1E0 TR wi=3" THEF cli~CHREEC1D03 HHAETL
B crt=inverag l & #CARS (LA6} + CERE <32 ¥ #Imw
areg e

£21E% IF xd="4" THEN clE-CHFR:(1DLI+{HRELl
Fdd:c2i=invar ca 15 #CHES (453 +CIEE (AT 1 nwa
reACE

£130 [F x%="E" TEERN 418 lpvarsalsHiHER (]
"0y +CHRS 143 +dnverma Of; o2 [ nvaraal B+IH
B2 l4Zr+CHREL ISP P i nveree 08

=15 [F =¥-"6" TEEM <l&=[swwaTRe] 5+CHRER (2
B33 +CHRE (252 +dnvernets: cEB-Lnreracl$+CE
B2 04 $CHEE LPd} +inVereas

2ilep [F wh-#8" THEN . 1&=CHEFER:1BAI+CHES (1
203 cd$=invernelH+CHRR (1881 HUHRBCLAR +in
rveracll

2450 PRIKT FR ab3 (20, COSu*.cl$, PRINT FH
atf (21, COCul; c2E

2500 RETURN

SH LY comu=85

612 gilwINT (FNGS10}+3:g3=IHT (RERLE103+3
:EEm INT (HARD=102+3

ZELS ge=INT (ENC483)+3;ga=IFT (RED#031 43
gl INT (FWNDmBSr3

E%20 flmel; RETURK

2700 REK

2730 FRIRT FHN atS(E0 cosul ;™ ":FE at#i2
1, comcy.™ "

2735 hE=WIDN{A$Cll.cl}. B L1 [F ké="1" TH
EFR puspu+200; GOSTE 8100 G0TO 4750

2740 IF aB=rzr THEN pi=pt+l: FESTOREE 8715
VEOFUE FRG: pu=pu+sol

=74% IF kE=M3" THEF ing-iook3:FPESIORE 87
20: OSUE TAD: puspu+5Q

750 IF w&="a4* THENW d=0,.0L:FCR 1=0 TD 2=
FOR =0 10 11 ETeF E:OOEUER 9340:NFET £ M
RET 4: Yamla+lS: pu=jw+25

27hE IF ki="&% THEN RESICOFE £¥29:.G0SUE 7
A0 RIDP<mAcll,cl), &, L3=" 3570 G800
£7me IF X#="5" THEN me-mat]: BEETCRE A7SS
:GOSYE 7E0: pu=put?S

2THY IF k8="6" THEEN FESICEE 4730:GOSUR T
A0:pE-—"s POSLCION AL ATAR ' O0OSTE GROC:
pumpu +200; GOTC 1908

2760 GOSUE £LC0

>TOa2 cosu-E

2785 MEDE(pEfll, o118, 12-% «

27E0 OF &r QoTD |18, B31E

3000 FOR L=F¢ T3 = STHF L.I'RIRT FH atig
i, comut; lovpraaeld; CHRE{IGE? CAESC16Z3: 10
veras0f; FF atE i+l cosu?; CHRA (1497 CHRE ¢
1403 I=1/E- =0 007 COSUR 9340: NEKT 1
FooA FriH -6 10 20:TRIFT FR at%il, co=u-1
} i CHREf1350: BY atddl, coeurs) ; CHREC1IZYF
N pgtB{{+l, cocc=-1};CHRET18A; FR atHiL+l, =
asu+ek; CHPEC128:: FEKT 1

Hoo? ps=“CHUY EL ANDROLICE TE HA ELIKIRAD
£ COELE #0040

anld GOTO A800

400 d=0, 0L:FDR I=El 1D 15 STHF -1: FRINT
FX mtddi, camw?; Invarse 1LE; CHRS 58] CHER
S8 dnversads: 1=3;: GOSUR Godd; £=0: GOEVE &
34%: HEET £

3055 FRIAT FN ats¢l¥ comu-L3;CHREE17H;,F
N att(l? ccpu+2: . CHRE (AT | FE AT 14, cOAL
-17; CHPE {1343 CHRECLEZR) JCHES (L83 CHRE (L
A0 InveTeads

Aos0 FRIET FN at#{13,comu); lnvereald: CHE
£(467 ; CAFR{48]; fnvernsa0d; FE atd (12, co=ul
i CHRE 3473, CERS 42172 pE-"FIPANIDE KRTRAY:
GOSUR fdd

3085 pi=pi+l:GOTO 1210

-t e el nw
B
[
k

LT

AMES: = J= Sl
PIMTDE: @

PIRMNIMS LASER  WAPES ESCUDDS

3 M5: 6

v i ] ﬁ 4 CANKR: &

i Estamps perdidos en la gran pirdmide].

J1og FOF =21 T0 L7 STEF 1:TRIPFT FF ats
fd,comul; Lovereal 8, CERR(ER) ; CHEECSE» ; iy
ereaDd: E=9; 3= 0. OLl: GOSVE SHe0: f=9:d-0. 06:
COEIR 9340: NRXT 4

3148 FOR i-cocu-1 TO1 wo=u -& SIEF -1: FRIN
T FH at®il?, 11 CHRS (125} FN ald {17, 1+h};
CHEE(1EQ)  FOET 4

3110 POE i=Ll7y T ZL: PRINT FN AbLF(1,COwmu—
41 ;CHRACL38Y,F¥ ats i, copu+6) . CARLLLSA T
WEXIZ 1

S11% ph="# LE0C # BOHCE BATRAM: COSUZ 809
o

J120 puepu+l500:COETE 100

125 PORE 1=1L7 TO ZL:FRINT FH atarl.sowu-
£ EPC10r: MHEXT I

3136 GOTD 1750

J160 FOF il TO B9 TRINT FN mtEs@l.13;CH
F 1545 CHER (1571

3152 IF id=cu THER FRIFT FH at&d{2l, 1+23,
CERA {13@ 2 ; CHRES (15d

3188 NELIT 4

L7 co=AF: FRIRT PR atei2l 4%:1;%  =:-GOTO

S804

S2o0 FOP =0 TO 23: PRINT FM atd {0, 03;eor
ack:; FEXT 1

328 R I=0 70 AD: PRINT FHN otdiS, i25invw
SrEEly; CHRRSLELI i irversals: NEXT 1

3210 cxq=1:FOF i=A TOD 2F STET 2:TEIFT FX
aEE{d ST I; CHHE: 104 s "HEE (1387 ; CHHA 1387
tHRE{14m)

S211 FEINT FW at8di+1, 24%;cmq;FF atkii+]
AL cEg cmgeiagtl

5216 FRIFT FE atd il E7;CERR{1310; CHRS
{LABY [ CHRA ¢138); CHREC1AT: NEKT L

220 p4="EELECCICN LE PILIED COF LAS THULA
Si @A ¥y BAPACE"; COSTE Qo0

230 pw={1LeZ;s?

S2%5 FRIKT FE alBipw, 22); CHRR{EEE=1,FF at
Fipd, 357 ; CHRELSTI?

SEd0 y=IFREVE

SCAZ po=pw

HEAS IF yi="g™ AKD pw»¥ THEN pwapw-2:1i=
11-1: 20To 930

A2%0 IF yd="a" AFD pwi2F THEN pespwt2 11
=11+1: COTO 3300

3295 IF E=- ¥ THEW COfQ 2310

J260 QOTD 3240

4300 =% A=, 008: COSTE QAAQ: fad: d=ll OG6!

GOFUE 5340 FRINT FY mbRdl, 803;11:. FRIRT F

¥ ab®ipq, 223 = " FH atk(pg, 85" " GOTO

323%

H310 PRIET ¥FF atf4S, 03, QFCrAG " ™ FOR 1
20 0 24 PRAINT FF atd«0,0):ecrab®: FEXT 1
i flag=1: GOTO 1400

2400 REK

2460 FRIRT FH atE(gl,g&» " ",FM stkrgi.g
42 " FW atacgs, @by ;¥ " gleglel:pd=g3+1
s EE=gmel

S4ag FPRIFT FB atadgl,gir| CHES <2543 ;FF at
2igd, gl CHRS<Z487 i FN atk (gh, gh); CHRa (18
]

A5 IF gl-22 (F gi-22 OF gs=22 THEK GOT
O 800

S470 RETURN

Jecd FOF {=0 T 31, FRIFT FN aThiD, G} 8CT
abf BEXT I

510 FEINT FK atf<¢0, 03 ;FOR I=0 T BS: PR
INT "#~;;HEET 1

A612 FOR f=1 TO 28: PRINT F¥ atR4i, 02747
iFN at®il, BU:; : NEXT 1

361% FRLFT FN atBt20, 00 FOE {=0 TO BR:F
FIRT ™' NEXT I

A6e8 PRINT F¥ atdi3, 350:;"» > T A KE OV
E R <™

360 FRLNT F¥ acBdb, 200 "TU FLOTA DE WiV
EZ HA &ITQ DESTROIDA™

An® PRIET Fu atEvi0.262; "IV PURIVACION
FS D pu " FPUNTOE"

a4l PRIET FF athdi2,267; "HAZ CONPLETADC
FL¥;tap/2;": OE TU KISICN™

aca® RESTORE BT4S. GOSUB 780

&80 PRINT F¥ mti«27,262;7. QUIHRFE=S JTUG4
F OTEL PARTIDA T {S5/W27

aroa ha=INKBEYE

z£56 IR pe="" THEF OOTC AGEE

a4rno IF Lea="w™ THEY FUR

885 I[F hE="n" THEM FPRIFT slsd: FRIRT cur
aor 18 HED

&R0 GOTD BES2

4000 FRINT inverwals: FQR 1=4 TO 16 BTEF
S FRINT FH eofil, 13;SPCeA%):FR nth (4,582
P BPCI3IEY

4002 FEXT 1

SERVICIOALLECTOR

Todos los listados aparecidos en este niimero especial, pueden solicitarse en disco o cinta llamando al nime-

ro (91} 233 86 28 (Departamento de pedidos) o escribiendo a la siguiente direccitn: ESPECIAL LISTADOS

MEGAQCIO N.1. (Servicio al kector). Cf ALMANSA 110, LOCAL 8 {Posterior). 28040 Madrid. El coste dei
programa serd de 750 pesetas (disce y transporte incloido).

AL Y L — LR S,

Megalicie 7
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ESPECIAL LISTADOS MEGAOCIO N2 1

i;idaln hoy mismo {reflena €1 cupdn que encontraras al final de ka revista). Préximo disco CPC USER 2 (fe-  Ref. 590. 2.500 =

o

DAGOBA

4003 FRIFT fnvermeds

2005 RETURF

4010 iny=3; imE=ls

L0156 FEIFT FN atdiinl, 4023 ; CHEA 473 ; FH &
tétinl, Bd—1nky | CKES {217

4017 inl=inl+l; ind=in2-1

4018 IF inl=19 THEF RETURH

4020 GOTO 4019

2022 PRIFT {rverwalf:FOR 1=3 TO L2 PRINT
F¥ mte{l,3%93; CHAA¢145% : NEXT 1: IEIFT inv
mrma 08

£030 PRINT PH nt®(13 383 CHER(190); CHES
154 CHER 184D CHES154 b CCHER {1787 : FOR |
=14 TO 1&:PPIRT F¥ otei1. 500, CHRA{1493 ;"
HFA (2%33 ™ " CHR® (2625 CHRES ¢1497: HEXT 1
4032 FPRINT PR st®L7. 337, CHER (1477 : HEE
LS54y CHRE (LBQ ) ; CHES 11654 1 CHER {153}

4033 FETURY

4033 FOR L=1 TO 40

4037 LewIRT {FNDRLL3+3

H0F co=wIXT <FENDRAAP+1:IF cxs3@ ANE czdd
2 THEF G070 4038 FLOE FRIET PN mtdilz,cz
"™ NEXT i:RETVAR

40538 EETURN

AUAD FRIFT imversal$: gpa=10:BOR =3 TO 1
2:FRIFT FH at®it. 1) FPC{wpal; TN meRcL, 41
—mpal; BPC (apal

dodl FRINT FH at®(t 487 SPCimpa’.FF mtfs
t, F-mpal; EFCispn]

4042 mpoawpa-1: KEXT t

Acdfi FRIFT fnverscos: RETURF

40%2] FOR (=1 TO 50

ACE2 1z=THT rRE-+14}:3

LOBE cz=IFT (RNDRAT}+L: IF c=»30 AFD cz<d
4 THEN <im0 4055 ELSE FRINT FF atkilz, cz
3 CHPE{¥5y; CHR¥ (G :: WBET 1: ERTURN

40SF REIVAR

dh0 PREFT fnvarealb:opa=1; FOR t=5 To 17
I PRIRT FI' at8ql, 17} LEFTE{AY, wpa 1 FN athd
i.Bd-mpad; LEFTR (3%, cpa’

L0ES mpa=apa+l: FEAT 131 PRIET Iocwrca0s MR
TVRE

4079 FOR 4=3 TO 16:PRINT FH atscd, 412 CH
R3CLAT ;" “; CHEM {148 : NEET i

4074 FRINI FN at3(l7,1}, FOR 1=1 70 4m:F
FINT CHR3<154>;:¥EXT 1. PRINT CHREC1%S)

407% TRINT FF stRI17, 473 CHEN (1473, : FOR
i=1 TO AL:FRINT CHRA<1%d}:;: NEXT L

A0FB tE=7, GOCD LUCK 17 FRINT FF mif<lo,
lariinvarmels, t3; FM at% {10,537 t5; invnrs
!

4078 RETURN

LA ypas]l:FOR i=md IO 15 STEP 2/ PRINT FK
atf(l @pa?; s FOR c=0 TO 16 PEIRT SHHa (a5
1FCHPR LSy, - NEIT o

4088 IF wpa=1 THEN spa=49: GOTO 4088

ADAd mpa=L

4088 XENT 1: RETURY

4060 FOE 1=1 TD 40 STHEF L:FOR &=3 To INT
R¥DW10:+3: FRINT FF mtd(t, 1) ;CHRES (140},

FEXT £: WNEXT 1

4004 FOR imdB TO PO STEP L:TOR +=3 TO IN

T (ANT#l03+5:FPRINT FF atd(r, 11 CHAS(LADS
:NEXT b:MEET 4

4098 EETURY

4100 FOE o=0 70 1

4105 [F o=l THEY axi=INT tRNTHE}+8:nrlwl
AT ANIelE8:#2:az3=INT (RND4#{1l7-nxl’+2 o=

4= [T (ANI9 (50U-mE2})+2

4108 [F o-1 THEN mrl=[FT {B¥T014+4; aze~I

FT CRRD420) +48: azi=INT (RKI#{17-arli}vd.n

=4=IHT (RELH{BG-az23 43

4Lle PRIFT FH oteiarl,ax?); CHEN(134) ;1 FO

B 1=L TO az4:PRIXT CHR$¢1382;: NEXT 1:TEI

¥T CHEE(140)

4118 FOR t-asl+] 10 fnzl+mcd3i-1: FRIFT F¥
B84, az2  CHRBCLZ3) : FF ate {1, az@+azd+l
1; CHASC1335: HEXT 4

4120 TRIFT FN abtfiarl+nrd. az2);CHRRC131
#:FOR =1 ID az4 FRLAT CHRE{1383;;: REXT i
:PRIRT CHES (137}

MegaOcio

brero 1990},

4126 WEAT o

L1509 RETUEM

4150 pi= ——=—"impa=6: BOF Ll=3 TO 7:FPRINT
FN mt3fi, 81+1i)LEFTH(ol. mpa}; mpa=apa—1:
NEXT 1

9156 PR i=% TO INT{REED461+0- FRIRT FN at
(L. 8nx; CHRE(1483 FEXT 1

4198 FRINT PR at®iL B3, CHRa &0 ; CFR® ¢34
¥ CHAR (B2

4180 ERTURE

4180 FRINT inwdrsald: FOR coo IO 1

4196 IF o=0 THEN wzl=~INT (RENT#81+S;a:7=1
FT (RYOagQb+1%; 423=I8T (RECH<10-a%1)3+3
4188 IF o=l THEN axzl=-IET {RED#80+8; azZ=1
FT {R¥L#201+80: a23=IHT (RND#{Lf—azxl) 2 +5
ALB¢ FOR d=magl T2 arl+nzd: PRFINT FH atfil
AZ2y; CHR® (159} NEXT 4

4158 »l=m2l+4n=3r2); y2mazE- ¢n=d 2} ; PRINT
EN ntlixl, x21; FOE I=] T0 a=®; PRLFT CHE
FrIEDN: HEET 4

4200 ERXT &

4203 FRINT {swmrsegs: RETURY

o000 ETOR

GE00 IF co=1 AN KIDE{a%(11, =1} 4, Ly=wge
THEN &dTn 1780

6210 IF oo=p THEF cl=ci-i someBB GOTD 149
o

BZ218 drml:oe=cge=]

2218 IF co-1=comu TIEN GOTO 3700

8218 FRIFT FH AtFtEl,co+l1;" T EF mtedd
L,<e}; CHES ¢LBd  ; CHER 1302

OZT] hE=IHEEYe:00TO 1774

£300 IF oo=87 AND KID3ims:ll, cl), 2, 1p=v0
" THEF GOTO 17440

03510 IF =o=88 THEN cl=cl+l:go=1: GOTOD 1do
o

B30 dpad;comcotl

6214 [F cotl®cosy THER COTO 27
£318 FPIFT FF mrE(21 om13;"
L, cal; HES (1590 | CHRS {1943
9320 nE=IFKEYE: GOTO 1778

G400 FOE 4=20 TO 0 STHP -1; FEIFT FE ak4(
L+l,cok,® S FH &tsdl, op); CHE#¢164); CHES
(1887 WRKT 4

S408 1iw11-1:9070 Ldmo

6900 POE i=d& T 42 STEF -L:FPELNT EN a4tk
f22, Lyi™ “:0UT (od83, L1:OUT (2483, 12 N3x
T

8610 FOR 1=21 T2 23: FRINT FF mt®ii-1,cod
" PLFN mtddl oo CHRECLGL p  CHRS S130)r: ¥
EXT 1

€515 L1-11+L1dr=1:GOSIE 7000:C0E0E BOOO:
COEUE 2100-POE 1=1 TO 21 PRENT BN attii-
Liogy, " ";FE at®tl, oo CHRSC1%4); CHRE (1
281 :FWEXIT {1, GOTO L7ed

GEEH lale—L; OUT R487,11-00T {2421,12:1
B dr=] THEX FRINT FF sbP(ZL,1:; MIDaida, 1
«co—13:PRIFT FH atB{Zl, L} KIDAffs 1 co-1
]

53 [F ar=2 THEN FRIKT F¥ atF(el, coddy,
NIDd<da, 1, 8F-cor: FRINT F¥ AL IR, codEl M
IDECEn, 1. 8F—cat

400 AOSTE 2100

B507 IF comusB0 THER GOTD ses50

BSLD IF {cofcoou AND dr=2} OF {corcomu A
FT ax=1» THEK FOR i+l 1O % FRINT FM mtE(
20, coou? | CHRECZ 1Ty ; CHAE (473 ; FH Bts {21, co
=il CHEE (AT CHES (2170 ELEE COTO 866D
BE1Z fud;d=0_0p5: COSTE 4340 f=3: d=a. Bom:
GOSUR G3d0: f=0: d=0. 0F; COSUE 9540

ERLE FRLNT FN at®{Z0, comys: CHER (363 CHRY
CATR; FH atE 2L, cumud; CHREZLTG) ; CRES ¢l
Bold 1=6:c2-0. 0F; GOSUR Lhal:f=3; d=-0, 03: 03
=UR UZ40: £=8:d=0, 01 GOSUR OXg40
G820 WEXT 1:FRINT FY atd (20, cEE Y "
K ptP(2l, cosui» =

eSS RE-NIDH mBf1L, €12, 8,17 cpau=200: NID

Hin%ClL, ol B, LI=" ¥%; IF kE~YE" THEF GOTO

oo
“:FH atniz

=.F

LTAo ELEE OOTO 8800
bEBQ [F fle=0 THHE SOTD LTS50

B552 IF tdrml AND gE<cod OF (dr=z AND g2
*epd THEN IF gl=:1 THEF puwpu+l8o. GOSUB
Bl g1=5 g2~1¥T {REDEES) +3

4864 IF fdr=1 AED pddoer DR wdr=g ADD gé
¥oat THREN IF giwgl THEW pu=pu+170:9%3SVE
Elon: g5=5: pd-IXT {HNDAES) +3

AREE IF {dr=1 AND plcca) DR {dr—2 AED [ 5]
ronr THEF IF RS=21 THER pu-putiS0.$05UVB
BLoY: gi=3, g&=INT (RED#AT) 43

500 0T 17H0

#9650 FFESIUHE B710:.GOSUR TAD

A7 KIDEGafdll, col1,d, 132" ~

E760 mo=lNT (EXI4G]+1

€765 ON ea COTO 3004, 3080, SL0C, 3160, Spe0
@788 PRIET "EFRCH E7EE": STOF

A808 IF ivwe=( THEN GOTD S20L ELSE inmin
m-1s GOEUR 8100- RESTORE Avdo; 0OSUE THD &0
T3 12ic

GECL d=(, pO2%: FOF i=1 T3 E0; FRINT FF aty
fBlco—12 ) inveroel®; " ", CHFRIL30) ;CHFE L
Sdr " " invaraeds; F«INT ¢ANTH12): 0OSUD §
FA0:PEINT PN pt8421,co=11:" =,CHRA{1333;
CHR8:1543;" *. NFET [

L4002 FRINT FX at®(2),co-13:" .

9805 wvicvd—1:[F wi=-1 THEN G0OTO 3600
E8L0 FCRE 1=8 T3 10; FEIHT FM gt34{,33} "%
Pt dd4dRRERARSE~; NEXT 4: [RIRT BN miden
f 330 dnvaresls; "+ UFR NAVE KGEOS 7 inve
reelfd

0812 4=0.04:FOR f=1 TO L1: COSUE §340: ¥EX
ol

EO1E d=0.04:FOR #=l1 TO 1 STEF -1:GA5UB
H340: NEXIT £:00T7 1210

8%00 LOC1=<86—~LEM{pm)3/2

fG0S FOR 4=1 TO 10:PRIFT FE ate{80,LOcCL?
ilnverceld ok invoreeC®: F=4 : d=0, 1: COSUE
D340, fmd -1 d=0. 07 - QOATE B340

fSLo FEIFT FF ots¢2%, LOCL) | pd

flE WEXT 4:TRINT A atsegf, 03 SFC{E8)
%30 FETVAR

LEEE 2T0F

Fo00 IF rlag=L THEW flag=0:GOTd rodb
Fooz BRIET <lph

7005 FPRIXT FH atado, 0 invereald; £5; inve
TontEk

TOLC hE-mE{11,c1)

TOEG tE-MIDACaEcll, ol 6,17

TOI0 SERCHRSE (1493 +CHRE 188 ) s CHRES ¢ LA7 3 +CH
24288 ) pOHRA 01 53 +CHRE 4 155 3 #CHPE (B +CHE
B{IGLYHOHRS (18R HCHER <1807

POAY u=FALCEEY

TOED wR=MTDS {a®, u, 13

TOES PRINT F¥ atE<3, D»;: FOR i-~8 1O S8:FR
INT =8;:.¥EXT t

TO80 FRIFT FR mtB5(0, O}, CHRE{L34S :PPINT B
F ot (d A0i; CHESclagt

Terz PRIFT PN at84Q, 1}, FOR i-1 1O z2'FR
IET CHRR¢1387; CHRSt138)  CHERS158  CRR®CL
2383; NEYT {

POES POF {=1 Ta 21:FRINT EBW ntfdl, 02 ; CHE
FOLAN) FA AatE 0L, 03 CHRA (133 NEXT |
TOFD FRINT FM atF i3, 0); CHRS4{1012 . FR ata
(22,841 ; CERN (137 )

TOPL FPRIFT FN #tE<EZ, L};:FOR im) TO 22:F
FIET CHR®{1387;HFE(L3A]; CHEA 198} CHRR ¢
1383; : NEXT 1

7072 FRINT FF at242% 01;:FOF 4=0 TO &9:p0
FIFT w3, :WEAT I

7100 TF MIDA(amill,=lp, 1,1p="1I" 1HEW FR1
¥T PP atS<0, £1); CHRE (1583 ; = = LHRRCL
S0 F¥ at8{l.41l7; CHRSLaG1 ;" = CHEar
Lagy: FH BtE 2, 413 CHEd {1587 = CHAR
147}

71084 IF MiDe1aEill, 17,48, 11="1" THE¥ BRI

FT BN ate22 Al3; CHRRCIE8?; i FOR 1=1 10 &
:FRINT CHP${1E4);: FEXT 41:FRIFT CHE#$clG5ci
PBH mLE(2T, 410 CHRECLEI R " "iCHE® (14
T

PLLY [F NILS¢n®tll, cLl), 4, 1308 I8 THEN PAI
FI FH abdClE, O INvarsals:® = invercads

JCHRECLET ) PN atg 22, 07, CHER (158 FOR 4=
18 10 T1L:FEINT FN at&({_a%:" B NEET 4

|
|




7118 IF KiT#ca®li,oly,2,13="I" TIEN PRI
KT FR pta{l® ATy CHRACLS1): Invarsa 1§; "

" inveroels; FR atE (23, 8791 ; CHRA {138 FOR
t=1% TO 21:FEIKT FF athfi, BGr;" ": WEXT {
700 1F MIDA<attll,cl13,f,11=“c® THEX HID
£iakill, iy 6, 1="1" tap=tap+l

FE10 IF MiDeE(amsll,cid, 8, 1)="7" OB (11=%
A¥D cl=11* THE¥ RGIURM

FEED u=yALINICE(a(ll. ol B, 322

Teag OF u COTO 4900, 4010, 4025, 4035, 4040,
LoBO, 4080, 4070, 4080, 4000, 4100, 4100, 4100,
c1®0 AL50, 150, 4180, 4180

7300 RETLFE

7400 TRIKT FW ati<21 A%);:CHRE[L543;CHRAL
L0E) : kA== {Rem PO £=0 TO 50; § 5= ] B+CHE
{10807 kE=kE+CARS (40 : ¥EXT 4

7L30 olk=q:ip=00: POE 1=21 7O 7 STEF -1:

HIET FR mtEld,clk); invoresld; KIDNIJE, 1.1
pr irvermafg s cli=cl e tpmip=2

74EC WRET L

T440 Ap-20; FOR 1=21 T 13 ETHF =Ll:FRIFT

FR nt#ii, 52 lnverasls MBS (ke L, tpd i Env

sraalE: ip=lp-1

484 FEXI 1

F4E0 FRLNT FF ats {0, 505  CHRACISEN  CHRE (]

38} CHER (1581

4% FRIRT FF ateie 58 CHEAC1AGY ;" ™ CH

Raddooz

F470 FRIRT FH at®milo, 577; invarsalk: TPCS

riinverasDb

7478 CRINT FH atd (L1l .59 CHEA<IZI";FN at

5018, 86 ; CHRZ (199

7500 FOR I=F To 16 PRINT FN atd{l,387;&5F

CIEx: FRKT I

FEOA FAOF 1=1f TO 19:TEIET FX al®(1,30); 3

Forigh; HEXT 4

THEG PREFT FX atl {16, 57 CHEE (18922, : FOP

1=1 To & FRIFT CHR®(154%;: REKT i:FRIFT O

HEEfLSE

7840 erl=lé: orZ2=40: GOEVE TEOD

PR4AE orla%:crd=38: GOSTE FREC

FHED IF pd¢lT TIEY SO0 TO40

7EMS FOR ora=36 To 26 STET -1:GOFUE vB20

sf=orgsS.Gid=0, 0L OOEUE aidd: FENT ore

FH70 PRINT FN mtEi24 331:" 4 FELILIDACEE
v

7EAD PRIFI FF mtf (925 203;:"EL TESOED LE L

A FOFTALFZA DE CAGUBEA E= TIOYEOH

7a4% FESTQHE EPE0:GOSTH 744

AR0 GOTQ IS0

Frak ETCFP

FEOD FRIFI inveresls FRIKT FN atdfecl, or

23 CHRE(134)  CHRECEA ) : CHEE (BE » | CHRACLAD)

FEoA FRIKT EN at8icrl+l, cxrdl; CHERS1IAZ: "
r.CHFE {183

FELD FRINT PW atBicri+d, ordd; CHEACLALX

HPA<]38}; CHES(LAA ;CHRECLIT) | inversa il

7d1% RETURE

FAZO FRINT FM¥ atBicrl,cri); inverssld; BRC

(L2} LTverseda; " ”

AR5 FRINT FN atS8{eyi:l,erl); i2vereals: =

PCilar dnvarealtd; " "

PASS EETURN

7H40 FOE 4=9% IO 89 FEINT FF =tst6, 4] | CR

{138 CHEE(138 ;FH at8dQ, 12" ";CHERLZ

Afsef=11:d=0. oo0d: GOIUVE G540: FEXIT i

7845 FOF 1=f TC 2oif-fxd=0. 004: SOOUE &34

0; f=9; 4=g, 004 COSUE 0340 PRINT PN atsrl,

Afa," " EN at®{i+l AF); CHEAIZION0? - NBAT L

7850 ph="TE FALTABAW FIRAHIDESR": GDSUE &

Q0: GO0 3600

FAODO STOR

A0p0 FEINT FH atmceod, 03 FOR L=0 TO 8@ F

FIFT CHEELIPL]: 1 HEXT &

#4003 FRIFT PN #t% (25,25 " FLRAKLLCER Li

ZFFR MAFAC  BSCHDOS®

2010 FORF 1=1 TO a4: PRINT FE atdi{ec, 1+0420

3 CERmCl%0; CARE {154 : CHES (1841 CARE <154

3 CERF2 {184 ; CARS (LSO

201% FRIET FN ata<28, 1wE 200 ; CHEESL4T ;

HFS (L9947  CHEE¢154) CHRACIGAY; CHR& {1943 &

HER(LID

ACLF FRINT FH atE¢E7,188+20) | CHRARCLAG, "
= CHENcldh)

2020 FEAT 1

pOfe FRINT FR ati(2%,66); Lnver=alE ;" +ses

A EN at2 40T 881 "ednaen; invarasnt: FY at

(28, 73} CHES {252 | BN ata {27, TO3; CHRE (25

3]

B100 FRIKT FE etE{dF, 0%, "FAVES: "::PFCE L
=l To wi: FRINT CHRELL3G; CHRE2{L1T41 CHRSL
3@, :TEXT 1

a10% PRIMT FF at&(2¥,0); "FUFIQE:";pu| FM
AtE o, PEI:YEIS0:";11; FN mtE{E?, 750 TCAM
ARR:"; <1

|

Wi

L

lll\'l1'|| li W’H""F'\'W

]

HAUFS: D Zm Do Lo D
TIKTOS: @

FIPMIPES LASER  MAPES RSCUROS

[J (=) 1 [

RN TRy

e P10

mry & CRNKRR: &

jDagoba £x un juege adictive, aungue difivil

&L10 FRIFT FF atB{2% 203 pl; F¥ otd (27,57
¥ila;FE at® (27,45, ma; FR¥ a3 (27, 330 ; Lom

#4060 REIVFN

&4pd ETOF

2500 e=ps—1: PRINT ola¥k FOF (=0 DD Z9:FE
IFT EF atfil,S41)CHES (140 HEAT L:PRINT

EF at#{d 047 MNiFS DF DAGOEA # Fd ath
1,08} = =mas: -y

BSOE FRINT FX ataid, 887;=p=FIRANIDEE® ; PR
athcd A8 "o=COFRES" ; FF atfcf, 881 VI
DECMAPAS™ | F¥ at¥{10, BAY; = {=gzUN08%; FF &
tEC13,. 80 YI=-CARGAS LAGER'; FF mifila 847
" a=FNENIGOS™

AfA4 BRINT FN athdle, 64);" b=RDRLADERDE",
FM nracif, 88, *o=BSTACULOSY ; FN miE (30,5
B1:"s=FORILIDA FAYVE™ | FR at®{EL 080 inumnc
pelf. " T"; ioveres0f; "=~ TERFLO"

HSLF j8m"cpl lmben™

BEod FOF L=l TO L0; FOR y=1 TO 20

A510 bBA=nd Lk, 2

8515 CEINT FK abtBreso-o, pell CHREA(1A4;H
=, CHE= <1407 ; FPIFT BN otd ((H83=3) &2, 032
JCHER<1313;* Y CHBaclars

B520 [F XKEDaiks,i,1>=“C" THEF CELNT FX &
LE(E#I—2, yu3ell CHRACLIEL !

£52% [F WID3aibk®, 2, 13="0C" THEF FRINT FK a
ERCEFA-2+1, yeA+2 CHES (14Q)

5830 IF NID#4bs,3,1:="C" THEW FEIET F¥ a
LHIERI-0+E, w3 +1 y CHEA 1940

BEXE IE MIT&{b%, 4 11="0" THEN FRINT FF a
LE(EAH-5+1, B3 CERBLLLDD

A%40 k&=RIL4(h%, 8, L; [F k2e>® = THEN PRI
NT FH atS(t#5-3+1, ya3+L) i KIDBcis, TAL (ha?
L

BB WIxT y: HEXT t

ARE™ FRIFT FH otR {20,701 *+4 FOLZA SPACE

L

B570 FRIFT FR atEfla ASaiinversald;"T";in
varwsls

B&CG TOE 1=1 TO 900:REIT 1:PRIFT FF atdy
11#3=3+1,Glad=13;“g":FOF i=L TO S00: NEXT

1

B609 [RLNT FP akS{L1a53-541,0le8+13;" “:F
OR i-1 TC =0d: KBET ¢

BELO hRsAIDA<a®idl 17, 8,13:1IF kg3 n T
HPF FEIFT FF abf<1189-0+1, oleSel), MED®{)
£, VAL ¢k&F, Ly

£400 ye-[FEEY&: IF y8=" " THEF GOTC l4of
4700 GOTO &800

A710 TATA _0®.3,.1.%,.03,.7, .29, .08, 10.¢

I

BF1E DATA .1,7,.1%,6,-1,0,.04 & 02,7, .2
%, 3,10,0.0

8720 DATA .2,11,.1,%,.04,19,.1,8,.1.92,08,
o

8725 DATA . 3,2..3.10,.3,1. 2,0, 6.1.0,¢0
EF30 DATA . 1,8,.09.1,,.08.11,8.0

BFI5 DATA 00,1, 06,11 L 8 0.0

BF40 DATA .3, LL,-2,9,-1,8, 06,48, .03,7,.0
2,8,.0L,9,90,0

8745 DATA .4, 0,-1,9,.8 0,-1,08,. 2,0, 4,0,
-1,0,.2,8,.5 L,-1,0,.-2,0,.4.90,-1.6¢,.2,0,
LB, 0,0,0

BFE0 DATA .5, %,.1,4%,
1, 1,88, 0,

BECO RESTORE 272%: COBTE ?dn

BLGDk BETOP

DOCC FEK BEEP

B0l MENORY S1R@!

g020 FESTORE spfQ:FCOR ne®P0001 TO S200LE
G030 REAE

@040 PORE .ol

BOsD FEAT n

GO80 GATA 250,213,107, 221, £20, 82, 7E, 242,
E3¥,91.73, 242, 206, ?7, 243, 62

®OFD DATA 12,211, 248,881, 225, 193,304,225
(@01, 0.0, ¢, 0,243, 127,203

G080 DATA nl,203,61, 4F,220,2.F9. 6, 0. 281,
33,97, 2d2. g2l 0. 53

#0900 DATE 11,0,0,0,4, 12, 18,020,253, 14,483,
€,322, 244, 60, 254

Glon DATR 13,32, 2,81,41, 211, 348, 88, 70, 29
4.11.33,9,188, 17, 40

SlL0 DATR 9,121, F7.2P. 21,233, 77.12.221,
255, 291, 2al

G130 a=-B20001

2140 b-GE02he

BLS0 e=BZ02T

B160 DLW (12l

2179 FOR #»=0 10 11

%180 FEAC T

180 efpi=f

Y200 WEIT m

PZl0 TaTA 281.e3

pe=0 DATAH V7. 18

B30 TRTA 2G4, 48

BE40 DATA H411.13

250 DATL 390.83

SnEo DATA 540 23

L27c DATA SO8.9%

wZBo CATA S9E. 00

290 DATR 415,30

Lo DATA 444. 00

©31C DATH 466, 10

@320 CATh 483.88

@330 FEIUFN

®440 IF £<0 THRF PFRINI “HRRCH: F RO FUED
E EE MEWOF QUE o“:STCF

350 [2=e (L3

080 £=ABRODAND| 4 (234 tmINT L 4-30. 185
970 IF <0 THER t=1

PUE0 £2=IRT (Iz4g]

gato [F f240 TKEF f2-1

Dign PMIME b, FE2-EEEAINT(IEF2WE

8410 MOKE Bt+1, 1HT{L£27250)

450 DOME o, t-2BB8R[RT £/ 2061

2430 POKE co+l, INT{tr2%6}

Bd4L0 CRIT =

4450 EEIVRR

pifB ITOF

294d CLERF: EhVE “hidagchs™

A, 17,5, 7. L5,

tas. , - _— @ id] P B e ] it o




PC| Cuatro en raya |

Uno de los ju zos que siempre han pozadt de mds fama, sin duda, son las tres en raya. Pues bien, 1a versién que ¢ '
es1a 0casidn presentamos cs, niada més y nada menos, que las cuatro en raya. Interesante adaptacitn de 1a primera.
El presente programa permite cl juego entre dos personas {la lucha con el ordenador queda descartada por su simpli-
gitlad), para ello sélo tendremos que utilizar las teclas O, P y A la forma siguiente:
; Izquierda P:; Derecha A: Dejar caer ficha BARRA DE ESPACIO: Abortar
Un dato ineresante para el correcto funcionamiento del programa, es que la tecla de “bloqueo maydsculas” esté acti-
vada, ya que el programa solo admite la entrada de éste tipo de letras. No obstante =i deseamos modifigarlg, tan stlo
deberemos modilicar las Hneas: 430-440-460-510-520 y 540. '

10 "HAFRANARNRRANERENERhAh b iAh

20 t* * },FICHAL XOR:XF1=KF1+22:PUT(XF1l,1) ,FICHA l
3o " CUATRQ EN BRAYA * 1,PSET

40 '#% POR CESAR VALENCILR PERELLO #* 450 IF AS=" " THEN STOP

50 ** MEGAQCIO * 460 IF AS="A® THEN GOTO 560

&0 12 * 470 GOTO 420

FOBRE TS ET E IR P A T LT EE TR

80 *

90 *#Akt FUNCIONR EN - CGR = Shda
3

110 CLS

120 KEY OFF

130 DEFINT h-Z

140 DIM FAN{z200)

150 DIM CASILLA(200]}

160 DIM FICHa1{200)

170 DIM FICHAZ (200)

180 DIM FICHA3([(20D0)

190 SCREEN 1

200 LOCATE 1,1:PRINT™; (Qué paleta guiere
s ? {1/2)":LOCATE 3,1:INFUT “>>",Fh

210 TF Pa=1 THEN COLOR 0,1

220 TF PA=2 THEN COQLOR 0,2

230 CLS

240 GET (10,10)=-(30,20),FICHAR

250 CIRCLE (20,20),10:PAINT {20,20),3:CI
RCLE (20,20),7,1:PAINT(20,20),1

260 GET (10,10)=(30,30),FICHAR]

270 FUT (10,10) ,FICHA],XOR

280 CIRCLE (20,20),10,1:PAINT {20,20),1:
CIRCLE ({2D,20),7,2:PRINT(20,20),2

280 GET (10,10)-(30,20),FICEA2

300 FUT (10,10} ,FICHA2,XCR

310 LINE {(%,10)-(31,30)},2,BF

320 CIRCLE (20,20),10,0:PAINT {20,20),.0

330 GET (9,10)-(3l,30) ,CASILIA:PUT (9,10
) ,CASTLIA, XOR

» PSET
440 IF Ag="P"® AND XF1<216 THEN PUT(XF1,1

480 XF1=62:XF2=216

450 FUT (XFZ,1},FICHAZ, PSET

500 A$=INKEYS

510 IF A$="0O" AND XF2>62 THEN PUT(XF2,1)
. FICHAZ , XOR: XF2=XF2-22: PUT (XF2, 1), FICHAZ
. PSET

520 IF A$="DP" AND XF2<216 THEN DPUT(XFz,1
), FICHAZ, XOR: XF2=XF2+22 : FUT (XF2,1) , FICHA
2,PSET

530 IF a%=" " THEN STOP

540 IF AS="A" THEN GOTO 620

ES0 GOTO 500

F&l CE=KF1+10:CY=34

570 IF POINT{CX,CY)<>0 THEN GOTO 410 ELS
E PUT{XFl,1),FICHR],XCR

580 IF CY»164 THEW LUGARY=CY:GOTO 650
580 IF POINT(CX,CY)=0 AND POTNT(CX,C¥+20
}<>0 THEN LUGARY=CY:GOTO 80

600 CY=CY+20

610 COTO 580

620 CHZ=XF2+10:C¥2=34

630 IF POINT{CAZ,C¥2)<>0 THEN GOTQ 450 E
LSE PUT(XF2,1},FICHAZ,XOR

640 IF CY2>164 THEN LUGARYZ=CY3:GOTO 750
650 TF POINT(CX2,C¥2)=0 AND POINT(CX2,C¥
2+20) <> THEN LUGARY2=CYZ:GOTC 750

660 CY2=CY2+420

670 GOTO 640

680 XF1=XF1+1:PUT(XF1,3),FICHAL,XOR

650 FOR M1=23 TO LUGARY-10 STEP 20:PUT{X

1 F1,M1) ,FICHAL,OR
* :gg ?owo 1670 700 IF M1»3 THEN PUT({XF1,M1-20},FICHAl,X

OR
Eg 360 'k+ DIBUJA PANTALLA % 710 FOR R=1 T® 75:NEXT !
e 370 FOR YF¥F=24 TO 164 STEP 20:GOSUB 1630 720 NEXT .
Ik iNEXT . 730 SOUND 201, .4 .

360 LOCATE 1,1:IHPUT ¥ H? de jugad 740 GOTO B0

2 ores (1/2) ", JUGC 750 IF JUG=2 THEN XF2=KF2+1:PFUT(X¥F2,3).F
h 3590 LOCATE 1,1:FRINT STRINGS(40," ") ICHAZ , PEET
A 400 XF1=62:XF2=216 760 IF JUG=1 THEN FUT(XF2,k3),FICHA2,FSET
| 410 PUT (XF1,1),FICHAl,FSET 770 FOR M2=23 TO LUGARY2-10 STEP 20:FUT( !
M 420 AS=INKEYS XF2,M2} ,FICHA2 ,OR |
C 430 IF A$="O" AND XF1>62 THEN PUT(XF1,1) 780 IF M2»3 THEN PUT{XF2,M2-20), FICHAZ,X
K ,FICHAL, XOR: XF1=XF1-22: PUT (NF1,1} ,FICEA] OR

10 MegaOcio
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790 FOR R=]l TO 75:NEXT

BEOD HNEXT

BlD SQUND 25D, .4

B20 COTO 1230

B3aD "h%% RECONOCE SI EL JUGADOR 1 HACE C

UATRD EN RAYA #&x

B4D MXX=73:¥YYY=LUGARY:W5="":L0=0

B850 FOR JJJ=1 TG £:CO=POINT{INK, YYY) :W5=

WS+ETRS {CO}) * XXA=XXX+22 : NEXT

860 TF TINSTR{WS,"1 1 1 1%}«<»0 THEN GOTO
1540

870 XNN=XF1+11:¥Y¥¥=33:1W5="9:C0=0

&80 FOR JIJ2=1 TD S:C0=-POINT{XXX,¥YYY):¥WS
=WS+5TRE (C0) £ V¥Y=YYV+20:1NEXT

£90 IF TNSTR(WS,"1 1 1 1")<>0 THEN GOTC

1540

900 "DIAGONAL 1

910 XXF=XF1:YYF=LUGARY :WG="".COm{

920 IF XXF<=62 OR YYPF>=164 THEN XXX=XXF+
11:YYY=YYF:GOTO 960

930 NMFP=XXF-22:YYF=YYF+20

940 IF XXF<=562 OR YYF>=164 THEN XMX=XXF+
11:YY¥=¥YYF:GOTO 960

950 COTO $30

60 v

970 CO=POINT (XXX, VYY) :WS=WES+STRE (CO)

980 KXA=XXX+22:¥YY=YYY-20

950 IF ¥YY¥<23 OR ¥¥X»>216 THEN GOTO 1010
1000 COTO 570

1010 IF INSTR{WS,™1 1 1 1")<>0 THEN GOTO
1540

1020 XXF=XFl:¥YYPF=LUGARY:W5=""; CO=(0 -
1030 IF XXF»=216 DR ¥YYF>=164 THEN XXX=XX

F+11:YYY=¥YF:G0TO 1070

1040 XAF=XAFP+22:¥YYFuYYF+20

1050 IF MXF»=216 OR Y¥Fr=164 THEN ¥X¥=XX
F+11:¥YY=YYF:GOTO 1070

1060 GOTO 1030

1070 Co=POINT (300X, ¥YY) iWS=WS+5TRS(00)
1080 XXX=XNX-22:YY¥YY=YY¥Y-20

10590 IF YYY=<23 OR XXX<62 THEN GOTO 1110
1100 GOTO 1070

1110 IF INSTR{WS,"1 1 1 1")<>0D THEN GOTC
1540

1120 IF JUG=1 THEN GOTO 1130 ELSE GOTO 4
an

1130 FA=INT(END#*9)+1

1140 IF FA=1 THEN XF2=63:G0TO 620

1150 IF Fa=2 THEN XFZ=85:00TO 624

1160 IF Fa=3 THEN XFz=107:GOTO 620

1170 IF Fh=4 THEN XF2=125:GOTO &20

1180 IF Fa=5 THEN XF2=151:GOTO 620

1150 IF Fh=6 THEN XF2=173:GOTO &20

1200 IF FA=7 THEN XF2=1%5:GOTO 6z0

1210 IF FA=8 THEN RF2=-217:G0TO 620

1220 GOTO 1130

1230 '#** RECONOCE SI EL JUGADOR 2 HACE
CUATRC EN RAYA #&a

1240 XAX2=73:YYY2=LUGARY2:WS="":C0=0
1250 FOR JJJ=1 TO B:CO=POINTI(XAX2,¥YYZ):

WE=WS4STRE (CO) s XXX 2=XKNI+2 2: NEXT

1260 IF INSTR{(WS,"2 2 2z 2"}<»0 THEN GOTC
1560

1270 mz-]{F2+11:YYYE-BB:HS-"“:CD—D

1280 FOR JJJ2=1 TO E:CO=POINT (XXX2,¥YYY2)
IWS=H$+ETRS {CO) : ¥¥Y2=YYY¥2+20:NEXT

1280 IF INSTR({WS,"2 2 2 2¥)«<>0 THEN GOTO
1560

1300 'DIAGOMAL 2

1310 XAF2=XFz2:YYF2=LUGARYZ:W§="":C0=0
1320 IF XKF2<=62 OR Y¥F2>=164 THEN XXA5-

- — 2 A4 AT Y A LS A—
—

AXF2411:YYY2mYYF2Z:GOTO 1360

1330 XKF2=XXF2-22:YYFZ=YYF2+2Q

1340 IF XXF2<=62 OR YYF2>=184 THEN XXX2=

AXF2+11:¥Y¥Y2Z=YYFZ:GOTO 1360

1350 GOTO 1330

1360 !

1370 CO=POINT(XXX2,¥Y¥Z) :WS=WI+STRS(CO)

1380 XXX2=XXK2+22:¥YYZ=YYY¥2-20

1390 IF ¥Y¥2<23 OR XXXz>216 THEN GOTO 14
10

1400 COTO 1370

1410 IF INSTRI(WS,™2 2 2 2")<>»D THEN GOTO
1560

1420 XXPZ=XP2:Y¥YF2=LUGARYI tWE="":00=0
1430 IF XXF2>=216 OR YYF2Z>=164 THEN XXXz

=XXF2+11:Y¥Y2=YYF2:G0TC 1470

1440 XXF2=XXF2+221YYF2=YYF2+20

1450 IF XXFz>=z1l6 OR YYF2>=164 THEN ¥X¥K2

=KMF2+1 11 YYY2Z=YYF2I00TO 1470

1460 GOTO 1430

1470 COo=pPOINT(XXX2, YYY2) :WS=WS5+5TRS{C0)
1460 XXX2=XXX2-22:¥YYZ=YY¥2-20

1450 IF YY¥¥2<23 OR XXN2«62 THEN GOTOD 151
(1]

1500 GOTO 1470

1510 IF INSTR{WS,"2 Z 2 2")<>D THEN GOTO
1564

1520 GOTO 400

1530 '#ak GANA EL JUGADOR 1 #&#

1540 LOCATE 1,1:PRINTM; 4 EN RAYa | FELI

CIDADES JUGADOR 1..T:GOSUP 1640:G0TOD 157

0

1550 ‘#%% GANA EL JUGADOR 2 #%%

1560 LOCATE 1,1:PRINT™; { EN RAYA ! FELI

CIDADES JUGADOR 2..7:GOSUR 1640:GOTO 157
1]

1570 WHILE INKEYS5=""

1580 WEND

1590 LOCATE 1,1:PRINT STRINGS{40,% "}
1600 WHILE INEEY3<»"™®

1610 WEND

1620 GOTO 350D

1630 FOR XFP=62 TO 236 STEP 22:PUT (XFF,
YFF) ,CASILLA, PSET : NEXT: RETURN

1640 FOR MUO=300 TO 40 STEP-20:S0UND MU, .
3:NEXT

1650 FOR MI=40 TO 300 STEP z{0:500ND MU, .

4 tNEXT

1660 RETURN

1670 CLS:LOCATE 6,1:PRINT™ LAS
CUATRC EN RAYA™:LOCATE 9,1:PRINT® P
OR CESAR VALENCIA PERELLAY:LOCATE 13,1:P
RINT" MEGROCTIO i

CATE 18,1:PRINTY
CONTTINUARY

1680 WHILE INKEY§=""
1690 READ NOTA

1700 IF NOTA=2 THEN RESTORE 1740:GOTD 16
50

1710 SOUND NOTA, .S5:SOUND KOTA+2,.6:SOUND
NOTA, .5:SOUND NOTA-2Z,.4:SCUND BOD,.2:G0
SUB 1750

1720 WEND

1730 CLS:GOTO 360

1740 DATA 35B,359,426,478,284,358,264,35
B,2B4,358,190,213,239,159,142,159,142,17
9,142,175%,142,179,95,106,115,71,80,71,80
,71,89,95,106,119,71,89,71,89,71,85,150,
213,239,159,142,159,142,179,15940,213,239,
142,179,142,179,142,179,2

1750 FOR R=1 TO 30:NEXT:RETURN

PULSA UNA TECLAR PARA
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8i te gustan 1os juegos arcade, Cavern es uno de esos adictivos arca
de los viejos liempos. La hisloria cuenta como un joven pikoto foé
abandonade frente al fuerte galdctico de Meilsan, sl carge de una
polénie nave de guerra lamada “Destroyer”™. Alll deberfa esperar ¥
guamecerse de Ins enemigos hasta que las fuerzas aliadas volvieran fortalecidas.

Hay dos tipos de enemigos con los que deberemos tener especial cuidado, ya que si traspasan nuestra
barrera de fuerza nos restardn una vida, Un consejo prictico es destryir primere a los enemigos de color
amarillc, ya que estos corren mucho mis,

Las teclas de comtrol de juego son:

Q Arriba Z: Abajo P Disparo  H: Pausa
Al llegar alos 1030 puntes y a los 2.500, ohtendremos una vida exira y un expecial boms.

e [
T BGFCEF O+ TAPER O INK 7= CL3 540 pRINT AT 3,95 "TU GUMANDD UK CARCN L

I FOE f#0 TD 7: FOE p=0 TO 7: EEAD a: AEER SOLITAEDD CON FEOTECC (OM EN UNA FOR
FOKE USE CER% ! idd+f )+, a: NEXT gc WEXT TALEZA ESCOABIDA EN FL INTERIOE DE UMA T T 8,251 "VIDAS "1]14
i AVEREA. TU FUEDEE VOLAR MATANDD ALIGEMAX. oo Go To 1s00
20 DATA 192, 240,80, 127, 127,80, 240, 182 g1 ELLCA DM EL CARFO DIF FNEGIA TUF FLERD 2550 NEXT g: AERT §
30 DATA ©,D,D, 355 255,0,0,0 ES UNA WIDA.CTAND ELLOS 10 DEM TRES VAC 3000 FOR fm] TO 28 STEF 3
40 DATA 0,1,31,68,127,51,1,0 S LAS FORTALEZAY ESTAEAN DESTECIDAE!!® 3010 FPREIAT AT sx, bx+f: DMK 1:7777%
S0 DATA 4B, 748 24,238,230, 24,248, a9 Ei0 PEINT AT 13,0: INK B;* “=""Q"' ABa 3020 AEXT f
80 DaTA 24,73, 214, 143, 47,218, 54,24 JoattItt LaLbER=""prar 025 BFRF 004,20 BEEP (004,40
TO DATA 0O, 12,8%, 155,255, 63, 12,0 515 BPRINT AT 14,0; IME &;* FARR 030 FRINT AT &, bockl:"
EQ DATA 1M.92Z, Lod. 216,216, L24, 62, 1S b "
B0 DATA 255, 1, L,1,1,1.1, 285 T2 PRINT AT 1E,0; INK 2;° 30 FiNTOS FGAC IF ax=cx TEFNM PRINT AT cx, dx: [ME 8
100 POEE USE "0, BIN 12000000 Tl = i PAFFR L;"77%: FOR fw0 TO 47 RERER . 00L,
106 POKE USE "a®+1,3IM 11110004 30 PRINT AT 1E.0; INK 4;° %9 * 553 MEET £1 LET ac=nc+30: PRINT AT cx,dx
110 FOKE USE "a”+2,BIK 00I01400 S40 PRINT AT 165, 13: [MHK 6:i- #¢ ¥ 3" "i LET cx=INT (END®1O)#87 LET dz=28
115 PONE UOE "a"+3, AIK 03110111 S4% PRIMNT AT 17,0; INE B;:"3anua Canah a2 anso IF ax-#x THEN PFPINT AT g dix;: INKL &
120 MOKE USE "a"+f, BIM 00111111 lom 1040 pupioa®;AT 18, 1%;"y & loa 250D : FAFER Z;-7": FOE fa0 TD 47 BEEP  COL,
17% HIKE ISR *a’eS RIN 06101000 puntos® £51 MEXT £1 LET ar=nc+30: PRINT AT ax, Ex
122 FOEE WSE "="+H,BIN 111100400 FRILT AT 18.2: PAFER 1:"FRESICME & 3" ": LET wx=INT (END®IU)#E: LET fx=2H
135 FOKR U8R "a»7,RIN 13000000 CCHENZAR" 2104 EETUEM
140 FOEE USE "£"+0,BIN 00000001 FOR P=2 700 B S50 LET li=li-i
L4 POKE USE "ct+1,BIN Qpooaily IF INKEYE<>™* TEEN CLE « 00 To 1000 8510 FEINT AT 0,813 PAFFE 2; FLASH 1:lu
130 FUKE USE "c"+Z,BIN Q1111110 PAMSR 14 =520 MR =) TO B

TN POEERET -

| LY

A7S FOKR USE "bU4+7.BIN

V3R “c"+3,BIH 13000111
FOEE USE "c™+4,.BIM 11111111

U3R “c"+9, B[N QL1110
FOrE VSR "e="+B,BIN DOOOOLLY
To"+7,BIH QROODCO]
FOKE USE "d"+0.BL[K 11100400
POKE USR *3°+1,RIN 13111040
FOKE UHE "d4"+2,BIN O0111LLO
TOKE USE *4"+3.BINM 13111111
FOKE USE "d4°44, BFIN 13111111

TOKR USR “4°+3,BIN 00111119

FOKE 'SE "d"+E.BILN

FCOEE VSR "4+T,RIN

TOEF USE "a"+0,BIN
a

111110600
11100000
100101
Ol000a1a
CO100 101
[=loR b Loyl
W00 L1101
D100 LOS
"a"#6,A[N 11001000
FDKE U5R “w"+T, BEN C1OLILIE
FONKE UBR "f*+0,AIN 00011100
FOER UBR *f*+ 1 NIN CGO111110
FoEE UER "7"+Z,BIN OLILILIL
TOKR USR “1*+3,NIF Ll0UQ1ll
TOEE USE "f*+d BIN 11111111
FOXE vER -f-#3 . BIN CD111111
FOHE USE "f"+8 AIN 0O311110
TOXR USE "1"+7.BIR OODOCI1LOG
"g"#D, DIN TOO00L11
FOKE USE "p"+1,PIR COCd1L11
"g*+2,BPIN 11111100
TKE USE "¢"+#3,.3IK 10110000

“gS L, BIN 11110450
TORE UER "g"+5,BLN 11111100
TOKE USE "g"+8,BIN 00011001
rOHE UBE "g"+7,8IK OOCODLIL
R "h*#0,BIN 11311110
“he ] BIN D00
Th#3.BIN 0OCOODLIO0
"heN. BIN OO0 |
sk “h=ed,BIN DOCDORIO
FOEE USE "h"#5,AIN OOMHWCL
2OME uSR “ht+&, BIN 0000010
111111043

MENT &
a0 To 7o

CEO D e E
geoa8gses

1010 FRIMT AT f,0: INK B; FAFER 157
WERT I

O30 FOE I=D TO 258

140 PLOT IMK &1f£, LTS

1050 DRAN IEK 2:0, BNDi-—MHH-3

1054 PLOT INK Zof .0

LOSS DRAN IMX Z:p, RADRSHS

1060 WEAT 1

L1558 EHEM Varjablof

1204 LET ax=12

1210 LET by=1

1220 LET cx=INT (EMD:ICI4E

1230 LET dAM=%E

1232 LET ax=INT (EMITi01+H

1255 LPT #x-2E

1245 LET maml

1250 LET 11=3

1385 FOR gel TO 20 STEF S

1300 FOR £=-1C TO 0 JTEF 3 BRXEF .01, fep
5 MEXT o

1310 FALUSE 3: WEKT g

AW EFR Main Laop

1900 PEINT AT ax, bx; INK B"%"

LSIC IF INKEYE="4" AND ax>% THEM LET ax=
ex=)1 BFEF .031 B0: FERINT AT ax+l by, " "
1520 IF IMKEY¥="x" AND aM{)E THEN LET ax
=akt 1. BEEP {1 _84: PRINT AT ax-1, ha;"

1530 IF INKEYS="p" THEN $0 SUL 3000

1%40 IF INKEY#="h" TEEE FAUSE @

1EM FRINT AT ox.d%; IHK B:i- 77 °

1805 PRINT AT wx.f%: INX 4; 77 n

1610 LET dw=dN-Z

1820 LET fx=fx=1

1630 IF dx=0 THEM G0 SUB 2900

1834 IF fxs0 THEM GO SUB 99500

1700 IF 2o 1000 AND me« 1100 THEM S0 5B

3700

1710 IF 232500 AND E=¢2B00 THEK GO 5UR

V00

1980 FRINT AT 0,01 FAPEE Z;"S00EE "LEcih

2530 FOR §=7 TQ 1 STEF -1

S040 FRINT AT ax. b INE "7

3545 BEFY 001, g+55

HESO MENT g- MEXT 1

3555 FRINT AT cx, d=x+l:i* *°

£M%E FRINT AT mx,fx#li' °

50 TF 1i=C THEW GO TO 4000

A5A0 LET dxmZB

35684 LET fx=2d8

3800 RETURN

700 FEIMT AT 11,5; INE &;"BONUS GUN®: I
K 5:" + "; THK B: 200 ruNTce"

05 FOR w=0 TD 1

3710 FORE g=0 To 40 ATEF &

Z7z0 MR f=0 TD 15 ETET 4

ATa0 PEEF &%, fvg1 MEXT f: HENT p

IT40 NENT n

A0 LET Li=lisl

A760 FOE f=) TD 40: LET oce=ac+S: MEEF .0
01,8%: FRINT AT G.Ey FAFEE Ziac: NXET f
4770 FOE =5 TO 27

STEt FEINT AT 11,fi" "1 AFET £

780 PEINT AT ex, dx:® “iAT ex . Ix3"
3600 LET dw==28: LET fx=2€

IE1D RFTURK

400C¢ PEINT AT 10,7;“0 AME D W E B
4001 FOR f=0 TO 100r BOEDER 7: CUT S4500
.20t BORDER O: KELT #

4002 FOR £=0 T0 100: BOEDEE 7: CQuUT 340

2 100 ONT 43y, 20 BORDER 01 MENT
40053 FOR £=0 10 1

4010 BEEF . L.-30: BEEF .1,-23

9 1s NEET

4020 FRINT AT 12,3 "CAVERNA DESTRUIDMA®
4033 FOR £=—1% 1D =35 STEP -5

4040 BEEF 13,1

st AEXT T

4GEC FRINT AT 18, 7;“Ha3 FERDIDOD!{®
Q0TC FOR f=0 TO S5

AUE: BEEF 005, 10: BEEY .00%,20: BEEF .0
4T WEIT ©

4100 C1LE Lo To 504

SF9E SAVE "CAVFEN* LINE 1
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NIM

El juego consiste en ir quitando palos de la pirdmide, ganando quien se
lleve el dltimo. Hay que tener en cuenta unas reglas:
- Se pueden quitar uno o mds palos pero siempre de la misma linea.
- Los palos se van quitando por turnos aliernativos.
- No s¢ puede pasar un turno sin coger ningiin palo, siempre hay que co-
ger al menos uno.
- No se puede quitar de cada Ifnea mds palos de los que tienes,

El ordenador pregunta cuantas lineas se quieren, cuantas més lineas se pi-
dan mds dificil serd el juego y tardard més el ordenador en pensar.
Después deberemos introducir nuesiro nombre y por tltima, quien empie-
za la partida: el ordenador (T) o el jugador (Y).

i

Eorrdl " Fun A aly B sy i A2 PL Py 1WA AP RW P A F 1™

El programa ird pidiendo cuando sea ¢l turno del jugador lalfnea de la
cual se quieren quitar palos y el nimero de éstos que s¢ quicren quitar,

1 start:

5 GOSUB abrir 330 CLS

10 LOCATE 1,31 355 bucle:

20 PRINT SPACES(5) 360 GOSUB pinta

30 LOCATE 1,1 370 GOSUB pintaturno

40 INPUT "¢Cudntas filas guieres? (5-1o| [ 380 IF turno=l THEN

) ", fllas 380 GOSUB piensa

50 TP filag<5 OR filas>10 THEN 10 400 ELSE

60 DIM nim(filas,filas) 410 FOR a=1 TOQ 400C:NEXT

70 FCR a=1 TO filas 420 LOCRTE 18,40

B0 FOR b=1 70 filas 430 PRINT SPACES{(40)}

5¢  nimfa,b}=2 440 GOSUB player

100 HEXT 450 END IF

110 NEXT 460 IF turno=1 THEN turno=Z ELSE turno=1
120 FOR a=1 70 filas 470 GOSUB mirarfin

130 FOR b=1 T0 a 480 IF flag=1l THEN

140 nim{a,b)=1 450 IF turno=2 THEN

150 MHEXT 500 LOCATE 15,35

150 NEXT S1¢ COLOR rado

170 CLS £20 FRINT "HE GANADO!Itl1®

180 LOCATE 1,1 530 ELSKE

190 COLOR morado 540 LOCATE 15,22

200 PRINT "2Cemo te llamas? (7 car.) ": 550 COLOR rojo

210 COLOR rojo 560 PRINT ™*** ESTA VEZ HAS GANADO TU
220 COSUB wvacia 3

230 LINE INPUT nombres 70 EWD IF

240 nombre$=MIDS (nombres$,l,7) 580 CALL tecla{a§)

250 CLS 590 CLS

260 as="" " 600 GOTQ ganado

270 WHILE aS<>"T" AND ag<»"y" 610 EWD IF

280 COLOR cyan 620 GOTU bucle

290 LOCATE 1.1 825 ganado:

300 PRINT "/Empiezas TU.o ¥YO?* £30 PRINT "“OTRA PARTIDA {(5/M)"

310 CaALL teclala®) 640 £aLL teclafa$)

320 a$=UCASES(a§) 650 TF UCASES(a$)="SY THEN ERASE nim:GOT
330 WEND 0 start

340 IF a$="T" THEN turno=1 ELSE turno=2 660 IF UCASES(a$)="N" THEN GOT{ cerrar

L

et R e 1
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670 GOTO ganado

680 END

685 abrir:;

690 SCREEM Z,640,257,3,2

693 autor$=SPACES(12)+"{c} J.G.Villarrca
1 199¢"

695 titule$="NIm --- (Gana quien se llev
e el J4ltimo palol”

700 WINDOW 2,titulof+autor$,{0,0)-{631,2
43).,0,2

Fl10 PALETTE Q,0,0,0:PALETTE 1.1, .43.,0
¥20 PALETTE 2,.5,0,1:PALETTE 3,1,1,1

730 PALETTE 4,0,1,0:PALETTE 5,.6,.7,1
740 PALETTE 6,1,1,.13:PALETTE 7,1,0,0
750 negro=0:naranja=l:morado=2

760 wioleta=2Z2:blan¢p=3:verde=4

770 cyan=5:amarilleo=6;:rojo=7

780 COLOR blanco, hegro

790 WIRDOW 2

200 WIHDOW OUTRUT 2

B10 CLS

20 RETUEN

B25 cerrar:

B30 WINDDW CLOSE 2
840 SCEEEN CLOSE 2
850 END

B55 pinta:

860 col=verde

870 FOR a=1 TU filas

880 medio=[(filas®lE-a*l&6)/24+50
890 COLOR klanco

S00 LOCATE a*2-1, INT(medios/Ri-1
810 PRINT a

920 FOR b=l TO a

1165 vacia:

1170 FODE a=1 T3 20
1180 a$=INKEYS
1130 NEXT a

1200 RETUEN

1210 SUB teclal{a%) STATIC
1220 FOR a=1 10O 20

1230 a$=INKEYS

1240 NEXT a

1250 as=""

1260 WHILE a$=""

1270 aS=INKEYS

1280 WEND

1290 END SUE

1200 SUB guita{lin,pal) STATIC
1310 SHARED nim{},pinta

1320 FOR a=lin TO 1 STEP -1
1330 1IF nim(lin,al=1 THEN st=a
1740 NEXT

1150 FOR a=st TO st+pal-l

L3600 nim(lin,a)=0

1370 NEXT

1380 END SUB

1385 npalosenlinea:

1390 contador=0

1400 FOR a=1 TO filag

1410 IF nim(linea,a)=1 THEN contador=co
ntador+l

1420 HEXT

1420 RETIRN

1435 paiensa:
1440 DIM sequridad{filas,filas}

brero 1950).

=
S § 930 IF nim(a,b)=1 THEN 1450 FOR a=1 TO filasg
F A ETT: col=verde 1460 FOR b=1 TO filas
o 5540 ELSE 1470 geguridad{a,.bk)=nimi{a, b}
— | 960 cal=neqgro 1480 NEXT
| 970 END IF 1490 HEXT
Q 980 medio=medio+l5 1500 GOSUB impar
290 LINE {medig,a*lé-l6l-(medio,a®*16- 1310 IF flag=0 THEN
- 8),col L520 sigue:
{5 [ Lo00 LIKRE (medio+l,a*16-16)-{medio+l, 1530 linea=INT(RND*filas+1)
] | a~l6-8),col 1540 GOSUB npalosenlinea
:E 1010 NEXT 1550 TIF contador<>0 THEN
1020 HEKT 1560 palosp=100
o § L330 RETURN 16561 WHILE (palosp>rcontador)
Q 1561 palosp=INT{RND*contador+1}
o 1935 pintaturno: 1562 WEND
104l COLOR rojo 1570 lingap=linea
‘ﬂ 1050 IF turng=1 THEN 1580 CRLL guitallinea,palosp)
= | 1060 LOCATE 5,45 1580 ELSE
EE 107¢ PRINT "Turno de”; 160¢ GOTO sigue
-J 1080 OCOLOR amarillo 1610 END IF
109¢ PRINT " CPU i 1620 ELSE
= [ 1100 EBLSE 1630 FOR aa=1 TO filasg
¢ § 1110 LOCATE 5,45 1640 LOCATE 1,1
== £ 1120 PRINT "Turnoc de "; 1650 linea-aa
L 11130 COLOR emarillo 1660 GOSUB npalosenlinea
= }114¢ PRINT nombre3+" " 1670 FOR bb=l TO contador
g- 1150 END IPF 1680 CALL quita{aa,bb!
7 | 1160 RETURN 1650 GOSUE impar
=L
14 MegaQcio




bas.

1700 IF flag=D0 THEN
1710 lineap=aa
1720 palosp=hi
1730 GOSUBR reponer
17140 GOTO sl

1750 END IF

1760 GOEUER reponer
1770 NEXT

1780 NEXT

1785 =1;

1790 CALL guitailineap,palosp)

1800 END IF

1810 LOCATE 18,40

1820 COLOR verde

1830 PRINT ™Quito ";paloep;" de
ea ";lineap

1840 ERASE seguridad

1850 RETURN

la lin

1855 repcner:
1860 FOE dd=l TC filas

1870 PFCRE ee=1l TC filas

1880 nim(dd, ee) =seguridad(dd, ee)
1890 NEXT

1500 NEXT

1910 RETURN

1515 contarpalos:

1520 DIM npales(filas)
1830 FOR a=1 TQ filas

1940 contador=0

1950 FOR »=1 TO filas

1960 IF nimfa,L)=1 THEN contzdor=cont
ador+l

1870 NEXT

1980 npalcsia)=contador

1990 NEXT

2000 RETURHN

2005 conviertebin:
2010 DIM binS{filas)
2020 DIM binifilagl
2030 FOE a=1 TC filas

2040 num=npalceial

2050  ags="v

2060 WHILE num>=2

2070 a§=MID5{STRS{num MOD 2),2,1]+a$
2080 num=numy2

2000 WEHND

2100 a$=MIDS{STRS(num),2,1l}+as

2120 binS{a)=RIGETZ({"0000"+a5,4}

2130 binfa}=VAL{binS{a))

2140 NEXT

2150 RETUEN

2155 sumakin:

2180 resul=0

2170 FCOR a=1 TO filas
2180 resul=reszul+bini{a)
2190 HEXT

2200 RETURN

2205 impar:

2210 GODSUB contarpalos
2220 GUSUB ¢onviertebin
2230 GDSUE sumabin

2240 resS$=STRS{resul}

2250 res5~MIDS{res§,2,LEN(res5}-1}
2260 flag=0

2270 FOR a=1 T™J LEN(res$)

22B0 Db=vVAL(MIDS{ree%.,a,l}}
2290 IF (b MOD 21<>0 THEN flag=l
2300 NEXT

2310 ERASE bin,lrdind,npales
2320 RETIRN

2325 player:

2330 LOCATE 1¢,40

2340 COLOP. morado

2350 PREINT "{/De gue fila guieres guitar
?T+EDRCES(S5 )

2360 COLOE blanco

23710 LOCATE 10,68

2380 GOSUE vacia

2390 INPUT ™ ",linea

2400 IF linea=0 CR lin=a<0 OR linea>fila
& THEN GOTO player

2405 playeri:

2410 LOCATE 10,40

2420 COLOR cyan

2430 PRINT "dCusntos palcs guieres guit
ar?"+5PACES (5}

2440 COLOR rojo

2450 LOCATE 10,70

2460 GOSUE wacia

2470 INPUT " " . palos

2480 IF palocs=0 OR palcs<l THEN GOTO pla
yerd

2490 LOCATE 10,40

2500 PRINT SPARCES{40Q)

2510 GOSUEH npalcsenlinea

2520 IF contador<palcs OR palos=0 THEN

2530 BEEP

2540 FOR a=1 TO 6D

2550 COLOR roqeo

2560 LOCATE 10,40

2570 PRINT "} Nc hagas trampas !!!
*

2580 FOR b=1 TO B{:NEKT

2590 COLOR amarille

2600 LOCATE 10,40

2610 PRINT "[ii HNo hagas trampas !!!
2620 FOR b=1 TO 50:NEXT

2630 NEXT

2640 GOTD player

2650 END IF
2660 CALL quita{linea,palcs)
2670 RETURN

2675 mirarfin:
2680 contador=0
2690 FOR a=1 TO Ffilas

2700 FDR b=1 TO filas

271D IF nim{a,p)=1 THEN cocntador=cont
ador+l

2720 NEXT

2730 HEXT

2140 IF contador={0 THEN flag=1 ELSE flan
=0
27150 RETURN
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Pitrore nuy mrmo irenena & Cupon que encomtrards al final de la revista). Préximo disco CPC USER 2 {fe-  Ref. 590. 2.500 phis

DISCO REVISTA

PO L

UTILIDADES | POKDIS. (Editor da discos que te permitira buscar pokes, pcw USEH 1 e

PROGRAMNMAS | SOFUN. Hepre'_éenta Iuncipnes mal:eméﬂca:-;: en tres dimensiches.
EDUCATIVOS EXPERTC MEDICO. Realizate un dlagnostico complato, descubre sl estas an-

JUEGOS DEIMCS. Raune todas las piezas necesariaa para avanIar por las distintas fa-

UTILIDADES TCOPY. Utiliza el nuevo copion de PCW para realizas tus coplas de seguridad. |

PROGRAMAS | FUNCION. Interesante programa que te permitlvd representar cuglquler
EDUCATIVDS funcldén matematica.
JUECOS PARAMOID. Juega contra el prdenador a una trepidante pertida de damas.

usuario deba da fener en su casa.
jMo plerdas la aportunidad de colecclonarloal.

PCW USER 1rer 573. PvP: 2.500 plas.)

recuperar ficheros, ete).

Sl quieres convertir i PCW en alge mas que una maguina de escri- |
hir, llevar la contabilidad de Wi casa o negocic, administrar la cuenta
comiente ¢ libreta de ahorrps y pasar un buen rato delante del orde- |
nador Jugando a Interesantes y adictivos Jueges, ino lo dudes!, todo
esto lo podrés congegulr ¢on la goleccitn de software maa interesan-
te para PCW, en PCW USER. Le revista en disco de PCW gue tode

GRAFRH. (Primer lenguaje de programaclon de gralicos dentro del Basic).
VOLCADCR. Saca por impresora a tamano DIN A4 tus pantallas favoritas.
DRAW. Afade las instruceiones PLOT y DRAW al Mallard Basic.
CHAR. Incorpora los modoa de escritura 1 y @ del CPC en PCW.

fermos v lo que tienes.

ses de [as que se compone este juego.

PCW USER 2(ReF 574. PVP: 2.500 ples.)

FLOT. Afede una nueva instruccicn grafica al PCYY.

GRAFIC. Redefine todos los caracterea ASCI para utilizerios después en tus
programas.

a4 iy s i Pk B T

VOLOGO. Imprime tus mejores dibujos de Logo a tamadhe TN A4, e

DAGOBA. Atrevele a recorre sus T.000 laberintes y encontrar ¢l tesarg

perdido.

PCW USER 3(rer: 575. PVP- 2.500 plos.)

MIMA, Atrovele & surcar ung de 10s Laberintos mas peligrosos.

[T JEes—]

UTILIDADES | LABEL. La aplicacion ideal para Ia realizecion de mailings, 3 e —
FACTURA, Controla y smite todo tipe de facturas. 'PCW USER 355 |
LIBRETAS. Lleva una completa gestién de tu libreta de aborros. | i s

JUEGOS [ PACMAN. Juegs a este nueva y curiosa version del comecocos. ‘ ...e{;.“ ———

T
l_-uu“..n.. i vy e ]

CARGADORES [ JAMESG07. CArgador para obiener vidas Infinitas & inmunidad en el juego | (Lo omee |
James Bond 007. + aone ’
1 umu——i
PCW USER 4rer: 576. PVP: 2.500 plas) = ——
UTILIDADES x::r?g ‘Pragrama para lievar un control exahuative de les cuentas ;’é_w U g_EHﬁ:i
CUERPOAD. Programa en Loge parz la gerera&ion de figuras en 3 T
gimenslones. S
TEST. Generador y cormrector de test. e R
JUEGOS TBARCGOS. Enfrentate a 1y PCW en una intrepida batalla naval BIOPCW. CON0- | | g o
ce tus biorltmos en cualquies mes del atho. | : ,___w_;-_:m--m-m-n]
I

CARGADORES | HEAD. Gargadur para obtener inmunidad, velocidad y saltos |nagulahla engl ' | AL,

breva 1920).

Imgo Hegd Owvar Hasl's. [._ME.
CUPON DE PEDIDO
NOMBRE Desseo recibir las siguientes referenclas:
APELLIDOS e e R Ref._ |Articulo Ordcnador  (Cantidad Frecho

DIRECCION.......oecommmseimrasinnnes

CODIGOPOBTAL.....ceeenmceeas LOCALID#D..........

PROVINCIA

FORMA DY PAGO: i
Dl,unlrareemlmlm [(Taltn a BMF Grupo de Comunicaciin, 5.4,

FRecarts ¥ envia eate cupén con tus datos persanales a: EMF Eclorial, £.A. Cralmanaa 110 28040 Madrkd
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