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SUM ARIO Editorial

ng de Jos aspectos que mds interds levanta
en todos los usuarios de los Amstrad CPC y
Spectrum son log programas de aplicacidn:
procesadores de texlo, programas de miisica_ soft-

ware dedicado al disefio gréfico, autocdicidn y un
4. NOTICIAS. largo etciiera que sharca una amplia lista de todo
Toda la actualidad de este mes. tipo de milidades.
U i i
8. ENCUESTA LECTORES. e el it
de aplicacidn, A nuestros lectores les intcresa tanto
10' EMPRESAS. jugar como aprender y precisamente eso es lo que
Delta Software. hemos hecho: divulgar, que la gente pueda aprender
¥ sacar provecho al ordenador gue Hiene en casa.
14. EL PROGRAMADOR.. Respecto a Ios juegos seguimos como siempre,
Javier Bravo., incluyendo las més atractivas vidcoaventuras y ar-
cades, porque s bien esti tilizar el ordenador como
16. APRENDE A PROGRAMAR una ht_‘:Tamitha prictica, mejor es] uuliraﬂge como
un amigo con el que podemos pasarlos rales de ocio,
CON OPERA SOFT (PARTE [H]' retindolo a una partida de ajedrez o batiéndonos
Rutinas de impresidn. enire una oleada de seres alienigenas,

Hasta el prixino piimero.

18. SOFTWARE PROFESIONAL.

Las mejores aplicaciones parga CPC y Spectrum.

24, SOFTWARE CPC. 52. POKES, TRUCOS Y CARGADO-
Lector de cabeceras, RES. Acaba los juegos més dificiles.
26. BAZAR. 56. CORREO.

Los mejores productos de informética,
3(0. SOFTWARE SPECTRUM.

Editor de caracteres.

34, JUEGOS. west Phaser, Sideral War,
Zampabolas, Ghostbusters II, Superdetective en
Hollyweod, Mortadelo y Fllemén II v Pictlonary.
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¥istoria de 05 roBL AvSREREs, 58. DICCIONARIO DE INFORMA-

46. CREADORES DE AVENTURAS TICA.
(Parte IT y 6iltima). como se crea un parser. D9, LA PAGINA DEL LECTOR.

48. TALLER DE HARDWARE. 62. C.V.C.
Prayecto DIXTXONA. 64. OFERTAS.




Actualidad

n fichaje estrella: Alf

Uno de los personajes mis atraciivos
¥ simpditioos deTa television es, induds-
blemenie, ese entraiiable extraterrestre
al que le gusta criticar ¢ imaginar las
mis alocadas historias. Ahora Delta
Software, 1a més joven productora de
software en nuestro pals, se ha becho
con 1os derechos paralanzar el juego en
toda Europa y actualmenic estd planifi-
cando lo que puede ser una de [os lan-
zamientos més importantcs del aio,

Eljuegoestaridivididogn tres partes
wetalmente diferenciadas. La primera se
trata de una simple introduccion, una
especic de minipelicula donde podre-
mos ver cdmo comicneza La histons: una

navecac del espacio sobre 1a leera y un
exirafio ser hace aparicion ..., 1a segun-
da es una videoaventura y la lercera ¥
(ltimg un atractive aracade. Junto con
el juego se regalard una mascotg (lave-
o} de AL

Las razpnes que pueden convertr a
esle juego en un super-lanzamiente son
la popularidad de Alf, que haconsegui-
dode algunas revistas Ia calificacién de
"mejor programa dzl afio 1989 y la
simpata de estc extrafio ser, De mo-
mento poco mis podemos contaros, en
el préximo nimero ampliaremos infor-
macién sobre este fantistico lanza-
mienta,

. Indiana Jones
Mot

. Michel

. Afterburner

LOS N°1 DE AMSTRAD
SINCLAIR OCIO

Esla a3 la nueva lista can kos mejores Jusgos del mes de fobrero y que ha sido
conteccionads porlos bectores de AMSTRAD SINCLAIR GCI0. Como puedas chaer-
varlallata no ha cambiedo mucho respecto a la anlerfor, parece que Baiman, hciana
Jones y Mot ka tlene muy clare, ya que en |a mayoria de los cupones que reciblmos
I8 encuentran incluldos,

Todoa los leciores que ko deseen pusden participar en k8 creacidn de esta liata
con 26lo tmarndar el cupdn que s shouenira en las paglnas de la revists o coplindolo
en una hole & Sndicendo clammments on e scbre "Los nimere 1 de AMSTRAD

SINCLAIR OCH0". Entrards directamanis en &l sortec de uha Impresora DMP 2000,

4 (¢io

(Quizd a rnuchos os parezea increible
o simplemente una fantasia, pero La re-
alidad es que los juegos en discos com-
pactos llevan ya algfin ticmpo en las
tiendas. D momento aqui en Espafia
g6lo sz ha aventurade una empresa,
System 4, que ha lanrado un disco Ua-
mado "The Games Callection”, una
agrupacion de treinta y cuatro juepos
para los ordenadores MSX y MSX 2. no
obstantc en el Reind Unido y en Alema-
nia ya estdn empezando g aperecer los
primeros juegos en compac disc: Code
Master, Ruinbow Ans etc..

Seguramente muchds 0§ estaréis pre-
guntando como poede funcionar este
disco, algunoslefacharin de imposible,
sin embargo podemos pensar por unos
momentas que un CD poede reproducic
un disco como si de una cinta de orde-
nador se tratase, pore claro, con una
calidad muy superior a ésta y unacapa-
cidad muchisimo mayor. Todo esto fa-
cilia vna carga a alta velocidad sin
errores, Con lo cual ahorramos un Hem-
popreciosisimo. Lo inico qoe necesita-
mas por o es un cable audio para
conectar 1a unidad lecwora de CD al
ordenador, una rulina especial (general-
mente viene en el mismo CD ¢ en una
cinta aparte} ¢ indudablemente: el re-
productor de Compac Disc, '

Las ventajas que ofrece esie sistema
frente a otros mds convencionales es
una rayor fiabilidad en la cerga, ticm-
po e acoeso mis reducide (unos 20
segundos por prograrma), un soporte re-
sistente, alia capacidad y, ohviamente,
disminucidn de la piraterfa ya que es
impaosible para cualquier particular re-
producir un CD. El iinico medio es dis-
poner de un sistemna DAT (Digital
Audic Tape) y este sistcma, de momen-
to, no estd al alcanze de oda el mundo.




venturas en
un ey
Mos han legado noticias de que Topo
Sofl estdi preparando el lanzamiento de
un nocvo juego deportivo. Al parecer
la trama del juego se desarrolla en el
afo 4003, 1a Tierra se encuentra inva-
dida por un terrible enemigo el hiele®,
Los recursos disminuyen, 1a supervi-
vencia se hace cada vez mds dificil y 1a
tinica forma de salvar el planeta Tierra
de esia situacidn, ¢ viajando en Boo-
gley y destruir la terrible "CORVELL™,
una mAquina que ha hecho regresar ala
tierra a la era glaciar,

TXIPARADE:
TOP 10

1.Indiana Jones.

2 Los Intocables.
3.6hinobi.

4.Danko Red Heat.,
5.Double Dragon.
6.Tintin en Lz Luna.
7?.Operation Thunderbolt.
8.La Aventura Original.
9. Dynamite Dux,

10.Ballistix.

Esta lisla ha sido elaborada por
jos expectadoraes del programa Te-
Ietxlp, de Euskal Yeleblsta, La lista
perienece a la emisién reallzada en

el mes de ghero.

81 o8 gusid Astfrix y el Golpe del
Merthir cstiis de snerte, Cokilel Vision,
la empresa creadora, ha lanzado un nue-
vo programa basado cn lailtima pelicn-
la de Wall Disney. En ¢l juego
manejamos a Oliver, un pequefio gatits
que se ha extraviado cn Nueva York y
que esti expuesto a los peligros de la
gran ciudad, Para ayudarle deberemos

. iver y compania

arravesar distintas fases donde se mez-
clan laaccidn y 1a aventura.
Grilicamente Oliver y Compafifa es
una aniéntica maravilla y cl sonido es
bastante bueno, sobre todo 51 posecmos
el MO Incrsound, un interesante pe-
riférico del que ya hablamos en niime-

ros anteriores, En prdximos ofimeros
05 daremos mds detalles de cste jucgo.

1. UTILIDADES: Diseiador de spriles
{&llo perd el GPC 6128), DUMP {vuelca las mejoees
panialias por mpresoeal, Buller [Duber de impresoea
ferd &l CPC 6128), Sopa de keires (haz s propins
crucigramas), Miquma (aprende a escrllin 2 maging,
Diatarnake (para pasal € codippmadnuing 2 [Ingas DATA]

Frkiangid I, ebcEtera,

3. TRUCOS: d.
Melralla, Bola, Melodia B
Cripta, Coheles, Eacllers, &
Elipee, Titula, i

CPC USER

2. CARGADORES: Los mejorss cargadmes en cinta y disco para el CPC: Beach Buggy, Bumpy, Meganova,
Ovariander, Barbarian if, Led Storm, Ouad, Vindicators, Hed Heat, Ulises, Stoweek Pacmania, Dbliterator, A-Typs, Tibunin

NOTICIAS: Toda b 2dwlidad del GPL
DEMO GANADORA DEL CONCURSO DINAMIC.
ANUNCIOS USUARIOS.
7. DEMO JUGABLE DEL CAPITAN TRUENO.

8. DEMO JUGABLE DEL AMC.
9. JUEGDO COMPLETO: ARMY MOVES [con
sus dos fases).

La colaccion da
software para CPG
{454/664/6128) méis
interesants para fos
msuAnoS,

Pidelo hoy mismo {(reflena el cupon gue encontraris al final de la revista). Proximo disco CPC USER 2 (fe-

brero 1990).

Rel, 590. 2.500 ptas.



Actualidad

No juegues con tu vida

o~

FIRMDACION
DE AYLDA
COMTRA

If"". . %

LA DROGADICCIONIFAD)

rbe contra la droga

Erhe. Software ha anunciado so in-
tencidn de participar en la lucha
contra 12 droga. Para ello ha creado
uns caritula gue aparecerd en todos
los juegos {excepto ¢n Atarl y Amiga)

chummente la mayorfa de voso-
oz conoceis de scbra a esic per-
sonaje que se hizo famoso en los tebeos
¥ que ho tardd muocho en imponerse ¢n
los ordenadores. Ya han sido dos lag
partes que se han lanzada de este juego
¥ parece que va 8 56T necesaria ung
tercera para que Dan (g] protagonisia)
pueda resolver unos pequciios proble-
mas con un amigfa enemigo: Mekon,

Dan Dare III ha sido programado por
Probe Software, lo que garantizala ca-

§ Ocio

con el siguienle mensaje: "No juegues
contnvida”. Muybuenalaintencidnde
esta compaiiia que ne ha dudado en
oirecerse como medio en la lucha
contra la droga,

lidad del juego, ya gue cste equipo €5
el respensable de juegos como Tranter,
Savage o cl mismizima Tinth, creacio-
nes €5las que 5¢ caractorizan por cn
especial cuidado en los grificos y un
buen ratamiento-del color, enespecial,
en la versidn de Spectrum. El juego
sera puoblicado en el Reing Unido por
Virgin Mastertronic y suponemos que
muyy pronw estard disponible en Espa-
fla de 1a mano de Do Soft.

irateria

na nucya campana contra la pi-

rateria acaba de nacer, so nom-
bre es ELSPA (European Leisure
Soliware Publishers Association) y
¢stdn haciendo aparicidn en 1a mayo-
ria de fas revistas inglesas, De mo-
menio 8¢ conforman con los
sigiientes eslfiganes: "PIRACY IS
THEFT", "IF YOU PIRATE SOFT-
WARE YOU ARE A THIEE THIE-

fin, ya hemos recibido algunas
muecstras de lo que serd el dltimo
lanzamiently de la prestigiosa empresa
creadora de software ULS, GOLD, Se
trata de Black Tiger, una magnificacon-
versidn de las méguinas recreativas en
la gue deberemos cambiar ef destino del
munde eliminando a4 tres MONSTUIOSDS
dragones.

El juego incorpora algunas pantallas
extra que nos recuerdan bastanie al For-
goticn World, en éstas podremos com-
prar armas, lNaves, acmaduras v otros
utensilics gue nos ayudardn a acahar
con mayor facilidad el juego, por su-
puesie que antes deberemos haber co-
leccionado wna determinada cantidad

e %
I

VES WILL BEPROSECUTED" {"La
pitaleria es unrobo”, " Si piratcas sofi-
wareceresunladrdn. Logladronesserdn
persepuidos™).
Espcremos gque
de aqui en ade-
lunte los piratas
se dediguen a
otros meneste-
res, coma por
ejempla, boscar
tesoros y 1as em-
presasdesoftwa-
rc dejen de subir
los precios del
software.

PIRACY
IS THEFT

S e




TENEMOS LOS MEDIOS
PARA HACER HABLAR ATU PC

' e
— -

INTERSOUND
DO

— Permite al PC difundir mdsica y sonido.

__ Se conecta a la salida paralelo del PC y se enchufa a la entrada de cuai iquier
cadena audio (HI-Fl, radiocassette, etc.).

PROGRAMAS ACTUALMENTE COMPATIBLES:
E.8.8 oive ““L“f“ﬂ_ﬁ%gm PARIS

Le JEU QFFICIEL
du I!ALI.YE

Y TODAS LAS NOVEDADES FUTURAS DE COKTEL VISION Y TOMAHAWK

SYSTEY 4 da Espaia. § 4
e ———— Plaia ow I-as sa'Iérwars. 10
MI. “m 28034 MADRK
_ Tel 73501 07, Fax 735 06 55

.
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Empresas

Urier de los
grafistas
da wmhos
FelNgues a
tos grafi-
cos de los
fnhiuma
Hos.

Enrigur Martorell, direcior de
Delta Software nos comenta lax
ulfimns avances de Ia compafiia.

Es posible que a muchos de vosotror no os suene todavia
mucho el nombre de esta nueva compania de software, sin
embargo estamos seguros de que antes Je acabar el afio, el
nombre de Delta Software os resultara totalmente familiar,
Y es que en Delta estdn preparando unos juegos realmente
espectaculares: Alf, El Lute, Arantxa Sanchez Vicario, Los
Inhumanos y el concurso Un, Dos, Tres entre otros.

LT

D

14 Ocio

DELTA SOFTWARE

Una empresa joven

aideadecrear esta e va empgesa

pactics de Enfque Manceell y de

su familia, Curicsamente esto
sucedli en un viaje, coando discutian
la pusibilidad de crear gna productora
de sofiware. A Enrique be gustd 1a idea,
ya que €l cred hace aproximadamente
un afio ntra empresa de informdtica y
ripidamente sc puso a trabajar, pero
claro, para crear una sociedad de este
tipe antes desbia tener alpin tipe de
software. Y asi empez(, buscando pro-
gramadores, grafistas, programas y fi-
chajes para los fuegas.

"El tema de los fichajes”, -nos cotnen-
ta Enrique-, “no los contemplamos como
olras cotnpaflias, para nosoiros es mucho
mis imponante by personalidad del per-
sofage, la simpatfa que refleja v prucha
de ello pueden scr los fichajes Aranixa
Sinchez Vicario o e mismisimo Alf, ese
marciano que s6lo piensa en comerse
unos cuantos gatns”. Dolia prentende
ofrcoer una imagen, un personage con el
que el nifio 5¢ ientilique y con el que le
guste jagar, na el mera becho de que el
Protagoniia sea famoso.

Una de Ias cuesliones que mis preo-
cupan a Delta Software cs la compelen-
cia. "La competencia no existe con la
limpicza que debiera existir, Nosotros
pretendemaos crear una importants pro-
porcidn del software espafio], o8 unpor-
tanic que colaborcmos, y8 que muy
pronto con el mercadn comgn vamos a
sufrir una invasion de productos euro-
peos. Descariamos tener buenas relac-
ciones con 1odas las empresas, aungue
todavia nolo hemos conseguido. Nues-
tro lema es: Caminar sin pisar a nadie”.

No obstante Delia Softwarc no sélo
picnsa dedicarse a 12 creacion de jue-
gos, 50 interés va mocho mis all4: crea-
cidn y distribucién de software o Iz
palabra exucta. Parece increible verco-
MO N2 EMPICSsa tan joven es capaz e
producir y crear tanto software: Alf, El
Lute, Los Inhumanns, S1ar Bowls (Nu-
clear Bowls 1), Jackson City, Aranlxa
Sénchez Vicarie v el concurso Un,
Dos, Tres. Realmente wodo esto lo hace




posible 1a estructuracidn de Delia, que
cuenta con una gran cantidad de pro-
gramadores repartidos por toda la pe-
ninsula. Abora el proximo plazo serd
importar software de algunas compa-
flias internacicnales,

El cquipo oficial de Delta Software
estd compuesio por dos programadores
y dos grafistas, algunos de ellos provig-
nen del desaparccido equipo de progra-
macidn Zafiro Sofiware: César
Giméncz ¥ Juan Carslos Garcia son los
encurgados de programar, Javier Cer-
vera y José Luis Correa crean los gré-
ficps, Lz calificacién del software
nacicnal parcce ser bastante clara: "El
seltware espaiicd es de muoy buena ca-
litad, sc ko podria calificar con una nota
media alta. Nuestros programaderes ng
tienen nadi que cnvidiar a los cxiranje-
ros, el problema es que aguid el soflware
no s& ha potencixla”, argumenta Enri-
que.

La cnirevista se alargaba por mo-
mentos, incluse hasta el punio de que
se tocaban wemas que nady enian que
ver con la informitica, Eorique es una
persena que derrocha simpatia aborbo-
1onesy sobre todo ilusion, que os lo mas
importante para que [as ¢osas salgun
bien. Desde aqui aprovechamos para
felicitarles y darles animoen todos o305
proyectos que con tantd ilusidn cstan
trabajando,

L.J.

Farite del
grupo discu-
fe alpunas
de Izs runi-
nas.

FUTUROS PROYECTOS

Los proyectos de Delta Software para este afio abarcan una
larga lista de famosos personajes junto a los cules se hard una
fuerte promocion. Con Alf se regalardn llaveros mascota en
todos los juegos y con Los Inhumanos se realizara el sorteo de
un lote de discos de su tiltimo LP.

Alf, El Lute, Los Inhumanos, Star Bowls, Jackson City, Arant-
xa Sanchez Vicario, Un, Dos, Tres

BUSCA NUESTRA SECCION DE

(Al final de la revista)
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ENCUESTA OCIQ

+  ;Qué le pides a Amstrad para 1990 ?

+  ¢Qué te ha parecido el cambio de Amstrad USER a AMSTRAD SINCLAIR OCIO ?

ENCUESTA 90: GRACIAS POR OPINAR

2-.QUE TE PARECE EL

CAMBIO DE AMSTRAD USER
A PROFESIONAL ¥ OCIO?

1- Mayor desarrollo en la investgacion
para ampliary mejorar la capacidad de
SUS productos.

2- Sigue siendo la maejor revista dal ramo.
Felicidades

Jorge Vits Fonis, 5. Juen Abedesas
Garona, PC-1512 / DMP-3150

1- Un ordenador de 32 BITS, B40AAM,
256 KRAM, ¥ que le de 2000 vuehas al
commodora AMIGA 500,

2- Ea un cambic para mejar, an conjunto
o513 muy bien, pero destaca (para mi)
M. Balestero y sus socciones.

exto Peraz Belgrano
Mornsornes del V., Gerona.
CPC 464 7 DMP 3000

1- Un disco duro para FCW, unidad de
dicco 5° para PCW, raton para PCW,
tado a bajo precio.

2- Es una mejora puss cada revista 59
puede dedicar integeamente a "o su-
yi", paro doban sopur complamentan-
dase

Lufs Albarto Ruiz Fey
Madrid. PCW B256 / PCW 8256

1- Un multiface two b uUng impresora.

2- Cue ha sido muy bueno, para los usua-
ros, Puadan elegir sequn su modelo
de ordenador.

Alfonaa Lineres Cordobe
Viladecans, Barcelona, CPC 6128
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Pues si, gracias por opinar. No sabemos cémo existen
editores que se quejan de no recibir comunicaciones de
sus lectores, nuestra revista cada vez que hace una
consulta se ve desbordada de RESPUESTAS. Como
deciamos el afio pasado, y nos parecié un poco
repetitivo volver a poner el mismo titular : LECTORES
iSois formidables!

Ia hora de cerrar ediciéng... ¥
A siguen llcgande cuponcs...}

hemos contabilizado 1.530
cupones recibides. Una gran respucs-
1a debida a ynesuo intcrés por opinar
y mejorar lo que con tode derecho
considerais un producto cditoriat
VUESLITL

Las revistas de Informética deben
ayudar al USUARIO a comprender
mejor el ordenadar, a formar futuros
usuarios, programadones |, elc y sobre
icdo 4 pasar los mejores rawps de
OCIO con los videojuegos favoritos.
Hemos recibido muchisimas fclicita-
ciones, algunos parabiengs y criticas,
y és1as, desde luege, no vienen por la
escasez de FORMACION.Los lecto-
res de AMSTRAD SINCLAIR OCIO
conogen mas ¥ mejor su ordenador.

1- ;QUE LE PEDIMOS A AMS-
TRAD PARA 19967

A nivel general hay que decir que
las respucsias de csta pregunta 1:
JQué 1o pedimos a AMSTRAD para
19902, son similarcs a las del afo
pasade. Los usuarios AMSTRAD si-
guen pidiendo impresoras 14ser , mo-
dem, FAX, PCW con monitor ¢olor
todo cllo por supueste: AMSTRAD y
a precics AMSTRAD, cosa que re-
marcan bastanies lectores on las res-
puestas . Una peticion que se podria
catalogar como nucva s la produc-
cién dc software AMSTRAD ,schre
todo pura tas miquinas PCW y CPC.
Peticifn quc hemos trasladxdo a la
direccidn de AMSTRAD ESPANA,
aunque ya cs decimos por adelaniado
que el mercado de productos de snft-l
ware e muy difercnte al del Hardwa-

e




ENCUESTA OCIO

Nos reconforta saber que casi todos los lectores que conocian Ams-
trad User han aceptado el cambio a Profesional y Ocio debuenagana.

RESPUESTAS
RECIBIDAS:

Spec-trum: 112
Otros: 55

. e

s dos cadenas de muisica
han correspendido a los lec-
tores:

* Miguel Angel Manrique,

Santander

= Manuel Aguilar Navarro,
Barcelona

JENHORABUENA!

re, AMSTRAD ya tuvo en su diauna
cmpresa, MICROBYTE, que desapa-
recid hace més de dos afios. Tano la
mecdnica de produccion . cemo los ca-
nales de distribucién son diferentes y
ademds exigen un soporie,formacion
de vendedores de soft cle.que son radi-
calmenig distintos. Ademés el mercado
sobre indo para PC, dene una oferia
diversificada y suficieniz,

Ldser, Idser, ldser...

La década del Edscr parece que serd
&sta que se avecnaal menos por 2l
nivcl de demanda de productos Jascr,
sobre todo impresoras, que piden nucs-
tros lectores. El FAX Amstrad es la
segunda pericidn con més solicitudes,
para ¢l tercer puesle lendriamos que
elegir cnirc las tarjetas grificas o los
discos duros ,y en cuarto Iugar queda-
ria el 12ma FRECIO,algo que forma
parte de la filosofia Amsirad ¥ que es
una de ias claves de su &xilo.

Hemos transmitido a la dircccicn
gencral de Amstrad Espafia voesieas
peticiones y un imforme elaborado en
basc a estas éncucsta Tomaron nola,

2- ;QUE OPINAS DEL CAMBIO
DE AMSTRAD USER A PROFESIO-
NALY OCIC?

Hemos observado que hay miés gon-
te, entre los lectores de OCI0, que
conocian AMSTRAD USER.E| nivel
de satisfucidn con ol cambio sufride
por la vevisla ey mds que aceplable,
Hemos leido con atencidn las criticas
hechas por los usuarios, sobre todo de
CPC.en cuante que habiames dejado
de lado los programas y utlilidades para

(CPC. Nocreiamos que iba a tener Lanta
rascendencia aquella decisién, pucs de
alpuna mancra pensabamos que cltema
de UTILIDADES y CPC estaba agota-
do. Poresonos centrames enlos Video-
jucgos.Pero como rectificar s de
sabios, volvemos al munda que voso-
tros, lectores, demandais.

En £sie cjemplar que tiengs en tus

MUnos ya cxisten temas de yucstro in-
terts. Ademds, damos la hienvenidaa
los usuarios de Spectmm que cemprin
y leen nuestra revista, no son muchos
1odav ia perocmpiezan a ser impoitan-
tes dentrodela revista.

Come veis la evelucién de larevisia
ha sido muy compleja El equipo de
redaccion s¢ ha esforzado por crear
arficulos y explicar més a fonde los
temdas de més interés. Tan s6lo ¢l mes
pasado, que publicamos mas de 200
Pokes. hubicron decenas de llamadas
para pedir mas POKES y felicitarmnos
porla idea.

Tras ¢l esfucrzo editorial realizado,
con nuevos colaboradores, sceciones y
concursos, decisiones que han sido
muy bien recibidas, no nos queda mds
que daros las gracias por vuestra cola-
boracidn.

1- Gue haye mas oferias y mas juegos
convancionalas, qua hable mas da los
modems g pracic.

2- Muy bueno ol cambio de la revista para
separaria en OCIO l'-{“PFl(.‘.lFESI(}l«u!nl

vid Acedf Garcia
Campoteiar, Gransds. CPC 6128

1- Precios mas bajos, un=akelta propia sn
Bl espacio, un joystk para PCWa buen
precic. of cowrse. jnada mas!,

2- Esta bion, pero me prestaba mas antes

porgue estaba mas compacto, Podials

poner un curso da programacion an -

CPAY come o do CPC, muy bien la
saccion "bazar'.

David Castafieda Yenguas

Madrfd, PCW 8258 / PCW 8258

1- Que alarguen en 1a parte del sumario.
*Truces, pokes y cargadares®.

2 Yo ot qua me acabo de comprar el
erdenador pero esta rowisia me gusia
mucho.

Esteban Diaz Sabla
Fto. Sagunto, Vatencla. Spactrum

1- La impresora LO 3500,

2- Ma parsca bien, ya que &l haber das
revistas hay mas varedad tanto en pre-
cio comp e guslos.

Podra Lazaro Sobring
Madiid Ametrad CPC 464

1- Chue vuelvan a editar Amsirad user

2 Malo porque ahora tienes que comprar
dos revistas para enterarte oo o que-
Antes venia en una,

Victor Manue! Gonzaler Urbina
Lafga, Vizcayw. Amptrad CPC 484,

1- Que cantinue igual.

2 Muy buena idag.

A, J. Garrido Blanco
Draitge, Amsirad PC - 1840 / DMP 3D00.
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Aprende a programar con Opera Soft

IMPRESION EN PANTALLA

Con este capitulo finaliza
1a serie dedicada ala
impresién en pantalla que
comenzamos en el nimero
10 de Amstrad Sinclair
Ocio. No abstante, en el
préximo nimero
volveremos a la carga con
nuevas rutinas que os
introducirdn poce a poco
en este fascinante mundo
de la programacién y con
las cuales padreis
aumentar notablemente la
calidad de vuestros juegos.

José Antonio Meorales ha sido en esta pea-
sién el crecdor de fa nueva ruding.

n el nibmero anterior publica-
Eb:"mns un pequeiio listade en
guaje ensambladar con la
intencidn de que todos noestros lkecto-
tes pudicran aprender como s2 imprime
un grifico desde cédigo miquina. Se-
guramente despuds de leer, teclear y
probar log listados suministrados mu-
chos pensareis que serla més inferesan-
1e que La rutina wo boerasc ol fondo, para
de esta forma poder aprovechar ain
mis el proprama v ldgicamente, poder
utilizarlo con decorados disefiados an-
teriormente.

La rufina es practicaments ipnal a la
que publicames en cl nimere atterior,

16 Ocio

(Capitulo )

BNCHOFAN
PANTRLL &

pinfie:

pinfiv:

pinfin:

pintatiy:
1a

pintal:

paslin:

pintaz:

trllinnor

1a
ine
1d
inc

Bdd

ax
PP
PoR
14
1d
add
14
gime
rEet

ld

Idir
ret

trilininw:

trianwD:

inwiybe:

1d
aod
deo

1
call
1d
Lo
= _iv]
deo
Jr

rek

P
1d
and
sl

=0u ao
equ HoL00

raeu Fon
A, (prlml )
C,a

8, {pcke2}
=% |
dirpan
a,(pokad)

a
z.plnfin

hl,trliminw
{pagiin®1},hl
pintafig

nl.trlinner
[paslin+1%,ml

Rl (pokeo)
c,{hl}

hl

By (h1)

rl

b

mk

o

O

fl

.M

bc, HBOG
Lt Y=

Ly

¥40
z,pinta

iAnohw ¢ 18 pantalla en bytes

srecupera el foerdo vy salva fondo
Al

Hg
jde=direcolon oe pantalla

ra=modo (normal/invertidal

;pinta la figura LNvErtida

ipinia la Tigura normal

shl=direccion de figura
;dimensicon w de la figura

sdirmnsion v de la flgurd

ipase vna linea
;olrecoion o pantalla

ip2=a a la sigulente lines

jeomEruera sobrepasamniento

o, PAN TALL B+ANCHDEAN

hl.bc

de,hl
1

oo
&b
b.0
hl.bs
b,8
pLRtal

B0
Rl ke
h1

a, (kL)
Lnwisy T
(ce).a

e

rid

=]
ne,trinwd

mmorrige =l aobrepesamiento

;salva dimensianes Y

19iguiente linea de la figura
irecupera dimensicnes Y

ipasa linea Tlgura al derecho

ipasa lines figura &l reves

sepunta Al uirimo byte de ests linea
;de la figura

;ooge =l byte de 16 figure

iihvierte los plxels
;1o pasa a pantalla

stantos byies comd ancro d2 figura

;jaisla los biis ¥,5.35,1
;los pasa a &,4,8,0
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I8}
1d
And
sla
o
gop
ret

recy_fon:

$loopc

%Fin:

PP
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ret

load_fon:
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1d
1ld
ina
1d
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call
ex
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inG
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ine
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pop
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1
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2fin:
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oefs
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=
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iy, (poked )
A, {pokel]
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[iy}.&

iy
a,{polel)
b,a

(iy),a

1y

dirpan
de,hl

ik, {poked)
a,{1x)
[iy),e
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¥
b {lrel}
{iyh.b
iy

by
de

b
k1
b0
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bo , #6500
hl,bc
no,&tin
e, 4GOS0
g B <14 ]

bo
1 oop

-« - -HASTA AQUT LA NUEWA RUTINA....-......

(SRR 8]

;aisla los bits &,4,.2,0
;1o pasa & 7,5,3,1

................... .o - REEHEREA

rrecupera fonda
;toma cireccion del buffer

BTHR

13l Ray fondo lo FECUDEENS
isalva 21 puevs fopdo

jrecupera fondo

jCR

LJCY

iDE=dirgreion de pantalla

idireacions primer byte fonde

;DY

;salva dimensicnes figura
;salva direccion de pantalle

srecupera wna linea de tonde

;aigulente linea de pantalla

iFepLlte Fasta acabar DIWY

jouarda Fondo

jdirecolon del bBuffer

e ]

isalva #n BUTFEr OX

H= g

icalva en pwffer CY

jcaleula direccion de pantalla

PIR figura

isalwa DX o8 Flgura en butfer

imalva DY de figura &n buffer

s e RHBEED R

jdirecoion para guardar fondce |1 IMUEYA DIR

{ATENCION! apartir de agquilarutina esiguala la publicada
en el capitulo I (nimero 11 de Amstrad Sinclair Ocio).
Teclear a continuacion de la rutina indicada como dirpan.

La rutina de impresién es
realmente igual ala

anterior, lo tinico que cambia

es un pequeiio blogue

aungque €sia Incorpora oLra paguehia m-
lina que s¢ encarga d¢ almacenar €l
fondo donde se vaa colocar 1a figura y
almacenardo en un buffer (una porcicn
de memoria gue nogetros mismes defi-
nimos) desde €l cual mis tarde se recu-
perard para volverle a volear sobee la
pantalia,

Como ¢ de suponer, no hars falta
que utilicemos el truco que indicaba-
mos en el nimere 10 de 1a revista, ya
que seria absurdo marcar una linea de
"ceros" alrededor de la figura: &l fondo
sc guarda constantemente y por lo tanto
al mowver el sprite no quedars 1astr, se
restaura el fondo original,

Parsempezar a rabajar con estanue-
va nutina debemos utilizar un ensam-
blader. La rutina de impresidn es
realmente igual a la antericr, lo dnico
fque cambia s un pequeiio blogue (vic-
ne indicado en ¢l listade) que 5 €l
encargado dc almacenar el fondo co un
buffes que anteriormente hemos habili-
rado en la posicidn ctiguetada con "PO-
KEA" y que tiene dos bytes.

Un consejo para no equivocarse u la
hora de utilizar la rutina, ¢onsiste en
almacenar el spritc ¢n una zona de la
memera y ¢l buffer a continuaciéen de
Esta.

Es d¢ vital importancia saber gue cl
fondo que almacencmos en €] bufler
acupars 1os mismos bytes fue el sprite
por o tanto, 1a direccidn del budler serd
la diteccidn del sprite més sn longitud.

Para cualquier consulta, problema o
idens gue tenpais acerca Je esta seccidn

podeis escribir a:

AMSTRAD SINCLAIR OCIO
(APRENDLE A PROGRAMARY).

CiAlmansa 110-local 8 {posterior).
Madrid 28043. Responderemos & todas
Ias cartas que recibamos en la seccidn
de corveo,

Luis Jorge Garcla
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Utilidades

SOFTWARE
PROFESIONAL

;Como rentabilizar el ordenador?

Uno delos

aspectos mds interesantes
y actualmente
desatendidos porla
mayoria de las empresas
del sectot, es el software
profesional. Parece que a
nadie le interesa producir
nuevas aplicaciones para
estas miquinas y es
precisamente el software
mas solicitado porla
inmensa mayoria de los
usuarios de ordenadoeres
Spectrum y CPC.

i alpune de los que cstin le-
S yendo este arliculo me creen
cxagerado O piensan que so-
evaloro las capacidades de aplica-
cién y aprovechamicnto de eslas
maquinas, simplemente puedo citarles
mil ¥ un ¢jemples pricticos de cémo
pucde resultar imprescindible una im-
PIesora ¥ un procesador de fexios:
$Quién no ha necesitado en alpuna oca-
5100 escribir una carta a un AMigo, pre-
sengar un trabaje o simplemente
redactar un documento?, Pues bign, pa-
ra ésta simple ¥ aparentcmente sencilla
accitn, un procesador de textos pueds
resultar una estupenda hermamienta pa-
a presentar en inmejorables condicie-
nes ¢l asunto en cuesticn.

Como niilizar el ordenador

Es incalificable 1a accicn de algunos
LLELATHOE que por mera costumbre recu-
ren 4 la miquina de escribir © a la
plumilla, insbumentos hoy en desuso.
Un procresador de textos no s6lo hace
méiglegible lo que cstamos escribiendo,
ademés nos permite almacenarlo en un
soporie magnedtico {bien sen disco o
cinta}, retocarlo o corregirlo, volcarlo

18 Odio

POT iMpresora cuanias veces (ueramaos
e inclpsoutilizardistinios tipes de letra,
aungue €510 ya depende més que nada
de las caracteristicas 4c nuesLr 10Vprc-
8063,

Respecto al tema del disefio, que de-
cir que no sepan todos nuestros ague-
rridos Jectores, esos incansables del Ant
Studio, Paint o del First Publisher que
ns envian cientos de portadas, dibuios
e ilustraciones para nuestra deleite per-
sonal. ¥ es que el diseflo es punto ¥ a
partc, con cste une puede ser todavia
mucho més prictico, no han sido pocas
las cartas que nos han flegade de manos
de nuestros lectores, mandando care-
lez desiinados & anunciar alguna tienda,
la venta de almin coche, anunciando
Jjamones ¥ chorizos o el mismisime 1a-
vado de coches. Aquf ya existe una
aplicacién interegante para nuestro "ca-
charro”.

Control casero

Otro asunto de cspecial imperiancia
son los programas destinados a ayudar
cn ol control cascra. Nucstro ordena-
dor, entrc muchas otyas cosas, puede
servir para Hevar los gastos de 1a casa,
proporcionar grifieas de produccitn o
incluso alinacenar por ticmpe indefini-
do una serie de datos, como pucden scr
nimeros teleldnicos o kas diregriones
denuestros mejores amigaos. Es obliga-
cidn, sin embarga, destacar que en oca-
siones es bastante desagradable Bevar
el control con estos programas: pode-
mos darnos coenta oon facilidad de 1a
cantidad de gastos que tenemos & lo
large del afio.

Mini Office I parece sercl programa
indicado para elle, ya que comple una
canticad derequisitos que le convierien
en un producto codiciado y inico. Po-
see un procesador de textes, una base
de datos, una hoja de cdlcule, un pro-
grama para crear grificas, software pa-
ra comunicaciones via Modem
(RS-232} y un programa para crear eti-
guetas. Todo lo necesario para que

cualquier usnario pueda iniciarse en cl
usodc los programas de aplicacién aun
coste reducido.

El mayor problema que tenemos la
practica totafidad de los nsuarios de
CPC, es pasar programas de cinta a
disco, cs un verdadero suplicio y en
muchas ocasiones una labor impasible.
Aquf nuesiro interés radica en 1a posi-
bilidad de pasarun programa en Ciniag
disco o viceversa, la limitacidn vienc
dada por el software, que acostumbra a
estar protegido. Discology no es la so-
lucidn perfecta al problema, peropode-
mos asegurar que es unc de ks mejores
programas para el tratamiento de disco.

Con el Discology las posibilidades
son casi infinitas. Podemoes inicializar
discos con dos tipes de formato, pakear
directaments sobre ¢l soporis magndli-
¢o, renombrar, borrar o cambiar el area
de usuario de un determinado fichero,
copiar programas protegides, etc. Por
supuesto gue kb que no hace son mila-
£ros, si introducinos una cinta protegi-
da seri incapaz de pasarla a disco,
igualmenic a la inversa

El sonido ha sido también desdc
siempre uno de los aspectos a los gue
mis atencion se les ha prestado y en
efocio, el Amswrad CPC incorpora un
chip de sonide con unas capacidades
interesantisimas, hasta ¢l punto do quc
podemos reproducir un amplic reperto-
ric de tuidos y sonidos. Este €5 mo de
lps puntos cn los que esta pequefia mi-
quing zale ganando frentc a sus herma-
Nas mayorcs, que apenas benen sonido.

Actualmente en el mercado hay una
gran varicdad de software que nos per-
miten componer o digitalizar melodias
con suma facilidad. Algunos de estos
programas en ocasiones se combinan
con algunas partes dc hardware que 1o
ofrecen paosibilidad de salida MIDI e
incluso una mayer calidad en la digita-
lizacidm de fuenies sonoras,

Une de los programas més famnsos
y atractivos de cuantos se han dischiado
para L] efecto s el Wham, un comple-
tisimo editor musical que nos permite

|




rabajar en tres canafes emulando un
cuarto, Las posibilidades se pucden
contar por miles, desde elegir el vipo de
ncta (muy Kgico por cierta), hasta ha-
cer repeticiones de algunas parics de
Ias partituras. Toda una composicidn
en m ordenador.

Y por dltimo s6lo queda hacer un
pequefio comenlario hablande de los
programas de antoedicidn, ese softwa-
re tentative que ha envuelio a més de
uno e la aventurera idea de crear un
min periédico o un fanzine,

No creats que son pocos, aqui en
Espafla no exisie 1a costumbre, pero en
Francia hay una gran cantidad de im-
portantes fanzines editados fntegra-
mente en los programas de autoedicidn
del Amstrad CPC, PCW o PC, el Spec-
trum ey punio y a parte, aunque posee
algunos programas de similar polencia
aunque 16gicamente muy inferiorss,

Los programas mis destacables de
esta serie podrian contarse con los de-
dos de las manos, aunque también s
puede decir que Ia calidad es cierta-
mente increible. Microdesign y Stop
Press son log programas mis potentes
en este aspecto, podemos ufilizaros
con raldn, joystick y teclado, como cs
de suponer Do s0n tan potentes coma
otrog programas profesionales para or-
denadores mayores pero ofrecen unas
prestaciones muy similares e ignal-
mente interesantas.

Come mifs arriba comeniibamos,
ung de los programas més necesanos e

interesantes para nustro ordenador €3
clprocesador de Lexios, Con éste pode-
mos redactar cartas y documentos con
suma [acilidad, escogiendo €l colum-
nado, el Gpo de letra (negrita, subraya-
do, itdlica, eic...), corrigiendo cn
pantalla ¥ Jo mds interesante con onas
posibilidades de edicidn increibles.
Tasword 23 un procesador de extos
4cil de usar, ha sido especialmente
disefado para ¢llo ¢ incorporauna serie
de ayudas, como el Tutor de Tasword,
que son de especial agradecimiento.
Este fichero se carga desde el mismo
procesador y tiene como principal ob-
jetivoel de ensciiar al usuario a manejar
el procesader de wextos de una forma
prictica: rabajando sobre el mismo.
Las funciones mas interesantes del
Tasword son el fugsionadode documen-
1w0s {sélo cn la version de Amsirad CPC
612%), la impresion de textos, un mend
de ayuda residente en panialka y 1a co-
mreceion. Esta dltima opcitn puede re-
sultar de especial interts a 13 hora de
repasar un lexto en el que hayamas
comeddo varias veces el mismo erro,
ya que el ordenador 1o corregird ano-
méticamente si ke damos Ta arden.

Conclusion

Esta claro que un procesador de
textos y una impresora son los compa-
fleros ideales para nuestro ordenador.
Tasword es vna berramicnta eficaz y
completa para la edicién de textos en
Spectrum ¢ en Amstrad CPC, tan silo
puede achacdrsele como defecta lalen-
titud con que permite 1a edicidin, aun-
que esto queda salvade por la inmensa
cantidad de opciones que posee.

Fuidn cambiarla ena miquina de escribir por un ordenador con impresora y procesador
de textos?.

Distribuidor Tasword CPC
Line (943) 61-51-47
Distribuidor Tasword Spectrum

Track (93) 216-00-13
Lo mejor

Muy completo
Lo pear
Lento editando

tenemos en pantalla un mend que nos
permile optar entre varias impresoras.
Ahcra debercmos escoger nuestro ma-
delo o una que sea compatible con la
nuestra, la trama que se uiilizard para
cadz une de 108 27 colores de 1a paleta
(segiin el modo de reselucidn 0-1-2).

ma cada vez quc lo vayamos a utilizar,

De todo esto lo gque en realidad obte-
nemos €5 un comando residents en
RAM de nombre COPY y que podre-
mos utilizar con suma Eacilidad en la
situaciim que deseemos,

Line (943) 61-51-47

Lo mejor

Las tramas.

Lo peor
Lento,

w
Mos encontramos ante un avanzado

;
3
:
:
&
2
E
E
g

»publisher” utilizados para la composi-
cidn en el mundillo editorial, Este pro-
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grama en principio estd onentado para
el CPC 6128, aungue también corre
peifectamente en los Amsirad 664 con
ampliaciones de memoria de 64K y en
los 464 con ampliacidn de memaoria y
unidad de disco.

Aunque la concepcitn es ergondmi-
ca, ¢l uso del programa requiere una
clapa de proebas que, dependiendo de
la habilidad det usuario puede llegar a
ser amplia. Por ofra parte, una vez su-
perada csta fasc de prictica, estd clari-
simp que cualquier usuario puede
aprovechar el cicn par cicn dc 1as posi-
bilidades de cste fantistico programa
de autoediciin.

Bésicamente el Microdesign csid di-
vidido en cinco partes: pdgina inicial,
pégina de dibuaje, pigina de edicidn dc
iconas, pAgina de edicidn de ficheros ¥
Pégina de impresidn. Es especialmentc
notorio indicar que la dispesicitn delas
teclas ha side cstudiada de forma gue
podemos controlar kodo fAcilmente, sin
apenas desplazar las manos.

Otra de las ventajas que ofrece este
magnilico programa es 1a posibilidad
de utilizar, o no, el ratdn AMX MOTI-
SE, gracias al cual ohiendremos un ma-
yor controf sobre ¢l programa
aumentaremos nuestra produccion no-
tablementa.

Conclusién

Mo hay nada perfecto, aunque este
programa no estd muy lejos de ello,
algin fallo tenfa que toner: no se con-
templa la posibilidad de cambiar dc
tamafio alpuna pantalla realizada con
Otr0 PrOgrama, para posicrionments in-
cluirla de acuendo con aquellas medi-
das que nos interesen.

20 Ocio

Distribuidor
Line (943) 61-51-47
Lomejor

Edicién de alta calidad,
Lo peor

La configuracién de la im-
presora ¥ €l reescalado.

Art Studio

De todos los paquetes de disefio
creados para los ordenadores Amstrad
CPC y Spectrum, Art Studic se encuen-
ra enire los mcjores. Pocas veces sc
han realizado programas tan capacita-
os y completos como éste. Aqui pode-
mos trabajar en coalquiera de los
maxdos de que dispone ol CPC y dispo-
nenos de 1a posibilidad de ampliar una
zona de la pantalla hasla res veces
CONSECUkivas.

oA S e, Ean gy mce AP Ko it JHLLE. 2 - ok o0 oo -
La mayoria de las pantallos del Taller de
Hardware xe desarrollan en el Art Studio o

ex &l Microdesign. E! resultads es franca-
mende buene, comoe puede apreciarse.

También es de especial interés la
gran cantidad de ulilidades que ofrece

a la hora de crear un dibujo: brocha,
trasparcncias, rellcnos de distintos G-
pos, clgir el Lipo de brocha, tamano del
pincel, efectos de espejo, reescalar A-
guras, elc... Con todas estas ayudas di
bujar es realmente sencillo,

Ohro dato dz especial imporiancia es
la posibitidad de elegir la impresora
que nosotros dezeemes o el modo de
control det programa, bien sea por te-
clas, joystick o ratin (AMX MOUSE),
Conclusion

Nos encontramog anlg uwno de los
mejores programas de diseio grifico
que: jamds sg hallan disefado para un
Spectrum o vn Amstrad CPC. El més
grave defceto que le podemos achacar
aeste programa es que no s¢ distribuya
en Espafia y silo se pueda localizar cn
algunas tiendas especializadas.

Distribuldor

No hay

Todo

Nada

Tas Sign

(Nv necesanamente vive)

CRITICO
DE
SOFTWARE

Para ajuste de cuenfas

Una buena prucha de que los programas de
wiilidad pueden resuliar francamente pro-
vechosos, es lg dustracidin que ecompoiaa
esie piz: (Nos la envid un andnime!, sospe-
chamas que puede Iraiarse de unprograma-
dor insatisfecho.

Se trala de un programa para afortu-
nxlas cgde CPC G128 o PCW
{excepto el modelo 9512}, que funciod




na bajo CP/M Plus y es obligatorio
lener impresora matricial, ya que de
otra forma serfa absurda Ia existencia
de este programa, especialments dedi-
cado a la creacidn de grandes rofubos y
carteles,

El manual, de 31 piginas, es una
pequedla joya y hace gue un proceso
bastanie complejo pueda ser asimilado
tras poOCOS minutos de trastear con el
programa. Siguiendo s indicaciones
e relativamente ficil construir Jos car-
teles que necesitamos. Para lepgar aese
punic hay que seguir paso a paso las
indicaciomes muoriates, 1as cuales, por
csiar cn inglés, pueden hacemos dudar
£ Ciertos momentos,

La primera accitn a emprender es
hacer una copia de seguridad, ya quecl
ordcnador esti continuamente cargado
partas det programa y no deberiamos
ArTicsgamos a tener una averia en el
disco original, Hasta eso, como hacer
dicha copia, viene detatlado en el ma-
nual para cada uno de los modelos de
ordenador. Esto nas permiite ademas
borrar bos ficheros de configuracitn
que ocapan mucho espacio y ganar asi
sitio en el disco para grubar algunos de
los ficheros de texte que hagamos. Mis

SUPERTRUCOS

OCLO

adclantc comprobaremos la ventaja
que €sto SUpong,

Losque tenganun CPC 6128 estarin
cbligados a cargar el CP/M antes, ya
gue el disco no ko trag, Tecleamos TS
tras el inductor y una pantalla nos re-
cuerda para qué tipo de impresora estd
preparado, caracteristicas de esta y fi-
nalmenie, da paso a la pantatla princi-
pal, 1a gquc se mantendra siempre ante
nuestra expectants mirada, Dos partes
claramente diferenciadas sc aprecian
en ella a simple vista: 1a superior, lena
de Grdenes, y Iainferior, las Hneas don-
de escribimos los eatos.

Ya de entrada el cursor se encuentra
€n la primera linea del sector de 1extos,
esperando que introduzcames La pala-
bra 0 frase desexla, Una vez tecleada
para imprimirla por impresora debere-
mes pulsar STOP paralos PCW y ESC
para CPC,

El meni ofrece la posibilidad de
cambiar un buen nimere de parime-
fros. A esta zona se accede mediante
ALT mis O en los PCW y CONTROL
mis O en los CPC. Cuatro tipos de Jera
se cargan con el programa Uno de
ellos, ¢ denominado "Block™, Tleva
consigo on mayer ancho de los carac-

teres, por 1o que a veces no entra tedo
el texto. También hay una prucba con
"Iritica®, opcidn que se puede aplicar a
cunalquicra de los tipos, asf como la de
invertir £ fondo y Ia Ginta, de manera
que Iag letras resultan blancas sobre
fondo negro.

Conclusion

TAS-SIGN viene aocuparun puesio
fque siempre hemos tenido vacante los
aficionados al dibujo y los carteles, Su
wiilizacidn s ficil si desde el primer
momento seguimosel manual y olvida-
mos la nefasta costumbre de saltarncs
paginas para legar antes al final,

Distribuidor
Line, (943) 61-51-47

Muy completo.

Una falsa maniobra al cam-
biar de discos puede produ-

cir el blogqueo del ordenador.

Queremos publicar los mejores trucos. Muches lectores nos los en-
vion, ; Por qué na k haces 0?7

Es muy facil, Estamos dispuestos a pagar 2.000 pesetos por <oda
truco que utilices en tu ordenadar.

i tlenes un CPE, PCW, PC o Specdirum, envianos fus mejores trucos
origingles, y en cuanto sean publicodos reclbirds el premio.

Los supertrucos serén evoluodos por redactores de nuestra revis-
ta. LPC: Luis Jorge Gorcip, PC: Rafoel Gallego. PCW: Federice Ru-
bio Mejio

Mandar los trucos a; SUPERTRUCOS lindicor CPC, PCW, POC o Spectrum] AMSTRAD CCIC.
Almansg, 110, locol & posterior. 28040 Madrid,

:NO SE TE OLVIDE MANDAR TUS SUPERTRUCOS!




Utilidades

Una de las hermamientas més prach-
cas y més solicitadas por los usuarios
son los copiadores. Con estos podemos
duplicar -discos proiegidos {siempre
que sea con la sana intencidn de sacar
una copiade seguridad y no de utilizar-
lo como wn recurse para la piraterfa),
editar ¥ modificar sectores, hacer un
mapeado del disco o simplemente che-
quear que toda la informacidn se en-
cuenira en buenag condiciones,

Actualmente existen en el mercado
des programas de este Lpo para Spec-
trum y para Amstrad CPC, el primero
ha sido creado en Espafia por Now
Frontiers y el segundo es un producto
de la empresa francesa MERIDIEN In-
formatigue. Ambos guardan una relac-
citn muy estrecha, 1am estrecha que se
pedria afirmar de sospechosa 1a simili-
tud de 1a version Spectrum ala de Ams-
trad CPC,

£n la parialln de preseniacién del Discology pode-
o elegir el lipo de wilidad con la que vamos a
trabagjar. De esta forma, al no tenerlas todac en
memoria, disponemos de mas espacio para irabajar.

Los més potentes recursos que ofre-
¢e cada una de estas versiones son:
Editor, Copiador ¥y Explorador, Cada
und de ellos tiene una funcion especifi-
¢a sobre el disco en el que vayamoes a
trabajar. E1 Edilor nos pormite editar el
disco por sectores, en hexadecimal, de-
cimal o ASCII, modificar 13 informa-
cidn, grabarla, buscar cadenascnmodo
exto 0 en hexadecimal y on largo etcé-
icra de apciones destinadas 8 manejar
la infermacidn exisicote en el disco.

El copiador, come su propio nombre
indica tiene Ia dnica misidn de copiar.
Para ello dispone de vanes lipos de
copia: por ficheros, copia Hipida ¥ co-
pia protegida. Otras de las opciones
mds interesantes son: formateado (has-
ta41 pistas), rencanbramiiento de fiche-
s, cambiar €l drea de usuario de un

fichero, borrarlos e simplemente copiar
programas de cinla a disco o a la inver-

22 Ocio

2. Es de especial interés comentar gue
para que cstatilima opcidn sea posible,

La dltima opcidn guizd sea ki mas
atractiva, aungue indudablemente es la
quc menos utilizaremos, Con esta po-
denios ver un mapeado del disco, de-
tectar errores fisicos o marcas en el
mismo y delerminar come se ha forma-
teado el disco, ayoda ésta que nos po-
difa facilitar un completo estudio del
disco co ceestidn.

Conclusion

Hay muy pocos programas de ede
tipo para Specirgm y CPC, ko que nos
podria en cierta forma obligar a decir
que es un proprama maravillose por la

perfeccidn y que si no hay otro progra-
ma mejor es porque realmente es dificil
supcrarlo.

S4dlo cxiste un prablema a Ja hora de
Usar este programa y es que si tienes un
CPC 464, dada la escasa memoria de
fue dispone este ordenador, los proce-
308 de copia pueden ser lentos y molcs-
togen cl caso e que EMpoco [NEAMos
una segunda unidad: pacicncia

Distribuidor

New Frontiers (S6lo el de
Specturm)

Lo mejor

Muy potente y compledo.

Esta en francés.

Roa bre Qurore Kegs o ea and [utor to Prostiaon T

Con el Mini Qficce 11 podemes obtener
datos de gréficas que aneriorments haya-
oy obienido en lo hoja de cdlowlo.

Programas tan famosos como
Sympheny, Open Accesso Lows 1-2-3
son sdloalgunosejemplos de ello, Pues
bicn, ahora los sulndos usparios de los
CPC contamos con un programs de
esle lipo para nuesir miquing, se trata
de Mini Office IL

Mini Office I1 es un paquete integra-
do que comtiene una hoja de chlculo, un
programade comunicaciones, una base
de datos, un programa para fa edscidn
de etiquelas, un procesador de textos y
un programa para La creacion de grafi-
cos estadisticos.

La principal carcateristica de un pa-
quete integrado es la posibilidad de
transporiar 1os datos de un programa a
oo de modo que se¢ puedan emplear
los datos de una hoja de célculo en la
creacion de una grafica o, simplemen-
1e, utilizar los de Ia base de dalos para
crear etiquetas. Como se poede apre-
ciar, la potenciz de un pagoete integru-
doradica, pues, en la posibilidad de cso
en comin de los datos que possan las
distintas partes del programa

El programa esti representado cn
formas de menis, de modo que pode-
mas seleccionar facilmente cualguicra
de las opciones con las teclas del cursor
o con el ratdn AMX MOUSE, en el
¢aso de gue 1o engamos,

Conclusion

Comao hemos podido ver, nes encon-
framos anle un programa que puede
resultar una excepcional herramienta,
aunque presenta paquefios inconve-
nientes que sin ser fatales para el uso
del programa, empailan €l buen acaba-
do general del producto. Quizé el fallo
mis significativo sea ta imposibilidad
de emplcar nna scgunda unidad de dis-
o0, con lo que nos vemos chligados al
engorrose cambio de discos.

Dehido a la diferencia cn cuanto a
potencia y memaona que hay entre los
CPC y los compatibles, estd claro quc
ko programas no pueden compararse;
sin embargo, si nos cefiimes al Ambito
de los micros mds pequedios, podemes
decir que Mini Office Il esun programa
potente y flexible, aungue con los fallos
ya resefiados anterioements,

Distribuidor

Line {943) 61-51-47
Lo mejor

Muy completo
Lo peor

El cambio de discos
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Listados CPC

LOS FICHEROS

EN EL AMSTRAD CPC

5i 0s gusta programar y curiosear en
creaciones ajenas, podeis encontrar dificultades
a la hora de introduciros en un fichero, Veamos cémo
podemos recuperar datos de un programa
y conservarlos sanos y salvos.

0s Amstrad, ademds de las drde-
I nes de carga de programas (Ba-
sic, binarios o ASCIIL). del tipode
RUN, LOAD, SAVE, CHAIN, MERGE y
CHAIN MERGE, dispenen de oiras quc
permiten crear ficheros ASCII con datos o
programas. Estas drdenes son las signicn-
tes: OPENIN, OPENOUT, CLOSEIN,
CLOSEOUT, LIST #9, WRITE #9,
PRIMT #9, INFUT #9, LINE INPUT #9,
EOF y POS(#9) (la funcién YPOS{#%) no
pucde utilizarse, dando como error Impro-
per argement). Hagamos una revisidn de
todas estas drdencs.

OPENIN y OPENOUT sbren un fiche-
ro de entrada y salida, respechvamente.
Después de Ia orden debe darse el nombre
del fichero entrecomillade, imprescindi-
ble con cl disco y recomendable con el
cassette. Cada una de estas dos drdenes
rebapa [a memoria disponible para cl usua-
rinen 4 K (no4 K cada una, sino cuslquie-
4 de las dos 0 ambas u 1a vez). Estos 4 K
congliteryen un buffer o memoria infarme-
dia dende sz escriben los datos cada vez
que 3¢ manidan zl canal #0 {cinta o disco,
segiin donde se trabaje). Coande sc han
mandado Z K de dalos a este buffer, cl
ordenador vuelca su contenido en Ia cinta
o cl disco. Si s estd utilizando un fichero
de entrada ef proceso es inverso: primero
sgleen 2 K de datos ¥ lucgo se recopen del
buifer.

Sin embargo, rara vez el mimero total
de datos cs exactamente madltiplo de 2048
{2 K). For cilo, ¢l dltimo blogne es menor
de csos 2 K. Si el fichero en wso es el de
lectura o de catrada), no hay ningiin pro-
blema, pueste que primero lee cl blogue y
luegp lo pasaa lamemoriade usuario, per
si el fichero es de escritura (o salida), los

tiltimos datos no sc salvarin a menos que

24 Urin

s¢ hagansodelainstruccidn CLOSEOUT.
Ademds de salvaresios datos, esta instruc-
cidn libera los 4 K utilizados como buffer
al igual que CLOSEIN, y ambas evitan el
error FILE ALREADY QOPEN gue aparc-
cecuando se abre un fichero estando abier
10 otro en I3 misma Sireccion (cntradsz o
salida},

LIST #9 produce ¢l mismeo efecto gue
SAVE'NOMEBRE",A pere es necesario
abrir (OPENOUT) praviamente cl fichero
de salida y cerrarlo (CLOSEIN} después.

WRITE #9 y PRINT #9 escriben en el
periférico seleccionado (cinta o disca) y
tienen el formato WRITE/PRINTHY, [lista
de datos|, donde [lista de datos] puede ser
3l igual que enel PRINT habitual desde un
texte litcral hasta cl clemento de una tahia.
Puede ponerse més de un elemento, v si sc
utiliza PRINT (WRITE noloadmiie), afia-
dir punto y coma (;) para 0o provocar un
reiormno de carro. Esto sine para en las
cadenas literales, paler recogerlas lucgo
COMme uha $ola y no ticne cfecto en los
datos numéricos. Si se miliza WRITE, no
sdlo se escribird el nombre, sino tambicn
Ias comillas (en el caso de los datos likera-
les).

INPUT #% y LINE INPUT #9,A% reco-
gen los datos del buffer. INPUT pucde
recoger datos numéricos y hierales, mien-
ras que LINE INPUT sélo pucde recoger
una cadena litecal. Sin embargo, INPUT
oo pucde recoger cadenas literales con
comas (,} en su inerior, mienras que LI-
NE INFPUT si puede hacerlo, 5i se intenta
recoger como variable liwzral una numén-
ca o viceversa, se dard el error Type mis-
match.

EQCF funciona como una variable inter-
ng que puede icner dos valares {-1 y 0} y

no pucde ser modificada desde BASIC
Coma una variable normal. Si vale -1 stg-

nifica 0 bien que no hay ficheros abiertos
de lectura o bien que se ha llegado al final
del fichcro abierio, Fn caso contrario se
pueden recoger datos del fichero, Por gt
mao, YPOS(#%) nos dice cuantoscaracieres
se han eserito desde el siltimo retorno de
carmo (13 en ASCIT).

Para agilizar el usoe de los licheros sz
usan las matrices ¥ los bucles. Un buen
ciemplo ¢ puede encontrar cn ¢l manual
del CPC, en el capitulo 2 donde sc desa-
rrolla pase a pase una agenda de teléfonos
que uliliza los ficheros ASCIL. En cl lista-
do final las operaciones con el cassetie o
disco se realizan en las lineas 430 en ade-
[ante. En realidad es aconsejable leer 1odo
el capitulo, porgue €5 muy instructive y
fuera de lo que en €l se dice, poco queda
por afadir.

Todo esto es 6l para los que descen
utilizar ficheros ASCI, perv si se guiere
indagar cn cinta en generul y en los pro-
gramas cn C/M en particolar, lo dicho
hasta ahors ne sirve para nada,

El que alguna vez ha intentado cargar
un fichero binaric sc ha cocontrade que a
menuslo no sabe ni 1a dircecidn de carga ni
la de ejecucitn, o bicn ni siquicra conse-
guiacolecarfo en memaria debido al men-
sag Memory full, Sin cmbargo ¢l sistema
lo carga dircclamente sin problemas coan-
do se ejecuia directamente, y sabe donde
empezar. ;A qué se debe esta aparenle
rebeldia de nucstro ordenador? Como sa-
breis los que cargais desde cassctic, cada
blogue lleva unos cusntos pitidos antes de
los que solemos idenuficar como dalos.
Esto sc debe a que cada blogue consta de
dos scgmentos: el de cabecera y ¢l de
datos. El de datos no tiene importancia
para nuestros proposilos, pero sila tene el
de cabecera,

El programa que acompaiia este articulo
girve para examingr y modificar las cabe-
ceras de los blogques de dalos en casseiic.
Pucdc incluso erear cabeceras y prabarlas
Jjuntocon datos (inexistentes). No se puede
whilizar con el disco, aunque sf se pucde
utilizar ¢n una méquina que 1o posea. (de
hecho, se ha creado en un 6128).

Ricarde Palomares.
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10 FEF #=wanemerhmpprnmennmdhhhhhhhhnh s
70 RFM EUrTGR DE CABECERRS EN CASSELTE
111 HEH AMHMETRADL SIKCLALF QCID

A0 FEM *oxrrakr s a ik w s s p p AN AN TN A ET W
4% FEH

L0 MEMDRY ETFEF:GISUE #30:MODE 2-WINCOW#
3L.B0 20 25 PRINT TRBIZ4|CHRSZ41"ELLTD

F DE CRBECERLS — RIFSOFT 19BS"CHR:SIZ4]
£01 PRINT:PRINT:FRINT Morbre del programa
SPRINT'Ha. biogue:"TABI&IICHRE[Z 4T
FICHERC'CHRS|24 PRINT"Tapa de fichere:”
PRINT"Langitud dal blogue:™FRINT'Direc
cion de carga del blogue

70 PREINT'Looyltid toral Ael ficheroc™:I'R
INT"irecrion de ejecicitt: Pare PrOQrama
= et C/ACHPRINT'Elag Sel primer bloque:
"PRINT'Flag del witime blogue:":PRINT'E
e=to de la cabecers:”

B0 MOVE 3PA.320:DRAWRE G,—15:DE&WH T70,0:0
FAHA TL1B

50 CLSHLGOSUE L60:PRINTML"L. Editar ca
becera"TABA1YS. Encender motor™:FRINT#
1"2. Grebar blooue'TAB{41FM5. Apadar Eo
torMRINTH#L."2. Cargar BYloous"ITAPI4L]"6

. Intercamtlar cabecera':PRINTHL"7. Cam
bimr bintag"

100 a=VAL(IMKEYS!:IF a<l OF ar*7 THEN 100
G OH & GOSUB 270,900130.140.150,1010,
1920

120 GOTOD 50

130 CLSHLPRINT#1,'Cada vez gue Buene umn
pitide, =e habra producids un ecror de
carg=. Rabshine en-tonces y wvuelva & pul
=ar LAY ":FRINTH1,"Fulse una tecla para
cargat a1 Bleague™ChLL EBBIRICRLI, £AIO0
:FOKE &MOFE, PEEKISAQLSEFOYE &ROFF FEEE]
ER0L4RFETURN

140 CALL SBC&ERETVRM

150 CALI, &BCTLRETURM

160 LOCATE 21.4:FOR i=5A000 TO &AQOF-ERT
NT CHE${1CHRSIFEER[1]}NEXT

170 a%="#as"15="#Hip#""LOCATE 12 5:FRIN
T LSING a5 FEEK(SACIOktipo=FELERISAOLE]:
GOSUE 200:LOCETE 21,7-PRINT USING b51'EE
Kl&Am13H+PEEKIGAOLA I+ 258 LOCLTE 3,8-PRT
HT USING b3 PERXIEAMS)+FEEKEROLE=258
1BQ LOCATE 28,%:FFINT USING b5 FEEKISAQL
A+ FEEE(GACIS|* 256 LOCATE 47 ACiFRINT TI5
THE B FEEY&AQLA b+ PFEE¥|LACIE )+ 25 6:LOCAT
E 2213:FOR 1=6ACIC TO ERQ3E:FRINT CHREI
LCHRS|IPEER ik NERT:LOCATE 24,11 FRINT
LSING a3 'EERIGACLTI

190 LGCATE 2412:FRINT USIMG aS:FEEK[&BO
LRETLURN

200 IF tips MOUL Z=1 THEK t25="PROTESICO"
ELESE 25=""

210 tipoS- BINS(ipo, B ee=VaLIma} " y mns
ripos, 5,210 ctel GOSUR Z30,240,250,%6
0JIF ct>3 THEN +15="TIF) FALSO "

220 LOCATE 17,6:FFINT SPACE2[30:LGCATE
17,6 FFINT €15 +25:LOCKRTE S0,ECFRINT Tig
oS RETUIRM

230 r15="EASIC "RETURN

240 t1S="HINAHIL ":RETUEN

250 £1S="FANTALLA "RETURN

260 v1L="ASCII ":RETIRN

2T CLSH#Lopg="""FRINT#1,"JMcdit lcar nom
hre (S/HIYRWHILE op$<*"S"AKD opSr"H'™:
op&=UPFERSINKEYS EWEND: PRI"lTﬁl.npS IF o
p&="H"THEK a=0;CLSM:GOTO 32

2080 a=LLOCATE 21,4:INPLT™. &$ ab=UFFERS
[mf)

290 I[F LEN|as]»i& THEN aS=LEFTSaf1€]
300 FOR i=LEN|la3) TC 16:&%-aS5+CHRS[CRHE

KT

10 LOCATE #1,4.FRINT SPACESIGUINLOCATE
71,4:FOR i=i TO 1€:FRINT CHRSWIMDS(aL
4.13;: NEXT

320 PRINTHL"Fulse [EHTER] pars mantener
gl valor actual”

330 LOCATE 12,5:INPUT™ hS:IF be<>" THE
1 B=MCWIZ255 MAKIO VWALIBE:TOCATE 12,5
PHINT SPACESI30ETOCATE 12,5.FRINT USING
"HERE" D

340 LOCATE 2L 7 INFUT™,efies-UFPERS[cS]
9F cS<»"THEK c=MIMB5% 35 MRIO VAL
1-LOCATE 21.7:TRTNT SPACESI30KLOCRTE 2
1, HERIKT USING"Stpa#s";c

350 LOCATE 3L8:INPUT™",nsa&=UFFERSIAZ]
F Abgy'THEN J=MIMiE5E35,MAXI0VAIGE)

P:OCATE 91,6:PFINT SEACESI30XLOCATE 3

LE:ERINT USIKG"###EE"Q

#60 LOCARTE 28,9 1NN efief=1IFFERSIa S}
IF @S<"™PHEN e=MTHIESS 35, MAKIOVALeS)
J-LOCATE 28,9:FALNT SFACESI JOLLOCATE 2
£.9:PRTNT USING #NHHA" e

370 LOCATE 47A0:INPUT"™, f5:ES=UFFERSITS

IF £5<™THEN f=MIN|B5S35,MAZID VALILS

W:LOCATE 47.00:FRINT SPACESII0ELOCATE
47 A0ERINT USING H#NANHYE

380 TRINTAL,CHRS(241"IMOCIFICAR EL TIFG
'BIT & EIT™ O POR EL MOMBRE IE/HI?'CHRS
24k

390 g3=UFFERSIINKEYSEIF gi='"THEN 330 E

15F g=INETRI"EN"gSIF =0 THEN 390
400 PRINTHLgS:0N g GOSUR EQD, 760

410 LOCATE 24,1LINFUT" h&nS~UFEERSILS
FIF hSe<»™THEN h=MIN{155 MR{I0,VALIhS]
kLOCATE 24,11:FRINT SPACESI3GLLOCATE 2
4 AL;PRINT USING #H#'ih

420 LOCATE 24,12 INPUT™"k5dE=UPFERSIS
HF kSG™THEN R=MIN[Z 55 MAKIO PALGSE]]
|:LOCATE 24,12:FRINT SPEACES(I0ELOCKTE 2
4,12 FPRINT TSTHG " wis" &

430 CLSALPRINT#L"IModificar resto de 1
a cahscerals Mt

480 cpS=""WHILE opS<r'S"AND ep5<a"Nop
S=JFFERSIINEEY SEWENTERINTH., oL IF opd
="K'"THEN J5="":G0T0 550

450 CLSHLPRINTHL " IMcdificacion por <IN
FUT? & por codigos HEX[LAH)T

460 WHILE epS<a"TAND opscr"H':opS=UFPER
SINKEYS:WENE: FRINTHL, ops:IF opd="I"HE
N %30

470 FRINTHLCHRSIZAVTRTRODIZCA LOS CODI
Gon Cod BOS DTGITOS. FULSE [ENTEFR] FARA
TERMINAR™CHRSIZ 4 :FRINTH#L

480 FOR i=1 TO 36

490 af+""bB=""HHILE a%="":a$=UFFERSIIN
KEYSFWEND'IF a%=CHRS(13ITHEN 2340

Lo0 a=INSTR("OL?34567AIABCCER & 5kIF a=
0 THEN PRINT CHRS[YRGOTO &90

510 PRINTHLaS; WHILE b&=""h5=UFFERSIIN
EEYS IWENT h=INSTR|"012 3456 7BIABCDEE" bS
ILF b=0 THEN ERINTM.CHRSITICHRSIEY "C

HRE[B)::G0T0 490

320 ERINTH. LS a=la—1]=16+b—1kj5=j5+C

HES(al:FRINIAL" ":NEKI:GOTO 5S40

530 LOCATE 22,13:LINE INPFUT™, i

540 38=15+ STRINGS| 36,00 35=LEFRTS55, 361

LOCATE 22,1%FCE i=1 TO 3€FRINT CHRS[)

MILS0S 11 MEXT

550 CLEHL:PRINTHLCHRSIZ41'IS0N VALIDOS

Los DATOS [S/NIE"CHRS{24]

SEQ opS-UIFERSHNYKEYSEIF oph=""THEN 5860
ELSE op=INSTR("SH"0p510F op=0 THEN SE

[

5360 IF op=i THEN 270
580 IF =1 THEN FOR L=4ACOQ TO SAOOF:POE]
E i ASCIMID&{as i—&9FFF,LENENT

590 JF bS<>™THEN POKE &AOL0b

#00 IF c5<>™THEN POEE &A013,c NOD 25#F
OEE LRDUd.Ch25E

610 IF g5<r™THEM POKE &RAQL5.4 MOD 256:F
QEE ARCIEAYZEE

620 IF eSC™"THEWN POEE &AQ018,e MOD 256:F
OKE GADLY &%256

630 TF F&£<»™THEN PCEE GROLA.f MOD Z56:F
GKE &ROLB.EN25E

B4 IF t5<>"™THEN ==t AMD 255:FOKE AACAD
L

650 IF hS<*>T'THEN FOKE LROIT7.n

E£E0 TF ESO"THEN POKE EACILY

70 IF 43<>""THEN FQR 1-1 TO 3&:POKE i+&

ACLE,ASCIMDS 5,1, DL REXT

B8O RETURN

690 CLSHLPRINTHL,"BIT O: PROTEGIDON) o
CESFROTECIDO |0 ERINTHL"[TAB] PARA EA
SCULAR POSICTON:ERIMNT#L."[ENTER] FARA T
ERMINAR"

700 WHILE INKEYWG):IF INKEY(GEI=0 THEN
t=1 XOF LLOCKRTE 57.6:FRINT BINS(L1EFO

K p=0 TO 1:NEXT

A0 WENDMEILE IRKEYL"WEND CLSHLFRI
MTHLEITS 1 A 3 TIFC™:ERTNIHL'O00:BAS
10001 BIMARICACID: PANTALLA/CIL: RASCITS
QO0=141) SIN SENTIDOT-INFUTML*VALOR |

EN BINARION"tSIF tS5="'THEH t5="0"

20 tet+UAL[LE"+th)r2

T30 CLSH#LFRINT#L"RITS 4 = - WERSION:

PRINTML OGO0: FICHERD WO ASCLL/OO0L FI
CHERD ASCO/IGOLO=1114): 5IN SENTIDO™IN
PUTH#L"VELOE {EN BINARIOL“tSIF t&=""T
HEK rE="0"

740 t=trVAL["EX'+15Ix]6

730 tipo=t:GOTO 200

760 vipos=""it=0:CLSHLINPUTAL "Nueveo £l
pot S S =UTEERS[ER-TF BIGHTS[t2,21="F
ROTEGIDO"THEN t=lit%=LEPTH[es, LENItSHO
¥

770 index=INSTR"BEASICBINARIOPANTALLAAST
I esIF dndex=0 THEN LOCATE 50,6:FRIN
T BINSITARLOCATE 17, &FRINT SEACESIIO0N
:RETTRN

760 IF index=l THEN tipsS="BARSIC "

790 1F index=6 THEN tipoS="HINARIO ":t=t
+2

00 IF indews=1% THEN tipoS="PANTALLDN "t
=t+4

£10 IF indesx=21 THEM tipsS="KSCIT "t=t+

[

B2 IF tipaS=""THEN RETURHN

830 LOCKTE 50,6:ERINT BIWS{t8):LOCATE 1L
7. £:PRINT SPACES[301:LOCATE L7,E<FRINT t
tpataIF © MOD 2wl THEM FRINT"FROTEGITCN
840 RETURK

850 DATA &, 07.08,5akb,3e 2c 21,00,a0.1
1,40,00, 06, a1, be, 30,80, 32,16,21,00,80,24

55,13 a0,0d,1,be,d8,18 A

860 DATA cdlf.bb,le,2c,21,00,a0,11,40,0
0,03, 9e b, 30,04, 32,16.21,00, E0.6d, 50, Fa
&0,cd, 52, b dB, 3 07,04, 54,001 8,40

BTO DATE fin

BBD 1=EAUOGREAD #%ia=(-WHILE af<» fin™:
BOKE LVALME"raili=i4lie=s+VAL"E rad]
‘READ afS:HENTEIF =<»749T7 THEN FRINT'ERRU
B EM CATASLIST 850-€70

850 RETURK

500 CLSHL:PRINTHL"THACER COFIA CE LA CA
BECERA EN HEMCRIA [FARA USAR EH OTROS BL
OQUBSIE";

910 aS=OFFERSIIKEEYSLIF af=""THEN 910 £
L5E p=INSTRI'EN"aSkIF a=0 THEN 910

920 PRINT#la%5IF a=1 THER FOR i=&A000 T
0 EAC3FFO¥YE &40+ FEEE(ILMENTGCTO D60
330 PRTNTHL, TUSAR 1A CREECERR DE RESERV
P E S

540 aS=UPPERSI{[NKEYSIIF as=""THER 940 E
LSE a=INSTR{"SK'.&2lIF #=0 THEN 940

9% ERINT#LaL:IF a=1 THEN FOR L=EAODO T
0 EADIETPOKE 1,EEE¥[+E40):MEXT:CCSUB 16

u]

960 PRIKT#L'IUSAF EL NJEVO weLOR CE LON
GITULR ODE BLOWUE 15/M17"

570 a%=UPPERGINFEYSEIF a5=""THEF 970 E
LSE a-INSTRMSN'.AS1IF a=0 THEM G0

980 FRINIHLaSTIF a-l THEN PQKE &LALFEEFE
EEISACLERFOKE EAOFF. FEEKISA014]

000 eie™:FOR 1=LAA0C0 TO LADOF:&S aS+CHE
SIPEERILIENEXT :CLSHL:PRINTHL, "Cada vEZ

que Suene un pitido, =& hakra producido

un errof de grabaclon. Rebobinesoionces
la cinta v pulse RECEFLAY y una tecla™
PRINTHL"Fulee RECEFLAY ¥ uba tecla para
grapar "a%

1000 CALL &AR1Z1LFETLMN

1010 FOR {=£ROND TO &AOIF:w=FEEK|i;b=PE
EX|i+ &40kRFCEE LB-POKE i+&40,a:NEXT-RET

1IEN

1020 t=24:p=1:CLSHLFRINTHL"Canbie cclo

r d8 la pluma con “CERS{2400° 7 "CHRSZ4

1;FRINTHL-PRINTHL, "Cambie color del pap

el con “CHR$1Z42" y "CHRS{243FPRINTHL

PRINTHL"{ENTER] para volver sl menu1O

CATENLED 1 FRINTHL "Pluma:" /USTNG "Wt

1030 LOCATEH] B0, 3 FRINT#1, Papel:"iUSIH

[ 1 ]

1040 IF TMKEYO}=0 AND t<Z6 THER t=r+#1T

WY 1+ LOCRTESLE6,LPRINTHLUSING #HH™ L

1050 [F INKEY{Z|=0 AND t>0 THEN t=c—LIM

¥ 1, :LOCATEHLEE, L FRINT#LUSING '#&"'3%

1060 JF INKEY[B)=0 RED p>»0 THEW p=p-LIN

¥ 0,pBORDER p-LOCATE#, 66, PRINTHLUST

NE A

1072 IF IKKEYIU=C BMD Fo2& THEW pep+ll

HE D.p:BORDER rrLOCATE#L 66, 3:FRINTHLLUS

INGTHEYE

10an IF INEEy[ej=0 THEM RETURN

1000 FOR pes=0 TO 10MNEXT:GOTO 1045

(i 25
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FOX N

Otro tipo de filiro gue sot
precioy calidad esel modelo CF “ﬁ?ﬁ&-
1id, que aunguc no es dﬂcnﬂﬂ”wﬁ
anierior, es de un material gt
na los reflejos y reafirma o contraste de lﬁ
pantala.

PISTOLA PHASER

PRECIO:6.995 Pis.

DISTRIBUIDOR:

FROFEIN S.A.

Con esta pistola puedes jugar a multitud de
juegos de muy diferentes tipos, como ¢l Ca-
pone, West Phaser 0 el mismisimo POW y
todo tan ficil como apretar un gatillo,

La piziola en principio estd disponible para
los compatibles PC, Amiga y muy pronto para
muchos otros modelos, 2 los coales la pode-
mos conectar utilizando el puerto paralelo del
ordenadar. Otrade 1os detalles mis interesan-
tes de la pistola es un peguedio incrmptes
sitnado en la colata de 1a misma, gracias al
cual podemos "calibrar” el arma y facilitar asi
nuestra dificil micidn.

TELEMATCH 200

PRECIO:7.600 Pts.

DISTRIBUIDOR:

SYSTEM 4

Muy pocas veces se puede encontrar en el
mercadao un producto tan claborado coma cl
Joystick Telematch 200, donde todo detalle ha
sido estudiade espléndidamente. La mayor
veniaga que aporta ¢c la posibilidad de conec-
tarle a cualquicr ordenador, ya Que incorpora
un simple interruptor que 16 hace compatible
con la totalidad de los modelos exislentes:
Spectnun, Spectrum +2, Amstrad CPC, Com-
modore, MSX, Atari ST, eLc...

Olra de las ventajus de esie joystick son sns
seis microinerruptores de sistema mapnlico,
que le assguran una larga vida,




nos permiten guardar con facilidad las figuras
¥ 1a pequefia compucedora que gestiona cl
juego.

El aparato utiliza cuatro pilas de vollio y
medio, tiene 2ZKByte de ROM, 192 Byles de
RAM, 8 niveles de jucgo y una velocidad de
EMhz,

PREDATOR
PRECIO: 2,995 Pis.
DISTRIBUIDOR:
PROEIN S.A.

Nucstros lectores conocetdn de sobra la
prestgiosa cmpresa disefisdora de Joysticks
EONIX, famosa por 1a elaboracién de csos
increibles mandos entre los gue cstd inclido
el SpeedKing, uno de los productos més atrac-
livos y de mayor calidad que han visto ta luz
Este nueve prototipo incorpara ocho microin-
terruptores, dos botones de disparo en palan-
ca, dos en plataforma y palanca anatdmica.

cultad acegmhlcparael]mﬂmqmmma-
a iniciarse cn este apasionante deporie. Cabe
destacar como extraordinario ef especial dise-
1o del tahlero, que incorpora dos bolsillos que

_p—

INTERSOUND
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¢ASESORAR EMPRESAS...¢
¢Y QUE EDAD DECIS QUE TENEIS?

r ' _’ r~— : . . A | | Enicdn;!cs*ﬂnr 65 dlecior: fo rismo: que

EMEVESCIIOs N G2 |:|'E‘|c.n {SESCRIr O genkE
fan f'u:'.ﬂen, ni gumque supkerareos foda fe
mformafica del Frunda...

Pero pasoteas, misnras estudiobemaos fo
. nos hebicmes dode cuenta de lo
desm omacion de alunas emgrssas en tamas de
jnﬂ:mu‘ﬂ'cc, v de sus preblemos por ferer
o mal elegidos,

Qsescrmiznig, esq informoricn.
monlor una empresa dedicoda o elle. Pees er Jn
tcif comseguir Ln crédito.. !

erbargo, en cuarto fes contaras el

Abars, I empreso estd mortada. . ¥
tuncionc!

Grocios o que &l Hspano 20 confid en
nuestro proyeck, hoy son mudhos los empresas
que confion en nesotros.- ¥ en nuestro feabojl”

JORDI TORRES MATAS

Err presaoric; Inbeenifico

glieses, Apc odole que se0
emm—rdrd-::ru simplemente, jmven.

. Ccmu hrs JdEEIJ s proye
Yer, cuériancs. Cienfa cor nosalro:

(HARENOS
o 105 VEWTE

PAREELChA=aB LB A =GRARROAmWAORIC=OYIEDD
SALAMKRGAaSANTIRLOmYALERL ALY AL [ADLLILafRRRCOLR




Soffware Spectrum

EDITOR DE CARACTERES

El principal cometida de
un editor de caracteres es,
como la misma palabra
indica, 1a definicion o
creacion de un
determinado set de
caracteres, «
ejemplo los del Sp
Con e
podemos util

1 editor de caracteres es de
Efﬂcil manejo para cualquier
persona, ya yue para hacerlo
funcionar basta con ingroducir los dos
listados que a continuacién .adjuna-
mos, ulo ea BASIC y otroen CODIGO
MAQUINA. Una ver tecleados y sal-
vados en yn disco ¢ cinta virgen, basta
con hacer RUN (ENTER). Tras una
pequedia sorpresa aparecerd en la pan-
talla todo el set de caracieres Jel Spec-
trum y bajo &se, una rejilla en la que

L ‘-‘ =

'l;:lu|' & A T
i N2 1 20 a B e ?AG : ; €= 7
IE’ ﬁ. ABECODEFCHTIJJKLHND
F-.._.’}FEHBTUUHHVZiﬂLO__
& “s a b c d e F 9 h a ik L ana
j-vqr*.tuh"xux{ﬁ}‘ﬁ
]
':HDUEFI - BT 1-FRITRE

1 innnnqp=

FPIMTARz M

2 =EDXTaRMEL
B —-A5 IOMAR
S5 -BRLYAR

H

prodemos definir el carfoter gue desee-
mos En esta rejilla hay un cursor gue
podemnos mover con las teclas § {para
la izquicrda), B (derecha), 6 (abajo) ¥ 7
{arriba). Com este cursor podemos bo-
rrar y pintar deniro de larejilla, pulsan-
do las teclas B para bormar ¥y N para
mitar,

Junto a Ia rejilia estin Ias opciones
e que dispomemys, quc son:

- Editar; Con esta opeidn podemos
editr culaquicr cardeter del set que
lleve el Spectrum enta ROM, o 5ea, del
sel de caracteres estindar que aparece
nada mds encender ¢l ordenador, e
€513 mancra podemos utilizar estos ca-
racleres pira Crear oiros noevos modi-
ficande los antipuos. Al pulsar esta
opcidn, on ka parte inferior de la panta-
11a apareceri un input que nos pregunta
por la letra que gqueremos editar. Basta
¢on que pulsemos la tecla descada y
ex1a se ampliard cn 1a rejilla central.

2- EditarNew: Esta opcidn es pare-
cida a Ia anterior, con la salvedad de
quée en lugar de editar ¢l sct normal del
Spectrum, editamos el set que cstamos
creando nosotros. Agof también pode-
mos ¢legit cualquicra de los caracieres
que cstdn en lu parte superior dde la
pantalla, para ello tan s6ko lEnemos que
responder al input que apararece en la
parte inferior de la pantalla,

9- Agignur: Si estamos definiendo
Il NUEVD CArSeLer Y QUCTCIMOS Asignar-
1o 8 uno de los ya existentes, sélo debe-
mws pulsar esla opcidn y el programea
nos peguntard a gué letra queremes
asignarlp, Como cr las opciones anic-
riores sélo debemes pulsar la tecla de
laletra que descemos

5~ Salvar: Estaopcidn es imprescin-
dible para otilizar el sct gue estameos
definiendo en otros programas, Estd
claro gue 1o que hace csta opcidn cs
saivar ¢l nuevo sct en cinta,

L- Cargar: Esta €s ks opcidn com-
plementaria a la anterior. Su funcidn es
cargar un set de caractercs anterior-
mente salvadn, para continuar et (raba-
jo 0 simplemente para modificarlo de
nueve. Si durantc cualquiera de estas
acciones (cargar o salvar} s¢ pulsa
break, el programa retoma al BASIC y
ler iinico que debemes hacer para volver
de nuevo al editor, s hacer GOTO 50,

Antes de terminar hay que resefiar
algunos detslles del programa: En las
opciones 1,2, y 9 el programa nos pide
que elijamos una tecla, pucs bien, ks
caracteres que normalments 8¢ €8Ch-
ben en el Spectrum con "Caps
Shift+Symbol Shift”, ahora se obtiene
sGlamente pulsando "Symbel Shifi+la
tecla donde esté ese cardcicr”. Por
ejemplo para los corchetes, no hace
falta pulsar "Caps Shift+Symbol
Shifi+Y" sino que basta con pulsar
“Symbot Shitf+Y™, Algo parecidoocu-
rre con el signo de copyright {la letrmc
rodeada por un circulo gue s¢ encuentra
en la letra P} va que para elegir ese
cardcier no hace falta pulsar para nada
Ta "lelra P, lo dnico que hay que hacer
es pulsar "Symbol Shit y Caps Shift” al
mismo tiempo.

En la esquina inferior izquierda se
prede ver el caricler que estamnos odi-
tando a lzmafio nomal ea la rejilla
grande. Justamente encima de la rejilla,
podemos ver les camcteres del nuevo
set que editamas. Este 1o obtenemaos en
dos lineas, maydsculas y mindsculas,
lo que facilita la definicicn de caracte-
res de doble aliura.

5i I que quercmos ¢s abandonar gl
programa, o dnico que tenemos que
hacer es pulsar “Caps Shift y 4" y el
programa volverd al BASIC.

José G. Villarreol

2

10 EEM 62,7,205, 151,34, 6,2,205, 68, 14
20 RENW 33,220,.63,62,2,50, 104, 195,8,35
30 FREM 118, 16,253,54,0,35, 124,254,91,3

40 REHM 248, 125,754,0, 32,743,58, 104, 1595
. 254
50 REH D,40,14.81,50, 04, 195.6,7,118

B0 EEN 16,2G3,33,0,84,24,222,6,80,118
70 REM 16,253,205, 107,13, 175, 17,217, 18
6,205
B0 EEM 10, 1Z,5,255, 118, 16,253,862, 14,50

80
. 14
100
110
120
130
4B
140
15
150

REX
EER
REH
EEN
EEM
REK

EEHM

251, 198,62, 12,50, 252, 196, 253, 54
94,205, 107,13, 1,30,0,17,9, 196

205,60,32,62,2,205, 1,22, 253, 54
48,0,253,54, 252, 0,253, 54, 253, 60
17.251, 1986, 205, 10, 12, 253, 54,252
253, 54,253, 116,62, 22,215,62,1,2

82,0,215,175, 17,251, 188,205, 10,

M Odo




12
le¢

17¢
180
180

EEM
EEN
REH
REH
EEN

EEHN

118,258

310

REH
EEHN

REH

REH
EEHM

EEH

REH
REH
REM
KEH

02, 40

320

EEH

202, 208

330

REN

02,210

340
02,3

500

EEH

EEH
BEH

EEM
REM
REHM
EEN
EEH
REX
FEK
EEH
EEX
EEN
EEH
REHM
EEM
REM
EEH

EEH
EEM

62,22,215,62, 12,215, 175,215, 17,
197,1,32,0,205,80,32, 17, 228, 197
1,32,0,205,60,.32,253,54,252,0

253,54, 258,60, 175, 17, 39, 1894, 205
12,175, 17, 139, 198, 205, 10, 12,58,
198,253, 119, 252,56, 231, 198,253,

1.8,0, 17,232, 198, 205,80, 32, 1756
50,230, 198,62,80,90,231, 188,62,

50,3, 198,205,208,200, 175,50, 2, 1

6%, 7.50,3, 199,60,90,0, 159,205
102, 199,62, 4,50,0, 199, 175.50. 23

188,B2.60,50,231, 198, 175, 118, B2

205,1,22,62,22,215,62,1,215, 175
215,118,6,1,205,688, 14,62, 2,205
1,22,82,5,211,254, 1,254,247,237
120,203,71, 202, 152, 200,203,739, 2

201,203, 103,202, 112, 199, 203, 56,
196, 1,254, 239,237, 120,203, 103,2
189,203,95,202, 161, 199, 208,97, 2
200,203,79,202,71, 201, 1,254, 127
k20, 203, 85,202,52, 200, 203, 103, 2
200,118, 1,254, 191, 237, 12¢, 203, 7
54,199, 1,254,253, 237, 120,203,79

21, 199,24, 139, 253,54, 14,56,62,7
211,254, 201,128,22,1,0,127,32,4

57.58,57,32,88, 105, 108, 108,97, 1
114, 101,87, 108,32, 82, 101, 115, 10
114,99, 104,832,786, 116, 228, 128,32

33,32,34,92,35,32,96,32,87,532
38,32,99,32,40,92,41,92, 42,32
43,82,44,32,45,32,46,32.47.13
13,48,32.49,32,50,52,51,32,52
82,53,32,54,32,55,32,66,32, 57
Az,58,32,589,32,60,32,61, 32,62
32,63, 13, 13,64, 32,66,82,66,32
87,32,68,532,69,32,70,92, 71,32
72.82,73,32,74,32,75.32, 76, 832
77.32,78,52,79, 13, 12,80,32,81
A8z,82,32,83,32,84,82,85, 32,86
82,87.32,66,32.89,032.90,32,91
52.92.32.93,382,94,32,95, 13, 13
96,52,97,92,98,3%2,99,32, 100,32
101.22, 102,32, 103, 32, 104,32, 105

108,32, 107,32, 108,32, 108,32, 110

111,13,13,112,82, 113,32, 114, 32,

115
B10O

120
820

125
5630
540
E50
GE0
870

REH
EEH

EEH
EEH
EEM
EEH
EEH

5, 106

B0

> B 5

&30
9,40
T00
Ti0
720
T30
T40
750
TBO
TI0
T80
730
800
810
a8z0
830
840
8350
aeo
570
289
880
co
g10
SZ0
830
840
350
260
S70
80
990
17
1000
101G
a1
1020
1030
1040
1050

EEN
16
EEH

EEH
EENM
REH
REM
KEHM
REM
KEH
REN
REN
FEM
REH
EEH
REE
EEHN
EEE
REHM
EFEM
EEH
KEH
REH
EEM
EEH
EEH
EEH
EEH
EEH
EEH
KEH
REH
EEH

REH
KEH

REH
KEH
REM
EEH

249, 158

1060
8,61
1070
&, B2
1080
98

1080
05

KFEM

KEH

REN
EEH

110C EEHN

o0

111¢ EKEHN

254

1120 REH

. B

3z2,116,32, 117,32,118,32, 119,32,
32.121,32,122,32, 123,32, 124,32,

32,128,32,295,685,66,67,68,69, TO
71,72,73,74,75,76,77,75,79,80
g1,82,83,84,89, 86,87, 88, 83,90
48,.49,50,51,52,53,54,55, 56,57
97,98,99, 1900, 101, 102, 103, 104, 10

107,108,109, 110, k1, 222,113,114
117,118, 119, 120, 121, 122,237, 36,3

41,42, 43, 44,45, 46,47,22,0,2
127,32, 48,57, 56,57, 32, 67, 79, 80
89,62,73,71,72,84,32,86,73,76
76.85,82,82,69,65, 76, 128, 22, 14
o, 77,79, 86, 69,82,92,61,32,53
54,55,56, 13, 13,80, 73, 78, 84, 65
8z,61,32,78,32, 32,32, 13, 13,66
79.82.82,.65,82,61,32,66,22, 14
21,49, 45,609,608, 73, 84,665,582, 22
18, 21,50, 45, 69, 68,73,84,65,62
78,609,587, 22, 18, 21,57, 45,65, 83
74,71,78,65,82,22,20,21,63, 45
83,65, 76,86,85,82,22,21,2t,76
45,67,65,82,71,65.210, 128, 17,2
22,14, 12,32,32,932,532,32,82,52
az 22,15, 12,32, 32,32,32,32, 32
82,32,22, 16, 12,32,32,32,32, 32
a2, a3z, 32,22, 17, 12,32,82,52,32
37.32,32, 32,22, 18, 12,32, 32,32
az,52,5%2,32,32,22, 19,12,32,32
az,3z,32,32,32,32,22,20. 12.32
3z,32,32,32,32,32,32,22, 21, 12
32,32,32,32,32,d2, 382, 180, 0,60
22,21,0, 17, 4, 127, 128,81, 85,69
82.76,69, 84,82, 65, 191, 128, 22, 14
12,18,1,17.4, 160,0.7.3, 194
52,51, 48, 48, 48, 46,592, 52,32,0
3,48,117,0,0, 175,56,221,33, 4
189, 17, 17,0, 205, 194,4,8,50, 118
16, 253,82, 255,55, 22,33, 48, 117,

0,3,205, 194, 4, 195,91, 196, 175,55
221,33,48 117,17, 17,0, 205 236, 2

23,18, 2, 17,100, 0,205, 181,353,118
118,33,18,2, 17, 100,90, 205, 181,23
BZ,755,56,7721,33,48,117, 17,0, 3
205,236,201, 195, 157, 195, 175, 17,
205,10,12,118,118,201,58, 252, 13 3
254.11,202.91. 196, 175,50, 254, 19
a8,50,9, 199,205, 102, 199,58, 252, 1
61,50,252, 198, 62, t,50, 254, 1598, 2
88, 200,205, 102, 189,68, 2, 199,61,
Z, 1595, 195,41, 196,58, 251, 186,61,

13,202,91, 196, 175,50, 254, 198,62
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113¢ REM 50,0,199, 205, 102, 199,58, 251, 186 1520 REM 10, 12,62,48,50,230, 158,62, 116,5
.B1 o]

11490 EEM 50,251, 158,62, 1,550,254, 198, 205, 1530 REH 231,158,118,1186, 195, 170, 200, 175
BE ,, 118,50

1150 REM 200,205, 102z, 198,58, 3, 199, 60,50, 1540 REM 8,82,80,205,1,22,175, 17,258, 198
3 155C EEH 205, 10,12,118,118,82,4, 211,254,
1180 REM 199,155,91, 196,58, 251, 198,60, 25 58
i, 22 1560 REM 8,882,254, 0,245,.82,7,211,254,241
1170 REM 202,91, 186, 175,50, 254, 198,62, 8, 157C EEH 40,23%8,245,682,5,211,254,241,205
50 ., 158

1180 REM o, 19%,205, 102, 199,58, 251, 198,60 1580 RFH Z01,205,222,201,210,91,196,50,2
. 90 a7, 1989

1190 RENM 2%1, 188,82, 1,590,254, 1989, 205,886, 1580 REM 3B,0,11i,41,41.41,1,48,116,9
200 180¢ EEN 17, 1E0,80,.6,.8.28, 119, 20, 535, 16
1209 EEH 2¢s, 102, 199,58,3,1959,61,50,3, 19 1810 REM 250,62, 48,50,230, 198,62, 118,50,
g 231

1210 REM 185,91, 196,568,252, 198, B0, 254, 20 1620 REM 188, 185, 157, 195, 254, 198,490,332, 2
L 202 54, 197

1220 REM 9!, 196, 175,50, 254, 198,62,8,50,0 1830 REM 40, 32,254,226,40,31,254, 195,40,
1230 EEM 198,205, 102, 199,58, 252, 188, 60,5 a0
0,252 1840 REH 254,205,40,28, 254, 204, 40,28, 254
1240 REM 198,B2, 1,540,254, 1898, 205, B6, 200, , 203
205 1850 REH 40,27,254, L4, 40,756,254, 13,40,25
1250 EEM 10z, 199,56,2,199,60,50,2, 199,13 1660 REM 201,8Z2,91,201,.682,93,201.62, 12B.
5 201
1260 EKFH 91, 196,62, 18,215, 1759,215,62,4,% 1870 EEM B2,124,201,62,92,201,62, 123,201
G B2
1270 KEM 0, 199,62, 18,215, 175,215, 62, 17,2 1880 EFEM 125,201,B2, 127,201,662, 128,201,2
15 54,113
1280 EEM 62,4,215,237,75,2,199,205,229.3 1690 EEN B63,208,254,15,216,254,31,63, 208
4 1
1290 REM 205,102,199, 195,91, 196,237,75,2 1700 FEM 144,201,20,68,21,243.62,59,211,25
51,198 4
1300 REM 205, 131,37.205,20,35,254,32, 40, 1710 EEN 33,63,5,229,219,254,21,230,32,2
& 45
1210 EFH B2,2,50,0, 199,201, 62,4,50,0 1720 EEM 7,789,191, 192,205, 125, 202, 46, 250
1320 BEM 199,201,862, 2,50,0, 199,205, 102,1 .33
39 1730 REM 21.4,16,254,43, 124, 181,32,248, 2
1330 REH B2, 18,215, 175.215,.62,.29,215,62, 05

1 1740 RFM 121, 202,48,235,8, 156,205, 121,20
1340 EEH Z15,62,17.215,62,4,215,237,75,2 2,48

1350 EEM 199,2(¢%,229,34,62,20,215,175,21% 1750 RFM 223,BZ, 155, 184,48, 224,36,32, 24t
5,185 .6

1380 REM 91,198,175,118,590,8,92,60,205, 1 1760 REM 201,205, 125,202, 48,213, 120, 254,
1370 REM 22,175, t7,238, 198,205, 10, 12,118 212,48

s 118 1770 REM 244,205, 126,202,208,121,238,5,7
1380 REM B2,2,211,254,58,8,92,254,0,245 5,38

1390 FEM B2,1,211,254,241, 40,239,205, 158 17680 REM 0.8,176,24.31,6,32,7.48,15
, 201 179¢ EEM 221, 117.0,24,15,203,17,173, 132,
1400 REM 205,222,20%,210,.91,186,50,237, 1 121
88,62 1800 FEM 31,79, 19,.24,7,221,128,0, 173, 192
1410 REM 5,211,254, 195, 157, 1956, 38, 13,46, 1810 BEM 221,35,27,8,6,174,46,1,205, 121
12 1820 REM 202,208,82,203, 1684 ,203,21.6, 1768
1420 REM 6.8, 187.36,88B, 3, 188,61,50,3 210

14230 REM 199,175,60,2, 198,46, 12,6,8,229 183¢ REHM 86,202, 124,172,103, 12%,179,32,2
1449 REM 197,237.75,2, 188,205, 206, 34, 205 02, 124

, 148 1840 BREM 254,1,201,205%, 125,202,208,62, 22
tas0) EEM 20, 183,225, 254,0, 196, 18, 201, 44, .B1
GE 1850 EEH 32,253, 167,4,200,B82, 127,215, 254
14680 REM 2,18%,60,%0, 2,199, 18,227, 183, 1 + 831

1470 EEM Z07,252,54,252,0,253,54,253,60, 16860 EEM 208, 165,230,32,40,243, 121,238.2
201 51,78

1aB0 EFM Z2,21,17,128.124,50,15,201, 125, 1870 EREM 230Q,7.246,8,211,254,55,201,0,0
50 000 CLS : RESTORE 10: LET dir=50000
1490 EEM 16,201, 187,.229,17,14,201,1,4,0 3010 FOR a=C TO iBE0: EEAD dato

1500 REM 205,60,32, 229,193,201, 175, 118,5 A0Z0 POKE dir,dato: LET dir=dir+i
Q.8 3030 MEKT a

1510 REM 92.B60,205,1,22,175.17.238,158.2 23040 PAPER 7: INK O: CLEAEK 49939: RANDOH
oS IZE USE 50000
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EL PROGRAMADOR

Empresa:

GAME SOFT

JAVIER BRAVO

h ameriores nimeros ofrecia-

mos a noestros lectores una

serie de pequetios avances de
lpqueiba a ser una & los lanzamicnios
mis potentes de Dinamic: El Capitin
Trucno, Poces bien, Javier Bravo es el
programador de este magnifico juego y
ademds ¢s miembero creador del grupo
de programacidn GAME S50FT, equipo
formado por cuatro programadores y
un grafista,

sGame Softes un sello que depende
de alguna empresa en particvulnr o,
por ¢l contrario, ex independicnte?,

“En Game Soft los juegos se desarro-
Nlan libremente, no trabajamos casi
TIUTICA POT CRCATES, tenemos una idea y
a partir de ella creamos e juego, luegoe
buscamos a quien le puede interesar y
1o vendemos. Asf sucedié con ¢l Co-
mando Quatro (Zigura} ¢l Turbo Girl
(Dinamic). Game Soft trabajs por
cuenta propia”.

Javier picnsa que la creacidn de sofi-
ware en Espafia es muy diferente a la
del resto de Europa: "El futuro son las
méquinas de 16 bits, aonque en Espafia
ain hay para large con las miquinas de
8, siempre vamos con reirase respecio
a Evropa. El software para las migui-
nas grandes necesita nna mayer calidad

de grificos y sonido, la cantidad de
mcmoria del software no liene excesiva
importancia, ya que sc graba en disco y
la media de acceso es minima”™. Como
nos comenta Javier, "Para programar
sofeware de 16 bit es indispensable dis-
poner de un buen equipo dedicado a la

creacién de grificos, sonido ¥ progra- -

macidn. La creacidn de un soko juego
conllevaun cafucrzo increible porparte
de todo el grupo. Aqul es dificil hacer
coma ¢ocn el Specitrum o el Amstrad
CPC, que una sola persona creaba el
juego, los graficos y los efcctos de so-
nido". Bstd viste que dentro de poco
nas yamos a ver inundados por los PC.

De todo lo que hablarmnos y de la
multitud de pregunias formuladas, una
desperio ain mis el interés que Javier
manienfa en 1a conversacidn,

Dué opinas del software gque se
kace en Espafin frente al de Francia
o of del Reine Unida?

"Considero que o sofrware espafiol
tienc una calidad bastante alta e incluso
puede compararse porfeciamente con
el software inglés y esto s un hecho
qué hay que zaber valorer, ya que aqul
no existen Jos medios ni los equipos de
que esta gente dispone, Owo de los
factores mds importanies es el iempo,
mientras en Ewropa ya estin trabajando

GOPE

tan; an g&“ 'es;.,‘_,m

Capitdn Trusno, la dllima creacidn de
Javier Brave

com Amiga y Atari, aqui seguimos con
el Specirum y el CPC".

Como despedida, lavier nos desvela
algunos secretos acerca de los prdxi-
mos lanzamicntos que va arealizar jun-
to con sus amigos de Game Sofi: Un
gspectacular juego que cntremezcla la
mégia con unos gigantescos grificos,
unarcade que se desarmeila enunaselva
de tres planos (con méscara) y una nae-
va videcaventura detectivesca progre-
mada con filmation, aquella magnifica
técnica creada por los programadores
de "Ulimate Play The Game". Mixha
suerte Javier y que todo os salga bien,

Amstrad CPC 6128
' -magrmas:g_raaﬂns,-:

Odisea 1001, Masacron,
Turbo Gird y Capitin True-
no.

i Aficiones:

La misica, preferentemente
la moderna. También esta
interesadoen la electrénica y
per todo aquello que tenga
relacién con los ordenadores
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JUEGOS PC

WESTPHASER

Dispara a tu ordenador

Genial, maravilloso,
increible. Ante este
fabulose programa solo
cabe quitarnos el
sombrero como muestra
de admiracién.

Y es que dificilmente
podremos encontrar un
juego mds adictivo, con
unos graficos mas
cuidados y originales
que los de Westphaser.

ara los aficionados a los sale-
Pncs de vidcojucgos {51, csos
gue se gastan cl sucldo de sus
padres en las méquinas recreativas) cs-
te juegoe no resultard desconocido y, por
gueé no decirlo, podri po parecerles ori-
ginal. En efecto, los cldsicos videojic-
goscon escopeta incorporada cstdn a la
orden det dia ¢, incluse, hace ya rmucho
que existe un juego de "vaqueros” en el
gue cncamarnos el papel de un sheriff
cn busca de forajidos que puarda un
snspechoso parecido con Wesiphaser.
Tambicn es verdad que dltimamente se
estin ponicndo de moda Ios juegos de
erdenadordisehados especialmente pa-
T4 pistolas.

Pero lo bueno siempre destaca ¥
WesIphaser ncupara Siempre un pucsio
privilegiado entre este tipo de juegos.
TPorque, velviéndonos a referic a su pa-
recido con cierla méquina recreativa,
iva quisicra cl mencicnado videojucgo
tener s mitacde detalles que Westpha-
ser!. Quizd sea dsia la pruncra vez que
un programa de ordenador supera todo
lo existente e maguinas TecTealivis.

34 xio

Lo pisicda Westphaser recrea fielmente un COLT 45 del lejano Gesie.

La misica de prosenlacioe s venda-
deramentc buena y los etoctos sonoros
durante ol juego son increibles. Los
priles de los Torajides al recibir un dis-
paro vy la cisa digitalizada que se oye al
acabar la partida son detalles que se
apradecen.

El juego se compone de un
disco con el programa y
una pistola optica
disefiada como réplica

del célebre Colt 45.

En connto a kos graficos, jyué decir,
sine que son de 1o més parccido a una
pelicula de dibujes animados?. 1 a8 ca-
ras de algunos cnemigos Al caer moer-
tos son (odo un poema, los
movintienlos de Olros persorgjes que
saltan. s¢ arvastran por el suelo, se es-
conden © 108 atacan son dignos de unz
pelicula de Bugs Rurny o del pato Lo-
cas y los escenanios eslin cuidados has
Ll mas minmo detalle.

Y llegamos al tema de la adiceion;
Jes renlmente adicive Westphaser?.
Pucs si. {Vaya si lo es!, realmente "en-
pancha” tanto como ol mejor de los
arcades. Vamos, que si hubiese lepisla-
cional respecto, ol uso y disfrorc de este
Juego estaria absolutamente prohibido
¥ 1 venta seria duramente perseguida
y castigada por Las anloridades. Pero
dejémonos de alabanzas y pascmos a la
descipeion del jucge en st

Las opciones iniciales son amplias v
varnopintas, pucdes clegic ¢l mancjo
con poystick, ratdn, teclado o pistola.
También pucdes escoger el nimero de
Jugadores yoe véis a participar {de 1 a
6), asi como el personag que vas a
cocaenar doranie ¢l juegn (Doc Holli-
day, Luke Short, Calamity Jane, Chur-
lic Bonsct, Wild Bill Hickok, Allan
Pinkertorn, Bat Masterson, Bill Tilg-
harn, Mt Garett o Wyall Earp}.

Finalmerte, se te ofrece la posibili-
dad de cscoger el bandido con el gue,
inevitablemnente, e enlreniaris 2l final
de cada fasc. Exisicn scis forajidos di-
ferentes y cadu uno de cllos lleva asig-
nada una recompensa diferente por su

Sty
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capiunt. Pasemos a deseribir las carac-
teristicas de los malvados:
BIG NOISE:

[s un crondo personajo que no me-
rece la calificacion de torgjide. Més
tien cs un robaperas gue sc aleja tam-
balcandose al recibir un disparo ©n su
cnorme y bien repleta barriga,

APACHE KID:

Astute inklio que confla demasiardo
en ¢l poder del "palo que escupe [ue-
E0". Dispara a discrecgidn pepo sin mo-
verse, pur 1o que resulta [Acil de abatir,

QUANTRILL.:

La aparicion de exte hombre en esce-
ng cavsa verdaderm conmocién. En
efecto, Quantrill irumpe cn la pantalla
dando un salto. Parece duro de pelar,
pere stlo cs aparicecia. El siguieme
salto que pegue., posiblemente sea el
lricno de su carrera de Lrimenes.

BELLI STAR;

10j0 con esta chical. La stractiva
joven es, sin duda alguna, 1a tiradora
mis nipida y peligrosade todo ¢l Ocste.
Mo sélo es veloz desenfundando, sino
tambicn moviéndose. Te resultard difi-
cil llenar su cuerpo de plome, No de-
SCSPCITS.

JESSE JAMES:

So6losu nombre te have temblar., jNa-
da menos que lesse James, un forajido
de leyenda!, Pronto comprobarie que
no s tan tiero el ledn come lo pintan.
Cuando tu Colt del 45 habla, todoes los
demids callan y Jesse cae literalmente
en pedaciios al suclo.

BILLY KiD):

Otro famoso delincuente, mids cone-
cide por Billy el Niiio en ambientes
hispanos. Es realmente peligrose. Se
mueve rapido ¥ armoja dmanita. Como
te puedes fipunic, un cantuchode exple-
sivos puede hicerte mucho més dafio
que una bala, asl que procura acabar
pronto coit él. Ui detalle curiaseo: cl
primet dispare le alcanza en el cinto-
rém, sus pantalones caen al suclo v,
aprovechando este momento de confu-
sidn, ucabas con &L

Verdaderamenie, |8 clitinacion de
cada enemipo e realmente original y
divertidu. La seleccion de une de cstos
bandidos s realiza sobre un mapa del
lejano Clesic {Americano, por supHes-
ter) donde se te indicard 1a ciudad a la
que debes dirigirte en busca del "malo”.
Tnicialments cstis en el estado de Cali-
Torniz, pero por necesidades de trabajo
deberds trasladarte a Nevada, Ltah,
Arizona, Nueve México o Colorada.

Hechas bas comrespondientes cloc-
ciones jempicza el juego!. Segurarnen-
te st John Ford hwbicse wemdo la

¥ i

- I —
Tl
1K 1) ¥R ety & 'M

i 2

Beuatriz Redriguez, redactora jofe de Amstrad Magazine, re dudé en hacer morder ef poheo

o {8 tnalos de turno.

ocasien de ver este programa, habria
aprovechado alguno de sus detalles pa-
12 inciuirlos en varias escenas de sus
mernorables "westerns”,

La pantalla donde se desarrolla 1a
sccidn esid fanqueads por el indicador
de balas {a la derecha) ¥ por una enor-
me vela, cirio nias bien, que, situado a
la irquierds, nos informs de 1 fuerza
vital gue nos queda. Abajo se sitiu el
marcador de pumios v ¢l cartel de re-
compensa ceferido al individuo gue
huscamos. Este tliimoe marcador par-
padea cuando. al final de cada fasc, ¢l
forajido escogido se dispone a intentar
acabar con nosolnos.

Los cseenarios, como ya dije, escon-
den detalles insospechados y muy cli-
vertidos. Como hotén de mucsira,
describiremos alpunos de lugarcs por
donde tios movercimos:

FL SALOON.

No podia faltar en un juego anihicn-
tadp en el lejare COeste 13 ripica vscena
en la barra de ung tabems donde se
orpaniza la también tipica e incvirable
pelea. El jaleo comienzs cuando uno de
los clicntes que juegsn tranguilamente
a las cartas se levanta y llena de apoje-
108 & 5u oponenle, por tramposo. Se 1o
terda men merecido, qué duda cabe,
peracl violeno jugador de poker dinge
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JUEGOS PC

Las colles de T cindad son peliprasas Jorasterol.,

U armi havis W, s gue no queda més
remedio que abanrlo. Empicza la fun-
cidnl. Al oir € titoteo, aparece gente
dewosa de medirse contigo. [ncluso
gntran a exballo y e dispann desde el
primer piso.

Atencion con lay personas honradas
a las que no debes disparar, Los foraji-
dos que te atacan son vanados y nume-
rosos: van desde el "dandy”
mipecablemente vestido hasta el fipe
mal encarado que sc arrastra por los
suelos buscando cobardermente un lu-
giar donde csconderse, pusunde por ol
personajillo gue pasaria inadvertido de
ne ser por el jaleo que mete con su
pistolin. Los graficos de ciertos enemi-
gos son realmente cnormcs, soupando
casl toda la pantalla.

Nuestra pistola es realmente podero-
sa y para constatarlo, prueba a disparar
al espeje, la mesa o la lmpara. Todos
los muebles de la csrancia se lienan de
agujeres ab recibir ¢l impacto de los
proyoctiles.

Como ya dijimos antes, exislen cier-
tos personajes inocenfes a los que no
debemos disparar pero, qué caramba,
&stnno es mas que un jucpo. Asi prucha
a disparar | planista, al barman, al
clicnic que bebe cervera (Gue repelc Tu
agresidn), & la corista (s la que despojas
de su vestido) o incluso a los nifies que
aparecen de vez en cuando.

LA CALLE,

Aqui atuers 1odo ostd tranquilo. Al
fondo contemplumos un bance y una
barberfa. Un mejicano duerme la sicsra
¥, por los porches de las tiendas, una
seficra etnpuja un carcito de bebé, Tan-
ta calma no podia durar mucho ¥, del
CArTito, suret un sefor bajito que dispa-

ra. Con el jaleo, ) mejicano se despier-

36 Quia

1a y también comienza a hacct sonar sus
pistolas. Ya estd liadu otra vez. Nos
disparan desde los ejados, ventanas,
tras Jos barriles. Casi no nos da tiempo
a evitar el robo del banco que, frente a
nucstras nanices y aprovechando la
confusion, un desaprensivo quicre per-
petrar. Cuidade con las agiles damas de
aspecto woxy que, enfundusdus cn un
provocador corpifio, 1o paran de dispi-
rar.Las venlanas podemos cerrarlas a
golpe de municion y, terminado ¢ firo-
teo, las fachadas quedan llenas de dis-
paros. Todo muy real.

EL DESIERT().

Los indios, macstres del camuollaje y
el sigito, rondan por estos parajes. No
turdan en atacar von sus flechas y cu-
chillozs. Algunes de cllos ticnen la tre-
nmenda osadiz de subirse & nuestrao carmo
para golpearnos con su "lomahawk”,
Tras los cacts y byjo el suela suclen
ocultarse aulgunes de cstos malditos
picles mojus. Otros o8 Muesran. sus
habilidades come jingtes. Todo un es-
pectaculo, pero oo os quedéis emboba-
dos contemplindele. En medio del
follgn aparecen alpunas carretas con
rente inocente (je je).

LA MINA.

Cslu s, quiza, la mds terrible de o-
das las aventuras. Frenie a nosoLros pa-
san consianlemente vagonetas con
forajios. Tencd cuidado de no disparar
a o loce, porque algunas vaponetas lo
yue levan son explesivos que, al reci-
bir ¢l impacto de una bala, explotan
quitindonos bastattie energia. En los
miliples recodes de las paredes se
geultan bandidos., Incluso en ta entrada
de la mina aparece de vex encuando un
malhechor que, sin ponerse 8 cubierto
y con tade ¢l descato del mundo, busca

wcabar con nosotros. Si disparamos so-
bre Las vigas, parte del techo se derrum-
bard ¥ acabaremos cON unos cuantos
enemips. Atencion con el tipgjo que
se acerca con un cuchillo ¥ nos obse-
quia con un cartuche de dinamita,

En algunos escenarios apatccen, de
cuando en cuando, unos sigilesos rate-
ros con un saco. Dispardndoles obten-
dremes alguna ayudita, come vidas o
mas balss. Finalmemte, un corsejo: no
desperdiciéis municiones y usad ¢l ar-
ma sl conira los encinigos que nos
atucan. Muchos de los personajes, aun-
que no lo parezcan, resultan inolensi-
vos, 3N embargo, a veces resulty muy
divertido disparar sobre todo lo gue se
mucve por las reacciones que ¢lle pro-
voci. Asi que yosotros decidiréis si lo
que querdia es acabar el juepo cuanto
antes o tardar un poco mas y deleitaros
con el sinlin de detalles que Westpha-
ser coiliense.

David Burgos

YERSION COMENTADA: PC

Westphaser es una auténtica de-
licia, un mugmilico pack com-
puesin de una pistola ¥ un
completisimo jucgo del (esie
Americano, uno de esus jucgos
que nos mantienen pegados al
teclado y nos hacen sonreir por
tiempo indefinido. Especial-
menke recomendado.

OTRAS YERSIONES:
PC 5.25 y 3.5: 6.995 pesetas.

CREADO POR:
LORICIELS

DISTRIBUIDO POR;
FROFIN 8.A.

LD MEJOR:

Toedo, absolutisimamente todo. |
LO PEDOR:

El mangjo, si o se realizacon la |
pistola, resulta a veces un poco
lento,

GRAFICOS: 10
ADICCION: 1§
TOTAL: 10




EL CPC USER 2 INCLUYE:

1. UTILIDADES

Editor de cabeceras para cinta
Fill (rellenado de areas)

Type (editor de ASCII)
Fractales

2. CARGADORES

.Los mejores cargadores para Ams-
trad CPC en disco y cinta: Batman,
Superscramble, Cabal, Misidn
Thunderbolt, Bestial Warrior, etc.

3. TRUCOS.

SMILEY ALQUIMIA.BINGO.PA

IS&ES.GRAFIC OS

Toda la ectualidad del CPC

6. TETRON pedir mas?

Ref.: 591, S6lo 2,500 pias.
Un magnifico juego basade en el famosisimo juego de las I(]Im";’u*:‘m‘; gemsias e covio
mdquinas recreativas, Tetris. s

software
para CPC

para los
usuarios

apdeaLaq

Tetran es un adictive Juego que pone  prueha nuestra habilidad y  Ademis, en este disco puedes encontrar muliitud de carga-
reflejas. dores para que puedas acabar lodos tus jusgos

La coleccién de

{464/664/6128)
mas inleresante
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GHOSTBUSTERS 1

Mucho
fantasma y poco
cazador,

licula de reciente estreno, el jue-

go reproduce tres escenas de
sta: ¢l pozo, Brodway y el Museo.
Mada més cargar el juego podemos
obscrvar una bonita pocsta en esce-
na con log créditns desfilando por
nucsiras pantallas. Tras eso comien-
za la milsica del jucgo (que s ver-
daderamente buena) y en cuamo
pulsemas una icela, aparecerfi 1a pi-
META €SCENA.

En cl pozo dchbemos bajar elu-
diendo los peliprosos monstruos y
las manos que surgen de ks pared. ¥
recogiendo a la vez los objetos que
se encuentran en las piataformas
que ircmos encontrandn. Podemos
disparar a los bichos que encontre-
maos (todos sonh malos) y procurar ng
perder demasiado coraje, poes si nos
guedamos sin €l nos cacremos del
cable. Lo perderemos cada vez que
nos toxque un fantasma y o recape-
raremes cogiendo 1as botellag que
encontraremos en el pezo.

Inspinulo directamente en La pe-

En la scgunda fasc pascarcmos
con Iz Estatua de 1a Libertad por 1as
calles de Nueva York. Tencmos un
tiempo determinado y debemos pro-

Icger a la cstalia de Jos fantasmas.
Cuoando éstos la toquen, perderi ua
poco de barro, acabando (y perdien-
do) 1a partida cuando s2 acabe £sie,
Labolade fuego que controlamos se
convertird co barre y cagrd al suelo
cuando choque con un fantasma,
desde donde Wos peatones podrin
cogerlo para devolverlo a laestatua,

Poraltimo, en el Museo debemoes
rescatar al hebé (hijito de Sigourney
Weaver) y destruir a Vigo el Cérpa-
to. En esta fase controlamos a todos
los Cazalaniasmas y Lenemos a
nuestra disposicidn varias anmas.
Toda esto y el que sca latiltima fase
hace prever una gran dificuliadenel
rescate del mocoso y por si foera
pPOCO, Eenemos un tempo limitado.

Las fases como sé puede ver, son
originales, y aiin quedan en € aire

LA L

"

TRER S

algunos detalles por comentar. El
casoesgue Ia dificultad y 13 excesi-
va longitnd de las fases hace perder
al juego parle de su atractivo. En
cuanta a la parte técnica, nada que
objetar: buenos grificos (en La pre-
sentacion en disco hay grificos di-
pitalizados de la pelicula), buen
movimictio, excelente sonido (Sin
duda alguna lo mejoe del juego) ¥
uny ambicntacidn casi perfecta. En
definiliva el dnico incenvenienic o3
la dificultal.

VERSION COMENTADA:

AMSTRAD CPC

{/ma presto en esceny ma yopuralasa
que no se compensa con lo gue de de |
sf ef juegn. La exiremads diffculizd
It resta adictividad y kace que lo gni-
&0 gue destague del juego sex la pre-
semdacidn y lx misiea, uhe de las mds
cerconas en ur CPC e su correspon-
diente versidn "real™

OTRAS VERSIONES

Amustrod CPClcinda: 1204 pesetas; dis-
co: 1990 pesetac), Speetrum {cinto:
T200 pesetas; disco: I3 pesetas)
CREADOR:
ACTIVISION
DISTRIBUIDCR:

MCM

LO MEJOR:

La presentacion y la misica.
LO PECR:

La dificultad.

8

SONIDO: 8
GRAFICOS: 8
ADICCION: 7




Disparar a
tontas i a locas.

1 protagonista del juego es
Ecsla vez un mértir, El argu-

menid del juego nos habla de
los penoasos sufrimientos de un pue-
mero gue por fin parte para enfren-
iarse a una dura prueba en Iz cual
debe acabar con todo fo que salgaa
su puso (no o fidis: aunque pares-
can monstruos, en realidad son are-
facios cibernéticos). Para cllo

VERSION COMENTADA:
AMSTRAD CPC
| L artiaie R dos dimensicnes cop

gridficos aceptahles, un scroll pase-
ble v una dificultad supina. Exto 5
er pocas palobrax Sideral War, cn
programa mds de lo empresa Delta
Saftware, gue hace pocos meses en-
fro en escena con Drakkar.

OTRAS VERSIONES

Amstrad CPCicinta: 875 pesefas:
disco: 2.250 peselas), Specirum (cin-
¢a; 875 pesetax; disco: 2,250 pesetas),

SIDERAL WAR

Cuenia con un arma, un propulsor y
LA nave,

Estocs, a grandes rasgos, el argu-
mento y el desarroflodel juego. Jun-
loa cstoxingredientes se encuendran
un scroll un tanto brusco, un movi-
micnio no tan ripido como deberfa
8er, unos buenos grificos y una pan-
talta de accidn bastame grande en
COMPAracian con oiros juegos.

La estructura del juego es similar
a la de AMC de Dinamic, pero con
obstéculos diferentes y una dificul-
tad mayor. Todo el juego esti reali-

CREADOR:
DELTA SOFTWARE
DISTRIBUIDOR:
DELTA SOFTWARE
LO MEJOR:

Pura accidn..

LC PEOR:

Lin poco lento.
—

7

SONIDO: 4
GRAFICOS:B
ADICCION: 7

ZAMPABOLAS

VERSION COMENTADA:
AMSTRAD CPC
Fie Ia mane de an prograsmsdor expa-
ol nos Tega este Zampaboles, cuve
nombre guarda un parecide nods ra-
sial cor el juepo dv mesa Tragabolas,
OTRAS VERSICNES

Amstrad CPCleinta; B75 pesetas; dis-
co: 1.950 pesetas), Amsirad PC{disco
5.25: 1,950 ptas.), Spectrum (cinfa:
875 pesetas; disco: 1,950 pesetas),

CREADOR:
SPE
DISTRIBUIDOR:

SYSTEM 4
LO MEJOR:

irinal
LO PEOR:
Ne poder jugar cen el ordenador.

7 SONIDO: 6

GRAFICOS: 6
ADICCION: 7

1 famoso juego de Jos hipeps-
Lumos que comian bolas Hega
hasta nuesira caja maravillo-
53 y s¢ prepara para enganchamos
lerozments,

Zampabolas £5 un juego bastane
simple, que sin emsbargo y precisa-
mente por eso pusde llegar a ser
muy divertido.

El acahado del programa es boe-
0o, y asi podemos ver por ejemplo
un hipopitame correr incansable-
mente ras una bola mientras esco-
gemos la opcidn apropiada del
mend. Una misica ritmica aunque
nada especiacular nos acompafia en
estos instantes en los que
seleccionar la forma del tablero
{cundrada n octogonal) y el nimero
de bolas que sultardn a éste oscilan-
doentre diex y treinta. Cada hipopd-
tamo se maneja conl una dhica tecla
que le hace disparar su cucllo hacia
el centro de lu pista con la esperanza
de capiurar la preciada bola

El primero de los puntos negati-
vos es un dedalle un tan molesio
para algunos y justificada por otros,

zado en MODE 0, con ung defini-
cién no sorprendente pero si moy
aceprable. El sonido es un tanto es-
CAa%0 y no apoeta nada especial, aun-
que en un juego de estas
caracteristicas siempre acabamos
bajando cl volumen para no oir las
explosiones y otros efectos nada
agradables al oido, por lo que la
ausencia no es del todo consurable,
El movimiento a0 tendria proble-
ras si no hubiese tal cantidad de
enemigos. Estos aparecen tanto por
delanie de nosolros como por detris
¥ dada la velocidad a 1a que se muc-
ven resulta dificil esquivarlos, a pe-
sar de gue no son especialmente
inteligentcs y siguen una trayectoria
aleatoria, Esto constituye Ia mayar
traba que sc Ic puede poper al juego
¥ junio con el scroll, que €s un wnio
brusoo, le hace perder adictividad,
lo que en definitiva disminuye su
puntuacicn global.

Una de
hipopotamos

Consiste en que la velocidad de la
hola disminuye sensiblemente
cuando wdos los hipopétamos se
mueven a lz vew,

El segundo de los puntos negari-
vos €5 mis grave ¥ radica en el he-
cho de que no podetnos jugar contra
el ordenador ni elegir el ndmero de
Jjugadores. Esioamenudo desembo-
carf en la imposibilidad de jugar
una partida a menos gue enconire-
mos a lres voluntarios entre amigos,
familiares y otras especies humanas
similares.

Ocip 39
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BEVERLY HILLS COP

Si habeis visto la pelicula recordareis que Axel
viaja a Hollywood con el fin de aclarar 1a muerte
de un amigo suyo. Alli encuentra a una antigua y
encantadora amiguita que le ayuda a desenmasca-
rar a los asesinos, los cuales resultan ser los jefes

de la susodicha senorita.

% csgraciadaments aqui mo en-
Jcontfarcmos a 1a chica, por
" o que nes tendremos que
conformar con luchar contra enemigos
en el interior de un almacén, perseguir
furgonetas, entrar en una mansicn dis-
parando a diestro y siniesire o localizar
en un laberinta vectorial al cabecilla de
la banda. Estac son las cuatro fases de
las que consta el juego, gue viene muy
bien presentado, en unacaja de plastico
simnilar a las que contienen peliculas de
alguiler y consta de tres discos,
Alo largo del juego veremas algunas
pantallas con nuestro aguerrido detec-
tive. Mis concrelamente, si perdemos

las tres vidas de las que disponcmos,
podremos ver a Axel en una cama de
hospilal, visiblemente vendado y con
una cdmica card de desesperacion, Pero
hagames una pequefia descripcicn de
cada una de las cuatro fases que com-
ponen el juego.

El Almacén

En Ia peliculs, Axel no necesita en-
Irentarse a una horda de enemigos co-
mo tendremos que hacer nos0lros, pucs
se hizo pasar por un inspector de Ha-

40 Ocin

cienda y pudo examinar franquilamen-
te el almactn. Esta vez nuestas capa-
cidades artfsticas han disminuoido
mucho, asi que en lugar de engaiiarles
debemos convencerles directamente a
base de pufietazos y argumentos sims-
lares.

Ademas de los enemigos, encontra-
remos una especie de ruedas gue apa-
recen girand por ¢l suelo. Cuando se
paren y caigan al suelo descubriremos
.gue /O son ruedas, sino minas que ex-
plotan en el momento més eportuno s
sabemos agoantar el tipo. Al explotar
acaban con quien tienen encima, ya sea
Axel 0 alguno de los matones, asi que
si somos capaces de manzner 1a mina
co la pantalia, podemos quitamos de
encima a Jos contrarios de una mancra
mucho més fci] que a base de golpes
{precisan una cantidad que oscila alre-
dedor de cinco).

La estrxciura de esta primera fase es
la de una arcade de scroll horizonial
hacia la derecha. Diversosdetalles pro-
piosdel decorado (como carretillas ele-
vadoras) y los grificoe manticncn un
buen nivel, aungue los mufiecos son un
tanto delgados. Lo mis destacable dz la
fase es su alio nivel de dificoltad.

La Persecucidn

Encsta ocasiin Axel conduce su fla-
mante coche para detencr furgonetas a
base de disparos. Pulsando la barra es-
paciadora hace su aparicion un punlo
de mira gue podremos usar para dispa-
rar a 1z furgoncta. La dificultad en esta
ocasidn es muy elevada, pues el coche
s cairclla sin razdn aparente. En cuan-
o a Ia calidad de la simulacidn del
coche hay gue decir gue es un simula-
dor simplc sin cambio de marcha y una

scasacidn de velocidad bastanie bien
conscguida

A lo largo de la persecucidn de 1a
furgoneta, esta ird dejando caer objetos
que podrin hacermos perder el control
del coche, 10 que desemboca sicmpie
en un espectacular accidente. Este es el
efecto mejor conseguide del juego, no

VERSION COMENTADA
AMSTRAD PC

Estn vez ¢l personaje que la informdética
ha tomado presieda del cine es Axel, el
palicia loce gue interpreta Eddie
Murphy er Superdetective en Ho-
Hywowd. La realizacidn es bastonte bue-
R4, ¥ tn sofo se prede censurar uncs
instruciones en inglés { spor qué la dis-
tribuidera espafiola no e he molesiado
en tredyclrlas®) un tants imprecizas.

OTRAS VERSIONES

Amstrod PC{dlcco 5.25 3 1 5: 3.995 pras)
Spectrum (cinta:1.400 ptas. disco: 2450
ptas.)

Amstrad CPC {cinta: 1.460 ptas. disco:
2.450 pias.)

CREADOR
TYNESOFT.
DISTRIBUIDOR
SYSTEM 4.
LO MEJOR
Varias faces distintas y variadas.
LO PEOR

Elfuncionamiento en el PC2086 y
el continuo cambio de disces.

SONIDO: 7
GRAFICOS:
ADICCION: 8

8




el accidente, sino lo que sigue, que es
uhg récenstruccion al revés del acci-
denwe (zrecordais lus famosas escenas
de La Segunda Oporlunidad?).

La Mansion.

Al final del film, Axcl se dispone a
introducirse en la finca de Jos "malos”.
En esta ocasitn, de¢ nucvo nos encon-
ramos con un arcade puro, esla vez
alarpade. Quizd el grafista de Tynesoft
tienc cf mal de El Greco, astigmatisma.
For lo demds, otra vez 1a dificultad ¢3
un Lanie alta, restando puntos a 1a cali-
dad general de La Fase y del jucgo.

La Biisqueda

Tras penctrar ¢n la casa, debemos
buscar y destruir al jefe de [a banda,
recarriendo Jas distinias plamas que
componen ¢l edificio. Parasubirde una
planta a oira debemos buscar unog cir-
culos en el suelo que represntan ascen-
sores. En nuestra deambular buscando
alge que $¢ mueva, enconUrarcmos
unos objetos que se sostienen en ¢l aire.
Dispara sin dudar. En algunos pises
enconirarcmes tambidn otras sorpre-
sas, come haces de encegla que nos
impiden ¢l paso.

Mangjando las teclas de funcidn po-
demos seleccionar si queremes sonido
Q ho, st los graficos son vectoriales o
g0lidos (en un PC2086 los grificos sd-
lidos eran desesperadamente leniog) y
opciones similares.

Un buen juego

La impresion del jucgo es bucna,
pucs cxisten multimd de detalles que
mejoran ¢l resultado final. Los grificos
500 ¢n 10do memento mas que acepla-
bles, el movimicnio ¢g bueno en algu-
nas fascs y discreto en otras, y el sonido
también cumple su misidn {la misica
es ficilmentce reconocible). Pero hay
tres detalles que enturbian su calidad,

El primero es lo pobre de Lis instruc-
ciones. No solo no catdn traducidas,
sino que sen demasiado esquemdticas.
Ello hace que cl usuarie se pierda en
algunos momentos y encuentre el juege
5080. No seria dificil remediardo y haria
un gran faver a los poscedores del jue-
go. El seppmdo es el continuo cambio
de discos, que llega a ser pesado (son
wes discos) Coma de costumbre, la
solucidn es instalarle on disco dura (ya
que dnicamente utiliza la ynidad en [a
fue se carga ¢l juego).

El wercero es dificil de caplicar, Pro-
bado en PCIG40, €l juego respondid
perfectamente, pero al usarlo en un
PC2086, cl scroll adolecia de una vi-
bracién muy molesta que no pudimos
subsanar. {gnoramos a que sedebe, pe-
ro cn cualquier caso es muy moleste.

Concluyendo, el juego es bucng, pe-
FO €0 ciertos momentos es ligeraments
dificil. 8ila inversidn merece 1a pena o
no es algoe que cada uno debe decidir.

Ricardo Palomares.

Guia del comprador de Fax

Con las fichas de todos los modelos de
telefax existentes en el mercado.

La guia mds completa para gue usked
eltja el modelo que mejor se adapte a sus

necesidades.

Pidalo en su kiosko.
Mas de 50 pdaginas

Solo 200 prs.

YAENSUKIOSKO
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MORTADELOY
FILEMON

Tipical Spanish

o ¢s la primera vez que Morla-
Ndclu y Filemon desfilan por
nuestras pantallas, mi fa prime-

ra que lo hucen con calzgoria, pero 5i
es la primera vez que 1o han hecho
gracias a programadores espafeles.
Animagic ba recogido ¢l guante quc
lanz6 1a empresa alemana Magic Byles
a las cmpresas cspafiolas y sc lo ba
devuelto con un estilo despampanante.
La primcra ocasién que estos dos
célebres personajes invadicron nucstro
ordenador le hicieron con uba wama
compleja de vidcoaventura y con una
perspectiva a4 medio camine cnire kas
dos y 1as tres dimensiones. Eraun gran

juepo, pern no sc ajusiaba demasiado al
ritro frenélico de las historictas de
Francisco [bdficz. Esta vez sc haoptado
por un desarmolle tpico de los arcades
dc plataformas cn dos dimensiones y
dos fases distintas que dan variedad a
todos los jugadores y aburtimienie a bos
poseedores de cassetie. Valor, que sdio
son dos [ases y ademiés cargan deprisa
debide al uso de Turbo, Por si fucra
poco, lascargas son independientes, asl
que cuande consigais la clave de acce-
50 a 1a segunda parte podréis olvidares
de I primera si le descdis.

En cuanio a las acciones que debe-
mos realizar, son de le més normal y
van desde cazar gallinas, saltar cerdos,
etc. (con Filemydn) hasta traspasar pare-
des disfrazado de fantasma (cvidente-
menle, con Moradcko).

En la primera fase nog dedicarcmos
a cazar gallinas csguivando huevos,
cerdos (hay cordos en las casas, 1o
credis) y cactus, levando Lag pallinas a
Muortadelo paraque las fria. Estaprime-
ra fase se desamolla on un edificio de
dos plantas y una azotea, que s donde
sc cncucntra Mortadelo. Aungue al
principic séle encontraremos un cerdo
cn ia azotca, posieriormente y conlfor-
me vayamos cntregando pallinas a
Mortadelo 1a cosa sc ird complicando y
aparcoorin otro coedo méis en aquélla y
oirosdos on las demds plamas. Ademds
de esquivar a los cordos podemos dar-
les patadas, cambiando su cara feliz. por
una de cerdes atontados y dosapare-
ciendo (aungue no por el foro, sine por
la base de Ia pantalfa).

En la scgunda nos moveremaes cons-
tantemente hagia 1a derecha con Morta-
delo y debemos usar el disfraz apropiado
para supcrar fos distintes obsticulos
Ademisde 1os chsticulos fijos enconira-
FEMOS GREMIZOS que pasarin par encima
de nuestras cabezas y que debeming es-
quivar si guerenos levara buen iérming
Ia misién. Los disitaces de que dispone-
mos son tres: fankasima, rna y lombriz.
Se saleccionan pulsando las teclas de
derecha e izguierda y cspacio.

Aunque los objetivos o conseguir pa-
reecn muy simples en ambas fuses, el
hecho es que 1a dificullad y lo entrete-
nidodel juepolos hacen muy adiclivos,
El juepe destaca i 1a pran calidad de
sus grafices y por su increible dificul-
tad. Ademds hay un movimienio acep-
table en laprimera fasc con scroll atoda
pantalla y varios colores (sin mezclar
atributos; el scrofl es caricter o cardic-
terd, ¥ un "lo mismo” €n la scgunda
parie, poro con uh gran movimiento y
una velocidad exagperanie {pero ne poc
su lentitud, sine wdo lo contraric),

Hay que reconocer que Animagicha
hecho un gran trabajo y una excelente
cntrada come empresa independionis,

VERSION COMENTADA:

SPECTRUM

Lo mejordeljuegason, sindudaalguna,
las grdficas. Son muy deiatlados y sobre
tode, muy cercanos o los originales.
Animagic ha salido airosa de este reto,

OTRAS VERSIONES

Amstrad CPC (cinta: 1.200 peseias; dis-
ro: 1990 pesetas), Spectrum (cinta:
1.200 pesesas; disco: I.990 peselas).

CREADOR:

ANIMAGIC.
DISTRIBUIDOR:

DRO SOFT.

LO MEJOR:

Los grificos, gque son petfectos.
LO PEOR:

La dificultad.

SONIDO:
GRAFICOS:
ADICCION:
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n 1984 se cred un juepo quc ha
hecho historia: Trivial Pursuit,

las mesas de los bogares, cn
un PENCIpio americancs y posterior-
mente de todo el mondo, pasd a las
miquinas recreativas y a nucsiros orde-
nadores de [a mane de Domark. Al aivo
siguiente, comenzd la historia de otro
juege que ba vuclio a revolucionar ¢l
mercado. Se iratsha del Pictionary, v va
siguicndo el mismo camino que su pre-
decesor. De nuevo Domark ha gsumido
¢l reto, y de nuevo lo ha hecho de 1a
misma forma: bien, muy hien.

La frase que acompana al timlo de
tan famose juego hace referancia a la
hahilidad con que noestro aparatito
electrénico dibujara en la pantaila, En

VERSION COMENTADA:

SPECTRUM

La version informatizada wo es tan
ettormemente divertide como la origi-
nal, psra min asi fiene unor bucnos
detalles de ecabade ¥ es una gran op-
cidn ceando hoy mucha gente peleando
por juger af erdenador.

OTRAS VERSIONES

Amstrad UPC (cinte: 1.995 pesetas;
disco: 2750 pesetas), Spectrum (cinta:
T.995 pesetas; discor 2,750 pesetos),

CREADOR:
DOMARK.
DISTRIBUIDOR:
ERGE

LO MEJOR:

La idea y o acabado.

LO PEOR:

Hacer los dibujos.

SONIDO: 6
GRAFICOS: 7
ADICCION: 8

oz

dicha lrase s¢ advierte también ung dis-
creta ironia sobre 1a facilidad que noso-
1ros vamos a tener a la hora de realizar
losdibujes. Moes que sélocl ardenador
s¢ cncargue de dibugar en el juego, pero
seri con €l con guicn mis Cicilmente
adivinéis las palabras que os presente.
Ello se debc a que utilizar un programa
de disefie grifico {guc cs muy bueno,
por cierto) con cinco teclas y sin ratdn
hace las cosas muy dificiles si losdibu-
jos han de hagerse en un ticmpo tan
limitade (1, 2 o 3 minutes, a nuestra
cleceidn).

A pesar de este inconvenicnie ¢l jue-

Bo cs divertide y se deja jugar. Por si

alguico no conoce el jucgo de mesa,
diré que consiste con una carrera on la
que pard avanzar hay quc represettar
medianie dibujos una palabra que pue-
de sipnificar cosas concretas, scres vi-
¥0s5, accioncs o lugares, Si el dibujo es
lo suficientements bueno ¢l resto del
equipo lo adivinard ¥ se tirara ol inmo
com el fin do avanzar unas casillas.

La versidn informatizada es igual,
con algunas diferencias por si no hay
genle suliciente para formar equipos.
En este dltimo caso, el ordenador se
encarga de dibujar y ¢l participante co-
mespordicnts de adivinarlo. La técnica
que controla si acertamos es La misma
del Trivial Pursuit que realizd la misma
empresa, es decr, ol ordenador nos dird
La respuesta y nos preguntara si hemos
acerade o no. Podemos, por tanto,
MENLIT CHAND QUEraMOs SN Kids guc un
cargo de cancieneia por abusar de la
inocencia dc nucsiro compaficry, sun-
quc probablemenis [os compafieros do
equipa s& echardn encimg de nosotros
aullando y tirindonos de los pelos).

Si Juegan equipns cl desarrollo es
entonces exactaments igual que en la
version de mesa, con exgepeidn de los
maleriales conpleados para dibujar, gue
cambian el Lipiz y ¢l papel por 1a pan-
talla y ¢l teclado. El cotomo grifico
utilizado ps muy bueno, con un puticro
¥ dos columnas a ambos lades de Ia
pantalla comeniende opciones de dibu-

PICTIONARY

El juego en el que el
ordenador pinta.

jar circulos {o clipses), rellenar super-
ficies con distintas ramas a las que
podemos acceder en una Linea silusda
dcbajo de l1a pantzlla de dibujo, hacer
paribolas (lincascurvas), ete. , todoclio
con distintos grosores.

Los grificos del tablero son buenos
(dentriy de 1o que puede dar de i unas
casillas cuadradas de cinco coleres dis-
tintos) ¥ los que wiiliza el ordenador
para darnos pistas sobre las palabras
también. El colorido es inexistents an
csta lima parte, 1o cual es perfecia-
menie comprensible si encmos ¢n
cucala que los dibujos sc haccn s6lo
con un Kpix negro,

La primera impresidn que genera el
programa cs un poco loja, entre otras
COB4S PArque ¢ un principio es dificil
hacerse con el control de la situacion.
Estocs debido al funcionamiento de bos
mends, que se ebstinan en no desapare-
cer de 1a pantalla. La solucidn es tan
simplke como Hevar el puntero {porque
tenemos un bonilo puntere comoen los
s rancios entormos grificos, ;qué os
creidis?) hasia la esquina y pulsar Ma-
yusculas.

El juego incorpora cuatro ficheros
distintos para dar mds variedad y entre
todes suman un total de 2048 palabras
distintas, cifra muy respetable y que sc
acerca bastamic a la de la versidn ongi-
nal,

Cuande sc jucgan unas coanLas par-
tidas, Pictiotiary ¢ngancha bastanile. A
su favor liene un nombre conocido y Ja
posibilidad de jugar solo o porequipos.

Qcio 43




COMOD ORDENADOR
(3] P}'e/

El PCW 9512 nip 5 stdo un increible
proceasatior g textod; tambidn s
un ptenie ordenador personal
o¥ aquipado oo e lampso
sgghema operativo CPIM Plus, que
le permite & atceso & miles de Crogramas
comerciales de oran inlerés para wsted.

REGALO

PAQUETE DE PROGRAMAS

INTEGRADC
- .fmsﬂle

COMO MAQUINA DE ESCHIBIH | gpartt

; "\\\\ El prasupussio la carla,

'n fa minuta, e imoeme...,
ol dogumenit Gle GUera en £l
Tormato que desae b 1endrd, a thda
velocidad, con &l nuevs PCW 512 Y an
conockmipnios prevics podra corregir, inserlar,
reemplazar, corlar o juslilicar wa pafabra o ura rass
para, Lng vez a su gusts, archivario fodo en un disco.
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ORTIGAAFICO es02 COMO IMPRESORA

fecto COMO RELACION
Termir: un documento y pulae la leda el Py
COMecya; en caso de haber cometide un

_, o orogradlce, el pr

CALIOAD/PRECID  e504>
i equipo § e s
| b cormige. E1PCW 9512 lleva

D COMECTOR ;. vie

incarporado un GCCionarna de mas
T (A4 + i T0O0D palabras paca stlamds
el i} te cormegir, consulier Sindnimas
TRy Inciuso crear un dicrionario

No encanirard en el mercado nngiin equepo que

e ofrazca larka per tan poco.

El nuevn POV 9512 incorpora For ments de 10 que cuesta L0 impresora de margaris,

@ Lna Imprescea de camo ancha ugled puede disponer de uno e los mes avanzadas
- ¥ Margarta que emprime, con progasacones de bealos v d un potenta ordenadar,
calidad tpo imprenia, ef models de
documenio que usted desee,
=pane

Aprevache edla opouridad, &5 inica
la b oy D dé carpa automatica de papel en
[l con la terminciogle de hoi g ok

| B4 profesion ¢ activdad.
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Como escribir un pdrsertitil.
Herramientas

paraESCRITORES :parte)

El parser utilizado en la
mayoria de los juegos de
aventuras desde que éstos
se invenfaron, usa un
sencillo truco: El jugador
siempre estd dando
drdenes, es decir, usa el
modo imperativo. Esto
significa que s6lo tenemos
que crear un programa que
entienda una parte de la
compleja estructura de un
lenguaje natural.
a forma mis gencilla s¢ cono-
ce como Verbo-Nombre y en
los primencs juegos 0o crare-
almenie un pArser, El programa consis-
tia en una parle qug simplemente leia
las dos primcras palabras de 1a frase v
una serie de subrutinas que corespon-
difan a las diferentes combinaciones de
verbo y notnbre que el jugador tecleara,
Por ejemplo:
IF*COJE ORJETO" THEN...
IF "MATA PIRATA" THEM...
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Encl Quill este sistema fuc mejorado
de forma que se usaban las dos prime-
ras palabras de lu frase quc estuviesan
presentes en un vocabulano (ona lisia
de palabras con un ndmero asociado a
cada una}. Esto teniz Ia ventaja de que
¢l programa podia saltarse las palabras
"menores” del lenguaje, como los arti-
culos, que 52 puaden ignogar sin proble-
mas a la hora de intcntar extraer el
significado de una frase.

El péirser asnmia que 13 primera pa-
labra qué reconocia (porque cstaba en
suvocabulario) era el verboy la segun-
da el noemtwe;

BAJA PFOR LA ESCALERA

BAJA ESCALERA

VEABAJOPORLAESCALERA

Suponicndoque POR,LAS y VE no
estyvicran en el vocabulario (gue no
deberian) y que BATA Y ABAJO [ne-
ran sindnimos (vieran asociados el

mismo mimero) todo esto daria el mis-
mo resufiado:

BAJA FSCALERAS

{Enrealidad "BAJA ESCA", porque
el Quill s6lo usa las cuatro primeras
letras de cada palabra pam ahorrar me-
moria). Para €1, 1a "frase”

ZTT BAJASX ASFAON ESCAPFP
habria lenido el mismo significado. Pe-
ro asi €5 la vida ;Qué mis se le pucde
pedir deun pirser que ocupa 300 bytes?

El pirscr pasa cstas dos primeras
palabras reconocidas del inpuf a una
tabla que conticne las diferenfes accio-
nes posibles, Cualquier entrada de la
tabla que tenga el mismo par de mime-
1o s¢ ejecuta y asl se [leva a cabo la
accitn comespondiente,

La accitn estd escrita en un sencillo
lenguaje de "procese” gque permite
cambiar el valor de los flags asi como
1a posicién de los objetos y del jugador.
Los elementos clave a la hora de dise-
fiar este lenguaje de proceso son lasim-
plicidad y 1a creacidn de comandos que
permiten escribic una avenfura,

Yolvamos al ejemplo de 1a cascada
{ver mimero anterior de Amsirad Sin-
clair Ocio) para ver cdmo funcions €s-
10: Supongamos que el jugador debe
girar una lave dec paso en la Localidad
1 paraque el agua comience A COMmer en
la Localidad 2. Usaremos el flag 100
para controlar la cascada Tanto en el
Quill como en el PAW, 1odos los flags
comienzan conteniendo el valor 0, asi
que tomaremos este valor come indica-
tivo de que cl agua ne estd comiendo,
Cualquier otro valor significari que lo
estd, asi que la cascada comienza el
juego sin agua.

El lenpguaje de proceso esti ondenado

GIRALLAVAT 1

3 (Estamos en ¢l mismo lugar que 1a lave?

ZERO 100 ; : Mo bo hemos hecho ya?
SET 100 ; SET asigna al fag ¢ valor 255
DONE : Lo hemos hecho




en variastablas. La que se ejecuts cada
vz que €l jugador teclea una frase se
depoming "Fabla de Respucstas” y en
ella dehe encontrarse esta entrada:

"GIRALLAVE" indica a qué par de
palabras debemos "Responder”, A con-
Linuacidn vienen dos condiciones -AT
¥y NOTZERD- gue aseguran que ¢l res.
inde Ia entrada no se ejeculard a menas
que el estado de juego cumpla las con-
diciones especilicadas (que el jugador
est€ en 1a localidad 1 y 1a lave no se
haya girado 1odavia).

La tabla podria confencr también 1as
entradas del cuadro 2 para permitir al
jugador examinar 1a ¢cascada.

El pdrser y este lengnaje de proceso
estin intimamente relacionados, por-
que es éste el que extrae el sigonificado
de la frase, lo que da lugar a que se
llame pérser a todo el sistema de con-
vertir las palabras del lenguaje natral
en una serie de niimeros en un orden
i3> -un verbo v un nombre en ¢l caso
del Quill- que sea fécil de procesar por
el ordenador.

Enel PAW encontaremos un sistama
algo mis complejo. Considerando 1a
versidn espafiola, el pArser inglés difie-
re en algunos puntos de menor impor-
tancia, pero se basa en el mismo
principio: Convierte el input del juga-
dor en grupos de comandos que contic-
oen un verbo (v, opcionalmente, un
adverbio), unc o dos sintagmas nomi-
nalcs simples (un nombre y, tal vez, un
adjetivo) ¥ una preposicion. EsLo per-
mite una gran variedad de manipula-
ciones sobre el estado del juego.
Veamos un ejemplo:

METE LACERILLA ENLA CA-

JA PEQUENA

METE ¢z el Verbe.

CERRILLA esel Nombee 1 (LA no
estd en el vocabulario),

EN es 1a preposicion,

CAJA es el Nombre 2,

PEQUENA es el Adjetivo 2.

Fambién se ha posibilitado &1 uso de

En

la antigua 4 aco
de todo lo que pueg
con idas queda una tr
una pusrta hacia el
nor- te.

p—

conjunciones {"y"} o signos de puntua-
¢idn y de pronombres (lo, La, los, Las).
For gjemplo:

COGE LA CERILLA Y METE-
LA EN LA CAJA, OESTE,NORTE
que el pirser dividicd en cuatro drde-
nes:

COGE CERILLA

METE CERILLA EN CAJA

OESTE

NORTE

¥ que serdn procesadas en ese onden
pox el programa principal en 1a Tabla
de Procesos, de forma simdlar 5 como
1o hacia el Quill,

Varias casas de Software han desa
mollade sistemas con parsers més
avanzados para use propio, centeindo-
se la mayoria de las mejoras en €l ma-
ncjo de sintagmas nominales mas
complicados que describen los abjetos
na £8lo con adjelivos, sino también te-
nicnde ¢n cuenta su posiciénl, Tienen,
sin embargo, una limitacidn que no ha-
bia sido prevista: 8810 sirve para la len-
gua inglesa. El sistema usado por el
PAW (y por tanto los juegos escritos

comandos milltiples separados por  con €l) se pueden adaptar ripidamente
EXAM CASC AT 2 : Jué e5 donde estd la cascads
ZERO 10  ; No ha girado la llgve
MESSAGE 1 3 Donde el mensaje 1 es *Aquf oo hay agua”
DONE
EXAM CASCA AT 2
NOTZERO 100 ; {(Esta condickin no es necesaria).
MESSAGE 2 ; "El agua corre,”
DONE

edora cocina desnuda
a recordar olorosas
iske alacena. Hay
s 4y otra hacia el

a otros idiomas.

El pdrser del PAW mantiene yn buen
equilibric entre memoria necesitada,
potencia y flexibilidad: por esto ha su-
gridorelativarmente pocos cambios y se
ha incluido en el DAAD.

cOué es el DAAD?

Es un sistema para uso propic de
Aventuras AI). Fue escrito por un ser-
vidor y, obwviamente, esti construido
sobre los principios del PAW.

Los principales cambios que se han
realizado radican en rue las utilidades
que se incluyen en el sislerng, hacen
que escribir juegos sea mds ripido.

Otro de los cambios consiste en el
hecho de que saaindependicnie del or-
denador en el que csié firncionando:
s0lo hay una versidn propiamente di-
cha del juego que, mediante condicio-
nes, incluye las pequefias diferencias
que pueda requerir cada méguina

Pero donde realmente radica la po-
tcncia del DAAD es en el becho de que
€l lenguaje de proceso £ un awgntico
lenguaje de programacién, que permite
a los programadores de Aveniuras AD
implementar casi cualquies cosa que se
Pueda hacer con un kenguaje de progra-
macidn convencional.

Tode el munde quiere intentar ver
algo en Ia bola de cristal de las Aven-
kuras y su creacion. Para que se produz-
ca una auténtica revolucidn en el
dis2fo dc juegos de aventuras iendre-
mos que esperar probablemente a que
aparezcan méquinas mis polentes
equipadas con unidades de CD ROM,

Tim Gilberts,
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MRSEMASIHardSoft

Durante meses hemos trabajado en
una ambiciosa y descabellada idea.
Aqui teneis el resultado.

(Primera parte).

Nos toca vivir en una época en que las tecnologias del sonido ¥ la
imapen estdn en plena efervescencia. La publicidad nos bombardea con
videos que digitalizan la sefial y con equipos de miisica gue dan una
extraordinaria calidad gracias principalmente a los discos compactos.
Nos sumamos a esta tendencia y humildemente propenemos construir
un aparato, el "Dixixona", que nos permitird manejar ficheros de sonido
después de haberlostomado de una fuente externa y digitalizado. Es un
proyecto complejo y extenso, por 1o que tendremos que dejar parte para
¢l proximo namere de esta su revista que lo es.

cente, gusiosamente afladimos quecs el
resultado de parcelar 13 sehal analdgi-
ca, la normal, en infimas partes v acolar
los diversos valares de sus componen-
tes segin el cddigo binaric. Puestos a
ser atn més concretos, la digitslizacion
proporciona unos rengs de valores bi-
narios en 10s quc sc encuentran todas
las caracteristicas del sonido analizado
e esc instaniz,

Para los que no saben de qué va la
cosa, gque es normalisime no saberlo,
vamaes a permitimos explicar somera-
mente el funcionamicntoe tedrico de un
sencille conversor AT, que pasa de
analGgico a digital. Nuestro proyecto
serd un poco mils gomplicado y paten-
te, pero la base es la mistna,

Un gjemplo tevricolpractico.

La pantalla "OTALLI9B" presenta,
co csguema, de lo que vamos & hablar,
Supongamos quc tenemos un arlefacts
que se llama amplificador operacional
¥ quc Liene 1a mision de comparar enire
si dos scfiales que le Negan Si son
iguales dice que si (1) ¥ en caso contra-
1io que ne (0). Una de las sefiales que
le Nlega es la que guersmos ansiosa-
menic digitalizar ¥ la oira procede de

uesto que nuestio aparaie con-

vortird la sehal analdgica cn

sefial digital, imprescindible
resulia, amados contentulios lectores,
decir alnmas palabras sobre este G-
mo térming aplicado al sonide, Bus-
cando en diverscs diccionarias y
censultadas sesudas personalidades,
podemos afinmar que "Digital se utiliza
cn coatrapasicion a analdgico para in-

dicar un dispesitivocon estados discre-
oS y, por consiguicnte, con un
funcionamiento a saltos ¥ oo conti-
nuo".

Ante las dudas que tal definicién pre-
senta ante todo ser medianamente de-

el A e O D

DPE LA INFORMACION
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un contador binario v su comespon-
dienic amplificador {también operacio-
nal, electivamenie).

El contador pucde {¥ dche) ser un
chip que, pracias a sus ocho patillas,
puede dar ndmeros binanos de ocho
digites scmin cada una de cllas csic a
cero 0 2 vno, Comienza dando el
OOCODO00 (ocho ceros) ¥ termina con
¢l 11111111 {echo wnos). Medide en
voltios scria ir desde los cero hasta log
cinco, Este €8 muy rdpido, gue los in-
tegrados comen cosa fina, y cuando
acaba pmpieza 8¢ noevd acontar salvo
recibir orden de parar, situacidn que
veromas dentro de wn momento, Estas
medidas binarias se dirigen a dos pun-
L0s: a un sistema de almacenamiento y
a un canversor DfA que Ias convierie
en scfial analgica, del mismo 1ipo de
Ia quc queremos medir, De osta forma
el amplificador operacional de 1a entra-
da, ¢l primero del que os hemas habla-
d0, podra trabajar. Seguimos.

Llggra ol primer microsegundo de so-
nido y el contader cucnta (que cs 1o
SUy0) para que el operacionsl compare.
Cuandela scfial dada porel contador cs
igeal a la olra, la que deseamos digila-
lizar, ¢l aperacional se pone serio, sucl-
taun unc y el contador, que sabe mucho
de esto, s¢ para. La memoria guarda cic
valor en binario (por eso tenfamos fa
bifurcacion a la salida del contador) y
se comicnza de nueva con o siguiente
microsegundo. Cuando los valorcs
coincidan =¢ almacena el nugevo dato y
asi continua la hisicria hasta baber di-
plializado todo el sonido que nos lcga
del exterior.

La cuestién practica.

Bésicamentese Lrata de un periférico
que convertird [a serial gue le lleguc de
furma que, una vez tratada, s23 asimi-
Lable por el ordenador. Precisarh de un
software en la fase de captacién y otro
en la de reproduceidm, El que hetnos
incluidoen esta primera enirega cs sim-
plemeniz de control para comprobar
que el aparato funciona perfeciamente,

COMP IR FCOR
EMTRADA
ANFLOGICR

......................................

aR CONVEREDR AR

__________________
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0
[+ or—
L 5L IDA O
4 CISITAL {—
1 <>
: Dz jo2 D1 oo E
i CONTROOR DE
| 4 EITS —
" RELOJ | ARRANGUE
]
R
H
La construccién no deberfa plantear  1a sepunda entrega, ne lega a las 2000

problemas, puesto gue 1a fista de com-
poncntes v las diversas puniallas que
hemes realizado cstdn lo suliciente-
mente claras para gue, hasta los queri-
dos y bienvenidos inexpertos, puedan
seguirla de principio a fin. Pese a ello,
vamos a indicar cl proceso desde el
primer paso hasta el Glimo pasando por
los intermedios. Recordames a la dis-

10 CLS

20 a=a+l

30 00T &FEFD,&FF

40 b=[NFI&FEBFD)

50 LOCATE 1,1:FPEIKT b
60 PLDT a,b

TG 1F a>B40 THEN a=90
80 GOTO 20

tinguida clientela que es imprescingdi-
ble estar seguro de 1o que hay que hacer
antes de hacerlo. Comenzamaos.

Lista de materiales.

Los materiales necesarios no prasen-
tan problemas para encontryrlos, pem
por si las moscas ya sabdis que una
carta a la redaccidn provocari la inme-
diata respuesta con listas de tiendas que
venden los componcntes por cormeo.
Ne damos preciog porque varfan mu-
cho de ung localidad a oba, cosa que
cslames cansades de decir y vesotros
d leer. Tampoco querenos parceer po-
co comunicativos al respective, asi que
sabed que el total invertido en esta pri-
mera paric ronda las 150K pesetas. El
ok, sumando ko que inverliremos en

pescias. Esta es [a Lista:

* Un intcgrado ADC-0804.

* Otro, pero 74-L3-32.

* Una resistencia ajustable de 10 K,

* Otra normal de 160 K,

* Un condensador dc 1 nF

* Un conector para el bus de expan-
sifn (PCB hembra de 2x25 contactog),

* Una placa tipo TUniprint.

* Cablecillos variadoes.

La resistencia de 10 K, [a ajusiable,
solo servird para la prueba y luego,
eanquilamente, 1a quitaremnos, Lo de-
més ho, lo demds se queda. La placa
queda un peco desicrla, pero ¢s que
segniremos peniendo alguna cosilla en
ella el mes gque viene, También necesi-
Laremas naxda menos qoe 18 cablecillos,
distribuidos de las siguiente manera:

* Ocha para los bils de dutos.

* Dos para Ia alimentacién,

* Tres de control.

* Daos de direccionss,

* Y dos de entrada de seifal.

Por ahorano os preccupeis demasia-
do con 1o gue significan o paa qué
sirven, pucsto que en las paneallas po-
déis ver exactamenic de que punio a
que punte va cada unn, Fijaos mocha
anics de soldarlos.

Fabricando el "dixixong"™:
primer paso.

LUna vez cortada €a placa Uniprint al
tamaiio deseado {mejor que zozobre a
yue refalie), lencmos que efectuar log
cortes por €l lado de las pistas y los
puentes de cable por el ogo lade, el de
los componenics. Los cortes sc realizan
con un indrumente cortants (es lo mas

Oxcio 4%




prictico y normal), teniendo thucho
cuidado en no llevarse un dedo per
delante, De nyeve hay que fijarse en la
correspondient: pantalla, que para €30
estd a la vista de propios y foraneos.

Sefunfo faso.

Que diria uno gue huhiera perdido la
dentadura al quedarse boquiabierto an-
te 1a sencillez del proyecto. Consiste en
colocar Jos cables en sus correspon-
dientes lugares de la placa. Pama no
quedarnos cortos es preferible que sean
mis larges de 1o que necesitemos, que
tiempo habrd para acorlarles, Procurad
que los contactos 52 hagan solamente
en las pistas indicadas, porgue los cor-
tocircuilos cstin sicmpre esperando
nuestras meteduras de pata vy levarsce
por delante todo lo que puedan entre
chispas, mofa, befa, escamio y pito-

e,
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um detalle que agrdecermos piblica-
mente desde aqui,

Quinto levania.

Procedsremos al deblaje de patillas
de los intcgrados e instalacién ds los
mismos. En esta fase del montaje hay
que tener cuidado con respetar 1a orien-
facion, para lo cual poddis fijargs en la
muesca gue lkevan en un extremo. No
solo podéis fijaros, sing gue cs obliga-
togic si alimentais el secreto anhelo de
ver funcionar algiin dfa a vuestro "DI-
XIXONA",

Sexto, camilo.

Tomad aite gprofundamente, que es-
lamos llegando al final, Nos queda ha-
cer la segunda parie de la gran
cablcada, pero a estas aluras eso no es
nada para nosotros. Aqulf ko imprescin-
dikle c3 no equivocarse cn cosas tan
tonias como el niimero de los pines del
PCB porque 1o que nog jugamos no es
80lo 1a vida del proyectn, sino (con un
poco de mala sucrie) Ia del CPC.




Septimo de caballeria.

Respirad acompasadamente, que lo
pear ya ha pasado. El aspeeio gue pre-
senta shora ol proyecto deberia de ser
bastante parecide a la pantalia de la
placa con los companentes instalados.

Oclavo, enrigue.

Ellistado que incluimos s solamen-
te de prucha, aunque es [an maye gue
seguio que le encontrareis alguna aph-
cacidn al margen del Taller de Hardwa-
re. Teneis nuestro bencplicito,
adquiescencia y permiso, Os lotecleais
¥ guardais celosamente en disco o cinla
hasta que su presencia sca requerida
por 1a situacion coyuntural o astoridad
compeicnts,

La prueba de fuego.

Fl cenector se enchufa en ol bus de
cxpansion de vuestro ilusionade orde-
nador (que estacd apagadisimo), procu-
rando que Jos cables gue de momento
N0 YAMOS 3 usar, comd 1os que traenin
en un futoro I3 sefial a dipializar, no
hagan contacto entre si oi gon nada de
nada, Por cicrie, cf pin wo (1) debe
quedar a La izquierda de vuestra mdqui-
na mirando desde 1a posicicin normal de
rabgjo. Encendemos el CPC y carga-
mas cl software. Con un artilugio ade-
cuado (alguncps lo  llaman
"destornilladnr™} variamaos la resisten-
i hasta que en La pantalla aparezcan

Clojooo
Clojojole
Vil
CACACHONO
* 3 & B

- I | ;
L 2L ]
] Ll Ll e 8]
CICICICIOICHO oo OpO0

IR E MEE Ha vy A 2o

datos proporcionales a la posicion del
cursor de ella, de la resistencia. La falta
de informacién en pantalls indicaria
que L3 cosa noe funciona adecuadamen-
te. Si habéis seguido nuestras instruc-
ciomnes, garantizamos guc tal
posibilidad es remotisima y prohibi-
mos tajantcmentc que ocurra.

Despedida y cierre.

1a segungta pane del “Proyecto DI-
ATXONA" incluye todo el soffware ne-
cesaric  para  que  foncione
maravillosamente (fallaria mas...) y uo

pequefio vy coquero amplificador para
podes usar directamente un micro{ong
cn ls entrada, De esta menera vuestra
vor quedard inmorializada en las in-
incadas profundidades de 1os chips y
oporunes sistemas de almacenamiento
informéticos. Ya sabéis que las dudas
por carta, poniendo en €l sobre para el
"Taller de Hardwarc", son conlestadas
rapidamente,

Marianoe Benito Sanchez
Muanwel Ballestero Santaolalia.
MBS&MBS HardSoft.

-

BUSCA NUESTRA SECCION DE

(Al final de la revista)
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1 carpador gue A conlinuaciin os presentamos e§

una verdadera maravilla en ol arte de facilitar el
quego a los aficionados al joystick. Para dislrulur de
todas las ventajas de csie potenle cargador sdlo ton-
dremos gue teclearle y grabarlo cn una cinka dc la
forma habinzl, lucge haremos RUN (ENTER) y pon-
dremos la cinta oripinal desde el principio,
Ahora podrds obtener deble raquelz, bola pegada,
disparo, compuerta abierla o varias bolas con sdlo
pulsar una wecla

1¢ EEHN (IESsTrssE st rd st r )
20 REH POR LUIS JOEGE GAECIA
3¢ EEH CARGADOE AEKANOID 1Z2B
40 EEM *FkkFIxEFARATREEKEEREK

SC CLEAR ZB00C: PRINT #1:TRB 5; "FOM LA
CINTA ORIGINAL": LOAD ““SCREEEN% : FDRE
23338, 17+ OUT 32765, 17: LOAL "bankl1"CODE
491%2: FOKE 23388, 16: OUT 32785, 16: LOA
D "=*CODE : FOKE 3758%S,0: POUKE 38007,Z39:

POKE 36098, Z44: FOEE B3401,201

BD FOR n=E2703 TO 62771: FEAD a: FOKE
n,a: NEKT n

T¢ DATA E2,239,219, 254,230, 1E,32,5,82,
33,50,71L,158,62,239,219,2594.230,8,32,5.B
2.4,50,.71, 158,62,239, 213, 254,230, 4,32.5,
62,17,590,71, 158,62,239,219, 254,230, 2,32,
5,62,1,50,72, 158,622,239, 2149, 254,230, 1,32
,5,62,2,50,71, 158

B0 DATa 205,206,140,201

B0 FRINT USEF 3305

100 SAVE "CARAFKL1Z2E" LINE 10

RAMBO 11l {8pectrum)

En cl peimer nivel camina hacia el Lo iaquicrdo
e 1a pantalla, cuandiy hayas liegade al lope,
caming hacia arriba y sube por ¢l mare. 5i has reali-
rado comeclanentg los pasos gue i indicamos, po-
dris atravesarlo.

O truco de especial interds consiste en mantener
pulsadas las teclas "QWERT" mieeniras s¢ esti car-
gando La primera fase. Cuando 1a carga haya finaliza-
do y empiczes a jugar, pulsa de noevo las teclas
"OWERT". Podris cargar los niveles 2 y 3.

ARKANOID II (8pectrum 1255) [ MIKE GUNNER (Amstrad CPC)

ungue parezca incrcible la exisiencia de carga-
dores para los jucgos de 1a Gunstick: jexissen!.
Prucha de ello es el Mike Gunner de Dinamic, especial
para la pistola de MHT Ingemerss y gue cuenta con
un magnifico cargador que paciememente ha elabora-
danpestro habitnal colaborador Ennigue Sdnchez Hilara,

10 EEM CARGADOE FAEA MIKE GUHNEE
20 FFH AHSTERAD POR EHERIQHE 5.

30 EEM PARA AMSTEAD DISCO OEIGCINAL

a0 REH

50 BUEDEE 1:I1HME 0,0:MODE 1

EL o=kAFO0

70 READ a

g0 [F a=2%& THEN 1Z0

90 IF a=2%7 THEN 140C

110 POKE m, {a-FEEK(270) ] :p=n+1i:COTC 70
120 m=gS50taf="E"

130 EFSTURE ZH0:GATO O

140 LOUATE B.9:PELHT “Jugar en faze Z [1
160 LOCATE 8, 153:FEINT "Hinguna ovpcion [
3) :1I

170 a%=UPPER%{ INKEY%]

180 [F as="1" THEN 220

200 1F as="3* THEN HODE 1::CPH

210 GOTG 170

220 MODE L:CALL RAFQQ

230 END

240 DATA Z4,17,215,25, 19%, 207,27, 10, 10,4

Z50 DATA 10,75,24,75,215, 112,208,432 ,90, 1
ZEC DATR 44, 20,76, 27,10,11,43,10,75,11,1

Z2¥0 DATA 12,247, 186,209, 11, 10,2568
260 DATA 72,11,B0,205,77,43,67, 1E1, 44, 18
¥ 180,211,257

THUNDERBIRDS (amstrad CPC)

ara aceeder alos dltimos niveles de Thunderbirds
pucdes wlifizar algunas de las siguicnes claves:
4 RECOVERY
3 ALOYSIUS
4. ANDERSON

GEMINI WING (Amstrad CPC)

ara pader pasar con wda facilidad los ocho nive-

les que entraban cste entretenido juego de Virgin
Gauries, tan 36lo tendremos gue teclear 1as signientes
claves:

4. GOODNITE
5. SKULLIAIG
6. BIGMOUTH
1. CREEPISH
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RICK DANGERQUS (Amstrad CPC)

entirse un cxplorador es algo que nos gusta 4

muchos, excepto cuando los peligros se cicren
amcnazanies sobre nosotros. Por s te ocurre frmismo
Con esic jucgo, aqui tienes esie cargador para la ver-
sion en disco. Con &l conseguiris vidus, balas y bom-
bas infinitas, sepuin o eleccidn,

10 * Rick Dangeroug DISCO

20¢ ' AMSTRADT SINCLAIR OCIO

3¢ ' Fedro Joze Gonzalez

40 FOE n=&BEBO TO LBEA4:EEAD a#:a=VALI "k
“+a$):POKE n,atc=cta:NEXT:IF c<»>3183 THE
N ZB0

80 FUR n=0 TO Z:READ a®:PEINT a®"(=x/n)":
SINPUT a%:[F a$="s“THEN 13C

12¢ FOKE &BESG+n%3,aF1

130 NEXYT:PEINT"Introduce disceo de RICK D
AHGEROQUS" :CALL RPERIR:MODE 1:CALL RRBEBD
17C DATA 21,00.01,1t,00,00,00,41,41,a%
190 DATA be,21,3534,be,22,25,01,c3,00,01
210 DATH 2e,a7,32,c3,88,32,35,5f, 32,90
270 DATA 9f,.c3,50,%0,3c,cD, 0T

230 DATR Vidas infinitas.Balas infinitas
240 DATA Balas infinitas

250 DATA Bombaz infinitas

260 FPRINT"Error."

STORMLORD (Spectrum)

dea en el menii de opeiones la siguiente frase:
"BRING ON THE GIRLS". El juego hard una
breve pausa mientras 1ecleas y t2 permiticd jugaren la
faze que quieras pulsando un niimero del 1 al 4, Ahara
podris llegar al final del jueyo con mayor Eacilidad,
$1 atin asi Genes problemas, en cl ndemero 6 {(Aposto)
de: Amstrad Sinclak Ocio, damos 1a solucién al jucgo
¥ los respectivos cargadores para Amstrad CPC y
Spectrum,

VIXEN (Spectrum)

uizf ya no os acordéis de este interesante juego,

pero seguramente muchos 0s acordaréis e la
insingante chica que posaba para la portada, El tema
del juego giraba en lurmo a una chica que habia side
criada entre zorros y de los cuales habia adquirido su
magia y su imteligencia,
El juego no ticne mayor dificultad que &l ticmpo, que
€ agota cn el momento mAs inoportund. Para no tencr
ninguin 1ipo de preblema (e aconsejamos que teclees
el siguienie cargador, obtendrds vidas infinilas y tiem-
po infinito,

10 REN satexrrd it ek

20 EEM FPORE L.J.G. CARGADDE VIXEN

40 REH wdoexsckwskiokitrpds s st s

SO PRINT #1;TAR Bi"FON LA CINTA OFIGIN
#L": LOAD ""SCREEN$ : LOAD ""ColE : CLS
i 1OAT "“SCEEENS

60 POEE S51794,0: REH vidas inf

70 POKE 57541,0: REM tiempo infinito

BQ FOKE S623T7.0: EEM tiempo en caverna
infinito

S0 EANDOMIZE USR 5i4F8

100 SAVE "carVIXEN" LINE 1D

AMC [Todas las versiones)

0% AMC son lamejor y més completa patrulla del

espacio. Con su sofisticado armamento pucden
alravesar las regiones méas inddspitas v peligrosas del
planea. Sin embango, siun AMC no es controlado por
un experlo, puede producirse una lameniable situa-
cién: el ordenador se "cholcara” de nosotens eon todas
SUS panas. Si no quiercs que esto suceda, 1a mejor
opcitn es jugar ung partida e introducir en 1a tabla de
records "CREEP”, obtendremos Las inmejorables vien-
tajas que proporciona la inmumidad.
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PASSING SHOT (Todos formatos)

arz estar sepuro de ohiencr un bucn Servicio en

todo momento, golpea la bola cuando ests cn su
posicitn més alta. Para conseguir resultados més im-
presionantes, hay un momento en el que golpear la
bola conduce a un punto de servicio (ACE).
Los principiantes deben primero aprender a devolver
la pelota. La tictica mids bdsica cs volver al centro de
la pitta despuss de cada golpe, pero para los mis
avanzades es posible anticipar con cierta aproxima-
citn donde va a it 1a pelota estudiando La posicidn del
oponenie.
En dobles es vital que ¢ y tu compafiero de juego
estéis compenctrados. Para cllo debéis decidir qué
zona de 1a pista vais a cubrir cada uno y w0 entrar en
la del otro.
Para los que no tengdis eseripulas y sf mucha habili-
dzd, una buena manera de conseguir un puntlo facil es
usar la regla del wgue ¢on el cuerpe, que establece
que si cualguier parte del cuerpo toca la pelota €l
jugadar pierde un punto. Asi que dispara 1a pelom
dircctamentc a  oponente...

POKES MULTIFACE {Spectrum)

Wer Le Mans:poke 26085.0 Tiempo Infinito
Thunderblade: Poke 26047,0

Operation Wolf (128 KY: Poke 408400 Vidas Infinitas
Cybernaid II: Poke 26896,0 Inmunidad

Garficld: Poke 335950 No Ticne Hambre

Mad Mix Gamc: Poke 40296,0 Vidas Infinitas
R-Type: Poke 37374,0 Vidas Inflinias

Return OFf The Jedi; Poke 5213040 Vidas Infinitas

CABAL (Spectrum)

abal es una adictiva conversidn de las méguinas
recreativas, donde se ha sabiio combinar la ca-
lidad grifica con ¢l movimicnto de todos bos persona-
jes. El juego, al igual que su predecesor, cnrafa una
gran dificultad ¥ nada mejor para Eacilitar las cosas
que teclear éste magnifico cargador con el que abten-
dreis ¢l oimero de vidas que deseels. Ademids el
cargador permite contingar el juego con ¢l nimero de
vidas quc quecrais.

1) FAPER EIN : BORDER BIN : INK €©: ERI
GHT 1: FOKE 23624,71: CLEAR 25000

20 INPUT "Vidas jugador 1 (0—-235!7 ";in
w1

#5 INPUT "Widas jugador 2 (Q-23517 "5n
vz

3¢ INPUT "Yidas al contifuar (O-25517
Yide

35 PRINT IKK 4:AT BIN ,Si"INSERTA LA C
INTA ORICIMAL®;AT 1,10:°¥ PULSA PLAY": L
OAD *“SCREEN$ : LOAD ““"CODE

4 FOXE 231851,nvl: POKE 31668,nvz: POK
E AZ68Q,dc: POKE 32543,BIN : FOKE 3inaa,
BIN : POKE 92545,BIN

50 BANDOMIZE USE 30592

53 SAVE "Cabal LOAD = LINE O

55 REM

50 EEM ®¥eikddriidkkEck i fimeeiis

70 REM %1989 J.G. VILLAREEAL*

80 EEM sbkokdsdosd o koonkodook3okk ok

CYBERNOID (Spectrum)

De todos los jucgos de matar marcianos que he-
mos lesteado, Cybemoid es wne de los més
dificiles y no precisamente porque Nos acosen miles
de [mamcianilos ¢ porque Aparczean Erandes naves
nodrizas, mas bicn s porque en Cyberneid el mayor
problema es la perfects sincronezacion de nuestros
movimientos respeclo a los cnemigos. El cargador
vfrece vidas y armas infinitas, ayndas suficientcs para
liegar al final del jucgo,

10 BEM xokiick R i3 vy Fexh s bieg

20 FEM POR L.J.G. CAECADOE CYRERNOIL

40 BEN s@wdckdckdooaobkiokionpioioionek ki

&0 BOERDFER 0O: FAFPEE 0: CLEAR #483%5: LET
vi=133: LET ai=120: FOKE 2Z3€650,&8: INFUT

"UIDAS INFINITAS. (S/N1. ";a%: [F a®="N"
THEN LET vi=0

G5 INFUT “ARMAS INFINTTAS. (S/H)."ia%:
IF a%="N" THEN LET &i-Q

g¢ PEINT #1:TAB E;"PON L& CINTA ORIGIN
AL": LOAD *""CODE

70 FOF n=E5198 TD ESZ02: READ a: POKE
n,a: NEXT n

B DATA 175,50,79,vi.62,201,50,74,8i,2
o1

a0 EANDDHIZE USE 54512

{00 SAVE "carCYBERY LINE 10




La ciudad de Gotham City ¢s una ciudad enfermi:
Zd, contaminada por el imperio de un gAnster sin
escriapulos llamado Gus Grissom, Pere lo peor de todo
no €8 cs0, $In0 que esle gdnster se apoya para realizar
iodns sus planes en un personaje demente: Jack Na-
Plcr, astino y sidico,

Batman tiene una cuenta pendiente con Fack Napier o
el "Jocker”, (nombre que uiiliza el astulo villane des-
puds de suffric ¢l aceidente en una pelea con Baiman)
y para resolverla no hay nada mejor que un buen
"baticargadne” para que nuestro héroe no se quede
solo ante el peligro.

10 FEH Cargador BATHAN CINTA ORTCINAL

20 REH FOE ENEIQUE S. HILAERA

30 EER

40 MODE 1:INFUT "QUIERES VIDAS INFIHNITAS
[E/N): = V%

50 MODE |:PRINT *"Inserta cinta original
Y pulsa una tecla*

62 CALL ABRRIB:HEMORY BSFFF:CALL &ED37:LO
ADM Y RACDO

T0 n=ESFFF:FOE i=f1000 TO E1O1B

20 n=n+1:x=FEEE!in)}:POKE i,x

50 NEXT §{:FPOKE &10158,&CH:CALL 4056

100 IF UFPER#(w&1="N* THEN 12D

110 FOKE RADBS,0:POKE BAORL,L50:FOEE RAOD
B2, RO

120 FUE i=BbC TO R&HFHIS:EEAD a%:POKE 1.V
AL "B =+a%) :NEXT

130 DATA He,B63,52,41,17,%2,49,17,3e,00,5
2,42,17,32_ 44, 17,¢3.15, 16,af, 532,43, 67,21
,fd,32,27 49 17,27,41, 17,¢c3, fd. 3¢

140 CALL &AO1E

10 FEM Cargador BATHAN DISCO CRIGINAL

20 EEH FOF ENEIQUE 5. HILRER

30 EEM

35 HODE 1:INPUT “"QUIEEES VIDAS INFINITAS
[SANY: . U$

A0 BOEDEE O:HMODE 1:INE O, 0rIKE 1,24:INK

. IL:INKE 3,26

S0 LDAD"screen®, ROOOOD: GFENOUT "2 : MEHOEY

EAFF:LOAD "disc.bin", &400

5% IFf UPPERE%(V3)="K" THEM 70

B FOKE #%1A41,&50:FOKE G1A4Z.20:FDKE &tA
49 LSO:FOEE flA48, R0

T FOR I=450 TO RSF :READ! X%¥:iPOKE I,VAL{
"R."+X$ ) NEXT

80 DATA &f,32.43,B87.21,fd.32,27,4%9, 17,72
L4117 .63, £4, 32

S0 FOE I=eBFOQ TO BBFUE:EEAD X#:FOKE I,V
AL{ "B"+X$) :NEXT:CALL &BFOOQ

100 DATA F3,21,00,04,11,00,01,01,01,37,E
I, Ba,0C3,F5, 16

o e

THUNDERBIRDS {Todos formatos}

Es ¢l afio 2063 y en wna remota isla del pacifico
vive el industrial Jeff Tracy con sus hijos. Todos
suponen que alll no ocurre nada, pero la realidad es
muy distinta: cn esta isla se encuentra 1a base de
Rescate Internacional, una organizacion destinmta al
salvamento de vidas,

Para completar ¢l juego con facilidad no hay nada
mejor que escoger los ebjetos adecuados para cada
personaje. Si ain no habeis logrado dar con los equi-
pos adecuados , estar atentos a la siguicnte relacion:
MISION 1

Alan: lAmparz v lata de aceite.

Brains: antorcha y cualquicr otra cosa

MISION 2

Gordon: botells de oxigeno y American Express.
Alan: botclla de oxigeno y piidoras para ba radiacidn.
MISION 3

Lady Penélope: spray adormecedor y cualquicr Dira cosa,
Parker: rattn y estetoscopio.

MISION 4

Virgil> sombras y revilver.

Scot: sombras y superadhesivo.

APB {Todos formatos)

rrestar al sospechoso del dia repercute en mon-

tafias de dinero bonus, asi que conoce a tu
enermige por &l aspecto de su coche (te es presentaxdo
durantz el informe). Los poores villanes conducen
coches muy veloces, asi que es preciso rendir visilaa
12 tienda dc accesorios (speed shop) con el fin de ser
capaz de competir con ellos,
8i no sigues las sefiales de desvio puedes encontrare
tram)s de obras. Toman 1a forma de zanjas y s6lo
pueden ser saltadas a gran velocidad pero incluso asi
hay riesgos. Si chocas con un coche en ¢l aire cacrds
en la zanja y explotaris.

Ocin 55



Mas Informacion

(s ceribocsta cartacon totive
de la publicacidn del pdmero
10 de 1a revists Amstrad Sin-
clair Ocio. En ella haceis refe-
frencia a un articuio sobre
CP/M y mc ha parccido est-
perdo, pern corto, espero que
podais ampliar esta informa-
cidn en proximos nOmMeros.
También me gusiaria que me
informascis sobre 1a nueva re-
vista en disco CPC USER ni-
merg 1.

Javier Blanco Alegria
{Asturias)

RESPUESTA

Intentar explicar o gue €5 o
come funciona un sistema ope-
ralivo en dos pAginas &35 poca
mis que una kocura, roquiere
una cantitxl ingenle de Gempe
y espacin, o cual nos hubicra
llcvado con toda seguridad
mis de doce ndmeros de la re-
vista. No obstante, dado que el
tema es de por sf intcresante,
dedicarcmos un buen ¢spacio
£R priximQs nOmeros 3 esie
intcresante y abandonado sis-
1=ma CpeTative.

Resperto a lu segunda pregun-
ta diremos que &l CPC USER
£5 LWNA Ievista como otra coal-
quiera, com la salvedad de que
§nx listados estin en disco y no
tenemos que teclearos, A esio
le paxlernos sunwar la inclusion
de cargadores, programas de
utifidad, truccs, mensajes do
usuarios, demos jugahles, noti-
cias y actualidad.

56 Qcio

SPECTRUM

Trucos
para juegos

Poseo un Spectrum +2A y me
gustaria que me roporciona-
ran pokes, trucos ¥ cargadoces

el nimero 40, pigina 96 de
AMSTRAD USER En cuanio
a m dlima pregunta, ya exisie
und seccidn en nucstra revista
(L se encarga e es1os menes-
teres y se llama Trucos, Pokes
y Cargadores. En csta seecion
poeden participar txdos nues-

Y Ly m!oatw.“wvﬁaaﬁ:

l' ==K

para los siguienies jucgos: Mu-
tant Zone y Corsarios. Tam-
bién, &1 es posible, me gustaria
quc me dicran los pokes para el
Operation Woll, por [avar, con
instrucciones detalladas. Por
Gltimo gueria comentarles que
seria inleresants Crear Una nude-
va seccin para mandar pokas,
trocos y cargadores, con cso
podriamos ayudar & tucha

gcnic.
Sergio Fernandez
{Murcla)

RESPUESTA

Para conseguir vidas infinitas
en ¢l Corsarios taclea simules-
neamente 1as siguicntes weclas:
"E" y V", para el Mulant Zone
basta con pulsar "OPERA".
Los pokes para obtener vidas
infinitas en el Operation Walt
son:

POKE &AG2T0
POKE &812C 0

No obstanic si necesilasel car-
wador, lo puedcs encontrar en

...-‘ I *‘{}ﬁ‘&la

e -‘ﬂ,

tras lectores, para ello tan sola
tencis que mandamos log wu-
cok que desceis a la siguients
direccion: AMSTRAD SIN-
CLAIR OCIO (TRUCOS, PO-
KES Y CARGADORES).
C/ALMANSA 110-LOCAL 8
{POSTERIOR). MADRID
28040. Todos los trabajos pu-
blicados recibirin una com-
pensacidn econdmicd

CPC

Juegos, libros
y revistas

Posco un Amstrad CPC 464 ¥
me Eostaria que me contesta-
220 a ona seric de preguntas;

1. Tengo el jucgo "The Mew
Zealand Stecy” v querla saber
si podian publicar un cargalor
para vidas infinias,

2. Quisiera saber dontle podria
encongrar ¢l libro "Sinmlacidn
con Ordenador”, de la editorial

-Parzninfo-. ;{Cual seria su
coste?,

3. Yoy a suscribinme a su revis-

ta y quisiera sabet si 1a levan
ami casa.

Diego Forton

{Madrld)

RESPUESTA

1. Teclea la palabra FLUFFY
en la pantalla principal y ob-
tendrds vidas infinitas, si ade-
més presionas 1a tecla ENTER
duranie el juego pasaris de ni-
vel, También pucdes teclearen
la pantalla principal PHILLIF,
agi ohtendrds mayor polcneia
tle disparo.

2. Como comenigbamos en la
saccitn LIBROS, en ¢l nimer
3 de Amstrad Sinclair Ocio, c&-
ic libro cuesta 2705 pesetas.
Para compraro pucdes recurrir
a cuakquier librexia cspociali-
zaida en libros de informélica o
llamar 2 Ly misma editorial, alli
te podrin informar detallada-
menie.

3. Por supuesto, site suscribes,
recibirds la revistaen lucasa a
primeros de cada mes,

No funciona...

Soy un gran seguidor de vues-
1ra revista y 05 escribo catas
lingas para vor si me podeis
resolver unas pequefias dudas
que tengo a cerca de un carga-
dor que publicasteis hace al-
gin tliempo en la revisia y
sobre el interface Transtape.

1.Al ejecutar €l cargador del
Stryder para cpe-disco que pu-
blicasteis en la revista de Ams-
trad Sinclair Ocko ndmero 9 de
Noviembre, ¢l ondenador em-
picza a cargar el jucgo y s¢
resetea. He repasado las lineus
data y no he cncontriklo ningin




talle, ;Cudl puede ser ¢l pro-
blema?.

2.Tamb¥n me gustaria que me
aclaraseis una duda que tengo
a cerca del inteeface TRANS-
TAPE. ;Porgué funciona en al-
punes ordenadores Amstrad
CPCyenotras no?, Yo compes
cste perilérico ¥ bo instalé en
i ordenador, pere no funcio-
oo correctamente, ko cambié
por ofro gue funcionsba bicn,
pero con resultados similames
al anterior. Espero que podais
darme 13 solucida y también a
obros que estardn on la misma
situacidn,
José Antonlo Valentin
{Barcelona)

RESPUESTA

L.El cargador gue publicamos
N NGMEros 2nieriones perlene-
¢e a la versidn inglesa del jue-
Eo. El problema estriba en que
L tienes, con toda seguridad, 1a
version espafiola del Strider,
0o obstante ¢n priximos nd-
mergs publicaremos un ncvo
cargador para 1a version espa-
fiola de este fznidstico juego,

2 Larazdn por 1a que ¢l Trans-
fape no [unciona en iodos Ios
modelos del Amstrad CPC cs-
triba cn &l Hardware de cada
UKy, que no s el mismo para
todos. La inica soluckio para
resolver este problema cs utili-
zar olro tipo de "ransfer®, sino

12 funciona el TRANSTAPE,

iPorqué no utilizar ol MULTI-
FACE II?,

SPECTRUM

Programas
de aplicacién

Soy ¢l poscedor de un Spec-
trum 43 y desearfa que me in-
formaran sobrc unes cuantos
S3pECLos, que Por sCr novato en

el tema, todavia nd be conse-
guido solucionar. No hace nu-
cho que me compré el
ordenador v o pantir de enton-
ces penst en COMprarme un
Jjoystick, el problema llcgd
cuand¢ lef un articulo de joys-
ticks que aparecid en la revista
Amstrad Sinclair Oxio cn el
mes de Agosto, Ahora no s
qué joystick me interesa mds y
& serly inbcresante adguirir ks
pistola que comentaban en
aruel articulo (Gunstick).

-

RESPUESTA

Los mejores joysticks son los
que wilizan como mecanismo
los microinterruptores, no ohs-
tanie el modelo de joystick de-
pende de 1z persona que 1o va
8 utilizar, de cdmo va a guerer
que eseén siados los boones
de disparo y de la forma de 1a
palanca. Para llevar a caba Ia
cleccin e aconsejamos yue
estudies cada uno de los joys-
tick que publicamos cn &l mes
de agosto, indulablemente po-

o

€

Ciro de los problemas que ten-
£o ez Ia escasez, por oo decir
inexistencia de software profe-
sional para &l spectrum, Estoy
buscando desesperadamente
un procesador de textos, una
base de daos y algiin que otro
progruma de este tipo y no o
encucnitro por ninguna pare,
iSabrian vstedes donde podria
comprarle?.

Y pix ditimo, me gustaria quc
me goonsejaran (ue lenguajes
son los més imcrosantes para
aprender 3 programar, yG no
conozeo absolulamente nin-
EUn lenguaje de programagion
y deseariz introducirme cn este
apasionanle mundo de la infor-

matica. Gracias.
lgnaclo Rodriguez
{Huelva)

dras cscoper el quec mas s
adapte a o guslo y economia.

Respectn a la escases de soft-
ware para ¢ spectrum, tienes
raztin, dlimamenic este orde-
mador sdlo se utiliza para jugar
¥y en cierta forma cs kigico, ya
que los costes de ordenadornes
més potentes han reducide no-
tablemente y ¢l spectrum no
ofrcee la potencia que, por
cjemplo, pucde ofrecer un PC.
Noobsiante ain pucdes encon-
trar algunos programas para
procesar texios, lenguajes y
otras aplicaciones en TRACK
Tel(93) 2160013 0 en NEW
FRONTIER (%3) 3005652,

En cuanto a tu interds por ls
programacifn, nesouns 1e
aconscjariamos que empeza-
ses con alpo sencille, como por

ejemplo el BASIC, Luego pue-
des empezar con lenguajes
mfs avanzados. En Track poe-
des encontrar @lgin compila-
dor que 1e serd de ukilidad,

CPC

Informacion
para CPC

Hace poco tempo adquird un
orlenador CPC 6128 y me en-
cuenlrocon ol problemade que
no hay informacién, Este cs cl
motivo por el cual les escribo,
ME gusiaria que me proporcio-
naran infrrmacidn respecto a
odas las utilidades cducativas,
libros y progranias que ayuden
a intreducirss en el mundo de
La informditica.

Manuel Vivas
(Badajoz)

RESPUESTA

Si estds interesado en conse-
guir informacidn sobre fu or-
denador puedes remitiric a
Anaya, Rama, Paraninfo o
M, wdas estas editoriales
poscen una gran cantidad de
libros dedicados en exclusiva
al Amstrad CPC 8128, Alpu-
nos de log libros mas interesan-
tes son: Eulinas en Lenguajc
Méquina para Amstrad (Arns-
ya), Amstrad: Desensamblado
de la ROM y mapa de memoria
{Anaya}, Programacion del
Z80 (Anaya), Los Ficheros en
el Amstrad CPC 464, 664,
6128 (Rama), ¢ic...

Respecio a kos programas que
te pueden introducir en el myun-
o de 1a informdtica te aconse-
Jamos cualquiera de las
aplicaciones mis interesanics
para el CPC: Tasword , Art Sio-
dio, Tascopy. Muchos de estos
programas los puedes encon-
trarcn LINE Tel (943) 615535.

Orcio 57




DICCIONARIO DE
INFORMATICA
AVANZADA.

Por el Profeser Von Baye [titular de la
Céledra "Semantica y estudic del
aburrimlento referente al ahorigen
actual, de la Facultad Técnica de
Misslenger Strong of Sidney, Australia),

Breve introduccion a la séptima enirega,

Sifaletru'

! ofrece peculivres afinidudes con el mundo de la informatica,

Ia ketra "F" nos deja en situacion de comprender gigonos de los mas
profundos ecosistemas clecirinicos sitos en los ordenadores. Vin Baye.

LETRAF

FABRICANTE.-
Dicese de aguel que se de-
dice a fabricar cosas dife-
rentes a lo que la gente
desea pero que saca il
mrercado diciendo que son
las cosas que la gente de-
SEd.

Cuando la gente no se da
cucnia de la diferencia
pueds hasta hacerse rico.
FEEDBACK.-

Se uliliza esie Wrmioo
ouando la salida de un sis-
tema s¢ lleva a la entrada
del mismeo para jolgoric y
alegria de log presenies
que armunciaban que se &r-
marfa la porda =i 1al ope-
tacidn se llevaba a cabo.
Sielfecdback ez grande la
operacién ©8 prceiso fle-
varla a tenienle ¢ a capi-
tin

FICHERO.-

Fémula de acatamiento
del deseo de matrimenio
anie la autoridad compe-
tente que pregumia =i el
rogramador guiere con-
traer nupcias oon la oira
peTsOne €n cuestién.

Hay gue afiadir que la fra-
s¢ for dicha después de
que el antiguonovic de la
novia partierz los dienles
al presente novieds lano-
via.

FIELD.-

Relerente & la parte de un
archive que muesire al-
gln dato ¥ no s¢ deja en-
gafiar para gue lo cambie
pot olro.
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FILE.-

Compa de¢ Morta en las
aveniu de Iha.

FLOPPY DISK.-
Complicacién sajona para
denominar discos a los
discos

FLOW.-

Ver flujo.

FLUJO.-

Ver flow.

FN.-

Hacer politica progra-
mando en Basic.

FOR NEXT STEEF.-
Simacién que sdlo picn-
san los que estin apren-
diendo a andar © aguellos
que lo consideran crucial
FORMAT.-

Orden milital.
FORMATEADO.-
Espozo del hada madrine
durante su ¢lapa en filas.
También se aplica a los
objetos conm aspecle de
teado,

FORTRAN.-

Primer lenguaje de pro-
gramacidn: de allo nivel
El tiermino es coniraccidn
de "FORmule TR ANzala-
1or”, alge asf cotnn traduc-
tor de frmula pero sin
determinar cual. La pri-
mera versifin aparecit en
¢l afic 1954 y desaparecid
en el 55, probablemente
debidn a alguna razon. En
1956 surge de nuevo y fue
acogido comeo especial-
memte adecuado para apli-
caciones cicntificas,
Todoes los intentos de
usario en el campo de las
traducciones, bésicamen-

e en los foros politicos
internacionales, comduje-
ron a log fracasos més es-
repitosos. En 1957
alguicn publicd que el
Fortran era para uso en or-
denadores ¥ Ia simacidn
se aclard defimtivamente.
Los intérpretes se quita-
Tom un pesa de cncima.
FUENTE DE
ALIMENTACTON.-
1.- Scno materno.

2.- Leyends ndrdica se-
gdn la cual iode usvario
quebeba de la fuemterde la
ofimdlica tendrd resueltc
el prablema alimentario
durante afios y afos. La
mistna leyenda surge a
principios de siglo en la
América Central, peroalli
no se contempla el asunto
de beber ni la cueatidm ali-
menticia.

FUERA DE LINEA
(OFF LINE}.-

Prueba mediante la cual ze
obliga & un urdenadot a
caminar derecho sin satir-
scdela linea pintada en ¢l
suelo. 51 da positiva 2¢ Ic
puede sancionar con la re-
tirada del modem o impre-
sora, dependiendo de con
wual de estos perifiricns
haya comelide la infrac-
cibt.

FUNCLON.-

Die tarde o noche, depen-
de. Lasmatinales tamhbién
tienen su enjudia ya gue
hay vsuarios gue stlopue-
den trabajar con la méqui-
nia o las mafianas.

JUEGOS
DE INTELIGENCIA

Los menospreciados

Desde sicmpre los juegos que requic-
ren un estuerzo mental han side menos-
preciados por la mayorfa de los
nsuarios. El 1ipo de jucge més atractive
cs el tipico arcade que en la mayor parte
de Ips ¢asos sucle ser una vulgar copia
de otro, con la difcrencia de que los
grificos ¥ los sonidos son distintos. Es
lo més importants, disparar y estaraten-
1os del enemigo, con 10s reflejos prepa-
tados para esquivar cientos de disparos
y cleadas de adversarics.

Los juegos de mesa, aventuras, vi-
decavenluras © extratcgias, son juegos
que suclen requeric mds Gempo, neccsi-
tan ser estudiados delenidamente. Para
poder avanzar debemos apuntar los
avances que iia a dia vamaos realizando.
En pocas palabras som juegos a los gque
ficilmente se les poede sacar partide
duorante un ticmpo indeterminade y que
ademds desarrollan nuestro intelecto.
Es precisamenic por este motivo por el
cual 1os usuarios no prestan atencion a
este tipo de juegos y sc dvidan de algo
que ficilmente les podria gustar. El ma-
yor problema es pensar que ina cosa es
dificil, autctimitarse sin intentar tan si-
guiera introducisse en un juego que con
1oda seguridad va a proporcionarnos se-
manas y semanas de diversicn,

Adcmés, este ipo de juegos Lavorece
la comunicacidn con otros amigos. En
multitud de ocasiones he comprado uno
de estos juegos y he podido compartir
las dificultades con otros amigos, entre
1dos hemos sido capaces se salvar obs-
thculos, al parecer insalvables, y real-




mente es de 1o que se trais, de ver hasa
qué punto somos capaces dc llegar,

Si en realidad e interesan estos jue-
£os hay una moedesta cantidad de ellos;
Tetris, Jabato, Indiana Fones, Tivial
Pursnit, Pictionary, The Kult o Astérix
son algunes de los titulos que pucdes
enconkrar en espafiol. Puedo asegurar
que estos juegos crean auténtica adic-
cithn, pero para ello ne debemos deses-
perar ¥ permanecer ficles, Un bucn
COMSEH0 €5 seguir kas siguientes normas:

1.Intentardo una y otra ver. No cesar
en ¢l empehic,

2.5i no hemos consegnido nada con-
tinuar otro dia,

3.Hacer mapas para estudiar las rutas
¥ 0¢ perdernps,

4.No padii nunca sohiciones, come
mucho alguny pista.

5.Los mayores problemas suclen ser
las tmayores lonterias.

Manuel Pérex

LA PAGINA
DEL LECTOR

Esta seccion estd abierta a todos nuestros lectores. Espe-
ramos que todos os vayais animando y nos mandéis
vuestros trabajos con Page-Maker, Microdesign, Art
Studio, Stop Press, First Publisher o incluso articulos
expresando : vuestra opinidn, inquietudes, eteétera. Es-
tamos deseosos de recibir vuestras cartas y premiar a los
mejores carteles y articulos. jAnimo!, los mejores serin
publicados en esta seccidn. jGédnate una camiseta de

Amstrad User!.

Francisco Jusé Petrefias de Soriaes
un asiduc lector de nuestra revista y
poseedor de un Amsirad CPC 6128,
gracias al cual y con la ayuda de una
impresora Seikosha SP-1000 ha cla-
borado una fabulosa coleceion de car-
teles que nos ha remitido a esta
seccion, El trubajo cs increible, ya
que este lector ha ¢laborado los carte-
les con ¢l famoso Adt Studio, progra-
ma ¢on ¢l que confecciona grificos
para apunies y cartelcs eotre Qtras
cosas. Como recompensa recibird la
camiscia y un bucn programa de au-
toedicidn, para que los préximos car-
teles pueds hacerlos con mayores
tacilidades,
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Recibir todos lps dias montafias y
montafias de cupanes para la se¢cion
Compre Vendo Cambio cs normal,
no lo es tanto sin embargo cl cupdn
recibido por Javier Mateo Villaes-
cuja de Murciz, que con sa Amstrad
CPC 6128 y una impresora DMP
3000 ha decidido crear un lamativo
cartel para el inlercambio de juegos,
Es increible ver 1o bien que s2 1o
monian nuestros lectores. For supues-
Lo, recibita la consabida camiseta.

ICLEGIfA ROMANICA DE BIC. DOMINGO (SORIAY



Descubre las
matematicas
con tu micro

AUTOR: David John-
san

PAGINAS: 153

EDITA: Anhaya
PRECIO: 1378 Pias.

El Libro que en estos momentios
no% oCupd cf una herramienia
de sumo interés para todo
aquel gue quiers sumetgirse on
las matemditicas y en La progea-
macion, El libro tiene como
propdsito general 1a ensefianza
de las matemdlicas por medio
del ordenador. En un principio
el libroestd enfocado a enscllar
el manejo de 1a mdquina y mis
tardc entra cn una fase en la
que predomingn las mateméti-
cas bajn lcnguaje RASIC.

Descubre Yas
matematicas
con tv MICRO

Si quieres aprender a progra-
mar ¥ adentrarte en ¢l mundo
de las malemdticas, 1o tieneg
[acil, con éste interesants likro
de la editorial Anaya podris
aprender cémo funciona L or-
denades, odme dibujar puntos,
hallar miiltiplos, fracciones,
decimales, cuadrados, raices
cuadradas, factores, mimeros
primos ¥y programacion BA-
SIC. Todo explicado de wuna
forma sencilla y coherente,
| aunque breve, ya que txdos los

60 Ocio

temnas han sido tratados en muy
POCO SSpAcin.

Es imponante desgacar que la
prictica lotalidad del libro va
accnpafiado de una gran can-
tidad de simpaticos dibujos
{del mismo catilo que cn €] an-
terior libro) que facilitan kalec-
tura a ks mis jovencs.

Ctro data de especial impor-
tancia es la gran cantidad de
gjercicios propucstos al final
de cada tema, gue ayudan in-
dudablemente en el aprendiza-
jc, obligando al lector a
practicar kada la teoria. Todos
esos problemas se resuelven
al final del Ebro en un apartado
Hamado SOLUCTONES.

Quizji el mayor defecto del G-
bro s que ha sido escrile pen-
sando en un ZX Spectrum,
SUNQUE CON UNOS ConOCimien-
tos minimos de BASIC pode-
mos adaprar con gran facilidad
}os listados a otros microonde-
nadores como el ZXB1 o el
Amsirad CFC.

El libro
del hardware

AUTOR: Henry F. Bee-
chhold

FPAGINAS: 206

EDITA: Anaya
PRECIO: 2.226 Pias.

Seguramente la mayoria de
nucstrog lectores s¢ han fre-
suntado en misde unaocasién
por ¢l funcicnamicnio intermdg
de su ordenador, por algunas
inexplicables averias o curosi-
dades del circuito que lo pone
en marcha. El libro que en es-
108 MOMEnos s ocupa o la
solucidn a todos estos proble-
mas, con & nos podemas intro-
ducir de una forma Fficil v
entreienida en el mundo de la

clectrdnica, ya gue indo el li-
bro gira €n tome a clla de una
forma comprensible y sencilla.

El principal objetive del Libro
del Hardware eg ofrecer una
pandrimica completa sobre los
principios bisicos de manteni-
micnto del ordenaddor, de2 su
anatomia, esquemas, diagra-
mas, reselucidn e incluso cons-
truccidn y reparacidn de
imerfaces: RS 232 y Centro-
nics. No ohstante cn cste ma-
noal tampién cocontraremacs
una inesesanic serie de leccio-
Nés {ue NS Preporcionaris in-
formacin y conocimicntos
sobre los principios més inme-
diatos dc la clectrdnica,

oy - Bsminhald.

Algunos de los capitulos més
alraclivos para ¢l lectewr inicia-
do, es ¢l dedicado al insuo-
mental que vamos a necesitar
pana "cacharcear” con el orde-
nader, las lecciones que nos
cxplican céme wilizarlo y lag
oporiunas e interesanies des-
cripciones de 1os componcnies
mis tipkcos en todo monkak
clectrdnice. Si & esto ke suma-
mas la incorporacidn de algu-
nos apartados donde se
comentan Las sverias mas habi-
tualcs del ordenador, 1a forma
de rcpararlas y el diccionario
técnico de microelecirdnica,
podemos decir que nos encon-
Iramas antce una imersiin su-
mammente mleresante.

Cémo programar
su Spectrum
y Timex 2068

AUTOR: Antonio Belll-
do

PAGINAS: 132

EDITA: Paraninfo
PRECIO:

Nos encontrames ante una (e
los primeros libres dedicados
al Spectrum & intcgramente es-
critos en espafiol.

Cdmo Programar su Spectrum
y Tumex 2068 es un libm indi-
pensable pary cualquier usna-
roque seesté iniciandocn csie
muadilla de la informética.

El libro trata en su iotalidad el
manejo del Spectrum a nivel
de tzclade y perififricos, aun-
que también ofrcce una amplia
descripeidn de las instruccio-
nes més habituales en BASIC,

pmunnf:w Spectrum

El tama més interesanic de to-
do el libro son los capitulos
dedicados a la asignacidn de
variables numéricas y alfanu-
méricas, 1as insfrucciones con-
dicionates (IF-THEN}, los
saltos y Ios arrays.

Todos son explicados de una
forma clara y concisa, I sufi-
ciente para qué cualquicr ini-
ciade pueda empezar a crear




U8 propios miniprogramas en
un corio periodo de tempo.

De este libro podemos destacar
Iz habilidad y perfeccién con L
que se-explican cada una de las
instrucciones del BASIC

Spectrum,

Ejemplos, recursos y gjercicios
para praciicar, son los elemen-
10s mds importanies que sehan
sabido explotar con precisicn,
aunaque hay que reseflar que el
nijmero de pAginas a limitado
notablemente una completa
descripeitn de cada una de las
instrucciones del BASIC.

Enpocas palabras, yamodo de
resumen, podemnos definir este
manual come emendamentc
indispensable para todo bsus-
rio novel de ese maravilloso

Cémo usar los

colores y los
graticos en el
Spectrum

AUTOR: Antonio Belli-
do

PAGINAS: 95

EDITA: Paraninfo
PRECIO: 945 Pias.

Este manual irata de introducir
al lector en ¢l apasionanie
mundo del ZX Spectum. Co-
mienza por familiarizar al
usuario con concepios bisicos,
tales coma la pantalla del orde-
nador, definicidn de caracte-
res, impresidn en pantalla y
disposiciin de la memoria,
hasta introducirse cn emas
mucho mis complejos, como

orlenador amade Spectrum.

pucde ser [a tabla de conver-

sidn de decimal-binario o el
mapa de= memcria (grafico).

Con un poco de pacicncia y
sobre todo con I lectura de
esic libro podemos crear nues-
ros primeros juegos. En este

los colores y los graficos

" Spectrum

manual se ofrece una comple-
Usima informacido sohe la cs-
tructuracidin de 1a panalla, lo
cual, en un fultro, nos permiti-
rd imprimir en pantallz con

cicna solwrz. Si a esto I afa-

dimos la introduccitn y desa-
rrollo de nuevos camclercs y a
[orma de animarlos por 1a pan-
talls, tenemes casi seguro que
podemos crear un programa
sin més ayuda que la de este
manual,

Ellibeo incorpora como ayuda
UNOS inleresantes programas
de: cjemplo al linal de las pagi-
nas ¥ unas pulas o rejillas de
distintos tamafics para el dise-
o de noevos caracieres. Todo
ESI0 Uene como principal obje-
Livo ¢l [acilitar el disefin de una
determinaca pantally

En términos generalcs, eg un
libro muy inicresants y com-
pleto, con el cual podremnz de-
finir nuestros propios
caracietes ¥y moverlos por 1a
pantafla. Una buena forma de
introducirse en iz programa-
cidn del Spectrum.

¢TIENES ALGO QUE CAMBIAR, COMPRAR O VENDER?

¢ O QUIZA OFERTAS O DEMANDAS TRABAJO...-

e

P

RO, VEND

Fovin esie

OFERTAS 1RABAJO
(0

' sagl0
w0

Camp?

AMSTRAR OG0 mo garemtizg mingon plozo de

rd

Estos anumcios esian reser-
vados exdusivamente o por-
tievlares y sin objetives co-
marcinles: olartes de truba-
fo; intercambio y venta de
moterinl de ocasidn, oes-
won de dubes, cambin de
experientios, conlocos y
cralguier ofro servitio util
a nuestros ledores. Los
onunios de vents ¢ in-
tercambio de progro-
mwis no originoles se-
rén rechaxedos sis-
teméticnmente,

publicacion y se reserva ef derecho o publicar Tos amuma




COMPRO VENDO CAMBIO

ANDALUCIA

Camblo juegos y utilidades
pira el CPC 464, Me inleresa
también las instrucciones

enzamblador DEVFAC. Man-
dar lista a: Jaime Borrego Ra-
mas, C /Tuan Torres de Vera W,
4,2.Jz4. CP 41560 Estepa (Se-
villa).

Cambio todo tipo de softwarc
para el CPC 6128, en especial
“tilicades. Escribir a; Luis José
Sanchez, {f Sierra, 26,
CP: 29108 Guaro (Mélaga).

Cambio programas de utilida-
desy juegus parael CPC 6128,
Solo disco. Seriedad, te res-

os. Manda to lista a!
C/ Genil, 17 ,5.C2, 29003 M4-
laga.

Cambio juepos de Amstrad
CPC 464 , bucnos, a quien le
apetezca tener juegos. Quien le
interese, que me envie una car-
1a com tna lista de sus jusgos y
ya haremos watos. Escribir a
Rubén, Cf Real, 41, 2. 23610
Fuensania (Jaén}. Gracias.

Vendo Amstrad CPC 464 con
monitor £, verde. Regalo 40
juegos, joystick y manuales
por 30000 ptas. Tode en per-
fecto estado, Tnieresados cscri-
bir a: Francisco Lépez
Sanchez, Cf Serranas, 73, Alp-
ra (Milaga), CP; 29500.

Cotapro fotocopias de ins-
trucciones del GAC, de Ingen-
tive, Pago bien. Escribir a
Ricarde Pérez Lapez. Cf Car-
men ¥igjo 10, L. E, 11540 San-
licar de Barrameda {Cidiz).

Cambio gran cantidad de jue-
pos para PCW B256. Contesto
sepuro. Inferesades llamar al
teléfono (956) 831421 o escri-
bir ala siguiente direccidn: Ur-
banizacién Bahia Cf Las
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Flores N, 26. Puerio Real (C4-
diz} CP: 11510,

ARAGON

Stop. El club CPC de Jaca e
" cambia tode el software del
mercalo, desde cl Butraguefio
2 hasta ¢l Fernando Martin. No
lo dejes para luego, escribe al
club CPC, Apdo. 121,
CP22700 Jaca (Huesca). Con-
lestames sagutd, manda lista,

Compry imprcsora para CPC
6128, mandar ofertas a Ricar-
do Fanco, 23, Orihuela del
Tremedal, CP: #4366 (Tervel).

Por cambie a PC, vendo Ams-
trad CPC 6128, muy poco uso,
monitor color, con mas de 180
juegos y programas de utilida-
des. Teléfono: (976) 299219,
desde las 6.

ASTURIAS

Vendo Amstrad Pc 1640 2DD,
Monikor color, Regalo fundas,
discos, revistas, cte. 150000
ptas. ncgociables. Maximino
CustalesFernindez, Avda/San
Agustin, 13, 9.C. 33400 Avilés
(Asturias). Teléfono: (985)
560014,

BALEARES

Yendo Amstrad 1640 color
EGA, discoduro 20 Mb, RAM
640 kb. Regale importante
sofiware. Precio a convenir,
Jose Luis Martinez, Cf Los Pi-
nos, 13. CP:07015 Alvia (Ma-
llorca). Teléfono (%71)
676761 Llamar tardes.

Vendo PCW 8256 con impre-
sora, regale de 40 discos con
programas de juegos ¥ 5 revis-

Las de Amstrad Ocio y Prole-

sional. También vendo Spec-
rum +2, regalo de 50 progra-
mas y 10 revistas. Escribir a
Fco. J. Macias, Pefarrubia, Cf
Balcarcs N.21. 5., 07600 E1
Arenal (Mallorca).

CANTABRIA

Vendo Amstrad CPC 6128 con
adaptador para cassetic, jucgos
en disco y cinta, utilidades en
disco. Excelente estado. 45000
ptas. Teléfone: (P42) 372206,
Cf Alia, 70-B, 1B, Santander.

CASTILLA-LEON

Vendo Amsirad CPC 6128, In-
chuye manual, jaystick, juegos
y programas de utilidad. Sdlo
50000 ptas. En perfecto csta-
do. Teléfono (Y87) 544053,

Realize wrabajos de antocdi-
c¥in y procesa de texio, grifi-
cos y dibujus. Cambio, compro
y vendo prograumas. Seriedad.
Francisco José Petrchas. Cf
Francisco de Agreda, N.2,
4 centro. 42004 Soria. Para
CPC 6128,

CASTILLA-LA MANCHA

Vendo crdenador Amgtrad Pe
1512, ¢olor, 2 unid de disco de
regalo, 400 programas, ma-
nuzles, elc, impresova Amstrad
DMP 3000, Amsirad PCW
£256 con monitor e impresora,
120 programas, manuales. Li-
bros de informética, revisias
MSX, PC, PCW, CPC, 1am-
bién cambio por ordenador
Amiga 2000, sinlstizador con
MIDI, video estéreo, remol-
gue-ticnda, sbomngo diferan-
cia. Apartade 274, Talavera
45600 (Toledo).

CATALUNA

Cambio monitos Fv. por moni-
tor color para CPC 6128, Dine-
roa convenir. También cambio
y vendo programas. Escribir a
Victor Rodriguez, AY/S Sola-
nich Riera, 29, 3.1. Hospitalet
{Batcelona) o bicn Jlamar al 1.
{93) 3344243,

Vendo impresora DMP 2000
compatible CPC Amstrad,
Spectrum, Commodore por
cambic de equipo. Poco uso,
seminucya y en petlecio esta-
do, Llamar al teléfono: (93)
3022703, Pedral

Vendo Amstrad CPC 464 con
monitor de fésforo verde, ma-
nuales del usuarky, varias re-
vistas, joystick y una gran
cantidad «de juepos. Precio a
convenir. Inter¢sadnsfas la-
mar al eléfono (93) 3919446,

Compro juegos para Amstrad
PC. Me gustarian las dliitnas
novedades como Obliterator,
Out Run, Rack' Em, El Corsa-
iy, Superman, Kristal, E1 Vigi-
lanta, Timc of Lords, Xcnon 2,
etc. Enviar 1a lista a Marcos
Llancs, Cf La Vall, N.8, CP:
25250 Bellpuig (Lérida).

Cainbip juegos y programas,
envio lista Cambiaria el juego
Bob Winner por cualquicra de
los que tenyo, Liamar al {93)
7773212, Prcguntar por Luis
Ruz Pefialver, C} TacimoBena-
venie, N.12, CP.05292 Espa-
rragocra {Barcelona).

Cambio y vende todo lipo de
programas criginales con ins-
mkciones y discos visgencs
para PC por cambic de ordens-
dor, Normando Masia, Cf Ja-
cinto Yerdaguer, 52. CP43870

Amposta (Tarragong).

Yendo CPC 6128, f.v., muchos
programas y discos, libros, ma-




npales, joystick, grabadorfre-
producior expecial, cables, im-
presora DMP 2000. 95000
ptas. ¥endo CPC 6128 conmo-
dulador TV color, libros, dis-
COS, revistas, programas,
45000 ptas. Eduardo. (93)
2015670

Vendo ardenador Amsirad
1640, una unidad de disco, mo-
Ritor menncrome, IMprescra
opcional. Precio 80000 ptas.
Tel (972) 687365, tardes.

EXTREMADURA

¥Yendo impresora Amstrad
DMP 2000 especia) para la ga-
ma CPC y Spectrum +ZA y +3,
Regalo una cinta a cstrenar.
Complelamenie nueva. Emba-
laje original. 30000 pias. J. Pé-
rez, G/ Moret, 28. CP:10003
Céceres.

Comprofambio programa de
L animackin por Fologramas o el
Melboucne Draw, atmgue am-
bi€n me interesa cualguier uti-
lidad, gcstién o juego.
Mandaré lista a todos {CPC
§128). Vicents Mora C/Pza,
Santa Marta, 2, 4.D, (6004 Ba-
dujoz. W

GALICIA

Cambio jegos para PCW: Sol
Negro, Goody, Livingstone
Supongo, Mutan Zone, Corsa-
ris, Bob Winner, James Bond
{The Living Daytights), Colos-
sus 4 Chess, Tau Ceni,, Teléfo-
no: (981) 457943, Preguntar
por Francisco el pequedo (len-
2o 13 aflos).

Alio, no lcas &s10: me pustarfa
«contactar Con usuarios de 6128
de Pontevedra para imcrcam-
hiar juegos y pokes. Tengo La
Axcntura Original, Hate, After

The War, efc. Llamar de lunes
a viemnes al B60378. Preguntar
por Oscar.,

Vendo Amstrad CPC 464, mo-
niter bfn casi sin uso, mis de
200 programas (jeegos y utili-
dades). Ricardo iplcsias, Rio
Léroz, N24-3. 15404 Ferrol,
Teléfono; (581) 314319

LA RIOJA

Yende libro “El sistiema del
dizca en el Amstrad”, CP/M ¢
impresora. Para usvarios del
CPC 464 con 1a unidad de dis-
co DDI-1. Precio razongble.
Dirigirse a Miguel Angel Ca-
sero, Jarge VigdnM.72, 1.C,
Logrofio, o llamar al (241)
247671,

Yendo Amstrad CFPC 6128,
monilor color, impresora DMP
2000, cable prolengador de
cassetic y de impresora, joys-
lick y discos de juegos. Tuan
Femindcz, Telélong: (941)
225136, Logrodio,

MADRID

Club informético "Bebé”, para

t los nacidos entre 1977 v 1982,

Por 300 ptas. al mes recibirds
cargadores vy solucionamos
Jjuegos. Séle para CPC y Pc.
Escribe a Raiil Rico, CF Chile
1, 1.B. Méstoles, Recibiris cn
tu primeca ¢arta el carnet,

Yendo Amstrd CPC 6128 con
mis de 400 juegos en cinta y
disce y converidor de TV por
125000 ptas. Tcléfeno
2450008, Pregunlar por Rafacl
Ruiz (heras de oficing).

Vendo Pc Invés 640k Turbo, 2
mmidades 525, monilor color,
tarjeta CGA, 50 programas de
aplicacioncs y juegos, manua-
les y tarjeta para joysticks por

149000 piss. Femando, Lla-
mar noches 2609522,

Yendoe CPC 6128 con monitor
color, milidades, programas de
disefic grifico, procesadores
de texios, base dc datos, revis-
tas, manuales originales, libros
¥ 2% juegos, Discos CP/M ori-
ginales, 60000 plas. Vickr, Te-
1éfone {91) 4417060,

Club Prix-PC. Si descas con-
tactar con nosolros, escrbe a-
Cf Agustin Calvo, N.24, 2.C.
28043 (Madrid), Conaesiamos
siempre.

Vendo Amstrad CPC6128 fés-
foro verde, 11 discos, juegos y
ulilidades, manual, joysyick.
35000 ptas. Jost Pascupal To-
mes. TIf: 2562127,

MURCIA |

Desearia contactar con perso-
nas quc me aywden a aprender
cidigo miédquina. Gracias. Da-
vid Campoy Mifarrg, Avd/
Juan Carlos I, N.58, 4.B,
CP:30800 Lorca (Murcia).

Yendo ol juego iconogrilico
Barbarian de Psygnosis origi-
nal, para ks prdenadores [BM,
Fc y compatibles de disco lipo
3.50 a 1000 ptas. (precio origi-
nal 1900 ptas.). [nteresados di-
rigirse a: Jestis Galvdin Lopes,
C¢ Alcalde Pacheco, N.3,
1.Dcha. TLF: (968) 791997,
Yecla (Murcia).

PAIS VASCO

¥eodo CPC 484 con monilar
moflocrome, impresora EXTL
85, 125 juepns, libros y revis-
tas. Todo por BI000 pras. Valo-
rado gn 160000 ptas. Llamnar al
{94) 6818419. Durange.

Desearia contaglar ¢on usug-
rios del PC 1640 v otros com-
patibles PC para intercambio
de ideas, programas y puilida-
des. Roberto Garciz, Cf Los
Palangreros. 7, 7.C. Portugale-
te. 48920 Vizcaya.

Urge vender por cambin dc or-
denader: Amsirad CPC 6128,
monitor en color, scgunda gni-
dad proto 525, 120 discos de
5.25 con més de 600 progra-
mas, joystick Quickshot IX,
manuales, el¢. Todo por
110600 pts, Llamar a partiz de
las 10 de 1a noche al telf,; (94)
6831285,

Vende 15 juegos oripinales pa-
ra Amstrad CPC. Buenos titu-
los: Butragucho 2, Tuareg, ek,
Interesados lamar al teléfono
(96) 3727464 (Valencia). Pre-
guntar por Juan Andrés. Lla-
mar enire semana de & a B
Tarles. {3000}

Cambio programas, wilidades
¥ todo o relacionadocon el AT
¥ PC. Telflono: (06) 1557479,
Dario Muiioz Romero, CF San
Amonio Abad, 28/7. Picafa
(Valencia) CP:46210. Prometo
CONestar.

Vendo CPC 6128 color con
convertidor a TV, 100 jnegos
disco, vilidades, revistas, li-
bros, joystick, unidad de cas-
sette v cable méds impresom
DMP 2000 en perfecto estado.
Todo por 70000 pras. Teléfono;
(96) 3677499,

Vendo Awri 520 en perfecio
estade, con modulador para
conexiin directa a TV y cable
{anena}, Todo po s6lo SRO00
pesatas. Interesados escriban a
la sipuiente direccidn:  Juan
Vicente, Cf Martell, N& 3.9
46410 Sueca {Yalencia).
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LIBROS

APRENDE LOGO
CON AMSTRAD

La gewmelria de [ wrugacs
ma ayonda para aprender LO-
GO, (incluye disco de 3").
Ref: 501-PYP:L100 pis.

GUiA DE PROGRA-
MADOR CP/M

Sin duta, 12 obra més eficar
para sacar el méximo panido al
CPMNV-CPM Plus.
Ref.; 503-FVF:2.800 pis.

RUTINAS EN CODIGO

MAQUINA

Soiuciones y ejemplos cla-
ro ysencillos, que te ayodarin
a dosminar més a fondo el cidi-
g0 iuing.
Ref.: 499-PVF,; 1200 pis.

DOMINE EL CODIGO
MAQUINA

Descubra vodos los nxos y
scgretos de un lenguaje cada
dia mdis nulizado.

Ref.: 458-PVP.2.100 pts.

PROGRAMACION PA-
RA SUPERUSUARIOS

Si mecesitas resolver algin
problema de programa-
cidn...comprate este libeo.Un
libro que 1e resolverd cualquier
duda que s¢ icplantec a la hora
de proygramar.

Rcf.: 494-PVF.; 150 Plas.
AHORALA40D pis.

AMSTRAD

CPC HARDWARE.,
PAra saber dinde esta situa-

da la RAM, ROM, el chip de

sonido, el controlador de vi-

deo. Aprendizaje ficil pero

profundo.

Ref. 469-P.V.F.; 2.500 P1as.

PROGRAMACION ES-
TRUCTURADA.

Fama A través de exte liben
podris confeccionar progra-
mas.

Ref, 500-PV.E: 1.500 Plas.
AHORALZ50Ps,

LOS FICHEROS EN
1LO8 CPC's.

Encontrards temas de cono-
cimichto gencral, matrices, or-

denacidn dc ficheros especifi-
¢o8, elcdlera.
Ref 457-FVE: 1..500 Pias.

CURSO DIDACTICO
BASICI - II.

Das voldmenes con indo ko-
quc neccsitas saber sobre Ba-
3iC.

Ref, 111-EV.P: 3.200 Pias.

INFORMATICA
¥ COMPUTACION

Cpatro voldmencs Jujosa-
mente eocuadernados gue 1
llevarin al mdxime conoci-
micnio de estas materias. Ref.
S06-PV.E: 12.900 Fias.

SOFTWARE CPC (464/664/6128) y PCW

CONTABILIDAD
PERSONAL.

Idcalogic. Admite 36 con-
cepros, ademas de Hevar hasta
noeve cuentas bancarias, pu-
diénckme llevar los pasios de
agua, luz, comunidad, ctcétera,
Ideal para &l hogar.

Ref. 475-F.V.P: 7900 Pras.

REGISTROD

DE FACTURAS,
Idcalogic. Ademas de bHovar

el control del LV.A. permile

almacenar hasta 100 proveedo-

res, 1.000 facturas necibidas y

1,50} salidas.

Ref, 478-EV.P.; 7900 Pias.

NOMINAS.

Idcalogic. Poded realizar las
nominas de hasta 50 personas
per fichcro, Confeccidn de
TC's de la Sepuridad Social,

cledoera,
Ref. 360-PV.E: 6800 Pras,

ESTADSITICA.

Tdealogic. Es una herramicn-
ta patenic, pero fiexible v il
de utilizar, Permile crear datos
y expresarlos gréficamente,
complejos cdicnlos y operxcio-
nes de andlisis FS ncdecor, Ji-
cuadrado, estadistica
descriptiva, distribucioncs ted-
ricas, etcétera.
Ref. 599-PV.P: £.504 tas.

MATEMATICAS,

Idcalogic: Resclverd funcio-
nes algebrdicas, cAkoulo nums-
rico, ecuacioncs difcrenciales e
integrales, Posee un complejo
paquetz do ratamiento de ma-
wices, elcslera.

Rel, 558-PV.E: 6.800 Pras.

VISA JET.
Penmnite entrelazar bases de
daios. Saca mailings, facturas,
: elcéiera.
Ref. 493 -P.YVF.; 11,90 Pias.

CONFAS.

(Plan Gcreral, Plan Nacio-
nal Coneabile)

Deline masas patrimonialcs,
Lileva control e diarios, com-
pactar ficheros y enlazar cofl
FAST.

Capacidad: 500 clientes,
1L.000 producios y 25.000
apuntcs.

Rof. 430-PVE: 22,000 Plas.
AHORA 11000 Pras. (50%
ahorro).

GESTIBASERT

Un programa para llevar la ges-

idn y esiadistica de un club de
buloncesto. Fcil de usar poe-

des Hevar y visualizar s esta-
dislicas de t equipofavorito o
de Ins mpadores. Un boen afi-
cignado al baskes debe tener
csie ama.

Ref. 652-P.V.P: 14.950 Pras.

FAST.

{Faclurackin y control de
stocks), Permite Devar control
de chientes y provesdoves, lista
de dendores y pucde cnlazarse
con CONFAS.

Capacidad: 500 clientes,
1.000 productos y 25.000
apunles.

Ref. 420-PV.P; 12000 Pas.

FACTURACION.

Este programa es ideal para
un pequefio Hcgocio, puesio
gue tiene uma capacidad para
T00 materias, 400 clicnics,
2.000 salidas.

Ref. 477-PV.E: 7.900 P1as.

SU PEDIDO




HOT LINE / SERVICIOS AYUDA USUARIO

IDEALOGIC: {93) 253 86 93 y 253 89 09

LINE: {943} 61 5533

ABACO SOFT: (97) 216972
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JUEGOS en

LA PANTERA
Y MORTADELOD.

Debes guiar a la Pantera Ro-
sa 5in quc el inspector Clous-
seau te delenga. Con los

3 CPC

HMS COBERA,

Un completo juega de estra-
legia, que incluye un juego de
Arcade, un mapa de operacio-
nes ¥ muchas cosas mis gue (e

METROPOL.

Compra ¥ vende tu ciudad
con sdlo apretar ym "hotén™.
Ref.522-8,V.F; 2,500 Pias.

Ref.511-P.V.P.: 2 750Fss
AHORA 2.000 Pias.

PROHIBITION.,

¢ Scrés capaz de disparar a

politicas, alignzas, crimenes,
cicdiera.
Rcf. 435-FEV.P; 2,890 Pias.

OCTUBRE ROJO.

Es ¢l dlimeo submanng ng-
clear sovidlico vapaz de des-
truir 200 cindades_ ; Te atreves

GAME OVER.

Hermosa y sexy, pero malva-
da, es L1 mujer guc someis a
tedo un epército de terminators
a las cinco confederaciones de
plancias.

Ref. 515-PV.P; 2,300 Fias.

ferentes a lo largo de cualm
fases y szis niveles distingos.
Ref. 516-F.V.F: 2300 Pias.

MOTOR BIKE MAD-
NESS,

Lo mds apasionanie del
mundo del trial.

disfraces de Monadclo y las | converticiin en un excelents es- ATROG. los gangsters antes de que te
geniglidades de Filemodn, ima- | malega. Es Iz mas apasionante y di- | alcancen ellos?
ginate lo que puedcs hacer. Rel 510-P.V.P.:3.500 Pras. | vertida historia del mundo Vi- | Ref.513-P.V.E: 2.750 Pias.
Ret. 521-PV.P.: 2900 Plas. AHORA 2,500 Pas. kingo. AHOR A 2 004 Pras.
n
JUEGOS en 5 1/4" PC
8 PRINCIPES AMBER. | asercl comandante? PHANTIS, Ref, 517-PVP: 2300 Pras.
Un juego de negociaciones | Ref- 519-P.V.P: 3.500 Pus, Enlivéniate a 24 cnemigos di-

3D GAME MARKER.,

"Eslo no &5 un juego...es
muy scrio”. Podrds realizar tus
Propix: juegos y, ademds (e
ofrcccmos comercializarlos
despuds,

Ref. 520-P.V.P.; 2500 Flas.

10 HIT GAMES DE
DCEAN.

Cuatro cassettes con 10 jue-
pos increfbles.

Ecf416-PV.F: 2,790 Pras.

SPORT'88.

Pugdes praciicar tu deporte
favorito y retar & tw ordenador.

Ref 484-PVP.: 1.295 Ptas.

JACK THE RIPFER,
jfuicres saber [a misteriosa

JUEGOS en cassette CPC

verdad de Jack el Deseripador?

Rel. 526-F.V.P: B75 Ptas.

HYDROFOOL
"Descontamina el giganies-

co acuario planctario, pero...

ten coidado, las burbyjas son

bomhas.

Ref 327-P.V.P.: 1.200 Puas.

AHORA 999 Pas,

GLADIATOR.

"Tii, Marcus de Mcessina, de-
beeds luchar por t liberlad... o

[ 5T
Ref. 528-PVP: 875 Plas,

e

ot

JUEGOS en 3" PCW

FORMULA 1

5i 1o haces bien... seris el
Campedn del Mundo. Carreras
de coches gue probardn w1 ha-
bilidad.
Ref: 485-PVPE: 3.500 pts.
BEKY-WAR

Simulador de vuelo a tiempo
real. El belicdpiero mas peli-
oS0 que jamas hays surcado
los ciclos. (Quicres sct el pilo-
1o
Ref.: 505-PVP: 31.500 pts.

BOB WINNER

Un munco de obsticulos
que (endris gue SUPeraren es-
e ambsente hosul. Apasionan-
te. Ref - 471-PYE: 2806 pis.

STREAP POEER
El sexy-jucgo dc mds &xito
del PCW. Juégate hasta ia ca-

misa con la chica de tus suc-
fios. Gralicos muy sngomentes.
Ref.: 660-FYF.: 3.5 pis.

SIR LANCELOT

En la Edad Media de Ia mano
del tependarin Lancelor. Mu-
chisima accidn.
Rcf.- 661-PYF.: 3500 pis,

SPACE COMBAT

Serds prolapomista de una
batalla intergaldciica. en la qoe
las naves enemigas intentarin
acabar contigo.
Ref.: 662-PVE: 3,500 pls.

COLOSSUS CHESS
4.0

Un estudiado jucgo de aje-
drez, Trdimensional y llieno de
vida. Ejercita L estralegia,
Ref.: 670-PYP: 2700 pis.

IL.VA. Y GASTOS DE ENVIO INCLUIDOS
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OFERTAS

Funda CPC F. verde,
ReE141-PV.P: 1.795 Plas.

Funda CPC 464 color.
Ref. 143-P.VE: 1.795 Pmac.

Funda CPC B8128 F,
verde.

Ref. 142-P.V.P.: 1.795 Puas.
AHORA 1.500 Pas.

Punda CPC 6128 co-
lor.
Ref. 144 PV.E: 1.798 Pias.

Joystick (Amstick).
Ref, 400-P.V.P.: 950 Puas.

Cable prolongador,
Ref. 192-P.VFP.: 2.600 Ptas.

Cable Aundio 6128,
Ref. 190-P.VP.: 995 Ptas.

Cable prolongacién
664'61284
Ref. 196-PV.P.: 3.275 Pias.

Kit limpiacassettes.
Ref. 412-PVP.: 745 Plas.

Portadocumentos.
(lzda-Deha) Rel. 150-PVE:
595 Ptas.

Gaymakit,

Limpiador de cabezales, moni-
1or, ieclado y pamalla.

Rcf. 569-PV.E: 2006 Pias.

Almohadilla "ratén".
Ref. 187-PVP: 1999 Pias.

ACCESORIOS Y PERIFERICOS

Funda para PCW
9512,

(Tres piecas) Ref. 404-BV.P:
2,395 P1as.

EKit limpiacabezales
discos 3".

Ref. 122-PV.P.:3.100 Fuas.
AHOEA 2600 Ptas.

Cinta impresora PCW
B512.
Rel 197-PX P.: 1550 Ptas.

10 Discos 3" + archi-
vador.
Ref, 121-F V.P; 5. 1(M} Plas.

B Discos 3" + artehi-
vador.

Ref. 120-PV.F.: 3.000 Pras.

Diacos 5.1 /4"
Datahard.

10 Unidades Ref. STO-PV.R;
L.20{) Pias.

Discos 3.1/2"
Datahard.

10 Unidades Ref. 571-EVE:
2.500 Pras.

3 Cintas video E-180
Amstard Datahard.

Para grabar 9 horas Ref 572-
BVEP: 150 Fas.

PCW USER Nmero 1.
Ptogramas para PCW Rel.
573-PV.F: 2500 Pias.

NOVEDAD

(Spectrum)

gue permite haccr backup
ransforenciade 487128 K de:
cinia a disco, disce a cinta,
cinia a cinta ¥ disco a disco.
También cucnta con un picn-
tc toodkit guc pormils cstu-

MULTIFACE 3

Un inderface aultipropdsilo |

R e R

diar, modlﬂcar y desamollar

software.

Puede copiar pantallas en
dos modos de alta resolucidn
y extiende ¢l uso del DOS al
Specirum de 48 K.

Un periférico imprescindi-
ble para el Spectrum Plus 3.

Fiicil de manejar. Instruc-
cienes incluidas,

Ref. 651-PVP: 13.504 Pras.

NOVEDAD

EJERCICIOS AUTOUCONTROL PC 51/4.

Ref.: 674 PVP.: 18.000 Fa

EL NUEVO INGLES SIN ESFUERZO /
PC ASSIMIL

Unmiétado ficll, ameno y efective pars aprender . basado
en ¢l vao del vocabulario sctusl ensedianse progresiva de Le
gramitica , en un tone desenfadado y provisto de clementos
motivadores pars ¢l nprendizaje,

El NUEVO INGLES SIN ESFUERZO.

Refl- 676 PVE.: 29.500 Pu.
Con libro del curre méis earsctic y ejexcicios de AUTOCONTROL para PC y
Compatibles en 5 174,

EL NUEVO INGLES SIN ESFUERZLD,

Rel: 675 PVP.: 19.000 P1s.
Con el libro-del cursomés ejercicion de AUTOOON TEOL. pars PCy Compatibles
end 14

Para asimilar muis de cion puntos gramalicales ortogeafia y vocabulroio del mglis
corriente. bia de quicntos ciercios.

EUROPASSIMIL B 1/4

Rel.: 677 FYE.: 3000 Fua.

Programa aducative par sdguinr vocsbulario o ocho idiomas . 20060 palsbra
por idioms Temis: la caxe, deportes, verbes, adpetiveseic. Cinca fonmas dd
ejercicion diferemes. 6 posibilidade de utilizacién.

EUROPASSIMIL 3 1/2

Ref.- 678 PVE.: 9000 Frs.

Programa sducativo pars adquiriT vocabul acic en ocho idiomas. 2. 000 palebras po
idiome, Tomaa: Ln case depores, verbos adjetivos ete.Cinco formas <de ejencicio
diferentes. 56 posdbilidades de atilizasidn.

L.V.A. Y GASTOS DE




SEIKO

PC DAT/{e}:7:34>83C-4000

BEIKO

Lo conecia a su PC
y carga en segundos;
no pueds ser mas
sencillo. No es
necesario pelearse
con pequenos
bolones o fardar
horas en almacenar
todos los datos,
porgue toda la
informacion viene de
su ordenador
peraonal.

Telétnnoa, listas de
clientes, reuniones,
listas de precios,
horarios, apuntes,
cualquier pequeno
detalle que usted no
deba olvidar.

Reilene

el cupdn
de pedido
del final

de la revista

EL PC, EN SU MANO

<CGomo planificar tu RC 40007

El RC 4000 tiene cinco funciones principales:

4

Es un bloc de notas. Almacena datos, cifras, fechas, lo fque
fgulera. Cada ficha puede tener hasta 24 caracteres y verlos de
una vez,

Es una agenda viva: Usted crea un diatio con el mes, dia, hora

y minuto y su reloj terminal le avisa en el momento oportuno
con un mensaje de 12 caracleres, excelente para aniversarios
¥ cumpleanos.

Es un redoj alarma: Si tiene una reunién todos los martes 3 las
10.30 y los jueves a las 17.000 reserva en su gimnasio. La fun-
¢lén de alarmas semanales es ideal.

Las horas de oiros paises: Si desea saber la hora de Nueva
York o Buenos Aires sélo tiene que introducir 1a diferencia de
horas y listo.

iAhi, ¥, por supuesto, es un reloj. Tiene todas jas funciones de
un reloj ademas de las otras, que le convierten en algo
especial.

Cuando Seiko lanzd
este modelo, el precip
era de 45.000 pesetas.
Hoy se lo ofrecemos
por 12.500 pesetas.
{Cantidages limitadas.
Oferta vallga hasta el
31 de noviembre.)

Ref.: 850,
P.V.P.: 12.500 pesetas,
IVA y gasios de envio
incluidos,



PC: PARA TODOS LOS GUSTOS

SYSTEM 4 daEspota S.A
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