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PRIMERAS JORNADAS SINCLAIR
DE INICIACION A LA INFORMATICA

Durante los dias 30 de noviembre al 13
de diciembre, han tenido luga
Primeras Jornadas de Iniciacién a la Informatica,
organizadas por Amstrad Espa
han asistido mas de 10.000 nifos madrilenios.

En el Palacio de
Congresos de Madrid se han
venido celebrando durante
los primeros dias del mes de
diciembre las llamadas
Jornadas de Iniciacion a la
Informadtica, con las cuales
Amstrad pretende acercar a
los jévenes futuros usuarios
al mundo de los ordenadores
en general, y en particular al
de los modelos que
componen la gama Sinclair:

«Jugando
aprenden informiticay.

4 MICROHOBBY
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Spectrum +2 y Spectrum
+3.

Durante estos dias, miles
de nifios entre 9 y 12 afos,
pertenecientes a un elevado
nimero de colegios
madrilefios, han desfilado
por esta feria, la cual estaba
dividida en dos blogques: los
dias laborables estaba
dedicada exclusivamente a la
visita de colegios y los
festivos se abrian las puertas
a todo aquel que estuviera
interesado en asistir.

En el recinto del Palacio
de Congresos, los nifios
pudieron formar parte de
una auténtica fiesta en la
que, ademds de poder
divertirse con los
innumerables juegos que los
ordenadores Sinclair les
pueden ofrecer, recibieron
una pequefia clase tedrica en
la que se les mostraron

r en Madrid las

na y a las cuales

algunos de
los mas
imporiantes
fundamentos
tedricos de la
informatica
y de la
programacion.
Ademas,
todo ello
estaba
aderezado
con sorteos
diarios de
ordenadores
y relojes, v
todos los
asistentes
recibieron
NUMErosos
regalos de
promocién
de los
Spectrum + 2
y +3:
carpetas,
boligrafos...
En
definitiva,
gracias a esta interesante
iniciativa de Amstrad, los
nifios han podido acercarse
un poco mds al mundo de
los ordenadores, al mismo
tiempo que pasaban un rato
agradable y entretenido.

Sin embargo, estas
jornadas ain no se han
dado por concluidas, ya que
Amstrad tiene pensado
iniciar una andadura por las
principales ciudades espafiolas,
la cual, inicidindose
proximamente en Barcelona,
se prolongard durante los
primeros meses del afio
proximo, dando asi la
oportunidad de asistir a miles
de nifios de toda Espafia.

Solo nos resta decir que,
por el momento, no estan
confirmadas las fechas de
las préximas celebraciones,
pero en cuanto €stas sean
dadas a conocer, no dudéis
que os las ofreceremos.

Nuestra sincera enhorabuena
a Amstrad Espafia por tan
excelente iniciativa.

Cada dia se sortedé, entre otros
premios, un Specirum +3.

La asistencia a estas jornadas fue realmente multitudinaria.




NAVIDADES ELECTRICAS

NOVEDADES ELECTE
DREANS

omo habréis podido venir comprobando durante los Gltimes dfas, estas
Navidades se estdn presentando realmente movidas para los amantes
del software, pues todas las compaiifas se han lanzado en una frenética
carrera de lanzamiento de nuevos productos.

Pero lo que esta claro es que los principales beneficiados por esta
circunstancia somos los usuarios, pues ademds de tener a nuestra disposicién una
enorme gama de juegos, de vez en cuando se nos presenta alglin que ofro lote
interesante con el que podemos adquirir buenos programas a un médico precio.

Y una de estas ofertas navidefias es la que nos presenta la distribuidora Proein
Soft Line, quien ha editado un lote que, bajo el nombre de «Son... de peliculas, nos
presenta tres de los juegos méas populares del catélogo de Electric Dreams,
acompafados de otro no menos conocido de Activision.

Los titulos son: «Back to the Futures, «Golpe en la Pequefia Chinas y «Alienss,
de Electric Dreams, y «Howard The Duck», de Activision, v todo ello se ofrece por el
reducido precio de 1.695 ptas.

Pero la actualidad de Proein no acaba aquf, pues también durante estas fechas va
a presentarnos, entre ofras, las Gltimas creaciones de la ya mencionada Electric Dreams.

Y la verdad es que los titulos resultan més que prometedores y no cabe duda de
que algunos de ellos se van a convertir en auténticos nimeros uno. Para empezar,
nos encontramos con uno de los platos fuertes: «<Super Hang On», un fascinante
simulador de carreras de motos que se desarrolla en 18 escenarios diferentes de Asia,
Africa, América y Europa. Pero si lo tuyo son los coches, también tendrés la
oportunidad de imitar a los ases del volante con «Super Sprints, versién de un
programa basado en un conocido juego de Atari en el que tendrés que demostrar tu
habilidad v pericia como conductor.

La serie la completa «Fire Traps, un ardiente arcade en el que deberemos escalar
por un edificio en llamas y, sorteando numerosos obstaculos, rescatar a la gente que
en &l se encuentra atrapada.

Todos estos juegos se encuentran a la venta en las diferentes versiones para los
principales ordenadores domésticos, entre ellos, por supuesto, el Spectrum.

L

LONDRES

(S
ciencia-ficcién que causé gran
sensacion en los EE. UU., ha sido
comprada por Ocean Software, aun
antes de que se haya estrenado en el
Reino Unido. «Robocops —la pelicula—
serd estrenada en febrero, y se espera
gue tenga el mismo éxito en toda
Europa que en los EE. UU. «Robocops
es una pelicula para mayores de 18
afios que narra la historia de Murphy,
un policia del futuro: un dia, mientras
que Murphy realiza su pafrullo callejera,
es asesinado por una banda de
ladrones. Su cuerpo, gracias a un
milagro de la tecnologia, se transforma
en Robocop y su misién serd la de
limpiar la ciudad de bandas de
delincuentes y vagabundos.
Ocean no fiene intencién de empezor a
programar la version del juego para
ordenador hasta primeros de afio, pero
espera tenerlo listo para su
lanzamiento en el verano.

- Codemasters ha vuelto a salir
con una nueva idea para
mantener ocupados a los productores
de juegos. Esta vez los hermanos David
y Richard Darling han cogido la idea de
la industria de discos de producir
diferentes versiones de una misma
cancién, y aplicarla a juegos para
ordenadores. Dos nuevos titulos, «Jet
Bike Simulator» y «Super BMX
Simulaters, son el estrenc de esta
gama que recibira el nombre de
Codemasters PLUS. Por cinco libras el
consumidor recibe dos cintas, un péster
y algunas pegatinas. La primera cinta
contiene una versién estandar del juego
en la cara 1 y una versién para
expertos en la cora 2. En «Jet Bike
Simulator» el jugador fiene que
moverse con ropidez por 24 diferentes
circuitos y competir en fres
campeonatos, que tienen lugar en
distintas localizaciones: lagos, costas y
muelles. Los dos dltimos ambientes se
encuentran en la segunda cinta, y en
ellos se pueden jugar las dos versiones
del juego. Otra nueva caracteristica que
incluye es el sistema de repeticién de
jugadas, lo cual permite al jugader
estudiar sus errores. «Super BMX
Simulator», por otro lado, es una
versién completamente renovada del
BMX que Codemasters lanzé en sus
principios; la diferencia mas importante
de la nueva versién es la posibilidad de
gue cuatre iugudorﬂ: compitan entre
ellos ol mismo tiempo. Codemasters,
que en la actualided fiene siete de sus
juegos en los 20 principales, entre ellos
el nimero uno, espera que la gama
PLUS de sus juegos tenga tanto éxito
con el consumidor como lo tuve su
gama original.

Alan HEAP
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CLASIFICACION | SEM. PERMAN. | TENDENCIA PROGRAMATASA
1 1 1 DESPERADO TOFO AN
3 8 | REGENERADE IMAGINE s caractetntzti
4 22 | | FERNANDO MARTIN _ DihamiC D rovilidad
5 2 B FREDDY HARDEST DINAMIC ésta lo hace
6 1 1 INDIANA JONES U.S. GOLD poL Joch 20
1 3 T TAIPAN OCEAM pﬂmgr Eugar.
8 1 t STARSDUST TOPO destacar la fulgurante aparicion de
«Desperadon de Topo, que se ha si-
9 21 4 BARBARIAN PALACE SOFTWARE tfuado en su primera semana en el
10 3> 1 ALBUM PLATINO SERMA puesto n.® g Sir&:rgp?]rgo, aq;;;_o
11 acaba el mérito de dicha compafia
ar L ENDURO RACER et espafiola, pues otro de sus nuevos
12 25 1 SUPER SOCCER IMAGINE programas, «Stardusts, también ha
13 2 TANK OCEAN conseguido auparse al puesto n.”
T.
8. Por otra parte, cabe destacar la
14 20 1 GAME OVER DINAMIC reaparicién de «Freddy Hardests y
15 7 1 DEATH WISH-3 GREMLIN el estreno en la lista de «Star Warss
1 de Domark, de el «Pack de Pelicu-
e 3 1 IONDES ROY sl il la» de Proein Soft Line y de «India-
17 25 11 SABOTEUR Il DURELL na Joness, de U.S. Goid.
18 8 EXOLON WSOM En definitiva, una semana mo-
> HEWSO idit | T h
vidita en la que Topo se ha con-
19 1 1 | STAR WARS DOMARK vertido en el principal protago-
20 1 1 PACK DE PELiCULA PROEIN, S.A. nista.
Esta informacion corresponde a las cifras de ventas en Espaiio y no responde a ningin criteric de calidad impuesto w
por esta revista. Ha sido elaboredo con la colaboracion de los centros de informatica de El Corte Inglés.

PC’'S COMPATIBLES XT SERIE NMS 9100

hilips presenta su nueva gama de PC's Compatibles XT serie NMS
_' 24100 con la que se amplia la gama de este tipo de ordenadores
de cara a la actual época navidena. Las tres versiones de esia
serie incorporan el procesador Intel 8088-2 con velocidad dual
de 4,77 y 8 MHz conmutable directamente desde su sistema
operativo, 640 Kb de memoria RAM (version NMS 9115) y 512 Kb
ampliables en 128 Kb (versiones NMS 94105/9110).

Estos nuevos ordenadores utilizan una tarjeta de video compatible
Hércules, MDA, CGA y Plantronics; incluyen reloj en tiempo real,
interfaces paralelo y serie, y teclado estilo XT con 83 teclas.

La version NMS 9115 con 640 Kb, en su placa principal contiene una
unidad de disco flexible 3,5 (720 Kb formateado) y unidad de disco
duro de 20 Mb (formateado), permitiendo la instalacion de una
segunda unidad interna de 3,5” o discos flexibles de 5,25" (360 Kb).

El modelo NMS 9105 se configura con una unidad de disco flexible 3,5
y la version NMS 24110 con dos; ambas admiten la ampliacién en
unidades de disco duro de 20 Mb, 128 Kb de memoria y unidades
flexibles de 3,5 o 5,25" en dispositivos de instalacion interna.

Los nuevos ordenadores se suministran con extensa documentacion en
castellano y un paquete de discos que contiene la version 3.21 del MS-
DOsS, GW Basic 3.1, disco con pantallas de ayuda para los comandos
del Sisterna Operative, programa tutor para el aprendizaje active del
sistema, programa auxiliar Amigo que facilitarg las tareas
v . basicas del MS-DOS, paquete integrado de gestion (base de
S T T Y W datos, procesador de textos, hoja de célculo y graficos de
i ﬂgﬁ .T.\ a gestion), y por dltimo, para la version NMS 2115, el programa

' Turbo Back-up para realizar copias de seguridad en disco duro.

6 MICROHOBBY
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Pocas, por no decir ninguna, son las compaiiias

de software a nivel mundial

nombre tan consolidado en el mercado como
Ocean o su segundo sello, Imagine. Ambas
firmas se ven rodeados en la mente del uvsuario
de un halo de calidad indiscutible.

Para refrescarnos la memoria, baste recor-
dar algunos de sus éxitos mds conocidos:
«Decathlon», «Gift From the Gods», «Match
Day», «Kong Strike Back», «Rambo»,
«Frankie Goes to Hollywood», «Super
Test», «The Transformers», «Batman»,
«Great Escape», «Cobraw, «Top Gun»,
«Donkey Kong», «Short Circuit», «Head
Over Heels», «Tai-Pan» y «Wizball», se en-
cuentran entre los mayores éxitos de Ocean.

En cuanto a Imagine, sus titulos mas no-
tables son: «Yie Are Kung-Fu», « World Se-
ries Basketball», «Mikie», «Movie», «Ping-
Pong», «Green Beret», «Tennisy, «Super
Soccer», «Terra Crestan, «Arkanoids, «At-
hena» y «Renegades.

Con semejante plantel de éxitos, no du-
damos en calificar a esta compaifiia como la

Colin Stokes, director de
operaciones de Ocean e Imagine.
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mas importante productora de software para
Spectrum, y con la idea de hacer un repor-
taje sobre como trabaja v qué novedades
prepara para la campafia de Navidad esta
compafiia, auténtica lider en el mercado del
videojuego, nos desplazamos expresamente
a Manchester, donde estd ubicada su sede
social.

David Ward, el presidente (o «chairman»,
como dicen ellos), nos dio personalmente la
bienvenida a las instalaciones de Ocean y po-
co después tuvimos acceso al «sdtano secre-
tox de Ocean, donde se cuecen la mayoria
de las ideas que mas tarde son convertidas
en sorprendentes programas.

Alli se encontraban instalados varias de-
cenas de programadores y grafistas, hdbil-
mente coordinados por Gary Bracey (soft-
ware manager) y cuyos programas y proxi-
mos lanzamientos tuvimos ocasién de con-
templar practicamente acabados.

Los equipos suelen estar formados por dos

Gary Bracey es el coordinador
de los programadores de Ocean.

0, COMO MAXimo, tres personas que se de-
dican con febril actividad a la elaboracién
de un mismo programa, repartiéndose las di-
versas facetas y discutiendo entre ellos las
labores comunes.

Dentro del «sétanow, la habitacion mas
visitada por los programadores (aparte del
cuarto de bafio) es la que ellos denominan
Arcade Room, es decir, la de las maquinas
de videojuegos. En efecto, aungue parezca
contraproducente, los programadores «pier-
den» gran cantidad de tiempo jugando mi-
les de veces a las maquinas de videojuegos.
Analizan una y otra vez las distintas fases
del juego, los movimientos de los persona-
jes v esos otros mil detalles que para cual-
quier persona pasarian inadvertidos. Esta es
la base sobre la que se construyen las ver-
sidnes para cada uno de los ordenadores per-
sonales: Spectrum, Commodore, Amstrad,
etc.

Ocean edita software procedente de tres
fuentes distintas:

— Producciones integras de sus progra-
madores, disefiadores, etc.

— Edicién y produccién de titulos adqui-
ridos a otros programadores y/0 compaifiias
de software, como por ejemplo el caso de
Dinamic.

— Conversiones para ordenadores perso-
nales de programas procedentes de maqui-
nas recreativas de videojuego, principalmen-
te de marcas como Taito v Konami.

Poco después, mantuvimos una agrada-
ble conversacion con uno de sus directivos,
Colin Stokes, director de operaciones.

— ¢ De qué depende que un programa sal-
ga bajo el sello Ocean o lo haga como un
producto Imagine?

—En un principio nos planteamos dedi-
car el recientemente adguirido sello de Ima-
gine para los programas de simulacién de-
portiva procedentes de la adaptacion de ma-
quinas arcade. Fste es el caso del «Hypers-
ports», «Supertest», «Ping-Pong» y un lar-
go etcétera.

Sin embargo, a medida que transcurria el
tiempo, el catdlogo de Ocean era cada vez
mayor vy, en cambio, el de Imagine era cada
vez mas reducido, comparativamente. Esto
nos impulsé a introducir nuevos titulos en
el catdlogo de Imagine.

Actualmente, los programas aparecen en
ambos sellos indistintamente. (Colin sonrie
vy nos lo explica ain mds graficamente.)
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1. Paul Hughes («Mag Max» C64). 2. Colin Porch («Head Over
Heels» «Gryzors C64). 3. Steve Lavache (technical manager); rea-
liza las «maletas» arcade. 4. Martin MacDonald (grificos de «Pla-
toon» v «Basket Master» C64). 5. Mark Jones junior (grificos de
«Wizball» y «Gryzors Spectrum). 6. Paul Owens («Short Circuit»,
wGryzore, Daley Thompson «Super Test» Spectrum). 7. Mark Jo-
nes senior (grificos de «Renegade» y «Gryzors). 8. Darren Dunn
(aprendiz). 9. Roger Fenton (musicas). 13. John Brandwood («Short
Circuit», «Renegade» v «Gryzors de Amstrad). 14. Nick Sheard
{«Top Gun» v «Wizball» PC). 15. Andy Sleigh (graficos de «Army
Moves» v «Platoon» C64). 16. Lorraine Broxton (assistant softwa-
re manager). 17. Martin Calway «Supremo» (misicas del Commo-
dore 64). 18. Kane Valentine junior. 19. Shaun Riddings (aprendiz
de grafista). 20. Alan Shorit («Athena», «Mario Bros» y «Combat
School» C64). 21. David Blaque {(aprendiz de Commodore 64).
22. Ivan Horn (gréficos de « Athena» y «Combat School» de Spec-
trum). 23. Lee Cowley (probador de juegos). 24. Jane Lowe (grd-
ficos de «Army Moves», «Game Over» v «Rastann C64).

ADEMAS, NO ESTAN EN LA FOTO:

Cuando tengo un programa terminado, mi-
ro a la ventana: si llueve, sera lanzado por
Ocean; si no, por Imagine. La decision es
totalmente arbitraria.

—Pese a la indiscutible trayectoria de ca-
lidad de Ocean, en algunas ocasiones nos ha
sorprendido con titulos que, digamos, no es-
taban a la altura. Y seguramente esto ha he-
cho que la calidad de los productos Imagi-
ne prevalezca sobre la de Ocean.

—Tenemos que reconocer que ha habido
algun programa que mas valdria olvidar. En
el caso concreto de Espaiia, parece que, efec-
tivamente, el nombre de Imagine tiene mas

Doy,

cuyos productos distribuimos en Inglaterra,
prefiere aparecer bajo el sello de Imagine.

David Collier («Hypersportss», «Green Beretw, «Yie Are Kung-Fus,
«Terra Crestan y «wCombat Schools C64). John Meagan («Slapfight»,
«Rastan» y «Short Circuit» C64). Simon Butler (graficos de «Mag
Max» v «Combat School» C64). Ronnie Fowles (graficos de «Short

g™ oL

oy

La produccion de un
aceptacion. Esto explica el porqué Dinamic, ng“m“ en oceun

Crear un programa de videojuego es una

Circuit», «Renegaden, « Top Gun» y «Combat Schooly» de Spectrum
y Amstrad). Steve Wahid (graphics manager). Gary Basilio («Bas-
ket Masters Cod).

labor compleja, contrariamente a lo que mu-
chos lectores pueden pensar. No sélo hace
falta una idea original v atractiva, sino un
buen equipo formado por guionista, codifi-
cador, grafista, misico, dibujante, director
de arte v, finalmente, produccién, publicidad,
marketing y, por supuesto, un excelente equi-
po de directivos.

En este sentido, la maquinaria de Ocean
lleva ya algunos afios con sus engranajes tra-
bajando a pleno rendimiento, y cada perso-
na estd completamente dedicada a su traba-
jo a la vez que es perfectamente consciente
de que forma parte de un equipo mucho més
amplio v de que el resultado final, la cali-
dad del producto, depende del grado de com-
penetracion y del esfuerzo puesto en su pro-
pia tarea.
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Los préximos
lanzamientos

Y ¢éstos son precisamente los programas
que tuvimos ocasién de contemplar:

WHERE TIME
STOOD STILL

Con un formato muy similar
al del mitico «La Gran Escapa-
daw, este programa se desarro-
lla en una inexplorada regién
del Tibet, donde encontraremos
un mundo hostil plagado de ca-
nivales, pigmeos viciosos, dino-
saurios y un sinfin de peligros
de la mas diversa naturaleza.

GRYZOR

Versién para ordenador de
una conocida maquina de vi-
deojuegos., «Gryzors nos invita
a convertimos en un fornido
guerrillero y nos introduce en
un arcade en el que la accion
es el principal protagonista.

COMBAT
SCHOOL

Mas méquinas de videojue-
gos que llegan a nuestro Spec-
trum. En esta ocasidn se trata
de un interesante y original ar-
cade en el que, en el mas puro
estilo de los simuladores depor-
tivos, deberemos ir superando
una a una las duras pruebas fi-
sicas que se realizan en una
academia militar: tiro, lucha,
asalto, combate con armas...

16 MICROHOBBY

Ocean.

Eres un insecto; perddn... he-
mos querido decir que en «Ecow»
representas el papel de un in-
secto, cuyo instinto e lleva a
buscar una zona en la que exis-
ta la suficiente vegetacion co-
mo para asegurarse la supervi-
vencia. Su Gltimo objetivo sera
convertirse en un humanoide,
para lo cual tendrd que defen-
derse de las formas de vida que
le rodean. Gréaficos vectoriales
y perspectiva 3-D, con scroll de
360 grados son sus caracte-
risticas técnicas mas
destacadas.

PLATOON

Este juego corresponde a la
version de una de las peliculas
de méas éxito del pasado afio,
en la que el horror y la paranoia
de la guerra del Vietnam son
sus elementos principales. A lo
largo de seis escenarios dife-
rentes, tendremos que explorar
lajungla y, eludiendo las nume-
rosas trampas y defendiéndo-
nos de los ataques enemigos,
intentar salir con vida de este
auténtico infierno. Sin duda,
uno de los proyectos mas am-
biciosos en toda la carrera de

MAD BALLS
Llamado a convertirte en un
dictador, deberas capturar al
resto de bolas locas y ganarte
su ayuda para conseguir tu ob-
jetivo. Numerosos niveles pla-
gados de trampas te conduci-
ran por un mundo enloguece-
dor y sumamente divertido.

PHANTOM
CLUB

¢Recuerdas un
programa llama-
do «Movies? Se-
guro que si, pues
no en vano fue
elegido a través
de MICROHOBBY
el Mejor Programa
del Afio 86. Pues su
programador vuelve
con este «Phantom
Club»; un
juego
con
pers-
pec-

tiva isométrica, mas de 500 lo-
calizaciones y ambientado en-
tre ordenadores y misiones se-
cretas. Una mezla de arcade y
estrategia.

MATCH DAY 1l

Si «Movie» es un programa
histérico, no lo es menos
«Match Day», uno de los prime-
ros simuladores de fatbol. Aho-
ra Ocean nos presenta una ver-
sién mejorada de dicho progra-
ma, con lo que «Match Day lI»
se convierte en uno de los jue-
gos mas interesantes de simu-
lacion deportiva.

RASTAN

Ayuda a Rastan el Barbaro a
vencer en sus crudos y san-
grientos combates que han de
llevarle a la fortaleza de un mal-
vado mago. Un arcade de lucha
en el que, sin duda, se pondra
a prueba nuestra destreza y ha-
bilidad.

FLASHPOINT

Un absorbente juego de es-
trategia en el que el jugador de-
berd demostrar su inteligencia
ante el ordenador. Los reflejos
y capacidad de reaccién seran
nuestras principales armas an-
te este juego de Denton Design.

Tenemos que agradecer la gran
ayuda prestada pars la elaboracion
de este reportaje a todo el equipo
de Ocean, y muy especialmente a
Colin Stokes, Miles Rowland, Gary
::;nr y Paul «Porky» (it is a jo-
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Apenados por los lamentos y pataletas

de los poseedores del Disciple, que no hacen otra cosa

que preguntarse como podrian tener acceso

a un invento fan maravilloso como el «Pokeador

Avtomaticon, se ha despertado en nosotros la idea

de hacer las necesarias modificaciones en el programa
ve acompaiia a su pokeador, para colmar
efinitivamente sus anhelos.

18 MICROHOBBY

El primer problema era encontrar
una zona de memoria que no
ocupase el programa principal. Dado
que no es posible localizar una Unica
zona valida para todos los
programas, hay que ubicar la rutina
fuera de la Ram del Spectrum.

En nuestro articulo del «Pokeador
Automatico» se soluciond mediante
un dispositivo que, ademas de
habilitar la NMI, incluia una Ram
auxiliar de 2 K. En el Disciple la cosa
cambia, ya que no se necesita
ningdn hardware extra, pues el propio
dispositivo habilita la NMI y pagina 8
K de Ram estatica.

Segundo problema: tenemos la
memoria suficiente, y la forma de
acceder a ella facilmente en
cualquier momento, pero esta
ocupada por el sistema operativo del
Disciple, asi que no tenemos mas
remedio que emplear «Overlays».

La técnica de overlays se empezd
a utilizar en el momento en que la
longitud de los programas superaba
el espacio de memoria disponible, lo
que no era nada infrecuente en los
antiguos ordenadores basados en
microprocesadores de poca potencia
y, ademas, por el costo elevado de la
memoria Ram frente a los soportes
magnéticos.

Esta técnica se basa en tener una
«ventana de la memoria en discon,
esto significa que el programa esta
dividido en varias partes, todas
menores de la capacidad maxima de
memoria, que se van cargando
sucesivamente segln necesite la
ejecucion del programa.

Como se aprecia en la figura, el
propio programa esta dividido en dos
zonas: una fija y otra de intercambio,
es decir la «residentes y la «ventanan».
El resto del programa esté& dividido
en varios ficheros llamados
«overlays», que en conjunto pueden
ser mayores que la propia memoria
del ordenador.

En el caso del Disciple, y mas
concretamente, en el programa
podeador, existen tres partes: la
residente, el overlay que contiene el
copy expandido de pantalla y el otro
overlay con el programa pokeador.

La parte residente se encarga de
elegir la ejecucion de un overfay u
otro, dependiendo de nuestra

,
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Hemos procurado dar la maxima
flexibilidad a esta aplicacién de la
técnica de los overlays, de modo que,
si tenéis alguna rutina que querais
usar de la misma forma que el
pokeador, tan sélo deberd cumplir los
siguientes requisitos:

— La longitud maxima permitida
serd de 900 bytes.

— Debera poder ejecutarse en la
direccién 1794 decimal o bien, ser
reubicable.

— Debera situar el stack en
alguna direccion de la Ram del
Spectrum, recuperando su anterior
valor antes de retornar.

Para poder usarla, salvad el cédigo
fuente en un fichero (como CODE)
con el nombre que querais y ejecutad
el programa, del listado 1, que
pokeara en el S. O. modificado, el
nombre del fichero que contiene
vuestra rutina.

Ya dijimos antes que para activar
el pokeador basta tener el disco con
el nuevo S. O. (Sys Poke) en la unidad
y proceder como harfamos para un
copy expandido de pantalla, pero en
vez de pulsar el 2, se debe pulsar
Symbol Shift + 2.

En ese momento aparecerd un
mend en la parte inferior de la
pantalla, con las siguientes opciones:

[ 1-POKEAR 2-BUSCAR 3-RETORNAR |

Con la opcion 1 podréis introducir
tantos pokes como querais.

Primero aparece «Dir:», entonces
introducimos la direccion del poke.
Pulsando Enter nos pide el dato y
volviendo a pulsar Enter nos vuelve a
pedir otra direccién. Para terminar de
introducir pokes, pulsar Enter sin
teclear la direccién.

La opcién 2 sirve para buscar los
pokes de un programa.

Nos pide la direccion desde, donde
comenzaréd a buscar el dato que
introduciremos a continuacién. Una
vez que lo encuentra, nos indica la
direccion en donde esta. En este
momento podemos:

— Seguir buscando — SPACE
— Modificar el datoe — EDIT
— Salir al menu — ENTER

La opcidn 3 nos permite retornar a
la ejecucién del programa,

20 MICROHOBBY

restableciendo tanto el area de
pantalla gue ocupaba el menl como
el S. 0. del Disciple.

Para mas informacién al respecto
consultar en el nimero 110 de
MICROHOBBY, l|a tercera parte del
articulo de Primitivo de Francisco
sobre el «Pokeador automaticon.

Para poder utilizar el programa,
introducid los listados 2 y 3 con la
ayuda del Cargador Universal,
salvadlos en cinta como «RPOKE» y
«POKESYS» respectivamente, y
ejecutad el programa del listado 4,
teniendo un disco previamente
formateado en la unidad, que
contenga el Systema Operativo.

Para que funcione, deberéis

' o

inicializar el Disciple con el nuevo

5. 0., esto quiere decir que al pulsar
Run debe estar presente en la unidad
el nuevo operativo.
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Nintendo. Mas que un videojuego.

ENIRAENACCION = Lk

Lanzate a disfrutar del ' TR
mayor avance en Vvi- —— TR
deo;uegos: el Sistema Ha_.--.-.,;m-_._-m B TOP -002300 Hnof:ﬂ':l _n
de Entretenimiento Emsm-_.”_ - o
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Juegos de gran emocion confrolados
por dos microchips que permiten
disfrutar del sistema a dos personas
simultGneamente. Deportes, accion y
series programables. Una gran
variedad de opciones de

diversidn en constante

desarrollo.

Ven a El Corte Inglés y
descubre el nuevo Sistema
de Enfrefenimiento Nintendo.
Toma el mando y... entra

en accion.



HARDWARE

TRANSMISION SERIE VIA EAR/MIC

COMUNICACION ENTRE
SPECTRUMS (1

Primitivo de Francisco

En esta ocasion os proponemos la construccion de un
aparato que permite interconectar dos Spectrum a través
de las tomas EAR/MIC que hasta ahora venian utilizandose
practicamente en exclusiva con el cassette. Para ello no se
requiere software especial, unicamente las rutinas «SAVE»

y «LOAD» del sistema.

Los distintos modelos de Spectrum
tienen unas tomas tipo jack miniatura
por donde se conecta el cassette
exterior para grabar o reproducir
programas en cinta. De todos es
sabido, o mejor sufrido, el uso que hay
que dar a estas tomas con los
diferentes truquillos de manipulacién
para que las transferencias ordenador-
cassette se produzcan sin error.

Quizd, por los muchos problemas que
da este sencillo y superbarato sistema
como almacenamiento de memoria de
masa que es el cassette, sus tomas
MIC y EAR pueden estar minusvaloradas
o hasta incluso odiadas.

Con el dispositivo, cuya construccion
proponemos esta vez, esperamos
mejorar la mala fama de estas tomas
dandoles una nueva e inusitada
aplicacion: unir dos Spectrum entre si
en comunicacién serie. Esto puede
tener innumerables aplicaciones,
siempre claro esta que se disponga de
dos Spectrum que se quieran
intercomunicar en cualquiera de las
dos posibles direcciones. Una
aplicacion puede ser enviar ficheros de
uno a otro, como si a un cassette se
tratara, usando las rutinas de SAVE,
LOAD o MERGE del sistema con lo que
no se ocupa espacio en RAM.

Cuando se esta confeccionando un
programa o un juego siempre viene
bien tener dos ordenadores
comunicados para efectuar las pruebas
a medida que se va desarrollando el
software. De esta forma en uno de
ellos tendremos el fuente y el objeto
sera enviado al segundo ordenador
para ejecutarlo alli sin que un fortuito
fallo del programa machaque tanto el
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fuente como el propio ensamblador, lo
cual légicamente conlleva volver a
cargar todo de nuevo.

También tendria aplicacién para
desproteger programas, pasar ficheros
de un disco u otro periférico especial y
un ultimo uso podria ser enviar datos
de un ordenador a otro a relativa
distancia para un juego en que
participen dos personas.

Hemos dicho que todos los Spectrum
disponen de tomas MIC/EAR, pero no
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Figura 1. Esquema eléctrico. Consta de dos circuitos integrados y algunos componentes discretos.



es exacto, ya que el PLUS-2 que
incorpora cassette no las lleva.
Mosotros creemos que no es problema
porque éstas son faciles de realizar,
seguin se mostro en el nimero 114 de
MICROHOBRBY. Por tanto, en adelante
consideraremos que todos los modelos
pueden disponer de tomas MIC/EAR.

En el PLUS-3 se da una nueva
circunstancia al no llevar dos tomas
separadas, sino una unica del tipo jack
estéreo, por lo que para interconectar
los distintos modelos entre si habra
que recurrir a cables de adaptacion que
describiremos mas adelante. Para
nuestro dispositivo hemos adoptado
también este tipo de toma estéreo
porque nos parece mas compacto e
igualmente facil de conseguir en el
comercio. Asl que desde este punto de
vista nuestra tarjeta y el PLUS-3 son
directamente compatibles.

El principio de comunicacidn
se basa en poner en SAVE el ordenador
que envia y en LOAD el que recibe,
respetando siempre la sintaxis que
requiera el tipo de fichero a transmitir
entre ambos ordenadores (Basic, Code,
etc.) como si de un cassette se tratase.
Légicamente habra de estar
primeramente disponible el receptor
empleando LOAD " " etc. Por ejemplo,
si es un fichero en Cédigo Maquina el
que se quiere enviar, el receptor serd
activado con LOAD " " CODE y
opcionalmente la direccidon a donde se
desea desviar la carga (como en
cassette). El ordenador gque actia de
emisor serd posicionado por ejemplo,
de la siguiente manera;
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SAVE “ejemplo” CODE 32768, 1000.

La transmision se efectia de la
misma forma que a un cassette
apareciendo en las dos pantallas las
clasicas lineas horizontales en el borde.
Al final, ambos ordenadores daran el
0K, si todo ha ido bien; o el mensaje
de error de cinta en el receptor, si algo
ha fallado.

Eléctricamente se conectaran los
ordenadores de MIC a EAR (MIC envia,
EAR recibe) o EAR a MIC para la
operacion contraria. La velocidad de
transferencia ser4 en principio la
misma que para cassette,
aproximadamente 1.500 baudios (1.500
bits/segundo), aunque nada impide
utilizar rutinas de carga rapida para el
mismo fin.

Llegados a este punto, quiza surja la
pregunta de ¢(por qué no unir
directamente el MIC de uno al EAR del
otro sin ningun artefacto de por
medio?; la pregunta es muy légica pero
ante un pequefio andlisis del sistema o
simplemente ante el fracaso de la
prueba es posible percatarse de la
inutilidad de esta propuesta. La razén
es simple, el nivel de salida de MIC del
ordenador es bajo y con una relativamente
alta impedancia frente a las
caracteristicas de la entrada EAR que
son opuestas, menor impedancia y poco
sensible. Esto no es fortuito; ya que los
circuitos de MIC y EAR estan adaptados
a las caracteristicas del cassette, en
otras palabras, se podria decir que por
una parte el Spectrum habla bajo y por
otra ademas es algo sordo.

Después de lo dicho se deduce la

Figura 2. Distribucién de los componentes en la

placa de circuito impreso. Figura 3. Cara de pistas a tamaiio 1:1.
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HARDWARE

necesidad de un dispositivo
amplificador desde la salida MIC de un
ordenador hasta la entrada EAR del
otro. En esto se basa nuestro montaje.

El circuito eléctrico

El dispositivo es un amplificador
analdgico de gran ganancia controlable
en amplitud y en tonos. Para ello le
hemos provisto de tres potencidmetros:
VOLUMEN o control de amplitud,
GRAVES o acentuacion de las
frecuencias bajas y AGUDOS o
acentuacion de las altas. Mediante
estos tres mandos se puede adaptar el
dispositivo a las caracteristicas de
cualquiera de los modelos Spectrum
existentes a fin de que la transmision
serie sea posible.

Tanto la entrada como la salida de
nuestro amplificador es bidireccional para
poder enviar o recibir sin tener que
intercambiar los cables. Estas opciones
se seleccionan mediante el conmutador
CNU (figura 1), de cuya
manipulacién trataremos en la segunda
parte.

Tras el potenciémetro de volumen
(P1) se encuentra un primer paso
amplificador cuyo elemento activo es el
transistor TR1. A su salida, esto es en
su colector, se encuentra un filtro
completo del tipo baxandall cuyos
elementos reguladores son: p2 para las
frecuencias bajas y p3 para las altas.
Este es el clasico filtro de graves y
agudos utilizado en los amplificadores
de audio con mas perfeccionamientos y
cuidados orientados hacia la alta
fidelidad. Pero éste no es nuestro caso.
Asi que aqui lo usamos cargando las
tintas en obtener una sefal
practicamente cuadrada en la salida

Aspecto del
montaje
una vez

*. terminado.
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con lo cual podemos controlar y hasta
incluso mejorar la sefial de la entrada,
eliminando espureos, etc. Tras el filtro
baxandall utilizamos el circuito
integrado TDA 2002 como segundo
paso amplificador, el cual entrega a la
salida la sefial perfectamente
conformada para efectuar la
transmision. Este circuito integrado es
empleado cominmente para
amplificadores de audio de baja
potencia. Exteriormente tiene la forma

Ejemplo de interconexién entre Spectrum
Plus y Spectrum Plus 3.

de un transistor con cinco patas.

En la salida del amplificador hay un
diodo LED que mostrara el estado de
conduccion de la misma actuando de
pequefio y elemental monitor que
puede ayudar a facilitar la transmision
visualizandola.

Por dltimo, otra seccidn del
conmutador CNU envia la sefial hacia
el jack deseado segin su posicidn. El
circuito integrado 7809 es un regulador
de tension con el aspecto de un
transistor cuya salida de 9 voltios
alimentara a uno de los dos
ordenadores y al amplificador TDA
2002. Este regulador es conectado en
su entrada a la fuente de alimentacion
externa del Spectrum que proporciona
alrededor de 12 voltios. A su salida la
tension es perfectamente estable a 9
voltios. Esto hace que el regulador
interno del Spectrum no tenga que
disipar tanta potencia; ya que a uno de
los dos ordenadores le llega la
alimentacion de 9 voltios a traves de
nuestro dispositivo. A este respecto
conviene hacer la observacion de que
tanto el consumo propio del ordenador
como de los periféricos conectados al
mismo (interface de impresora, joystick,
etc...) hacen caer la tensién de la
fuente de alimentacion hasta el punto
de que el montaje podria no funcionar.
En otras palabras, la fuente de
alimentacién no spuede» con
demasiados aparatos, por lo que
conviene conectar nuestro dispositivo
al Spectrum que menos periféricos
tenga o, en ultimo caso, utilizar
una fuente de alimentacién para el
solo.

La préxima semana trataremos de
la construccién y manejo de este
aparato.

| ;
| Para circuito impreso = ELECTROLITICO RADIAL
JACK 1 Y JACK 2=JACK ESTEREO HEMBRA PARA ::_;;. il C9=47 KPF, 16 V, CERAMICO
CIRCUITO IMPRESO R9=47 0 C10=10 4 F, 16 V, TANTALD
Egﬁ%ﬂ;?: MACHO PARA ALIMENTACION CORRIENTE R10=47 0 Cll=c1 xF, 16 V, TANTALO
CONECTOR HEMBRA PARA ALIMENTACION CORRIENTE Ri§=20.0 Semiconductores
CONTINUA ¥ cirevite rados
3 BOTONES PARA LOS POTENCIOMETROS & ;F""""F : ""“’T DL1 2 DIODO LED ROIO
2 JACKS MACHOS ESTEREO =ala b 10V TANTALD. i IATURA
2 JACKS MACHOS MONO g&m&"‘”- 16V, IC1=TDA 2002
CAJA ALUMINIO TIPO RETEX O SIMILAR (32x 120 x80) s 1C2=7809
CABLE PARA ALIMENTACION Y CONEXION ORDENADORES Eg@}w KPF, 16V,
TORNILLERIA DE FIJACION Y SEPARADORES PARA S f,gF T LA
CIRCUMO IMPRESO CERAMICO P1=P2=P3=22 K, EJ
g=ﬁ'm. 16 V, CERAMICO  LARGO, LINEALES
. 3 ;
Resistencias de 1/4 watio ELECTROL RADIAL Varios
R1=10 K R4=470 CT=470 4 F, 16V, CNU = CONMUTADOR DE
R2=470 Ko R5=47 0 ELECTROLITICO RADIAL CORREDERA, 2 POSICIONES,
R3=470 0 R6=10 Ko CB=470 u F, 16 V, 2 CIRCUITOS
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QUE DIOS TE

PILLE CONFESADO

Lo primero que haré serd presentarme. Mi nombre es
Luke, Luke Skywalker y mi oficio, hasta antes de la
revolucién, era el de aprendiz de cosechador en el
planeta Mungo.

Un buen dia, una pareja
de androides, un intérpre-
te v un procesador de infor-
macion, fueron comprados
por mi tio a unos piratas es-
paciales con el sorpren-
dente resultado de que uno
de ellos guardaba una in-
formacién de wvital impor-
tancia para la alianza rebel-
de.

Me dispuse a poner
aquellos datos en manos de
gquien pudiera utilizarlos, y,
cuando encontré la perso-
na adecuada, decidi volver
a mi hogar para enfrentar-
me a todas las tareas coti-
dianas, cosa que me costd
bastante trabajo, ya que
el ambiente de lucha me
atraia considerablemente.
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Regresé a mi aldea con
estas ideas en mi mente... y
el espectaculo que encon-
tré fue la total destruccién
de lo que antes habia sido
mi hogar. Aquella escena,
aparte de causarme el con-
secuente apenamiento,
consiguid irritarme y hacer-
me sentir todo lo impoten-
te que se puede ser ante la
tirania ejercida por el Im-
perio.

Como bien podéis imagi-
nar, agquella fue la razdn
que me decidid a unirme a
las fuerzas rebeldes, que
en acquellos momentos esta-
ban preparando una gran
ofensiva contra la iiltima ar-
ma mortal que el Imperio
habia desairollado: la Es-
trella de la Muerte, un ar-
ma capaz de desintegrar
un planeta en cuestién de
minutos.

Este mortifero artefacto,
que poseia todo tipo de ar-
mas convencionales v de-
fensas, era el objetivo de
un grupo de valerosos gue-
rreros que habian decidido
enfrentarse al poder esta-
blecido. Ellos me habian
contagiado toda su espe-
ranza de victoria y libertad,
v me habia incorporado al
grupo como si fuera alguien
que llevara toda su existen-
cia luchando a su lado.

Despegamos el dia con-
venido desde un planeta
cercano a la Estrella de la
Muerte, que se movia en di
reccion a la base rebelde
de Telkor para desinte-
grarla.

Una vez en vuelo, todos
mis temores se despejaron
y la linica idea fija que exis
tia en mi mente era la de
destruir aquel terrible po-

der que tanto dafio habia
causado, no s6lo a mi, sino
a toda la galaxia.

Escuché una comunica-
cién interior de la escuadri-
lla, en la que se advertia de
la aparicién en el escaner
central de cazas del impe-
rio, temibles por su veloci-
dad y eficacia destructora.

Recibi la orden de des-
plegarnos para evitar una
concentracién que facilita-
ra las cosas a nuestros ene-
migos. Mientras viraba ha-
cia la derecha, me vi sor-

prendido por un caza que
se colocaba a mi cola, ¥y no
precisamente para ver la
estela que dejaba mi reac-
tor. Comenzé a disparar y
yo a esquivar sus bolas de
fuego de alta penetracién
de las que habia oido que
un impacto era suficiente
para volar en pedazos cual-
quiera de la X-Wing que
nosotros pilotdbamos.

Tras varias maniobras di-
suasivas, intercambiamos
los papeles y me coloqué
detrds de él. Esperé varios
segundos antes de que la
computadora de a bordo
me indicara la posibilidad
de disparo. Llegé el mo-
mento, apreté el dispara-
dor, y sélo me dio tiempo a
ver una fugaz explosién de-
lante de mi. A otros las co-
sas les habian ido peor. De
los 63 X-Wing que despe-
gamos, sélo quedaban unos
30, por lo que la certeza de
llegar a la Estrella con la
suficiente fuerza como pa-
ra destruirla, se iba alejan-
do poco a poco de mi men-
te.

Sufrimos varios escar-
Ceos mas con tropas impe-
riales, de los que sali victo-
rioso en tres combates, pe-
ro a cambio de reducir en
cuatro unidades mi escudo
protector. Nuestras fuerzas
estaban cada vez mas mer-
madas, pero nos estdbamos
acercando a la Estrella.
Una vez en la superficie de
esta, los pocos que queda-
bamos debfamos buscar un
agujero lo suficientemente
grande como para poder
introducirnos por el tinel
de acceso al reactor que
proporcionaba la energia a
la Estrella.

Pero el hecho de soltar




las bombas que llevdba-
Mmos para este objetivo, no
era la principal preocupa-
Clon en estos instantes. Las
torretas de laser, base de
la defensa de superficie,
nos estaban diezmando.
Ademads, su estructura era
tan poderosa que soélo un
certero disparo en la parte
superlor conseguia elimi-
narlas. Por si esto fuera po-
co, los cazas y sus bolas de
fuego nos seguian asedian-
do.

La cosa se ponia fea, pe
10, de pronto, salté de mi
asiento al ver una entrada
a los canales de ventilacién
justo delante de mi. Con
una rapida maniobra, me

imtroduje por alli, pero dos
Cazas siguieron mi trayecto-
ria

Fui eliminando todos los
obstéculos que se ponian
en medio de mi camino, en-
tre ellos parte de las pare-
des de los canales que di-
ficultaban mi trayectoria

e e | e o o

hacia el centro energético
de la Estrella.

Un letrero que me avisa-
ba de la cercania del puer-
to de entrada a dicho cen
tro, comenzé a relampa-
guear en la computadora
de a bordo. Active la bom-
ba, y la lance en el momen-
to justo en que mi escudo
protector quedaba reduci-
do a una unidad por un im-
pacto enemigo.

Sali a toda velocidad de
alli, mientras escuchaba
una serie de explosiones
que precederian a la des-
truccion de la Estrella. Una
sensacion de paz v tranqui-
lidad me invadié, pero no
por mucho tiempo, ya que
Unos cazas, supervivientes
de la explosién, se dirigian
hacia mi..., pero eso ya es
otra historia.

«Star Wars», basado en
un arcade de las maquinas
de video-juegos, es un pro-
grama, que sl bien no goza
de una calidad gréfica ex-
cesiva, posee un movirmien-
to y, sobre todo, un nivel de
adiccién que le convierten
en un producto de elevada
categoria. Si a esto unimos
c! atractivo que produce
meterse en la piel de Luke
Skywalker y vivir sus aven-
turas, nos encontramos an-
te un juego que nos va a
proporcionar diversion du-
rante mucho tiempo.
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LA IMPORIANCIA
DE UNA MASCARA

Matt Trakker, uno de los mas
expertos agentes de la MASK, ha
sido designado por los altos
mandos de dicha organizaciéon
para cumplir una de las mas
dificiles misiones jamas
encomendada: rescatar a los
siete agentes de MASK,
prisioneros de Venom.

El malvado Venon cuya
linica ambicion es la de do-
minar la confederacién in-
terestelar, cazé unoa uno a
los agentes de MASK, les
arrebaté sus correspon-
dientes mdscaras, con su

consecuente pérdida de
poder, v los encerrd en di-
versos lugares de la confe-
deracién.

Asi, Matt, se dispone a la
liberacién de cada uno de
sus compafieros, para lo
cual deberd dirigirse por
este orden a Boulder Hill,
Prehistoria, Lejano Futuro y
la base de Venom. En cada
uno de estos lugares encon-
trard a dos agentes de la or-
ganizacion, entre ellos su
propio hermano, excep-

tuando Boulder Hill, donde
s6lo hay encerrado un com-
pafiero de Matt y tambien
se encuentra la méscara
del protagonista.

Utilizando su vehiculo in-
tergaldctico, armado de
dos potentes laseres 16ni-
cos y un descargador de
bombas de uranio, debe di-
rigirse primero a recoger
las piezas que conforman
la clave de entrada a los es-
caners correspondientes,
aparatitos bastante ttiles,
ya que a través de ellos se
localiza fécilmente la cueva
en la que estdn encerrados
sus compafieros.

Pero el sistema de segu-
ridad de los escaners no es
tan sencillo como su utiliza-
cién. Para acceder a cada
uno de ellos hay que pulsar
una tecla que se formara en
la parte inferior de la pan-
talla una vez havas recogi-
do y ensamblado las cuatro
piezas correctas que for-
man la letra a pulsar. Pero
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en cada nivel existen mul-
titud de piezas cuya tinica
funcidn es la de confundir-
te v retrasar tu mision.

En la primera fase solo
deberas activar un esca-
ner, ya que sdélo un agente,
Bruce Sato, esta prisionero
de Venom en ese nivel.
Tras esto, el escaner te in-
dicard la direccién de la
cueva donde se encuentra
el compafiero de nuestro
protagonista y deberés en-
trar en ella, con lo cual el
colega de Matt subird al co-
che de éste y podras dirl-
girte a TeCuperar su masca-
ra v la de nuestro protago-
nista. En niveles superio-
res, deberds recoger pri-
mero a uno de los dos
agentes y su COIrespon-
diente mascara vy después
dedicarte al rescate del
otro.

Una vez recuperados los
agentes de cada nivel, po-
drés acceder al siguiente
por medio del vortex don-
de iniclalmente apareces.

Pero no va a ser un cami-
no de rosas, ya que Venom
ha dispuesto a todas sus
fuerzas para que te atacquen
en cada uno de los niveles.
Para recuperar parte de
las fuerzas y bombas perdi-
das, podrds recoger repa-
radores y municién con sé-
lo pasar por encima de
ellas.

«MASK» es una complica-
da y original video-aventu-
ra pero no por su manejo,
bastante sencillo, sino por
la cantidad de acciones a
realizar para sobrepasar
cada uno de los niveles.
Los gréficos no llaman de-
masiado la atencién, pero
cumplen su misién perfec-
tamente. Lo mas destaca-
ble quizd sea la combina-
cidn de tres estilos: arcade,
estrategia y video-aventu-
ra, que conforman un pro-
dé.lcto final de altisimo inte-
Iés.




VACACIONES FORZOSAS

EN AUSTRALIA

Jack, el travieso personajillo que
ya hiciera las delicias de muchos
en su primera aventura, vuelve a
nuestras pantallas. Pero en esta
ocasién las cosas van a ser un
poco mas dificiles, ya que la jungla
australiana no es tan accesible
como una calle de Londres.

JACK
THE NIPPER II

Arcade
Gremlin

Todo empezé cuando la
sociedad briténica se can-
s6 de aguantar las travesu-
1as de Jack, que habian al-
canzado un grado cierta-
mente peligroso. El asunto
fue a parar a los tribunales
e incluso a la Camara de
los Comunes, que habian
sufrido una de las bromitas
de nuestro protagonista,
quien pegd un chicle usado
en cada uno de los asientos
de los diputados, con el
consecuente enfado de los
estirados representantes
britanicos.

Las manifestaciones ca-
llejeras en contra de Jack
eran cada vez mas frecuen-
tes, por lo que al final se de-
cidié que la tnica solucidn
era deportarlo —al igual
que se hizo en siglos ante-
riores con los delincuentes
peligrosos—, a Australia,
pais que los britdnicos se-
quian considerando una co-
lonia lo suficientemente
inexplorada como para car-
gar con el peso de soportar
a Jack.

La policia acompafié a la
familia de Jack hasta el
aeropuerto, viajecito del
que muchos agentes se
acordaran para el resto de
su vida por la cantidad de

bromas pesadas que Jack
realizé por el camino.

Una vez alli, se les introdu-
jo en un avién oficial lo sufi-
cientemente escoltado co-
Mo para evitar que nuestro
protagonista hiciera alguna
de las suyas y escapara.

Las medidas de seguri-
dad se suavizaron una vez
realizado el despegue. Pe-
ro lo que nadie podia pre-
veer era que Jack se esca-
pase en pleno vuelo, vy asi
lo hizo. En un descuido de
sus vigilantes, Jack abrié
una de las puertas y se lan-
z6 al vacio, utilizando su ca-
miseta como paracaidas
para atenuar el rapidisimo
descenso.

Su padre le siguié en la
caida, no se sabe bien si
por la preccupacion que le
Inspiraba la caida de su hi-
jo en una peligrosa selva, o
para escapar €l también de
la forzosa deportacién. El
caso estd en que, median-
te una rapida maniobra,

Jack escapé de su padre y
ge adentrd en la selva.

Y asi comienza la aventu-
ra de nuestro gamberro
protagonista, que debe in-
tentar evitar que su padre
le atrape, con lo que se
acabarian sus divertidas
travesuras, al mismo tiem-
po que intenta que los po-
bladores del lugar empie-
cen a conocerle a través de
sus simpaticas bromitas.

Esta segqunda entrega de
Jack, de similares caracte-
risticas gue la anterior, va
a hacer las delicias de

aquellos que gustan de los

N3 SCORE
be® 80808150

juegos complicados, por
que éste no es nada sencl-
llo; pero no por la dificultad
que pueda entrafiar atrave-
sar cada una de las panta-
llas, que con un poco de
precaucion y estrategia se
superan, sino por la total
desinformacidn con que se
van a encontrar cuando de-
cidan controlar a Jack por
la selva.

Por lo demas, unos sim-
péticos gréficos y un cuida-
do escenario con numero-
sos y diferentes enemigos,
hacen de este programa el
ideal para pasar un buen
rato saltando de liana en
liana o gastando bromitas a
los hipopotamos y elefantes
que se crucen en nuestro
camino.
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COMPORTATE COMO

UN BASTARDO

HOW TO BE
A COMPLETE
BASTARD

Video-aventura
Virgin

La época en que los pro-
tagonistas de los juegos de
ordenador eran héroes in-
falibles de excelsas cuali-
dades y a los que no esta-
ba permitido ningrin tipo de
ofrenta a la moral, ha pasa-
do al archivo de las modas
pasajeras. Un nuevo tipo de
héroe ha invadido nuestras
pantallas: el gamberro por
excelencia.

Este nuevo tipo de perso-

naje, poco comin en nues-
tros ordenadores, es preci-
samente el protagonista de
esta aventura cuyo nombre
indica bastante la mision a
conseguir: cémo llegar a
ser un completo bastardo.

Para ello, deberds intro-
duclr a nuestro sSimpatico y
asquerosos protagonista, en
una fiesta llena de «yuppies»
donde el alcohol y la comi-
da, evidentemente gratuita,
corren a raudales. Alli tu
misién sera comportarte co-
mo el perfecto gamberro
que incordia a todo el mun-
do e intenta pasarselo bien
a costa de que los demds
no lo hagan.

Para llevar la contabili-
dad de los desastres reali-
zados v de tu nivel de «ma-
la educaciéns, dispones de

cuatro marcadores espe-
cializados en cada uno de
los niveles en los que un
bastardo debe ser experio.
Asi, podrads medir tu nivel
de alcoholismo (drunkome-
ter), de comida (fartome-
ter), de bebidas de todo ti-
po (weeometer), v tu grado
de sagradable» olor corpo-
ral (smellometer), uno de
los campos fundamentales
en los que debes entrenar-
te para conseguir tu bastar-
do objetivo.

«How to be a complete
bastards es un programa
que incorpora una serie de
caracteristicas totalmente
innovadoras, como un argu-
mento que se sale de la li-
nea habitual de software y
una misién que puede ser
tan divertida como original,

porque habra que recono-
cer que a todos nos gusta
de vez en cuando hacer un
poco el gamberro.

Lo idnico achacable a la
calidad final del programa
son unos graficos de baja
calidad y un movimiento
que deja bastante que de-
sear, pero que pueden ser
compensados con las ga-
nas que poddis tener de
convertiros, por un buen ra-
to, en unos gamberros de
mucho cuidado.

THE GROWING|
PAINS OF
ADRIAN MOLE

_Amturn
conversacional

Virgin

Gran parte de vosotros
conoceréis las peripecias
de este personaje de fic-
cién britanico, muy popular
en su pais de origen gra-
cias a los libros de Sue
Townsend y una serie de
televisién que reciente-
mente se emitié por nuestro
ente piblico.

Este tipico quinceafiero
con cara de empollén y
un eterno amor platénico,
Pandora, no es un persona-
je de, grandes aventuras
pero si de pequefias peri-
pecias que poseen cierto
interés.

[ =
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La aventura estd estructu-
rada de forma diferente a
todo lo conocido hasta aho-
ra, basdndose en una elec-
cién de las posibles accio-
nes sin tener que introducir
érdenes directas en inglés,
sino sélo seleccionando el
nimero que corresponda
al acto a realizar.

Teniendo como hilo con-

ductor el diario del prota-
gonista, el juego esta mas
cercano a la tltima tenden-
cia de los libros infantiles,
en los que ti te creas tu

., Propia aventura segun las
# diferentes elecciones, que
*. a las aventuras tradiciona-
“~ les, por lo que se facilita en

grado sumo el desarrollo
del juego, aunque esnece-
sario poseer un nivel de len-
guaje inglés medio para po-
der seguir el juego sin tener
que estar accediendo al
diccionario continuamente.

En resumen, otro nuevo
aclerto de los programado-
res de la experta Level 9,
pero en el que la barrera
idiomatica puede tener fa-
tales consecuencias de ca-
ra al usuario espafiol.
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"REBAJAS DE ENERO"

POR CADA PROGRAMA "GRATIS" UN
REGALO SORPRESA (VALORADO EN
MAS DE 200 PTAS.

MICRO)- ,_“

C/. Duque de Sesto, 50. 28009 Madrid
Tel (91) 274 75 02 - 409 61 36
Metro O'Donnell o Goya

COMPATIBLE PC-IBM 640 K
7 BOCAS 360 K TURBO
MONITOR FOSFORO VERDE
149.900 PTS. (indl. 1VA)

(OMPATIBLE PC IBM 512 K
MONITOR FOSFORO VERDE
| BOCA 360 K

116 900 P1S (ind IVA)

IMPRESORAS 209% DESCUENTO SOBRE PV.P.

CASSETTE ESPECIAL ORDENADOR
3.495 P1S. Y 3.995 PIS.

SERVICIO TECNICO REPARACION
TARIFA FIJA: 3.600 PTS.
(indl. provincios sin gastos envio)

DISCOS DE 3" CON CAJA DE PLASTICO

PARA 1 UNIDAD 625 PTS.
PARA 10 UNIDADES 595 PTS.
PARA 20 UNIDADES 565 PTS.

PARA MAS DE 20 UNIDADES CONSULTAR.

DISKETTE 5 1/4"" DC/DD 195 PTS.
LAPIZ OPTICO SPECTR. 2.890 PTS.

DISCO DURO

20 MB 65 msg

69.900 PTAS

SOLICITA GRATIS NUESTRO CATALOGO A
TODO COLOR Y LISTAS DE PRECIOS, DE
NUESTROS PRODUCTOS

LAPIZ OPTICO AMSTRAD 2.890 PTS.

CINTA C-15 ESPECIAL 69 PTS.

MICRODRIVE 495 PTS.

ARCHIVADOR DISCO 3" 2.600 PTS.

RALENTIZADOR DE JUEGOS 995 PTS.

SOPORTE DE IMPRESORA 1.450 PTS.

ARCHIVADOR DE DISCO 50 UNI. CON LLAVE 2.950 PTS.

FILTRO DE PANTALLA 12" 3.400 PTS
FILTRO DE PANTALLA 14" 3.900 PTS
GAFAS MONITOR POLARIZADAS 5.900
PTS.

CABLE IMPRESORA 2.900 PTS.
MODULADOR TV 8.900 PTS.

i iPRECIOS EXCEPCIONALES PARA TU AMSTRAD!!

iiOFERTAS JOYSTICKS!!

AMPLIACION DE MEMORIA DK'TRONICS .
KIT LIMPIADOR DE 3’ INCLUYE DISCO ..

KIT LIMPIADOR DE 5 1/4'* INCLUYE DISCO
PTAS. ETIQUETAS PAPEL CONTINUO 100 UNID. . .........
QUICK SHOT I ........ 995 CINTA IMPRESORA GEMINI 10X-160 .. ...
QUICK SHOT Il ... .... 1.195 CINTA IMPRESORA ML 10. . .. .o coovseninssennnss
QUICK SHOT Il TURBO . 2.595 CINTA IMPRESORA ADMATE ...........
QUICK SHOT IX ...... 1.995 CINTA IMPRESORA DMP 2000 ...................
KONIX (microswitch) .. 2.595 CARPETAS ARCHIVADORAS LISTADOS . . ..
INTERFACE SPECTRUM . 1.095 FUNDA IMPRESORA .. .......oo'oo'oo..

950

DISKETTES MARCA MICRO - DISK 1 UNIDAD 195 PTS.

POR LA COMPRA DE 12 UNIDADES REGALO DE ARCHIVADOR.

PEDIDOS CONTRA REEMBOLSO SIN GASTOS DE ENVID

(S ES INFERIOR A 1.200 PTS., SE CARGARAN 150 PTS.)
LLAMA POR TELEFONO. ADELANTAS TRES DIAS TU PEDIDO
TELF. (91) 274 75 02 / (91) 409 61 36

TIENDAS Y DISTRIBUIDORES, PIDAN LISTA DE PRECIOS AL MAYOR.
(/. GALATEA, 25. 28042 - MADRID. TELF. (91) 274 75 03. FAX 742 79 68




Protagonizala
aventurade
aterrizar en

la Plaza Roja
de Moscu.

ZAFIRO SOFTWARE DIVISION.Silva, 6 - 28013 Madrld
Ttno. 2419424 2419625 - Telox 22690 ZAFIR E



Juan Guerra
Velasco.
Santander.
Puntos: 40

Octavio
Campos
Barroso.
Madrid.
Puntos: 49

Juan José
Rosado.
Sevilla.
Puntos: 40

)

Sorteo n.° [70

Todos los lectores tienen derecho a

participar en nuestro Club. Para ello s6-
gue hacernos llegar alguna co-
laboraciin para las secciones de Trucos,
Tokes & Pokes, Programas MICRO-
HOBBY, elc..., v que ésta, por su origi-
nalidad, calidad u otro tipo de conside-
raciones, resulte publicada.
@ 5i tu colaboracién ha sido va publica-
da en MICROHOBBY. tendrés en tu po
der una o varias tarjetas del Club con su
numeracion comespondiente

Lee atentamente las siquientes instruc
ciones (extracto de las bases aparecidas en
el nimero 116) y comprueba si alguna de
tus tarjetas ha resultado premiada
@ Coloca en los cinco recuadros blancos
superiores el niimero C:]Trespﬂ-ndienle al
primer premio de la Loteria Nacional cele-
brado el dia

[ 2 deenero 1988 |

@ Traslada los niimeros hlljl.lii—!‘l"l(lu el ar-
den indicado por las flechas a los espacios
inferiores
@ 5i la combinacidn resultante coincide
con el nimero de tu tarjeta. .., jenhorabue
na!. has resultado premiado con un LOTE
DE PROGRAMAS valorado en 5.000 pe-
setas

El premio deberd ser reclamado por el
agraciado mediante llamada telefonica an-
tes de la siguiente fecha
[ ¢deenero 1988

En caso de que el premio no sea recla-
mado antes del dia indicado, el poseedor
de la tarjeta perderd todo derecho sobre &1,
aunque esto no impide que pueda resul-
tar nuevamente premiado con el mismo nd-
mero en semanas posteriores. Los premios
no adjudicados se acumulardn para la si-
guiente semana, constituyendo un «botes.

El lote de programas serd seleccionado
por el propio afortunado de entre los que
estén disponibles en el mercado en las fe:
chas en que se prodozca el premio




LOS VIDEO-JUEGOS SEGA
PARA TU CASA
SON IGUALES A LOS DE
LOS SALONES RECREATIVOS

SO0 NUEVOS JUEGOS DISPONIBLES
Vo \1|]11Td|‘.'(.'rl‘lg!| ! TARJETAS (256 K)  CARTUCHOS
Llenos de color, detalle ey T (1 Mega)
v sumido Transtsn Ul gale pewgalo
g My Hero con Ligh Phusen)
Los video-juegos Segd son cilost Hastise Moorhd Gt P
giles o los gue va comnoces Figlues Clplhiter
: super Temnis Fantasy o
: ] : ey
de los salones recreativos T on e regalo vk Helr
pero i consold se conecra a con vonsolal Pl Niia

Ales hodid et e
Moracle Wl
Waonder Baw
wtnon Fighter

Cuilguier televisor o monitor
Lue NS en casa

La misna calidad de ima
gen. Resolucion grafica de

250 columnas por 192 lineas PROXIMAMENTE
3 generadores de sonido con TARJETAS (256 K)

S TLE y aites e SPW s Spy secret Commamd
4 octavas y 1 white noise. Banik i o wicarling
G colores. Movimicnto en pan Waody Pop Shooting Gallens

Lareat Ll

Great Jee Howkey
Lheariet

Astreo Warnion Pa Pon
Einduiro Racer

Missile Defense Al

talla: Derecha, izcquiercda, arriba,
abajo, diagonal y parcial, Carac-
teres 8 x 8 Pixeles, maximo
448, Sprites 8 x 8 Pixeles, ma
ximo 250, Salida de

iﬂl‘dg&.‘l! RP o RGB. - Low video juegos Sega, asi come L consols
Cartuchos de v la pistola, los encontraris en tus bendas

1048 (1 Mega) Mn habitwales de informatica, de sonido, o en
L L bazares y grandes almacenes

y Tarjetas de Si o encuentras Jos productos Sega en

2560 K. Y la con- provecdor habiwal pide

sola Master System informuacin a
ELECTROMNIC

Sega tiene ROM
128 K, RAM 128 K.
Veldzquez, 10
Tel.276 22 08/09 MADRIT

-

Al comprar la con-
sola Sega te regalarin
la tarjeta del juego
HANG-ON.

Al comprar la pisto-
la como accesorio te
regalarin un cartucho
Sega jcon 3 juegos!




EN
FORMA

Esta conocidisima cancién
americana ha sido traspasada al
ordenador por nuestro habitual
arreglista musical José Luis
Valiente, de Valencia.

No pongdis el volumen de
vuestra televisién excesivamente
alto, ya que la calidad sonora de
esta versién puede hacer que
tengdis compafiia en breves
instantes para averiguar de dénde
procede tan adictivo sonido.

5 PRINT AT 8,11;"EN FORMA": P
AUSE 50

10 LET AS$="T200V1405N35aCSESSA
$ASASAISACSASECSEDSDCh5$bY _35a%s
T_3EVISNECIEE"

20 LET B$="948&3EVIACSESSAISEC
$aV158bV14CsbsaSEVISNISDVIACShSa
ESEVISNGSa3sbV14CSbgSEVLISNISHYLY
C$bgESEVISEIge™

30 LET CS5="9&45&V1504N58b&&5DT
_3&65b55E&E$ET_3656D35a"

40 LET DS="T200((3CSESACSESACS
ESACSEGSASE) 3SDFSASDFSASDFSASDFE
$ASEICSEFACSESACSESACSEGSASEISEG
SBSEGSBSEGSBSEGSSB6E TesddIsebs )

50 LET E$="(8%eB_3s5g¢eB_35e8_3
&5898_3£8_355£8_35e8_3555e8_3ql_
3&55bSeisesesefEffeccngeSEiga )"

60 LET F§="V1503((55aC$EFSAFSE
C)$DFSASBO4SDOISBEAFSaCSEFSARSED
SEGSBGSESDSbSESagasDSAEESESE )"

70 LET G§="T200V1S5(06N35a5E7 HhEE
$a3s$df$ac6C(3IsasET_35alssdfsacs
$E3C)999999595959593d55d6c) "

80 LET H$="(B&3F(3_BSE9&3F)3 8
?55&3833!835B$h$A5A3A5$BSE§$EGQB

90 LET 14="03((5%a&5C&5bssEs)S
atb&SbsSEASESESESESEESESa) "

100 LET J$="T20006H38E55absal_4
$bljadsblsalfesedclSedflsedsalid
dOSN1b4ShOEN1Sd4£15a3bSEOSNLLSER
$EISA6$GIDESCIFESDISBESEISESELTS
ESE&C58E35C55b35al I BSABRSAFSAFDFD
$D8bE5g935abgbganS55aCPDCRaESDSESD
1£593g68b55A045a05B04b0OSNIGGSGES
EDSDESESESCSESELACSSEISCS8b6saY

110 LET K§="(9&&&&&7_3&55D3SDSD
$D&ECCEaSSDIe55eb65e )"

120 LET L$="03N(55a&5Ca5basES(S
a&$CEFbESES ) 6SEGSELESESa) "

130 LET H§="T20005N35aSbCSDSESS
A3ISEESD3_TSE3&§D55b3$a5g3b55b35D
6C58a"

140 LET N§="9 B&04N3E3 TSE3E5SE
3ESSEISE6Sa5&"

150 LET 0§="T200V1505({3CSESA)C
SESACSE6SASE ) 3I$DFSASDFSASDFSASDF
ESASEICSESACSESACSESACSEGSASLISE
GSBSEGSBSEGSBSEGSSRAL"

160 LET P§="9_B&V1504N9_BSa5s9
B3a559_8%a5&9_85b5&ga”

170 LET Q$="V1503(5%aC$EFSAFSEC
J$DFSASBO4SDOISBSAFSaCSEFSAFSECS
EGSBGSESDSbSa"

180 LET R§="T20005M35CbCSDDSEEF
&04N9_9_BE"

190 LET 5$="03N9_3§A3&9_9_8sa"
200 LET T$="T200H5c3jccciddseSe
3seefsggFabalgsaasbbC5SDICSDSDD3
$DDSSESE3$DSETEIEFSGGICSESACSESA
CSESACSESSA3I&T _4%5a"

GEOBVISNI_BSA9_4Sa"

220 LET V$="(9&&&)0INSSaCSEFSAS
E$a9%9_4%a"

222 LET W$="T200N8_35b3saf6_b5s5e
1fl5allsbsagbisasabbigaEssed_T5e
5&TC55E45GLSE4SGLSES8GISEI_TSESh
4%algadglSelgl_T5aSaSETSA45GLSEL
SG1lSE58G4SE1C4blsb3safbsbigabbis
af6dedsliedflsallsbsasbdsalsatbl
$af6falsSbbialsedglielgbsalisedsd
jeEf$aSgsacseTg"

%PEH.ENTIZRDOR
PROGRAMAS

Esta 1til rutina, cuyo autor es
José Rafael Vafio, de Alicante,
permite ralentizar tanto como
queramos los programas en Basic
y en C!M que no usen las
interrupciones.

Antes de teclear el programa es
preciso hacer un Clear 59998, tras

lo cual se puede hacer Run. Se
pone en marcha con Randomize
USR 65269 y se para con

Randomize USR 65276. Para variar

la velocidad hay que teclear un
nimero de dos bytes en la linea
20 antes del Run o pokear
directamente sobre las

direcciones 60003 y 60004. Cuanto

mayor sea este nimero, mayor
sera la velocidad.

Para colocar la rutina principal
(lineas 18 a 48) en otra zona de la
memoria, sélo es necesario
cambiar las direcciones de la
linea 18 v los dos bytes de la
linea 128 con la direccidn
deseada.

1 REH
18 FOR A=g
POKE A, X' MEXT
SBToAtA 245 167,1
5@ DATA
48 DATA _li 128,477 ,32,251,183,
241 195,56
@8 FOR A=65269 T 55283
182 READ % POKE

HE A
112 DATH &2 ,.254, 23‘1’ 71,237,94,2

91,237 ,56,201
122 DATA 96,234

224 LET X$="V1404N75a3C$E5&CI&S
CI&BSA3IGASESEDI&S5DI&SBSA0SNICHESS
CI&5CHEIG6CS5SEIR04NBEaICcseSECIES
CIE85AICFS5&DIE5DIE05NB5aICSESECT
i5cs53&Gcﬁsxsﬁcbabcsntsssrrﬁs7#3

226 LET Y$="V14(03(56ALSAE)Sak$
E&SESSEGSALSESASaGSERSASSERSaRSES
) TE3E55ESa6&TSE"

230 PLAY A$,B$,C§

240 PLAY D§,E$,F§

250 PLAY G§,H$,I$

260 PLAY J$,K$,L$

270 PLAY M$,N$

275 PLAY W§,X$,Y$

280 PLAY 0%,P$,0%

290 PLAY R§,S5§

291 PLAY 0%,P§,Q%: PLAY R%,S8%

293 LET 0%(7)="3": LET P§{(7)="3
®: LET Q&(3)=a"3"

300 PLAY 0%,P$,08: LET R§(24 TO

,:Iafl

303 LET 85(11 TO )= "gga"

305 PLAY R%,85%

330 LET O8(7)="5": LET P$(7)="5
": LET Q%(3)="5": LET 0§(9)="g"

340 PLAY 035,P$,0%

350 PLAY T5,U$,Vs

360 PAUSE 50

INICIALES

Curioso, muy curioso este truco
de Andrés Garcia, de Mdlaga.
Tan curioso que no 0s vamos a
decir qué hace, pero si lo que
debéis preparar para utilizarlo:
una cinta virgen en la que tras
ejecutarse se grabard un bloque
de Cédigo Maquina que podéis
cargar con PRINT AT 21,6 LOAD
e CODE.

Ya sabéis, a teclearlo.

1@ BORDER L-H J:PPUT 5
I “ﬁlﬂﬁiﬂr

~H'l'ﬂ g%& lﬁxd»"'l-l!
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INTO THE
EAGLE'S NEST

Hemos recibido en nuestra
redaccion unas 233 cartas con
pokes para este dificil y adictivo
Jjuego de Pandora, que ha sido
incluido en la recopilacién Hit Pak

Pero dejémonos de rodeos y
florituras, y vayamos al grano:

POKE 35811,0.0

POKE 35810

POKE 35812.0 vidas infinitas

POKE 33168,n n=nimero de
plso a comenzar

POKE 48512,08 llaves infinitas

POKE 36640.8 disparo infinito

POKE 41136.0 energia infinita

POKE 41136,68 muerte al primer
choque

POKE 48029,185

POKE 48030.226:

POKE 40@31,159 inmune a
explosivos

INTO THE EAGLE'S NEST

36 MICROHOBBY

Creemos que, con estos pokes,
cualquier tipo de incursién en el
nido de Aguilas serd bastante més
sencillo de lo normal. Pero por si
todo esto os pareciera poco, Alex
¥ Jordi Omol, de Barcelona, nos
envian un truco de curiosas
consecuencias. Consiste en que
cuando finalice la partida, en
lugar de poner vuestro nombre en
la tabla de récords, deberéis
introducir las siguientes claves
que os concederan agradables
ventajas:

DAS MAP Ver mapa
MAP OFF ____ Quitar mapa
DAS NME Sin enemigos
DAS CHT ____ Energia infinita

No os preccupéis todos los que
nos habéis enviado cartas con
pokes de este juego, porque
recibiréis en corto plazo vuestra
pegatina v tarjeta
correspondiente.

WOLFAN

Lider Software, de Vizcaya,
totalmente sdesconocidos» por los
encargados de ésta y otras
secciones de MICROHOBRBY, nos
envian un par de pokes para esta
videcaventura de Bulldog
Software.

POKE 25637,n n=ndmero de
vidas

POKE 31273,0 inmunidad

POKE 25862.0 vidas infinitas

ALIEN EVOLUTION

Complicado resulta este arcade
de Gremlin Graphics. Para
solucionarlo un poco, Jordi Pérez,
de Barcelona, v Oscar Iniguez, de
Alicante, nos envian los siguientes
pokes:

POKE 61289,n n=ndimero de
minas.

POKE 58139,8:
POKE 58140.0:
POKE 58141,8

POKE 582280

minas infinitas
vidas infinitas

Jests Diaz, de Madrid, nos
envia el siguiente poke para este
dificil v adictivo juego de
Firebird. Con él se consigue un
numero determinado de vidas que
solo serd activo tras la primera
partida, por lo que no debéis
alarmaros si no funciona en la
primera.

POKE 36538n n=nimero de
vidas

WIZBALL

David Fidalgo, de Barcelona, ha
sido atrapado por el mago del
color y éste, bajo juramento
sagrado, le ha comunicado el
poke que os concederd un cierto
nimero de vidas extra en este
juego.

Mucho cuidade al divulgarlo por
ahi, no vaya a ser que el ladrén
de colores ande cerca v quiera
vengarse de David.

POKE 28054,n n=ndmero de
vidas

Luis Ferrer v José Domingo
Romero, amigos y residentes en
Barcelona, han decidido ayudar a
Charles Bronson en su lucha
contra el crimen crganizado de la
ciudad de Nueva York.

Para ello nos envian los
siguientes refuerzos-pokes que
esperamos os sirvan de gran
ayuda.

POKE 35866,0 injuri infinita

POKE 38675,23:
POKE 38676,3 balas infinitas

_& ‘ pELTR
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ENRIQUE GIBERT
(BARCELONA)

Respondemos a tu pregunta y a to-
dos aquellos lectores que también
estdn interesados en este tema.
(PARA QUE SIRVE Y COMO SE UTI-

LIZA UN CARGADOR?

Un cargador sirve para poder ju-
gar un determinado juego con mayor
facilidad para asi poder llegar al fi-
nal. Su utilizacién es muy sencilla:

En primer lugar, tecleas el carga-
dor tal y como viene en nuestra re-
vista. Una vez acabada la fase de «te-
cleos procedes a salvarlo en cinta sin
probarlo antes. Esto se hace asiy no
de otra manera porque si te has con-
fundido al copiarle puede provocar
un crash en tu ordenador. No te asus-
tes. Un crash no es ni méds ni menos
que un blogqueo en el ordenador. Se
solucionara rapidamente apretando
el botén KESET o bien desconectan-
do el aparato vy volviéndolo a conec-
tar después. Como ves toda la infor-
macién que tuvieras antes hubiera si-
do destruida v tendrias que comen-
zar de nuevo a teclear el cargador.
Por eso no se hace RUN inmediata-
mente después de acabar de copiar-
lo v se salva en cinta, normalmente
de la siguiente manera —segin los
casos—:

SAVE "(Nombre que le das al carga-
dor)" LINE @

A continuacién pruebas si el pro-
grama funciona haciendo RUN, si es
asi, la copia que has hecho de él en
cinta la podrés utilizar todas las ve-
ces que quieras con el juego de la
siguiente manera: haces RESET, es-
cribes LOAD *” (ENTER) y cargas el
programa cargador. Este se autoe-
jecuta v te pregunta en qué condicio-
nes pretendes jugar, es decir, si
quieres vidas infinitas, inmunidad,
juego sin enemigos, etc... Una vez
que respondes a todas las pregun-
tas debes empezar a cargar la cinta
del juego original sin borrar el car-
gador ni nada de lo que hubieras he-
cho con él. En este momento te pue-
den ocurrir dos cosas dependiendo
del tipo de cargador que hayamos
publicado:

1. Que tengas que cargar el jue-
go desde el principio, es decir, re-
bobinas la cinta del juego onginal v
la dejas correr tranquilamente has-
ta que se cargue todo el programa.

2. Que tengas que pasar de car-
gar alguno de los bloques del prin-
ciplo del juego original para que fun-
cione.

De lo demds se encarga la maaqui-
na y del juego ti. Confiamos en que
hayamos respondido bien a tu pre-
gunta, gue no es la tinica que versa
sobre este tema. Nos sentiremos sa-
tisfechos si la respuesta te ha ayuda-
do a comprender un poco mejor lo
que es un cargador, aunque estamos
seguros de que no serd la ultima vez
que nos pregunten algo parecido.

CARGADOR DE POEKES
PARA INTERFACE SPECMATE

9288 HERGE "™
9218 POKE 23658.,8: CLS INFUT
EUEHEDS POKES 7% ,P: DIM AP} LI

9820 FOR F=1 TO P: INPUT -DIRECC
ION M RALF) INP “"URLOR P
E "JB(FI' NEXT F: FOR Fal TO

P: PRINT "POKE ";R(F) ", " B

ExT F: INPUT “TODO BIEN?(5./M) ",
$.oE T8¢ 050 THEN RUN 9210
2838 POK 23795 ,4: POKE 23799,91
. POKE_ 23380 ,205. FPOKE 23381,86:
POKE 23 ,6: LET DIR=23303. FO
R F=1 TO P. PDKE DIR,62: POKE CI
R+1,Bi(F): POKE DIR+2,50: RANDOMI
ZE AIF): POKE DIR+3,PEEK 3367@:
POKE DIR#4,PEEK 2386%1: LET DIR=D
IR+S5: MWEXT F: POKE DIR.281 RUN

CARGADOR DE POKES
PARA INTERFACE TRANSTAPE

FOR G=20480 TO 20542:
OKE G,A: MEXT G
IR=20%42

" pORES

THER co’ to’ 160’ °

INT (P/2S6): LET Hs=P-

R,62: POKE (DIR+1).,B
21 ,58: POKE (DIR+3) .,

4L
DIR+S

;'! CGNTﬁEHIUlD

DOMES TiEh
U2, .. .

98 MEXT F
102 INPUT "“CORRECTO? “; LINE AS
EFQE"JHSH AND RA%<:"s™ THEN GO

i

118 POKE DIR,201

128 PRINT ®1,AT 1, B, "POM EN FUM
CIONRMIENTO LA CINTR

130 RANDOHIZE USR 20480

140 DATA 221,33,8.64.17,75.08,62
, 255,585,208 ,86,5,44,241,49,100,6
4,221,33,100, 64417 156,15 ,55,62,
245,205,46,5, 243,281,235 ,0,0,17,1
B3 a S5, 295 169 5 EEI

ise” DﬂTﬂ 33 163.40,17,93,175,55
205,169 ,5,48,218,205,62,50, 155,
19 64, EBI

CARGADOR DE POKES
PARA INTERFACE PHOENIX

i@ CL Eﬁﬂ 63996: PRINT FLRASH 1,
AT ia,.2,;" COkﬂCR LR CINTH Y PULSH

PLAY":  LOAD CL PEIN
T _FLASH 1, pann 5 AT 18.8; "STOP
EL CASSETTE"

2@ PORE 23658,8° INPUT "CURNTO
S POKES? P CLS CIM RIP) . DI
H BIF)

30 FOR F=1 TO P: INPUT "DIRECC
I0ON POKE FLRGF) INPUT “UALOR
FOKE “;BIF) FRINT F,™.POKE
AIFY . ", " BIF)  MNEXT F. INPUT “TO
D BIENTIS/HIY ,Ts IF TH<»"5" TH
EHM RUN 20

4@ POKE E63397,49: POKE &3398,2
S5: POKE 63399,94  FPOKE 64047 ,20
S POKE €494%,98: PORE 64049 ,251

POKE 64354, 205 POKE E4355,70

POKE E4356,250 ET DIR=64357
FOR F=1l TO P POKE DIR,.52° POKE
DIR+1,B(F): POKE DIR+2,5@: RANDOD
MIZE RIF) POEE DIR+5,PEEE 23670

POKE DIR+4 ,PEEK 23671 LET CIR
=DIR+S. MHEXT F:. POKE DIR,Z2091

5@ BORDER @ PHPER @ 1qF - S
LS PRINT PAPER R "PUL
SA PLAY" RANDOMIZE Hsn LRt

S li'll"l']"lfl!.'FIII:
[ AL Ry (oS POKES...|
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Para solicitar
tus tapas,
llamanos

al tel. (91)
734 65 00

LT
PLEPEMCRENTE fapy Lt OROEMADORES SNCLAR ¥ oM Tyl

No necesita encuadernacion,

gracias a un sencillo

sistema de fijacién

que permite ademads

extraer cada revista

cuantas veces sea necesario.




LOS I yeTICIEROS
DEL

SOF’TWARE
CORRECAMINOS

{ijl hecho de que un
# programa tenga
como protagonista a un
personaje famoso, no es
suficiente garantia de
calidad. Esta afirmacién,
suponemos, corroborada
por todos, nos la reafirman
nuestros justicieros con
sus comentarios sobre
«Correcaminoss,
programa que no parece
hacer excesivo honor a
su protagonista.

M: Movimiento
S: Sonido

G: Graficos P: Pantalla de presentacion V: Valoracion Global

O: Originalidad
A: Argumento

£ £Una buena adap-
tacién de los dibujos
animados en la que
prima la habilidad y
rapidez para evitar al
coyote. LR

Fernando Garcia (Valencia)

& £ Juego superadic-
tivo debido a su velo-
cidad. b

ﬂﬂ&ﬂﬂ;

W ¥

Pablo Freire (Sevilla)
10

£ £ Muy divertido.
Tiene un gran soni-
do. 3

a8
4
I
2
']

£ £ Muy entretenido,
pero fastidia el tener
que cargar cada fase
por separado. 393

Lidia Monllor Urbano (Antequera/Malaga)

S

\

Alfonso de la Fuente (Madnd)

P OCATN

£ £La pantalla es
muy pequefia y los
graficos no son de-
masiado brillantes.
En general es un jue-
go muy adictivo. 3 3

José Antonio Narvdez (San Fernando/Cédiz)

s

AV

£€ £Un juego muy sim-
pético y entretenido,
con una misica fan-
tastica. - |

10

2 BN & & @

S P LOTSATY

Juan Manuel Lépez Tejeda (Ciudad Real)

£ £El argumento es
lo mds destacado del
juego en el que pri-
ma la emocién y la
habilidad en el ma-
nejo del joystick. 3 ¥

S

| o U

£ £Buen juego, pero la
carga independiente
de los niveles le res-
ta adiccion.

Cache (Bilbae/Vizeaya)

Javier Diu (Bilbaoc)
104 -
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MAPAS
DE MICRODRIVE

Sin el Interface-1 conectado, ;38
puede utilizar la zona de emapas del
Microdrives sin miedo a perder las
posibles rutinas en /M que alli se
instalen? En caso afirmativo, jcudl
e5 su longitud?

Antonio GARCIA-Cadiz

B En principio, no habria ningin
problema por emplear esta zona;
salvo que su longitud es cero. El
drea de mapas de Microdrive, vari-
bles del Interface-1 y canales aso-
clados al mismo, no existe mientras
no se enchufa el interface. Cuando
esto ocurre, se abre hueco en la me-
moria desplazando lo demds hacia
arriba. En fa memoria del Spectrum,
cada cosa ocupa sdlo lo que nece-
sita en cada momento, expandién-
dose cada drea de memoria a cos-
ta del espacio de reserva. Si desea
colocar rutinas suyas en algun lu-
gar, baje la RAMTOP el numero de
bytes que ocupe su rutina y cold-
quela entre el nuevo valor de RAM-
TOP y la zona de UDGs; es lo mds
aconsejable.

CONEXION
DE VIDEO

Poseo un televisor en color al que
le hicieron dos salidas AUDIO y Vi-
DEO y dos entradas AUDIO y VI-
DEQ, el cual uso con mi ordenador
Spectrum Plus 2 al que, previamen-
te, habla realizado la salida de video
que publicasteis en uno de vuestros
niimeros. Todo esto funciona per-
fectamente. No obstante, jeste am-
plificador de video funcionaré en mi
televisor?
José M. MORA-Maliorca

B Suponemos que se refiere al
montaje que publicamos de un am-
plificadorfinversor de videc que to-
maba la seflal de un punto en el que
todavia no habia sido mezelado con
fa de cofor. Se frata de un montaje
concebido para monitores mono-
cromos, ya que su finalidad es evi-
lar las tramas de color que apare-
cen en estos monitores. Puede uti-
lizar el monfafe con su televisor,

pero verd la imagen en blanco y ne-
qro.

En &l caso del Plus 2, lo mds re-
comendable es conactarlo por la en-
trada de antena del televisor y sin-
tonizar éste de la forma mds preci-
sa posible; de esta manera, se lie-
ne la conexidn de imagen en color
¥ sonido por un solo cable.

Reserve la salida de video del or-
denador —que nunca estd de mas
{ener— para cuando utilice un mo-
nitor monocromo.

JOYSTICK
EN PLUS 2

Me gustaria saber qué conse-
cuencias puede acarrear conectary
desconectar joysticks en un Plus 2;
pues yo he desconectado y conec-
tado varias veces el joystick con mi
Plus 2 encendido y no he notado
consecuencias.

Rafael TORRICO-Madrid

B El joystick del Plus 2 se conecta
a éste mediante un conector Can-
non D-9. Este fipo de conectores no
son peligrosos para ef ordenador ni
los joysticks, ya que al conectarlos
o desconeclarlos, no se producen
cortos entre patillas. El problema
estd en los conectores del slot de
expansion que si pueden producir
un cortocircuito entre pistas y, por
ejemplo, meter 12 vollios, en una Il
nea de bus. Son los conectores del
slot los que no hay que conectar ni
desconectar con el ordenador en-
cendido; con los de joystick no hay
problemas. Tampoco es convenien-
te hacerlo con las clavijas de red lo-
cal del Interface 1 o del Disciple ya
que, también estas clavijas, produ-
cen breves corfocircuitos al desco-
neclarlas.

PIRATERIA

DE SOFTWARE

El motivo de esta carta es para
saber (ya sé que entre vosotros no
hay demasiados abogados), si exis-
te alguna pena, es decir, qué es lo

LI M _"iﬂﬂvmjw

ste campo, con su 520 ST*
 tecnologio més avanzada o

ORDENADORES ATARI, 5. A. Aparfado 195 + Alcobendas, 28100 Madrid « Telf. 65350 11 ERBE SOFTWARE - ¢\




que te puede pasar si un represen-
tante de una casa de software te
descubre vendiendo copias piratas
de juegos de esa u ofra casa de
software,
¢Por que se dice que el Spectrum
48 K y el Plus 2 son de 48 K? ;No
tienen 65536 bytes? Segun esto son
ordenadores de 65 K.
Miguel A. RIOS-Guipizcoa

W Efectivamente, no son los aboga-
dos los que mds abundan entre no-
soros; aun asi, hay alguno, no crea.
El hecho de vender copias piratas
de software puede considerarse, co-
mo minimo: estafa, apropiacion in-
debida y violacidn de los derechos
de propiedad infelectual. Todos és-
fos son delifos que, en Espafia, se
persiguen solo a instancia de par-
fe; es decir, se necesita una danun-
cia previa que puede ser presenta-
da por cualquier persona fisica o ju-
ridica que se considere perjudicada
por tal actividad. En cuanfo a las
consecuencias, se incurre en dos fi-
pos de responsabilidad: civil y pe-
nal. Respecto a la primera, &l juez
puede dictaminar indemnizaciones
a los perjudicados; en cuanto a la
segunda, puede llevar aparejadas

multas, inhabilitaciones en mayor o
menor grado e incluse, penas de pri-
vacidn de libertad. No se trata de
meras hipdtesis, puesto que ya ha
ocuTido y existen ya personas que
han ido a la carcel por vender co-
pias piratas de programas. La pira-
teria de software no es un juego; se
frata de una activigad criminal per-
seguida y castigada por las leyes
penales.

Un «Ks (Kilobyte), en informatica,
no equivale a 1000 bytes, sino a
1024 bytes. La razdn es que la me-
moria se configura en forma de ma-
trices bidimensionales cuadradas,
por lo que su capacidad es siempre
una potencia de 2. 1024 es 2 eleva-
doa 10. 64 K son 1024 x 64 = 65536;
mientras que 48 K son 1024 x 48=
=49152. Asimismo, cuando se ha-
bla de sun Megabytes, en informd-
tica, no se hace referencia a un mi-
llon de bytes, sino a 1,048,576
bytes, es decir, 2 elevado a 20.

Cuando se dice que el Spectrum
tiene 48 K se estd haciendo referen-
eia, Unicamente, a la memoria RAM,
ya que los 16 K restantes son de
ROM y no se suelen tener en cuen-
ta a la hora de expresar la capaci-
dad de memoria a un ordenador,

MICRODRIVE
Y WAFADRIVE

Me gustaria que me dieran infor-
macion sobre el ZX Microdrive y el
Wafadrive, o si es conveniente com-
prar una unidad de disco.

También desearia que me dijeran
por qué, en la revista, no aparece un
apartado dedicado a gestion.

Femando RAIMUNDO-Valencia

B Parece ser que Sir Glive sentia
una cierla aversion hacia las unida-
des de disco (no sabemos si por
motives econdmicos o técnicos) e
intentd desarrollar un sistema alter-
nativo que diera mejor rendimienio
a menor precio, El resuftado fue e/
Microdrive y, seguin dicen las malas
lenguas, el hundimiento de la Sin-
clair Research Lid. No es que el de-
sastre financiero de Sinclair se de-
biera al Microdrive, pero si es cier-
lo que éste fuvo mucha culpa de
que el magnifico QL no se convirtie-
ra en una maquina de aceptacidn
mayoritaria, lo que defd el terreno
abonado a Alan Sugar, quien tenia
una mejor vision comercial y bas-
tantes menos manias respecto a los

sistemas de almacenamiento. Pos-
teriormente, parece ser que alguien
retomd la idea de Sir Clive con pa-
recidos resultados.

La mejor informacion que pode-
mos darfe sobre estos dispositivos
es que ya no se fabrican (por lo que
sdlo pueden conseguirse de segun-
da mano) y que no le recomenda-
mos a ningdn usuario que se fas
{enga que ver con elios. Mientras no
se demuestre fo contrario {y aun no
se ha demostrado, diga Sinclair lo
que diga) el mejor sistema de alma-
cenamiento masivo que existe es el
disco. La prueba es que o utilizan
absolutamente todos los fabrican-
tes de ordenadores; salvo, jcomo
no?, Sinclair.

La razdn de que no dediguemos
una seccidn fija a la gestidn es que
¢l Spectrum no es un ordenador de
gestidn, Clerto que también se pue-
de utilizar y existen bases de datos,
hojas de célculo, tralamientos de
textos, etc., por lo que, esporadica-
mente, estas aplicaciones quedan
cubiertas a fravés de otras seccio-
nes de la revista; principalmente,

¢/ Wrez Morgado, 11 - 28036 Madrid - Telt. 314 18 04  Delegacion Barcelona - ¢/ Viladomat, 114 - Telf. 253 55 60




@ URGE vender Spectrum 128
K completo con los accesorios ¥
programas en perfecto estado, par
5610 35.000 ptas. Lo vendo por cam-
bio de equipo. También vendo uni-
dad de disco 3", con B discos de uti-
lidades para transferir. Todo en su
embalaje original, sin estrenar, con
instrucciones, por 22.000 ptas. Los
interesados pueden llamar al tel.
(91) 718 35 77 de Madrid, o bien es-
cribir a: Javier Agudo Fernandez.
Camarena, 115, 8.° B. Madrid.

® DESE#HM formar un club
de usuarios del Zx Spectrum y MSX
a nivel nacional e internacional. In-
teresados pueden escribir a Rober-
to Ramos Pérez. P.° de los Fueros,
7,1° C. 31400 Sangiesa (Navarra).

e VENDO spectrum +2, 128

K, con joystick y revistas. Todo por
35.000 ptas. Interesados escribir a
Javier. General Mitre, 227, 2-1. Bar-
celona. Tel.: (33) 417 92 56.

[ ] VENDO Interface |, con un

microdrive, 4 cartuchos, libro de ins-
trucciones y un libro para ampliar
sus posibilidades. Todo por 17.000
ptas. (negociables). También estaria
interesado en comprar Spectrum Il
128 K, en buen estado. Interesados
dirigirse a la siguiente direccion:
Fausto Dominguez. Avda. Los Co-
muneros, 37, 1-A. Salamanca. Tel.;
2326 83.

L] VENDO ordenador Zx Spec-
trum + |1, 128 K , con unidad de
cassette incorporada, cables y libro
en castellano. Todo por 25.000 ptas.
También vendo impresora Seikosha
Gp-50A con fuente, cables y rollos
de papel. |deal para principiantes
que dispongan de cualquier ordena-
dor Amstrad CPC. Sélo por 15.000
ptas. Razén, Manuel. Tel: (83)
792 08 53

® VENDO 2« Spectrum 48 K
CON 5US accesorios, manuales, cas-
sette y joystick con su correspon-
diente interface. Ademas regalo lo-
te de revistas. Todo por 17.000 ptas.
Octavio Iglesias. Torrecedeira, 85,
5.% D. Vigo-2 (Pontevedra). O bien
llamar al tel.: 23 40 98 entre 9 y 11
de la noche.

@ VENDO spectrum Pius 1l 128
K, més lapiz dptico, joystick quick
Shot V (adaptado) y algunos juegos.
Precio 35.000 ptas. Llamar al fel.
(968) 2588 72. Preguntar por José
Maria.

42 MICROHOBBY

[ CAMNO un proyector de ci-
ne de Super 8, marca Royal Sound,
S0noro y que esta como nuevo. Lo
cambio por unidad de discos para
Spectrum. Preferentemente por la
Beta Disk de 360 K o similar. Intere-
sados escribir a la siguiente direc-
cién: Roberto Francisco Fernandez
Lagares, 12. 47520 Castronuno (Va-
lladolid).

L ] VENDU ordenador 16 K

Zx-81. Buen estado. Regalo cintas,
libros y programas, Esta completo,
con todos los accesorios. Interesa-
dos contactar con Carlos. Tel.: (952)
22 47 54,

e VENDO zx spectrum 48 K
con cables, manual, libro de Codi-
go Maquina, interface de joystick
Kempston y juegos. Todo ello por
20.000 ptas. También vendo micro-
drive e Interface |, por 10.000 ptas.
Interesados llamar al tel.: (81)
253 42 33. Preguntar por David.

® VENDO ordenador de boisi-

llo Sharp PC-1211, con su interface,
instrucciones y método Basic. Pre-
cio 5,000 ptas. Llamar al tel.: (33)
258 14 93 (9 a 1). Preguntar por Car-
los.

® VENDO interface tipo Kem-
pston y joystick en perfectas condi-
ciones por 1.500 ptas. Ademas rega-
lo revistas y juegos. Interesados es-
cribir a la siguiente direccion: Luis
Balsells. La Carretera, 25, 2, 1. 08776
San Pere de Riudebit (Barcelona).

[ ] QU!S'EHAcnntactar con

usuarios del Spectrum para inter-

cambiar trucos, ideas, mapas, po-
kes, elc. Interesados escribir a Car-
los Jesis Garcia Blanco. Jiménez
de la Espada, 46, 1.° A. 30203 Car-
tagena (Murcia).

@ COMPRO por un precio ra-
zonable los programas Siti y Siti
Calc con sus correspondientes ins-
trucciones para su uso. Interesados
escribir a Ramdn Vivancos Torre-
jon. Alcalde Alonso Sanchez de
Egea, 1, esc. A, 2.° C. San Javier
{Murcia),

e DESEO contactar con usua-
rios del Spectrum 48 K para inter-
cambiar ideas, trucos, pokes, etc.
Escribir a Cecilio Chaves Aparicio.
Santiago, 8. 11005 Cadiz.

o SOMOS un club de usua-

rios del Spectrum. Tenemos interes
en contactar con otros clubes para
intercambiar todo tipo de informa-
cion. Interesados llamar al tel.:
697 28 13 de Madrid. O bien escribir
a David Jiménez. Los Angeles, 5, 1.°
C. Fuenlabrada (Madrid).

@ VENDO Spectrum 48 K con

todos sus accesorios. Incluyo en el
precio un joystick Quick Shot | y un
cassette especial para el ordenador,
marca Sanyo. Todo por el precio de
24.000 ptas. Preguntar por Ignacio,
llamando al tel.: 742 85 19, de Ma-
drid.

o DESEARIA contactar con

usuarios del Zx Spectrum para el in-
tercambio de pokes, trucos, etc. Es-
cribir a Alberto Bacaicoa. Virgen del
Puy, 13,5.% A. 31011 Pamplona (Na-

varra). O bien llamar al tel.::
257401

(948)

[ ] VENDO esquema modifica-
do de amplificados, adaptado al
Spectrum, que permite la conexién
entre varios Spectrum. Directamen-
fe 0 a fravés de la linea telefdnica.
Si queréis mas informacion podéis
escribir a José Ignacio Martin. An-
tonio Trueba, 16, 1. D. Sestao (Viz-
caya).

[ ] ME GUSTAHIA comprar,

vender o intercambiar instrucciones
de juegos, especialmente de simu-
ladores. Interesados escribir a A.
Santamaria. Calderén de la Barca,
5, 3.° izq. Avila.

DISCIPLE
+ DISK DRIVE 360 Kb

Para Spectrum y Spectrum -

39.900 Ptas.

ACCESORIOS ¥ PERIFERICOS
DE SPECTRUM.
CONSULTANOS PRECIOS
SUPER OFERTA EN
COMPATIBLES IBM,
LLAMANOS. SERVIMOS A
TODA ESPANA.

Tedef.: (93] 216 00 13

TRACK CONSEJO DE CIENTO 345

J0-VI
(/. Robi, 2-6 Borcelono
T.(93) 219 26 31
jlo 1° fiendo de compro-venta de
Micro-Ordenadores y occesarios de
ocasidn!

——————___1

' CUPON DE ANYNEGIS

A partir de ahora y por razones prdcticas, si deseas inserfar un anuncio
en esta seccién, recorta y rellena a mdquina o ceon lefras mayuscu-
las el cupdn adjunto. Con ello te ahorrards trabajo y nos lo facilifa-
rds a nosofros. I

l

I NOMBRE oo oL st i

| BIREETTON - .. ... . ... S e e S |
!

TELEFONO
TEXTO DEL ANUNCIO

...................................

.........................

...................................

-----------------------------------

Fiemplos: Spectrum 64K, con interface,
Joystick y 10 juegos con TV. B/N
14°=19.975 ptos
Juegos originales Arkonoid 450 pas.
Head over hell 450 ptas. Throne of fire
375 plos. Efc. efc. el

SE ACEPTA MATERIAL EN DEPOSITO

PLUS D

La dltima maravilla para tu
Spectrum.

Interface de disco e impresora.
Transfer incorporado,

Todos los programas pueden
ser copiados a disco.
Programas especificos en cas-
tellano.

Texnex. C/. Ayala, 86.

28001 Madrid

Teléfono 435 64 20

Unidades adicionales para
Plus 3 con T80K.
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Un especial MICROHOBBY a todo color con un programa
muy especial: EL CREADOR DE JUEGOS ARCADE. Con él
podras crear tus propios juegos.

Ademas te ofrecemos la guia completa de los juegos
deportivos, que tienes para tu ordenador. Te enseiiamos a
hacer tus mapas en tres diinensiones, vy mucho, mucho
mas para tu Spectrum.







