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PUERTA ABIERTA A LA INFORMATICA

Del 20 al 27 de noviembre pasado, tuve lugar

en el Recinto Ferial de IFEMA, sitvad

Casa de Ca

la Feria Oficial Mo

oenla

de Madrid, la XXVII Edicién de
rafica Infernacional del

Equipo de Oficina y de la Informacién, SIMO.

En esta ocasion el certamen
disponia de 451 stands, que
ocuparon 28.000 metros
cuadrados de superficie y en él
participaron, directa o
indirectamente, un total de 1.220
expositores pertenecientes a 30
paises. De entre estos paises,
destacaron por su participacion
EE. UU. (267 expositores),
Alemania (128), Japon (109),
Gran Bretafa (77), Francia (72) v
por supuesto, Espaiia, con un
total de 341 empresas
represeniadas.

En cuanto a los respectivos
sectores de la informatica
presentes en la feria, se
repartieron de la siguiente forma:

Bibliografia y Documentacion ... §,42%
Mobiliario para oficina ......... 17,26%
Maquinas de oficma ........... 24,10%
Papeleria y Oficina Técnica ..... 18,96%

Informatica, Ofimdtica,
Telecomunicaciones ¥ Logical ... 34,26%
TOTAL .....ccovvvvninnnnnn.. 100,00%

LAS NOVEDADES

Como era de esperar, en el
SIMO 87 se presentaron algunos
productos de nueva realizacion,
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entre los que destacan:
Equipos de produccién de
grificos: Printer/Plotters:
Tecnologia de transferencia
térmica. Esta tecnologia
presentada por CALCOMP
Espafa, S. A., estd basada en
una banda entintada
consecutivamente con los tres
colores fundamentales y por este
mismo orden: amarillo, magenta
¥ cyan; el papel y la cinta
entintada pasan solidariamente
por una cabeza térmica que
«despegan las zonas necesarias de
esas bandas de color y las
deposita sobre el papel para
conseguir la imagen del color
deseado, ya sea de un color
fundamental, como de mezcla
directa o por tramado,
Impresora: La AGFAP.400 utiliza
tecnologia LED's. Ofrece una
excelente calidad con 406 dpi de
resolucién y un minimo
mantenimiento, gracias al
recorrido horizontal del papel.
Con una velocidad de
18 ppm., estad indicada
para producciones mensuales
de 10,000 a 100.000

impresiones, con 2
aprovisionamientos de papel
(+—DIN A4 de 230 v 2.000
hojas respectivamente y una
bandeja de salida con capacidad
para 500,

Sistema de impresién de no
contacto de alta velocidad.
JEBRIMONT presenta este

sistema, basado en el principio de
imagen iconogrdfica y modo de
impresién por alta presién en frio.
El proceso se realiza en un
tinico ciclo que comprende la
carga electrénica de una imagen
(chorros de iones) sobre un
cilindro conductor; depésito de
particulas de téner sobre el
cilindro en los iones activados,
fijacion por alta presion del téner
en el papel; limpiado de las
minimas particulas de téner
residuales (menos del 1%) vy,
finalmente, neutralizacion del
cilindro para un nuevo ciclo.
Sistemas digitales de
comunicaciones de empresa «Serie
3000»: Las centralitas digitales de
la serie 5000, presentadas por
ALCATEL, hacen posible que los
diferentes flujos de informacién
en el entorno de las oficinas: voz,
texto, datos, puedan integrarse.
Un usuario conectado a un sistema
de la serie 5000 podrd por ejemplo:
conocer el nombre de la persona
que llama antes de descolgar su
microteléfono. Dejar mensajes
vocales a otras personas ausentes
de la oficina y recoger los
mensajes que le hayan dirigido a
€l. Ser guiado en relacién a las
posibilidades telefénicas de su
aparato mediante voz sintetizada.
Intercambiar informacién de
datos y hablar simultineamente
mediante un PC conectado a su
teléfono digital. Conectar con las
diferentes redes exteriores
(conmutada, de telex, de datos), y
con la futura RDSI.

PRESENTACION DEL

SPECTRUM PL

Una de las sorpresas que este SIMO tenia
preparada para los usuarios de Spectrum —la cual,

por clerto, pasd practicamente desapercibida— era
la presentacion, por parte de Amstrad Espana, de la
nueva versién del Plus 2: el Plus 2 A,

Entre las novedades que incorpora destacan:

= Inclusién de un port de impresora: Centronics
compatible Epson, lo cual evita el tener que adquirir
un interface por separado para dicho periférico.

— Modificacién de la carcasa: teclas de manejo
del cassette mas resistentes y cambio de color de la
misma (similar al Plus 3).
racién del regulador de tensién y del
disipador de calor a la propia fuente de
alimentacién, con lo cual se evita el posible
calentamiento del ordenador.

— Incorpo




NUEVAS TENDENCIAS
EN LOS EQUIPOS
Y SISTEMAS

Dentro de la impresion y
reprografia se nota una creciente
conexion con la informatica,
favorecido todo ello por la
digitalizacion de documentos e
imdgenes y su posterior
manipulacidn interactiva,

La asequibilidad de las
impresoras ldser, debido a su
abaratamiento en el mercado,
junto a las pasarelas entre
microordenador y
fotocomposicion proporcionan
nuevas expectativas de ampliacion
para este sector concreto.

La influencia creciente de la
electrdnica caracteriza al conjunto
de las mdquinas de escribir,
calcular, manipular papel,
correspondencia o reproducir y
hace que se generalice la
digitalizacion.

La informdtica, al orientarse
hacia nuevos mercados,
incrementa la oferta de servicios
para ¢l usuario. El texto y la
imagen se han integrado en el
nuevo concepto de documento,
con lo que la digitalizacion de la
imagen supone su integracion

global como medio de comunicacion.

En lenguajes nos encontramos
ante ¢l gran desarrollo de los de
la cuarta generacion. Las redes
aparecen en multiples soluciones.
El software horizontal y las
impresoras ldser, estas iltimas ya
mencionadas en pirrafos

anteriores, bajan sus precios. En el stand

También se multiplican las S‘i': .?rinsirad-
arquilm_:h_:ras paralelas de los sfnfpgﬁgz:
superminis y se desarrollan los robots
generadores de sistemas expertos invitan al
y las bases de datos orientadas a publico a

disfrutar con
los juegos
del momento.

temas concretos. La autoedicidn,
que ya se encuentra al alcance de
cualquier usuario, surge como
consecuencia de las pasarelas
existentes entre los microordenadores
vy la fotocomposicién. Por su
parte, la indumadtica y la
fabricacién integrada por
ordenador, con los sistemas CIM,
se constituyen en motivadores
econdmicos importantes.

S2A

Las novedades que se han
introducido en el +2no han
influido en el precio, el cual

se mantiene en las
26.000 pesetas.

Aqui
LONDRES

- Hace 4 aiios se estrend uno de
ya clasicos juegos de

maquinas recreativa Star Wars, de Atari,
producido en asociacion de Lucasfilm.
Ahora ya no hace falta dar de comer
constantemente a esas magquings, pues
Domark ha adquirido los derechos del
juego para los ordenador
Las versiones para el Com
Spectrum han sido lanzados esta semana.
Siguiendo la estructura de un juego
basicamente arcade, el prog

completamen al principie
pugna con Ires niveles, contra Darth Vi
¥ los og el imperio gald
Domark también ha adquirido los de

Empnre Strikes Back y
Jedi, los cuales ser

de los mejores p
el dlfime lonzamiento para Spectrum de
Cascade Games.

caracteristic
combina ¢
ariginalidad que lle
<uu|iduc?es de piloto. Este programa yo se
puede conseguir para el Spectrum 48 K
al precio de 9 libras.
También Cascade Gomes
juego puru IBM y P
nombre de Skyrunner. El ju
2 » comandante en
cuadrén de mercenorios a los
que se les i
de destruir una red de distribuc
droga a nivel galac

ALAN HEAP




MICROFANGRARA

LOS VEINTE +

CLASIFICACION | SEM. PERMAM. | TENDENCIA PROGRAMAICASA
1 21 - FERNANDO MARTIN DINAMIC la
2 7 - RENEGADE IMAGINE - ""ls;:
3 19 - E VER DINAMIC resulta-
4 5 T "EL LINGOTE ERBE dos, esta
5 26 1 ENDURO RACER ACTIVISION ﬁi”;la“:
3 20 | - | BARBARIAN PALACE SOFTWARE Srictea.
7 24 - SABOTEUR Il DURELL mente
8 12 - ALTA TENSION DOMARK todo co-
; EXOLON _ mentario,
9 - HEWSON . pues ape.
10 L - ZYNAPS HEWSON W il nas se ha
1 34 - ARMY MOVES DINAMIC i 8 o A ﬁ;?ad aok
EXPRESS RAIDER o ningun :
12 22 = RAIDER U.S. GOLD s6lo un detalle sin importancia, la |
13 29 - DRAGON’S LAIR 1l SOFTWARE PROJECTS | permutacién de las posiciones en-
14 7 - ATHENA IMAGINE tre «El Lingote» ¥ «Enduro Racer»
OY RAIDER hace que la lista de la semana pa-
- £l T
15 2% M RAIDER GREMLIN sada no sea idéntica a la de ésta.
16 12 - DON QUIJOTE DINAMIC En fin, esperamos que préxima-
17 5 = CORRECAMINOS US. GOLD mente ocurra algo mtereséante pa-
“SUPER SOCCER ra que podamos comentaroslo y
18 24 o PER ER IMAGINE podamos seguir manteniendo
19 [ = DEATH WISH3 GREMLIM nuestro puesto de trabajo, que pa-
20 30 - FISTII MELBOURNE HOUSE ra algo nos pagan. .
Esta informacion corresponde a las cifras de ventas en Espafia y no respende a ningon criterio de calidad impueste b
por esta revista. Ha side elaborado con la colaberacién de los centros de informatica de El Corte Inglés.

TITFTr T T TTeeT T TR 7 i T TTETTTIIReIT i {LAdRad A AR Eao el SN LLAEREZE IR

DATE EL LOTE CON DINAMIC

inamic, como la totalidad de las compaiifas de
software espariolas y europeas, esta decidida
a apoyar con sus programas al recién nacido
de la saga Sinclair: el Spectrum Plus 3.

Y para demostrarlo han editado varios lotes de reco-
pilacién en formato disco que, sin duda, seran ex-
celentemente acogidos por los nuevos
usuarios, pues en ellos se in-
cluyen los programas de mas
reciente creacién de la com-
pafiia a un precio méas que in-
teresante.

El primer lote, Spectrum + 3
Pack, esta formado por los ti-
tulos: Game Owver, Fernan-
do Martin, Army Moves vy
Don Quijote.

Los dos restantes, que respon-
den al nombre de 2x1, los com-
ponen Phantis y Freddy Har-
dest en el comespondiente a los
arcades, y Mega Corp v Don

FF'EL'TRN-'«I &3 - dise?

= L ['l'.‘u-‘
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Quijote en el dedicado a las aventuras conversaciona-
les.

Como veis, las ofertas son mas que interesantes, lo
que se acentia aiin més si tenemos en cuenta que su
precio es de 2.500 y 2.250 pesetas, respectivamente.

Pero para que los usuarios de los Spectrum 48 y 128
no os sintais frustrados, Dinamic también ha pensa-
do en vosotros v ha editado el Pack Mons-
truo, formado por cuatro pro-
gramas de muy diferente natu-
i raleza pero similares niveles de
= ¥ calidad: Army Moves, Dus-

@& tin, Livingstone Supongo —co-

I mo ya sabréis, realizado por Ope-
¥ ra Soft—, yv Highway Encoun-
ter, un programa de algunos afios
de antigliedad pero que puede ser
considerado como una de las autén-
ticas obras maestras de la programa-
cién. Y todo ello por 1.200 pese-
tas.

No estd mal del todo...




FACIL DE ENTENDER.

ASUMBROSRM TE
DIFICIL DE SER an
|

ASOMBROS
MAESTRO. TU PUEDES SERLO A

HAS VISTO UNA OLIMPIADA DE GUSANOS EN
1

[ A
EL ESPACIO? JALUC

¥
THE EIDOLON - RESCUE ON_FRACTALUS
BALLBLAZER - KORONIS RIFT

CUATRO GRANDES DE LUCASFILM,

pliponibles conl
CASSETTE © 1199

coOMMODORE c — !l
SPECT 5 “r Lol =
A - . - {1 i : "___. * — =
DISCO
hMSTRAD! 2995

RUM
AMSTRAD e ass.disce)

SIGUE A RAMPAGUE {PERO CUIDADO!



que teclear el sig

programa y prepararos a evitar
los innumerables obstaculos
que os esperan iirltilsl{}HT)

Te vas a convertir en un directivo
de la OLEQ, S. A., compania
petrolifera que desarrolla gran
parte de sus operaciones en el
Golfo Pérsico.

Pero tal como estan las cosas
altimamente, el consejo de OLEO te
ha designado una misién poco
agradable: llevar a buen puerto a
los petroleros de la comparia,
evitando cualquier tipo de contacto
con los obstaculos que dificulten la
comunicacion maritima en el golfo,
y cualquier encuentro con alguna
embarcacion de cualquiera de los
dos paises beligerantes.

Para realizar esta complicada
mision, sdlo dispones de tu pericia y
habilidad. En cada zona hay unos
obstaculos determinados que se
evitan de diferente forma. Asi, en la
primera zona, sélo hay minas. en la
segunda minas vy torpedos
teledirigidos, v en la tercera. la
enfrada del muelle; las minas
colocadas estan predispuestas de
tal manera que casi es necesario
ser mago para llegar a puerto
intacto.

[ A= ARRIBA B= ABAJO |

TODOS LOS CARACTERES
SUBRAYADOS DEBEN INTRODUCIRSE
EN MODO GRAFICO
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LISTADO 1

1 POKE 23658 16 PEPER o, BOR
S INK @; CLS : GO SUB 80
L

_ i LET Eec-a- LET va
5@ LET pun=@: L PRIN
J.PREER B INK E7HT Raoize "aaaae
@,i PAPER 8i INK 4;AT - 1

6@ PRINT AT 3,15-LEN STR% rec;

PAPER B, INK B:rec
S8 REM #3538+ #3054 FRFRTHIE RS
92 REM rutina sran: ipat
1gs %5; baitgazsi LET @
= n Pas=
1@5 FOR &£=1 TO barcos: PRINT PA
PER 8; INK 3;AT_20,5+e;"6": BEEP
98 6T at 18 So,- 2
;" Zoma "; IM
VERSE 1; f; INVERSE @," =
110 GO SUB pan+ (18%f)
208 SUB var+ (1@}
300 Gu SUB (S@@&(): REM juego
aze fu nasuﬂaliiS!f}lPhs : X
| F pas:n THEM B 7060
| 33@ LET barcosspas: PRINT PRPER
85 INK c,AT 28,6, HHHH
Sl TEOR =1 o5

460 REM #5333 3338345 E3 083454
S0@ REHM rase 1

510 LET Lbl=mlb: LET cb=24: LET
thl=ch: GO SUB 7Ta3a

250 [gn 02l To barcos: 8o suB 7

| - B ot
| 60 SUB 781@: LET pas=pas+l: GO S

UB 785@: LET cb=24: LET Lb=INT |
1@: TOD 650
S48 LET zs$=INKEYS$: IF z:t&”:” A
HD z$<3"a" THEN L ZH=x
S5@ LET chklschb-1
S6@ LET Lbl=lb+(Z$="Z2")-IZ%="a"
608 GO SUB 7@il@: IF ATTR (lbkl.c

) <»8 OR ATTR (Llbl.Cbl+1) ¢38 TH
0 5UB 7B4géBLET cb=24: LET ¢

oM -

STOSPX AORZE
-
L7)
o
=
o

SuUB ?gBG' LET sw=@: LET

1
FOR m=1 TO barcos: re=e
LET swaze. POKE 55280 6" LET $
el Lb1=INT (RND#7] +10:
e A e el
7020

QIQGQQMQGUD

3
4
g
9
2
1
2

B

1830 FOR J=1 5 GD SUB 1208:
IF sw=1 THE aas-pts+1 GO 5
¥Ea5055: BO SUB 7@108: MNEXT m: RE

1835 IF sw2=1 THEMN LET m=m+l: GO
SUE 7aB@: MEXT m: RETURM
LET mij,2V=mij,2)+1: LET in

R ve=l TO mi,i,2) 36 AND mij
PRINT PREE" 1; INK B;AT

mij,2) =

H% = !IEJ IJ.II S2)1 =72

7138 SUB 7110 L
gB 5@25 GO TO 111@
i

-] Bﬁzﬂ
A M.
B OEMOE-d~T T -~ .
o ﬁ n =) =
M= NG, O
9 -0 000 O 0=

== 0D on<D
M

59
=]
[kl ]
1
jnPPH

- Bl L
] 200 -
D@k ~=H@rCC =PCDZo0= T

mmm
X
1
i
1
1
1]
i
L]
1

PEEK 235E&0

z

4mnmmngnmppmn
|D
@Eror v
Mk bR
-;

WO~

ok e ot 0 50 et et 0 ot e ) R (- b i
fermommm M
e A ek

ST
SRR 290

BREH i!ﬁ!*!iii!l!l!liiiil
REM fased

15@a@ GO 55U B SBG RETURN

Saee REH i*liiiliiii!iiiifiiiiii
S00S REH pantalial

5018 FOR q=6 TO 16: PRINT PHPEE
1+4%09¢18); INK -ﬁT q.,68:°

5811 PRINT HPER INE 4; AT 8,6
L THIUHIJHIJH T Hi
K B,RAT 9,6

a INT n
,“KLHKLH(LHﬂLHKLMKtNKL"

=3
-
']
-]

HL ML ML

A,
S028 REM pantalla3

S830 FOR q=6 TO 16: PRINT PAPER
1-12¢10); INK @;AT q,6;"

E
S831 PRINT PAPER &; ;ux ;AT
\JH T HH T h ok Bl

ku K @; AT 9,6
HH MHHHHLLHKKH
RINT PRPER

- xT
INT PAPE
AT mim,1) ,m(n

2
1
8. PLOT BRIGHT
?ND!llBl.ll‘fIN
*
5

FRFEEREEREREE

RESTORE 9&BB+(
TO 12: READ miq,1

L M1q,2): MEXT Lb=13
cb:gi LET 1bains LEThcaisctET

EGEB FDR L=1 TO 6: GO SUB GR25:

HEXT 1: RETURH

S LET mil,1)=INT (RND#7) +18;
mit,2)=INT (RND#4) +2: RETURN

RETURMN

REM #5553 3 5353533335558 %3

REH borra peilroleéro

PRINT PRPER 1. INK @;AT Llb.
I': ETURMN

tlfﬂl!fﬁ
PRIN i; INK S5;AT Lbi

=

HGgGﬂGOQrGQIG ma&
QRN S @A R
BON=S00 2008

ol

mm

X

5

D~

u

D=d=d=d= ~dsd=dn=J~Jh T
]

=DM
= T

.
0D
q
[~
n
=

EM --=memececccaes

b REH esplosaion

48 IF (=2 THEN PRINT P
(4

q&um
Saz e
uuz
i

7

INK @; BRIGHT @;AT Lb
th:-:br,:b1+:nf+n b

1+
i,
7842 IF f<»3 THEN BEEP
FOR 1!& TO 1: PRINT OU
=
1

R (lbl,cbi)=14);
@S ,80. PAUSE 10 ﬂgﬁ; 3
7@44 IF =3 THEN BEEF .85,




...... Sine R LT
7135 REM busca
T R T A 3190 DATA ©,0,0,0,198,255,255
Etdan o L e g B S2ee oATA 1:'17'1:;?,:-2 ;a 1;5 1:;32
7508 RETURN® TCTURN 8216 0ATA 36 :;5 1;5 ;55‘ : :
318 O r % T R S e
#FAPrESENLACiONE%S 61,145,744 ,74,82,74 ,41,
A seTe 8858 5555955255% nz;'rona 9190, oF st
UER 1) HK : 9808 DATA 30,32,34,36,34
b1 is?ngb'iﬂ"sk" g:’éé L P Drgn r:;:gnf : :up n PEEK r/s 5456 EGR n=a TO 21. nniocaezza i
= . H 3 4 . -
AUSE 1d: NE 3., go_To 794 . _PRINT INK INT (RND26) +1;TAE (6 R 3582 eEEp . 005, Spahin. NEXT R
70845 IF =3 THEN BEEP .05,0: FOR §537-1)aPT g " f . PRPER 7 BORDER 7: CLS
g=0 TO 1: PRINT OUER 1: PRPER 2 832 Ink 2: Beep . 6%”;!%35 se. BEER 1. La2M
- - RIGHT & . »
AT R34 (01283211 1.1&1?:5’31::53 RAU @91 DRAD’ “163,8" DRAL 8,-9
=0 : BEEP .0®5,50: PAUSE 1 5035 LET ge=- Ay
nmﬁuﬂ 920 TO S: BEEP .000S,65 WLE’F'{ hi-ﬁ.ﬁmﬁ; =
Sais ngﬂ'-,'f'f---, ________ 0 4: PRINT PAPER v; INK C;AT n,@
| 2858 PRINF BRlert 1} pacer 8; 1M 830 FOR niS To 17. PRINT PRPER
IR Tl | TRl
| 3885 RETURN 8@6@ FOR n=18 TO 21: PRINT PAPER 3
758 REH ------------emmmom e sababh N'!‘ L Pg.‘ MEXT : .
[ 752 BEH puntos : INT PAPER 8. INK S; BRIGH dl >
| 7860 FOR h=ptos TO Eun STEP 5+ (2 Rakd &;" GOLFD PERS ~ral 1
| SRSt E LRI R E ) | teh nniT nnlent TR P NS
= L r 2K : g s T i i o -
| EED . .803 60 (203 (BUn_p 105 :50) ) - SFCibasnsasaas; INUERSE'1;"a%; i TS
| NEXT'h:. LET ptos=pun NUERSE 0:AT 11, Sitabka ol iaiy # /”'
JO8S_IF pros>rec THEN LET rec=pt ; INVERSE 1,7z INuEﬁsz @; INK (= i —— IS
05 : PRI AT 3,18-LEN STR% rec; "'5:"" 13,89; " HK 2, C.Uzquiag [+ .
PAPER B; :m;iaare: ah; INK'6&iA is,9, S LuICRORCEET L f
7068 BEEP .01, =t
8099 BEEF ,1,19: PRINT FLASH 1; s
TR REH St INK S;AT 2 éé pUlse una tecl Si quieres entrar a formar parte del Club Mi-
L85 SE'-}N-?“;'SEE"BE’ INK AT 20, 2100 RETLHR crohobby solo debes enviarnos tu programa.
" RETURN gzoa REH f:!;*****ﬂﬂ* Debes acompanarlo con una carta en la que
8518 FOR n=1g 70 @ STEP -1: BEEP se especifiguen los blogues que componen
f‘;—éﬁn ;H} 28! 3 Iﬂﬁ";_". AT el pré:rgrs;maconsu Igmade ejeé:ucilgn c“’“:’;"
ida 15/ pondiente, en caso de ser en Basic, 0 su di-
8520 PAUSE B’ LET INKEYS: BEE ; St 4 : ;
7eas HEE{T p: RETURN S 55535 gg :r uz-'s""l"nzn GO sUB reccion de inicio y longitud, si son en CIM.
ﬁgé EEE Ef?.}{fﬁ:;‘?}::;" & 8538’ 1F 73= 'n  THEN 60 TO 9990 Aparte de la dl\rartlga pegaig:;l.%lautoybt:!eal
orra Lo . programa, en caso ge ser publicado, recibir
APER 1; IN 8800 REM 3s332a4% e : ; '
E‘%‘?n?‘*iﬁ E?fn;,zi B EE RETURN aam o:rrn 12, a? ﬁ*{:n:iia.:e 1 la remuneracion habitual que oscila entre
___________ 8 15:8,10,17,13,9.13,21,12 15.000 y 40.000 pesetas, dependiendo de la
3118 BEN pinta torpedo éiagi' ﬁi s, é calidad y originalidad del programa. De esta
i 106 DATA @, 255,63 ,15 §
7120 PRINT BRIGHT 1; PRAFPER 1; IM 9118 DATA 8 1.6 ess 252 éu -] ;
K BiAT mij,1) ,m(j,2) ;" E"  RETURN 3128 DATA a:a* 6 aé. 8 “{&,0 cantidadseechtuarﬂlaprecept[va recepcion
913@ DATA e.a,:séﬂi é“ J16e del IRPF, segin marca la ley.
2122 e T 914@ DATA @,@ 2,8
7128 EEEPthgsS ss. ron g0 10 1. g1se OATA £19106944°54%2:%4 41,
- '. =| H
PRINT PRAPER 2-(gal) :ﬁx 6-6219 9iea pATA 8,80,65,90 MICROHOBBY
=1); BRIGHT (<> s:r’r KNPt R 2152 BATA B:8%,55: 994722 éss %e
JnE": BEEP ‘o5’ a: Sise DATA 0,D,8,80,255,388, 588, 2 {(PROGRAMA DE LECTORES)
: APARTADO DE CORREOS 232,
ALCOBENDAS (MADRID)
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JUEGOS DE ORO
PARA TU ORDENADOR

iiUNA OPORTUNIDAD UNICAY

il UN REGALO EXTRAORDINARIO !

JUNTOS, UNO POR UNO EN UN PACK DE
SUPERLUJO Y EN SU PRESENTACION ORIGINAL,
LOS DIEZ EXITOS DEL ANO
EN EL MUNDO DE LOS VIDEOJUEGOS.
AHORA PUEDES TENER LOS TITULOS MAS
ATRACTIVOS QUE HAN APARECIDO EN 1987
POR SOLO..

3.500 pes.

Y '|

it PIDELO ANTES DE QUE SE AGOTE !

EL LINGOTE EL LINGOTE
SPECTRUM/COMMODORE/ AMSTRAD MsX

INFILTRATOR GREAT ESCAPE GAUNTLET COLT 38

GALINTLET ARKANOID WINTER GAMES SPIRITS
BREAKTHRU DONKEY KONG DONKEY KONG SURVIVOR
XEVIOUS SHORT CIRCUIT ARKANOID UCHI MATA

WINTER GAMES BATMAN HEAD OVER HEELS BATMAN

ERBE SOFTWARE. C/. NUNEZ MORGADO, 11 28036 MADRID. TELEF. (31) 314 18 04
DELEGACION BARCELONA. G/, VILADOMAT, 114 TELEF. (93) 253 55 60.




Andrés R, SAMUDIO

El imponente salon tiene sus
paredes decoradas con trofeos,
honorablemente ganados, de
cabezas de ogros y dragones,
de mazas de batalla de trolls y
de otras muchas curiosidades
pertenecientes a los silfos, las
valquirias, las hadas y los
yinns.

En los rincones hay varios
arcones donde se mezclan en-
mohecidas coronas de reyes
con misteriosas perlas de Elfos
y rutilantes collares de duen-
des.

En las estanterias hay mon-
tones de libros viejos de magia
¥ CONjuros, gruesos tomos so-
bre brujeria, enciclopedias so-
bre sectas secretas y carpetas
sobre fabulosos viajes.

Distribuidas como al azar,
hay varias mesas llenas de bur-

12 MICROHOBBY

Noche de paz y tranquilidad en
los Carpatos. Sdélo el reconfortante
aullar de las jaurias de lobos
alalunallena que se asoma timida
entre los densos nubarrones.
En el mas alto pico se levanta,
entre profundos cortados y rodeado
de niebla, un vetusto,
pero senorial castillo.

bujeantes pocimas, morteros
carcomidos por el constante
uso, retortas, matraces v elixi-
res poderosos.

Entre este desordenado caos
destaca un mueble muy bien
cuidado. Tiene una leyenda

que reza: ARCHIVOS DE
AVENTURAS,

En el centro de esta agrada-
ble estancia, sentado en su fa-
vorita y decrépita mecedora,
oyendo el agradable crujir de
las viejas y ya no necesarias es-

tacas para vampiros, al arder
en la imponente chimenea, es-
td el VIEJO ARCHIVERO,
con su mirada cansada y sofia-
dora perdida entre recuerdos
de pasadas glorias. A su lado
juguetean sus queridos gno-
mos con los animales domés-
ticos: un golem, un grifo y una
carifiosa quimera.

Por encima hacen alardes
aeronauticos una cria de ave Roc
y otra de ave Fénix, siempre vi-
gilados desde mds arriba por el
joven dragén Smaug Junior.

Por los oscuros rincones se
oven los asustados murmullos
de algunos morlocks que hu-
yen de la mirada del apacible
Basilisco.

Y en el regazo del anciano
yace ronroneando el gato de
Cheshire.




De repente, toda esta con-
movedora escena familiar se
resquebraja por el ruido de lle-
gada de un carruaje al hime-
do patio empedrado. Hay pa-
sos apresurados, chirridos de
apertura del gran portalén vy,
aparece la triste figura del con-
trahecho Igor.

i—Amo—, dice jadeante
—carta de MICROHOBBY!

Las viejas, pero aun diestras
manos, rompen los cordeles,
los profundos ojos se detienen
amorosamente por un instan-
te en los sellos de Espafia, y el
paquete se abre y...

...caen al decorado suelo,
cientos de cartas de peticiones
de ayuda de aventureros espa-
fioles.

El anciano se yergue, sus
ojos brillan y su respiracion
se acelera; parece mil afios
mas joven (o sea un poqui-
to menos viejo), y empieza a
leerlas...

Tras largas horas de intensa
biisqueda entre los millares de
manuscritos que componen su
archivo, el viejo comienza a es-
cribir con sus manos temblo-
rosas;

iSalud aventureros!

Ante la avalancha de peticio-
nes lastimeras y conmovedoras
(algunas hechas desde los tiem-
pos inmemorables), he decidi-
do ofreceros mi humilde ayu-
da.

No todos pueden ser contes-
tados hoy, pero paciencia, MI-
CROHOBRBY no os olvida, y
menos el VIEJO ARCHIVE-
RO.

Primero unas REGLAS esen-
ciales:

Mo piddis NUNCA un poke
para una aventura, pues este
pobre viejo puede coger un
pasmo y cargarse un documen-
to importante con sélo oirlos
mencionar, Legiones de aven-
tureros del mundo se remove-
rdn en sus tumbas (bueno, es-
t4 bien, en sus mesas de traba-
jo) ¥ os apuntardn con un de-
do acusador.

O sea |POKES no, please!

Soluciones completas tam-
poco se dardn, para eso o0s
comprais un libro y lo leéis.
Jié, Jié (sonido de risa desden-
tada).

Lo que si os daré, y sélo en
caso de muchas peticiones o
preguntas sobre una misma
aventura, son soluciones muy
generales, los detalles los resol-

veréis vosotros, joh intrépidos!

Con los mapas haremos lo
mismo; en este nimero os en-
vio uno, porque hemos recibi-
do unas 50 preguntas sobre ese
tema.

Ayudas si, todas las pregun-
tas concretas seran contestadas
(o lo intentaremos).

S6lo en caso de que algin
desesperado aventurero esté
agonizando de ansiedad y de-
see una solucién o consulta
mas extensa, rogamos tenga a
bien enviar un sobre con sus
sefias ¥ CON LOS SELLOS
ADECUADOS (si hijos mios,
el viejo archivero es muy po-
bre v racano). Alli puede pe-
dir un mapa bastante raro (que
no interesa a muchos) o una
solucion completa.

Y, pensad en los demds y
enviad vuestras soluciones y
respuestas para aumentar el
Archivo, Ninguna ayuda es
pequefia y, lo que a uno le pa-
rece facil, puede servir mucho
a otro.

Enviad también ideas o su-
gerencias sobre temas que os
gustaria ver, etc.

Veamos...

Parece que Spiderman es el
principal culpable de vuestros
insomnios y por ello lo explo-
raremos esta semana. Va dedi-
cado entre otros a: Josep M.*
Oriol Marti, de Cervera, Léri-
da; a Vietor Martin Gacho, de
Bilbao; a la pandilla de «los lo-
cos de Cadiz» que dicen enviar
50.000.000 de preguntas (Reed
Richards de Baxter Building),
a Crispulo Crispacion Herndin-
dez Ojeda, de Barcelona
(quien por cierto escribe muy
crispado); a Rafael Luna Mu-
rillo, de Cérdoba (a quien ro-
gamos se tranquilice y deje de
pensar que es una especie a ex-
tinguir porque le gustan las
aventuras; mds bien estdis aho-
ra renaciendo, como mi cria de

ave Fénix); a Carlos Snchez
Sdnchez, de Alcala de Henares
(interesantisima carta la vues-
tra, se nota que le habéis dedi-
cado tiempo a las aventuras);
a José Alberto Calero, de
Alarcon, Madrid; a Alejandro
Morales Carillo, de Sevilla
(por lo visto sois un empeder-
nido aventurero) y a Miguel
Angel Blanco, de Madrid.

Como primer problema, ve-
mos que muchos preguntdis
sobre cudl es el objeto del jue-
go.
Bien, intrépidos, al igual que
su predecesor Hulk y su pos-
terior Questprobe 3 (ya os oigo
moveros intranquilos en vues-
tros sillones. Paciencia, esos
dos los atacaremos muy pron-
to), Spider estd hecho por
Scott Adams para US Gold, y
su objetivo es recoger gemas y
llevarlas a la habitacion de Ma-
dame Web en Small Office.
Mada mas.

Gemas haylas y son 18 (ver
el mapa).

Como inicio dirigiros al Oes-
te y encontraréis una férmula
¥y una gema que ya podéis ir
dejando donde Madame.

Luego id al ascensor donde
en su parada en cada piso (hay
cuatro), encontraréis las gemas
2,3,4vy5.

Ya en el Penthouse, bajad el
termémetro y leedlo, cerca es-
td la gema 6; luego, si manipu-
l4is un poco el cuadro, encon-
traréis una interesante formu-
la. jHale, llevad las gemas a
Madame!

Seria muy constructivo en-
tonces hacer una visita a la ha-
bitacion donde esta el acuario y
llevarlo hasta el Penthouse,
donde quizd haciendo subir de
nuevo el termdmetro y vacian-
do el acuario encontraréis la ge-
ma 7. Coged todo lo que podais
de ese Penthouse ¢ id a Mada-
me a dejar vuestros resoros.

Por alli cerca hay una esta-
tua que debéis coger; llevarlo
todo al hall del segundo piso
donde debéis empezar a amon-
tonar todas las cosas que po-
dais.

Ahora al tercer piso y pro-
curad cerrar los ojos antes de
entrar en la sala de ordenado-
res, manipulad el knob, sed va-
lientes y abrid los ojos para re-
coger la gema 8. Por cierto,
aqui podéis hacer funcionar el
programa del ordenador (el
que no sepa como se hace, que
deje de leer esto inmediata-
mente).

En este piso también hay un
problema que trae de cabeza a
muchos intrépidos: en la habi-
tacién de Sur coger el HCl y el
CaCoO03, id al laboratorio y
mezcladlos, volver a por los
productos quimicos exoticos y
haced de una pufietera vez
vuestra tela de arafa (web).

.Y por qué no bajar ahora
al primer piso donde Conners
y dejar caer el Calcio? Quizd
asi, examinando en los rinco-
nes, puede que vedis la gema
9. Llavadlas a Madame, hacer
un Save y salid un rato a que
os de el aire.

Ya mads descansados veamos
la pregunta a otra frecuente
pregunta; jcomo coger la Bio-
gema? ;Qué tal os suena Shof
Web ar Gem? ;Hale, a donde
Madame y dejad la gema 10!

Id luego a por Conners y
prestos al segundo piso, coged-
lo todo y por el techo fenter
roof), y abriendo la malla
{mesh), entrad en el conducto
y ;Voila, la gema 11!

Y otro de vuestros lamentos:
el ventilador hay que pararlo
tirdandole telas de arafa hasta
que la velocidad baje a 50; ti-
radle entonces también al bo-
tén, entrad y coged la gemma
12.

Por favor, no os perddis en
el laberinto, id hacia abajo
hasta el final, coged el Octo-
pus, pegadle una torta a Elec-
tro, id al Oeste y llevad el Dial.
Entonces dejadlo caer TODO
para parar la prensa y coged la
gema 13, al Este y también la
14 v 15.

Ahora pasad a Electro y al
Octo a la otra habitacion, leed
el Dial y salid de los Ductos al
ventilador y Down al tan temi-
do flotar en el espacio. Olvida-
ros del maldito Misterio y solo
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sentid (feel) hacia ambos lados
para coger las gemas 16 y 17.

iPresto a donde Madame a
dejar vuestros tesoros!

Vuelta al ordenador del ter-
cer piso y Runrunear el progra-
ma; luego, por el segundo piso
y el techo, bajad otra vez por el
Ducto v en el periddico encon-

t
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traréis la gema 18 (jy tltimal).
iHale! A Madame y ganad el
merecido 100 por 100.

Bueno, hermanos en intrigas,
s6lo unas palabras mas antes de
retirarme a reposar mis viejos y
doloridos huesos:

A todos los que habéis pre-
guntado por el Hidalgo de la

HAZE OF DUCT
DUCTS -

VENTILATION

Mancha (gran aventurero y gran
aventura): pero criaturillas, ;no
0s basta con lo publicado por
los magos de Tokes y Pokes
en los MH N.° 148 v 149777

Y para Jason Rodriguez Gar-
cia, de Inin, solo deciros, que-
rido amigo, que de las 9 pregun-
tas que me hacéis, ni una sola

es de aventuras grdfico-
conversacionales. Devuelvo
vuesira carta a los Magos de
Tokes y Pokes. Lo mismo que
la de don Victor Vicufia Pefia-
fiel de Bilbao, con sus pregun-
tas sobre Knight Time.

Y ahora, dejadme descansar
hasta la proxima luna.

——

ELECTRO
OCTOPUS

s N L

FWAITING]
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Pedro José RODRIGUEZ LARRANAGA

Muchas veces os
habréis sentado delante
de vuestro ordenador
ra, armados con toda
a paciencia del mundo,
intentar desproteger
un listado Basic. Pues
bien, nos hemos
planteado solucionares
un poco esta labor y,
por ello, os
presenfamos esta
rutina con la
conocer las
interioridades de un
programa Basic esta al
alcance de tuv mano.

Este pequefio programa, ubicado en
el limite superior de la memoria para no
solaparse con el Basic, sirve para exa-
minar a fondo programas Basic, tanto

LISTADO 1
1@ CLEAR &61959: LOAD ""CODE &2
@00 . 2600 RAMDONIZIE USR czZoee

1 FD3IE47202R3IDSCEZEEFS 1093
2 =210900@22EAFBCDF IFBED 1480
3 SB4ABSC2AS595C37EDSZ228 B9S
4 P4FDCB47DE2AS3ISCAVED 1374
=3 Sz28@ CBATEGC3DBF3 1543
& JE@7324B5C328DS5C2154 683
7 FB226EFAZ1DEFBRIEAFA 1525
B8 RAFDIFEZAREEFEF91162F2 1774
9 732372CLOLF4FD3I6ORFF 1276
i@ COR3F 71004 1608894C49 663
11 S35441444FS220424153 707
12 49431007160RB5312E43 362
| 13 41524741204445534445 672
14 2043494ES441160B0S32 487
is ZE4C4953544 1444F2044 &74
16 454C2050524F47524140 713
17 4116@CAS3IZEAC495354 517
18 41444F20444520564152 645
i 19414240455316ﬂ09534 sS24
20 2ZESOS24F47S52414041 679
=21 5245534944454E544516 697
22 OERS3IS2ES®S24F475241 577
23 dD4lE@4341524741444F 671
24 1ERFRS362E4255535155 542
25 454441204 4452A544F4E 541
26 AS4ES3161005372ESE64F 539
27 40564552204 14C204241 649
28 S534594321006002REAF836 B23
29 SFP1486CCDES22012408 E37
32 11IFFRICCERZ481884011 795
31 Q@IFFCCBRAz4RICCO@1101 a5
8 @I1CLERzZ40190040110101 525
33 CDBR24Q1280011FF@ICD 946
34 BA24092158270D9F 3C0D92 141@
35 FAFBIEF 7PBFEZFEGLFZ2R 1623
36 193EEECBFECB&EVCATBFS 1678
37 CBSFQ&ESEREEFBFQIiGS 1356
| 38 13732372FBCOFSCDO1F4 1430
38 F1liFDA14F71FDASFFB1F 1378
48 DABIF41F381FFDCEB4776 1322
| 41 CRA7OFE21E4FB1I10EFB@1 1557
42 QERRECBA21CSSA22EAFE 1254
a3 FOCE4 796C362F2FDCB47 1739
44 G66CAVAFGZAS3ISCEI0EFE 1383

los presentes en memoria como los co-
merciales fuertemente protegidos. Para
ello, permite obtener listados «limpios»
del programa, relacion de las variables
presentes y buscar un determinado ca-
racter o token en el programa.

Una vez cargado el programa, apare-
ce un menu de siete opciones sobre una
misica de presentacién. Vamos a co-
mentarlas una a una.

1. Carga desde cinta: permite cargar
desde cinta un programa Basic cual-
quiera, incluso los comerciales protegi-
dos. Ignora los bloques de bytes y ma-
trices y presenta el error correspondien-
te. Si encuentra un programa Basic im-
prime su nombre, longitud, espacio de
variables y linea de autoejecucion. Ter-
minada la carga, indica si ésta ha sido
o no correcta. Si ha sido correcta, a la
vuelta del men se activara automatica-
mente el indicador «5» (programa carga-
do).

2. Listado del programa: nos pide li-
nea de inicio del listado (pulsar enter pa-
ra un listado completo). A continuacion,
imprime un listado «limpio» que ignora
los caracteres de control (codigos de co-

LISTADOR BASIC

lor, AT, TAB, etc.) y presenta todos los
nameros —tal como sefialan los datos
en coma flotante—, ignorando los lite-
rales ASCIl que pudieran estar retoca-
dos. Con esta opcidn se obtiene siem-
pre un listado real, ignorando proteccio-
nes a nivel Basic.

Cuando la pantalla se llena, aparece
el mensaje «scrolf?». Como la variable
del sistema ERR-SP ha sido habilmen-
te alterada, la pulsacién de Space,
Break, N o Stop, devolvera el control al
menu. Esta propiedad permite detener
el listado en cualquier momento o pul-
sar otra tecla para continuar.

3. Listado de variables: imprime el
nombre y contenido de variables numeé-
ricas de una o varias letras, alfanuméri-
cas, matrices numericas y alfanumeri-
cas (con sus datos ordenados segin sus
subindices) y variables de control de bu-
cle (sefialando inicio, limite, paso, linea
y sentencia dentro de la linea). Como en
la opcién anterior, se puede detener el
listado contestando N a la pregunta
ugeroll?», lo que también seré atil si la
pantalla comienza a llenarse de basura.

4 y 5. Estas teclas son complemen:

45 2R4ABSC22E@FB2ASSSC22 972
46 E2FB21ASS922EAFSFOCE 1733
47 47DEC362F2CDEBRAD3ER2 1209
48 CIQL11EAFCOA1IGCDBIFT 1876
49 2050554C534120554E41 681
=11 205445434C4 120504152 652
51 4120434F4ES4494ES541l 706
S2 S2Z000z1ERSALllEl1SAReLl 794
53 1FA@3GCRFEDEPO5147610 673
54 FDAFDEFE2FE&IF2BFBC3 1692
S5 62F2F31600060R075D3FE 1196

56 1OFELS2@FSAFDIFEFB1E8 1481
AR C C

59 F710044E4F2045415520

E@ SE41524941424C455300

61 C34EF42REQFE18Q63E &
62 DCD7IEQLLTEB2REZ2FE37 8
&3 SZ2CAPOFAEEVEEGERFE 2
64 =Z83DFERA=2847FEEB28 1
65 FECOCABAFSFESACABO 6
66 COD@3F71083416C666

67 7S6DBST7EE963613R2
&8 CL3@F63E24D7CD3E6F

=)

71 JBFGCDSEFG1890
D38 F2320

B[~ 18]

L=
OEENELES
[~1.- 2T ]

2@ BDSe&6173EF3R22082

81 FECDRIF720204CE596 7
82 BlIAZ0RR4E234623CD

83 1ACDO3F7AD53656E7465 |
54 BEEIGSE1IAZ22A4EQDOS

B85 @23CO1IB1ACIORF4C 4
=1=] F710@64DE174 7269 7R

87 BE7VSEDGS7265636

=

89 FECLRA3F7eDzZezazez2e=e
202000C1060BREBRBRETE
B12@EGC3SIFACCRAIAF71R
B740617472697A20616C
566165?55065?2595351

L
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Aspecto del menu del programa en el que se
visualizan claramente todas las posibles op-
ciones del mismo.

tarias y sirven para seleccionar el pro-
grama implicito. Pulsando 4 se consigue
que el programa implicito sea el presen-
te en memoria (programa residente) y
pulsando 5 se asigna tal caracteristica
al programa que haya sido cargado des-
de la cinta. Para saber en todo momen-
to cudl es el programa implicito, se ob-
servara cual de los dos nimeros parpa-
dea (evidentemente, nunca lo haran los
dos a la vez). Si el programa que quere-
mos seleccionar no existe (la memoria
esta vacia o no ha sido utilizada la op-
cién 1 para cargar un programa desde
cinta), se exhibira el error correspondien-
te.

Todas las opciones de listar progra-
ma, listar variables o buscar tokens se

156 ZAE4FBEDSBLAFE3EFF37 1682
157 CDC2F8FB3E@ODIFE3@36 1527
158 CODB3F710054361726761 955
159 2@BIEF7272E563746100 883
160 FDCBA7PFSE2173F8224CF4 1523
| 161 C309F42162F2224CF42R 1217
162 ECFEB7CESCABCFIFDCB47 1949
163 EEC3BCF3CDB3F7100445 1408
164 72726F72206465206361 914
165 726761210800RCI4EFACD 1082
166 @3F71PQ3I4EEF2RES7320 735
167 7SEE2R7@726F67726160 1819
168 6£1294241534943000AC3 691
169 Q@9F414081SF33ERFDAIFE 1857 |
178 C3E205000002002000028 298
172 Q22200022000 200003021 33
| 174 @O3001P0831158FCTERF 563
175 B61223138B756120F521 A72
| 176 SBFB2236SC2ICIFERERd 1811
177 JES2772210FCCOFSCD@1 1218
| 178 1EFIFEQPERSTEIPFDLLIST 1816
178 FOCDBABCFDCEALIREFDCE 1563
188 Q@2RAEFDCBE3RDEFDCE37RE 1587
181 CDBO1ESASOSC22SESCFD 1896
182 36@70ACDZCOFFDIE2208 GE6
183 CD1D11 BS82SCCDD9RD 1228
184 CO9B8@544F4B4AS4EZR4120 543
185 425S5534341523AAP4C49 515
186 J4E45412P444520434F40 636
187 A494S4ESA4FIRABCDRLIF4 1057
188 J3RAB1SCCBS72807CBSTCA 1124
139 7@FE18@SCB77CAVOFGAF 1444
190 CD17F92AS9SCTEFEZRDA 1338
191 62F232535cc091F12HDE 1372
192 FBFDCB47BEEB2RAERAFBAT 1833
193 EDS2EB2831ES23234E23 1055
1894 4B23T7EFDBEVECRADAFAFE 1705
195 PESE13230BVAB1S0EFD1 E96
| 196 1BDBE1FDCB47CECDAD 182
197 18D1232353535350BOEPE 441
| 198 RQBRBlBEIFDCB474ECZ209 1879
199 FACDRIF71004544F4B45 1026
208 J4E2PLEAF2O4S4EAZAFLE E7O
2@1 S45241444FQPOCI4EF4ED 1132
282 SBSSSCIAFEADCBESZ2ASD 1129
2@3 SCESEDS3SDSCLRACDOB2C 1256
284 E1225DSCCDASZDEL1EBE2A 1361
285 EOFSAVEDSSEBCAE2F2S6 1821
286 23SEEBATED42EB2BRAIA 1167
287 ©BE3SEZ3S6231918E12F 618
208 CO0000RRR0Z154FB22E6 705
209 FA21DE6FE226AFAF3COI2 1732
218 FACDSER21CZ8F 7FBCSR2@ 1368
| 211 POPRREPEASSFEBABEELYFE 1442
212 ECSE223SE6131AFE4B2812 872
213 722B73CO7ECEOCSF 1688 S26

PULSA UNA TECLA PARA CONTINUAR

Listado de las variables existentes en el pro-
grama, diferenciando el tipo de cada una de
ellas y sus diferentes valores.

dirigen al programa implicito. Es posi-
ble tener dos programas, uno residente
y otro cargado, y acceder a uno u otro
conmutando las teclas 4 y 5. Al arran-
car el listador con USR 62000 detecta
automaticamente si existe un programa
residente y, en tal caso, activa la opcién
4. Al explicar la opcidn 7 se indica c6-
mo salir del listador y volver a entrar sin
destruir el programa que haya sido car-
gado desde cinta.

6. Busqueda de tokens: se nos pide
el token a buscar. El cursor esta en mo-
do K, por lo que una Gnica pulsacién nos
hara obtener el token deseado, utilizan-
do Symbol Shift o pasando a modo ex-
tendido para obtener otros comandos o
funciones. También es posible buscar

| PENSAMOS
PARA VOSOTROS/!
- —
z_o NUESTRO
£ES (0 VUESTRO :

CREAR JUEGOS CON

GRAFICOS , MOVIMIEN -

T0S Y RESOLUCIONES
INTELIGENTES.

-:'aHPR.-GLCLr U 1Y

TIENDA BE WFBRMATICA
w £V 5t CORTE INGLES

[ S S S — S |
214 2Z21IFFELISEZERLICI2ISE 519
215 23562B2E1BE1Z2166FACE 1046
216 6FFA3E63FA216AFACDEF 1465
217 FA3264FA2163FACD7CFA 1611
218 CEB13DASSFBES2164FACD 1593
21% TJCFAD17C3D20@47RIDEE 1027
228 J423ACEFR4FRERR3IAESFA 978
221 AE3AGSFADDE2 16102028 774
222 @8l1DD3IFEZRL17DDSCARBE 148
223 2DC2FGFADIFEGCARLBEA 1728
224 BCC202FACS6 164616028 1310
225 FEPBZDCRAEAFRACIFERAAD 1448
226  10D4RACCID2FRCIIAEEFA 1513
227 EeFAFCSFSBERRES21000@ 836
228 CBZECB2ECBZE@BEll1@Fz 1230
a2 QDCERRFBFICICAFFFRES 1825
238 [DYCBCOB4ABRLOVODOE580 1681 |
221 TFa72E6CEE6RSES5SE514C48 947 |
232 4440303293633 30202B28 S31
233 262422201E1C1B191817 297 |
| 234 151413121112@FQERDRAC 165
| 235 ©21181815151C1C171715 214
| 236 1517181717141418181%5 223
37 151C1c17171515171514 229
238 14101011110ERE17171S 181 |
=239 15181812101R1A1B81815 222 |
242 1511111CI1C1ALALT71714 2295
241 1410101C1C1A18171815 252 |
2d2 15181817151312131310 224
243 181817151415151C1C17 2285
=244 151312131310101%5111R8 192
245 15101CICIAICICAVIVIC 262
246 1C17171S111A1S1IFIDIC 247 |
247 1RIC171715151414184@ 262
248 2QR2929252%987298729@5 137 |
249 Q52585242904 29090909 132
258 39672937293535958534 iz9
251 29d4z29828282a282 139 |
252 29049434949429942992 i49 |
253 DI2OZ0202290229040404 104 1
254 24242904 290909050905 139
255 29@9z9evavavaveva 174
256 2O9292929a9@9299929a7 184
257 @7a7avav29av2a020zer 123
258 Q22229022904 04040404 108
259 29242982220282022982 139
268 2OP40404040429942940 211
DUMP: 40.000
N.° BYTES: 2.600
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digitos o simbolos e, incluso, letras ma-
yusculas o mindsculas (tal vez de esca-
sa utilidad) escribiendo un token, la le-
tra a buscar (el cursor esta ya en modo
C o L) v borrando el token con Delete.
Al igual que la rutina que pide un nime-
ro de linea como inicio de listado, en es-
ta ocasion se utiliza el editor de la ROM,

Listador Basic, suministra toda la informa-
clén necesaria del programa que se vaya a
cargar en memoria, y al mismo tiempo com-
prusba que esta operacién se realiza correc-
tamente.

$

por lo que no es aconsejable pulsar Edit
ni introducir datos sin sentido.

Una vez introducido el token, se pre-
senta un listado de todas las lineas que
lo contengan. Si el listado es muy largo
se puede abortar contestando N a la pre-
gunta «scroll?»

7. Volver al Basic: sale del programa
y retorna al Basic. Si deseais volver
al listador, teclear: RANDOMIZE USR
62000, con lo que se perdera el posible
programa cargado. Si quereis regresar
al listador en las mismas condiciones,
siempre que no hayamos modificado la
memoria, basta con teclear RANDOMI-
ZE USR 62050.

i

TR I R Rl

rr
LISTADO ENSAMBLADOR ““LISTADOR BASIC
1 ORG 42804 574 SET 4,(17+71) 1 Lb D, H0i81 1498 LD HL,CPROG) 7250 WR1 BIT SA :
i BT 9 548 JF - RESID 1148 CALL DRAU 1788 LD CCONI) HL 248 RN,k
W ; SH MR LD A7 1158 Lb  BC,MDd8 171 LD HL,(5 \eRS) 2270 WOVAR  CALL HSE [
40 5Pk EW eAIn2 84 LD (BORDCR) 4 1é b DEMIN g LD (VARS),HL 2260 DEFB 16,4
SHSPOREQU sd1Ré d18 LD  (ATTRP),A 1 CALL DRAW 170 LD HL,(E_LINE} b DEFM *NO HaY waRl®
&0 TIME S EQU 44348 420 LD HL,TLNE_S 1188 L BC,NME2E 1748 LD (FINALD,HL 2300 DEFM "ABLES*
7 TIREE B 44470 &3 LD (SPAR,HL 1 LD DEMIFF  yp5¢ D H,22949 230 DEFB #
B8 STRASC EDU 11419 48 LD HL,TINE E 1280 CALL DRAW 1748 LD {COLORY KL 230 JF BEEP
74 FPTOBC EOU 11465 ] LD ¢SPORY,HL 1218 B 17 SET 2,(1Y471) 233 WRZ LD HL,(VARS)
188 CLSET EOU WDOF 448 XOR A 128 LD HL,10872 1780 JP MENI 2348 JR AR
HE (1 ADD BN 23445 7 0UT (254) A 121 B 179 ; 50 WRE LD 4,13
128 ECHOE EOU 23482 88 D HL,(VaLSP) 1248 MENUZ DI 1680 CLEAR CALL LS 2340 RST 14
138 EDCOFY EQU M1D1D 498 L0 SP,HL 1254 CALL WHa 1818 e A2 b=t | Lb A3
148 SETHIM EQU. 3608 708 L0 DE,HENU 1248 El 1824 P DPEN e ] RST 18 '
| 156 EorToR EQU P2 78 D (H),E 1278 L A4 1838 9 WRE EX DEML
168 K_CUR EQU 23443 R INC HL 1264 IN 4,254 1840 TECLA XOR & 240 LD HL(FINAL)
| 178 PIMSE EQU MCBA FEL b ¢KL),D 1298 £hL 1850 CALL DPEN 1 SCF ‘
| 188 CHARS EQU 23484 748 CALL CLEAR 1300 a0 1848 CALL MSE 24NM SBC HL,DE
178 STKEND EQU 23453 758 b {IY48},255 1318 JR M2 MENUA 157 DEFN * PULSA UM * 243 P 2,TECLA
200 STKBC EQU 11563 768 CALL MS6 1328 b 4,23 1880 DEFM "TECLA PAR * 2448 B DEM I
219 NIHEER EQU 11547 7 DEFB 14,4,22,8,% 133 N &,(254) 189 DEFH "CONTINUAR * 2454 LD A, KD
220 QUTHNZ EQU 8496 788 DEFH "LISTADOR BA* 1348 BIT 4,4 1988 DEFE 8 7448 A0 E11188808 |
230 PRTFP EQU 11747 b DEFH *SIC* 1354 JP 2, TOKEN 1918 D H,23084 24 o T
248 OUTHIM EQU 6483 L] DEFB 14,7,22,18,5 1364 BIT 34 199 LD DE,23245 488 JR - Z,MMH
250 STRFP EQU 13236 81 DEFN *1.CARGA DES* 1378 RN e LD BE,3I 2498 16
240 (L5 EQU 435 828 DEFM *DE CINTA® 1360 BASIC LD HL,OWALSP) o LD GHL), IS 7588 JR 7 NIMAR
78 DPEN EQU 3633 834 DEFB 22,11,5 1378 LD 5P,HL 1958 LDIR il CF  %I1100ERH
260 BORDCR EOU 23424 848 DEFH *2.L1STADO 0* 1488 LD DE,MAIN4 1948 0 B, P R 7BUCLE
29 ATIRP EQU 23493 59 DEFN "EL PROGRAMA® 1418 TR K: 1970 TECLA2 WALT g
30 PROG EQU 2343 848 DEFE 22,12,5 1428 NG H A ¥ e
W12, 1988 DN TECLAZ
318 5 kS EQU 23427 878 DEFM *3.LISTADD 0* 1434 (KD 1998 TECLAI XOR & Lo bl vt
328 E_LINE EQU 23441 888 DEFM °E WRIABLES' 1440 E 2888 IN A, (254 = £
338 ERRSP EQU 23403 87 DEFR 22.1315 1458 RET . 111 CPL 2548 JPOZ2,DaTH
6 WA EOU 44044 E DEFM "4, PROGRAMA * 1450 MENUA  PUSH AF 02 A A 2578
350 MAING EOU 4847 91 DEFH *RESIDENTE® 147 CALL CLEAR 23 JR2,TECLAT 2580 STR  CALL MS§
30 PLOT  EQU 8933 9 DEFB 22,14,5 1488 FOP AF 40 TECLAZ JP  MEWU 2598 DEFB 16,3
378 DRAM  EOU  W4BA 938 DEFN "5, PROGRAMG * 1491 RRA 05 : 2488 DEFH "Alfanwmeric*
o 54 DEFH *CARBADD" 1568 JPC,L0AD 2040 BEEF DI 2418 DEFH *a: *
e BT $ 758 DEFB 22,15,5 1514 RRA 270 w0 242 DEFE #
488 ; 94 DEFM 4.BUSQUEDA * 1524 J°oCLsT 2088 BEEF1 LD B8 3 CALL CODE
10 START LD CIYs71) 0 97 DEFM *DE TOWENS® 1530 [ 2690 BEEPZ LD A8 2448 L A,
4 LD HL,(ERRSF) 928 DEFE 22,14,5 1544 LR 2108 T (2544 69 RST 14
434 L (UALSP) KL 998 DEFM *7.UDLVER AL' 1558 RRA 211 DD BEEP2 244 CALL WALOR
448 Lk Hl,! 1888 DEFM * BASIC® 1544 JB t,ﬂESID 213 MEC D 2478 LD C,'“H.]
45 LD CCOLOR) KL 1818 DEFE 16,4,8 1578 CARE BT &,010471) 2138 JR  HZ,BEEPI 2488 INC HL
448 CALL NEGRA 182 LD HL,(COLOR) 1580 JP 2 NOPROG 2148 HOR A P13 LD B,(HL)
an b DE,(5 WARS) 183 Lo (HL),15% 15 LD HL,CCON] 2156 0T (254),A 2708 INC W
488 b HL,CE_LINE} 1848 LD BC,aécen 1688 LD DE,COMI 2148 £] SR LD A, (HL)
il SCF 1854 CALL PLOT 1418 LD BC,4 M Jk  TECLA amn INC HL
568 SBC HWL,DE 1848 LE  BC, 0024 1428 LDIR 2188 ; on RET 14
518 R 2,5TARTI 1878 LD DE,BRIFF 163 LD L2298 NI UWR LD A,(23681) 748 DEC L
520 SE1 3,0iveTl) 1888 CALL DRAW 1648 LD CCOLOR) , ML 2788 BIT 2,4 2758 b AB
338 STARTI LD HL,(PROG) 1878 LD  BC,H4D&8 1458 RES 2,171 7218 JR 2,4 748 R C
348 A A 1188 LD DE,NFFRI 1668 JPOHBNU nn BIT 3,4 n JR - NZ,STRI
30 SBC ML, DE ni CALL DRetl 1678 RESID BIT 4,(Ive7) 2234 JR O 2,NOwR 2788 R VAR
S48 Jk - 2,MENU 1128 LD BC,meecC 1488 JP 7, NOPROG 74 JRUAR? wm

18 MICROHOBBY




e R SR DT i A S O RS AR i

' 8B NUMIN  CALL VLNIN 3148 DEFH *Paso: * 3468 POP BC wa JR N2, DATS1 4148 PO BC
B8 CALL CODE 3158 DEFB § 3% DEC BC 389 JP o UBR33 47 RET

| 2620 WININT CALL VALDR 3148 CALL FLOAT 508 DEC BC /4 ; 4168 ;
W CALL FLOAT 37 CALL M56 e DEC BC W DIN LD A, 4199 COOE LD A, (HL)

| JRWAR3 3168 DEFM * Linea: * 3320 DEC BC 48 RST 14 4288 a3l
258 HIMUAR CALL VALNLN 3154 DEFE § 3530 DEC EC W L0 MK 4218 a0 A,76
TRS8 CaLL CODE 3200 Lb  C,tHL) 354 b A8 it N H an RST 14
ZE7H ML LD A, (L) 218 INC W 3358 ® C = 0 B,(H) LrE] INC HL
2880 BIT 7,4 kril] LD B,(HL) 3568 JR NZ,DaThI 990 PUSH BE 4248 RET
bz INC HL wH INC HL [ JF LR3I Wik POF 1X 425 ;
Fed L] SR HE NIMUAZ 2048 CALL DUTHIM 3588 ; Wi INC HL 4248 WALDR CALL WSS
i RST 16 3258 CALL MG 3599 DATH  CALL MS6 93 0 0,0 4278 DEFE 13
W R NI 3248 DEFE 13 3488 DEFB 18,7 Wi INC HL 4284 DEFM *Walor: *
I NIMM2 RES 7,4 n DEFH "Seatencia:® 3418 DEFM "Matriz alfa® o458 DEC IX 4798 DEFB &
2948 RST 14 38 DEFE 32,0 an DEPM “numerica: *  ap4a pINI LD C,0HL) 4308 RET
) Ji NIHIN] Eril) Lo C,(HL) 3538 DEFE # k10 ] INC HL 4318 ;
W 3300 0EC € 3440 CALL COOE 3988 L0 B,(HL} 4328 VALNIM CALL MSG
978 BUCLE CALL NSG 3318 b B8 3450 LD A, Wi LD {LONDIM) BT 4338 DEFE 14,5
2988 DEFB 14,4 a3n INC B 3460 RST 14 4888 INC ML 4348 DEFH "Humerica: *
2958 DEFN "Control de * 333 CALL OUTMIN Ty | CALL DIN 4810 DEC 1% 4158 DEFE 8
388 DEFM “bucle: * 3348 P VAR3 3488 DAT$! LD DE,CLONDIM) 420 DEC Ix 4348 RET .
L] DEFE 8 3350 ; o AT4Z LD A, CH W CALL DUTHUN 4am ;
WH CALL COOE 3360 DTN CALL MSE e INC HL 4848 o a°' 4360 FLOAT CALL STRFP
WM CALL HSE 1M DEFB 14,4 e RST 14 4858 RST 14 4390 PUSH HL
E011] DEFE 13 3308 DEFH *Matriz nome® 3728 DEC BC 4848 DEC D 4448 CALL PRTFP
W5 DEFM *Inicio: * 1M DERM *rica: * N DEC DE 47 R M2,DIME 4418 POP  HL
k1] DEFR 8 3408 DEFE 8 4 Lo Al 4084 I ag 442 RET
W7 CALL FLOAT 341 CALL CODE 75 ®mE %8 RST 14 W
3888 CALL MS6 k] CALL DIN 74 JRHZ,DAT$2 4108 L A0 48 LIST LD A,(23681)
W DEFM * Limite: * 3438 DATNI PUSH BC e CALL HS6 LT RST 14 4458 BT 2,4 |
[T DEFE § 3448 CALL FLOAT £l DEFB 13,32,32,32 4128 PUSH KL 448 JR 2L ‘
an CALL FLOAT 3454 ALl MS6 379 DEFB 32,32,32,32,8 413 CALL WALOR 47 BIT 4,4 |
M CALL MSE 348 DEFB 13,32,32,32 808 AR 414 POP HL 4488 IR 7 NOPROG |
3 DEFE 13 M7 DEFE 32,32,32,32,4 3R R C 4150 PUSH 1% 4499 JoLIsTZ ‘

ESTA NAVIDAD ALGO MARAVILLOSO VA A OCURRIR. ..
A TU SPECTRUM

iiiSi has oido hablar del Disciple, espera a conocer a su nuevo hermano!!!

* INTERFACE DE DISCO: Unidodes de 314" v
514" con 780K ya formateados.

* INTERACE DE IMPRESORA: Toiol control de impresion.
Impresion de pantallas en doble ancho y con

i i6n d i N
ASHERRIOnI dE GRS DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO PARA ESPANA

TECNEX

* TRANSFER: Absolutamente fodos los programas y
C/. Ayalo, 86 - 28001 MADRID

ue ian en disco.

et Tél. 435 64 20 ﬁ.;\,e.
DISTRIBUIDORES EN: Atendemos pedidos por feléfono /%h. i
BARCELONA: QL HARD - Rosells, 171173 o venia a foda Esparia. NS
MADRID: ONE WAY - Montera, 32 v et
VITORIA: GASTETZ: EXE - Extremadura, 10 7

ALBACETE: ALBACETE DE ORDENADORES - Pedro Coca, 2 ” T, @%%%LOOQ o
 UNIDADES DE DISCO ADICIONALES PARA PLUS 3 DE 3%4" Y 5% CON 800K, _»® o
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3 UTILIDADES =

4500 LISTI BIT 44

4518 JBOMZ,LIST2
4520 NOPROG CALL MSS

4530 DEFB 16,4
4540 DEFH "HO HAY NING*
4558 DEFH *UN PROGRAMA"
4540 DEFB &

57 JF  BEEP
4568 LISTZ LD A,

4564 CALL INPUT
4408 [ALL CLEAR
4410 Lb  HL,(COHIY
450 CALL DIRLIN
4430 LIST3 BX DEML
4440 LD HL,(\ARS)
4458 b A

4448 SEC HL ,DE
4478 JF 0 2,TECLA
4468 [0
4450 CALL LINE
4788 JR LIST3
4700 ;

4720 LINE  CALL OUTNHZ
LRl INC HL

4748 INC HL

4758 INC HL

4740 LD A,H)
an LD (WORDY A
4780 LINE! LD A, (KLY
499 P13

qge0 JR7,LINE4
430 CF 14

4870 JR7,LINES
4838 [ S

4848 JR C,LINE3
4858 P

AB4R JR7,LINEY
48 CALL NUMBER
4588 JRNC,LINER
487 [ ]

Lkl ] JR O 7,LINES

4718 LINEZ RST 14
4928 LINEZ INC HL

453 JR O LINEL
4948 LINE4 RST 14

4958 G M

4548 RET

4978 LINES LD 4,14
4998 CPIR

459 CALL FLOAT
] JR O LINES
SA18 LINES LD DE,8
5028 DD HL,0E
5838 R LINEI
S48 LINE? LD B,
5850 LD 4,(23680)
Shad X0R 128
547 LD (23B1),4
5488 Ty
549 R LINE2
5188 LINEE LD 4, (MORD)
5118 023
51 LD A, CHL)
5138 R 2,LINEZ
5148 BIT 7,(1V471)
5150 JR - NZ,LINEZ
5160 R LINES
570

SIB HSE  POP DE

SITH HSEL LD A, (DE)
528 M0 A

528 NG 0F

LYol ] R 2,HS62
573 ST 16

5248 JR MBIl
5254 MSG2  PUSH DE
5248 RET

sm ¥

5260 PRV CALL STKEL

K73 ]
bx: [ B
3318 LDAD

a3

3618 L0ADZ

5748

5740
T
576
5794
Sea0
Sen

1)
5510
N
FEE )
bl ]
e
hée
i
e
5990
1L
818
4828
4830
4848 L0AD3
4850
4840
4478 L0ADY

JF  PRTFP

CALL MSE

DEFB 14,4

DEFM *Pon en marc”
DEFM *ha el casse”
DEFM *tle..."
DEFB 13,13,8

LD I HEAD

b DEI7

R A

SCF

CALL LEYTES

El

(KN

OUT  (254) 4

JP NC,LDAD7

LD A, CHEAD)

A A

JP NZ,LDADE
CALL HS6

DEFE 14,5

DEFM *Nombre del *
DEFM “prograna: "
DEFE ®

INC H

DUz LOADI

LD HL,{STHEND)
LD DE,788

ADD  HL,DE

LD (CCOMI) HL
CALL MSB

DEFE 13

DEFM “Longi tud: *
DEFE 8

LD BC,(HEADHS)
LD WL, (CCOMD)
ADD WL, BC

LD (CUARS) KL
LB HL,(CCOMI)
LD DE,(HEADHIT)
ADD HL,DE

IHC W

LD (CFINAL) HL
CALL PRHUM

CALL HSE

DEFE 13

DEFM "ariables: *
DEFE 8

LD HL, (HEAD4IT)
LD BC,(HEADHIS)
Ml A

SBC HL,BC

LD (LOMDIM), HL
LD BH

b L

CALL PRHLM

CALL W36

DEFE 13

DEFM "Linea de co*
DEFM *mienzo: *
DEFB 8

LD BLC,(HEADHID)
b &8

RLA

JR - C,LDAD3
CALL PREUIN

JE  LDADd

CALL H56

DEFH *ninguna®
DEFB &

b A3

6888 RST 14

an Lo A3

4108 RST 1é

8118 RES &,(17471)
6128 RES 5,(1¥+71)
6138 LD HL CHEADYITY
é148 LD  DE,(CCOHI)
6154 ADD HL,DE

6144 LD  DE,START-254
17 D A

4184 SBC ML,DE

17 JR C,L0ADS
6288 CALL W56

8218 DEFB 14,3

v ] DEFH *No cabe en *
4238 DEFH "memoria®
4240 DEFE @

623 JF  TECLA

6268 LDADS LD DX, (CCOMI)
&7 LD  DE,(HEADVI1)
288 L0 A,255

fysi ] SCF

4380 CALL LEYTES

6318 El

e ] b AB

£33 T (254 A
4348 JR  HC,L0AD?
358 [ALL H3EB

4358 DEFB 14,4

&3 DEFH “Carga corre”
4388 DERM *cta®

4358 DEFB @

L9RE SET 4,C0Y471)
4410 LD KL, LOADS
an LD (TECLA3#1) KL
4438 JF TECLA

4448 LDADE LD HL,HENU
A450 LD (TECLA3+1) HL
4468 LD KL, (LONDIH)
4478 Lr AN

S4ER R L

4450 JF 1, 0ARE

4580 SET 5,(17471)
4518 JF ARG

4578 LOADT CALL W56

4538 DEFB 14,4

4548 DEFH “Error de ca®
4554 DEMY "rgat"

4544 DEFB 13,0

4578 JF  BEEP

6580 LDADE CALL MSB

4578 DEFE 14,3

488 DEFH "Mo es un pr®
418 DEFH "ograma BAS]®
[ ] DEFB *C*,13,8
6638 JF  TECLA

448

6658 LBYTES INC D

G448 EX AFAF"

478 DEC D

] 1]

4654 Lk A,I5

i788 0T (254,
&718 JP W2

a7

4738 HEAD  DEFS 17

4748 COMI  DEFW @

&750 UARS  DEFW A

£768 FINAL DEFW 0

&778 CCOM]  DEFW @

4760 (WARS DEFM

£778 CFIMAL DEFW 8

4EB8 COLOR DEFM 8

4810 LOWDIM DEFW B

4628 WALSP DEFJ 8

#8380 WORD  DEFE 8

&840 ;

4850 NEGRA LD KL, 15414
4648 LD BC,7é8

561 LD DE,é4dn8
ABEB NEGRAI LD &, (HL)
AB%0 RRCA

1331 R (HL)

avin LD (DE) A
4N INC HL

493 INC DE

4ran DEC BC

4554 b AR

4948 R C

487 JR N2 MEGRAI
4988 LD HL, 44344
4998 LD {CHARS) HL
Thei LD HL 45219
7810 L B4

2 LD A ZB1BIBR1A
7030 NEGRAZ LD (HL),A
7040 INC HL

7850 DJNZ MEGRAZ
7048 RET

T

7HE0 INPUT  PUSH AF

18R CALL DPEN

i POP  AF

e El

71 b B,5

7130 INPUTH HALT

N4 DJNZ THFUTI
7158 LD DE,INPUTT
7148 CALL PHSE
Hnm RES 5,011}
it | RES 35,(1T+2)
1m SET 3,(1Y448)
TH RES 5,(1Y+35)
TH CALL SETMIN
T LD HL,(E_LINE)
T LD CK_CUR) HL
T LD (17470,
T CALL EDITOR
T8 LD (I7434) 0
et | CALL EDCOPY
TR LD BC,(ECHO_E)
TR CALL CLSET
T30 RET

730 INPUTT DEFB 128

73 DEFM "TOKEM A BUS"
P ] DEFM “CAR:"™
7340 DEFE 148

735 DEFM *LINEA DE CO*
T340 DEFM "HIENZD:"
7 DEFB 158

7388 ;

7378 TOKEM CALL CLEAR
7408 Lo A,(23881)
18 BT 2,4

T JR 2, TOKENMI
743 BIT 4.4

7488 JF 1 ,NOPROG
7458 JB TORENZ
7448 TOKEMI BIT 4,4

MM JP 2, NOPROG
TdBh TOKEMZ XOR A

7498 CALL INPUT
7508 LD HL,(E_LINE)
73l LD A, CHLY
e} P32

bkl | JF O MEMU
7548 LD (23728) A
7558 CALL CLEAR
750 LD HL,(COMD)
7 RES 1,(1Y471)
7389 TOKEN3 EX  DEHL
758 LD HL,(UaRS)
7480 A A

7618 SBC ML ,DE
7428 B DE,HL
7638 JR 2, TOKENS
7448 PUSH HL

7450 INC H

7440 INC HL

7470 Lb  C,CRL)
T4ER INC H

7ah LD B,CHL)
L) INC W

7718 TOKEN4 LD A, (HL)
7 P (Ive118)
k] JP 2, TOKENS
e [
1758 Jr 2, TOKENT
7740 TOKENS INC HL

T DEC BC

1788 L AE
] kR C

b 1) JR N2, TOKENY
T POP DE

7828 B TOKEN3
T3 TOKEMS POP WL

7848 SET 1,(01%471)
TE54 CALL LIME
T840 JR - TOKEN3
7870 TOKENT INC HL

TesH INC R

7898 INC K

7980 INC WL

7900 INC HL

T8N DEC BC

793 DEC BC

7948 DEC BL

7958 DEC BC

7948 DEC BC

%7 JR TOKENS
7988 TOKENS BIT 1,(1v471)
7978 JP M2,TECLA
Bd8 CALL H56

Ba1e DEFE 14,4

ik ] DEFH *TOKEN NO EN*
8838 DEFH *CONTRADD®
i 11 DEFE &

858 JP  BEEP
b ;

BB7% DIRLIN LD DE,(E_LINE)
L) b A,CDE}
Bheh - k]

B1N RET 1

CIHL PUSH HL

1k LD HL,(CH_ADD)
8138 PUSH HL

Bl4b Lb  (CH_ADD},DE
158 LD A,(DE)
8140 CALL STKASC
8 POP WL

Blge LD (CK_ADD) KL
i35 ] CALL FPTOBC
Lyl ] POP  HL

B218 DIRLID EX DE,HL
B LD HL,(WARS)
8230 D A

8240 SBC HL,DE
ivel ] EX DEHL
8260 P 2 HEWU
B2 L0 D,(HLY
o) INC HL

firel ] LD E,(HL)
£300 B DE,HL
g31n M0 A

B3H SBC HL,BC
833 X DE,HL
B340 JR2,0IR02
A358 JR NC,DIRLIZ
8340 INC K’

BITH LD E,CHL)
i) INC KL

:xh ] L D, (HL)
BRR INC W

L] ADD  HL,DE
B JR  DIRLIY
8438 DIRLI2 DEC HL

Bdd RET
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'OR AMO!

Serena, comandante de las fuerzas de

Investigacién Aeroespacial, ha perdido a su
compafiero de expedicion sobre las lunas del

sistema Sotpok.

PHANTIS

Dinamic

Debido al especial carifio
existente entre amb
desobedeciendo la ¢
nanza 34/3256 que ot,]um a
los tripulantes de una nave
de investigacion a seguir
con la mision, aun abando-
nando a miembros de la ex
ploracién, Serena ha deci
dido internarse en el siste-
ma para rescatar a su com
ero de vuelo
wlo comenzd cuando
los dos viajaban en sus na
ves y les sorprendio una
tormenta de aerolitos, que
hicieron perder el rumbo al
compafiero de Serena

Kroft, como le llamaba
carifiosamente Serena por
el ruido que hacia al besar-
la, mantuvo el rumbo du
rante una clerta parte del
recorrido, pero en un mo
mento dado, la nave empe-
z6 a echar humo vy Serena
vio como se perdia en di-
reccion a la cuarta luna del
sistema.

Esta luna, de nombre Phan-

sido a la pérdida de tres
ediciones de las que

noticia. Los inicos mensa-
jes que se habian recibido,
Indicaban la 'wltgro idad
del terrenc y de sus habi-
tantes, bastante agresivos
aungue no se les atacara.
Con esta base, y con el
linico deseo de rec uperar
{roft, Serena varid su

rumbo y se diric
bita de Phantis
Los sobresaltos no ib
tardar en aparecer. Varios
cazas y formaciones triden
te de la estrella pirata Seno
liz, se dirigian hacia su na
€ ¥ no precisamente c
la intencién de :i"'rlaa
buenos dias. Estos
e caracterizaban
pOCo aprecio a su pr
da, ya que habian sido pro
gramados desde nific

ra estrellarse contra la na
ve enemiga si la situacién lo
obligaba.

Con esta idea fija en la
mente, Serena dispuso los
laseres de plasma para ser
utilizados inmediatamente,
mientras que evitaba los
asteroides que circulaban
por la drbita de Phantis.

Tres disparos [ i
dos virajes en redondo por
aca..., pero la cosa no [Lh
tan _mw como parecia,
Serena consiguid acerc ar
se a la superficie del plane

El aspecto de éste no era

T




le magma
altaban por
doquier a ‘f'lrn idade
sucientemente endiabla
COmo para que a Seren:
le corriera el rimel en
£ 0CAasio! por la velo
lad que tenia que impri
mir a su nave para evitarlas
51 esto luera poco
tam l“.="| Unos cuantos cazas
de reconocimiento y algin

que otro misil aderezaban
L.l viajecito para mayor co
modidad de nuestra prota
gonista

Tras haber superado va-

rias hodas de atacantes, Se-
rena divisoé los restos de la
nave de Kroft cerca de un
ater por lo
e dispuso a introducir

I s’\u

]_. ll gruta estaba repleta
le serpientes Mulnrim
necesitaban de tres im-
en su cabeza para
struidas; por supues
to, E.:i]I;:L; que olra nave
tambien se habia introduci
ci'* en la gruta y hacian de
Y para rematar el
escenario, unas
s de gran Krypton,
as cualidades vene
-‘*1';"J]at']"'1 tranquila
UJ |c' gruta.

1 de la cueva
ncontrd un panta-
del cual encon-
de la ropa de su
1o que su-
Avesa-
Isamente por
scenario era

SUY

Zar a
0, uno de
bichejos del pan
que se podia so-
n su ayuda vy la
hilla fotonica, se
a atravesar aque
las que no nspira
1 ninguna confianza.
Como bien habia supues-
habitantes del panta-
la recibieron con los

dose al otro wc'm mo de
planeta siguiendo |d‘\E i
que le habia dejado Kroft.
Alli, en la superficie, unas
bolas a los que unos expe-
dicionarios habian llamado
pelotrones-siderales, domi-
naban la 1a. Su amabili
dad era mds bien escasa y
£ disfrutaban stante 'I.F.-Ici.-
gridad, es decir, sin ning tando a cualquier intruso
tipo de recub que pasara casualmente
Tras unos cuantos cuchi por alli
llazos y alguna que Pero una de ellas, de cc
rrera con el adrec, Sere lor blanco, debid quedars
consiguid superar los pe prendada de Serena vy la
gros del pantano, dirigié ayudo a dirigirse ha

1.];3[.].4,
que la especta -
mia de Serena les habia |
mado la atencién y que
disfrutar de ella en s

1 |c'.




entrada de una base alieni-
gena, donde vaya usted a
saber qué le ocurriria a
nuestra protagonista.

Alli, aparte de enemigos,
encontrd la pistola laser
que solia lucir en su cinto
Kroft, asl como un cargador
de protones con los que Se-
rena consiguid aumentar su
armamento notablemente.

Tras superar varios intrin-
cados laberintos, Serena
entré en el bosque subte-
rrdneo que poseia una flo-
1a de belleza incalculable;
pero, claro, ella no estaba
alli para admirar el paisaje,
por lo que se dirigié hacia
una puerta de color azul y
considerables dimensiones.

Como era de esperar, la
puerta estaba cerrada, pe-
Io, en su parte superior,
una «5» encerrada en un
circulo le recordaba bas-
tante a una especie de
amuleto que habia visto en
el camino.

Regresé por él y se diri-
gid de nuevo hacia la puer-
ta, que le fue franqueada
sin ningun problema al pre-
sentar el medallén.

Tras ésta, se encontraba
un lago interior, que pare-
cia bastante mas pacifico
que el pantano de la super-
ficie, por lo que Serena se
dispuso a mojarse de nue-
vo, cosa gque no le hacia
gracia por que ya habia ido
a la peluqueria dos veces
la semana pasada v se le
habia acabado el presu-
Fuesto destinado para tal

in.

Pero la calma tards poco
en convertirse en accion.
Un plentosauro de terribles
fauces, aparecié con ganas
de tomar a Serena como
aperitivo, mientras que al-
gunas pirafias la querfan
convertir en su cena.

Ante tales expectativas
culinarias, Serena decidid
que lo mejor era largarse
de alli v lo antes posible.
No le hacia demasiado fe-
liz |la idea de convertirse en
el alimento de aquellos de-
sagradables bichejos que
ni siquiera le habian dado
las buenas tardes.

A la salida del lago habia
un helicépetero en el que
Sererna se monté sin des-
confiar de las posibles
trampas que hubieran colo-
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thales v

cado. Pero los habitantes
de Phantis no las considera-
ron necesarias, ya que el
abejorro con aspas se diri-
gia hacia el magma interior
del planeta, que nadie, ex-

hanlés
RS e
ceptudndose ellos, habia
consequido atravesar
Pero ellos no conocian la
tenacidad de nuestra co-

mandante particular que, si
bien con algin que otro

R I

problema en forma de lava,
consiguid atravesar la zona
tras la cual se encontraba la
prisién.

Una vez en ella, Serena
observd a los secuestrado-
res de Kroft que se dirigian
hacia ella con unas miradas
lascivas que hubleran qui-
tado el hipo a cualquier hu-
mano. Pero Serena parecia
haberse olvidado de esta
condicién natural y se dis-
puso a convertir en polvo a
cualquier diablillo que se le
acercara a una distancia
prudencial. Pero los dia-
blos resistian con bastante
entereza los atagues de Se-
rena y, entonces...

Lo demds os lo dejare-
mos para que lo averigiiéis
vosotros, porque, ademds
de que tampoco es cuestion
de que os contemos todo, la
cantidad de escenarios v si-
tuaciones en las que nos in-
vita a participar este dltimo
programa de Dinamic, son
interminables.

Lo que si podemos afir-
mar a los afortunados po-
seedores de una copia de
este jJuego, es que se lo van
a pasar en grande, porque
no creemos que se le pue-
da pedir mas a un arcade:
gran cantidad y calidad de
graficos, rapidez de movi-
mientos, tanto en la fase ar-
cade de las naves como en
la video-aventura en si, es-
cenarios de lo mas diver-
sos, alto grado de adiccidn,
vamos una perita en dulce
para los adictos al joystick.

Que ustedes lo maten
bien y disfruten con «Athe-
nas, a nuestro gusto, unoc de
los mejores programas de
Dinamic, lo cual ya es mu-
cho decir.




Todos conoceréis el Palacio de
Buckingham, residencia oficial de la
familia real britdnica. Pues bien, éste va

a ser el escenario en el que nuestro

simpatico personaje vivird la aventura
de conseguir todos los autégrafos de

tan popular familia.

FLUNKY

Videoaventura

Piranha

Para introducirse en pa-
lacio, sélo existen dos posi-
bilidades: trabajar alli o for-
mar parte de la familia real.
Como esta idltima estaba
bastante lejos de las posibi-
lidades de nuestro amigo
Flunky, se decidié¢ por la
primera, por lo que aceptd
el cargo de mayordomo,
descubriendo mds tarde
que habia que tener un ca-
racter de acero para sopor-
tar a toda la spandilla», que
era el nombre que recibia
entre el servicio la familia
real.

Pero habra que explicar
por qué nuestro protagonis-
ta desea a toda costa entrar
en el Palacio de Bucking-
ham. Resulta que Flunky es
un empedernido coleccio-
nista de autdgrafos y algu-
nos de los méds famosos que
le faltan en su coleccidn son
los de Lady Diana, Sarah
Ferguson, Carlos y Andrés,
por lo que ha decidido que
el imco sistema para con-
sequirlos es introducirse en
el palacio, servir a dichas
personas todo lo mejor po-
sible, para que éstas, agra-
decidas, le concedan lo
que é| desea fervientemen-
te: su autbgrafo.

Al iniciar la aventura,
Flunky dispone de una ca-
ja de cerillas, con la que

deber4 encender todas las
chimeneas de la casa, y su
libro de autdgrafos, en el
que deberdn estampar su
firma todos los personajes
que aparecen en la aventu-
ra.

Su primera entrada en las
habitaciones privadas, a re-
querimiento de la reina,
le ha servido para darse
cuenta del caos que reina
en aquellos aposentos en
los que deberd moverse
con bastante habilidad, ya
que cualguier movimiento
en falso supone el ataque
de alguno de los guardias
que estdn dispersos por to-
das las habitaciones de pa-
lacio,

La reina le ha encomen-
dado la primera mision: en-
cender las chimeneas, pa-
ra lo cual debera utilizar las
cerillas. Pero al entrar en
las habitaciones de cada
uno de los distintos perso-
najes, éstos empezaron a
pedir cosas como s1 el ini-
co sirviente de toda la ca-
sa fuera &l.

Asi, Fergie le pide pecas
para disimular su acné, su-
puestamente juvenil; Diana
le ordena que le devuelva
su peluca, que se ha vola-
do con el viento vy se en-
cuentra en la habitacién de
Carlos. Andrés, que esté to-
mando un bafio, juega con
su acorazado en miniatura,
por lo que deberd buscar-
lo por todo el palacio.

Por dltimo, a Carlos le
tendra que devolver sus
traviesas pelotas de polo,
que botan incansablemen-

te por las habitaciones de
palacio.

Estas cuatro misiones,
mds una peticién especial
de la reina que recibira
Flunky una vez concluidas
con eéxito las anteriores,
conforman la aventura de
nuestro gracioso mayordo-
mo.

De esta forma, Don Pries-
tley, haciendo gala de todo
lo aprendido en sus anterio-
res trabajos (Popeye, Be-
nny-Hill, Trap Door), nos in-

vita a sumergirnos en una
de la mds complicadas vi-
deoaventuras gue hemos
visto en los 1ltimos tiempos.
Siguiendo el estilo habitual
de este programador in-
glés, se reduce el nimero
de escenarios para dar ma-
yor calidad y grandiosidad
a los que se incorporan en
el programa.

Los gréficos de los perso-
najes, de considerable ta-
mafio, son todo lo coloristas
posible y poseen un movi-
miento, si bien lento, bien
realizado. Por otro lado, la
dificultad que posee el jue-
go puede hacer abandonar

al mayor de los expertos,
pero con un mucho de
constancia y habilidad y un
poco de suerte, puedes
convertir a Flunky en el co-
leccionista de autdgrafos
més famoso del Reino Uni-
do. Asi sea.
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La nave empezaba a funcionar mal. Los
diferentes impactos de neutrones habfan
causado los suficientes desperfectos
como para forzarme a efectuar un
aterrizaje de emergencia. El ordenador
de a bordo me informaba de la falta de
energia en los niveles propulsores y que
la friccién y el calor producido por la
entrada en cualquier atmoésfera podia
resultar mortal de necesidad. Pero tenia

que intentarlo...

TRANTOR

Video-aventura

Go!

Desoyendo los consejos
de la eficaz y fria maquina,
me permiti el lujo de fiarme
de mi intuicién v decidi que
preferia volatilizarme inten-
tando aterrizar, que hacer-
lo en el espacio mientras
esperaba un dulce fin.

Tras esta decision, tomé
los mandos vy me dispuse a
preparar los retropropulso-
res, las cuales poseian la
fuerza suficiente como pa-
ra sacar la nave de la 6rbi-
ta actual y dirigirla hacia la
atmodsfera del planeta mas
cercano que, desgraciada-
mente, conocia de alguna
dque otra visita anterior

La entrada en la atmdsfe
ra me hizo recordar todas
las naves, pilotadas por su-
puestos expertos, que se
habian desintegrado al pa-
Sar por un trance como el
mio actual. La nave tembla-
ba y parecia que se caia a
trozos. Todos los indicado-
res de alarma empezaron a
sonar simultdneamente, pe-
ro yo intentaba no hacerles
caso. Solo mantenia mi inte-
res en el indicador de altu
ra que empezaba a bajar a
velocidades vertiginosas.

Por lo demds, sdlo habia
perdido dos escudos de-
flectores, la reserva princi-
pal de combustible, y gran
parte de mis nervios. Pero
la nave descendia y, lo que
es mas 1mportante, habia

26 MICROHOBBY

soportado el primer cho-
que con la atmdsfera.

De repente, cuando sdélo
me quedaban unos metros
para el contacto con la su-
perficie del planeta, el indi-
cador de energia nuclear
pasé a la posicion B, que in-
dicaba un exceso de sobre-
carga que facilitaba, y mu-
cho, una importante explo-
sidén en los depdsitos de la
nave, con la consecuente
desintegracion.

=1

jores que he hecho, perosi
rapido, casl tanto como yo
cuando empecé a alejarme
de la nave.

Esto me preccupaba bas
tante, por lo que decidi
acelerar el descenso. El
aterrizaje no fue de los me

TRANEATITT ING

1]
| TRANSNISSIO0N RECE TVED |
TINEN RESETING |



Llevaba re-
corridos dos o
tres metros cuan-
do oi el
clasi-
e mpjﬁ_

do que

anuncia-

ba la auto-

destruccidén

de la nave, por lo

que me lancé a cubierto an-

tes de que algun fragmen-

to me alcanzara. Esta explo-

té y perdi el conocimiento
durante unos minutos.

Cuando me recupere,
empecé a tomar conciencia
del planeta en que me ha-
llaba, por lo que me apre-
suré a montar mi eficaz lan-
zallamas, que también co-
nocia acquel planeta de visi-
tas anteriores.

Por cierto, hasta ahora no
me he presentado. Mi nom-
bre es Trantor y digamos
que me dedico al comer-
cio, aunque de una manera
un poco mds remunerada
que la normal.

El planeta sobre el que
he mal-aterrizado, tiene por
nombre Xendor y digamos
que es una de las mds per-
fectas bases de androides
que he conccido durante
todos mis afios de pirata ga-
lactico.

En ella, se ocultan todos
los proyectos militares se-
cretos de los xendorianos,
especie de mamelucos con
tuercas que gozan de un al-
to sentido del asesinato: lo
hacen por placer.

Como comprenderéis, no
es mi intencién permane-
cer mucho tiempo entre tan
agradable compafiia, asi
que os explicaré como nos

.podemos librar de un final
macabro, si es que cuento
con vuestra ayuda.

Lo primero que tenemos
que hacer, es localizar las
ocho terminales que exis-
ten en el complejo NIK, ca-
da una de las cuales contie-
ne una letra que forman la
clave de acceso a la sala
de los rayos. Complicado
parece, pero yo lo conse-
guf una vez, asi que ahora,
con vuestra ayuda, puede
ser un poco mads facil.

Las ocho letras forman
una palabra relacionada
con el mundo de los orde-
nadores. Una vez descu-

“

bierta ésta, debemos en-
contrar la pantalla de segu-
ridad, que creo que s& don-
de estd, por lo que ya tene-
mos cierta ventaja. En ella,
deberemos escribir la pa-
labra, tras lo cual recibire-
mos un codigo para el rayo.

Con éste nos dirigiremos
a la zona de rayos, lo escri-
biremos vy, si todo sale bien,
escapare de aqui transpor-
tado por el rayo. Parece f&-
cil, pero no lo es, porque en
todos los pasadizos del
complejo, hay xendorianos
dispuestos a convertirme
en papilla para robots, y no
es ninguna broma, porque
estos muchachotes carecen
totalmente del sentido del
humor.

Pero son tan soberbios,
que en algunos armarios
esconden ventajas para sus
enemigos, para asi disfrutar
m4s Con su caza, ya que les
encantan los intrusos que
se lo ponen dificil.

Entre esas ventajas estdn
alquin que otro alimento pa-
ra reponer mi energia, un
escudo temporal, bombas
diversas v, quiza lo mds im-
portante, un reloj que pone
a 90 los segundos de que
disponemos para escapar
del complejo, ya que ésa es
la duracién de la reserva
de aire de que dispongo.

Con todos estos detalles,
habréis podido deducir que
«Trantor es una video-aven-
tura de mucha accién, en la
que cualquier descuido te
puede costar caro. Los gra-
ficos, sobre todo el del pro-
tagonista, de un tamafio y
movimiento notable, son de
lo mejorcito que hemos vis-
to desde hace tiempo.

Acompafiados de una difi-
cultad alta, una gran nivel de
adiccién y, lo mas impor-
tante, entretenimiento ase-
gurado, este programa de
la nueva firma de U. 8. Gold
ge convierte en un &xito en
potencia que dard mucho
que hablar. Al tiempo.

e

GR pIiS

TRANTOR
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CIERRES

Si hubo una época en la que en
esta seccién se publicaba mas o
menos una rutina de inversién por
semana, ahora le ha llegado el

Andrés Garciar que parece le t'l-lrﬂﬂ' a las rutinas d.e borrado.
ha tomado bastante carifio a esta A ésta la hemos titulado =
seccién, nos envia en esta ocasion «Cierres» por el método que utiliza
un truco que posibilita el volcado ¥ su autor, Luciano Bueno, de
de textos en pantalla de las mas Huelva, nos indica sus posibles
diversas formas. Puede resultar utilizaciones para borrado de

de gran utilidad para la ments o de textos.

presentacién de memis de

vuestros proplos programas e,

incluso, para alguna aplicacién e i0"55. READ A: POKE

comercial. ohrh 485,155 63,63,19,18,1,
285 ,255,239,283,203,3,

@
&30 DATA 128,128,208,200,252,25
1 REr RGNS Tl 46 bATA @, 128,192,192,236,236,
2 REM
18 LET R$="ESTO ES UNA DEMOSTR ?,0,16,52,52,254,254,2
ACTON SIMPLE" S5
28 LET A=@: FOR B=1 TO LEN A%: 250 DATA ©,3,3,3,58,58, 127,12
FOR €231 70 A STEE -1 Fol 3
38 PRINT AT (B);" “: NEX : READ A POKE N, A° NEXT
r 20 DB R-AtaT BLed Cabos, b5 197, 3653
EXT B 12
48 LET A$="CAHBIA TEXTOS LINER
s i8. de ¥ 7e- ‘e
88 LET A=31: FOR _B=LEN A% TO 1 261
TEP -1:. FOR =@ 10 A
88 PRINT AT 5.CiAS(E). NEXT C: i 10 A
LET A=A-1: BEE B1,58: MHEXT »181%4a Baf

29 POKE 236 =
1; RS BT NERT G Chekr ol T 508

s A T MR H oa =
g e e | SILENCIO
TO @ STEP -1 A L e
-1-] :
A L
Esta famosisima cancién de
Simon & Garfunkel ha sido
versionada para los Spectrum de
tl:z"es r;agalesdpog:uis ngel
: : erndndez, de Ledn
"35380% 10 0 Para acompafiar la audicién,
0;D%; AL:AT 20-M,0; BS; D utiliza nuestro amigo leonés las

USR 2330 posibilidades del comando Circle.

2
STEP -1: BEEP
@, A%, CY; AT 20-M

RESTORE
USR

0]
1]

- U]
SOy DN
m-d i

B0uSeZ

o~

10 BORDER 0: PAPER 0: INK 7: C
LS : PRINT AT 10,10; FLASH 1;"s0

Los caracteres NIDOS DEL";AT 12,11;"SILENCIO"
suhméragos 15 INK 5 ¢
i eben 17 CIRCLE 29,35,20: CIRCLE 29
grasdha]ﬁeréecmldo introducirse 50,20: CIRCLE 29,80,20: CIRCLE 2
miles de Randomizes, i en modo 9,110,20: CIRCLE 29,140,20: CIRC

caemos ahora en la gréfico. LE 29,155,20: CIRCLE 58,35,30: C
provocacién de Raiil IRCLE 106,35,30: CIRCLE 154,35,3

0: CIRCLE 202,35,30: CIRCLE 232,
Martin, de Barcelona, 35,20: CIRCLE 232,50,20: CIRCLE
que nos envia una

> 232,80,20: CIRCLE 232,110,20: C
serie de Restore USR IRCLE 232,140,20: CIRCLE 232,155
de diferentes efectos:

,20: CIRCLE 58,145,30: CIRCLE 10

Restore USR 3582: Zaé‘i‘f,i“ié“ﬁﬁ““ 154,145,30: CIR
scroll de una linea LAy

hacia arriba.

20 PLAY "4d4d4fd4fdadaTgicdeded
gdgTE4£4E4a4a4CACSDADTCAE4Edadad

Restore USR 3157: cls-
scroll de la parte inferior.

C4C5D4DTC4£ 4£4D6DADIESFAFAF4ESDT
Restore USR 3652: cls de

CADACTaE4EAEBCAEAE8d4d4d4E4Edada

4aTgicdcdededqdqTE4F4F4a4ad4CACsD
parte inferior de la pantalla.
Restore USR 3503: cls total.

4D7C4£4E4a4a4C4CSD4DTCAE4E4DEDAD
;:E?i?!?lﬁﬁb?clﬂiﬂ?aii AE4EBCAEAE
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LOS]US'I'ICIBROSDEL
SOFTWARE

LIVING DAYLIGHTS

Y JAMES BOND 007

THE LIVING DAYLIGHTS
THE COMPETER GAME

arece que
" James Bond

ha provocado una
clara divisién de
opiniones entre los
justicieros, pues, si
bien algunos le han
calificado como un

programa excelente,

otros le han sumido
en la mas profunda
mediocridad. Y es
que Bond es un
personaje
controvertido...

CLAVE:

G: Gréficos

M: Movimiento
S: Sonido

P: Pantalla de presentacién V: Valoracion Global

0O: Originalidad
A: Argumento

Fermmando Garcia Gil (Valencia)

& £ Un juego con unos
gréaficos no muy bue-
nos, pero que cum-
plen perfectamente
su mision. 17

£ £Es un juego muy
entretenido con un
argumento y graficos
bastante buenos. 3 9

"3‘:‘.

-
‘.

Pablo Freire Mendoza (Sevilla)
10

Efio unico destaca-
ble del juego es su
gran sonide. 1)

S P O A Y

;IPosee gran di-
ficultad pero el so-
nido es bastante bue-
no, 33

& £Un programa adic-
tivo y dificil. Graficos
vy sonidos muy logra-
dos. Arcade entrete-
nido. 33

P O AV

k& £CGran adiccion,
pero con una dificul-
tad excesiva, Deta-
lles simpaticos. 39

Javier Diéguez Garcia (Bilbao)

B Il

il
Juan Manuel Lépez Tejada (Ciudad Real)
10 .

E kEl juego posee
movimientos muy rea-
les y gran originali-
dad. 33

£ £Sin ser un gran jue-
go tiene un nivel bas-
tante aceptable. 39

-
o KB e O & o

-
o M & @ & S

PO AN
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Un especial MICROHOBBY a todo color con un programa
muy especial: EL CREADOR DE JUEGOS ARCADE. Con él
podras crear tus propios juegos.

Ademas te ofrecemos la guia completa de los juegos
deportivos, que tienes para tu ordenador. Te enseiiamos a
hacer tus mapas en tres dimensiones, y mucho, mucho
mas para tu Spectrum.




Alberts

Mocholi
Cutillas.
Barcelona.
Puntos: 49.

Antonio
del Hoyo.
Valladolid.
Puntos: 49.

Miguel
Angel
Pérez.
Barcelona.
Puntos: 40

| AN

Sorteo n.° Fﬂ

Todos los lectores tienen derecho a

participar en nuestro Club. Para ello s6-
lo tienen que hacernos llegar alguna co-
laboracidn para las secciones de Trucos,
Tokes & Pokes, Programas MICRO-
HOBBY, etc..., v que ésta, por su origi-
nalidad, calidad u otro tipo de conside-
raciones, resulte publicada.
@ Si tu colaboracién ha sido ya publica
da en MICROHOBBY, tendrés en tu po
der una o varias tarjetas del Club con su
numeracién correspondiente.

Lee atentamente las siguientes instruc-
ciones (extracto de las bases aparecidas en
el nimero 116) v comprueba si alguna de
tus tarjetas ha resultado premiada
® Coloca en los cinco recuadros blancos
superiores el nimero correspondiente al
primer premio de la Loterfa Macional cele-
brade el dia:

| 26 de diciembre __]

£ iy ity o
ppES P P e =
@ Traslada los nimeros siguiendo el or
den indicado por las flechas a los espacios
inferiores
® 5Si la combinacion resultante coincide
con el niimero de tu tarjeta. . ., jenhorabue-
nal, has resultado premiado con un LOTE
DE PROGRAMAS valorado en 5.000) pe-
setas.

El premio debera ser reclamado por el
agraciado mediante llamada telefénica an-
tes de la siguiente fecha:

30 de diciembre

En caso de que el premio no sea recla-
mado antes del dia indicado, el poseedor
de la tarjeta perderé todo derecho sobre él,
aunque esto no impide que pueda resul
tar nuevamente premiado con el mismo ni
mero en semanas posteriores. Los premios
no adjudicados se acumularan para la si-
guiente semana, constituyendo un «botes

El lote de pregramas sera seleccionado
por el propio afortunado de entre los que
estén disponibles en el mercado en las fe-
chas en que se produzca el premio.




MICRO<

C/. Duque de Sesto, 50. 28009 Madrid
Tel.: (91) 409 61 36 - 274 75 02
Metro O'Donnell o Goya

PTAS.

: DISKETTE 5 1/4 DCOD ................ 195 SOPORTE IMPRESORA ................... 1.450
SOHWAL%% PROGRAMAS, HASTA | (APIZ OPTICO SPECTR. .................. 2.890 ARCHIVADOR DE DISCO 50 UNI. CON LLAVE . 2.950
EL :msnE NOVIEMBRE 20% DE LAPIZ OPTICO AMSTRAD ................. z.azg ;:H:g EE Fiﬂ%itﬁ H Y L g;gg

S | CINTA C-15 ESPECIAL ................... B s i
DESCUENTO, TENEMOS TODAS LAS | LRODRNE T v o8 GAEAS MONITOR POLARIZADAS ... 5,900
NOVEDADES. ARCHIVADOR DISCO 3 ................. 2.600 CABLE IMPRESORA ..................... 2.900
FORLA(:OMPHADES o RALENTIZADOR DE JUEGOS .............. 995 MODULADOR TV. ...................... 8.900
PROGRAMAS, iég:‘ EfEL%MEHTE DISCOS DE 3 CON CAJA DE PLASTICO
EXTRAPLANA PARA: 1 UNIDAD 10 UNIDADES 20 UNIDADES +DE 20 UNIDADES
GRATIS. 645 PIAS. 625 PIAS. 595 PTAS, (ONSULTAR

IMPRESORAS 209% DESCUENTO SOBRE P.V.P.

,_h__
' COMPATIBLE PC IBM 512 K '
MONITOR F. VERDE CASSETTE ESPECIAL ORDENADOR
1 BOCA 360 K 3.495 PTAS. Y 3.995 PTAS.

119.000 PTAS. (INCL. IVA)

| COMPATIBLE PC IBM 640 K
| 2 BOCAS 360 K, TURBO
MONITOR F. VERDE
148.900 PTAS. (INCL. IVA)

COMPATIBLE PC-IBM 640 K

. 2 BOCAS 360 K SERVICIO TECNICO REPARACION TARIFA F1JA: 3.600
MONITOR FOSFORO VERDE PTAS.
137.900 PTAS. (INCL. IVA) (incl. provincias sin gastos envio)

nPRECIOS EXCEPCIONALES PARA TU AMSTRAD

AMPLIACION DE MEMORIA DK’TRONICS RN .

KIT LIMPIADOR DE 3" INCLUYE DISCO .. ........................ 1.550

KIT LIMPIADOR DE 5 1/4” INCLUYE DISCO .. ..................... 1.650 .,
ETIQUETAS PAPEL CONTINUO 100 UNID. ... ... . ... ... ... ... 150 DISKETTES MARCA MICRO - DISK 5 1/4
CINTA IMPRESORA GEMINI 10X-160 ... ... . ... .. . .. .. ... 160 1 UNIDAD 195 PTS. POR LA COMPRA

CINTA IMPRESORA NL 10 ... ... ... ... L 1.140

CINTA IMPRESORA ADMATE ... .. ... ... .............. 1200 DE 12 UNIDADES REGALO DE ARCHIVADOR

CINTA JMPRESORA DMP 2000 .. . .oonn it vt 1.300

CARPETAS ARCHIVADORAS LISTADOS .~ 4573 |
FUNDA IMPRESORA ... ... .............. . 9 \ :

PEDIDOS CONTRA REEMBOLSO SIN GASTOS DE ENVi0

(SI ES INFERIOR A 1.200 PTAS. SE CARGARAN 150 PTAS.)

LLAMA POR TELEFONO. ADELANTAS TRES DIAS TU PEDIDO.

TELF. (91) 274 75 02 / (91) 409 61 36 (DURANTE LAS 24 HORAS)

TIENDAS Y DISTRIBUIDORES, PIDAN LISTA DE PRECIOS AL MAYOR.
(/. GALATEA, 25. TELF. (91) 274 75 03 - 28042 MADRID.




MAGIA DE
b 6 GRANDES JUEGOS.

!
iDescubre en ¢l interior tu regalo sorpresa

/AR
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Por iltimo, en la fase de los
gangsters, pulsando la tecla de
pausa en el momento que el jefe
os dispare, conseguiréis
inmunizaros a las balas que, en
condiciones normales, acabarian
con una de tus preciadas vidas.

BATTY

Dificil, muy dificil han colocado
el listdén los sefiores de Elite con
este fenomenal arcade de
sladrillos». Para que la cosa sea

Hemos llegado a la conclusién
de cuanto mas dificil es un
programa, menos tarddis en
destriparlo. Buena muestra de ello
son los siguientes pokes,
conseguidos con el duro esfuerzo
' ¥ trabajo de muchos de vosotros:

POKE 41045,8 vidas infinitas

POKE 40345,201 tiempo infinito

POKE 34427,281 inmunidad

POKE 36066,195 enemigos no ata-

can

POKE 37424,0:

POKE 37285,0 acumulacién de ca-
daveres

También hemos recibido
algunos consejillos para pasar con
mayor facilidad cada una de las
fases.

En la primera v la segunda, con
acercar a nuestros enemigos a los
precipicios correspondientes,
tendremos una ligera ventaja, va
que con un unico golpe caeran y
serdn eliminados, por lo que no
tendremos que entretenerncs mas
con ellos.

Para matar a los jefes en estas
fases, deberéis mermar primero
su energia a base de patadas
aéreas, hasta que su nivel
energético se encuentre a cero,
tras lo cual unos cuantos
pufietazos acabardan con su
existencia. Por supuesto, cuando
os enfrentéis con el jefe,
desentenderos de los demas, ya
que al ser derrotado éste, los
otros desapareceran.

36 MICROHOBBY

un poco mds fécil, José Aguilar de
Alicante, Pedro Garcia de Sevilla,

lvaro Cuesta, también de la
capital hispalense, nos han
enviado sendas direcciones de
memoria con su correspondiente
valor, para que disfrutéis como
enanos destruyendo todos los
ladrillos que se pongan a vuestro
alcance.

POKE 47633,n n=nimero de vi-
das

POKE 47216,v v=velocidad de la
pelota (normal=3)

1P:j) 11 jfi_;;.'- LPuinmm o

POKE 48441 0.

POKE 484428 vidas infinitas

POKE 45660201 no destruye la-
drillos

[ RIBUNA _| ITERARIA

ENCICLOPEDIA UNIVERSAL DEL USUARIO
DE LOS JUEGOS DE MICROORDENADOR

Editorial Espassa (contigo) Cal/Pe
Volumen 6.354. Pdg. 5.454,3. Parrafo 3,5
Juego: (m. del ing. Game, aunque no tiene nada que ver.) Sucesién dindmica de
actos programados por un demente, que hacen g o idem se vu lo suficiente-
mente lo mo para afirmar gue eso es lo mej'ur vist 5. Suele venir acompaiia-
[ arlo (léase Un, Dos,
Tres, Profanation, Arkanoid... egar al final (ver Game Over
y Army Moves) o grandes grafi odujo mads de un
infarto al ser jugado por primera vez en algur Sua . Suele b: > ¢n una histo-
ria lo suficientemente explicada (Pentagram) como para que nunca emos qué de-
monios hay que hacer (Cauldron II). El folleto de instrucciones, siempre breve (ver Dra-
gontorc, .M'alon y Astrmloncl nos dan una clara idea de lo que tenemos que hacer:
egos de otra indole deberemos consultar
cientos de diccionarios, m]umene:. de griego, latin v vas demas de resolver cientos
de miles de adivinanzas, para méas INRI, en forma de poesia (ver Cauldron Il y Penta-
gram), para iniciarnos en dicho juego.
 La historia se remite al primer comecocos (Latin Packman), que abrié una nueva

del bar mds cercano, por la mddica cantidad de 25 pesetas Mas tarde, y cc
miento del ZX 80 v ZX 81 en este orden, la ingente demanda de ordenadores se vio
‘echa al disponer de hasta 1 K (1.024 by or cabeza (de usuario, se entiende).

“on la llegada de los non gratos, los Summus, uinas alucinantes, los ordenado-
res increibles y algiin que otro argumento publicitario, la oferta y la demanda se han
equilibrado presentando los wdivertidos» y «entretenidos» juegos actuales. Gr

la aparicién de estos juegos, ya nadie sufre de los nervios, nadie se pasa las horas vien-
do la TV (lo hace frente al ordenador), y sobre todo, lo mas importante, los padres

ya poseen un medio lo suficientemente eficaz para que los hijos aprueben, tal como

es la anulacion temporal o permanente del aparato que nos permite jugar. (Que no cunda

el ejemplo.)

Juego: (m. del esp. Juego.) Sinénimo de locura, vehemencia, tareas sin hacer,
suspensos y una dependencia total del ordenador. Este nuevo medio de droga estd ac-
tualmente perseguido por los padres y otros organismos del Estado.

Bruno Mievas
(Almeria)




GERMAN
GARCIA SERRANO
(VALENCIA)

Nos preguntas en qué fase acaba
el Juego Cobra y nosotros te contes-
tamos. Te recordamos que el juego
tiene sélo tres escenarios diferentes
¥ que para acabar una fase debes
recoger las cuatro armas gque se en-
cuentran escondidas en las hambur-
guesas, matar a todos los enemigos
v tener a tu lado a la bella Ingnd. Ha-
bras observado que una vez que eli-
minas a todos los enemigos aparece
un «ipejos por la alcantarlla: es el
aylolador nocturnos —mas bien, de
turno— al cual debes eliminar de un
tremendo cabezazo para asi pasar a
la siquiente fase

MNosotros llegamos hasta la 8, cogi-
mos las cuatro armas de las hambur-
guesas, mientras nos acompafia In-
grid, y como no acabamos nunca de
eliminar enemigos —parecen
mterminables— no pudimos luchar
contra el violador nocturne para ven-
cerle y pasar a la siguiente fase si es
que existe. Lo que si te podemos
asegurar es que la fase 8 estd dise-
flada para que el protagonista sea
seliminados en ella, de manera que
no podemos decirte s1 Cobra tiene
final o no. De todas formas te envia-
mos estos pokes para facilitarle el
juego v, si llegas a algun tipo de fi-
nal, no dudes en comunicarnoslo
Nosotros a lo més que hemos llega-
do es a darle la vuelta al marcador
y la dnica recompensa recibida por
eliminar «indeseables» son unos pi-
fidos —no abucheos— cuando nos
aproximamos a 999999 puntos y des-
pués seguir y seguir incansablemen-
te eliminando mds y mds enemigos.
Ahi van los pokes:

Cobra:

POKE 37915,201 inmunidad
POKE 36515,183 vidas infinitas
POKE 412@5,183 armas ilimitadas

Ve ¥ ¥ -
\.\.h W W i £ 3
LHORE COSEEL I'M THE CHBRE

]J. CARLOS ZAYAS MORENO
(MALAGA)

Aqui estdn los pokes que pides
para el sorprendente Dragon's
Lair II;

POKE 35766,0 vidas infinitas

POKE 343@1,50 carga cualquier

fase

POKE 39708,] no cae en el Mystic

Mosaic

CARLOS LACASA MARTIN
(MADRID)

Desde luego es un verdadero
problema no conseguir el juego
que guieres: el Elite. Dices que lo
has buscado por todo Madrid, y
gque no lo has encontrado. Pero
aun asi, insistes. También nos
comentas que no quieres una
copia pirata —nos parece muy
bien—, sino que buscas el
original. Nosotros queremos
ayudarte, pero lo mads que
podemeos hacer es darte dos
direcciones en las que, tal vez,
puedas conseguirlo o al menos
encargarlo. Te deseamos suerte
en tu bisqueda. Aqui tienes las
direcclones:

Firebird Software
First Floor 64-76
New Oxford Street
London WCIA IPS

Dro Soft

Francisco Remuro, 5-T.
28020 Madrnd

Tel.: (91) 246 38 02

A. GONZALEZ ALVAREZ
(PONTEVEDRA)

Ya que hemos recibido varias
cartas preguntando por los
cargadores de pokes para los
distintos transtapes, aprovechamos
tu carta, en particular, para
publicarlos. Confiamos en que os
sean de gran ayuda:

Cargador de pokes
para mterface Specmate (Grabado
en la cinta de cargadores)
Cargador de pokes
para interface Transtape
(Grabado en la cinta de
cargadores)
Cargador de pokes
para interface Phoemx (Grabado
en la cinta de cargadores)

L. ALBERTO MARCOS PEON
(CANTABRIA)

Sin comentarios...

Herbert'us Dummy Run:
POKE 39688,201 vidas infinitas
Trailblazer:

POKE 30822,n @ < n < 255 n vidas

POKE 32741 ,62:

POKE 32742,18:

POKE 32743.8 tiempo infinito

Short Circuit:
POKE 37561,281 sin enemigos

POKE 36485,201 inmunidad a ba-

ches

POKE 37901 @ exceso de enemi-
gos

Xevious:

POKE 35352 .0 sin
moviles

POKE 53591 .62:

POKE 53592.n B < n « 2585 n vidas

POKE 55151,62:

POKE 55152.8:

POKE 551530 dispara tirodoble y
bombas simulta-
neamente

POKE 35287.0 no dispara bombas

POKE 53592.n @ < n < 255 n vidas,
no dispara bombas
¥ cuita enemigos

enemigos

JORGE PASCUAL MUNOZ
(MADRID)

En el juego Saboteur II, la
protagonista comienza su mision
sobrevolando la azotea del
edificio de derecha a zquerda.
Una vez que comienza el juego,
puedes lanzarte en cualquier
momento sobre la azotea desde tu
ala delta e intentar cumplir tu
mision de sabotaje, que dicho de
paso. no es nada facil. Por eso te
damos los siguientes pokes:
Saboteur II:

POKE 35412,127 energia infinita

POKE 61382, 127 nempo infinito

Y aqui viene la relacién de
clawes para poder acceder a la
mision que desees, 51 tener la
necesidad de resolver las
anteriores:

MISION 2. JONIN

MISION 3: KIME

MISION 4. KUJI KIRI

MISION 5. SAIMEN]JITSU

MISION 8: GENIN

MISION 7 MI KU LATA

MISION 8: DIM MAK

MISION 9: SATORI
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TE OFRECE EL MEJOR Y MAS VARIADO SOFTWARE ......para

TODOS LOS SISTEMAS

.

SPECTRUM AMSTRAD COMMODORE MSX
CODE MASTERS ALBUM 8 CASSETTES: 2850 ALBUM DE 6 CASSETTES: 2200 | ALBUM DE 6 CASSETTES: 2200 | ALBUM DE 4 CASSETTES: 1860
® STAR RUNNER * GRAND PRIX o CREATIONS * SNOOKER
ALBUM DE PLATINO « BMX SIMULATOR o BMX SIMULATOR » MR ANGRY o BMX SIMULATOR
» BRAINACHE  SUPER ROBIN HOOD « TERAA COGNITA « ASTROPLUMBER
: » SNOOKER « TERRA COGNITA « REDMAX * DARTS
» GHOST HUNTERS = SNOOKER & ARMOURDILLO
® WHITE HEAT ® GHOST HUNTERS & BMX SIMULATOR
® SUPER ROBIN HOOD
e TRANSMUTER
SPECTRUM AMSTRAD COMMODORE
OFERTAS GYRON 295 | CHIMERA 285 | CHICKIN CHASE 295
THUNDER BIRD 205 | CYLU 295 | MICROCOSM 205
VIERNES 13 205 | JAMES BOND 295 | OME ONONE 295
STAR STRIKE i 295 | SKOOL DAZE 295
VIERMES 13 295 | SOFTAID 295
WILLOW PATTERN 295 | SABRE WULF 295
BIGGLES 295 | UNDER WURLDE 2%
BIGGLES DISCO 800 | THUNDER BIRD 295
JAMES BOND DISCO 800 | VIERNES 13 205
WIZARD 205
SPECTRUM AMSTRAD CASSETTE,  COMMODORE MSX1
NOVEDADES STAR DUST 875 | ROY OF THE OVERS 875 | ROY OF THE OVERS 875 | YOGIBEAR 75
DESPERADO 875 | YOGI BEAR B75 | YOG!BEAR 875 | GUNBOAT 75
ROY OF THE OVERS 875 | JUDGE DEATH 875 | JUDGE DEATH 875 | FREDDY HARDEST 875
YOGI BEAR 875 | GUNBOAT 875 | GUNBOAT 875 | DESPERADO 75
JUDGE DEATH B75 | FREDDY HARDEST 875 | FREDDY HARDEST g75 | START DUST 875
GUNBOAT 875 | INDIANA JONES 875 | INDIAMA JONES 875 | ELCID 875
TRAP DOOR 2 875 | TRIO s | TRIO 875 | PHANTIS a7s
FREDDY HARDEST 875 | TANK 875 | NINJA MASTERS 875 | GOODY 495
INDIANA JONES 875 | DESPERADO 75 | SIDEWZE 875 | NEMESIS 5200
TRIO 875 | STARTDUST 875 | GUADALCANAL 875 | GOONIES 5200
TANK 875 | LAABADIADELCRIMEN 875 | SUPER SPRINT 875 | KNIGHTMARE 5.200
LAABADIADELCRIMEN 875 | ELCID 875 | SENTINEL 75 | QBERT 6410
ELCID 875 | PHANTIS 875 | 6PACKVOL 2 1.750 | PENGUIN ADVENTURE 6410
PHANTIS 875 | NINJA MASTERS 875 | JACKAL 1.600 | MAZE OF GALIOUS 6.410
NINJA MASTERS 875 | GUADALCANAL 875 | NEMESIS 1600 | GAME MASTER 6,800
SIDEWIZE 875 | SUPER SPRINT 875 | GRYZOR 1.600 | RESTODE CARTUCHOS  5.200
GUADALCANAL 875 | SENTINEL 875 LAS VEGAS 2,000
SUPER SPRINT 75 | GDODY 995 LAST MISSION 935
SENTINEL B75 | 6PACKWOL 2 1.750 ARDUIMEDES XXI 875
GOODY 995 | GRYZOR 1,600 COBRAS ARC 875
§ PACK VOL 2 1750 | JACKAL 1,600 DEATH WISH 3 875
GRYZOA 1600 | NEMESIS 1 600
NEME SIS 1.600
JACKAL 1.600
VEN A VISITARNOS O MANDANOS ESTE CUPON A KONAMI SHOP. FRANCISCO NAVACERRADA, 19. 28028 MADRID. TEL. 255 75 63
TITULO SISTEMA REVISTA
NOMBRE Y APELLIDOS DIRECCION
POBLACION PROVINCIA
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CONEXION
DE IMPRESORA

Soy un usuario de un Spectrum
128 K y adema4s tengo un ordenador
Sanyo MBC 550-2 que lleva una im-
presora Star Gemini 10X. ;Se pue-
de conectar esta impresora a mi 128
K por la salida RS-2327 Si se pue-
de, ;cémo? No sé qué tipo de inter-
face lleva esta impresora; si pudié-
rais decirmelo, os lo agradeceria.

Antonio FERNANDEZ-Almeria

B La impresora Star Gemini 10X
lleva incorporada, de serie, una en-
trada Cenlronics; aunque, opcional-
mente, se vende con conexion
RS-232. 5i sdlo lleva un coneclor, es
Centronics. Los conectores Cenlro-
nics wcantans enseguida porque
son bastante raros; la base que va
en la impresora es una ranura de
unos 5 mm de ancho con contactos
a ambos lados, en la que puede en-
cajar una clavija disefiada de forma
que sdlo se puede inserfar en una
posicion. Por el contrario, la cone-
xion RS-232 consiste en dos filas de
agujeros; una de fas filas tiene 12 y
fa ofra 13. Con sdlo inspeccionar vi-
sualmente el conecfor ya sabrd si
es RS-232 o Centronics. En este Ul
timo caso, necesitard un interface
de impresora con salida Centronics
para poder conectarla con el Spec-
frum.

COLUMNAS
EN IMPRESORA

Poseo un Spectrum Plus 2 y qui-
siera comprarme una impresora. La
duda que tengo es si, como en la
pantalla aparecen 32 columnas, en
la impresora también las habra.
También quisiera saber si la DMP
4000 tiene salida RS-232 y si nece-
sita interface para conectarla al or-
denador.

Alvaro PANIAGUA-Madrid

W El hecho de que ef ordenador im-
prima en 32 columnas no afecta pa-
ra nada al funcionamiento de la im-
presora. Las impresoras malriciales
més frecuentes suelen tener 80 co-
lumnas y todas son utilizables por
el ordenador. Tenga en cuenta que
el comando LPRINT (que dirige Ia
salida a la impresora) no esta suje-
to a la fimitacidn de las 32 colum-
nas. Esta limitacién solo entra en
Juego cuando se realizan COFYs de

pantalla.

jim— me

Efectivamente, la DMP 4000 lfeva
conexfon RS-232 por lo que no es
necesario ningdn interface para co-
nectaria al ordenador. Unicamente,
tendrd que adquirir, junto con la im-
presora, el cable correspondiente.

JOYSTICK
Y POKEADOR
AUTOMATICO

Tengo un interface de joystick de
la marca «Ram Turbos; me qustaria
saber si es compatible con el Po-
keador Automético y si se puede co-
nectar éste en el slot de expansion
del interface.

Joaquin DE BETHENCOURT-Madrid

M Ef Pokeador Automético no uli-
liza ningun puerto; funciona pagi-
nando sobre la ROM. Por tanto, no
debe presentar problemas de com-
patibilidad con ningdn interface de
foystick, ya que estos dispositivos
funcionan por puertos. Solo pueden
presenltarse estos problemas con
interfaces que paginen sobre ROM.
Si el slot de expansidn del interfa-
ce de foystick tiene todas las sefia-
les, puede conectar el Pokeador de-
irds sin problemas.

PLUS 3

0Os escribo con la esperanza de
que me resolvais algunas dudas
que me han surgido con la apari-
cion en_el mercado del Spectrum
Plus 3. Estas se refieren, principal-
mente, a la unidad de disco. Lo que
me interesa saber es si, con esta
unidad de disco y utilizando un pro-
grama profesional como GENS 3M,
al intentar grabar codigo fuente, és-
te serfa grabado en la unidad de dis-
co asignada por defecto.

En definitiva, lo que me interesa
es saber si el Spectrum Plus 3 se
puede usar como equipo de base en
el desarrollo de programas comer-
ciales, o si es mas practico usar un
Spectrum normal con un interface
como el Disciple y una unidad de
discos.

Oscar G. MARTINEZ-Mallorca

B Ya existe en el mercado —al me-
nos, en el inglés— una versidn de
GENS especialmente adaptada al
Plus 3. Por otro lado, el Disciple
acepla los comandos de Microdrive,

40 MICROHOBBY

de forma que con ambas configura-
ciones es posible manefar el disco
desde el GENS e incluso, ensamblar
ficheros desde disco. Para el Disci-
ple hay que emplear la versidn
GENS 3M 2.1 y para el Plus 3, la es-
pecifica de este ordenador, cuando
se encuentre disponible en el mer-
cado espafiol.

Respecto a emplearlo como he-
rramienta de desarrollg, ambas con-
figuraciones son igualmente vali-
das. Concrelamente, en Dinamic
utilizan varios Plus 3, que han ele-
gido en lugar del Disciple, ya que
gste carece de conexion RS-232. La
eleccidn, por supuesto, deberd ha-
cerla el usuario.

SPECTRUM 128 K

Me gustaria saber si los monta-
jes que ofrecéis en la revista son to-
talmente compatibles con el 128 K,
puesto gue he observado que algu-
nos listados de la ROM que apare-
cen en MICROHOBBY, al desen-
samblar son distintos, conteniendo
instrucciones que no aparecen en la
revista.

También quisiera saber cudl es la
mejor unidad de disco para el 128
Ky si se puede conectar al slot tra-
sero del Spectrum o hace falta in-
terponer un interface como el
Interface-1. Lo mismo para las im-
presoras.

Jesiis GUTIERREZ-Madid

B En general, fodos nuestros mon-
tajes son compatibles con el 128 K
y el Plus 2 siempre que se trabaje
en modo 48 K. No es porgue noso-
tros lo hagamos asi, sino porque es-
fos ordenadores estdn pensados
para mantener fa compatibilidad en
modo 48 K. Afgunos montajes pue-
den funcionar, también, en modo
128 K, siempre que no inferfieran
con fa paginacidn de memoria ni
con los puertos extra que utiliza el
128 K.

El 128 K y el Plus 2 lienen dos blo-
ques de ROM. Para diferenciarios,
solemos referimos a ellos como
«ROM del editors y «ROM de ejecu-
cidn». Esta dltima es idéntica a la
ROM de un 48 K (para mantener la
compatibifidad de software); cuan-
do entre a desensamblar, asgurese
de que es esta ROM la gue estd pa-
ginada.

La unica unidad de disco compa-
lible con el 128 K y el Plus 2 que
existe actualmente es el Disciple.
Se lrala de un interface al que se

puede conectar cualgquier unidad de
discode 3 12" 05 %" que sea com-
patible Shugart; también admite la
conexion de una impresora en pa-
ralelo (Centronics). Respecto a las
impresoras, son directamente co-
nectables al 128 K y al Plus 2 las
que llevan conexion en serie RS-232,

IMPRESION
EN 42 COLUMNAS

Os escribo para deciros que he
intentado cargar la rutina de 42 co-
lumnas para cualquier uso apareci-
da en el nimero 141, tanto en Ba-
sic como en Logo y no me funcio-
na.

En Logo, que es el lenguaje que
mas utilizo, la cargo en la direccidn
64524 después de haber tecleado:
Jreserva 500 y cuando efectdo la lla-
mada con: .llama 64524 el ordena-
dor efectia un RESET. De todas
maneras, no me quedo nada claro
el parrafo donde dice: «..Desde Cé-
digo Méquina, se carga en el acu-
mulador el cadigo ASCII del carac-
ter a imprimir y se llama & la direc-
cidn 64176»,

Jesis AGUILERA-Zamora

B No nos indica si la rutina le fun-
ciona con el programa de demosira-
cidn que iba en el articulo. Si no es
asi, no le dé mds vueltas, revise el
listado que hay un error de tecleo.

La rutina funciona como un canal
de salida; es decir, imprime el codi-
go que se encuentre en el acumu-
lador cuando se la llame. Deduci-
mos que el Codigo Mdquina no es
su fuerte, ya que en ofro caso, hu-
biera comprendido perfectamente
el pdrrafo. Todos los canales de sa-
lida del Spectrum funcionan asi; lo
gue se hace para poder utilizarla
desde Basic es colocar la direccion
de entrada a la rutina (64178) como
direccidn de salida def canal «Ps pa-
ra poder emplearla con LPRINT y
LLIST. De esta forma, también es
posible emplearia desde cualquier
lenguaje utilizando las instruccio-
nes que sirvan para dirigir la salida
a la impresora. Lo que hace la lla-
mada a 63947 es, precisamente, fi-
Jar la rutina como salida del canal
P,

De todas formas, no es una ruti-
na reubicable, no entendemos por
qué la carga en 64524, Pruebe a car-
garla en 63947 que es la direccion
que se indicaba en el articulo y ha-
ga la primera flamada a esta direc-
cién. Luego, utilice las instruccio-



nes normales de salida por impre-
sora.

GRABADOR
DE EPROM

Tengo pensado utilizar el graba-
dor de EPROM como archivo de una
base de datos con salida por impre-
sora y me gustaria saber si hay al-
guin periférico que me permita co-
nectar los dos interfaces a la vez o,
en su defecto, si puedo hacerlo yo
mismo duplicando en bifurcacion
los cables de la cinta paralela.

Roberto VELASQUEZ-Barcelona

W Decidimos publicar el grabador
de EPROM porque lo consideramos
un aparato sumamente util, pero ja-
mAs se nos ocurrio pensar que al-
guien lo ulilizara como memoria
masiva. Sin duda, serfa mds ade-
cuado emplear una unidad de dis-
cos que es lo que hace fodo el mun-
do; pero en fin, usted vera...

Respecto a la conexidn de dos fn-
ferfaces, existen unos prolongado-
res de slot que permiten enchufar
hasta ftres interfaces simultdnea-
mente; sin embargo, son bastanie
dificiles de encontrar en Espafia.
Puede hacer la conexion como nos
indica, bifurcando la cinta, pero lo
mads ortodoxo es prolongar el slot
por detrds de los periféricos para
poder conectar varios en cascada;
para ello, puede utilizar un circufto
impreso de doble cara (solucidn
mds compleja r=v .nds barata) o
unos conectores machos que se
venden al efecto (solucion mas sen-
cilla pero mds cara).

COMPONENTES
ELECTRONICOS

En la construccion del Pokeador
Automatico, me di cuenta de que el
pulsador carecia de definicion y que
ademas, hay unos pequefios fila-
mentos o alambres (no sé cémo lla-
marlos) que no vienen en la lista de
materiales.

Antonio J. GUTIERREZ-Sevilla

B Suponemos que se refiere a que
no se ndica ningtin codigo para el
pulsador; la razén es que vale cual-
guier pulsador snormalmente abier-
tow; sin embargo, deberd elegir un
modelo que se adapte al hueco re-
servado en la placa. No es que los
pulsadores no tengan cddigo —
podriamos haber dicho fa marea |

el modelo del que nosotros hemos
empleado— sino que da fgual em-
plear uno u otro.

Respecto a los «filamentoss, son
puentes que se hacen con hilo de
cobre estafiado; por ejemplo, el que
sobra de corlar las patas de las re-
sistencias y condensadores.

MoTa

Por un error de impresién en el listado 2 del articulo
publicado en el nimero 147, «las posibilidades so-
noras del 128 K», aparece en el Dump el nimero de
bytes 30, cuando en realidad debe ser 40.

Los datos definifivos y correctos del listado 2 que-
darfan asf:

DUMP: 50.000
N. BYTES: 40

Sentimos las molestias y problemas ocasionados por

este pequefio, pero importante, error de impresién.

: _Dﬂmmﬁ VILADOMAT, 114  TELEF. (914 263 55 40,
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@ VENDO ordenador 2« Spec-
trum Plus, totalmente nuevo y sin
usar. También vendo joystick Com-
petition Pro 5000 y Data-Recorder
(cassette especial para ordenador)
en excelente estado. Precio a con-
venir. Regalo gran cantidad de jue-
gos de utilidades. Para mas infor-
macion escribir a la siguiente direc-
cidn: Daniel Alba Grefe. Santa Vir-
gilia, 5, 1.° D. Esc. izqda. 28033
Madrid. O bien, llamar al tel. {91)
764 53 70 a partir de las 15 horas.

L ] DESEARiA contactar con

usuarios del Zx Spectrum para inter-
cambiar todo tipo de informacion
respecto a este ordenador. Inferesa-
dos escribir a Antonio Soto Blaz-
quez. Vicente Lerma, 27, 10. 46980
Paterna (Valencia).

® URGE vender unidad de dis-
co para Spectrum, con 6 discos (3
con juegos y utilidades y 3 virge-
nes), de facil manejo y programa pa-
ra ayudar a lraspasar programas.
Los discos son de doble cara con
100 K. Todo en su embalaje original
e instrucciones por 22,000 ptas. La
vendo por incompatibilidad con el
Spectrum 128 K. Interesados llamar
al tel. {91) 718 35 77; o bien, escribir
a Javier Agudo Fernandez. Camare-
na, 115, 8.° B. 28047 Madrid.

® HEGALO un cassette espe-

cial para ordenador, un interface ti-
po Kempston y muchas cintas con
la venta de un Spectrum Plus y sus
correspondientes accesorios al pre-
cio de 20.000 ptas. Interesados lla-
mar al tel. (91) 776 23 29. Juan.

L] ﬂTENC'ON, se ha creado

un nuevo club de usuarios del Spec-
trum 48 K a nivel nacional. Conta-
mOS con numerosos trucos, mapas,
pokes, etc. Interesados pueden es-
cribir a la siguiente direccion: Red-
Club. Ntra. Sefiora de la Salud, 6, 2.°
E. 18014 Granada.

e VENDO spectrum 48 K to-
talmente nuevo, casi sin usar, con
cables, manuales en castellano,
diferentes revistas sobre el tema
y en su embalaje original. Todo
por 16.750 ptas. Llamar al tel. {93)
3319902, Barcelona.

® QU|S~|EM contactar con

usuarios del Spectrum Plus Il, para
formar un club, intercambiar trucos,
ideas, informacion, etc. Interesados
escribir a la siguiente direccion: Mi-
guel Angel Pellicer Valverde. Herra-

e VENDO videojuego Atari
2600, consola con dos joysticks,
transformador y varios juegos. Pre-
cio a convenir. Interesados llamar al
tel. (93) 358 47 55.

o DESEARIA que algin lec-

tor me enviara las instrucciones en
castellano del juego Atic Atac. Mi
direccion es la siguiente: Ramédn
Pujals. San Llorenc, 22. Matadepe-
ra (Barcelona).

[ ] VENDO Zx Spectrum Plus,

nuevo con un afo y con sus corres-
pondientes cables, dos manuales,
uno en espanol y otro en inglés.
Revistas sobre el tema. Todo por
40,000 ptas. Interesados escribir a
la siguiente direccion: José Emilio
Soler Madal. Grecia, 22, Esc.-13, 3.°
dcha. Cartagena (Murcia).

[ ] VENDO interface |, con un

microdrive, 4 carfuchos, libro de ins-
trucciones, libro para ampliar sus
posibilidades (valorado en 1.400
ptas). Tedo por sélo 17.000 ptas.
También compraria Spectrum 128 K
en buen estado. Interesados con-
tactar con Fausto Dominguez. Av-
da. los Comuneros, 37, 1.° A. Sala-
manca. Tel. (923) 23 26 B3.

e CAMBIO érgano Casio Vi-
Tone por Zx 81 de 16 K. Interesados
pueden dirigirse a la siguiente direc-
cion: Amador Merchén Ribera. Ca-
ceres, B, 3-A. 28045 Madrid.

IONES

e VENDO Spectrum 128 K en
perfecto estado, con cables, fuente
de alimentacion, teclado auxiliar, in-
terface, joystick Kempston. Todo
por s6lo 30,000 ptas. Interesados
llamar al tel, (31) 204 88 18. Pregun-
tar por Pedro Luis. Sélo Madrid.

@ SE HA formado un club pa-
ra todos los aficionados al Spec-
trum y compatibles. Prometemos
contestar a todas las cartas. Inter-
national Soft Club. Triana, 4 (Bda.
Torresto). 11401 Jerez de la Fronte-
ra (Cadiz).

e VENDO Spectrum 48 K en
perfecto estado, comprado en Ene-£6,
con fuente de alimentacion, dos
manuales en inglés y casteliano
mas revistas sobre el tema. Inte-
resades contactar con el tel. (33)
240 28 14. Barcelona. El precio es de
16.000 ptas. Llamar por las maiia-
nas.

e DESEARIA que algan lector
me enviara las instrucciones del
programa Airwolf. Pagarfa fotoco-
pias y gastos de envio. Interesados
escribir a G/ Consolacion, 37, 1. Gi-
jn (Astyrias).

® SE”ﬁﬁ creado un cluben Va-

lencia de usuarios del Spectrum pa-
ra intercambiar frucos, pokes, ma-
pas, ideas, etc. Para mas informa-
cién llamar al tel.; (96) 347 66 82.
Preguntar por Eduardo.

r——_——“——_ﬂ

| CUPON DE ANUNCIO |

A partir de ahora y por razones prdcticas, si deseas inserfar un anuncic
I en esfa seccidn, recorta y reflena a mdquina o con letras maydscu-
las &l cupdn adjunto. Con ello te ahorrards trabajo y nos lo facilita-

I rds a nosatros.

NOMBRE
| DIRECCION
TELEFONO

TEXTO DEL ANUNCIO
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@ VENDO una unidad de disco
para Spectrum y Spectrum + Dis-
covery 1: reset sistituye al amplifi-
cador, salida para un joystick, sali-
da paralela para impresoras y sali-
da de video. Incluye un disco e ins-
trucciones, libro de disefio de grafi-
c0s y video-juegos, mas algunas uti-
lidades. Todo por sélo 35.000 plas.
Interesados escribir a la siguiente
direccion; Alvaro Agosti. Iparragui-
rre, 1. 48009 Bilbao. Tel.: (94)
4236167.

@ S| ERES de oviedo, sabes

programas en Codigo Maguina o
hacer graficos y tienes entre 15y 17
afios, llamame. Tel.; (985) 28 84 90.
Preguntar por Sergio.

DISCIPLE
+ DISK DRIVE 360 Kb

Para Spectrum y Spectrum +2

39.900 Ptas.

ACCESQRIOS Y PERIFERICOS
DE SPECTRUM
CONSULTANOS PRECIOS.
SUPER OFERTA EN
COMPATIBLES I1BM
LLAMANOS, SERVIMOS A
TODA ESPANA.
TRACK CONSEJO DE CIENTD 345
Tedef.: (931 216 00 13

ORBITRONIK

C/. Hermanos Machado, 53
28047 MADRID
Tel. (94) 407 17 61
SERVICIO REPARACICNES DE
ORDENADCRES PERSONALES
TARIFA UNICA
SPECTRUM 48K

3.600 ptas.
ENTREGA RAPIDA
MATERIALES ORIGINALES
Trabojomos a foda Espafia
CARACTER URGENTE

Jo-vi

(/. Rohi, 2-6 Barcelono
T.(93) 119 36 31
ila 19 fiendo de compra-venta de
Micro-Ordenadores y occesorios de
ocasidn!

Bemplos: Spectrum 64K, con interface,
Joystick y 10 juegos con TN. BN
14'=19.75 ptos
Juegos originales Arkanoid 450 plas.
Heod over hell 450 ptos. Throne of fire

375 pros. Eic. efc. etc.

dero, 2. Calasparra (Murcia). SE ACEPTA MATERIAL EN DEPOSITO
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Nintendo. Mas que un videojuego.

ENTRA EN ACCION

lanzate a disfrutar del - s
mayor avance en vi-
d V eqos: el Sist -‘m PO - G2 g gy (BTt o o ot T
eojuegos: el Sistema . 25109

- - - - % R T 3

de Entretenimiento ENEMYVES—— .- -
Nintendo. i

ICE CLIMBER

ENTERTOIMNA—
SwsTe - ey
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Juegos de gran emocion controlados
por dos microchips que permiten
disfrutar del sistema a dos personas
simultGneamente. Deportes, accidn y
series programables. Una gran
variedad de opciones de

diversion en constante

desarrollo.

Ven a El Corte Inglés y

descubre el nuevo Sistema

de Entrefenimiento Nintendo.

i it i -- ( Nintendo’







