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punto de llegar a las tiendas. En bu
anos produciran horas de emocic
entretenimiento y accion. Mal manejadas pueden
causar alteraciones nerviosas y taquicardias...
Tu sabras si tienes la confianza y habilidad
necesarias para aceptar el desafio.
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ARD IV Canarias, Ceuta y
N." 150 Melilla:

Del 26 de 145 ptas. Sobre-
Octubre tasa aérea para
al 2 de Canarias: 10 ptas
Noviembre NTE PARA USU

4 MICROPANORAMA.
9 TRUCOS.
12 PROGRAMAS MICROHOBBY. Russian's Attack (y II).
16 UTILIDADES. Cargador Universal de Codigo Mdquina para el +3.
18w
20 EL MUNDO DE LA AVENTURA.
22 CONCURSO.
25 INFORME., Todo el Software para ¢l Plus 3.
32 JUSTICIEROS DEL SOFTWARE. Don Quijote.

34 TOKES & POKES.

30 £ rovcoN DEL ARTISTA. i
importante feria

38 HARDWARE. El Hardware del Spectrum + 3. informatica de
con aelka o

40 consurrorio. ey
enviados

42 OCASION. especiales.

¥ ] :
enire las tres modalidades que explicamos a continuacion.
Una vez tramitado esto, recibira en su casa el nimero
solicitado al precio da 150 ptas.
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* Enviando taldn bancario nominativo a Hobby Press, S. A,
al Apartado de Comeos 232 28080 Alcobendas (MADRID).

* Mediante Giro Postal, indicando nimero y fecha del mismo.
« Con Tarjeta de Crédito (VISA o MASTER CHARGE),
haciendo constar su numero y fecha de caducidad.
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AR AN TR AMA

PERSONAL COMPUITER WORLD SHOW

La feria PCW Show se di-
vide en dos grandes apar-
tados: el National Hall, que
se ha convertido en la mas
importante manifestacicn
de la industria del softwa-
re de entretenimiento a ni-
vel mundial y el Business
Hall, donde pueden en-
contrarse todas las nove-
dades del dmbito profesio-
nal, desde los Gltimos
avances del software has-
ta las mds increibles ma-
quingas portatiles.

MNuestro interés, como es
légico, se centrd principal-
mente en el National Hall,
donde pudimos contem-
plar el apogec que en es-
tos momentos estd vivien-
do la industria de los orde-
nadores domésticos en
Gran Bretarna, tanto en lo
que al nivel de software
como de hardware se re-
fiere. Todas, absolutamen-
te todas las companias re-
lacionadas con este mun-
dillo estaban presentes y
todas, absolutamente to-
das tenian algo gue ofre-
cer a un plublico avido de
novedades.

«Drillers, de Incentive Software,
posee mas de 200 billones de
pantalos diterentes, lo que se ha
conseguido gracias a una técnica
especial llamada Freescape.

4 MICROHOBBY

DE UNA FERIA ESPERA

Este ano se ha celebrado el décimo
aniversario de la Personal Computer World
Show, edicion que ha batido todos los
records anteriores de asistencia de publico
Y prensa. La superficie dedicada a exposicion
ha sido ampliada en un 30 por 100, con un
numero de visitantes proximo a los 80.000
de los cuales casi 50.000 eran distribuidores,
comerciantes, profesionales y periodistas.

La lista de los fitulos de
programas para Spectrum
que han hecho su presen-
tacion en esta feria londi-
nense, asi como la forma-
da por diferentes tipos de
periféricos y accesorios,
seria practicamente ina-
gotable, por lo que inten-
taremaos ofreceros una pa-
noramica general de los
puntos mas destacados
de esta dltima y mads inte-
resante edicion de la PCW
Show.

AVALANCHA
DE SOFTWARE
DE ENTRETENIMIENTO

Una de las novedades
mas interesantes de la fe-
ria la representd Palace
Software, quien ha organi-
zado un nuevo sello, Out-
law Productions, bajo el
cual pretenden comercia-

EMARTER THAN |
| THE WERAGE |
BEAR?

Saed R
4 1§

lizar software de la maxi-

ma calidad. El primer titu-

lo serd «Shoot'em up Cons-

| truction Kits, que quiere de-

cir mas o menos «Utilidad
para crear juegos de ma-
tar marcianos» y realmen-
le se trata de un programa
ncreiblemente apropiado
oara esta mision. En unas
cuantos horas, cualquier
persona gue desconoca
totalmente los fundamen-
tos de la programacion
puede consiruir un progra-
ma de fipo arcade, con
sus naves espaciales, ene-
migos, sonidos, disparos,
sprites, carGtula de presen-

«Yogi Bears y eFlunkya son
dos de las grandes
novedades de Piranha,

tacion y demas ingredien-
tes, con un acabado total-
mente profesional. El pro-
grama arcade creado
funciona posteriormente
sin necesidad del kit y los
chicos de Palace estan
convencidos de que a
partir de ahora, todos los
programas de marcianos
se hardn utilizando su kit
de programacién. Segura-
mente no les falta razdn,

Desgraciadamente, el
programa solo estard dis-
ponible en Commodore
ya que es tan especifico
para esta magquina gue su
conversion a ofros sistemas
&5 poco menos que impo-
sible.

Microprose, lider indis-
cutible en la realizaciéon de
simuladores bélicos (recor-
demos «Silent Service»,
«Acrojets, etc.) presentd un
buen numero de progro-
mas, entre los que se en-
cuentran «Airborne Ran-
ger», «F-15 Strike Eagle» o
«Spite Fire Ace», pero la
auténtica sorpresa, que
ademas fue uno de los
mayores atractivos de la
PCW, la constituyé su pro-
duccion: «Gunship», un si-
mulador de helicoptero de
combate para cuya pre-




sentacidn en la feria ha-
bian instalado un engen-
dro mecdnico con la for-
ma del mencionado arte-
facto volador, el cual po-
seia en su interior matiples
pantallas y altavoces que
permitia a los asistentes,
una vez instalados en su
comodo asiento y enfras-
cados en su correspon-
diente casco de piloto,
efectuar las maniocbras de
despegue, ataque y aterri-
zaje con la sensacion de
haber sido realmente
fransportado por el aire,
ya gue el ingenioso meca-
nismo respondia con movi-
rmientos reales a las indica-
ciones del joystick.
Ocean, quien, por cier-
o, asegura vender mads de
200.000 copias de progra-
mas cada mes, presenta-
ba una serie de indiscuti-
bles ndmeros uno, que
iban desde las actuales
producciones de Dinamic
(«Freddy Hardest», «Phan-
tis» y «Basket Master») has-
ta las adaptacioneas cine-
matograficas como «Pla-
toon=, pasando por la re-
ciente creacién de los
autores del legendario
«The Great Escapen», el pro-
grama «Where Time Stood
still», asi como ofros fitulos
como «Madballs», «Flash-
points, «Gryzors (conver-
sion para ordenador de
una conocida maquina

de viodeojuegos) y «Ras-
tans, los cuales daran pro-
ximamente mucho que ha-
blar, aunque el propio Da-
vid Ward, director de
Ocean nos confesd su
preccupacion porgue ig-
noraba si estas novedades
estarian disponibles en el
mercado antes de navida-
des, ya que todas ellas se
encuentran en fase de
produccion recibiendo los
dltimos toques de sus crea-
dores.

Par su parte, Ariola Soft
tiene en sus manos dos
auténticas bombas, pues
est@ preparando, entre
ofras, las versiones de dos
clasicos de los dibujos ani-
mados: «Tom & Jermry» y
«The Pink Panther» (La Pan-
tera Rosa para los amigos).
Ademdas, a su catalogo
también incorporard otros
titulos como «Western Ga-
mes» (un simulador gue
contiene pruebas tipica-
mente americanas como
z@scupida de tabacos,
«ordenamiento de vacas»
y «engullimiento de judias»)
o «Werewolves of Londons,
que viene a significar algo
asi como El Hombre-lobo
de Londres.,

¥ hablando de homiores-
lobo, también Activision
prepara un lanzamiento
espectacular basado en
este personagje. Se trata de
«Rampagen, ¥y a juzgar por

ance Games,

«kyes, un originalisimo pwoghmwu creado por

las iméagenes que pudimos
ver serd uno de los éxitos
de la préxima temporada.
Sin embargo, los proximos
planes de Activision no se
detienen ahi, pues para
estos meses tiene prepara-
dos una veintena de fitu-
los, entre los que destacan
«Predator», version de la
pelicula del mismo titulo
protagonizada por Arnold
Schwarzenegger., o «Ga-
lactic Games», juego en el
que se nos invita a partici-
par en unas olimpiadas
galacticas y competir con
los seres mas peculiares
del universo.

Pero parece que los per-
sonajes de dibujos anima-
dos est@n de moda esta
temporada, pues «Piran-
ha» ha realizado una pe-
quefa visita al parque Je-
listone para traernos al
mismisimo Oso Yogi. quien
hard su debut en el Spec-
trum con un juego llama-
do, por supuesto, «Yogi
Bear», Otros perscnajes po-
pulares, aungue no preci-
samente de los dibujos ani-
mados, fambién hacen su
aparicion en los ordena-
dores domésticos: la fami-
lia Real Britanica (ya sa-
béis: lady Di, los principes
Carlos y Andrés, efc...).
quienas son los protagonis-
tas de una divertida aven-
tura, muy en la linea del
sensacional «Trap Door»,
llamada «Flunkys.

Las novedades intere-
santes parecen no tener
fin. ¥ ofra buena prueba
de ello es el programa
«Driller», presentado por la
compania Incentive Soft-
ware. Este juego posee la
principal caracteristica de
desarrollarse en un fotal
de 18 fases, cada una de
las cuales esta formada
por —atentos a la cifra—,
20.000 billones (con «b») de
pantallas. Esto se logra
gracias a que utiliza una
nueva fécnica que sus pro-
gramadores han dado en
llamar Freescape median-
te la cual el jugador pue-
de desplazarse libremente
en un espacio fridimensio-
nal, mirandec en cualguier
direccion y viendo las vis-
tas de los escenarios de-
pendiendo del lugar en el
gue se encuentre. La «ex-
periencia» de «Driller» se
completa con un manual

Jack The Nipper estard pronto
nuevamente en nuestras
pantallas.

de instrucciones de 30 pa-
ginas, una novela y una
magueta-mapa tfridimen-
sional.

Otra compania que con-
siguid centrar la atencion
de los miles de asistentes
fue Prism Leisure, firma que
generalmente se dedica a
la elaboracién de pague-
tes de recopilacion (tanto
de software como de dis-
Ccos y cassettes musicales),
pero que en esta ccasion
s& ha convertide en prota-
gonista gracias a la co-
mercializacién de un pro-
grama sumarmente origi-
nal denominado «Eyes, 1i-
tulo que ha sido lanzado
conjuntamente como jue-
go de mesa y cuyas inten-
ciones son las de desban-
car de su trono al mismisi-
mo «Trivial Pursuits, Este jue-
go estd basado en un fa-
blero circular sobre el que
gira unga espiral que deja
ver diferentes combinacio-

Hewson ya fiene preparado
un nuevo éxito «Morpheusa,
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nes de color bajo ella, de
tal forma que el jugador
debe colocar sus fichas en
su color correspondiente.
Su desarrollo utiliza muy
pocas Normas y sus crea-
dores le comparan con &l
ajedrez por su compleli-
dad. Este sello también
presenta como novedad
la segunda parte de uno
de los mayores éxitos en la
historia del scftware, es de-
cir, «Football Managers,
programa al que se le
han incorporado impor-
tantes mejoras, especial-
mente en lo relativo a sus
aspectos graficos.

La lista de novedades
podria ser interminable,
pues como antes dijimaos,
la practica totalidad de
las companias de softwa-
re tenian algeo que ofrecer,
bien en forma de proyec-
to mds o menos concluso,
bien en forma de produc-
to definitivarmente acaba-
do: Virgin Games con sus
versiones de juegos de
mesa tales como «Scrab-
ble», «Monopoly» o «Escri-
puloss»; Elite con «Thunder
Cats» 0 «Buggy Boy», ver-
sidon de la conocida ma-
quina de videojuegos en
la que se nos invita a par-
ficipar en un rallye de bug-
gies; Firebird con «Bubble
Bobbler, «On the Titles», el
espectacular «Sidewize» o
el terrorifico «Scary Mons-
ters»; Martech v sus «Mega-
apocalipsis», «Slaine» vy
«The Armageddon Manw;
CRL con «Traxxion»: Hew-
son con «Morpheus»; Grem-
lin v su segunda parte de
«Jack the Nipper» v un lar-
go e interminable etcétera
de companias y titulos que
vienen a demaostrar el in-
creible apogeo de la in-
dustria del software en
Gran Bretana. Buena par-
te de estos programas, si-
no su fotalidad, seran dis-
fribuidos proximamente en
nuesiro pais.

SOFTWARE
DE UTILIDADES

El apartado correspon-
diente al software de utili-
dades también tuve una
especial relevancia en la
PCW Show y muchas com-
panias que habitualmente
vienen dedicandose a la
realizacion de este tipo de

6 MICROHOBBY
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programas tambien apro-
vecharon la excelente opor-
tunidad gue les brindaba
esta feria para dar a cono-
cer sus productos de mds
reciente creacicn.

Trojan Products, presen-
16 su «Cadmasters, un po-
quete integrado de diseno
grafico para mualtiples sis-
temas de ordenador, entre
elios el Spectrum en todas
sus versiones. El paquete
incluye un lapiz optico y el
sofftware necesaric para
manejarle. Lo mas desta-
cable es gque ya esta dis-
ponible la version especi-
fica para el Plus 3, con soft-
ware en disco.

La misma compania dis-
pone fambién de la Gltima
version del excelente pro-
cesador de texto «The Last
Worde», Ahora existen adap-
taciones pard el Disciple y
el Plus 3, las cuales aprove-

chan plenamente todas
las facilidades de las 128
K disponibles.

En este gpartado tam-
bién cabe destacar el pro-
grama desensamblador
«Genie Disassemblers, el
cual ha sido realizado por
Romantic Robot vy cuya
caracteristica mdas desta-
cable es que ha sido escri-
to especificamente para
ser utilizado con el Multifa-
ce One, periférico disefia-
do por esta misma compa-
fia.

Otra de las utilidades
mas interesantes presenta-
das fue un programa rea-
lizado por Kempston para
el Spectrum +3 que permi-
te el fratamiento de fiche-
ros con un como sistema
de iconos al estilo Gem. El
programa se maneja con
un ratdén, aprovecha al
maximo las posibilidades
del disco del +3 y posee

ESTUVIMOS CON SIR CLIVE

Sir Clive Sinclair, con el
qgue tuvimos ocasion de
charlar unos minutos, pre-
sentaba en la PCW su nue-
va y genial creacion, prime-
ra bajo la recientemente
creada companiia Cam-
bridge Computer LTD: el 788.
Se trata de un ordenador
portatil del que ya hemaos
habladoe en nuestras pagi-
nas y que tiene la particula-
ridad de ser el mas peque-
o de los poridtiles hasta
ahora existentes, cabe real-
mente en cualguier sifio y, lo
mas impartante, sus posibi-
lidades no estan limitadas a
los programas y hardware
del ordenador, ya gque me-
diante un ingenioso sisterna
de comunicaciones, puede
conectarse a ordenadores
mucho mas potentes que

Sir Clive Sinclair posa junto a su
nuevo Z-88.

sean compatibles PC’s. Esto permite afadir informacion ge-
nerada en el franscurso de viajes, reuniones, etc. a hojas
de cdiculo, procesadores de texto, o bases de datos resi-
dentes en ordenadores mas potentes. También permite co-
municarse con ellos mediante modem y puede imprimir en

cualguier impresora via RS232.

El propio Sinclair, tras justificar el teclado de goma con
objeto de conseguir un silencio absoluto en su manejo (no
hay que olvidar que la principal aplicacién de un portatil
es trabajar en los viajes, reuniones y otfros lugares donde
cualquier ruido podria molestar), explico que su producto
as claramente distinto de lo gue existia hasta ahora y gue
no hay ningdn ordenador portatil que ofrezca un famarno,
peso y prestaciones similares, con todo el software inclui-
do y que cueste solo 287.5 libras (unas 57.000 pias.).




No, no s un Apple.

multiples aplicaciones ta-

les como el formateo y la Es un programa de
copia de discos, asi como fralamiento de
también puede ser utiliza- Lh‘;:l:r:f fgr iconos
do como calculadora, edi- o

tor de textos, reloj digital,

K .
afc.. empston

ST,

También hubo lugar, por | ; :
supuesto, para los periferi- | Hhe T SpectnanT3
cos vy las novedades rela- o i —
cionadas con el hardware.

Cheetah, compania his-
térica en este fipo de crea-
ciones, presentd varias in-
novaciones, tales como el
Sampler, que permite mues-
trear cualguier clase de
sonido, para su posterior
edicion y utilizacion como
base para generar melo-
dias. También puede usar-
se como eco, reverbera-
dor, distorsionador de voz,
etc. Se presenta acompa-
fiado del software que lo
controla y un micréfono.

Otro de sus periféricos
mas interesantes es la nue-
va version del Speclrum,
el cual contiene los soni-
dos digitalizados de todos
los elementos que confi-

guran una auténtica bate-
ria: caja, platos, bombo,
etc. Conectandolo a un
amplificador o a cualquier
equipo de sonido y gra-
cias al software de edicion | mereializa Cheetah, el | rios tambores que, utiliza-
gue incluye, podremos | .riectronic Powerplay | dos en combinacion con

| : :
| crear nuestros propios rit- | prym Kits, formado porva- | el SpeeDrum puede simu-
\ mos musicales, desde los

mdas sencillos a los mas so-
fisticados. También se pue-

En el capitulo de novedades sorpre?gsgé?s, ¥ c:ungeug un
: poco alejadas de las posibilidades de rum, ca es-
g:mg?églta pt;?éeggo ?a'; tacar el_Scanner o digitalizador de mano Camerom. Con

¢ b ! do hacerloen este curioso aparato, de un tamano ligeramente superior
TS COTOERG @ un ratén convencional, pueden conseguirse sorprenden-
combinacion conotrodis- | jadimagenes en tiempo real con sélo pasarlo por encima
positivo que tambien Co- | g |g superficie deseada.

s VRO =
Con esle scanner de mano, los imdgenes pasan

Trojan presenté su nueve paquele de disefio grafice: -
B Ml instantaneamente a la pantalia del monitor.
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lar una auténtica bateria.
Por dltimo, y para com-
pletar la saga, Cheetah
presenid su revolucionario
modelo de joystick, el 125
Special, el cual ademas
de los tipicos movimientos
y el disparo ofrece la posi-
bilidad de que la palanca
de mando gire sobre si
misma, permitiendo un
movimiento de rotacion.
Romantic Robot, com-
pafia a la que anterior-
mente hicimos mencidn,
presentd como plato fuer-
te su Multiface 3, un frans-
fer disenado especifica-
mente para el Spectrum
+3 que, enire ofros usos,
sirve para pasar progra-

R A

mas de cinta a disco, po-
see rutinas para modificar
programas, extension de
memeoria de 8 K y port de
imprescra. Un periférico
realmente completo.

Los modem demostraron
gue cada vez estdn mas
de actualidad y dos com-

El SpecDrum puede resuliar una
maravilla si se utiliza en
combinacion de este «Drum Kits.,

8 MICROHOBBY

Generador de melodios «Sound Somplers de Cheelah.

panias mostraron sus nue-
vas creaciones: Miracle
Technology y su Maximiser
y Micronet 800, que pre-
sentd su red de comunica-
ciones que ofrece al usua-
rio la posibilidad de acce-
der a fodo fipe de informa-
ciones, desde noficias has-
ta informacidon turistica,
pasando por secciones
médicas, metereocldgicas,
de software, tarjetas de
crédito...

EN RESUMEN
Como habréis podido
comprobar, la décima

edicion de la PCW Show
de Londres ha puesto de
manifiesto la creciente im-
portancia de la industria
de los ordenadores do-
meésticos, en especial la re-
ferida al apartado del soft-
ware, y ha venido a de-
mostrar una vez mas gue
este tipo de ferias son un
auténtico modelo a seguir
por otros paises en los que,
al menos tedricamente, la
microinformdatica esta en
pleno auge.
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Nuestro compositor particular, AGFPEDDEFERE GFEEDEC)
José Luis Valiente, de Valencia, oL Ees SobE . MICRODRIVE
nos envia otro de sus listados nsEEz'ﬁpzrg’: R A

musicales para disfrutar de los d s
tres canales del +2. "“S:‘EE%’-’EE"“ Cristébal Rodriguez, de Madrid,
nos indica en su carta la forma

mas sencilla de introducir los

pokes para aquellos poseedores
Pnuaé PRINT AT &,13; "ALICE" F de microdrive v con las
ET as8="T16BNSL7d5474e547eS desprotegidas por el interface

7 5&7 SEET :
£ GECeast7s Phoenix de Abaco.

SShECaCDS Los pasos a seguir son los
siguientes:
1. Introducir el cartucho con el

ba7ER_7G
égs gsusgua

Ll juego a pokear y cargarlo con
Un experto minimizador de LOAD *'m":1;" nombre del

!E?G!&ﬂlhﬂlb
rutinas, Juan José Rivas, de juego""

s5sasss Cantabria, ha decidido 2. Cuando cargue la pantalla de
_gnl aaa7esazce B empequefiecer ain mds una presentacién, pulsamos

! ] - "1
54760SNEa5S7bEECI N € 8¢ AOLNILEA G r1.lllma queﬁ publicamos hajt‘:e E rdpidamente BREAK.
OSHN3Bf9abCaSChaAL3abSCYESLRcdecd algunos Nnumeros Cuyos e1ecios ya 3. Tecleamos LIST 1 v
anr in d cRCdI bB 3b
3 EET £ Cl: HEG & akbgak seran CDnOCIdOS por IOS colocamos los pokeg delante del

EreRfED #Eﬂ ogﬂ:’“‘"";‘"i 5§§g§§ aficionados a esta seccion. RANDOMIZE USR, tras lo cual
;3 9353’!,.; EFE ;,; Eine La rutina es reubicable y para s6lo habra¥gue correr el
Fesd82ae30508  Shcsiithios activarla solo es necesario realizar programa dgn RUN, v a disfruta

YUL404NSgaLgF SEADCEE el RANDOMIZE de costumbre en de las vida&@finitas. )

F
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3balCORCSES 7 _3_B8HCSH DUMP: 50.000
AU1GNIHCSHCAESaV1SNG N.° DE BYTES: 15

ORG 50888
LD B,32

LD H,22527 Vo
DFB)SCE&CIFHE RRC (HL)

D5b9_3CSC3CT3aba._3C DEC HL

“o_SASRCEd3AMABADRIS =
gds“nzwlsmwgw e BIT 4,H publicado algunas rutinas que
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Andrés Garcia, de Mélaga, ha
decidido sumarse a la lista de los
crue colaboran en esta seccidn
con un truco que realiza la misma
funcién que los anteriormente
citados, pero, por supuesto, de
forma diferente.

I
ms MﬁSIm i ’ % HEn #++ Por AGG (Malaga) ##
T | s

En idltimos nimeros hemos

: : . - 296 STEP 20848

En esta ocasién, la compositora | . A ol ol e i

es Esther Martinez, de La Coruifia, i i il nsfﬁ, EER (D-2085845 4% 161
Yy su pieza os resultard bastante SERSSRE R IHEIE S SoRaCa

familiar.
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PROGRAMAS MICROHOBBY

hemos comprimido, con lo cual los
byles que ocupa se han visto LISTADO DESENSAMBLADOR
reducidos a 5.187. ég EEEER 5333; 584454.515?
Los pasos a seguir para poder b1 22?2?”‘%; FLAsH 1;°  puLsa
UII|IZCII’|G con el progromo EGSIC son HNFU TECLA PRRA GRABAR PHUEE
los ﬂgﬂﬂen1es: 5@ SAVE “"warmap CODE SB85S0@,5891
— Teclear el Listado 1 con la B g REBO
ayuda del cargador universal. 78 VERIFY ""CODE
— Redlizar el Dump en la
direccién indicada con el ndmero
de byles correspondiente.
— Salvarle en cinta.
— Teclear el listado 1183FF7EA7CE28 1366
— Cargar el blogue salvado 5 269910155@RARSFRFFE 746
Pablo |. SANCHEZ anteriormente. S Orose1FFes0cre16E88s 551
' — Grabar la pantalla ya S BBaiFFo40s16685F0001 453
descomprimida en la direccion i1 EE?E?EEEéS?E???é&?&? 1a92
i quginal en aue ef pograma Basic | 15 HigEiiissitiastngy 1
GolIog0 10 000 e rooizael | 1 Eismmiatl i
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publicacion de los restantes listados 5 JERIG) . 18 680281550402 7FF50281 573
en Codigo Maguina Suerte y que usfed lo mate bien. 27 Proses1cco0501000502 40
El primero de sllos (Listado 1) es la e i PR o
pantalla gque el juego uliliza para su - 24 82 IEBBBEB:I.BBGBBE%?%; ?
posterior desarrollo. Como teclear Recordamos que estos listados 58 988zracsecolsecsezes 78
6.912 bytes en formato de cargador deben ser ufilizados en conjuncion 56 ©21668@FBUCIEZFFFFFF 1471
universal de Codigo Maquina nos con el programa Basic publicado | | 23 [21esseceiaoadeasins fes.
ha parecido un poco exagerado, la | 8N &l ndmero anterior. | 32 isssateseifreseare:s 23
3% 000201ARG20200166883 418
gé B?DEBEBQEFFFDFFE F 1883
36 FFEFRERIFFR4821669FF 1098
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46 @7R2163FR201FF 1482FC 62
47 JFRIPLFFREREFCEBRE01 69
48 QORBR2R1SF?PFFFFEFFDF 1218
45 @7R1FFR4B21668QFCCET B84

| S@ EVEJFFFFFRlE680C@1e8 1351
51 @9R=2557CFFFFS7FFFBR? 1330
52 QI1FFR4Rz166BBFFFFFFF 1248
53 E7FFFFFRloGoecaleses 1128
54 BE2ASFFFOFFASFFFFFD@8 542
55 RQ1FFR4R2166B8R2R15506 48
S& ez2S42016E0R4R1000802 22
57 SFFFDFFCRS7?FFE7F@8A1 1347
S8 FFR24221669BFR4EERGER 1221
59 4000801660200080157F 33
6@ CoReeas?FFBFFFB8@A@S1A 1139
61 QIFFP6RZ166000844RRE G4
62 A4E4AR4BA1666A00Q553F 5
63 JFo2@al2al7aFFFaals 3
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65 22570552472616600005 44
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&7 SESF1AG1IFFRERZ216693F 660

68 OEEE4EER4EQROD167DRAC 780

72 1668OFCCE?C3E7FFFFF@ 1768
73  1E6EQCO1PRR9AZARFDFF 528
74 E2AFFFFDA7@1FFR40216 1208
75 GBAFFFFFFFE?FFFFFR1E 2047
76 GcEACeledese2eAFFFEFC 895
27 @AFFFFFDRERLFFR4B216 1865
78 GERZ2OlARB7EZOB16EE83 415
79 Pl02PBRERFFFDFFFEBRBF 1248

8@ FEQ7RIFFRS@=216E693FAR 724
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82 PQe2AFFRPRERR2BFBIFFF 989
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85 OQOARFEEBFE2RR02R2BECFF 1060
88 EﬂaeﬂﬂlﬁﬂlFFaﬁﬂaﬁﬁﬁg 813
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93 Q@SSF?FFFL7FFEFR7@1FF 1454
94 @4221668RFCCETDIFFFF 1383
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1806 16G6B80R2ABAEACEB4AEASA 1148 233 FS7FF7BFFFFEBFFF1FFF 2851 359 FF3IFOBRIFFRASR21669FF 974
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138 Bo1E6SE90RGOES4AEDAe 384 252 @ZAAFFFFB@BBOFFDFF7F 1604 378 1669FF109010007021868 543
126 @A166B0000Q02RBFF@@a 599 253 FFFF7FSBRALFFRSAZ1E66 1181 379 @2015507027DS41S5FFDS 785
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128 Q@G@21E6E0BPAREASEA4R 704 255 @BBP2ARAGAFPFSFGDFDS 15089 81 @Fe1ePeBse2186B8FFFFFF 3917
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139 E7BSE7FFFFFO16680CA1 1536 266 EFFFFFFBFFFFCO166800 1528 = B ErroaollDRERr 14%s
14® QPRPBR2@SSFFDFFEBSSFFF 1101 267 OE4B8E4AP0RRRRQ1LE8R2 6@2 22T PRAEPRer GERioo1peas 1086
141 FERERIFFRLRZ1EE6B85FFF l1a@@ 268 BCFFFEFFFFFFFDFFFFEB 246@ ggﬁ PRIEEEOLRIFFR4AZERRL B17
142 FFFFEZFFFFFR16E88C81 1630 269 FFFFOFFFFFFFR@@28016 1586 B AL DA OcRERs EBal
143 Q@e8RZ217FFFBFC1SFFFF 1322 27@ 6G697FREAEAARABABARD1E B98 396
144 F7PERIFFO4R0216680201 646 271 GEB2BF7FFFFFDERRRRREE 13286 397 B2AFFFFFFFl66000D@108 1210
145 OQo0ERzlEcoRzZdl0dB802 149 272 FE2RABFFFFFERFFFCR@@Q 1728 398 O9SR216680201FFRER22A 446
14& SFFFEFFFELSS5SA7ALFF 1454 273 O@216E8QBACACACCARABA &84 3899 @10102Q4@ZARSABABAFF 571
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382 JCOOSSFFO@LSF?CEFIFY 1362 478 PR1ER2161FA2ZRIFF1ERZ 375
353 FODFFFFlE69B89QEAS4AAR 1501 479 FBEBFFFFFFEQRE@18885 1353
354 4E4ARPQLEECOBORORRAFFE 7@3 480 PR2RAFCERRAEZABFER2AFFF 1123
3= FCEBFFEFFDFFBFFFFFBF 2169 481 FFFFl6EEA0D1Q2RE216 682
356 34B1FFBsSa2 65 B221908 444 482 EBA2A1FFR@ BBEFnggggg 1Bég
357 PEREZCORRlEE0R4R100R4 239 483 O0RQBZREFBRBZ2R
@1FF@Se21669DF@ALAES 382 Q50CRPAFiFFFBrFrairFF 1333 484 16681001000502600000
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PROGRAMAS MICROHOBBY

NiA:1 e
[
& EE 5

[ oFEnsIv W srrsIn
kgl LAS FUERZAS ALIADAS CONUERLTONAL
B e EN BUROPA BB Erecnes
ikl EFECTIY

NILITEKES,
BB nouILIZecIoN

CONUERL]
ERaTRUE WUCLESE
R CFECTINGS

BILITHRES,

ATLITWAL:

fiEeee

B TROPES,
BB EPROVTETONG-
HIENTS

s« O rant Atico B manb GEREd
EEEOPED, RUROFES,
(7 RIS ] BB 1N oRREETON
PIL ULTING ML OLTIRG
CHmIATE, CONBATE, 2
B iariTuLEcTon, BB cafITULECION, [ cafITULSToN,
—_— " —
[l*l_l_:._sa\_um_ THCIA. .. | [TunNo 0.T.A.N.: | [[_155145 SHGURG. . . (8/N) |
485 16680501FFOE0200Q602 405 1
486 @RASPPZR1PRPIPEZIEEIFF 529
487 @301200CR20616680301 148
488 FFR7R2FER1B102BCAZ1E6 S5@
489 EGS02P10PREO216010198 141
490 2202680121001ER21E68 =298
153 Ssaseaceaisaisianes B,
FFEFFFE
493 QC142230707003013206 564 P EFEFFFFrapaobooaror 1066
494 0270703I003018C140238 362 L3 FFFFF7FFFFFEEREFERF 2504
4gg egggg}ggg;g?;g;g gg 333 73 FFFCFEFBCDCSF1BBFFFF 2349
> 74 FFFFFFFFFFFFFFFFFFFF 2558
497 3201210C140230787003 359
g8 giseeiesiosesssiacis 22 g
;BB 3AAZA1RC 14823001017 247 77 FFFFFFFFFFFFFFFFR@101 2042
S Soamnaciciicsens oo 7 fasasaeaciicissesecs eio
583 @C1402307070R83013087 I65 - DunMP: 57‘450 g? ;:E:E;E;E%E%Eagégégé %ggg
Soi sefcenedigcidseaecd Jus N.° DE BYTES: 480 81 BFCrESCOFSERSOEerroh S1es
586 1402300101702AB23001 245 8¢ BEBA39BBIAFFFDEIID6 1664
se7 219c1402307070038130 359 B8 PoaFFPFFFAEBRISBABBEF 1836
e aanaD HEY 89 FFFFR17FIFE39FFFR303 1316
114 92 P3IeJ2I2ILIFFRROIABRR =272
91 ABRARFFAGARIRRAARRe =55
IST.“DO:‘ 92 @eFFFF@3@3a3e383e383 531
93 FFRO202002000R0FFReD S12
94 Q2202R2PRRAR1FAFA7Al S&
3 Spsesederrircrriict issy
1 SClE1EBCIBIACIEIEIELE 403 97 ©eePa103070F LIF3F7FFF 582
£ ASiGicicecedepesacet 142 98 FFFFFFFFFFFFFFFFFFFF 2558
i IF7r0e000080LBLAEBED 1514 98 FFFFFFFFEA2R00000020 1820
= FFFFEFIF3F3F3000FOFE 1434 184 PAPBFFFFFFFFFFFFFFFF Z2@84@
I3 7eB8RCoCoCednReR1030T 523 185 FFFFFFFFFFFFFFFFEFFF 255@
7 @@7FFFFEIEFFFFFFFFFF 1942 4 Sl el of ol ol ool ol o 7 1537
& FFFFRR@ACOFFFBFFFFFF 1962 19: eEiRibeC 18BCRCEE 495
13 eanaaur:neansggg?rg; g?g 186 ?ﬁstlngEEEgssca: = %%zﬁ
118 11234387EEQ10030084
DUMP: 50.000 13 SSEereolirrERRRREees dore i ssmREie 3
BF9FFF
N.° DE BYTES: 5.187 14 POPOCOCO1OBLFFOF 1098 810 113 2ep2eesSeA1SAA1SAR1S 3
; i 15 hesssesriirrizied Teve 1 saassaisenizenizencs iis
18 aaaeaan1aﬁs?f 2080580 5Eé° 116 OPAPABSOAESPORO2PR0R 496
19 COACececeel1eilid3nla7 784 118 02202222020202020000 @
20 B103COCRACAERE@FRCRER 1684
21 9383838383030303AGAR 344
| 22 RAOARABRRROAROIABTAFSF 1080
LISTADO 2 23 OECPPPBRROFRFEBFE38028 96
24 QO2PQ2CARRAPAR1G121
S goprssescesscscenis fog
§ DoanaCocianaiBiBOSE 384 57 FOEPFAEGRININ1A10383 906
2 Tespdbeieiannaaaiy Aa% 28 ©302EQEGEQERFROFAFRRRd 1621
S 7810@@735EAC1B837B506 531 29 23230303030323A3FAFA S84
H B3 I880C 131 30 FOFOFAFQFAF2e3e30707 1460
; sce 33 Soesesgeroserceonces 10es
3 §isaseessssssassads i1 B PR Oebbs0000 1653
i S8eassssissasssascss B i DUMP: 56.000
j2 5%%0%00000000000008 52 38 DRPRPRPPORRRFFFFFFFF 1820 N.° DE BYTES: 1.177
11 ORIERIRIRIBIEIIEBOIE oo 39 FFFFFFFFEFFFFEFFFFRR 2295 .
15 1818181B8183CORAZE4A707 304 48 QORBFFEFFEFFFEARaaaa 1375
16 QPE112FSERRREL7Q70ED7 25 41 FFFFFFFFFFO@RER00000 1275
17 ATEEQQRE1E264E77PERF 353 a2 QRFFFFFFFFFFRAaaaar 15309
16 GOIEDD4RECRBL6LCRBIE 408 43 FFFFFFFFOORBRBBFFFFFF 1785
19 G1SEEESTEIIGROIFTELD B1z 44 FFFFFFFFFFFFRR@00002 1530
20 Bi0CIBIA0B3RE IELaELe Bl 45 FFFFFFFFR000R@RRFFFF 1530 LISTADO 4
21 E33EPR366373IBRILY 24 46 FFFFOOR02020202020080 518
22 20RO1515001518000000 96 47 FFFFFFFFR@RBRRRRFFFE 1530
23 1581B8021832000088183F 215 ég :g;;aggggggFf’F;;;F;F ig?g
24 7FIFLE0EQ0PQO03EERR0 284
25 3E BOC7E7F7EGCES 481 5% BOPOPOPOPABAIEIEILoS 2040 2 Becoibieifessisesede 788
26 ©PICALEPE1IC1BR@181CE1 125 gs Dpoopogaonan Lie 309 3 PEOBIEIE3020FDIALBSC 674
27 iD2E27237300158102C 413 EoRGEEEE 2922 i @F@FBFCBA12802EE38DS 86D
28 DCIEAGAFOBTEASINIESS B2 56 FFFFFFF7?F7CiF7F7FFFF 3456 E PEChOniBEasalS5hRIcE 230a
29 337ERR3EEZERGREREZAE TE1 57 FFRRFFFFFFRRFFFFFF@1 1786 & EBCO 8 458
38 @B7E33IZIIIIITEERT? E£18 S8 FEFFFFF@IFFFFFFBAFFFF 2169
31 313236323177808773132 580 59 FFEAFFFFFFRAFFFFFF@@ 1813
32 JARI2IB7OGRIGEZERETES 714 5@ FFFFFFRLFFFFFFA1FFFF 2042
33 B33E0R7I3IZIIITIARATI B4 61 FFFFFFFFFBF3ETEYFFFF 2483
ad eBIC1IEIBIAIA] CRBAFE o5& 62 FFFF7FBYE3F3FFFFFFFF 231@
36 QRBPERESESE2CER733333 483 &3 FFFFFFFFEZEJFIFSFFEFFE 2483
38 35333373007830303038 S83 Ed4 FFFFFFFFBF?FFFFFFFFF 2358
A7 317BRREA37IBESESI4147 BO9R 65 FFFFFFFFFFFFFFFFaRaa 2248
38 @871391D2E2723730036 485 68 QQRAFFFFFFFFFFFFFBFE 2226
39 EGI3636383633608763333 769 6% FFFFB7E787E70000FFFF 1560
40 36000 7DROIEEIGIBIGF o4 DUMP: 30.000
a
N.° DE BYTES: 54
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Con la aparicion en
el mercado del
nuevo +3 y la
inclusion de un
disco en svu
arquitectura se
abren infinitas
posibilidades de
aplicacion ante el
Specirum. Es por
esfo Jue nos hemos
decidido a adaptar
el ya conocido
Cargador Universal
de Codigo Ma Jllllul
para que puveda
trabajar con disco
en modo 128.

Casi todos los errores que aparecen
en un programa de Codigo Maguina se
producen, precisamente, a la hora de copiar
los listados e introducir los datos en &l
ordenador.

Puede que una magnifica rutina de Codigo
Maquina deje de funcionar sélo porque hemos
confundido una «0= con un «@«. Para tratar de
prevenir este problema, en su momento
desarrollamos un completo cargador de Codigo
Maquina que nos permite nomalizar la presentacion
de programas y rutinas en Cédigo Maguina y
minimizar, en la medida de lo posible, la aparicion
de errores en la introduccion de datos. Ahora, os
presentamos una adaptacién del mismo
especialmente indicada para utilizarla con el nuevo
Spectrum +3.

Los cambios realizados son minimos para respetar

al maximo la compatibilidad con el programa anterior.

Esta version sdlo contempla la posibilidad de utilizar
¢l disco ¥ no el cassette porque, sinceramente, no
creemos que disponiendo de disco nadie piense en
no utilizarlo,

El programa estd construido empleando algunas
técnicas muy sofisticadas de programacidn, por lo
que sugerimos que no se modifique en ningun punto,
a no ser que se esté muy seguro de lo que se esta
haciendo. Tampoco conviene renumerar, puesto que
hay variables (por ejemplo, MENU) que envian a una
linea de programa que al remunerar ya no existiria. 5i
no se respeta escrupulosamente la estructura del
programa no podemos garantizar su comecto
funcionamiento,

16 MICROHOBBY
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ESTRUCTURA Y FUNCIONAMIENTO

Todos los programas en Cédigo Maquina se
presentan con formato hexadecimal, En aquellos que
lo requieren, también s& incluye €l comespondiente
desensamble. Todos los valores hexadecimales que
componen un determinado programa o rutina estan
agrupados en bloques de 20 cifras, con un ndmero
de linea y otro de control: es lo que denominamaos
Cadigo Fuente. Los datos, expresados en
notacion hexadecimal, no tienen de por si ningin
significado para el Spectrum, ya que éste es incapaz
de trabajar con ndmeros que no sean decimales o
binarios. Previamente a su utilizacion, el Codigo
Fuente debe transformarse en numeros decimales
que puedan ser entendidos perfectamente por el
ordenador. Esto es lo que llamamos Codigo Objeto.
Esta operacion de transformar el Codigo Fuente
(datos hexadecimales) en Cadigo Objeto se llama
«DUMPING= (volcado en memoria) y |a hace
autométicamente nuestro programa mediante el
comando «DUMPs,

Una vez tecleado el programa cargador, basta con
hacer GOTO 2990, con lo que se grabard
automaticamente en disco. Esta operacion pueda
hacerse tantas veces como s2a necesario (si se
desean varias copias), pero siempre teniendo en
cuenta que al hacer GOTO 9900 se destruye
cualquier Codigo Fuente que en ese momento
hubiera en la memoria. Asi pues, no hacer GOTO
9300 en medio de una sesion de trabajo.

Tras hacer la copia, el programa se pondra en
funcionamiento automaticamente. Si por cualquier
razdn, intencionada o no, se detuviese durante su

utilizacion, es imprescindible teclear «GO TO
MENU=. Nunca RUN ni ningin tipo de CLEAR, ya
que estos dos comandos destruyen las variables y
con ellas, el Cddigo Fuente que hubiera almacenado
hasta el momento.

UTILIZACION

Una vez cargado, el programa se pondra en
marcha automaticamente, presentando en la linea
inferior de la pantalla un pequefo mend de
opciones, a cada una de las cuales se accede
pulsando la tecla que corresponde con su inicial.

INPUT: este comando sirve para intreducir nuevas
lineas de Cédigo Fuente. Al pulsarlo, el programa
nos solicita un nimero de linea. Obligatoriamente,
hemos de comenzar por |a linea 1, a no Ser que ya
hayamos introducido alguna otra previamente. Tras
indicar el ndmero de linea, nos pedird los datos
correspondientes a la misma. Una vez tecleados (el
trazo grueso negro nos ayuda a controlar que el
numero de caracteres alfanuméricos introducidos
sea 20 en todos los casos) y suponiendo que no
haya habido ningln error hasta el momento, hay
que introducir el control que esta situado, en cada
linea, a la derecha del dato. Por Gltimo, &l programa
nos solicita una nueva linea, lo que nos da a
entender que todo el proceso anterior ha sido
correcto. En &l momento en que se nos solicita
nueva linea o cuando se nos pide el dato, podemos
pasar, si lo deseamos, al mend principal pulsando
simplemente «<ENTERw. |

TEST: tiene el doble cometido de listar por
pantalla las lineas de datos que hayamos metido |



hasta el momento y de averiguar si una determinada
linea ha sido admitida como cormrecta, ya que si no
ha sido aceptada tampoco aparecerd en el listado.

DUMP: este comando vuelca el contenido de la
variable a$ en memoria, a partir de la direccion que
se especifique. Equivale a convertir el Codigo
Fuente en Cadigo Objeto. Esta operacion es
obligatoria antes de grabar en el disco cualquier
rutina o programa en Cddigo Méguina (Cédigo
Obijete) que hayamos tecleado. En la mayoria de los
casos, con la rutina se indicard también la direccién
de memoria donde debe ser volcada y su longitud
expresada en bytes. Cuando no se especifique
direccion alguna es que la rutina o programa
pueden funcionar en cualquier parte de la memoria.
En algin caso puede ocurrir que, al intentar volcar
el Codigo Fuente en memoria, nos aparezca el
mensaje sESPACIO DE TRABAJOw. Esto indica que
estamos intentando volcar en una zona que el
ordenador estd usando para sus propios célculos.
Volcar ahi significaria la destruccién del programa y
todo nuestro trabajo. En tales casos no queda mas
remedio que elegir otra direccion de volcado mas
apropiada. Durante el tiempo que dura la operacion
de volcado (depende de la longilud del Codigo
Fuente) se nos muestra en pantalla la direccion
inicial y las que restan en ese momento.

SAVE: este comando nos permite salvar
en disco el Cddigo Fuente (muy importante cuando
dejamos el trabajo de tecleo a medias) o el Cddigo
Objeto (también llamado Codigo Maquina) para su
posterior utilizacion. Al pulsar SAVE nos aparecerd
un segundo menu de tres opciones: salvar Codigo
Fuente (F), salvar Codigo Objeto (O}, indicando
direccién y nimero de bytes, o volver al menu
principal (R). En los dos primeros casos hay que
especificar el nombre con el que queremos salvar &l
codigo. Es muy importante recordar que nunca
podré utilizarse ni salvarse el Codigo Objeto si
antes no se ha procedido a su volcado en memoria
mediante el comando DUMP.

LOAD: cuando el nimero de datos a teclear sea
grande es normal tener que realizar el trabajo en
varias sesiones, Para ello puede salvarse en disco la
parte que tengamos (Codigo Fuente) y luego
recuperarla mediante la opcién LOAD para sequir
tecleando. Previamente, nos mastrara un catdlogo
de los ficheros disponibles, todos ellos con la
extension .FTE por si no nos acordamos del
nombre. Al cargarse correctamente el Cddigo
Fuente, el ordenador nos indicard automaticamente
cudl fue la Gitima linea que habiamos tecleado v
cuél es la primera que hemos de introducir ahora.
Ndtese que no es posible cargar desde el mend
ningin blogue de Codige Objeto, ya que esta
operacién no tendria ningln sentido.

CONTROL DE LOS ERRORES

El cargador de Cddigo Maquina esta
especialmente estructurado para tratar de prevenir
todos los errores tipicos de la introduccion de datos
¥ que, en el caso concreto de los programas en
Cadigo Méguina tienen, por lo general,
consecuencias desastrosas. El programa que
presentamos chequea las sigulentes posibilidades
de error:

Que el nimero de linea no sea correlativo, en
cuyo caso se trataria, sin duda, de un ermror de
omisidn de linea. Es decir, después de la linea 2,
tiene que venir la 3 y no otra

Que la longitud de la cadena de datos sea 20. Si
&5 mayor 0 menor es que sobran o faltan digitos.

Que las cifras introducidas dentro de una linea de
datos no estén comprendidas dentro del rango de
los caracteres utilizados en la notacidn
hexadecimal. Es decir, entre @ y F. Cualguier
anomalia en este sentido sera inmediatamente
indicada con el parpadeo de la cifra errénea.

Que el control no coincida con la suma
de los valores de los datos en decimal (cada dos

datos forman un nimero hexadecimal). En todos
estos casos, el ordenador nos advierte del emor con
una sefial aclstica, a la vez que el borde de la
pantalla se vuelve rojo.

En situacidn normal (mientras no se produce
ningin error), el borde debera permanecer
siempre blanco. También hay que tener en cuenta
que cualquier error anula la validez de la linea en
curso, por lo que habrd que repetirla de nuevo
correctamente. Para saber las lineas aceptadas en
todo momento, pulsar Test.

ADAPTACION AL PLUS 3

Para todos aquellos lectores que disponiendo ya
de la versién original de nuestro cargador, publicada
en el nimero 31, quieran transformarlo en la version
actual, explicaremos a continuacidn todos los
cambios realizados en el programa.

LINEA 3, sustituir CM por +3.

LINEA 5, sustituir CLEAR 65535 por CLEAR 65518,

LINEA 19, sustituir FOR N = 23296 TO 23312 por
FOR N =65519 TO 65535 (nueva ubicacion para la
rutina de Codigo Méquina).

LINEAS 1004 y 1045,5ustituir la variable sline= por
sliners para que el sistema operative del +3no la
confunda con el comando LINE.

LINEAS 7015 y 7260, sustituir IF n§ > 10 por IF
né > & (nueva longitud del nombre para el fichero en disca).

En las lineas 7025 y 7275 se suprime la verificacion,
que en disco es indtil.

LINEA 8025, se suslituye RANDOMIZE USR 23296 por
RANDOMIZE USR 65519,

El comando CAT se ha afiadido en las lineas 715,
7260 y 80 10.

El comando CLS ha sido afiadido en las lineas 8010,
7255 y 7015. En las lineas 7020, 7270 y 8020 se
introducen las extesiones « FTEs, « CDE» y «FTEs,
respectivamente.

La linea 9999 produce un Backup al salvar en disco
todo el programa.

Con los cambios realizados el programa apenas se
modifica, ya que si bien se pierden 17 bytes con la
nueva ubicacion de la rutina de Codigo Maquina, se
vuelven a ganar con la supresion del mensaje srebobine
la cinta para verificars,

Nétese que en ningln caso es necesario expresar la
extensitn del nombre ya que esto se hace autométicamente
desde el programa en las lineas 7020, 7270 y 8020,

ERRORES EN LA VARIABLE a$
Cuando disefiamos el cargader creimos haber previsto
todas las posibilidades de error, pero la experiencia nos

CARGADOR UNIVERSAL +3

2 REH
1 REM CARGADOR +3 WICROROREY
4 REH
5 CLEAR 65518: LET menu=£000
10 FOR n=§551% T0O 65515
12 READ c: POXE n,c: MEXT m
1% DATA 42,75,92,126,254,193, 4
ga:,tni.uc,zs,z:s,?t,us.5-4_.55.
70 LET ag="": POEE 23658,8
100 LET a=10: LET b=1l: LET c=l
2: LET d=13: LET s=14: LET f=15%
200 LET li=1: GO TO 6000
1000 REM BUCLE PRINCIPAL
1001 INPUT "LINEA®, LINE 15: IF
1§="% THEN OO TO Sﬂlll
L0032 FOR n=l TO LEN
1UIJ IF 13(n)<"0" OR l.lln]l)'!l' T
EN OO0 TO 1001
lﬂﬂi HEET n: LET linsr=VAL 1§
1005 IF linec<>1l1 THEN POXE Z368
9,PEEK 23680-1: G0 8UB S000: OO
TO looe

1007 INPUT =

deit el " LINE d5
{!ﬂ! IF dg=™"

(]
009 LET cx=24-PEEX 23689: PRINT
AT ©x, 048 AT £x, 21;CHRE 138; "L
INER ";11
1010 1F LEW ﬂ<>lo THEN GO0 BUR %
000: GO TO
1030 Pom nel 10 20
1110 LET wi=asin)
1150 IF w8:CHRE 47 AND wi<CHR§ 5
B OR WEICHRS B4 AND wECCHRY 71 T
HEN 00 TO 1170
1160 PRINT AT cx,n-1; FLASH 1; O
VER 1; ®: 00 SUB 5000: GO TO 10
00

1200 MEXT ni LET ch=0

1710 POR m=l TO 20 STEP 2

1215 LET hesVAL d§in)*IeeVAL a8(
n#l): LET ch=ch+he: HEET n

1250 LET ct=0: INPUT “CONTROL *,

ot

1260 IF ct<dch THEM GO SUR 50001
o0 TO 1000

1300 LET ag=ad+di

2000 LET li=lisl: GO TO 10O
5000 BEEP .2,0: OUT 154,2: POKE
23689 ,PEEE 23689+1: RETURW

E000 REM HEMU PRINCIPAL

£00% PRINT #D; INK 7; PAPER 1;*
PFUT LOAD SAVE DUMP TEST L)
G100 LET 19=THKEYS:

TO 6100
5200 IF 19="1" THEN ©O TO 1000
£210 IF L§="3" THEN GO TO TOO0O
6220 IF L9="L" THEN 0O TO BO0O
6225 IF 1§="T" THEM GO TO 7500
5210 IF L§="D" THEN GO TO 9000
250 00 TO €100
7000 REH SAVE
7001 PRINT #0; PAPER 13; INK 9;°
FUENTE(F) OBJETO(O) RETURNIR) *
7002 PAUSE 0: IF INEEYE<>"F" AND
:ul:mru”u' AND IREEYH<3>"R® THE
W GO TO T0OZ
7003 IF IHKEYS="0% THEN GO TO 72
59
7004 IF INKEYS="R™ THEN CLE : 0O
TO G000
1005 REM SAVE DATA
7006 IF a$="" THEN GO SUB 9300:
b 7O 6000
T008 RANDDHIZIE 11
7010 LET a§=CHRS PEEK 236TO+CHRE
PEEK 236T1vad

7015 CLS @ CAT : INPUT “NOMBRE |
fave)®, LINE nf: IF nd="" OR LEN
L EL] GO TO 7015

IF 19="" THE

TO20 SAVE n#+*.FTE" DATA asi)
TO15 PRINT #0; PAFER &; CODIGO F
UENTE: ";n3;" SALYADO®™: PAUSE 10
L

7030 LET ag=a®(d TO ): CLS

7040 GO TO &000

7250 REM BAVE CODE

7255 CLS : IHPUT PAPER }; IMK 7)
“DIRECCION "jdi, PAPER 3; IWNE 7;
"W, BYTES ";nb

T260 CAT 1 INPUT "NOMBRE (Save)"
s LINE ng: IF ng="" OR LEN n3x8
THEN GO TO 7260

7270 SAVE nf+".0BI"CODE di,.nb
7275 PRINT #0; PAFER &;"CODIGO O
BJETO: ";nd;" SALVADD®'"Imicio:
=;d1, "Longitud: *j;nb: PAUSE 00
T80 CLE

7300 GO TO 6000

7500 REH TE4T

7503 IF ag="" THEN 00 SUB 9500:

4 T0 000

750% CL§ : FOR m=1 TO (LEN a2) 3
TEF 210

TSL0 PRINT afim TO mel9);" *;CHR
4 LIG;"LENER ®;INT (=/20)+l
7520 MEXT m: GO £000

B000 REW LOAD

8010 CLS : CAT 1 INPUT "HOMBRE {
Laad}®, LINE n#

B0210 LOAD ng+®.FTE® DATA #8()
D75 RAMDOWIIE USR 65519

8020 LET 1i=CODE .;:nuu-mm

a¥i2): LET ag=agi} T0 |}

BD3S CLE 1 PRINT AT 10,%;"Ultima
Limea: ®;Li-1;AT 11, SJ'cﬂnnz
por: =il

B040 GO TO 6000

9000 REM DUNFING

9003 IF aj="" THEH GO SUD 9500:

GO TO 6000

2005 INPUT “DIRECCION =, di:

S00& IF d1<PEEK 23‘!.‘"1'!1*?&
31654 OR (di+LEN ag§/2)2E5300 THEW
FRINT PLAZH L;AT 5,6;"ESPACIO D

E TRABAJO": FOR n=1 TO 200: MEXT
m: CLE : GO TO 6000

2007 PRINT AT %,7; FLASH 1;7VOLC

AHDO EN HEHORIA™: PRINT AT 7,5;"

Direccion Inicials #;4i

B008 PRIWNT AT LL,4;"RESTAN:®;AT
11,17;*0IRECCIONES™

9010 POR n=l TO [LEM a3} STEP 2

015 POKE 41, VAL ag(n]*16+VAL ag
dntli: LET dl=dis}

#0108 PRINT AT 11,12;INT (LEN ag/

ESL T P

F0310 HEXT n: CLE r PRINT AT 10,8
§ FLASH 1;"VOLCADD COWPLETO®: FO

R on=l TO 100: WEXT n: CLE : GO T

o &ooo

9500 REH SUBRUTINA HEWORIA VACIA

F50L CLE : PRINT §O; FLASH 1;° W

O EXISTE NIHCUN CODIGO FUENTE *:
PAUSE J00: CLE 1 RETURN

9900 CLEAR ! BAVE "CARGADOR® LIN

E 1: RUW

AN

EJEMPLO PRACTICO
BE3gE208% : sgggaisasa iag

1011.:&5 S1DFBE1
23abzebsg

ul

DUMP: 4.000

DE BYTES: 45
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UTILIDADES

demuestra que hay un gran nimero de usuarnos que
confunde los datos de unas lineas con los de otra y esto
si que no puede detectarse. Por ejemplo, si al introducir
la linea 5, indicamos los datos y el control de la 9, el
resuliado es que nos habremaos scomidos cualro lineas y
el cargador no se habra enterado. Con objeto de prevenir
esie y olros errores tlambién poco frecuentes vamos a
explicar un procedimiento de surgenciar que nos permite
actuar sobre la variable a$ (que es la que contiene &l
Codigo Fuente) mediante las facilidades que nos brinda
el Basic respecto del manejo de cadenas. Como norma.
considerar que cada linea introducida constituye un
bloque de datos de 20 caracteres gue se coloca
secuencialmente en fa variable as. Cuando descubramos
cualquier error que no pueda ser subsanado desde el
propio cargador, seguiremos |os siguientes pasos segun
cudl sea el problema.

ELIMINAR LINEAS: si hemos tecleado algunas lineas
eroneamente, |o primero es eliminarlas. Para ello,
usando la opcion «Tests, anolaremos las lineas que
estan de mas. Posteriormente, interrumpiremos el
programa haciendo BREAK. Una vez dentro del pragrama
Basic, y dependiendo de si las lineas errdneas estan al
final, al principio o en medio de 1a variable, seguiremos
@l siguiente metodo. Para eliminar lineas del final, no
importa si &5 una o varas, consideraremos cual ha sido
la Gltima linea introducida comectamente y la
multiplicamos por 20, Por ejemplo, $i 13 Gltima linea bien
85 la 64, tecleariamos, en modo directo, LET aS=a% (TO
1280). En general, tecleariamos:

LET a8 = a8 (TO 20 iltima_linea__bien).

A continuacidn, con GOTO MENU, el programa se
reanuda habiendo desaparecido las lingas errdneas. Si el
error se ha comelido al principio, entonces con la opcian
Test averiguamos cudl es |a ultima finea errdnea v la
multiplicamos por 20 v luego le sumamos 1 al resultado,
siguiendo el mismo procesa que en el caso anterior,
Supongamos que estdn mal las 5 primeras, con o que
hariamos: LET a$=2a$ (101 TO). En general, la fdrmula a
aplicar es:

LET a8 =a$ (Gltima_linea__emdnea“20 +1 TO)

Luego, con GOTO MENU, reanudariamos &l programa
habiendo eliminado las lineas defectuosas del principio.
Para eliminar lineas intermedias, fa formula general seria:

LET aS=2$ (TO 20 "linea__anterior) + a3
{linea__altima“20 + 1 TO).

Agui, linea__anterior significa la inmediatamente
anterior a la linea o blogue de lineas que deseemos
gliminar y linea__ultima significa la ultima del blogue a
suprimir. Supongamos que queremos elimingr 1as lineas

18 MICROHOBBY

4 y 5. El proceso seria: LET a8=a% (TO 60)+a$ (101
TQ). Para eliminar la 22, LET aS=a$ (TO 420)+ a8 (441
TO). Si hay que eliminar unas cuanias lineas que no
eslan conseculivas, habra que tratar cada una de ellas
por separado. Finalmente, con GOTO MENU
reanudaremos el programa.

ANADIR LINEAS: ¢l procedimiento es basicamente &l
misma, por lo que solo explicaremos las farmulas. La
palabra «linea-nuevar representa a los 20 caracleres
hexadecimales que constituyen la linea a afadir

Anadir una linea al final. Puede hacerse desde el
prapio programa con la opcion INPUT

Anadir una linea al principio:

LET aS=alinea_ nuevas +as.

Anadir una linea en medio. Es el caso mas compleo v
que requiere mayar alencion ya que al anadir 1a linea sin
pasar ningun control, debemos tener mucho cuidado de
no equivocanmos.

Supongamos que vamos 2 afadir una nueva linea
entre las ya existentes 43 y 46. En nuestro caso
hariamos LET a$=a8 (TO 900} + «linea__nuevas+ as (901
TO) ¥ la formula de aplicacion general seria:

LET a§=a% (TO
linga__anterior" 2] + «linea__nuevas +as
(linea__anterior*20 + 1 TO).

Como en los casos anteriores, con GOTO MENU se
reanuda el programa

LOS BLOQUES DE VEINTE CEROS

Cuando en alguna ocasion los programas de Cadigo
Méaquina contienen en su interior bloques de datos de
mas de 20 ceros conseculivos, con objeto de no utilizar
espacio de la revista imnecesariamente, estos blogues no
son listados. En estos casos se observara que as lineas
del listado no son consecutivas, saltando, por ejemplo,
de la 32 a la 35. Esto significa que las lineas 33 y 34
deben ser completadas por el lector con
«30000000000000000000= como dato v @ como
control,

UN EJEMPLO PRACTICO

Como ejemplo practico presentamos una pequeda ruting
de Cadigo Maquina que sirve para borrar 1a pantalla
lateraimente. Teclear el Codigo Fuente, hacer DUMP en la
direceion 40000, Salvar el Codigo Objeto desde la direccidn
40000, con 45 byles, Hacer «BREAK= con «CAPS SHIFT«
«SPACEw, Para probar que 1anto la mutina como el cargador
funcionan correctamente, teclear RANDOMIZE USR 40000,
La pantalla se vera invadida lateralmente por una cortina
azul. Puede usarse esta rutina en cualquier programa
haciendo previamente CLEAR 39900, LOAD " CODE 42000

Sorteo n.° E

Todos los lectores tienen derecho a
participar en nuestro Club. Para ello s6-
lo tienen que hacernos llegar alguna co-
laboracion para las secciones de Trucos,
Tokes & Pokes, Programas MICRO-
HOBBY, etc..., v que ésta, por su origi-
nalidad, calidad u otro tipo de conside-
raciones, resulte publicada.

#® S5i tu colaboraciéin ha sido ya publica-
da en MICROHOBBY', tendrés en tu po-
der una o varias tarjetas del Club con su
numeracion correspondiente.,

Lee atentamente las siguientes instruc-
ciones (extracto de las bases aparecidas en
el niimero 116) v comprueba si alguna de
tus tarjetas ha resubado premiada.
® Coloca en los cinco recuadros blancos
superiores el niimero correspondiente al
primer premio de la Loteria Nacional cele-
brado el dia:

[ 31 de octubre !

@ Traslada los ndmeros siguiendo el or
den indicado por las flechas a los espacios
inferiores.
@ 5i la combinacidn resultante coincide
con el nimero de tu tarjeta. .., jenhorabue-
na!, has resultado premiado con un LOTE
DE PROGRAMAS valorado en 5.000 pe-
setas.

El premio deberd ser reclamado por el
agmcmdu mediante llamada telefénica an-
les de la siguiente fecha

4 de noviembre

En caso de que el premio no sea recla-
mado antes del dia indicado, el poseedar
de la tarjeta perdera todo derecho sobre &,
aunque esto no impide que pueda resul-
tar nuevamente premiado con el mismo ni-
mero en semanas posteriores. Los premios
no adjudicados se acumularin para la si
guiente semana, constituyendo un «bates.

El lote de programas serd seleccionado
por el propio afortunado de entre los que
estén disponibles en el mercado en las fe-
chas en que se produzca el premio.




FEPINILLCY PILLLY COCINA BRUTUS TIRACHINAS KID TRAMPAS TOMATE PRI GAMHBERRD

Ven a Burger King, caza tu WHOPPER
yconsigue tu WHOPPER CHASE.

En Burger King' te estd esperando tu WHOPPER ' CHASE.
El juego méas divertido y emocionante para tu ordenador”.
Ven a Burger King', pide tu WHOPPER vy caza tu
WHOPPER  CHASE.

Promocion valida hasta el 31 de octubre,

*WHOPPER CHASE es compatible con cualguier sistema.

BURGE
KING

R




El mundo
de la
aventura

Hacia 1983 llegé el turno
de una pequefa casa de
soft britanica llamada
Level 9.

Entraremos en detalle en
ella v en sus productos
por ser éstos de una gran
calidad y por estar
actualmente disponibles
para Spectrum.

Mo cabe duda de que el impulso
creador v la fuerza de Level 9 es Peter
Austin, quien ha ido llevando a su
compaiifa hasta situarla en primer puesto
como creadores de aventuras en Gran
Bretafia, rivalizando con las magnificas
casas norteamericanas. Y eso que estas
aventuras son solo texto, sin graficos,
pero con grandes descripciones, un sélido

guién y mas de 200 localidades cada una.

Los inicios de Peter son los clasicos (y
empiezan ya a parecernos poco menos
que imprescindibles) de todos estos
programadores-aventureros. Primero, los
juegos de guerra en tablero, luego
descubre los Dungeons and Dragons (ver
capitulo primero, época del
preordenador), donde llegd a destacar
como conocido jugador, para luego pasar
a trabajar como programador en una
compania en cuyo ordenador central
descubre (como no, jqué otra cosa podria
ser!) la Aventura Original de Crowther v
Woods. Le costé dos semanas terminarla,
todo un récord (si exceptuamos los 10
dias de Scott) para el promedio de seis
meses habitual.

Posteriormente formé una compaiiia
casera y familiar, en la que actualmente
trabajan sus otros dos hermanos, su
hermana, que es la encargada del
marketing, v su padre, quien después de
jubilarse en la BBC se dedica a la
gerencia de la empresa (jAsi da gusto!).

Su primer juego fue Fantasi, del cual
no queda ni rastro.

Luego (v ya la tenemos otra vez),
inicid su propia versién de
la Aventura Original, simultdneamente
para el BBC y el Spectrum, y la llamé
Colossal Adventure. Hemos de
destacar que la Aventura Original ha
pasado a ser «dominio pablicos,
es decir, que va no tiene copyright

y cualquiera puede hacer su versién.

Come dato técnico diremos que Level
9 tiene su propio Parser, creado por Peter
para sus aventuras, se llama A-code por
el lenguaje que &l también tuvo que
inventar para ese uso. Tienen también un
potentisimo compresor de texto que les
permite ahorrar memoria y asi poder
llegar a esas mas de 200 localidades.

Como de Colossal Adventure ya hemos
hablado, sélo tenemos que decir que se le
han afnadido 70 localidades méas v que es
el inicio de una frilogfa llamada «Middle
Earth», en honor al lugar donde Taolkien
situ® su «Sefior de los anilloss,

Adventure
Quest.

Dungeon

Adventure.

“‘LEVEL 9" O EL APOGEO
DE LA AVENTURA

R Anarés R Samudio

La segunda de la trilogia es Adventure
Quest, también solo texto. Han pasado
ya cientos de anos desde que encontraste
los tesoros y va de que Agaliarept, el
Demon Lord, estda empezando a
comportarse mal después de muchos afios
de paz. Este tio es invencible en la batalla
v sdlo puede serlo por la magia. Asi que
no se les ocurre ofra cosa a los sabios
miembros del consejo de magos que
escogerte a ti, un pobre aprendiz que
todavia no domina el rollo, para ir a
buscar las piedras de los cuatro elementos
y asi poder entrar en la Torre Negra, para
alli, una vez encontrado el amuleto de la
vida, intentar vencer al Sr. Demon.
¢Suena dificil, verdad? Pues la aventura
lo es.

La tercera es Dungeon Adventure,
también sélo de texto. Ya estamos con las
mazmorras otra vez. Después de cargarte
al Lord Demon, empiezas a cavilar sobre
que era muy rico v nadie ha encontrado
sus tesoros, de donde deduces,
hébilmente, que si sales pitando para la
Torre Negra, quizé te forres. Te eguipas
con todo tipo de conjuros y armas, v
partes presto. Pero... (sf amigos, en las
aventuras, como en la vida, siempre hay
un pero), justo antes de llegar alguien te
lanza un superconjuro y pierdes todas tus
armas y magias, y te encuentras hecho
unos zorros y casi ahogado, tendido a la
orilla de un rio. Asi es el triste comienzo.
¢Podrés ti sdlo, en ese estado y sin
ayuda, vencer al malvado Demon? Para
es0 eres aventurero.

Luego, supongo que cansados de
tantas cavernas y magias, se interesaron
por la ciencia ficcién e iniciaron asi la
nueva trilogia llamada «Silicon Dreams=
(Suenos de silicio, porque espero que
sepas que de silicio se hacen los chips).

Snowball fue la primera de la serie y es
una de las mas bellas e interesantes
aventuras (y que, sin duda, se esta
intentando poner a tu disposicién en
castellanc). Con sus 8.000 localidades
{ocho mil, ;pasa algo?), es la que mas
éxito obtuvo.

Eres Kim Kimberley v estds dentro de
una enorme estacién espacial que esta
fuera de control. Este personaje, Kim, se
ha dejado (excepto por una pequefia
clave al final), totalmente asexuado. no
sabes si es hombre o mujer. Peter dice
que es mujer, pero su hermana Margaret
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dice que es un hombre. Incluso en los
dibujos de la portada no se define nada.

Bueno, pues Kim se despierta dentro
de una unidad de congelacién, muy
parecida a un ataid. Sabes que algo anda
mal porque los controles te han
despertado antes de tiempo. En fin, que
debes salvar la gigante astronave.

El guién v la historia son perfectamente
coherentes v muy bien ambientados en
una novela que va con el juego. Tanto
detalle hay, que un critico inicié una
discusién porque resulta que el planeta
Eden, hacia donde te diriges, no debia
orbitar Eridani E, como decia el guion,
sino Eridani A, Pero esto ya son ganas de
jorobar, v no cabe duda de que, a pesar
de estas pequeiias polémicas, el juego es
magnifico.

Pero incluso Level 9 sucumbié también
a los graficos, aungue un tanto
solapadamente, pues los iniciaron en Erik
el Vikingo, aventura que se publicéd por
otra casa, Mosaic. Era una aventura més
sencilla v alegre que fue bien recibida por
los aventureros.

Volviendo a la parte técnica, la rutina
de Level 9 para gréficos es tan potente en
su compresién que un dibujo de una
pantalla les sale por unos 30-40 bytes. O
sea, que pueden guardar unas 200
localidades en unos 6-7 K de RAM.

También te permite continuar tecleando
mientras se dibuja la imagen.

A la pregunta de gpor qué tuvieron
que poner graficos?, que en estas
aventuras muchas veces no afiaden nada
nuevo y gue encima te dan con el juego
la opcién de quitarlos tecleando ssélo
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Return to Eden.
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texto», contesta Peter laconicamente:
«necesitamos los grdficos para poder
entrar en las tiendas. Los grandes
distribuidores no creen que las aventuras
salo texto se venden, y el que te aceple
una de estas distribuidoras significa la
diferencia entre vender 5.000 o 30.000
cintas». Queda claro, ¢verdad?

Después del interludio de Erik,
continuaron su trilogia «Silicon Dreamss
con Retorno a Eden (que no tiene nada
que ver con la serie televisiva), donde
otra vez el asexuado Kim debe luchar
para poder aterrizar en Eden, pelear
contra una forma mortal de vida vegetal v
evadirse de los robots que creen que es
un/una saboteador/a. Y llevaba ya los
gréficos bajo el propio sello de Level 9.

La dltima parte de la trilogia, Worm in
Paradise, estd situada en Eden 100 anos
més tarde. En ella eres un ciudadano
comiin de la gran ciudad de Enoch y eso
es todo lo que recuerdas. Tampoco tienes
nada v es que, al parecer, acabas de salir
de un asilo mental. Pero en el juego hay
de todo: un centro de empleo para
Droides en paro, un partido socialista (la
ciudad de Enoch es muy de derechas),
pizzas especiales para adelgazar, el
fabuloso barco fluvial (zhabras leido a
Farmer para apreciarlo?), platillos
volantes, el Palacio del Ensuerio (donde
podrés jugar un arcade que forma parte
de su suefo) v, como no, la lombriz o
Waorm.

Pero aparte de sus famosas trilogias,
Level 9 también ha publicado otras
aventuras, de las cuales hablaremos la
proxima semana.
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BASES DEL
CONCURSO

— Marca con una cruz la ca-
silla correspondiente a la res-
puesta que consideres correcta
de entre las tres posibles que
aparecen en cada pregunta.
(Cada pregunta posee una Uni-
ca respuesta correcta).

— Rellena con tus datos per-
sonales el cupén adjunto.

— Recorta el cuestionario y
envialo junto al cupén a:

HOBBY PRESS
MICROHOBBY
Carretera de Iriin, km 12,400
28041 Madrid

indicando en el sobre:
CONCURSO 3 PLUS 3

— Las cartas con las res-
puestas deberan llegar a nues-
tra redaccién antes del dia 24
de noviembre.

— No seran validos aquellos
cuestionarios que posean mas
‘de una casilla marcada en una
misma pregunta. '

— Entre los concursantes
que consigan acertar el mayor
numero de preguntas se efec-
tuara un sorteo ante notario,
del cual saldran elegidos los 3
‘ganadores del concurso, cada
uno de los cuales recibird como
premio 1 Spectrum Plus 3.

- — larelacién de ganadores,
‘asi como las soluciones al cues-
tionario, se haran plblicas a
partir del numero 156 de MI-
'CROHOBBY.

Concurso patrocinado por INDESCOMP

La idea de organizar este concurso parte de la coincidencia de la celebracién del tercer aniversario de
MICROHOBBY (N.° 150) con el lanzamiento oficial en nuestro pais del nuevo Spectrum Plus 3 por parte de
Indescomp.

Nuestro deseo es efectuar un concurso en el que podais participar el mayor nimero posible de lectores, por
lo que creemos que no es oportuno efectuar unas pruebas que exijan unos conocimientos profundos de
informatica o programacién a los participantes.

Sin embargo, somos conscientes de qgue los concursos basados en meros sorteos no suelen resultar
atractivos, por lo que hemos decidido organizar un concurso en el que, aungue en ultima instancia sea el
azar el que elija a los ganadores, los participantes tengan que demostrar un minimo nivel de conocimientos
sobre un determinado tema. En esta ocasién, por razones que creemos obvias, hemos decidido que el
concurso gire alrededor del tema «El Mundo de los ordenadores Sinclairs.
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12.

13.

14.

15.

DIRECCION

POBLACION .................. P e R

TELEFONO .............

1. ;Cudntos modelos de micro-ordenador lanzoé al mercado la compaiiia Sinclair Research
antes de ser adquirida por Amstrad?

Sinclair?

Research?

14 07z 110
2. ;Cudl era el revolucionario sistema de almacenamiento de datos utilizado por el QL de
[] Disco-Ram [l Nanodrive L] Microdrive
3. ;Cuél era el nombre de un particular medio de transporte comercializado por Sinclair
L] cC-5 ] zx-5 L] V-5
¢Qué tipo de teclado utiliza el Spectrum 48 K?
[1 Burbuja [] Membrana [ Tactil
{Qué nuevo comando es comun en todos los modelos de 128 K de Spectrum?
[] cat L] Play [] Edit
¢Cudantas teclas tenia el ZX-817
L] 40 (158 ] 36
{En qué ordenador de la saga Sinclair se utilizé por primera vez el color?
[] Spectrum 16 K [] zx-80 [ zx-81
;Qué tipo de cartuchos utiliza el Interface 2 de Sinclair?
[ RAM [J ROM ] RUM
(Cudntos comandos y funciones predefinidas tiene el Spectrum 48 K?
[] 88 []s0 [] 255
(Cudl de estos dispositivos no esta incluido en el Interface 1 de Sinclair?
[] RS-232 [] Red Local [] Conector de joystick
;Cudl fue el primer modelo de Spectrum comercializado por Amstrad?
(] Plus [] Plus 2 [] Plus 3
;De qué tipo son los discos utilizados por el Plus 37
L] 5"1/4 3" (1312
;Qué microprocesador emplea el Plus 3 en su hardware?
[] sBo86 [ zso [] 8502
;Qué protocolo de joystick incorpora el Spectrum Plus 37
[ Atari [] Kempston [] Sinclair
;Cudl es el proyecto mas inmediato de la saga Sinclair?
[] Plus 4 L] Plus 2A [] Pandora

I e e
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MICROA]

C/l. Duque de Sesto, 50. 28009 Madrid
Tel. (91) 275 96 16 - 274 75 02
Metro O’'Donnell o Goya

PTAS. PTAS.

SOFTWARE: EXOLON & oot 875 THE FINAL MATRIX .......oovvvnnn. 875

TODOS LOS PROGRAMAS HASTA EL 30 MUTANTS: oo s das 875 WIZBALL oo simmmin s s 875

; BUACK MBBIC o s i e 875 SAMURAI TRILOGY . .....ocivneninn. 875

DE NOVIEMBRE 20% DE DESCUENTO , DONQUUOTE .......oovvvvveenees. BT5 EXPRESS RAIDER .. ................ 875

TENEMOS TODAS LAS NOVEDADES | cORRECAMINOS ... \'v'vovevnenn. 875 METROCROBS . .. oo sininiiissi 875

POR LA COMPRA DE 3 PROGRAMAS, | PROHIBITION .......oovvenevnn.... 1200 HIDROFOOL ..o, 1200

UNA CALCULADORA EXTRAPLANA ARKANOID ..o, 875 ZINAPS . ........ o e :;:

MARIO BROS .... 875 COSMIC SHOCK ABSORBER ..........

COMPLETAMENTE GRATIS PULSHIOR. iy s 875 DRAGONS LR oo 875
BARBARIAN . ..o, 1200 PALIVROMNE i matin oo s i s 875 |

SHORT CIRCUIT .. ovvvseeesiennnn, 875 HEAD OVER HELLS ...............0. 875

IMPRESORA

CASSETTE ESPECIAL ORDENADOR
3.495 PTS. Y 3.995 PIS.

S 20% DESCUENTO SOBRE PV.P.
COMPATIBLE PC-1BM 640 K

2 BOCAS 360 K

MONITOR FOSFORO VERDE

136.900 PTS. (incl. IVA)

SOLICITA GRATIS NUESTRO CATALOGO A
TODO COLOR, DE NUESTROS PRODUCTOS

SERVICIO TECNICO REPARACION
TARIFA FUA: 3.600 PTS.
(ind. provindias sin gastos envio)

DISCOS DE 3" CON CAJA DE PLASTICO

LAPIZ OPTICO AMSTRAD 2.890 PTS.

PARA 1 UNIDAD 645 PTS.
PARA 10 UNIDADES 625 PTS.
PARA 20 UNIDADES 595 PTS.

PARA MAS DE 20 UNIDADES CONSULTAR.

DISKETTE 5 1/4"" DC/DD 195 PTS.
LAPIZ OPTICO SPECTR. 2.890 PTS.

CINTA C-15 ESPECIAL 69 PTS.

MICRODRIVE 495 PTS.

ARCHIVADOR DISCO 3" 2.600 PTS.

RALENTIZADOR DE JUEGOS 995 PTS.

SOPORTE DE IMPRESORA 1.450 PTS.

ARCHIVADOR DE DISCO 50 UNI. CON LLAVE 2.950 PTS.

FILTRO DE PANTALLA 12" 3.400 PTS.
FILTRO DE PANTALLA 14" 3.900 PTS.
GAFAS MONITOR POLARIZADAS 5.900
PTS.

CABLE IMPRESORA 2.900 PTS.
MODULADOR TV 8.900 PTS.

i iPRECIOS EXCEPCIONALES PARA TU AMSTRAD!!

iiOFERTAS JOYSTICKS!!

AMPLIACION DE MEMORIA DK'TRONICS
KIT LIMPIADOR DE 3" INCLUYE DISCO

KIT LIMPIADOR DE 5 1/4'" INCLUYE DISCO

PTAS. ETIQUETAS PAPEL CONTINUO 100 UNID. ..
QUICK SHOT | ........ 995 |  CINTA IMPRESORA GEMINI 10X-160 ... ...
QUICK SHOT Il ....... 1.195| CINTA IMPRESORANL 10................
QUICK SHOT Il TURBO . 2.595 | CINTA IMPRESORA ADMATE ............
QUICK SHOT IX ...... 1.995 |  CINTA IMPRESORA DMP 3000 ...........
KONIX (microswitch) .. 2.595 | CARPETAS ARCHIVADORAS LISTADOS ... ..
INTERFACE SPECTRUM . 1.195

DISKETTES MARCA MICRO - DISK 1

5.900

UNIDAD 195 PTS.

POR LA COMPRA DE 12 UNIDADES REGALO DE ARCHIVADOR.

PEDIDOS (ONTRA REEMBOLSO SIN GASTOS DE ENVIO
(SI ES INFERIOR A 1.200 PTS., SE CARGARAN 150 PTS.)
LLAMA POR TELEFOND. ADELANTAS TRES DIAS TU PEDIDO

TELE. (91) 274 75 02 / (91) 275 96 16 (DURANTE LAS 24 HORAS)

TIENDAS Y DISTRIBUIDORES, PIDAN LISTA DE PRECIOS AL MAYOR.
(/. GALATEA, 25. 28042 - MADRID. TELF. (91) 274 75 03
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TODO EL SOFTWARE PARA EL

" uando una nueva mdquina
. hace su aparicién en el
W mercado, una de las
mayores preocupaciones de los
usuarios potenciales es saber si ésta
va a contar con el apoyo de las
compafifas de software. El caso del
Plus 3 es algo especial, pues al ser
compatible con todos los modelos
anteriores de Spectrum cuenta
desde ya con una de las mayores
bibliotecas de programas de cuantas
se pueden encontrar para un
ordenador personal. Sin embargo,
muchas compaiiias han comenzado a
realizar juegos y utilidades
especificamente disefiadas para el
Plus 3 vy otras han trasladado a disco
sus anteriores creaciones, A
continuacion os presentamos la lista
de titulos que, a partir de las
proximas semanas, estardn
disponibles en el nuevo formato de
disco en nuestro pais.

NOVED

UTILIDADES

THE LAST WORD
TROJAN PRODUCTS
CARACTERISTICAS:

Este procesador de lextos, va a ser uno de los
que se disputardn la hegemonia de este tipo de uti
lidades.

Enire sus caracleristicas generales cabe desta-
car la posibilidad de trabajar con 40, 60 u B0 co-
lumnas dependiendo del gusto del usuario; 60 cd-
digos de control diferentes para Irmpresoras; una
calculadora cientifica incorporada con 27 funcio-
nes y 10 memonas; Mail Merge; con los nombres
y direcciones almacenados por el TLW Data File;
teclas de control redefinibles al gusto; diversas po-
gibilidades de almacenamiento en las versiones de
48 K; mas de 60 comandos de manejo, etc

INNOVACIONES:

Evidentemente las innovaciones de este tratador
de textos se basan en el rdpido sistema de alma-
cenamiento y carga que proporoona el nuevo or-
denador Sinclair, con lo cual aumenta la posibili-
dad de convertir al +3 en una méquina de escrbir

PLUS

NOVED

HISOFT PASCAL
HISOFT
CARACTERISTICAS:

Los lenguajes en el Spectrum eran casl progra-
mas educativos para aprendizaje, méds que poten
tes compiladores que posibilitaban arduas tareas
de programacicn, Esto se dekia a la imposibilidad
de programar adecuadamenie disponiendo de
medios tan inctmodes como el cassette y el name-
ro de usuaros que poseian ofro tipo de almacena-
miento era bastante pequefio.

Hizolt ha resuello estos problemas incorporando
a su dlhma version de Pascal la posibiidad de ma-
nejo de ficheros en disco, con lo que la cosa cam-
bia notoriamente. Ademds, el editor y el compila-
dor se sitlan en el disco virfual, con lo que la posi-
bilidad de memora acompilar se acerca a los 40 K.

INNOVACIONES

Pero sus mejoras no solo se refieren al manejo
del disco, sino también a la posibilidad de archi-
vos de cualquier tipo, compilacion automatica de
los Procesadores de alto mivel y, por supuesto, la
rapidez a la que ya nos tenia acostumbrados

NOVED

HISOFT DEVPAC
HISOFT
CARACTERISTICAS:

De lodos los usuarios son conocidos el ensambla-
dor Gens y el desensamblador Mons que se inclu-
yen en este paquete. Siguen siendo, tras varios
aflos de existencia, los instrumentos de programa-
c':i.l‘in en Cédige Maquina més potentes y profesio-
nales

INNOVACIONES

Un_c de sus inconvenientes era la tediosa carga
desde cinta, ahora solucicnado con su incorpora-
cién al software soporlade desde disco. Otro de

ellos era la incapacidad de manejar bloques de c6-
digo fuente de gran tamafio debido a la reserva de
espacio que el programa tenia para el codigo ob-
jeto, Esto se ha solucionado con la opcién de en-
samblar desde disco, con lo que el tamafio de fi-
cheros a ensamblar puede ser mucho mayor.
Pero no s6lo el Gens incorpora novedades, tam-
bién el Mons ha sido remozado para su venta a los
nuevos usuarios del + 3. Para ello se ha reducido
el depurador de Cédigo Maquina a 100 bytes, de-
jando el resto libre para poder ser ocupado con los
algoritmos a desensamblar, incluso si éstos se en-
cuentran en el disco virtual, con lo que la comodi-
dad a la hora de la edjcién aumenta notablemente,

CARACTERISTICAS:

Este nuevo compilador de Hisoft comprime la
memoria ocupada por nuestro programa Basic, lo
acelera considerablements v ademds permite el
manejo de lo que siempre ha sido la bestia negra
de este lipo de programas: la coma flotante en ni-
meros reales,

El proegrama ocupa cerca de | K de memona, lo
que faciita la compilacion de programas cercanos
a los 40 K. El manejo de ficheros también es facti-
ble mediante la ulilizacidn de los comandos

OPEN#, CLOSE#, INPUT# v PRINT#

Ademas, incluye la posibilidad de que cualquier
programa que se haya compilacio con esta utilidad
pueda correr sin problemas en cualquiera de los
modelos anleriores, siempre que no se hayan in-
troducide los anteriormente citados comandos de
manejo de ficheros.
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NOVED

HISOFT C
HISOFT

CARACTERISTICAS:

Unp de los lenguajes de alto nivel que goza de
mayor popularidad teniendo en cuenta su eleva
do grado de estructuracidn y dificultad de apren-
dizaje, es, sin lugar a dudas, el «C»

INNOVACIONES

Esta nueva versidn, que sigue basandose en la
definicidn standard de K&R con la permanente ex-
cepcion de la coma flotante, ya que sélo se pue
den manejar niimeros enterocs, incorpora la posi-
bilidad de compilar tus programas sobre y desde
el dizco con lo cual la tarea més ardua de progra-
mar, que es la compilacién se puede ver acelera-
da sensiblemente.

También se ha incorporado un editor interacti
vo, asi como las dos librerias, STDIO H v STDIO -
LIB, que se utilizan mds comunmente, aplicdndo-
les incluso las posibilidades gréficas del Spectrum

NOVED

TASWORD PLUS THREE
TASMAN

CARACTERISTICAS:

De todos vosotros son conocidas las caracteristi-
cas de este popular procesador de lextos, pione
ro en el campo de los micros, cuyas maltiples ver-
glones se han distribwdo por toda Europa. Fue el
primero en implantar las 64 columnas con las que
actualmente se trabaja, tras lo cual se fue mejoran-
do su capacidad hasta alcanzar en su iltima ver
sién los 60.000 caracteres, lo gue supone unas
10,000 palabras. El almacenamiento de textos, cer
canoa los 64 K, se realiza a través del disco virtual
que ya incorporaba en +2.

INNOVACIONES

La comodidad de una Unica carga v la introduc
cion de nuevos comandos para el formato de 1m-
presion son las novedades introducidas en esta
versidn en disco, en la que se incluye también Mail
Merge para su posible uso profesional ¥ Mailing

NOVED

NOVED.

PROHIBITION
INFOGRAMES

ARGUMENTO:

El indice de criminalidad en la ciudad de Nue-
va York ha alcanzado tales cotas que la policia, a
nivel particular y sin el consentimiento de los altos
dignatarios del municipio, ha contratado a un ex-
perto mercenario para que s2 encargue de elimi-
nar de una vez por todas a ciertas iiguras del ham-
pa cuya cabeza tiene puesto precio.

Asi, tomando el papel de Joe Meloscargo, debes
eliminar a cualquier atacante que localices con tu
mira telescdpica, pero teniendo cuidado de no he-
rir a los pacificos cindadanos que han sido loma-
dos como rehenes. Ademads, el hampa conoce tu
misién ¥ ha contratado a todos los asesinos profe-
sionales que conocian con €l tnico objetivo de tu
caza y captura.

CARACTERISTICAS:

Realizado con una perfecta ambientacidn sobre
un escenario ya atractivo de por si, como son las
calles de Mueva York, el desarrollo del juego es

dar tiempo a distraerse un sequndo por las conse-
cuencias que esio pueda implhcar,

lo suficientemente rdpido y atractivo como parano

'..;«PR

SIMULACION

SPINBALL
MERLIN
ARGUMENTO:

Esta primera realizacion de esla nueva casa de
software, tiene como base a las maquinas de flip-
pers que axisten en la calle y, en especial, a una
de tipo electrénico en la que se cambia el escena
o de juego segin se introduzea la bola en un de-
terminado sitio.

CARACTERISTICAS:

Masz de 15 pantallas diferentes, en cada una de
las cuales las complicaciones pueden ser de dife-
rente estilo; abatir dianas, pasadizos secretos, bum-
pers luminosos, etc,

Un gran nimero de efectos reales, con la inclu-
s16n de la posibilidad de mover la mdaquina para
que la maldita bola no se cuele por donde ella
quiera sino por donde nosotros deseamos.

INNOVACIONES:

Sonido peortentoso, como yva es habitual en las
versiones de 128K, y una rapidez de presentacion
de las diferentes pantallas en el archivo de pre-
sentacidn visual dignas de mencién
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NOVED

ARCADE STOP BALL
ANTARES

DRO DRO
ARGUMENTO: ARGUMENTO:

El descubrimiento del arecom, un materal plas-
tico de relevantes y novedosas cualidades, revo-
luciond la carrera armamentistica,

Los vegianos, un pueblo agresive por excelen
cia, llevaban cuatro milenios en guerra contra el
Imperio terrestre, ¥ la Gnica esperanza de acabar
con este interminable conflicto se basaba en la mo-
demnisima y potente nave que se habia construido
con arecom.

Dicha nave deberia destrogar con sus polentes
laseres y misiles las naves enemigas, al mismo
tiempo que evitaba las implosiones térmicas, los
misiles antimateria y las grandes estructuras en for-
ma de s del convoy vegiano, de considerable al-
tura como para poder sobrevolarlas.

CARACTERISTICAS:

Este programa se encuentra en la linea de los
més puros arcade de accidn, en los gque cuenta la
velocidad de disparo, tu habilidad y un poco de
suearte.

En el reino de las bolas, existia un peculiar en-
tretenimiento que se basaba en evitar que las fa-
mosas Pelotas Suicdas, agrupacion dedicada a to-
do tipo de juegos en los que hubiera riesgo, toca
ran el suelo, para lo cual 2l jugador manejaria una

aspecie de ragquela cuadrada con la que golpea
rm dichas pelotas.

Pero no s6lo consistia en evitar el roce con el sue-
le de estas esferas, sino que, a medida que avan-
za el juego, debes evitar el contacto con algunas
bolas que aparecen en las fases pares ¥ cuyo im-
pacto agotard inmediatamente tu energla. Ademds,
en fases superiores, aparecen unas pirdmides que
restan progresivamente energia si son tocadas por
u ragueta.

La misién, evidentemente, se basa en intentar su-
perar los 32 niveles diferentes del juego perdien-
do la minima energia posible

CARACTERISTICAS:
Stop Ball es un arcade por excelencia en el que
58 requiere una gran capacidad visual y habilidad
Rapidez y adiccidn son las caracteristicas funda-
mentales de este producto de Dro.
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NOVED

ERCADE
RENEGADE
IMAGINE

ARGUMENTO:

Tu tnico objetivo: sobr

CARAGTERiSTIGAS

laviment 5‘r L.ImIdL idez 1.(."9'Ix.\.'LI"'LI de
algunos de los detalles que el juego Ino

INNDVAG]DNPS

COSA NOSTRA
OPERA SOFT
ARGUMENTO:

Chicago afic
i 'L‘I’]'Eit‘l 1m°

dica

rie de

"0 cjue

3 1T

ap'um; ra tode |-'r|e~|r'||f;a pib
por f\im*mtc»

‘-"udl mL.:a ..|L:*n1 14 -‘]II'|:|II -'ar L|L,.-L a
as de cada unade las bandas y, por supues
o, al jefe de la organizacion: El Padr

CARACTERISTICAS:

Una oniginal dis pnﬂ *ion de lag pantallas del jue
go aumenta el realismo de la aveniura, -
do que 1o s protagonistas del juego puedan esca
bullirse p-r los nncones mas insalitos

Unos reales decorados v la rapidez de |
que no permite ningin tipo de des
Cosa Nostra un arcade de hat
en 8l que premia la adiccidn

INNOVACIONES:

Lios disparos v explosiones, asf como el imp
de las macetas, que te lanzan desde los ed
sobre el suelo, te sur en en una verdadera pe
licula de géngsters con sonido Dolby

il

feeeee 868089

ARMY MOVES
DINAMIC
ARGUMENTO:
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4 Y e tendrd algunos altercados
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LIVINGSTONE SUPONGO
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THE LAST MISSION
OPERA SOFT
ARGUMENTO:

En todos los arcades siempre hay un malo. Bue
no, pues en este hay varos cientes de miles. Toda
la pablacidn androide que se constiuyd an nues-
tro |.-I.=11|:—1a ha decidido hberarse de la pesada car
ga de zoporiar a los humanos y crear su nueva ci-
vilizacion.

Mientras tanto los humanecs. humillados v venci-
ladaron a otro planeta donde organiza
sas lemporales, ya gue su misidn era
recuperar su baello planeta y arrebatirselo a los
sdesagradecidos androides,
siempre vence &l bien, o por lo menos lo
intenta, En este caso, bajo la forma de] dnico ser
que puade introducirse en este mundo sin levan-
tar sospechas: un robot.

Lia misidn de este androide va a consistir en ro-
bar los planos del Contral Central, base de la si
pervivenacia robdtica, v Hevarlos hasta manos hu-
TIaANas pPara una posterior invasion por parte de

CARACTERISTICAS:

The Last Mission es un arcade con rasgos de
video-aventura por la diversidad de pantallas que
deberds recorrer, para &l que se necesita un mu-

cho de habilidad y un poco de suerte. Rapidez de
movimiento y elevada adiccion son sus cartas aju-
gar

INNOVACIONES:

En cuanto a desarrollo, el juego no ha variadoen
soluto con respecto al que ya tuvimos oportuni-
dad de comentar en niimeros anteriores

Lo tinico relevante es la gran importancia gue se
le ha dado al somdo, conviriendo los disparos, las
g 'pl-.mlntwq v la operacion de ensamblaje en sin-
fonias metélicas llenas de realidad,
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GAME OVER
DINAMIC

ARGUMENTO:

Gremila, que se ha hecho més famosa por las di-
versas censuras que ha sufrido su analomia que
poOT su aparicion en este adictive programa, ha de-
cidido eliminar a su mano derecha que, Gltimamen-
te estaba siendo algo liberal con sus esbirres, per-
mitiéndoles reuniones sindicales y 1a fermacién de
comités de empresa. Pero Arkos se ha anticipado
a la decisién de su ama y ha decidido acabar con
la dictadura que la bella tirana ejerce sobre la ga-
laxia Alfa-Centauri

Finalizar esta dificil misién va a significar enfren-
tarse con todo un ejército de androides de los més
diversos géneros: Orcos, expertos pisoteadores de
cabezas;, Kaikas, canguros mutantes: Leisers-
Freisers; Garkas Clonicos v un sinfin de enemigos
que se encuentran dispersos por el planeta

CARACTERISTICAS:

Game Over es un arcade de la mds pura adic-
cién, en el que se mezclan graficos de tamafio co-
losal, movimientos rapidos para los que 5& necesi-
ta una cierta habilidad y un gran niimero de pan-
tallas, decorados y personajes diferentes.

Todos estos ingredientes se mezclan en una olla
express marca Dinamic, consiguiéndose un apeti-
toso programa.

INNOVACIONES:

Se ha mejorado la calidad sonora del juego, con-
siguiendo unos efectos de disparo y explosiones
dignos de ser escuchados. Por lo demds, el desa-
rrello del juego es idéntico al de la versién de 48
K, con la pequefia diferencia de evitar la tediosa
carga en dos paries, sustituyendo &sta por una dni-
ca carga.

ARGUMENTO:

Sir Fred es un caballero de los de capa y espa-
da y de los que deshacen entuertos sin cahibrar la
dificultad del enemigo con el que se enfrente. En
este caso, un renegado merisco que recibe el nom-
bre de Beni-Gémez, ha decidido vengarse por las
numercsas derrolas que ha sufrido a manos de
nuestro caballero protagonista, y para llevar a ca-
bo tan malévola misidn, ha secuestrado a Dulzai-
na, la dama de nuestro aguerrido luchador.

La aventura comienza cuando sir Fred se acer-
ca al castillo de Beni-Gomez para rescatar a su da-
ma, que se encuentra prisionera en una de las mas
profundas mazmorras de dicha fortaleza.

Loz numerosos obstdculos que sir Fred debera
superar son de diferente tipo, desde lagos subte-
rraneos poblades por las mas diversas y agresivas
alimafias, hasta trampas que pondrian los pelos de
punta a cualquier aficionado al cine de terror.

CARACTERISTICAS:

Sir Fred es un arcade en el que la habilidad ne-
cesaria para conseguir superar cada una de las du-
ras pruebas, s6lo se consigue a base de probar to-
das las posibilidades en cada una de las pantallas
que componen la aventura. La precipitacién o la
falsa facil apariencia de algunos de los escenartos
del juege pueden suponer un duro golpe para
nuestro caballero,

L r Y G LN ST RES A TSR ST N T ey

ARCADES
TRIVIAL PURSUIT
DOMARK

ARGUMENTO:
todos es conoado el famosisimo juego de mesa

que tantos adictos ha conseguido en poco Hempo.

Su estructura, suponemos que de todos conoci-
da, s basa en una serie de preguntas v respues-
tag con el dnico fin de demostrar quién es el mas
«listor en cada uno de los seis diferentes temas:
geografia, espectdculos, arte y literatura, historia,
ciencia y naturaleza y deportes y pasatiempos.

La conversidn al ordenador de este popular jue-
go ha sumado nuevos campos sobre log cuales se
realizan preguntas. Asi existen posibilidades gré-
ficas v, sobre todo sonoras, que aumentan notable-
mente la vanedad de cuestiones sobre las cuales
preguntar.

CARACTERISTICAS:

En cuanto a desarrollo y estructura, Trivial Pur-
SUil &5 muy semejante a su hermano mayor de ta-
blero. Existen varias pantallas diferentes, corres-
pondiendo cada una de ellas al tablero, grificos
de las diversas puntuaciones, habitacion de las
preguntas, etc.

De uno a seis jugadores pueden divertirse con
este antretenido juego, trasladado a nuestras pan-
tallas por Domark.

INNOVACIONES:
La tdnica nove-
dad que presen-
ta s& basa en la
carga de todas
las preguntas dis-
ponibles direc-
lamente sin te-
ner jue hacer-
lo por bloques
como se reali-
zaba cuando
al soporte era
la cinta,

VIDEOAVENTURA
LA ABADIA DEL CRIMEN
MISTER CHIP

ARGUMENTO:
Todos habréis cido hablar de «El nombre de la
Rosas, una novela de éxito cuyo argumento se de-
sarrolla en una abadia de la edad media en la que
ocurren unos extrafios acontecimientos.
Asumiendo el papel de Guillermo de Baskervi-
lle, siempre acompafiado por su fiel Adso, debe-
r4s descubrir el origen de los extrafios asesinatos
que van sucediendo a lo largo de la aventura.
La investigacién debe llevarse en secreto y a to-
davelocidad, ante la inminente llegada de uno de
los inquisidores mas famosos de aquella época:
Bemardo Gui.

CARACTERISTICAS:

Al igual que en la novela, en esta videcaventura
deberds recoger los objetos que te properciona-
tén las pistas necesanas para llegar al descubri-
miento final. Desarrellada sobre unos escenarios

Esta pantalla corresponde a la version

para Amstrad. El programa para Spectrum
alin s& encuentra en proceso de alaboracidn,
‘pero pronto estard disponible en el mercado.

realmente excepcionales y con una estructura tri-
dimensional nos enconiramos ante una aventura
del mds puro estilo Filmation, en la que los grafi-
cos estan acordes con la soberbia ambientacidn de
la abadia.
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EDICIONES ESPECIALES

ATTA A ARNAFEREFARAEERSI W R R LI LN LA TS

MICROBYTE

Esta casa espaficla, de la que llevdbamos tiem-
po sin tener noticias, lanza al mercado un paguete
de éxitos de antafio sin ninguna modificacién con
respecto a la antenor edicidn, pero con la sustan-
cial ventaja de tener como sistema de carga el dis-
o dal +3.

Estos son los programas que contienen estos dos
paguetes:

PACK 1
ASTRO BLASTER Arcade Quicksilva
SNOOKER Simulacién Artic Computing
LAP DAR Arcade Ani
TIME GATE Espacial Quicksiva
3D TUNNEL Arcade New Generation
XADOM Arcade Quicksilva
PACK 2
4 EN RAYA Juego de mesa

A Educativo Investronica
PLATERD Educative Investrdnica
TIRO AL BLANCO  Arcade
ET Arcade Macronics

MA | DEmOmEEm

LOS 40 PRINCIPALES
ERBE SOFTWARE

Bajo un titulo que os resultard bastante familiar,
Erbe Software lanza al mercado un conjunto de re-
copilaciones en el que se engloban todos los ma-
yores éxitos de su catdlogo.

e a5 el contenide de cada uno de los 10

volimenes:

VOLUMEN 1

BATMAN Videoaventura Ccean
THANATOS Videcaventura Durell
ARGUMENTO:

Las historias de magos, encantamiento y prince-
sas estdn a la orden del dia en nuestro mundillo.
Pues bien, estamos ante un nuevo producto de es-
te estilo. Thi, transformado por un malvado hechi-
20 gue (e convirtid-en un poderoso dragon, debes
rescatar a una hermosa princesa del reino de las
hadas que, casualmente, ha sido atrapado por el
mismo encantador gue te arrebatd tu apariencia
humana.

Para conseqguirlo, sélo serd necesaro que te en-
frentes vy, por supuesto, venzas a lodos los secua-
ces de el dictador hechicero gue tiene sometida
a toda la region. Armado con tu fuego, porgue un
dragén de tu categoria y tamafio no puede estar
indefenso, debes superar todo un sinfin de obsté-

B culos como serpientes de mar, arafias, derrumba-

mientos, murallas, efc., que se interpondrdn en tu
camino hacia la consecucién del libro de magia
que, usado por Eros, la princesa que debes res-
catar, te volverd a integrar en el mundo de los
humanos.

CARACTERISTICAS:

Thanatos es una videoaventura de un desarrollo
no excesivamente complicado, pero con una cali-
dad gréifica excepcional por el tamafio del prota-
gonista, poziblemente el mayor personaje moévil
que hayamos visto.

INNOVACIONES:

Una sinfénica sintonia por los tres canales que po-
saa &l Spectrum +2 ¥ +3, &5 una de las mejoras
gue se ha incorporadoe a esta version en disco del
progama de Durell. Ademds. el latido del corazdn
del dragén y el efecto del fuego se han mejorado
notablemente para conseguir una mayer realidad
sonora, cosa a lo que rio estamos acostumbrados.

SPIRITS Videoaventura Topo Soft
ASTERIX Videoaventura Melbourne House
VOLUMEN 2

THE GREAT ESCAPE Videoavenmura Ocean

EL ZORROD Videoaventura 1. 5. Gold
ANTIRIAD Videoaventura Palace Software
INSPECTOR GADGET Videoaventura Melboume House
VOLUMEN 3

AREANOID Arcade [magine
NIGHTMARE RALLY Rrcade Ocean

MOVIE Videoawentura Imagine
PHANTOMAS Videoaventura Dinamic
VOLUMEN 4

RAMBO Videoaventura Ocean
KRAEQUT Arcade Gremiin Graphics
FIRELORD Videoaventira Hewson
TUREO SPRIT Arcade Durell
VOLUMEN 5

BREAETHRU Arcade 1. 8, Gold
PHANTOMAS I1 Videoavenmura Dinamic
THREE WEEKS [N PARADISE Videoaventum Mikro Gen
EUNG FU MASTER Arcade 1. 5. Gold
VOLUMEN 6

NEMESIS THE WARLOCE ~ Arcade Martech

THE WAY OF THE

EXPLODING FIST HArcade Dinamic
ROCKY Videocaventura Dinamic
SURVIVOR Videcaventura Topo Soft
VOLUMEN 17

DUSTIN Videoaventora Dinamic
CAMELOT WARRIORS Videoaventura Dinamic
SABOTEUR I Videcaventura Durell

TRES LUCES DE GLAURUNG Videcaventura Erbe
VOLUMEN 8

BARBARIAN Arcade Palace Software
CAULDRON I Videcaventura Palace Software
SABOTEUR Videoaventura Dhurell

WEST BANE Arcade Dinamic
VOLUMEN 8

URIDIUM Arcade Hewson
BASKETBALL Simulacién Imagine
NONAMED Videvaventura Dinamic
UCHEMATA Simulacién Martech
VOLUMEN 10

SUPER S0CCER Simulacitn [magine
RAMON RODRIGUEZ Videoaventura Erbe

POLE POSITION Simulacién 1. & Gold
ABU SIMBEL PROFANATION Arcade Dinamie

MICROHOBBY 29
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BRIDE OF FRANKENSTEIN

Es medianoche. fuera, una terrible tormenta rasga la oscuridad. Estds
completamente sdlo en el castiflo de Frankenstein Tu tarea es mevivide, v
mientras buscas sus pulmones. ce cerebiro, ele. entre Jas habitaciones,
pasillos, criplas, laboratorios ¥ cem (Quién sabe, con qué sorpresas (e
puedes enconirar?.

C-64, Spectrum, Amstrad

Sislema estd en 1us manos

C-64, Spectrum, Amstrad

Triaxos es el modelo mis perfecto d

para sacar vivoal prisic

habitacko
bastante

el rubo

icil. vy sia

5K Piueae converLirse s oun |

C-64, Spectrum, Amstrad
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STOP BALL FALCON

7 ¥ i v 3 ro e [3 Tierra esid o g i | wry el
2 Eres capaz de mantener una maldita bala en el aire, o sea sinque togue o suelo? EI Tuturo de [a Tierra estd en peligro yie ha tocado remediario. Un caballero del
v dos? ;v mis? Acepla este reco a tu habilidad.. Pero ten cuidado. puedes Teempo renegado, intenta cambdar la historia lutura irmumpiendo ¥ variando o
endoquerer pasado. Y 0. Falcon. agente de TIEMPO {Compania dedicada a la protecrion de las
Spectrum, Amstrad, MSX vias de viaje en el tiempo) debes perseguire. mientrs buscas las Taves del

liempo”, gue cormigen las alleraciones temporales
C-64, Spectrum, Amstrad

.
R A l'-’-"_:l.‘w (TR

CHALLENGE OF THE GOBOTS
Eres Leader 1. el mds increible de los héroes de accitn: v ahora tienes una
arriesgada mision. Te has de enfrentar al malvado GOG, ¢ cual pretende destruip
a tus amiges del planeta MOBEIUS. 51 lracasas, morirdn: ademas. fa Tierra serd
invadida por ierrities cosas verdes hambrientas de patinetes. ;Puedes salvar al
mundo? Pues entonces Adelante! NUEVA DIRECCION:
e e d DRO SOFT, Francisco Remiro, 5 - 28028 MADRID

Teléf. 246 38 02



LOS JUSTICIEROS DEL SOFTWARE
D ON Q U I J 0 T E Volvemos esta semana con un nuevo juego de Dinamic, aunque en esta

ocasion su argumento ¥ desarrollo difieren mucho, no sélo del programa
anterior, sine de la gran mayoria del software que se edita actualmente en

Luis
Miguel

nuesiro pais.

Quijada
Henares.
(Granada)

Esta cuidado hasta el
minimo detalle,
sorprendiendo la libertad
con la que podemos
actuar. Supera a los
anteriores juegos
conversacionales de
Dinamic, a pesar de que
su sonido es nulo.

Alexis
Martin
Tamayo.
(Badajoz).

Un juego conversacional
muy original.
Sobresaliente para
Dinamic.

M.* Jesiis
de
Francisco.
(Alicante).

Es una aventura grafico-
conversacional con unos
graficos excelentes.

Javier
Baydn.
(Santan-
der).
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GRAFICOS
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ARGUMENTO |@ @ (@ | (@ @ @ (@
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Excelente oportunidad
para leerte el libro, (te
sacara de mas de un
apuro).
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Javier
Vizquez
Diez.
{Vallado-
lid).

Un buen juego
conversacional, aungue
un poco complicado.

Juan
Carlos
Raoldén
Cuadri-
llero.
(Madrid)

Tiene un gran
argumento. Es la mejor
aventura grifico-
conversacional para el
Spectrum.

Un magnifico programa
conversacional. Juegos
como éste hacen de
nuestro Spectrum un ser
inteligente.

Un programa muy
completo, tanto en
gréfico como en
vocabulario, pero no asi
en sonido,
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LOS JUSTICIEROS DEL SOFTWARE
RESUMEN TERCERA FASE

GRAFICOS:
MOVIMIENTO:
SONIDO:
PANT, PRESEN.:
ORIGINALIDAD:
ARGUMENTQ:
VAL. GLOBAL:

GRAFICOS: 6,8
MOVIMIENTO: 4,7
SONIDO: 58
PANT, PRESEM.: 5,7
CRIGINALIDAD: 6,3
ARGUMENTO: 4,
VAL GLOBAL: 8,6

GRAFICOS: 8,5

MOVIMIENTO: 8,5

SONDO: 72

pant eiesen: 74 ENDURO
= 1\ ORIGINALDAD: 8,1

ARGUMENTO: 7.6 . -3 B ARGUMENTO: 7.3 RACER

VAL GloeA: 78 NEMESIS VAL GIOBAL: 8.2

GRAACOS: 7,6
MOVIMIENTO: 8,1 5.
SONIDO: 73 1
PANT, PRESEN.: 8,2
ORIGINAUDAD: 6,9

cearcos: 8 SABOTEUR

MOVIMIENTO: 7,2 GRAFICOS:
SONIDO: 67 I MOVIMIENTO:
PANT, PRESEM.: 6,3 SONIDO:
ORIGINAUDAD: 4,8 PANT, PRESEN.
ARGUMENTO: 7.5 ORIGINALIDAD:
VAL GLOBAL: 7.8 ARGUMENTO:
VAL GLOBAL:

% AN
GRAFICOS:  7.30A0%

MOVIMIENTO: - 8,3
SONIDO: 4,5
PANT. PRESEN.: 6,8
ORIGINALIDAD: 6,5
ARGUMENTO: 6,5
VAL GLOBAL: 7

LAST GRAFICOS: 8.8

MISSION  horweno: 1 BARBARIAN

PANT. PRESEN.: 7
ORIGINALDAD: 7,2
ARGUMENTO, 7.3
VAL GIOBAL: 8.4

GRAFCOS: 85 GRAFICOS: 7.8

MOVIMIENTO: 8.7 MOVIMIENTO: | DON

ot ese, o TERNANDO AL A QUUIOTE
originaad: 49 MARTIN ORIGINALIDAD:8, 6

ARGUMENTO: 6,6
VAL GIOBAL: 8,6

ARGUMENTO: 8,9
VAL GLOBAL: 8,
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SLAP FIGHT

Estamos convencidos de que si
un juego os complica un poco la
vida, no pardis hasta destrozarle y
sacarle todas las tripas posibles.
Pues bien, esto es lo que le ha
ocurrido al dltimo éxito de
Imagine.

POKE 57361,20]1 no coger estrellas
POKE 49532.0 no disparas

POKE 52899,0 la nave grande no
dispara

POKE 48456,N n=nimero de
vidas

POKE 57034,0 algunos enemigos
no disparan

POKE 48872,@ infinitas vidas
POKE 56627,2@01 los enemigos no
disparan excepto las naves que lo
hacen en ocho direcciones
POKE 49252,0 inmortal

POKE 56789,33 los enemigos no
disparan contra tu nave

POKE 51266,8:

POKE 51276,8:

PIKE 51287,0:

POKE 51296,8:

POKE 51251,8:

POKE 51254,8:

POKE 51243,0 shield de larga
duracién

Por si todos estos os parecieran
pocos, también hemos recibido
unos cuantos cuyo funcionamiento
pasamos a explicar a
continuacidn.

Estos siete pokes sirven para
modificar el nimero de estrellas a
recoger para poder acceder a
cada una de las ventajas que el
Jjuego proporciona. Para utilizarlos
hay que pokear en la direccién
indicada con el valor deseado,
adjudicandose automaticamente a

Shield el valor que falte, sin que
se repita ningin numero. Un
ejemplo es el siguiente:

POKE 57512,2: POKE 57532,8

con los que conseguiremos que al
coger una estrella tengamos el
escudo (Shield), al coger 2 la
velocidad (Speed) vy al coger 8 el
disparo (Shoot), permaneciendo el
resto de las opciones igual. Estos
son los pokes de cada una de
ellas:

POKE 57512,91-80 velocidad (1)
POKE 57532,(1-8) disparo (2)
POKE 57556,(1-8) lateral (3)

POKE 57577,(1-8) ala (4)

POKE 576@5,(1-8) bomba (5)

POKE 57632,(1-8) laser (6)

POKE 5766@,(1-8) misiles (T)

El valor entre paréntesis situado
mas a la derecha, es ¢l
correspondiente al original del
programa.

Todos estos pokes son obra de
Jestis Canal, de Barcelona.

MAG MAX

José Antonio Musach, de
Barcelona, es un fandtico de
encontrar pokes raros. Como
demostracion de ello, nos envia
los siguientes:

POKE 62876,0:

POKE 62872,0 no sale ninguna
pieza del robot

POKE 51949,0 el juego transcurre
en una misma fase, sin que
aparezcan agujeros, ni robots de
tres cabezas

QUARTET

Tres habituales de esta seccidn,
Jorge Pérez, José Domingo
Romero y Luis Ferrer, de
Barcelona, han desmenuzado este
iltimo lanzamiento de Activision.
Aqui estan los resultados:

POKE 592@7,201 enemigos
inméviles

POKE 58148,201 inmune a
enemigos, menos al lider de la
zona

POKE 57658,8 no salen enemigos
por las puertas

Dominique Robinson consiguid
asombrarnos al realizar un juego
de casi tanta adiccion y dificultad
como su anterior trabajo, Uridium.
Para solucionar esta ultima, Marco
Hugo Landeta, de Madrid, nos
facilita el siguiente poke que
proporciona inmunidad a tu nave:
POKE 39739,201

I, BALL

Aundque hace algunos nimeros
publicamos un poke que
proporcionaba las siempre
agradables vidas infinitas. Jaime
Nogue, de Barcelona, ha creido
que este poke no es necesario, y
por ello, nos envia el siguiente
con el que nuestra bola sera
inmune a todos los enemigos
maoviles:

POKE 47600,201

TRANSMUTER

Esta copia de baja calidad del
Némesis de Konami puede que
mejore bastante si colocdis estos
pokes que nos envian Ifiaki Lépez
de Vizcaya y Angel Acebes, de
Madnd.

POKE 288B78,0 vidas infinitas
POKE 28737,0:
POKE 28738,0:
POKE 28844,20] inmunidad.

KINETIK

La dificultad de esta video-
aventura de Firebird puede ser
disminuida con estos pokes:
POKE 61898,127 vidas infinitas
POKE 62309,28] enemigos
inméviles e inmunidad.

POKE 51595.n n=nimero de vidas
POKE 53151,201 juego mas rapido
POKE 54979,281 energia infinita
POKE 61872,201 inmune a los
enemigos inmdviles,

Su autor, Jorge Pérez de
Barcelona

TARZAN

Teniamos un poco abandonada
a esta video-aventura de Martech,
José Emilio Barbero, de Madrid,
nos ha enviado unos pokes que
hardn que desempolvéis este
juego del armario de los
olvidados:
POKE 51082,127:
POKE 51185,127 vidas infinitas
POKE 51832,0195 no caer en
agujeros pequefios
POKE 52657,0:
POKE 52658,0 elimina agujeros
grandes
POKE 52549,8:
POKE 52550,0 elimina a los
nativos
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CARLOS BARCELONA
(ZARAGOZA)

En su Spectrum 128, al igual que en todos los de-
mis modeos de Sinclair, los listados de los progra-
mas MICROHOBBY, se introducen utilizando el
Cargador Universal de Cadigo Maquina; dicho pro-
grama liene como proposito facilitar la entrada de
datos en hexadecimal y formar un blogue de codigo
ohjeto. Si no utiliziramos este método, obligaria-
muos 4 lodos los lectores a poseer un ensamblador,
lo cual no seria ni élico ni factible.

El Cargador Univeral suele publicarse cada 56 6
niameros de la revista, porque sabemos que hay lec-
tores que se incorporan al grupo de usuarios de or-
denadores Sinclair. Si no deseas tecleario, también
esti disponible en la cinta correspondiente al nime-
ro en que haya sido publicado, Solo debes buscar
dicho namero y pedir la cinla a nuesiro departamen-
o de suscripciones, bien por via telefénica o wtili-
zando ¢l cupén que aparece en la contraporiada de
Ia revista.

JUAN CARLOS BARRADAS RUIZ
(BARCELONA)
Como nos has agradecido por carta estos pokes,
no vamos & ser capace; de negdrielos:
LUNAR JETMAN: POKE 37835,0 desaparecen
ohjetos
POKE 36964,244
POKE 36965,3 infinitas vidas

JOAQUIN TORRES CANO
(BARCELONA)

La mision del THANATOS, consiste en recupe-
rar la forma humana del prolagonista; para ello de-
bes recoger a la hechicera ¥ los componentes de la
pocion: el libro de magia v el caldero, Debes evitar
todos los peligros que se crucen en (u camino, derri-
bar, a base de fuego, las murallas de las ciudades,
¥ dirigirle siempre hacia la derecha.

Ya que tanto te gustarian eslos pokes, agui los tie-
nes:

MICKIE: POKE 46259, n n=ntimero de vidas

POKE 48759,8 inmunidad en

POKE 48768, las clases

POKE 46879%,8 inmunidad en

POKE 48797.8 los pasillos
RAMBO: POKE 38841,24 infinitas vidas
DUSTIN: POKE 5208,58 inmunidad

TRANSMUTER

POKE 35032,281 policias inmaviles
XEYIOUS: POKE 537570 infinitas vidas

MANUEL IRUELA LOPEZ
(BARCELONA)

No podemos afirmarlo relundamente, pero cree-
mos que SPACE HARRIER tiene 8 fases.

El Inves Spectrum + , no permite controlar el vo-
lumen de ningin programa; ademds hemos compro-
bado que los juegos que nos dices en tu carta (Co-
bra y Camelot Warrior), son incompatibles con di-
cho ordenador.

CARLOS ENRIQUE DE ANDRES
MARTINEZ (VALENCIA)

La araia que hay en la habitacion proxima al po-
zo en THREE WEEKS IN PARADISE, es inofen-
siva si llevas en tu poder la pecera (GOLDFISH
BOWL,). En esa habitacion debes coger la llave maes-
tra (SKELETON KEY), pero sin dejar la pecera, ya
que ésta es (u seguro de vida en esa estancia. Con
dicha llave podras abrir el armario que se encuentra
en el fondo del lago, de donde cogerds la lata de es-
pinacas. Desde alli debes dirigirte al templo, donde
cogerds el relleno (STUFFING), con el cual conse-
guirds que el pavo (EMU), te preste un huevo a cam-
bio de las espinacas, De esa pantalla debes salir con
el huevo y 1a lata de espinacas. Ahora debes dirigir-
te & la pantalla del geiser y deberds montarte en el
chorro de agua que brota de él. Dicho chorro te lle-
vari hasta el nido de dguilas, donde cambiaris el
huevo por el arco y las flechas, primitivas armas que
te librarin del molesto nativo que custodia a Wil-
ma. A partir de ahi, suponemos que los pasos para
terminar el juego se hayan en tu poder.

Esperamos que estos pokes te funcionen:
MONTY MOLE: POKE 38684, infinitas vidas

POKE 37528,281 traspasar obje-
los

POKE 34641,201 guitar objetos
miviles

POKE 36381,281 quitar apisona-
doras

EDUARDO ALVAREZ ROCHA
(OVIEDO)

Los juegos gue nos indicas en tu carta son los que
reciben el calificativo de infinitos, ya que como su-
ponias carecen de final, El dnico atractive que po-
seen es que una vez terminados el orden normal de
fases, vuelve a la primera, pero con un mayor nivel
de dificultad.

FINETIK

_EI)UA RDO MENDOZA
SANCHEZ (PONTEVYEDRA)

Desconocemos, hasta el momento en que se escri-
ben estas lineas, la existencia de un periférico que
permila buscar los pokes de los juegos comerciales.
Lo que si tenemos en nuestro archivo, casi listo pa-
ra ser publicado, es una rutina en Codigo Maquina
que busca pokes para cierto tipo de juegos (arcades
de naves o espaciales) que utilizan un sistema comin
de contador de vidas.

Para introducir dichos pokes es evidente que si co-
nocemos algin que ofro periférico, como nuestro po-
keador automéltico, Transtape 3 o Multiface One.
Los dos primeros estan disponibles en nuestro pais,
mientras que el lercero solo estd a la venta en Ingla-
lerra,

GONZALO GRIJALBA (BILBAQ)

El inico sistema efectivo para poder acabar con
¢l monstruo verde de la primera fase del GAME
OVER, se basa en disparar todo lo que puedas y
cuanto mds rapido mejor. Al mismo tiempo, debes
evitar sufrir un «pegueios aplastamiento por parte
de dicho monstruo. No es tan dificil, solo necesitas
un poco de habilidad y otro poco de suerte.

Por si aun no le has enterado, la clave de acceso
1 la segunda parte de este juego de Dinamic es 18024,

JOSEBA SEIN (SAN SEBASTIAN)

WORLD CUP fue el primer simulador de fitbol
que aparecio en el mercado en version Spectrum.
Evidentemente, al ser el iniciador de un camino gue
mis larde han seguido otros programas, su calidad
no es comparable a la de ellos, pero estos dllimos
carecen de la originalidad que el primero poseia.

En resumen, si posees MATCH DAY o SUPER
SOCCER, de similares caracteristicas, no creemos
que te sea necesario este pionero programa de Artic
Computing Lid.

JOSE LUIS GARCIA JIMENEZ
(MADRID)

Hemos frotado nuesira lamparita magica y de ella
ha salido el poke que nos pedias, que proporciona
vidas infinitas en AD ASTRA:

Poke 35833.8

DAVID ROB’LES VERANO
(CADIZ)
A cambio de los consejos que nos envias, agui tie-
nes los pokes que nos pides.

FRED: Poke 23388 8 infinitas vidas
Poke 233138 infinitas balas

ANTIRIAD: Poke 23389,201 infinitas vidas
Poke 52848,24 desplazador active
Poke 5295614 rayo pulsador active

RAMB): Poke 3884124 infinitas vidas




sta semana os
ofrecemos un
rincén muy
especial.

Debido al gran
nimero de cartas
que hemos recibido
con dibujos alusivos
al juego
«Barbarian», hemos
decidido realizar
una pequena
seleccién vy
presentdroslos
conjuntamente.

Por razones de
espacio, sélo hemos
podido incluir unos
cuantos, pero os
aseguramos que
hemos recibido una
auvténtica
«barbaridad» de
dibujos, todos

ellos realmente
simpdticos y muy
divertidos.
Enhorabuena a
todos. jArtistas, que

36 MICROHOBBY

sois unos artistas!

RTINA | BOTA (GERONA)

J. A. A, (VIZCAYA)

BARBARIAN
,:_'“';j.?“’::aﬂ‘“l TBowey e
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C&S GONZALEZ ZAMBRANO (GRAN CANARIA)
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EL HARDWARE
DEL 128 PLUS 3

Primitivo de Francisco

El nuevo Spectrum 128 Plus 3 incorpora varias mejoras en su hardware
que ayudaran, en gran medida, a la tarea de los programadores y

representaran un gran avance para el usuario en general. En su disefio
son notorias las innovaciones introducidas por Amstrad, en especial la

unidad de disco.

El nuevo modelo 128 Plus 3 contiene numerosas no-
vedades desde el punto de vista hardware que le pro-
porcionan mas posibilidades operativas respecto al mo-
delo anterior 128 Plus 2. Globalmente, estas novedades
se refieren a la incorporacion de una unidad de disco,
a los cambios en la paginacion de lamemoriay a la in-
corporacion de una salida para impresora tipo paralelo
0 centronics.

Al levantar la tapa del nuevo modelo se observan fi-
sicamente ofras muchas novedades desde el punto de
vista puramente hardware. Junto a los circuitos clasi-
cos CPU, oscilador, etc., se observan: el chip del con-
trolador de disco, las dos EPROM de 32 Kbytes cada
una, conteniendo todo el sistema operativo, los cuatro
chips de RAM (84 Kx 4) y la nueva ULA que engloba
gran parte de la circuiteria de control de periféricos (To-
talmente distinta a las que estdbamos acostumbrados
en los otros modelos), y el mecanismo del accionador
de disco (Drive).

El aspecto general parece elegante, con una buena
colocacion de todos los componentes, con detalles de
apantallamientos, etc. y todo en una sola placa de cir-
c::jtc impreso como viene siendo clasico en este orde-
nador,

LAS PAGINACIONES

LA MEMORIA

Como ya es sabido, el microprocesador Z-80 Unica-
menle esta capacitado para direccionar 64 Kbytes de
memoria, por tanto, si se desea disponer de mas canti-
dad hay que recurrir necesariamente a la filosofia de la
paginacién, la cual consiste en intercambiar bloques de
memoria en los segmentes de direccionamiento del
Z-80. Los segmentos son cuatro de 16 Kbytes cada uno.
Esta divisién es puramente subjetiva y ha sido asi to-
mada porque, desde los principios del Spectrum, la me-
moria estaba estructurada de esta forma por hardware
y de hecho estaba bien pensada, como se ha demos-
trado posteriormente. EI nuevo Plus 3 tiene dos tipos
de paginacion, uno de los cuales es similar al de su pre-
decesor Plus 2 y el otro es totalmente nuevo, posibili-
tando que todo el espacio direccionable (los 64 Kbytes)
esté ocupado por RAM. Esto es una novedad importan-
te, que raya en lo revolucionario, porque proporciona
tantas aplicaciones que podria decirse que el soporte
hardware ya no representa inconveniente para las rea-
|izaciones software que puedan imaginar los programa-
dores, por muy atrevidas que éstas pudieran ser.

En el Plus 3, el primer segmento estd ocupado por

cuatro paginas de EPROM, en lugar de dos como era
en el 128 Plus 2. Para ver los limites de las direcciones
fisicas de cada segmento recunir a la figura 1, en don-
de se muestra, en forma simbélica, el lugar ocupado por
cada pagina, tanto de ROM (EPROM) como de RAM. Ob-
viamente, en cada momento, sdlo una pagina puede es-
tar ocupando el segmento, aunque en el dibujo se mues-
fren apiladas todas aquellas que pueden ocupar los dis-
tintos segmentos.

Las cuatro paginas de ROM que pueden estar en el
primer segmento son: ROM @, que contiene el editor en
modo 128 K; ROM 1, que analiza la sintaxis del progra-
ma Basic que esté siendo introducido en modo 128 K;
ROM 2, que contiene el completo sistema operativo del
disco. D.0.S. (siglas en inglés de Disk Operating
System), y ROM 3, que contiene el cldsico sistema ope-
rativo en modo 48 K y el intérprete Basic del ordena-
dor. El resto de la estructuracion de la memoria es igual
que el 128 K Plus 2, gue ya se comentd recientemente,
en esta misma seccion. La figura 1 es suficientemente
explicita para dar la visidn de conjunto. Resumidamen-
te, los 128 Kbytes de RAM estan, en principio, apilados
en ocho paginas de 16 Kbytes sobre el Ultimo segmen-
toy alli son siempre direccionables todas ellas. La pa-
gina dos tiene un segundo direccionamiento en el seg-
mento dos. La pagina cinco también tiene un sequndo
direccionamiento en el segmento uno, aunque esta l-
tima se puede intercambiar, opcionalmente, por la pé-
gina siete.

Como es l6gico, todas estas paginaciones han de es-
tar siempre bajo control desde software y ello se con-
sigue con el auxilio de unos puertos que almacenan,
en sus respectivos Lalches o registros hardware, |a es-
tructuracion de cada momento. De estos puertos trata-
remos mas tarde.

El otro modo de paginacién, que hemos citado ante-
riormente, Se basa en excluir la ROM y distribuir pagi-
nas de RAM por todo el espacio direccionable, es de-
cir, los 64 Kbytes. La figura 2 muestra el detalle de este
segundo método de paginacion.

Las cualro posibles combinaciones son: 0,1,23, pa-
ginas sabre los segmentos 0,1,2.3, o bien, 45,63 o bien,
4,76,3. Visto lo dicho de ofra forma: sobre &l segmento
cero pueden estar las paginas cero y cuatro; sobre el

Figura 1. Paginacién de ROM y RAM en el
nuevo modelo Spectrum 128 PLUS 3.
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Figura 2. En el PLUS 3 existen dos modos de paginacion totalmente
opuestos que dan la maxima potencia a este ordenador.




segmento uno, las paginas uno, cinco y siete; sobre el
dos, las paginas dos y seis, y sobre el tres, la tres y la
siete. Este orden, en apariencia cadtico, no lo es tanto
si vemos que las primeras combinaciones son conse-
cutivas y las dos ultimas son identicas, excepto que
conmutan entre si las paginas cinco y siete sobre el pri-
mer segmento o segmento de pantalla, cosa que como
vimos era también factible en la primera opcidn de pa-
ginacidn.

LOS PUERTOS
DEL 128 PLUS 3

El 128 Plus 3 emplea también los mismos puertos que
se usan en sus modelos predecesores y algunos mas.

El direccionamiento de puertos fue concebido en el
Z-80 y en la mayoria de los microprocesadores moder-
nos para direccionar periféricos sin utilizar direcciones
de memoria para estos cometidos. EI 128 Plus 3emplea
cuatro direcciones mas de pueros que su predecesor
porque ha de controlar, ademds, el disco, la salida de
impresora en paralelo y la nueva paginacion. Con el fin
de evitar conflictos con los puertos ya utilizados con
enarme desperdicio por Sinclair (como tendremos oca-
sion de ver en un proximo articulo), se ha recurrido tam-
bién a los bits altos del bus de direcciones.

Un par de direcciones de puertos son ulilizadas para
&l PSG, cuyo cometido es atender la generacidn del so-
nido y las transmisiones serie RS-232 y MIDI. Estos puer-
tos son FFFDH (85533) para escribir la CPU en el PSG
y BFFDH (49149) para leer. Estos puertos son utilizados
también por el Plus 2

Para el disco hay dedicados otros dos puertos:
JFFDH (16381), por donde se introducen comandos y
datos en el chip controlador del disco o se leen datos,
y el puerto 2FFDH (12285), por donde la CPU puede leer

el registro de estado (Status) del controlador. Cuando
el bit @ del puerto 1FFDH se pone a uno, se produce
&l segundo tipo de paginacion y ahora son los bits uno
y dos, de este mismo puerto, los que seleccionan la
combinacién de paginas RAM que se colocardn sobre
los 64 Kbytes. Cuando se selecciona este modo de pa-
ginacicn, utilizando las subrutinas del sistema, éste in-
troduce un pequefio sbootstrape o programita de arran-
que en la pagina que se halle en el tercer segmento.

EL DISCO Y _
OTROS DETALLES

La gran innovacion que introduce el Plus 3 es el dis-
©0, CON cuya ayuda mejorara infinitamente la imagen
de este ordenador y ofrecera excelentes prestaciones
a sus futuros usuarios. La inftroduccion de la unidad dis-
c0 es de suponer que sea una de las (ltimas escalas
definitivas en la linea evolutiva de este ordenador, que
empezo, coma todos recordamos, con el simple mode-
lo de «gomas» hasta su actual estado.

El disco empleado es el tipico de Amstrad: de 3 pul-
gadas, de muy baja capacidad y reversible, pero de re-
ducido tamafio y muy compacto, tanto &l como su ac-
cionador. El controlador de disco es el 765 de la prime-
ra generacion empleada por otros modelos Amstrad y
por IBM en su PC.

La memoria estd reducida en la tarjeta a dos chips
de EPROM y cuatro de RAM. Lo que si es notorio es
Ia nueva ULA, la cual sorprende por su formato y pati-
liaje en medio de la tarjeta y en montaje superficial.

De este nuevo modelo y sus entresijos tendremos la
oportunidad de tratar en el futuro, en donde encontra-
ra, sin duda, su hueco, llegando incluso a desbancar
a sus predecesores si se sigue |a acertada linea popu-
lar fradicional del Spectrum.

P FFFDH (65533) | ESCRIBIR
SONIDO BFFDH (49149) | LEER
RS282/MIDI
Emcj 3 FFDH (16381) DATOSICOMAN.
2 FFDH (12285) STATUS
-

IMPRESORA 0 FFDH (4083) ESCRITURA: DATOS IMPRESORA

PARALELO LECTORA: BITO (BUSY)

Y VARIOS 1 FFDH (8169) ‘

T 8 & 4 3 2 10

\-v-'
LISTA DE PAGINACION ROMIRAM
| 7 FFDH (32765) | -
SELEC.
IMPRES BT ALTO)
CONTROL
T 8.5 4.3 % 1.9 OTOR
M | [ [ [ [ ] ‘meco
. —
SEL. RAM

SEL. PANTALLA
ROM SEL. (BIT BAJO)
MODO 48 K

]

Figura 3. Direcciones de los puertos utilizados en

el Spectrum Plus 3.

Detalle de la fuente de

alimentacion a la izquierda y la
unidad de disco en el interior de
la caja.

Detalle de la cabeza dnica de la
unidad de disco o accionador.

o s

La ULA, en montaje superficial,

en el centro de la tarjeta por la
cara de pistas.

Vision detallada de los
principales circuitos del Plus 3.
Ndtese la ULA en primera linea.
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RS-232 Y JOYSTICK

Teniendo el Spectrum 128 una sa-
lida RS-232 para impresora, {por
qué no se puede conectar ahi un
joystick cambiando las clavijas? Y
si se puede, gpodrian indicarme el
asquema de conexion?

Miguel VILLENA-Valencia

B Eijoystick es un dispositivo con
una electrénica muy sencilla que
solo consiste en cinco pulsadores
{los que Ilevan autodisparo, incorpo-
ran también un multi-vibrador). La
conexidn AS-232 exife fa transmision
én serie de los datos, asi como la
gestion de los protocolos de comu-
nicacion. EI problema, por tanto,
no se reduce a un cambio de clavija.
Por supuesto, es posible desarroliar
un interface para conectar un joys-
tick por RS-232, pero no tiene senti-
do ya que es mds fdcil hacer un in-
terface para conectarlo al slot ulili-
2zando sdlo dos cireuitos integrados
fen realidad, se podria hacer con
uno sdlo).

CONVERSION
DE PROGRAMAS

Tengo un Spectrum Plus 2 y es-
toy intentando introducir un progra-
ma cuyo lenguaje no es compatible
con él. Estoy adaptando el progra-
ma para que sea compatible con el
Basic de Sinclair, pero tengo proble-
mas con varias lineas de programa
que no sé como cambiarlas:

LET Y$ = RIGHTS$(Z3,4)
LET AS = MIDS(YS L)
IF ASC(MS) < 48 OR ASC (M3) >
57 THEN LOCATE CSRLIN—I,54
Antonio J. ROLDAN-
Vizcaya

B Las sentencias que nos indica
cofresponden a un Basic de Micro-
soft que corre en un ordenador con
80 columnas en panlalla; podria tra-
tarse del GWBASIC de IMB-FC o
compatibles, o del Basic de un
Amstrad,

Las instrucciones de fragmenta-
cion RIGHTS y MID§ pueden ser
sustituidas, sin problemas, por la
notacién de fragmentacidn del
Spectrum:

LET Y§=Z8LEN Z8—4 TO)
LET AS=(I TO {+1=1)

En cuanto a la funcidn ASC es fo-

talmente equivalente a CODE, asi

que:
IF CODE M§ <48 OR CODE
M$ =57 THEN...

El problema esté con el LOCATE.
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CON

En principio, es equivalente a un
PRINT AT, pero no es posible impn-
mir en la columna 54, asi que tal vez
tenga que redisedar toda la salida
por pantalla. Como norma genera,
un LOCATE lico equivale a un
PRINT AT lico.

MONITOR

iPara qué sirve el interruptor
ONIOFF de monitor que tienen algu-
nos cassettes?, jqué es eso de mo-
nitor?

Javier ORTA-Madrid

B Con el interruptor de monitor en
la posicidn ON, lo que entra por MIC
cuando ef casselfe estd grabando
suena en el altavoz. Si el interrup-
tor se pone en la posicion OFF, el
altavoz permanece desconeciado
durante la grabacion.

La funcion «monitors de un cas-
seite hace referencia a la posibili-
dad de escuchar por el altavoz lo
que se estd grabando. Se puede em-
plear siempre que se grabe de una
fuente de sefial que no sea un mi-
crdfono, Si se graba de un micrdfo-
no, el inferruptor deberd estar en la
posicion OFF para evitar que se pro-
duzca el efecto «Larsens, consisten-
te en que lo que sale por el altavoz
vuelve a entrar por el micréfono pro-
duciendo una realimentacion posi-
tiva en el amplificador que lo lleva
a la auto-oscilacion con la emision
de un wpitido= caracteristico en una
nofa aguda, cuya frecuencia viene
determinada por el limite superfor
de la banda pasante del amplifica-
dor (normalmente, entre 10 y 15 ki-
lohercios).

SPRITES

+En qué se diferencia un grafico
de un sprite? ;Como se puede rea-
lizar el efecto de que un personaje
pasee por la pantalla sin borrar el
fondo (por supuesto, solo deseo

gue me orienten de qué va)?
Gorka POLITE-Pamplona

B Un sprite (en inglés significa
duende) es una figura definida co-
mo un gréfico y a la que se ha fija-
do unas determinadas caracteris-
ticas de comportamiento, fales co-
mo mowimiento, actuacion ante
chogues, efc., mientras gue un gra-
fico fen nuestro caso, un UDG) es,
simplemente, un cardcter definido
por el usuario y que se puede impri-

SULTOR'

mir como cualquier otro. En los or-
denadores que permiten fa gene-
racion de sprites, no es necesario
preocuparse de imprimirlos o mo-
verlos desde el programa, ya que es
&l propio intérprete el que se encar-
ga de esta funcidn siquiendo los pa-
rametros fijados al definir el sprite.

Para que un gréfico se pueda mo-
ver por pantalla sin borrar el fondo
es necesario quardar, en un buffer,
lo que hay debajo del grafico cada
vez gue se imprime éste y restituir-
lo cada vez que se borra. Para ello,
se suele emplear una mascara que
suele ser un bit mds grande que fa
silueta del gréfico al que correspon-
de.

PIUS2 Y 128K

¢Es verdad que ya han sacado el
Gauntlet, Yie Ar Kung-Fu Il y Breakth-
ru para 128 K?

(Puede el 128 hacer como el
Commodore, que mientras carga in-
terpreta una melodia?

iLlegara un momento en que de-
saparezca el 48 K o el Plus como ha
pasado con el 16 K?

Santiago JIMENEZ-Sevilla

B Efectivamente, ya existen versio-
nes especificas para 128 K de los
Jjuegos que nos indica.

Si se uliliza una rutina de carga
distinta de la que lleva la ROM es
posible sincronizar la carga con la
generacion de una melodia o con la
presentacion de algin efecto en
pantalia. De hecho, ya hay muchos
Juegos que cargan asi,

Por supuesto, todo producto es-
{4 llamado a desaparecer algun dia,
bien por agolamiento del mercado
o bien por obsolescencia tecnoldgi-
ca al ser reemplazado por nuevos
productos de mayor calidad. Lo que
no sabemos es s/ desaparecerd an-
fes que el 128K y Plus 2 o de forma
simuftdnea; aunque es mds proba-
ble que ocurra lo primero.

INTERFACES

A veces, cuando estoy haciendo
algun programa o, simplemente, ju-
gando, el ordenador se me bloguea
saliendo rayitas y colores, gpodria
ser debido al interface de joystick?

David VILLAVERDE-Madrid

B Efectivamente, es un problema
comun a un gran numero de usua-
rios. Se debe a fallos en la conexion

de cualquier interface al slot trase-
ro. La forma de evilarlo es limpiar
los contactos del ordenador (con al-
cohol isopropilica) y apretar los con-
tactos del interface, si es que hay
alguno flojo. Tampoco es mala idea
buscar algin procedimiento para fi-
far el interface al ordenador y evitar
gue se mueva,

INVES SPECTRUM +

Soy propietario de un Inves Spec-
trum Plus y me gustaria saber si es
compatible con todos los juegos, ya
que se blogquea con Terra Cresta,
Cobra y Arkanoid.

José M. RIOS-Malaga

B El Inves Spectrum Flus sdlo es
compatible 100 por 100 con el Spec-
trum de Sinclair, si se trabaja en Ba-
sic. Presenta graves problemas de
incompatibilidad tanto al conectar-
le periféricos como al intentar correr
programas en Cddigo Mdquina. En
algunos casos, sin embargo, la co-
sa puede tener arreglo: con POKE
44502 0 evitard que se le bloguee el
Terra Cresta; mieniras que POKE
JB406,0 permitira correr ef Cobra.
Segun vayamos descubriendo po-
kes para olros programas se los ire-
mos contando.

TECLADO

En el Spectrum hay un modo co-
mo el «E» 0 «Ga, el modo «Cs, y qui-
siera saber para queé sirve. También
hay una tecla que pone «True Vi
deos, ;jpara qué sirve?

Juan M. BLANCO-Madrid

B El modo «C» aparece cuando se
han fijado las mayusculas {con
«Caps Locks); en este modo, los ca-
racteres alfabéticos (letras) apare-
cen en mayusculas; se desactiva
volviendo a pulsar «Caps Locky. Es
posible activarlo desde soffware
con: POKE 236588 y desactivarlo
con POKE 23658,0.

La fecla «True Videos sirve para
desactivar la funcidn de escritura en
video inverso; esta funcidn se acli-
va con la tecla «inv. Videos.

PUERTOS

Dado que el slot trasero del Spec-
trum sélo tiene tres bits libres del
bus de direcciones (A5, A6 y A7), ¢es
cierto que solo se le pueden conec-
tar tres interfaces y utilizarlos al
mismo tiempo?

Antonio ORTIZ-Barcelona




W Esos fres bits son los que no uli-
liza ningun dispositivo de Sinclair;
sin embargo, si no utiliza el
Interface-1 ni la ZX-Printer, también
tendrd libres los bils correspondien-
tes a estos dispositivos. Por otro la-
do, con tres bits se pueden direc-
cionar 8 puertos (2 f 3) en vez de 3,
ya que no es necesario asignar un
bit a cada puerto; se pueden gene-
rar las direcciones decodificando
los bits. Asimismo, es posible em-
plear {a mitad afta del bus de direc-
ciones (8 bits) para direccionar otros
puertos, fo que nos lleva a 256 x 8,
s decir 2.048 direcciones posibles
§in interferir los puertos reservados
para los dispositivos de Sinclair,

En cualquier caso, no es correc-
{a la identificacion puerto-interface;
hay interfaces que ufilizan varios
puertos y otros que no utilizan nin-
guno. El dnico limite a la conexion
de interfaces en el slot trasero es la
sobrecarga de los buses y, por su-
puesio, no conectar interfaces que
utilicen los mismos puertos, que in-
tenten paginar ROM simuitdnea-
mente o que provoguen peliciones
de NMI gue no puedan ser bioquea-
das.

PLUS 3

¢Se puede pasar un programa
desde fuera del Plus (cassette o dis-
co) al disco interno? ;Es posible co-
nectarle un cassette exterior? ;Se
puede acoplar un cassette al Plus
3con las conexiones EAR y MIC de
Interface-17 ; Cuantos gréficos pue-

de definir un Plus 3?
Rafael CABELO-Barcelona

W Por supuesto, es posible trans-
ferir cualguier fichero desde casset-
te o disco al disco interno (RAM-
Disc) aungue la cosa no serd tan fa-
cil en el caso de programas comer-
ciales protegidos; no obstante, se
espera la proxima aparicion en Es-
pana de un fransfer para el Plus 3
que permita pasar programas prote-
gidos de cinta a disco.

La conexidn de cassette es posi-
ble, ya que el Plus 3 lleva una foma
de cassetle incorporada. Por cierto,
&l Interface-1 no lleva ninguna cone-
xidn EAR ni MIC; ademds, es incom-
patible con el Plus 3.

El Plus 3 puede definir 19 UDGs
en modo 128 K y 21 en modo 48 K;
sin embargo, es posible definir fo-
aos los graficos que se desee (con
&l dnico limite de la memoria dispo-
nible) empleando cualquiera de los
métodos descritos, varias veces, en
nuestra revista,

LEER
YARIAS TECLAS

Estoy escribiendo un programa
en Basic y s& me ha planteado el
problema de cémo poder mover dos
figuras en la pantalla a fravés del te-
clado, sin tener que esperar a mo-
ver una para poder mover la otra; ya
que si pulso dos teclas a la vez, no
Se mueve ni una ni ofra.

Francisco BUENO:Las Paimas

B Suponemos que estd empleando
la funcion INKEYS para leer las te-
clas y, por ello, no puede leer mas
de una a la vez {a menos que una
de eilas sea Caps Shift o Simbol
Shift). EI sistema para poder hacer
esto es leer el teclado directamen-
fe desde los puertos a los que afec-
ta. Cada puerto lee una semifila del
teclado. El dato de retorno hay que
interpretaric en binario aislando los
cinco bits inferfores, cada uno de
ellos corresponde a una de las cin-
co leclas de la semifila, y es “1" si
la tecla no esta pulsada y “@ " si lo
esid. Los puertos que leen el tecla-
do son;

IN 65278; semifila C/S a “V"

IN 65022: semifila “A" a “G"

IN 64518: semifila “Q" a “T"

IN 63486: semifila 1" a "§"

IN 61438: semifila “¢" a "6"

IN 57342: semifila "P" a "Y"

IN 49150 semifila ENT a “H"

IN 32766: semifila SPC a "B"

El algoritmo que proporciona es-
tos nimeros (desde Basic) es:

254+ 256*(255—=2n)@ <=n <=7

En el primer modelo de Spectrum,
@sta informacion figuraba en la pa-
gina 160 del manual; lamentable-
mente, en modelos poslerioras se
suprimié gran parte de la informa-
gion técnica al elaborar ef manual
nuevo.

Si solo va a leer dos lteclas, no
hay problema. Si va a leer mas si-
mulldneamente, procure definirlas
de forma que nunca haya Ires que
se encuentren en los vértices de un
reclangulo trazado sobre fa matriz
del teclado ya que, en ese caso, s
aprieta las tres serd como si hubie-
ra apretado también la que esté en
el cuarto vértice. Este efecto es de-
bido a la disposicion de las teclas
en matriz.

AISLAR
UNA PANTALLA

En un bloque de 49.152 bytes con
cabecera, ;qué habria que hacer pa-
ra separar de ellos la pantalla de
presentacion y desecharla o cargar-
la por separada?

Juan MUNOZ-Valencia

B Aisiar fa pantalla es muy facil,
basta con cargar el blogue despla-
zado 16 K y salvar, luego, los bytes
correspondientes a la pantalla. Por
ajemplo:

CLEAR 32767
LOAD “"CODE 32768
SAVE “nombre"CODE 32768,6912

La cosa no es tan facil en progra-
mas que llevan la pantalla en direc-
ciones superiores o comprimida,
la vuelcan en su direccion correclta
después de cargar fodo el bloque.

Asimismo, suele ocurrir que en las
primeras direcciones de pantalla, y
oculto por los atributos, se encuen-
tre un bloque de codigo ejecutable,
con lo que el programa no puede
correr si se le ha quitado Ja panta-
la.

En general, Ia forma de aesprote-
ger estos programas és cargarlos
en una direccion superior y leer que
meten en las variables del sistema
y en el buffer de edicidn de finea.
Normalmente, suelen llevar una
pseudolinea de Basic metida en el
buffer de edicién que es la que
arranca el programa. Si se es capaz
de leer esta linea, ya se obtieng el
punto de entrada y se puede empe-
Zar a desproleger con cierfa seguri-
dad.

culos firmados.

tipo de circunstancias.

N el ndmero 145 de MICROHOBBY publicamos una utilidad bajo el nombre de
«Depurador de Codigo Maquina», articulo que venia firmado por Javier Piquer.
Dias mas tarde a su publicacién, recibimos en nuestra redaccion una carta remi-
tida por José Antonio Gémez Tejedor, de Valencia, en la que se nos indicaba que
dicho programa era un plagio total de otro publicado en la revista en cassette
LOAD'N RUN en el curso del afo 1985, cuyo nombre era «Paso a Paso». Jose Anto-
nio, para demostrarnos su afirmacién, nos envid conjuntamente una cinta en la que
aparecia dicho programa original.
Comprobado el plagio, nos pusimos al habla con Javier Piquer, autor del falso
depurador, el cual reconocié que habia copiado dicho programa y, al preguntarle
sobre otra colaboracion publicada en el nimero 144 («Turtle Graphics»), nos confe-
s6 que igualmente habia sido plagiada.
MICROHOBBY no se hace responsable de los perjuicios que pueda causar estos
dos reiterados engafios, adjudicando dicha responsabilidad al autor de los dos arti-

Aprovechamos la ocasidn para recomendaros que no copiéis los programas de
otras publicaciones pues creemos que para vosotros debe resultar tanto o mas im-
portante el orgullo de ver publicado uno de vuestros trabajos, que el hecho de reci-
bir una determinada remuneracién economica.

Esperamos sepais disculparos y confiamos en que no se vuelvan a producir este
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e CAMBIO pista TCR com-

pleta, poco uso, por impresora o
monitor compatible con el Spec-
trum. También lo puedo vender. Es-
cribir o llamar a: Fernando Fuentes
Pérez. Torres Molina, 33. 18006 Gra-
nada. Tel. (958) 12 7288.

e VENDO Spectrum Plus con
manual, cables y transformador in-
terface Kempston, dos joystick, in-
terface Multiface One, impresora
Selkosha GP-50S con manual, rollo
de papel e instrucciones, cassette,
gtc. Todo por 70.000 ptas. méds gas-
tos de envio. Interesados llamar al
tel. (976) 21 77 57 de Zaragoza. Lla-
mar a horas de cena. Antonio.

L ] VENDO, por no usarlo, Wa-

fadrive en perfecto estado, con em-
balaje original més un cartucho de
16 K y otro de 64 K mas manual de
usuario. Incorporado un interface
RS-232 de Centronic, dos unidades
de cartucho y una expansion del
bus trasero. Todo por sélo 8000
ptas., con gastos de envio incluido.
Interesados escribir a la siguiente
direccidn; Alejandro Martin de la To-
rre. Alameda, 23. 03500 Benidorm
(Alicante).

[ ] DESEAHIAMOS contac-
tar con usuarios de toda Espafa
con la idea de intercambiar informa-
cion, ideas, trucos, pokes, elc., y to-
do lo relacionado con el Spectrum.
Escribir a: Club Cantabria. Mies del
Palacio, 212, 1.° B. 39300 Torrelave-
ga (Cantabria).

@ VENDO Spectrum Plus

(nuevo), cables, cinta de demostra:
cién, libro de instrucciones, joystick

Quick Shat I, cassette especial pa-
ra ordenador, dos libros: Guia de Ini-
clacidn y Gigante de juegos. Todo
por sélo 35.000 ptas. Llamar al tel.
890 10 26. Villafranca del Penedés
(Barcelona). Preguntar por Antonio
Carro.

& VENDO ordenador Spec-

trum Plus 2, con dos joysticks, re-
vistas, etc., por sdlo 28.000 ptas.
Llamar al tel. 26 08 98. Murcia. Ri-
cardo (noches).

= VENDO Opus Discovery,

con dos meses de uso, por cambio
de ordenador. Incluyo tres discos
por 23.000 ptas. Interesados escri-
bir a la siguiente direccion: Juan
Luis Cano. Oguendo, 23. 28006 Ma-
drid.

o DESEARIA intercambiar

instrucciones, pokes y toda clase
de material informatico relacicnado
con el Spectrum. Mi direccitn es la
siguiente: José Antonio Blanco Igle-
sias. El llerdn de Yadecuna. 33615
Mieres (Asturias).

® DESEAHM contactar con

usuarios del Spectrum para inter-
cambiar informacion. Interesados
escribir a la siguiente direccion: Ser-
gio Inda Ucar. PI. Azuelo, 3, 8.° E.
31011 Pamplona (Navarra). O bien,
llamar al tel. (948) 27 43 58.

& DESEO contactar con lecto-
res de la revista MICROHOBEY pa-
ra intercambiar ideas y todo tipo de
informacion sobre el Spectrum 48 K.

Los interesados llamar al tel. (872)
50 80 87 o bien, escribir a José En-
rigue Martinez. Subida al Castillo,
26, 3.° Figueras (Gerona).

® ‘."END\D ordenador Sinclair

QL, programas en inglés y castella-
no, maquina de escribir, impresora
Brother EP-44, TV BIN 14", joystick,
cables y libros. Precio a convenir. In-
teresados escribir a la siguiente di-
reccion: José Caballero. Apartado
333. 30510 Yecla (Murcia). Tel.
79 36 64.

® POH CAMBH) de equipo

vendo un cassette para Spectrum
marca Yanjen, joystick Quick Shot
Il en perfectas condiciones. Intere-
sados llamar al tel. 8705988 de
Grangllers (Barcelona). Preguntar
por sefor José (horas de comida y
de 21 a 23 horas).

® VENDO Spectrum Plus |,

lapiz dptico, joystick Quick Shot V
(adaptado) por 32.000 ptas. Llamar
al tel, (968) 25 88 72. Preguntar por
José Marfa.

e ME GUSTARIA contaotar

con usuarios de Spectrum para in-
tercambios. Interesados pueden es-
cribir a Luis Sales Alegre. Rubi, 27,
2.°, 3.2 08024 Barcelona. Tel. (93)
21821 29.

L ATENC'ON, se ha forma-

do el Jona-Club a nivel nacional. In-
tercambiamos pokes, mapas, tru-
cos y todo lo referente al Spectrum,
Admitimos socios. Interesados es-

cribir a la siguiente direccion: Igna-
cio Cardona Xipell. Torras i Bages,
12, 08450 Linars del Vallés (Barce-
lona).

@ COMPHO originales o foto-

copias de las instrucciones del
compilador de lenguaje C (Hisoft)
para Spectrum. Interesados escribir
a la siguiente direccion: Javier Lé-
pez Ortiz. Marti, 140, 3.° 08024 Bar-
celona. Tel. 214 46 66.

L ] ESTOY interesado en inter-

cambiar trucos, pokes, mapas, pa-
ra el Spectrum. Ademas, vendo am-
pliacion RAM de 16 K para el Zx-81
por 2.000 ptas. Para méds informa-
cion escribir a la siguiente direc-
cion; Garlos. Apartado 120. 03080
Alicante.

e VENDO Spectrum Plus con

dos cables y manuales, amplifi-
cador de video y salida para mo-
nitor. Interesados llamar al tel. (91)
706 41 53. Juan Carlos.

a8 VENDO Spectrum Plus, en
perfectado estado, con fuente de
alimentacidn estabilizada, interface
Kempston, revistas, libros, etc. Inte-
resados llamar al tel. (341) 23 97 76.
Preguntar por Carmelo (noches).

[ VENDO Spectrum Plus en
suU caja de embalaje, con todos los
cables, transformador, dos libros de
instrucciones en espafiol, cinta de
demostracidn, joystick Quick Shot
I, interface tipo Kempston, todo en
perfecto estado y por la cantidad de
13.500 ptas. Interesados llamar al
tel. (34) 463 20 18 a partir de las 3,30
de la tarde. Josu Calvifio.

TRANSTAPE: EL SEGURO DE TUS PROGRAMAS

MO NMECESITA LA INTERFACE PARA CARGEA

& QS OF COPlA DIFERENTES & CASSETTE 2 EN TURBOD
COPIAS A: NOLCADD DE PANTALLAS POR IMPRESORA POR CENTRONICS
-CASSETTE COPIADO DE PANTALLAS DE PRESENTACION EN FORMA DE SCREENS
-MICRODRIVE INTRODUCE PORKES MANIPULACION DE PROGRAMAS EM M
-OPUS DIEEOVRRY < ]| SR CORS TUNGIEN SOMNS
"BETA DISC ¥ RAM DESDE EL CODIGO MADUIMA ?900 PTAS
CONTINUACION DEL PORT OF EXPANSION « 6 MESES DE Garantia VA INCLUIDO
ATENDEMOS PEDIDOS POR OFERTAS
TELEFONO O CARTA A: DISKET 514 DC DD 200
1 U'I DISKET 31 2 C oD 600
93 2. DISKET 312 NC DD 490
IMPRESORA W 40 41000

HARD MICRO
C/ CONSEJ0 DE CIENTO, 365
DCHOS 05007 B2RCELONA

PORT EXPANSION 20CMS
3.000 pts.
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