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=] sost Presenta,
LMNGSTONE SUPONGO i

En 1871

tras varios anos sin noticias de Livingstone
el diario New York Herald

envia a Henry Morton Stanley

en su busqueda.

Versiones: .F;guf‘a"
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SPECTRUM
AMSTRAD
MSX

COSA NOSTRA

El super detective Mike Bronco

de gran prestigio mundial

ha sido contratado

con el fin de combatir y eliminar

el crimen organizado que asola la ciudad
en estos anos veinte.

Versiones:
SPECTRUM
AMSTRAD
MSX

Proximameanie an las majoras pantallas.
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ARO IV Canarias, Ceuta y
N.° 116 Melilla:
Del 17 al 23 145 ptas. Scbreta-

sa abrea para
Canarias; 10 ptas.
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ERBE LANZO LA BOMBA

DRASTICA DISMINUCION

EN EL PRECIO
DEL SOFTWARE

El dia 29 del pasado mes de enero, ERBE Soft, la
distribuidora de software mas importante de
nuestro pais, celebré una rueda de prensa a la que
asistieron los representantes de la totalidad de las
revistas de informatica espanolas.

En ella, Francisco Pastor
—director de dicha compafia—
confirmo la noticia que hace
algunas semanas se venia
rumoreando entre los medios
especializados, de la drastica
disminucion del precio del
software, el cual va a ser
reducido desde 2.100 pesetas
hasta 875 pesetas.

La noticia, no por esperada
caust menos impacto, pues

«Los programas reducirdn su |
precio a 875 pesetas.»
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como quedo bien patente en la
reunion, esta bajada va a
suponer una auténtica
revolucion en el mundo del
software.

unas bases solidas para la
industria del software en
nuestro pais.n

T AT 0 CF

Segun las propias
declaraciones de Francisco
Pastor, esta medida tiene como
principal finalidad el establecer
unas hases solidas para la
industria de software en nuestro
pais, la cual, hasta el momento,
no posee apenas ninguna
solvencia. Como muestra, basta
decir que segin cifras
estimativas, la venta de copias

originales representa tan sélo un
2 por 100 del total del mercado.

La idea de esta disminucion,
sin embargo, estaba en la
mente de todos los
distribuidores esparioles. Estos
veian como la pirateria estaba
imponiendo su ley y eran
conscientes de que sélo un
golpe de este tipo podria
repercutir de una manera
importante en el mercado. Pero
era dificil dar el primer paso y
salo una compaiia de las
dimensiones de ERBE, cuyo
volumen de importaciones
supera considerablemente al del
resto de compafias, podia
iniciar esta aventura. El primer
paso ha sido dado.

uLo que se persigue es sentar

Es de suponer, por tanto, que
en un breve plazo de tiempo,
después de un periodo de
adaptacion en el que el resto de
distribuidoras negociaran sus
condiciones de importacion con
sus principales abastecedoras
britanicas, los precios de los
programas caeran en blogue.

Sin duda alguna, el principal
beneficiado de esta medida va a
ser el usuario, quien va a ver
como su poder adquisitivo es
practicamente tripliclado. La
adquisicion de copias piratas va
a perder, por tanto, gran parte
de su sentido. La logica hace
suponer que el usuario va a
tenerlo muy claro a la hora de
elegir entre adquirir una copia
en pésimas condiciones o,
pagando un poco mas,
conseguir un onginal con
garantia de carga, instrucciones
completas del juego y carpeta
de presentacion, todo ello, por
supuesto, referido a los
programas de mayor actualidad
en el mercado. La pirateria, por
supuesto, seguird existiendo,
pero con una incidencia
sensiblemente inferior.

En definitiva, esta medida va
a suponer un auténtico
bombazo para la industria del
software en nuestro pais y, si
bien tanto los programadores
como los distribuidores o
comerciantes van a verse
beneficiados a largo plazo, el
usuario espanol va a convertirse
en un auténtico privilegiado,
pues va a tener a su disposicion
el software mas barato de toda
Europa. Todos estamos, pues,
de enhorabuena.



) PROGRAMADORES
ESPANOLES, EN PRIMERA

Dr?,p
¥ : F
-'P,-_:" podfé Fodos los aticionados a la programacion v adictos a los juegos en general, nos Hevamos
3, )}' J’hés una graia sorpresa cuando pudimos ver en la portada de EF Pass Semamad, correspondiente al dia
i '

| defebrero, una I|1‘:n'7'r:1I'|':| de algunos de los integrantes de la compania de software Dinamig,
sobre un mular gue decia: «Genios del ordenadors
Alabrir I revista v ver en su interion ur articulo en el que se narraba La historia de los
’ mias destacados proeramadores de nuestro pais, la satisfaceion fue aun mucho mavor: parede gue,

por Tin, su frabajo estd comenzando a ser reconocido a nivel nacional.

Para aquel los quee no hayais tenido 1a oportunidad de leer el articulo, os diremos que en €l s¢ cuenta
la travectona que han segudo desde sus inicios companias como Dinamic, Made in Spain u Opera
Soft, asi como, igualmente, se narran con minuciosidad los éxitos internacionales de programadores
como Juan Manuel Pérez (vencedor del concurso Gyron, organizado por Firebird) o Javier Prat.

El articule —que quizd hace demasiado hincapié en el aspecto comercial del tema, recalcando
el éxito economico de estos wempresarios»— estd correctamente tratado v, sin duda, ensalza la la
bor de los jovenes programadores espanoles.

Sin embargo, sin espiritu de critica ¥ a modo meramente anecddtico, nos parece gue el autor
del reportaje no debe de ser muy adicto a los juegos para microordenador, pues muchos de los titu-
los que hacen referencia a los mismos estan equivocados. Por ejemplo, en lugar de West Bank, apa-
rece el nombre de West Band; Clyion Riders sustituye a Krypton Raiders, del mismo modo que pa
rece que ¢l nuevo lanzamiento de Dinamic, Dustin, ha cambiado su titulo en ¢l altimo momento
por el de Austin (sin especiflicar modelo). Por ultimo, también parece ser gue el simulador deportivo
de Dinamic, Video Olimpic, no sélo ha visto acortado su nombre (Videolimpic), sino que se ha rea-
lizado una nueva version grafico-conversacional del mismo, en ¢l que, suponemos, deberemos de
tratar de convencer con buenas pal
diferentes pruebas en las que participamos.

Pero tado esto, repetimos, no deja de ser mera anécdota. Lo realmente importante v digno de

4 NUEsros contrincantes para que se dejen ganar en las

mencion ¢s que los programadores espanoles estian pasando inexorablemente a formar parie de la
actualidad espanola ¥ gue, por primera vez, su trabajo se ha visto reflejado en la primera plana
de uno de los periodicos de mas prestigio v alcance en nuestro pais

PLANA DE LA ACTUALIDAD

Aqui ]

LONDRES

Mirrorsoft acaba de

It il lanzar dos nuevos juegos
de éxito garantizado para el
Commodore 64: «Terror of the Deepn,
que es una aventura localizada en las
profundidades del Loch Ness (El Lago
Ness) de donde se han visto salir
criaturas extraiias en la oscuridad,
amenazando la vida de los lugareios
e incluso del mismo monstruo de Loch
Mess. La misién consiste en limpiar el
lago y hacer desaparecer a los
invasores, a la vez que salvar a
uNessie», el monstruo. Los usuarios
de Amstrad y Spectrum pronto
podran tomar parte de la mision,

El segundo juego,

titulado «Raid 2000»,

tiene lugar en el mismo afio, es decir,
el 2000, cuando el planeta Tierra esta
bajo la amenaza de una inminente
destruccion por parte de un grupo de
invasores llomados «Xanthids». To
representas el papel de comandante
en jefe de las defensas del ejército de
Tierra y deberas impedir la invasion
destruyendo la nave principal. Asi
que la Gltima palabra entre victoria y
destruccion estara en tus manos.

Este ano, Creative

q Sparks, el editor del
vdget Software tiene pensado el
lanzamiento de una nueva etiqueta
llamada Status Software, la cual
editara software para ordenadores
que van desde el Spectrum hasta el
IBM-PC.

Status Software no producira ningin
juego originade por Mikro-Gen, la
compaiia que compré a finales del
afio pasado, ya que ésta continuara
operando con entidad propia.

El «Flight Simulator» de
Microsoft es uno de los
juegos mas populares para el IBM-PC.
Dicho juego se ha ganado su prestigio

con la publicacién de una serie de
manuales para «pilotoss. Los libros
estan publicados por Microsoft y la
famosa editorial Penguin Books, con
la finalidad de complementar el
mencionado juego.

ALAN HEAP



ZERO-ZERO:
EL PRIMER JOYSTICK

ESPECIFICO PARA
EL SPECTRUM +2

Finalmente, tras algunos meses de espera, aparece en el mercado el pri-
mer modelo de joystick disefiado especificamente para el Spectrum +2.

Como sabréis, el protocolo de joystick de Atari ha sido incorporado en
la practica totalidad de los microordenadores (Spectrum, Amstrad, Com-
modore, MSX, Dragon's...), lo que permite que cualquier joystick pueda
ser utilizado en casi todos los modelos de estas companias.

Sin embargo, Amstrad, rompiendo la tradicion, incorpord un nuevo y ex-
clusiva protocolo en su Spectrum +2, con lo que se hacia imposible la uti-
lizacion de los joysticks existentes actualmente en el mercada sin la cone-
xion previa de un interface adecuado.

Por tal motivo, Amstrad diseié su propio joystick con laintencion de po-
nerlo a la venta para los usuarios de su nueva maguina. La fabricacion de
dicho joystick se esta llevando a cabo en sus factorias de Corea, pero, al
parecer, ha habido algunos problemas técnicos y su distribucion se esta atra-
sando considerablemente.

Por ello, la compaiiia MHT Ingenieros se ha hecho cargo de la fabrica-
cion en Espaiia de este Zero-Zero, el cual, si bien no corresponde exactamenta
con el disefio que Amstrad tenia
pensado para su modelo, esta
adaptado para ser utilizado exclu-
sivamente con el Spectrum +2.

Sus caracteristicas principales
son las siguientes:

— Tres pulsadores de disparo.
— Empufiadura anatomica.

— Cable extralargo para facil
mangjo.

— Base de plastico A.B.S. de
gran resistencia,

— Eje de la empufadura de
acero.

— Su disefio, basado en inte-
rruptores tipo micro, permite ocho
movimientos direccionales.

El modelo defi-
Este es el nitivo para el
prototipo inicial ~ Spectrum +2
disefiado por fabricado por
Amstrad. MHT.

v
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AMSTRAD

[ IDRAGON’S LAIR.

W Software Proyects

OBRA. Ocean

OMANDO. Elite

I JASTERIX. Melbourne House

INIGHTMARE RALLY. Oceon

T IDUSTIN. Dinamic

v

Eimi

Esta informacién ha sido elabo-
rada con la colaboracién de los
centros de Microinformdtica de
El Corte Inglés.
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José Antonio Lopez

Spectrum 48 K

Kid-Ta-loto es un chico que
vive en la ciudad de o sungggmugsa nzs-rgnegigg‘}:

] - W 2 -
Niunalma, cuya maxima cef 032-B303067. LBV x-1° ..g—g:é
. [ : s= LET u o gs =
aspiracion en la vida es la iHLﬁ,gg; _Lgiﬂh%;?:zigt gsie. o
de entrar a formar parte EeF egihy Pegstfal)
de la banda de los geade: N "Ceroas
Pequeweques. a=®) PPt 170 ChP ine

@: LET p in2=@
: LET pa =@ i
i L = - Lie
20 O sacdL BT b, CEL e
. 6. LET iia s i N
| jefe de la banda le ha encomendado L B S T
una dificil mision que nosotros debemaos en=@- LET
ayudarle a concluir, y que consiste en robar | 1 a3 (55 o~ LE
SR : T bi2)= LE
el Banco de la ciudad. T e TE
Las calles estan semidesiertas porqueelru- | T d%(21=
mor del atraco ha corrido como reguero de e P &
polvora, v los tnicos hab:llamc.t'.q_uesepue- u“a:pnue W T I R
den encontrar son algunos comerciantes que 3bu53555uubuuu55uu L3N, 8
no temen las represalias de la terrible ban- 2 17 1 B UOUUU UL UUUUOOLD U (U
da. i E.a"-"-."'-lt 71 70 21
Con nuestra astucia debemos ir encon- RIGHT 1y’ At B . Oh. TN P
trando utilidad a los diversos objetos que . Pn953ﬁ7 ",{;IEET?E;“ T, A 2
aparecen a lo largo de las 29 pantallas. Con fpgﬁég»,!«_!"mm*"' 4 JERINT TN &
el personaje solo podemos llevar un objeto HPO ";AT 14,18;" CLAVE " ;AT 14.1
a la vez, y en las pantallas sélo podra haber oy aagmﬁau PRINT AT 18
un objeto. Para coger los objetos nos pone- G bl T s Pl
mos encima de ellos. mﬂ BAINT AT 19,3, INK 8, PAPER
Los fondos del banco irdan disminuyendo L e e Rkﬁﬁﬁ anr 'i'» R
segiin pase el tiempo, porque la gente estd g ﬁ‘f’. rEnl,
retirando su dinero por temor a un atraco. BRIGHT @, E‘ 15 55 ?
Y 15760 4uB saee. OUER 1 GO SUB
Cuando estos fondos lleguen a cero nuestra pel SRR e
PR 2 i; %= H =
mision no tendra sentido, con lo cual habre- EN'G0 SUB G0 *
hos Dhaticads 17 IF INKEY$="n" THEN GO SUB 7
El niovimiento se controla con las teckas: qgl® IF CODE x$=13 THEN GO SUE S
=i F x$="g" THEN IF v:7 THEM
g...]I;qutcl']rda co Sus 28t LET vovna ol dus 56
...Derecha
Q... Arriba
A...Abajo
M...Coger objeto

N...Soltar objeto
ENTER...Usar objeto

TODAS LAS LETRAS MAYUSCULAS SUBRAYADAS
DEBERAN TECLEARSE EN MODO GRAFICO.
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A partir de esta semana, los autores de to-
dos los PROGRAMAS publicados en esta
seccidn pasardn automaticamente a periene-
cer al CLUB MICROHOBBY, lo que les da
derecho a recibir una tarjeta de participacion
en nuestros sorteos v una divertida pegati-
na. Ademas de esto, recibirdn la remunera-
cion habitual, entre 15.000 y 40,000 pesetas
(dependiendo de la calidad vy originalidad del
programa), en la que se efectuara la precep-
tiva retencion del IR PF segiin marca la ley.

Envia cuanto antes tu Programa a MI-
CROHOBBY, APARTADO DE CO-
RREOS 232, ALCOBENDAS, MADRID.

u
5UB 26 I
IF 11=15@ THEM
IF h=1 OR h=29 T

26 POKE 23676.252: PRINT AT w,
h;e$ic) ;AT v+l,h; 14, AT ve2,h;us
RETURMN
S@@ IF URAL o=@ THEN RETURN
51@ GO TO S1@+y#l
=1~ IF pan=18a0 THEN IF eéx=0 TH
EN IF en=1l THEWN LET ex=1: GO SUB
5315 BEEP .1,1: BEEP .2,1: LET

TURN

538 IF pans=175@ THEN IF per=

HEN LET per=0: BEEP .1,20 BEEP
.1,30. BEEP .1,4G: RETURM

551 RETURM

548 IF pan=225@ THEWN IF pi=@ TH
EM LET pi=1: LET ;s EHBB FOKE 2
$E?E.253' PRINT A ‘e RE

LR
541 RETURN H
558 IF pan=1909 THEHN IF o%id]=
1" THEW PRINT AT 18,19, INUERSE
1; "S$"; INUERSE @;" DINERO L

ET p$iz) ="020200" : LET o0%="00001

2 LET y=5: POKE 23676,253: PRI

NT AT 11,18;“HI* GO 5UB 664: BE

EF .21,20. RETURM
553 RETURN

E6@ IF pan=2608 THEWN LET 9:=55a
a
SE6S RETURN

578 IF pan=230@ THEN FOR n=1@ T
0 12: PRINT OUER @; PAPER 7, IMK

@;AT n,28;" NEXT n: LET mu
ro=@a néTunN

571 RETURM

600 IF UAL 0%¢>® THEN RETURN
618 IF UAL p%$(z) =@ THEM RETURN
81% IF hzl8 THEN GO TO 638

62@ RETURN

3@ LET os$=p$(2) LET p$iz)="08

B4@ FOR f=1 TO &
THEN LET yaf
65@ NEXT
655 POKE 23676,253
GO TO 8591y
B6@ PRINT A 11,18
At 18,08, INK 3. BRECHF L1

IHE 4, DINAMITA" RETURM

661 PRINT AT 11,18; "EF": PRINT
AT 18,19; INK 7; BRIGHT 1;"EE",;
i " . RETURN

662 PRINT AT 11,18, "LH™: DHINT
AT 18,19; INK 5; BRIGHT 1;"LH";
INK 4, "CHINCHETA ": RETURN

E63 PRIWNT AT 11,18;"S$": PRINT
AT 18,19; INK 4; BRIGHT 1; INUER

SE 1;"S$"; INVERSE @; INK 4" DI
MERO i RETURM
E64 PRIMT AT 11,18, "HMI": PRINT
AT 18,189, INK 3; BRIGHT 1;"HI";
al= LINT RETURN

665 PRINT AT 11,18;"JK™. PRINT
AT 18,16; INK 5. BRIGHT 1; “um*;
INK 4" LLRAY RETURM

vea IF VAL D!lzle}B THEN RETURM

7i@ IF VAL o%=0 THEW RETURN
e?Eﬁ LET p%iz)i=0%: LET o%="02000

725 PDKE 23676,253 BEEF .21,30
GO TO B59+y
988 IF h=29 THEN LET h=2: LET p
an=pan+5@
981 IF h=1 THEN LET h=28: LET p
an=pan-5@
985 G0 TO pan
916 OUEG B FOR =1 TO 9: PRINT
; PAPER pa, IMNK in;, BRIGH

T br
": MEXT f: FOR f=1@ TO 12: P

25

12

13
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RINT AT f,1, PAPER pa2;, INK in2;
BRIGHT br2;"
NEXT f: OUVER 1: RE

TURM

1908 LET zs4="015@9@a5ea7@104@1a2
agéégalaea 7162002071648 : GO 5UB
lﬂlﬂ IF pue=1 THEN LET pue=8: LE

h=2@: LET v=8
1a15 POKE 23676,253: PRINT INK @
PAPER &; BHIGHT 1;AT 19,1; "ITT
fITTITITTT": POKE 23876 ,254

1316 PRINT OUER @, PAPER 4; INK
@, AT 8,5, GH" AT 8,5; "IJ";AT 10,
5;:"KL": INK 1:AT 8,10;" ";HT 9.,
16; "I 6o 50 2900 'R
1060 LET 29= 0556880506 70]1030203
8412011845026020 12645028050 30708
GO SUB 608@: PRINT OUER @; IN
K 7: PRAPER 1,RAT 7.,32; "MUSED" IF
ye=1 THEN LET pue=@: LET h=g9: L

w =8
1855 GO 5UB 299?' RETURMN
iied LET 3500205 edTR 1030902
7212315345 233251254552506110755
1g@7en”. GO SUB 60@8: FOKE 23676
«255: PRINT PﬁPER 2;AT 2,19; "E"
GO ETURMN

1158 LET z =“B4EBEBESBB?BBlBSB&E
285161dAd7avasa" GO SUB E028 PO
KE 23676 ,254: FOR ne7 TO 9: PRIN
INH B, PHPER 3; "SS2S

B Egﬂﬂ RETURN

1208 LET zs="@5SSlSaaseer7ein": GO
SUB e@@®: POKE 23676 ,254: FOR n
=7 TO 9. PRINT AT n,l, INK &, PA

PER 3; BRIGHT b =

ssggsséésé

AT 2, as INK 6;
? ég sua agae LET po=38

210 =1: LET py G FPOKE 23
az$ 256! PRINT AT PY,PO; RS I(RO)

(RN

1550 LET "@ESA7ASee7e3103050

3850165180307 1615060706 7108 £O

SUB B@@@: PRINT OUER @ PAPER 1
INK B;AT 7,22; "BANCO"

1asa 1P Puesi THEN LET puesa: LE
h=15: LET w=8

1e80 86 _Sus 25@@: RETURN

1380 LET z3="8751580508703103012

306 GO _SUB G008 . GU SUE 2908
i LET po=3@: LET Pg £ LET f=14
POKE 23670 255 RINT :30;

E%ipo) nE

1388 LET 0559590510792910545
1233251244 IEBBH GO SUEB EDRa
GO _SUB 2988: POKE 23676, 254

1355 PRINT AT 5,15, K INK 5; P

H;EP ;AT 9, 1‘h oAt 8,18;" AR

E ]
i4ga iF pue=1 THEN LET h=6: LET
e

LET pu
1405 LET z 3558506538781830402

B312012245 2335353?1?113 GO Su
B 6eed: REH 1@
1439 GO 5UB 298a: RETURN

LET “1850602510702010545
1580165180307 1630860724 7058 GO
sugsieae GO SUB 2908 POKE 238
BARER 7, INK s 'aBE-TAf B, 16"
£ 7,15;° RETURMN

155@ iF PUE 1 THEH LET h=2@: LET
LET pue=@
1591 LET Z!' lis5zZ0easadv7e3laialg

30511031732371565@26538#‘9725?99
GO SUB se@Bd: GO TO Z9@@: RET

URN
1558 LET z3="12S0808518702011545
1280281264512888" . GO SUB 6RAA.
POKE 23676 ,254: FOR n=7 TO 9: PR
INT PAPER &, INK 1;AT n, 1"

NEXT n - IHT

s
pla
pa
pua
s
Pl
-
e
h

13
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PBZEOH": GO SUB 600B: GO SUB 290
@: RETURMH

170@ LET I%="1552021000602010540
BEEBEBI194EB285281264@BEBB!“' GO
sSuB BBBG: GO SUB 2908 URN
1758 LET 559531000652918345
035323111‘00280! GO SUB ceoe:
POKE 23676, 25# PRINT INK B; FAP
ER_E&;AT 18 ésg_ bHT 11,23, "8R"

POKE 2367 RINT INK 7; P
ER @; BRI ,@5; 76" 6O
Bo8 Shoo. RETURN |

i88@ IF pue= 1 THﬁN LET pue=@: LE

T h=14: LET v=8

1882 LET zs—“1756ﬂaiaeaﬁaa GO

: LET roc=@: GO 5uu 5380

BO 5u5 208@: IF pue=1 THEM LET
g : LET h=14: LET w=8

1 us RETUR

LET :i- i8segdi000c0n "

sua 8800: LET roc=1: GO SUB saae
1988 CP° 2398, oE T oneez010a40

aeaaaa1114 32351u313ua1aa?2avaaa

GO SUB 6P@@: FOKE 23676,253:

PRINT INK @; PAPER 2; OUER @;AT
8428, "guUy FOR nz7 T 13 ph
OUER &, INK 8; PAPER 6, BRIGHT
; AT “TETh.
Xle8~. poke 2
??s.asa PRINT AT 1 ‘35-“nn" AT

26, ST, DUER @; APER 1, AT
A T' 10,30; 80 sub 29

URN

ET z$="245120000051n" . GO

Busgaaénﬁg¥en$957afeg4é FOR n=
55555 Dsi sﬂsgg"é'ﬂg

e
']
-]
o
Em-
o 3"
f
-]
1]
ﬂ

Cel-

—EA- W
-
~

HT E n; OUERNB, PHFER 1" i

55 an n=3 TO 12: PRINT AT n,2
o il A S
2088 LET z4-"25813080800010 GO
SUB 6@0@. POKE 23676,253 FOR n=
TO @: PRINT AT n,1; BRIGHT 1;

IHK 1; FPRPER 5,“TTTTTTTTTTTTTTTT

R T =] B QAR S D
=

TTITTTTTITTTITITT .~ NERT
PRINTlﬁT n, g
BRIGHT @;AT n,&;" ™;
FOR n=1 To
A 49, “iAT
#BH ﬂ!l TU 9 PRINT AT n, 2
I APER 5; BRIGH
jirs n, BRIGHT B;nT
e fi . TNEXT n
2218 GO _SUB : RETURH
E250 LET zs=-"=2E5S55@@20e71m": GO
SUBE GRB@: LET Ee =1@: POKE 23676,
253: FOR n=4 T : PRINT AT n,1;
BRIGHT 1; MK 1; PRAPER 6; "ITTITT
TTTTTTTT+ TTT - I I B O O
s =52a0

B L

2253 FoOR n= 1 TD 1=28: INT RT n, 7
INK 5 PRPER 5; BRIGHT R

T ﬁ, a3; : BRIG @;AT n,8;

n: FOR n=1 Tﬂ
AT

At NEXT
12: ﬁn;NT BRIGHT @ AT R85 "

NT RT n, ?;

AT fLifB;t B NEXT n: IF p

N PRINT AT 1@,15;"6"
SorFos hii'To"la! ARzt e o
'elUINK B PRP

HEXT n: GO SUB

R
2 R
ﬂggﬂ LETETS— ‘27sieee3e2718": GO
SUB S8

2285 POKE 235?5.253 PﬂINT AT 8

1, INK @, PRPER_B;"

T A 7 B s 1,
TYITIT"

: ﬁ. 1;
@, BRIGHT 1;" AT 5,9
;AT 5,18;° ;AT 8,1,

5,9
VL

- “SAT 6,15 " “IAT 7,

i “HT 8T oo i ET P

2510 PRINT AT 5,5; PAPER 1; BRIG
INE 8 A 9, "

a; r
“iRT 6,5:" - “JF'T &, 19" - iR
T 5, ;AT 7F,19;" q . PRI
NT AT 4,1, INK @; PARAPER BRIGH
i, COBROS “iAT 4,15;" PR

05

2315 PDKE 23676,253: FOR n=3 TO
l?:nigINT AT 0,28. OVER @; INH a2
- B w1 ME

AT 1@ ,.28; "6H".AT 11,28; ;AT
2.28; "KLY TTIF muro=6 TH N"FDR n=
: PRINT AT n,28; OUVER R@;
FPRPER 7, IMNK @, NEXT ni
2328 GO _SUB ?95@ RETUR!
2385@ LET 2; 235113530671’" G0
suUB ﬁﬂaﬂ UKE 23575 253: FOR n=
4 T n,1; IMK @: PRP

En 5 TTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTT

T‘HT i £29; ERIGHT 1 INK @; PAPE

R BRIGHT @;"T": n
2355 FOKE 93275,234: FOR n=7 TO

o mn:
$": CIRCLE 179,1@8,8
236@ FOR n=4 TO 9: PRINT AT n,
INK @, PAPER 6; BRIGHT 1,"T"
B " e 20, 3UB 2900 RETURN
‘295pleeelaTine" GO

OKE 23676, 255

2405 LET VL—B' FDR f=4& TD 9 PRI
PAPER &; "TTITTT

i

NT AT f.1; 1IN
TTTTTTTTTTTTTTTT+TTT?TT

L)

INK @; pqup & BRIGHT 8 14%%g

IGHT B; "I NEXT

2410 POKE 235?5 253 PRINT OUER

@; AT 7,12; PAPER (27 . ZNK 7, BRICH
lj"_giﬁ"'ﬂT a H ; RAFER @,

" ER 2;° nT 12.“3"4 ]

APER @;" *; PHFER 2;

2415 PRINT OUER @;AT s 20; INK @
FPRAPER AT 7, -

fiz@ POKE’ 23576 =55 PRINT AT 8,
13, "AB™, AT 9,13; "gb": GO SUB 298

:  RETURN
2458 LET z4="305450000260H8": GO
SUB S@08: FOR n=4 TO 9. POKE 236
76,253: PRINT INK @, PAPER 5. BR
HT LUPE SR Ak sanadadaiisoand

n=
PRINT ﬂT SN PnPER

TNO" HK 4 "R ';
"EﬁPEﬁ EégTsa 21, " ﬁg AT 9,21

Selavasvaes”: GO
B S402: GO SUB 29
5
=

RIN; ﬂL 11,82;"AB"" GO SUB 2508:
2918 POKE 23&?6.252: PRINT AT w,
h;e8(C) ;AT ¥+1,h;18;RAT v+a8.,h,US

2923 FOR =1 TD 6: IF pgiz,f)="1
HEN LET OP-F GO TO 2044

2930 HEXT ET!
2948 FPOKE 235?3 253: PRINT AT 11
,18,m$lops2-1 TO P#2) RETUR



LET it=UAL z(f4S): LET pl=UAL

I8 1146] UEQUE

ARDSE FOR n=VAL (Z$(M+1 TO ¥+21) LET zx=21: LET xz=1

TO VAL i(z%if+1 TO f+2))+2;: PRINT #8315 FOR n=1 TO 15: LET zx=rx-1:
iIT gﬁum_ (z$(F+3 TO Féd));: TINK LET xzsxz+1l: PRINT_RT 8,1, INK

iT'n PER pt; "UUUUULIUULILUU NE ?éq§£ﬁ14f° ﬁEﬁ%E]’“T a,16; Leixz

Jeie VA f+1 TO F+2)] 4 BI15-FOR n= TO B: PRINT AT 12,2

310 o N VAL z$(f+3 TO STINK n“Pulsa una tetla para em
H?"":' PER El- BRIG pezar” . PAUSE 1: NEXT n

3B§B‘EUEEI§IIE!TU HEXT n BSEETLEI g=4: LET b=d4;: LET al=-1

_ =

3108 . LET ih=URAL 8322 PRINT AT 5111; INK &;"P"; I

Z!fF+5 ZH(T+61] LET MK b “E"; IMK a;"@"

Eh =U t=UAL INK a; "E"; by
+8) & et R 58 Ceroa 11
VAL 7 Bags LET R 2ir at7 0R ASL T
2185 (f+1 TO [+2) HEN LET Al=-Al
LET o Eed) 2 8330 LET B=BiB1: IF 87 OR 821 T

i ih; P
Eeiphi_ Eﬁfﬁng:a"*l 4 g333 és ggucggém THEM RETURM
‘;h“fg_ P "a"¥l§E§{ EEEEDEgnrr=s¢EéETT? 64679: READ
] LT E bR : A8
::;gh ih_;;"EH.RT €,2367€.253 PRINT AT 6,22; OVER 9581 DATA 7.19,15.10.20,10,4 133,
# ah=1;"E"; < 24 16,96, 18
T av. 1_ah*4j“!u;§ $=gs F vi:30 THEN IF og(d)="1" 18,4i9,9,;13,13,15, 168,64 145, dird
T oavs N GO TO 590 60,684,162,192,18,18 14 i1, as ¢é
3115 v47. PRINT A 546@ IF h=1 THEN LET pan=155@8: L 48,856,192 ,224 284,224,112
Fnoa LT 8 ET Bug=1 10434 25/38 41 98,51,33 2454188
HT (b RINT Sie5 RETURN 334120:81:28,754%848 057651, 707,
4386 RELRT LPRINT BT KIi:h ”“pEETﬁaoi” 2504*6AtA o8 224,396,985 64,176
. PAPER S;AT 4 ' h-2;" v AT v%ﬂ,n-i;“ i .216,3,?.31.é,s.é.aia.égg'adéle4
H NHNHNHﬁHNHNHN h PRPEH‘RBJ AT 1-' Eﬁ ;_‘_,rr-lT : =1, h=1 4,80.40,80,42,176,5,2,5,2.5,2,3,
L i vohthheR
NE.‘KT n: RETUR ;AT U,h+3'“ AT '.l'+1 h-3; “;MT Jp?E_:'lgﬂ.?QJQGB,I.A-!- i6@,176 ,248,
SB9 LET BI=UAL 2$(141 TO_(+2) ATV SE LR SN A At Eé?éa'Eéliéeégséﬁg’g‘a‘a‘e'l g2
POKE 55678284 A 3 o 2,he3; 7 " IF vl THEH PRINT PA 122t Ee 35 Tea 104 184 2302547
R gggﬁﬁ ibaglé.gﬁfgi_"n gégaﬂiﬁThz4 e T S 6.7.6,5.é.2é1s 87,248, 284 ake 2t
JLAAT 8,P9; "IN AT 9,pd, "KLT ' RE gsgaazglasza THEN IF cl=0 THEN G figgfiggjé?sﬁgéi’192‘166'1g2‘i6°
95 < ]
3S?ETLE$ ;n-UﬁL ZE(f+1 TO [+2): S588 RETU a BEDEERr:a?‘EggTT? N RED
PRI Z.4n; OVER @) PAPER 1, S?gB“EQNEL§$5?6 ,283. PRINT AT e 98p6 DATA ©,0,0,211,146,147,146
S ettt il IREBEAGH TR et
676, 855 - P127, : : ; 3 e
13,° zhk, (mRD3 73 10 gt TAT 9710 THE sl P A S U e
,13; “AB"; : SSS8 RETU : : Sy
16 1F 63 (1) Sk THER Tk Se7 TH 8800 TF Vo7 THEN IF h>11 THEN IF 51125,8.0,606,156 265,385, 455,255
EN IF hzé THEN IF en=@ THEMN LET h¢16 THEN LET pan=245@: LET h=2 4506 DATA B,8,127,.121.127.08.0,8
=8l irChal THERLEP Eancoiea? o 8618 RETURN g,geéigaé1gééi?géig$eIa.a:airlsI
ET pue=l B R o b . .8,7,0,0,0, 254,148 ,2,0,10
gg§‘ HE go Euézlh=1 THEN LET pan=185@: L éa?§37647.9a.és.ga,ss.a.a.e,a,a,
sesa RETURMN 685 RETURN, . crrnt RT 5 8 o510 DATA 7,15,23,11,23,11,83,1,

Pan=3388: LET h=ag: LET yohe T BRIGHT 1; INK 7; OVER 0; : 128:2934189,340. 248,224 192,224,
5855 RETURN 4 ¥ _OSCURD"; AT 6,5; "TE HAS PERDIDD 1,3.8,16.31,7,3,7,252,24p,232, 20
Se6R PUKE 23676 ,254: PRINT AT & N L Eun-" 'BEEP .1,0: BEEP 63233'268’232‘123’1‘15 (31,8355,
15agI"K ;s 2 ¥ LET ag=ag+i: £ 259, 2185418157 1 54548 g‘g'ﬁég 3%
5063 PRIN . Sa0e =47 T 2y (152,127,162 ,157, 182,137,255
s T AT 6,18 W$(ag): RETUR B P taT BUER ST i3 LRER 4515 FOR' 264824 1o 680243121, R
$n7gn152§m7 IEEN IF h=1% THEN LE © MEXT r: FOR f=1 TO 52?73¢a$3“ieé‘$za”§éé 123 128, 1
a5 AEYURE o [ reei (LET v=10 6886 LET 2=UAL £3(1 TO 2). LET gé§9§,255.342ésémja,@:e 8.288.1]
508@ IF h=9 THEN IF v=7 THEN LET 3 8): LET in=uAL za? 251,3.1,1,1,3,285,147,133.,197 .13
Pan=215@. LET h=29: LET v=1@ VAL z#(8): LET br =1 TAE 18 é 7,129,0,2,0,0,64,42,
S@85 RETURN il ET in2=UAL z$110) : 33%4284940,9. 0,80, 188,34 14¢
Sese IF h=2e THEN IF v=7 THEN LE s LET brosOAL T$c1 i 162 5128,63 160,34, 162,3
T pan=218@: LET h=20. LET voie REM POPI L162,84, 0,365 38 36 6.d,36,33 1
L e = CoN =3 62,32, 16 632,159,34.16a.65,6 36,
100 IPah=1 THEN LET pue=1: LET $ <. THEN (G0 suB 30 g'aajigéal‘géagélgﬂag‘éIEEﬁgérlﬁ

181 RETU : AL O R g&eg DATA &,3,15,31,64, 584, 255,2
8110 IF h=b1 OR h=22 THEN TF v=7 = NEXT f e'ﬁ'é994924a343-25*5255.?55,25$
THEN IF cl=1 THEN GO TO 228 $ ""THEN GO SUB 32 '8.2.0,20 28 46, 127,51,0,0.0.0.8
E He s 2B sas, .63,16,15,14 ;18,1016
S12@ IF h=i THEN LET pue=1 LET Z§(1)="4s THEN GO SUB 23 84852, 900,200 BR 20.49,40,8,1,1,

i . ; .8,8, ;

125 RETURM z#(f)="5" THEN GO SUB 34 A ar LasEEA ) TOLERARS e ARHE
sggglirah-1 THEN LET pue=1: LET D 9533 DE?EEaféaﬁ 16x£ é 1,41,0,80
Exbsalee. . P Rl e 1es§e.?e$o,ﬁe:¢é 2124854484055
i e sl S Sl S Lt e 31,79.8. ,4aédui64,ﬁe.éas. 12
10 k8 (po) - CET BO2Bo 1L I polp s e T 533 DRTA 176.219,164,.519,117,.17
e T g itk THEN RETURN ué§17égea,z$1.5.2?*11éé206.aa 56
5155 PRINT AT py.Po;ks(po): RETU e S IR R 1994408548 :555/58 158 5ég?é§é62

i 126, 2128,
5200 IF h=20 THEN IF v=7 THEN LE &% IF 1id=32 THEN GO TO 5900 géa; beTe au.aa,sﬁ,éss 52542
I.Banz24@0. LET h=25. LET v-1e 8@1@ RETURN 8 24%18515%e" 5 6 L g8, 86,4
85 IF pue=1 THEN LET Fues@: LE 8108 LET cl=1: FOR n=16 TO 19: P B, 20,13 i3 163, 36,586,368
;eaézgﬂhgﬁ v =a gégr AT n,11; F'{.EE—Hr 4 éE#UE PR 'B‘ i 65 BB, B6 +B6 68,68 ,68
- n:

5550 IF ™ 8505 RESTORE : “ 4536 DATA 170,85,17@,212
BH RO sane o N AR RS THEN Soes - o S0B E500. ‘SnaE°BSE$E“S +17a,212,19 35 17ﬂ 48735122 108
5253 RETURN S2: PRINT AT 18,4, "AB";AT 11,4, égg a2 ﬂiéi he 5i éé “i8::393
SRR ERNG, 87520 2PEE ERINT TNk 0 216 OUER '8’ POKE 23678 2s1: FOR §94.343.295:88 558" Egg'ggé ggg
n=1 TO 15: RERD paq. FOR i=2 TO 192‘3:-; ':_‘:-'l \233,241,2385,247 285 255

: ; 11. BEEP .@01,-i+38: P NT PAPE 3 B HEAES wBETO SeREn. JHEAE,
AT “aséqﬁﬂﬁ_g+nf+i‘*;§?ﬁ' TR e 3538 DATA’ P44, 850, 252,250,248,24
WoRT NK @ PRPER 2:RT n,1;“HH P Gl B e fﬂgﬁ irTECREE B,224.227,175,47,159,69,159, 15,1
CIE LR R R JHHEIH Rg. 1112 38330 2. © THEN NExT 3 51,235, 194,195,192, 195,224,224, 2

n ' 8 40,250,133,227, :
=3 A Bi11' ke ; : : 4165,295,133.11.87
INK @, fHPERLa AT ﬁTEf S Ba3B LET gaw BEL IOTORCREL LET eiie adiha8i 8a, 111 82,84
ex=1 THEM a220 Fgﬂgnéi ;gpéé:“PHIﬂth Eﬁré 9999 S5RAUVE "PERUEUEGUE" LINE 1

POKE 203676,254: FOR n=7 T0 9. A : i
INT IHCQ, 'PAPER 2] %9’.3.-, e, T oni %Eraaggﬁm-x: $2 030 ThH
S e 8285 EK 1111151169058 2280

49 IF pan=i89@ T ns — *
B Boke 53832028 T EbR R Le 35 0 2 Ny o B BN S HE L. 2t

ERINT INK @, PAPER 2; BRIGHT 1, (9% 8 12" 'PRINT PAPER @; INK 5

Rg;ﬁﬂg.RT f,12; "MMMMH" : NEXT n CHT 2,0471,9%0F) ;AT 1,04f hOETUNE
Base RETURN §Ese’n=$§+1gfigugsel7 19,12,14,1

3876,255: FOR n=1 TO 2,14 i
3. PRINT INK 2; PAPER @.AT n,1;" s 13E556§7ﬂé%'é§~&5png ¥ DEL
e
FIN LOPEZ REMACHO
FUULET Ls=
PRESENT
“. FOR n=2@ 10
EsEE 553753253 pnzwr'h?ag ESE“ q§t2T$E Eiéa?RIHEX$T el A
VER ey 5381 FOR n=1_TO 19: PRINT INK 7;
258:°4F%% <60 THEN LET vi=o. POk BT &2 tsin 1O n+28) : NEXT pEn;
an
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Opera Soft es una nueva compariia espariola que se ha
aventurado a introducirse en el mundo del software. Su
primera obra es este «Livingstone, supongo», un programa
con el que vienen a demostrar su considerable talento
creador.

a historia del Dr.
Livingstone es
de sobra conoci-
da por todos. El
popular explora-
dor inglés realizdé numero-
508 viajes por todo el mun-
do movido por un inagota-
ble interes cientifico. Pero
la dltima de sus expedicio-
nes, la que realizé a las
cuencas de los rios Zambe-
ze y Nilo, en el Africa orien-
tal, fue especialmente peli-
grosa: de hecho, tras cinco
afios sin recibir nohicias de
él, el diario New York He-
}'chd G[‘l\.l'll:_l d un E‘I’Ill'—;drlO arn
su busqueda
Y aqui es donde nosotros
entramos a formar parte de
la historia. En €l papel de
Hanry Morton Stanly, debe-
remos viajar hasta la peli-
grosa selva africana e m-
tentar dar con el paradero

del supuestamente extra-

viado Dr. Livingstone.
Ante nosotros se presen-

ta una aveniura llena de

emociones y vicisitudes y

12 MICROHOBBY

TZSE] soet

los obstaculos a los que va-
mos a tener que enfrentar-
nos en este largo viaje son
innumerables y de la mas
variada naturaleza.

Esta zona de la jungla es-

SPECTRUI]

ta plagada de accidentes
del terreng, por lo que pa-
1a poder avanzar vamos a
tener que ir saltando de un
lado a otro, esquivando las
arenas movedizas, grutas

J [1 Nom

subterrdneas, trampas de
caza preparadas por los na-

tivos, riachuelos, casca-
das... ¥ todo tipo de vicisi-
tudes que convierten un
tranquilo paseo campesire
en una auténtica odisea sel-
vatica.

Pero no seria justo olvi-
dar la presencia de las sim-
paticas y agradables alima-
fias de la jungla. En cada
rincon nos esperara una vo-
raz planta carnivora, en ca-
da arbol un mono jugueton
y en cada riachuelo una pi-
rafia gigante, esto sin hacer

3=




> 105 IncConvenentes

contrar,
s venido equipados

Mieniemente para

5. un bumeran
on flechas, bom
una pertiga. Quiza,
sta tan heterogénea
equipamiento
pero,

Vamaos avari

Ccd un
tanto
que v
Zando en nuestra
iremos descubriendo gue

enemos

exirano

IMISsion,

) poder

cuatro elementos suma

mentos ¥y situacio

Por ejem

I I e 1 enemigos
que se encuentren a nues
ira misma altura, mientras
cue la bomba nos serd muy
il a la hora de apuntar
contra animales que estén
por encima o por debajo de
nosotros. Sea como fuere,
el caso es que vamos a'te

Ner que aprenc sobre la

marcha, el manejo de
una de ellas, si lo que
Iemos es
nuestra mision

T de lo que
be duda es de
dos estos ingred
Opera Soft ha pu
programa, ha quedado un
juege francamente diverti
do y original.

Debido a todas estas ac-
clones diferentes que po-
demos llevar a cabo y
rapidez con las que debe-
remos efectuar las mism
la adiccidon aume
momentos desd

a por

la prime

consideramos necesario

«laving

iCidrar gue

SUP0

prototipo de arcade en el

no consisie en i

- [ Ty o lir Ay
e deberemos ir eliminan
1o enemigos a diestro y st

¢ ia de las

Mesiro, Sino que er

1 salvar los tre
) cualro obst: L

10 5UMo, encontrare
cada una d

Ll.
I

POY 0lros aspectos c

el mundo del
Wware con un programa

magistral

(e e

MICROHOBBY 13




Tl

EL PUERCOESPIN
HIBERN.

SPIKI HAROLD
Arcade
Firebird

| pobre puercoespin

Harold sdlo le mueve

una idea: el buscar un

lugar adecuado para

hibernar. Pero para
ello, antes tendrd que e
contrar los alimentos que I\
dan la energia necesaria
para afrontar dicha situa-
cion.

Desgraciadamente, esta
mos en un mundo hostil y
parece que hay muy poca
gente dispuesta a permitir
a Harold gue se retire pa
cificamente a pasar el in
vierno lejos del agetrea co-
fidiano

Todo tipe de bichos & in-
sactos (moscardones, cara
coles, abejas, murciélagos,
ausanos...) se van a

N SU camino

ATl Campo
Cll*"v'cl; .a-

La cues juego se
nira, por tanto, en mover-
con sumoe cuidado por

las pantallas, controls
cada paso con to

sidn v saltando cx

tria y es
S1 lo

mos feliz I
que nosotros
unos ratos en
agradables
En cuanto al disefl
pantallas y “aFmo
neral, se [m.t.is de
poseen una bue
en todos los aspe
especialmente el 1

PEIsOr Ic]

cual [ela)
dque cons
ma 'I':'I‘i]"

= ]

2 Protac .Omam el

:l[‘1 rl‘u‘:‘

ae ['lf r[|

MASTERS OF
THE UNIVERSE
Arcade
Adventure Soft

I nombre de Masters del
Universo es de sobra
conocido. Mo es vano,
estos fabulosos perso-
najes han aparecido en
los comics y en la television.




:‘ A 5 "_I -F‘

w&‘ &ﬁﬁ

n&-ar- Y
4?

STAR FIREBIRDS
Arcade
Firebird

que han aparecido en
nuestro pais bajo el se-
llo de la serie Silver
Firebird
El argumento de
105 sitida a bordo de una na-
ve espacial v nos obliga a
enfrentarnos contra una ra
za galdctica llamada Fire
birds, una especie de aves
dotadas de inteli
gencia y que se han pro
puesto destruir a los huma-
nos
Nuetra misién cosiste en
sallr a esperarlos al espa-
clo, y tratar de eliminar al

sdivajes

E‘L 9 F@ﬁ )S

“55-## 4!

tar Firebird es uno de
los primeros programas

mayor nimero posible de

1l planeta 'l"lerra.

No creemos menos spre
clar a este p ["‘Il]'[ ama si de
pues, que se trata
o Jur.‘t.]u de matar

omo de este tipo de
s hay muchos en el
ido, huelga cualguier

de su desarrollo,
sabréis de sobra ql_ :

mayor nimero de

tipo de explic aL‘Jr'Jn acerca

lfenemos gue hacer es ma-
nejar con destreza nuestra
nave y tratar de lograr el
puntos

Por regla general, estos
s suelen resultar b
adictivos, pues «ern-
ichans rdpidamente al
usuario por su sencillez de
manejo y rapida accién. Y
este Star Firebirds no es
ninguna excepcion a la re-
gla

Lo que ocurre es que
tI’.C.fL(‘G][]L‘HL‘ no es muy
atractivo, ¥ los movimientos
de la nave son excesiva-
mente lentos, por lo que
tampoco se le puede consi
-"j(-“'ﬁl if'f(-‘( ]SF!]'ﬂl"' 'II(_-‘ CG]T]{'

|"t’..':.l:|h1l-i—'.".‘|('§*.‘: cque el jue-

go es divertido por la pro
pla concepcion de su desa
IT . pero que la puesta

en escena deja bastante

que desear,

3 .
YT womon it

J i Juego, pues, posee to-
1 u..l’"'.\ nore (_.]L ntes nece-
sarios para convertirse en
un gran axilo; unos pI{]Ts'l(.ilf'-
nistas Fil][_’JE]'fﬂiﬂUSDS Yy urn
ambiente entre magico ¥
bélico. Todo perfecto a
priori, pero sélo a priori,
pues la verdad es que Mas-
ters of the Universe es un
programa mas que medio-
cre (por no decir malo).

Site fijas en las fotografias
de las pantallas que apare-
cen en la caratula, te creas
una imagen falsa de lo que
en realidad te vas a encon
irar después. Estas fotogra-
fias pertenecen a la version
del juego para otro ordena-
dor de mayores posibilida-
des gréficas, por lo que, al
aparecer ante i la primera
pantalla, la desilusién es ma-
yviscula

de fc
comenzar a
personajes, se produce un
smachaques
tan exagerado, que da al
traste con toda la labor de
dizefio

El caso es que tampoco

se puede decir que los gra-

ficos sean s'mp]r’“s 0 poco

rabajados, pues las panta-
llas se encuentran repletas
asy colores. Pero al
mover a los

de atributos

Para finalizar, y no sinan-

tes decir que los movimien-

tos del protagonista tam-
bién son de muy baja cali
dad debido a su lentitud ex-
trema y su falta de realis

MO, 08 Contaremaos un poco
en queé consiste el argu-
mento del juego.

Skeletor, el malo, ha inva-
dido el castillo Gryskull y
creado un ejército de clo-
nes para asaltar el Palacio
Real con objeto de conver-
tirse en el sefior de toda
Eternia.

Td, es decir, He-Man, de-
beras entrar en el castillo v
recuperar la hiedra magica
de la cual Skeletor obtiene
toda su destructiva energia

Como podras imaginar,
todos estos escenarios esta-
ran protegidos por un buen
numero de guardianes, por
lo gque nuestro objetivo mas

samente en quitarnoslo de
encima

En definitiva
the Univer
inocentada
(recordamos que no es la
primera) que ha
ampararse en el éxito de
unos personajes para llevar

urrido y de ¢
dad de programacion. Un
desastre.

diato consistira preci-

Masters of
52 25 Una nueva
de U.S5. Gold

vuelto a

bo un jue go malo, feg,
escasa call-
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ierra Nu nosda la bien-

venida. Este planeta, sk

tuado en un extremo de

la galaxia, ha sido arra-

sado por unas sustan-
clas quimicas toxicas, de tal
manera que su atmoésfera
se ha vuelto irrespirable
por completo para todos
sus habitantes. Para todos
excepto para ti, Rogue
Trooper, el mutante creado
para resistir y respirar in-
cluso las nubes de gas mas
toxicas.

Sin embargo, a pesar de
que eres el anico supervi-
vienle de la masacre de
Quartz llevada a cabo por
los traidores Norts, no estés
completamente solo. Tres

16 MICROHOBBY

Piranha se esta convirtiendo en una de las
comparnias de software mas productivas de Gran
Bretana. A pesar de que apenas cuenta con unos
meses de existencia, ya tiene en su haber titulos tan
importantes como The Trap Door o Strike Force
Cobra, todos ellos, al igual que este Rogue Trooper,
dotados de una calidad excelente.

MM b RS -._-1F':Ei:-- LITREY
de sus compatieros fuercn
hibernados instantes antes
de su muerte fisica y sus
cerebros, ahora codifica-
dos en chips, han pasado a
formar parte de tu equipo,
de tu casco y de tu pistola.
Ellos te acompafiaran du-
rante todo tu viaje y su ayu-
da te serd imprescindible.

Tu objetivo, que no tu mi-
s10n, pues nadie te ha obli-
gado a hacerlo, es capturar
al responsable de la muer-
te de tus camaradas. Para
ello deberds encontrar pre-
viamente 8 cintas filmadas
por los satélites de seguri-
dad de Millicon, en las cua-
les se encuentra grabada la
informacién que te permiti-
14 desvelar la identidad del

traidor y conseguir gue tus
tres amigos vuelvan a reco-
brar su apariencia normal

Estas cintas se encuen-
tran diseminadas por la su
perficie del planeta, entre
las ruinas de antiguos edi-
ficios y las trincheras que
los soldados escavaron du-
rante la batalla.

Los peligros a los que de-
beremos enfrentarnos son
de varios tipos, pues ade-
mas de tener que encontrar
los viveres para sobrevivir
en este mundo hostil, debe
remos enfrentarnos a los
numerosos Norts que de-
fienden a ultranza su terr
torio.

Rouge Trooper es un ar-
cade tridimensional en &l
cual nuestro personaje pue-
de moverse con entera li-
bertad por las pantallas
que, en contra de lo que
pudiera parecer en un
principio, no sscrolans se-
gun éste lasz va recorrien-
do, sino que cambian ins-
tantaneamente.

A nivel grafico, el progra-
ma pesee una buena cali
dad, pues al estar realizado
en dos colores, permite un
mayor lujo de detalles en
cuanto a los disefios.

El dnico inconveniente
que presenta es que al des-
plazarnos en sentido hori-
zontal el personaje pierde
parte de su rapidez y los
movimientos se lIE]C&?II Sern-
siblemente lentos.

Un buen programa, bien
realizado v lo suficiente-
mente divertido como para
mantener el nivel general
que Piranha nos ha ofreci-
do hasta el momento con
sUS juegos.

P p—
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PARTICIPA CON NOSOTRO

':{:y4 AHORA TIENES
st CONSEGUIR FI

{ESCRIBENOS HOY MISMO! {ENVIA TU COLABORACION! TODO VALE: TRUCOS, PROGRAMAS, PO

— Todos los lectores de
pertenecer a nuestro c%.

resulte publicada en CRO
COS, PROGRAMAS, POKES,
— Todas las colaboracion
HOBBY. Apartado de correc
— Casa semana, MICROHC
raciones recibidas de nuestr
boracién publicada recibira
ticipacién en nuestro Club C
exclusiva, que puede dar of
— Por cada colaboracién g
jeta y una divertida pegatinc
:iurletus acumule, mayor ser¢
o.

COMO PUEDES GAN

— Semanalmente, el sorteo selle
de la LOTERIA NACIONAL. Para saber
guiente procedimiento.

p
N

=

o R L ® ] Al — Todas las tarjetas sirven para partic
* i h e s 4 rante todas las semanas gue esté en vigen
i N it cally’ 4 e promocién. En caso de que el premio no
B 7 ' clamado por el agraciado, se acumulara
siguiente semana y asi sucesivamente.




OS

s LA OPORTUNIDAD DE
ABULOSOS PPEMIOS

— El poseedor de la tarjeta pre-
FPKES: DlBUJOS; TOKES: efc. miada, obtendra un LOTE DE PRO-
1 GRAMAS valorado en 5.000 ptas.
e psta revista tienen derecho a MICROHOBBY comprobara con
Para ello, sélo es necesario que su listado la autenticidad de dicha
ROHOBBY su colaboracién (TRU- ST R tarjeta. _
S, DIBUJOS Y TOKES). NOTA IMPORTANTE — El premio serd enviado al
jiones deberén ser enviadas a MICRO- |  Par conseguirel premio, es im- afortunado por correo certificado.
reos 232, Alcobendas (MADRID) preas indte poreE e e Independientemente de esta pre-
r b . cién con MICROHOBBY, llaman- mio, todos los programas publica-
DJHOBBY publicara las mejores colabo- | 41l (91) 734 70 12 antes el Htarraind s ohiliirrana
stros lectores. El autor de cada cola- | MIERCOLES siguiente a ls fecha tre 15.000 y 40.000 ptas., que serA
raen su domicilio una tarjeta de par- | delsorteo. Encaso de quero apa- fiiada por la redaccién de MICRO-
reciese el ganador en este plazo, el 3 I .
+ CUdﬂ ?ﬂl"ﬂfﬂ “GVII una I'Il.ll'l'lﬂ'l"ﬂliéll mrmm log drachos dobre HOBBY en funcion de su calidad.
3 np:ién a premio. el premio, pasando éste autométi- (Se hara la correspondiente reten-
)n publicada, el lector recibira una tar- | camente 2 acumularse con el de 2 cién legal del IRPF.)
tina disenada por Ponce. Cuantas mas | siguiente semana.

sera la posibilidad de resultar premia-

PROGRAMAS DE LECTORES

Envianos lu
programa, ya sea
juego o utilidad. Si
resulia publicado,
esta pegatina serd
mas importante para
ti que el dinero que
recibirds por ello.

HAR R

se llevard a cabo en combinacion con el primer premio
aber si una tarjeta estd premiada, debes seguir el si-

4 Coloca aqui el nume-
10 ganador del primer :
premio de la Loteria R

Nacional del dia que

q 4 Si lo que te va son los juegos, envianos fus
: trucos, POKES o cargadores y obtendras
Traslada los nume- esta magnifica pegatina, Presume

r0s siguiendo el ey < ante tus amigos y hasta puedes
orden indicado ' W A decirles como lo has conseguido.
por las flechas. ' (%

Si el nimero re-

sultante coinci-
ﬁcnn el de tu
- farjeta... jen-
-horabuenal...
as sido pre-
‘miado.
_ _ TRUCOS
g - : o R S El ordenador es un mundo magico. Haznos
articipar du- =, J i | llegar tu «pcimas particular y entra a
igencia esta o = ST formar parte de los hechiceros del
0 no sea re- S,
llara para la

te.




la wista de la gran canhidad de cartas que llegan hasta nuestra redaccion, dirigidas a esta seccion de Tokes y Pokes,
ha sido facil deducir vuestro interés por conseguir los mejores frucos y pokes para vuestros juegos lavorilos,

Por esta razon hemos decidido potenciar estas paginas y para ello, una vez mas requerimos vuestra colaboracion
que, a parfir de ahora, no va a ser desinteresada.

Todos los lectores cuyas cartas sean seleccionadas para aparecer en esta seccion, recibiran en su demicilio esta
simpdtica pegating disefiada por nuestro portadista, Ponce.

Del mismo modo, también animamos a que nos enviéls vuestros dibujos, viietas, chistes, récords o cualquier otro elemento
de interés para ser publicado en estas paginas,

Animo y poneros manos a la obra si queréis, ademds de ver vuestro nombre en la revista, recibir este bonito obsequio.
Ademds, tu colaboracion te dard derecho a pentenecer al CLUB MICROHOBBY, a través del cual podréds oplar a Importanies premics.

st 10 conTaos &

«Pijamarama»: POKE 46858, infinitas

vidas.

«Monty molen: POKE 380040 infinitas

vidas

IFOI{E 37528,201 traspasar objetos movi-
es.

POKE 34641,201 quitar objetos moviles.

POKE 36301,201 quitar apisonadoras.

EC‘aul-:Iréll 1I»: POKE 52974,@ infinitas vi-
as.

POKE 52578,8 infinita energia.

POKE 54732252

POKE 56571,201

POKE 56572,175 inmune a todo menos al

agua.

MIKEL ELOSEGUI ALTUBE

(Guipiizcoa). Con el conjuro Transform
del «Alchemisty, que es de color amari-
llo, debes transformar el plomo (Lead) en
oro (Gold); después de realizada la trans-
formacion, dirigete a la guarida de War-
lock para intentar eliminarlo.

En «La armadura sagrada de Antiriady,
el desplazador de gravedad es un objeto
que tiene forma de bota, y debe ser tu pri-
mer objetivo una vez activado el traje, va
que de otro modo no podrds usar la ar-
madura. La forma mas sencilla de coger-
lo, desde nuestro punto de vista, es partir
de la pantalla de salida, en la que el mo-
no estd a la izquierda. Debes saltar a la pla-
taforma que se encuentra de bajo de éste,
De alli a la de la derecha, v asi sucesiva-
mente hasta que te encuentras en la pla-
taforma pequedita situada en la copa del
arbol de la pantalla de la derecha. De ahi
debes dirigirte a la pantalla de encima sal-
tando a la derecha. Pero, jojo!, ajusta el
salto o caerds de nuevo en |a pantalla de
origen. Una vez en la pantalla en la que
se encuentra el desplazador, debes saltar
hacia la izquierda y ya lo tendrds en tu

poder.
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UNOS e
Y CEROS Ei .
Javier Prats, de Manises, Valencia, nos LISTADO ENSAMBLADOR
ha enviado un par de rutinas de mucha 18 ORG 40888
utihdad que seguramente os llegaran 20 LD Ix,(23435)
a resultar imprescindibles cuando apren- 38 L00P LD D, (1X+3)
dais su funcionamiento. ™ L0 E,(1X2)
La primera rutina se encarga de poner _ 5 W (D688
todas las lineas de un programa como si SIGUEN LOS RANDOMIZES ‘.
fuesen lineas 0, consiguiendo una protec- PR 68 LD (XD,
cién bastante complicada de deshacer Hemos recibido iimamente una avalancha de 78 LD BC,A
La sequnda rutina tiene una doble fun- cartas con muchisimos randomizes, que lremos 28 AbD IX,BC
cién: por unlado elimina tedas las lineas 0, publicando poco & poco. 98 ADD IX,DE
v por otro, conseguimos renumerar de uno rlos E. de Andrés, de Sedavi (Valencia), nos 188 LD DE,(23427)
en uno todoel listado Basic que se encuen- envid una lista inacabable de ellos, de los que he- 118 PUSH IX
tre en el ordenador. Ojo que los GOTO, mios escogide los que nos han parecido mejores y 128 POP HL
GOSUBs y similares no se renumetan, pu- mas originales. SEC HL.DE
diendo causar errores a la hora de ejecu- Si utilizamos RANDOMIZE USR 323, conseguire- 130 '
tar el programa. : ' 148 JR  C,LOOP
iy _ mos que en la linea superior de la pantalla aparez-
La principal ventaja de estas rutines, es ca el mensaje OK, 0 140 23, y ademés, suene el 158 RET
que fUilCiUTl&g ks alquier peniférico co- ordenador como un auténtico despertador. El tru- 148 END
nectado al ordenador. y que se encuentran co no retorna al Basic, por lo que su uso debe ser
en una direccién de memoria, en la que ca- realizado con cu idado.? ade?nas pulsamos la te- SONIDO ESPECIAL
sinunca nos vaa interferir con otro progra- cla BREAK, el pitido es mucho més continuo. I Aunque el sonido del Spectrum no es
AU da del otro mundo, podemos conse-
Con RANDOMIZE USR 11232, consequimos un na A B :
volcado aleatorio en la pantalla y después de unos guir maravillas como las que nos ha en-

viado Juan de Dios Reina, de Lucena, (Cor-

NUMERADOR sequndos, el ordenador se reinicializa. Otro volca- doba)
do totalmente distinto, lo conseguiremos utilizando i ol )
LISTADO BASIC RANDOMIZE USR 3624 El primer listado simula el galope tendi-
Si desedis descubrir llm error nexistente en el do de un caballo, mientras que el sequndo
: 5 j - produce series de sonides que simulan
60848  REAG 3. POKE 0 ;?“EEQ{"& ordenador, probar con RANDOMIZE USR 5332. desde un disparo hasta una tormenta. Pa-
a6 o one 3412%2830415:0 451 110 Otra de las cartas que hemos recibido con mas ra ello habra que sustituir el nimero 14 por
21 i9%.1,4,0,228.5:199,3 28323, randomizes es 12 de José M, Albiol, de Zaragoza. [ el 13 el | por 12, 50 6 40, el 126 por 125
55*322;522 af Shsl n;zz N | Casi todos simulan rutinas de carga. v el2l por 20.
@: LIST g RANDOMIZE USR 1278, genera un pitido, y po-
ne en el borde los colores de la carga normal del LISTADO |
| Spectrum. Para detenerlo pedemos utilizar la tecla R B on iy o
NUMEJ?ADOR 8spaclo. 20 BEEFP .003, 1? = PEHgEE &-Ff /5
LADOR RANDOMIZE USR 1289, funciona igual que el an- 2o BEED '883'B. PAUSE S-r =
LISTADO ENSAMBLAD | \erior pero cambiando los colores por azul y blan- Se BEEP 103)1: PAUSE 25-7
18 ORG é4@ees co. 7@ GO TO 1@
20 LD BC,1
h Con RANDOMIZE USR 1245, después de poner
3: LOOP ',:g [[,x ¢ ; 5?;?5’ en las lineas inferiores de pantalla una senie de co- LSTADO 2
58 LD E.CIX+2) mandos Basic, el ordenador espera la carga de un 19 FOR n=00064 TO soead
48 LD  (IX+#1),C programa. ' 30 POKE n,
78 LD CIx+8),B RANDOMIZE USR 1324, hace el mismo efecto de S¢ DATA 33,0,0,14,0,22,1,126
B8e FUSH BC s primeros pero utiliza los colores verde y azul. 52 BATA EEE ; gg 21 fég?ﬁii%ié?sﬂ
28 Lb  BC,d : A : &0 DATA 235,201
188 ADD IX,BC Y por dltimo, si deseamos un scroll invisible, uti- -
11e POP BC lizar RANDOMIZE USR 3223
128 INC BC
1320 ADD  IX,DE
148 LD DE,(23&827)
158 PUSH IX
148 POP HL
:;g ﬁ:" gf[ggp En esta seccién pueden participar
198 RET todos aquellos que lo deseen con
2889 END sélo hacernos llegar sus TRUCOS
por correo a la siguiente direccién:
MICROHOBBY
CEROS Cira. de Irin, km 12,400
LISTADO BASIC 28049 Madrid.
Lc:s autores de todos los trucos
seod CLEEE SosEs. ron n-geq o o || PUDUCHI0S PSR Homicamente
; 1 ,42, i 2 e
a1 ed 20981 44 478,388,067, | | MICROHOBBY, ademds de recibir
LI T T T una bonita pegatina de PONCE.
LIST Podéis enviar cuantos trucos
deséeis, A por la pegatina!
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(")PERA SO

UNA SINFONIA DE BYTES

Uno de los mayores logros de Opera Soft
ha sido el saber combinar a la perfeccion la
experiencia de programadores como Paco
Sudrez, —uno de los auténticos pioneros de
la programacion de juegos en nuestro
pais—, con las ideas innovadoras de gente
que esta empezando a conocer en profun-
didad el mundo de los ordenadores.

Con motivo de la aparicion en el merca-
do de dos de sus programas, fuimos a visi-
tarles a su lugar de trabajo situado en las pro-
ximidades de la madrilefia plaza de Opera.
Alli nos encontramos con el equipo al com-
pleto, guienes hicieron una leve pausa en su
trabajo para charlar con nosotros.

—¢:Coémo surgid la idea de crear Ope-
ra Soft?

— Algunos de nosotros trabajabamos co-
mo programadores en Indescomp. Después
de cierto tiempo y en vista de que nuestro
trabajo tenia cierto éxito, decidimos sepa-
rarnos para programar por nuestra cuenta.

—¢Qué fue lo primero que hicisteis a
la hora de poner en practica vuestra de-
cision?

— Lo primero que necesitdbamos era te-
ner un equipo de desarrollo potente y que
nos permitiera realizar nuestros programas
con comadidad. Por eso nos dirigimos a Phi-
lips, quienes depositaron en nosotros su
confianza y nos facilitaron con unas condi-
ciones muy favorables el equipo de desarro-
llo que estamos utilizando en la actualidad:
el PMDS.

24 MICROHOBBY

Pedro Ruiz, el jefe, pero uno mas programando.

—Podriais explicarnos un poco en qué
consiste este equipo?

—El PMDS es un multiusuario para cin-
co puestos de trabajo. Su utilizacion es muy
comoda, pues permite emular en tiempo real
cualguier micro y con ello se nos facilita
enormemente la labor de realizar las diferen-
tes versiones para Spectrum, Amstrad,
MSX o cualqguier otro ordenador. Ademas,
podemos decir que es el mejor equipo de de-
sarrollo que hay ahora mismo en Espaiia y
también uno de los mejores de Europa; es
decir, que a nivel técnico estamos a la altu-
ra de el mejor.

Paco Suarez, el decano.

—¢Cuél ha sido el primer programa
que habéis realizado?

—En realidad, comenzamaos a trabajar casi
simultaneamente en tres proyectos. Ademas
de los dos juegos que ahora han salido al
mercado para Spectrum, MSX y Amstrad,
es decir, «Livingstone, supongoy y «Cosa
Mostra», también hemos estado realizando
un entorno grafico que Philps nos encargd
para su nueve MSX 2. En realidad, mas que
de un encargo, se tratd de una especie de
concurso y se puede decir que nosotros lo
ganamos con este Egos, que es el nombre
del programa. La concepcion de Egos es
muy similar a la del Gem de Atari o al del
Maquintosh y con él se consigue que el
usuario que no conozca en profundidad la
informatica pueda manejar con la ayuda de
un ratén un gran namero de utilidades, ta-
les como agendas, disefiadores gréaficos,
etcétera.

—Volviendo al tema de vuestro siste-
ma de trabajo, decis que programais en
el equipo de desarrollo y luego hacéis
las diferentes versiones...

— Efectivamente, en el PDMS se escriben
todos los fuente y luego ajustamos las ver-
siones a cada ordenador. Hasta ahora, la pri-
mera en salir siempre ha sido la de Amstrad,
pero hemos decidido que vamos a cambiar
el orden y vamos a hacer primero la de MSX,
después la de Spectrum y finalmente la de
Amstrad. Después, si existe algun encargo



efectuamos la version para Commadaore, pe
ro esto tiene que Ser ya en un caso espe-
cial.

—¢Por qué primero MSX?

—Porque los datos nos han demostrado
que MSX es el ordenador con el que se al-
canza un mavyor indice de ventas de copias
originales, ya que la incidencia de la pirate
ria es mucho menor que en otras marcas.
Ademas, también hay que tener en cuenta
que el volumen de estas maquinas es muy
elevado en nuestro pais, ya que tenemos el
tercer parque mundial de MSX. La verdad
es que éste es un tema gue No Nos preocu-
pa excesivamente, pues, si no surge ningtin
inconveniente, practicamente en una sema-
na tenemos confeccionadas todas las ver-
siones. Estas son las ventajas de trabajar con
un buen equipo.

—¢Vais a trabajar para el nuevo Spec-
trum +27

—Si, de hecho ya estamos haciéndolo. En
realidad se va a tratar de los mismos progra-
mas que para el Spectrum 48 K, pero apro-
vecharemos las mejores posibilidades sono-
ras de la magquina, del mismo modo que in-
troduciremos un mayor numero de panta-
llas. Por otra parte, creemos que el Spec-
trum 128 tiene un buen futuro en Espafia,
por lo que queremos prestarle una especial
atencion.

' ; del
Estamos asustadasgd
5 exito queé estamo:
tenicndo»

—Desde el punto de vista comercial,
¢qué resultados estais obteniendo en el
mercado?

— Excelentes. Estamos asustados del éxi-
to que estamos teniendo. A pesar de que no
teniamos apenas experiencia comercial, po-
co a poco hemos ido salvando obstaculos
y en la actualidad estamos sumamente sa-
tisfechos de los resultados que estamos al-
canzando. Tanto es asi que nos hemos de-
cidido a ampliar el equipo humano y técni
co. Nuestras condiciones son buenas, pero
no optimas, por lo que queremos captar el

ipo de
| tener un puen equip
- desarrollo era L
indESpensable pa

nosotros’

Los graficos corren a cargo
de Carlos Diaz.

i T

._ElL "

Opera Soft al completo (de izda. a decha.). De pie: Gonzalo Suarez, Carlos «Charlys

Diaz (disenos), J. R. Fernandez Maquieira, J. A. Morales. Paco Suarez, Ernesto
Fernandez [dep. comercial). Sentados: Pedro Ruiz (director) v Arturo Fernandez

|director comercial),

mayor numero posible de programadores
para que trabajen con nosotros.

—Qué os parece el trabajo de otras
compafiias espafiolas?, ;qué pensais de
ellas?

— La verdad es que como ésta es una pro-
fesion muy dura por lo limitado del merca-
do, no existe un numero muy grande de
companias de software. Sin embargo, las
pocas que hay, realizan un trabajo excelen-
te. Dinamic, por ejemplo, esta realizando ul-
timamente unos juegos realmente buenos
como Game Over, que posee unos graficos
sensacionales. En cuanto a Made in Spain,
quienes cuidan mdas de los aspectos de aven-
tura de sus juegos, también estan progra-
mando cosas de una gran calidad. No cabe
duda que el software espariol se esta ponien-
do muy de moda.

—En cuanto a vuestros programas,
{estais satisfechos de los resultados que
habéis obtenido?

—Todo es mejorable, pero creemos que
nos han quedado unos juegos bastante bue-
nos. La prueba de ello es que hemos ido con
ellos a Gran Bretafia y todas las compafias
se han interesado por ellos. Finalmente se
lo hemos vendido a Alligata, que se encar-
gara de distribuirlo por toda Europa.

—Finalmente, nos gustaria que dierais
un consejo a los programadores que es-
tan empezando ahora.

— El mejor consejo que podemos darles
es que contacten con nosotros. Si poseen
imaginacion y tienen unos buenos conoci-
mientos, aqui podemaos darles todos los me-
dios y facilidades que necesiten.
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N Statement Lost

SIGNIFICADO: «sentencia
perdidas, Se produce este error
cuando un comando RETURN,
NEXT o CONTINUE intenta sal-
tar @ una sentencia que ya no
existe.

CAUSA: no es frecuente que
se produzca este error, pero el
5.0. lo tiene previsto para evi-
tar un «cuelgue» al procesar al-
guno de estos comandos. Para
que se produzca este error es
necesaric que la sentencia
existiera previamente y luego
dejar de existir. Es una situa-
cion que, practicamente, sélo
puede darse si se ha detenido
el programa y se ha vuelto o
reanudar tras borrar alguna li-
nea.

SOLUCION: la solucién, en
este extrano cuso, es ver a que
sentencia se estd intentando
saltar y por qué no existe.

O Invalid Stream

SIGNIFICADO: «corriente no
validar. Indica que se ha inten-

tado hacer una entrada o una

salida a través de una corrien-
te que no ha sido abierta y que,
por tanto, no tiene ningin ca-
nal asignado.

CAUSA: este informe se pro-
ducird en sentencias PRINT, IN-
PUT, INKEYS, LIST, LPRINT y
LLIST que se dirijan a comien-
tes no abiertas. En la configu-
racion bdsica, suelen utilizarse
las corrientes #1, #2 y #3 que
son las que mantiene abiertas
el Sistema Operativo, y a las
que se dirigen, por defecto, los
comandos INPUT, PRINT y
LPRINT respectivamente. A lo
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sumo, se hard algin PRINT #1;
para escribir en la parte inferior
de lo pantalla, pero no se utili-
zan ofras corrientes, por lo que
la aparicion de este informe in-
dicaria un error en la propia
sentencia donde se ha detecta-
do que ha intentado acceder a
una corriente que no es ningu-
na de las permitidas. La cosa
cambia si se utiliza el Interfa-
ce-1. Este dispositive permite
abrir ofras correntes y asignar-
las a otros canales, por lo que
la aparicién de este informe po-
dria indicar que nos hemos ol-
vidado de abrir una corriente
en la que luego hemos intenta-
do impnmir o leer datos.

SOLUCION: si estamos tra-
bajando con la configuracién
basica, el error tiene que estar
en la sentencia que indica el in-
forme, asi que bastard con re-
visarla para ver o qué corrien-
te nos estamos intentando diri-
gir. Por el contrario, si tenemos
el Interface-1 conectado, con-
vendrd comprobar también si la
comiente ha sido abierta previa-
mente, para lo cual no hay mds
remedio que sequir hacia atras
el flujo del programa. Por ulti-
mo, cabe la posibilidad de que
estemos comiendo, en un Spec-
trum sin Interface-1, un progra-
ma preparado para correr con
este interface conectado. Aun-
que, en este caso, lo mas pro-
bable es que obtengamos un
«Nonsense in Basics, mucho an-
tes.

P FN without DEF

SIGNIFICADO: «FN sin DEF».
Indica gue se ha intentado uti-
lizar una funcién definible por
el usuario que no ha sido pre-
viamente definida.

_ Esta semana ferminaremos de ver los
informes de error en tiempo de proceso, que
se pueden obtener en la configuracién basica.

Jests ALONSO RODRIGUEZ

CAUSA: el informe puede ser
debido tanto a un error en el
nombre de la funcién al invo-
carla, como a un emor al defi-
nirla o, simplemente, a que nos
hemos olvidado de definir la
funcion en algiin lugar del pro-
gramd.

SOLUCION: una inspeccion
de la linea donde se ha detec-
tado el error (la indicada en el
informe), nos revelara si nos
hemos equivocado en el nom-
bre de la funcion. Caso contra-
rio, serd que no la hemos defi-
nido. La definicién de una fun-
cion puede estar en cualquier
lugar del programa, ya que el
intérprete la buscard por todo
él. No obstante, esta bisqueda
se realiza empezando por el
principio del programa y hacia
el tinal, asi que ahorraremos
bastante tiempo si colocamos
todas las definiciones de fun-
ciones al principio del progra-
ma. Otro tante se puede decir,
por cierto, de las subrutinas
que se usen con mds frecuen-
cia.

Q Parameter error

SIGNIFICADO: «error de pa-
rametros». Indica que, al inten-
tar invocar una funcién defini-
da por el usuario, hemos come-
tido alguin error al especificar
los arqumentos de ésta.

CAUSA: el eror tiene que
consistir o bien en que hemos
especificado un nimero de ar-
gumentos que no se correspon-
de con los que especificamos al
definir la funcién, o bien en que
hemos puesto una variable de
cadena donde deberia ir una
numeérica o viceversa. De nue-
vo, el emror puede estar en la li-
nea donde se invoca la funcién

(la que aparece en el informe)
o en la linea donde se define.

SOLUCION: podemos empe-
zar por comprobar la sentencia
que indica el informe para ver
si hemos invocade la funcién
correctamente. Si el error no es-
tuviera aqui, habrd que revisar
la linea donde se define la fun-
cion, ya que el error puede ve-
nir arrastrado desde alli.

R Tape loading error

SIGNIFICADO: «error de car-
ga desde cinta. Indica que du-
rante la carga de un bloque de
datos (programas, bytes, etc.),
se ha producido algun tipo de
error o que, durante la verifica-
cion, alguno de los datos alma-
cenados en cinta es distinto del
gue le correspende en la me-
moria del ordenador.

CAUSA: hay varias circuns-
tancias que puden dar lugar a
este error:

1. Si se interrumpe el envio
de datos desde el cassette (por
ejemplo, porque se detenga és-
te).

2. Si se produce una altera-
cion significativa en la frecuen-
cia o intensidad de la senal re-
cibida (cabeza de cassette mal
alineada o sucia, cinta de baja
calidad, grabacién o reproduc-
cion realizadas a bajo volumen,
etfe.).

3. Si alguno de los datos re-
cibidos es distinto del que le co-
rresponde en la memoria (sdlo
en verificacion).

4. Si el byte final de compro-
bacién que se ha recibido no
concuerda con el que ha calcu-



lado el ordenador (el byte de
comprobacion es el resultado
de realizar una operacion XOR
entre todos los bytes que le pre-
ceden en el blogque).

En cualquiera de estos casos,
la aparicion del informe de
error nos indicard que la ope-
racion de cassette no se ha rea-
lizado con éxito.

SOLUCION: si el error se ha
producido durante una verifica-
cion, lo mejor es volver a salvar
el bloque comrespondiente y
volverle a venficar. Si se ha
producido durante la carga, no
hay mas remedio que volver a
empezar de nuevo. Dada la po-
ca fiabilidad del sistema de al-
macenamiento en cassette, es
conveniente verificar cada blo-
que que se salve y guardar, al
menos, dos copias de cualquier
cosa importante, ya sean pro-
gramas o datos.

Ante una presentacion fre-
cuente de este tipo de errores,
conviene revisar el cassetfe.
Los pasos a seguir son los si-
guientes:

1. Asegurarse de que el cas-
sette estd funcionando a la ten-
sion correcta (si estd trabajan-
do con pilas, asegurarse de que
éstas no estdn gastadas).

2. Limpiar los cabezales, el
capstdn (eje de arrastre) y el 10-
dillo presor con un algodon em-
papado en alcohol iso-propilico
(en su defecto, se puede em-
plear alcohol etilico, aunque
tiene el inconveniente de pro-
vocar oxidacion).

3. Alinear la cabeza repro-
ductora utilizando un pequefio
destornillador y una cassette
donde se haya grabado una se-
nal de frecuencia media. El
ajuste se hace girando uno de
los dos tomillos que sujetan la
cabeza (el que tiene un muelle
debajo) mientras se escucha la
senal grabada. El punto de
ajuste dptimo serd aquel don-
de la senal se escuche con una

mayor claridad. En el comercio
venden cintas especiales para
ajustar la cabeza del cassette
sirviéndose de un programa de
ordenador. Este ajuste es mds
critico en los aparatos estereo-
fénicos, por lo que no recomen-
damos su empleo para almace-
nar datos de ordenador. En su
lugar, dan muy buenos resulta-
dos los dictdfonos tipo «perio-
distan,

4. En ocasiones, puede ser
necesario reqjustar la veloci-
dad del cassette actuando so-
bre una resistencia ajustable
que suele estar ubicada en la
placa de circuito impreso encar-
gada de regular la velocidad
del motor. Este ajuste se pue-
de hacer «a oidor ufilizando
una cinta que contenga algin
tema musical con el que este-
mos familiarizados. La preci-
sion de este sistema suele ser
suficiente para las necesidades
del ordenador; no obstante,
quien desee afinar mds este
ajuste, puede utilizar como «es-
troboscopio» las bandas produ-
cidas en la pantalla por el tono
guia que precede a cada blo-
que. Con una velocidad correc-
ta, las bandas deben despla-
zarse lentamente hacia arriba.
Por supuesto, la cinta que se
utilice deberd haber sido gra-
bada en un cassette cuya velo-
cidad sea correcta.

Si no se dispone de ofro cas-
sette para referencia, o se du-
da de su velocidad, se puede
seguir el siguiente procedi-
miento: en primer lugar, grabar
en la cinta un tono de aproxi-
madamente 1.000 Hz y de una
duracién de un minuto. A con-
linuacion, extraer un trozo de
cinta de unos 60 cm de la parte
donde se ha grabado el tono.
Acercar un imdn « la cinta en
dos lugares que disten entre si
47,5 cm; esto creard dos silen-
cios separados 10 segundos en-
tre si. Por tltimo, reproducir es-
te trozo de cinta y ajustar la ve-
locidad hasta que la separacion
entre silencios sea de exacta-
mente 10 segundos.

L ) e - se .
Pide hoy mismo los e .
falten, porque ya hay alg
numeros agotados.
(Agotados los numeros 1, 2, 3 y 6)

Realiza hoy mismo tu pedido a

y Press, 5. A

Apartado de Correos 232. Alcobendas
(Madrid)

Teléf. (91) 734 6500



INTRODUCCION A LAS
PROTECCIONES DE HARDWARE

José Manuel LAZO

Vamos a enfocar, en un
primer analisis, las distintas
protecciones que se pueden
realizar en el circuito de un
periférico para nuestro
ordenador. Hay que pensar
que sobre estos circuitos
también podemos tener
necesidad de realizar
modificaciones (bloqueos,
ampliar prestaciones, etc.), y
que los mismos pueden estar
protegidos para evitar el
que nosotfros vayamos y lo
copiemos, opcion ésta,

que, aunque es menos
frecuente que la copia

del software, también

existe.

Una proteccion que existe en casi todos
los periféricos que podamos encontrar es el
borrado de las referencias de los circuitos in-
tegrados que lo componen. Con esto se evi-
ta el que nosotros copiemos el circuito, o
sea, el gue hagamos uno igual sin necesi-
dad de comprar el original. El «hackery elec-
tronico, solo puede eliminar esta proteccion
con una amplia experiencia y conocimiento
sobre los miltiples circuitos integrados que
existen en el mercado.

Una gran ayuda es sacar sobre papel ve-
getal la copia a mano de la placa con todos
sus componentes, poniendo los valares de
los que se conozcan, y luego a partir de ahi
empezar a hacer un esquema tedrico del
mismo, teniendo en cuenta que es mas sen-
cillo averiguar lo que hacen los distintos
componentes del mismo y, consultando ta-
blas de integrados, llegar a averiguar cual es
el que no cConocemaos.

Colocacion en el circuito de
componentes estropeados

Esto, curiosamente, también existe y uni-
do a la proteccidn anterior puede poner las
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cosas muy dificiles para el «hackery. Basi-
camente consiste en la colocacién de dio-
dos abiertos o en corto en el circuito, el cual
esta disefiado de forma que si el diodo es-
tuviera en buenas condiciones, el circuito en
cuestion no funcionaria correctamente.,

Esta proteccién se estila poco, ya que l6-
gicamente supone un gasto mas al tener que
destruir los diodos antes de su colocacion.

Para averiguar cuales son los componen-
tes estropeados podemos proceder de dos
formas:

— Ir comprobandolos con el polimetro
uno por uno. Esto lo podremos hacer caso
de que el circuito no sea muy grande.

— La otra forma es analizar el esquema
tedrico y ver las partes del mismo en las que
wsobre» un componente o esté puesto en
una configuracion extrafia. Una vez mas, se-
ra la experiencia la que nos guie en nuestra
labor.

Protecciones
mas sofisticadas

Entrando ya en una proteccion mitad
hard, mitad soft, nos podemos encontrar en

los circuitos que incorporan una ROM o una

EPROM con que se ha realizado sobre el
mismo una proteccion bi-funcional:

- Por una parte, la zona hard del circui-
to encargada de direccionar y leer la ROM
o la EPROM tiene cambiados un par de bits
o bien en el bus de datos o en el de direc-
ciones. Es decir, que lo que lee de la EPROM
que esté fisicamente ubicado en el bit 0, por
ejemplo, el hard lo cambia y lo sitda en el
hit 7, v el contenido de este bit lo pasa al 0.

— Logicamente la proteccion se ha de
complementar por soft cambiando también
los bit 0 y 7 del programa que se grabe en
la EPROM. Con esto se consigue que si no-
sotros cogemos la EPROM o ROM v la si-
tuamos en un grabador de EPROM’S para
copiar y estudiar este software nos encon-
tremos con que es totalmente incoherente
y que no conforma un software que se pue-
da correr directamente sin la proteccion
hard. Esta proteccion la lleva, por ejemplo,
el interface Beta-Disc.

Para entrarla, lo primero que tenemaos que
hacer es analizar cuidadosamente el bus de
datos y direcciones que accede a la EPROM
v ver si cada bit de estos buses correspon-
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den exactamente con los bits de los buses
del ordenador. Caso de que en el bus de da-
tos estuvieran cambiados los bits entre si,
deberemos de tomar buena nota de los cam-
bios que se efectian para que luego al ana-
lizar el software que esté conformado en la
EPROM cambiar también los mismos bits y
poderlo leer bien,

Esta proteccion se puede mezclar con las
anteriores y caso de que ocurriese, es acon-
sejable «desprotegery ésta primeramente y
hacer luego el esquema tedrico bien.

Por supuesto, si nuestra intencion es mo-
dificar el software de la EPROM deberemos
cambiar nuevamente los bits antes de gra-
barlo en la misma. D2 todas formas una ma-
nera mas «limpia» de proceder es «wdespro-
tegern el hard por medio de un par de cor-
tes en las pistas gue vayan al bus de datos,
concretamente a los bits de la EPROM que
estén cambiados y colocarlos bien con un
par de puentes. Con esto podemos operar
con un software «limpio» lo cual es casi im-
prescindible en caso de que tengamos que
depurar varias versiones del mismo.

Entrando mas en el campo del soft y las
unidades de disco, podemos encontrarnos
con una proteccion que consiste en que en
el disco, en el cual esté grabado el software
que se intenta proteger se produce un error
de carga intencionado por hard. Digamos
que es un POKE en el disco por hard.

La manera de hacer esto es extremada-
mente curiosa: se detecta en qué pista y sec-
tor esta grabado el Gltimo sector del progra-
mad y en ese sitio se practica un minusculo
corte al disco por medio de un rayo laser.
Luego por soft se detecta el error y caso de
que no estuviese no se tiene acceso al pro-
grama. El costo de esta operacion es eleva-
do y solo se aplicara a los paquetes de ges-
tion «carosy. Ademas se ha de completar
con una buena proteccion soft en el «car-
gador» del paquete.

Siguiendo con las protecciones que se
pueden imprimir sobre un disco que conten-
ga un programa se puede hacer también un
formateado del mismo de una forma distin-
ta a como lo haga el DOS del ordenador.
Con esto conseguimos que un «copidny de
disco no consiga cargarlo jamas y que sélo
se pueda cargar el programa por medio de
su cargador al que, obviamente, se ha pro-
tegido por soft de una manera bastante efi-
caz. Esta proteccion tiene el fallo de que una
vez que entremos en una de ellas y obten-
gamos el cargador para el nuevo formatea-
do del disco podremos entrar a todos los dis-
cos protegidos con este sistema.

Por tltimo también se pueden hacer mo-
dificaciones en el directorio del disco con ob-
jeto, al igual que la anterior proteccion, de
que solo podamos cargar el programa con
su cargador.

Este continta siendo el rineén reservado para mostra-
ros semanalments los trabajos que gquedaron clasifica-
dos entre los 100 primeros puestos de nuesiro 1. Con-
curse de «Uiseiio gréfico por ordenoador:.
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Al utilizarlo, nada mas ter-
minar la carga tanto del en-
samblador como del monitor,
¢l programa permite adaptar
casi todos los modelos de in-
terface de impresora. Para ello
al realizar la carga del progra-
ma por primera vez nos pre-
gunta el modelo de interface a
utilizar asi como la interesan-
te posibilidad de realizar una
copia de seguridad, teniendo
va definido en ésta el modelo
de interface,

Editas version 3.1

El editor Ensamblador Edi-
tas trabaja en modo 46 colum-
nas divididos en distintos cam-
pos. El primero de éstos esta
destinado a la introduccion de
los comandos de edicién y nu-
mero de linea (cuatro caracte-
res); el segundo es para la uti-
lizacion de etiquetas (seis ca-
racteres); el tercero estd desti-
nado a los nemonicos (cuatro
caracieres) y el dltimo para
operandos, permitiendo utili-
zar hasta la linea inferior. Pa-
ra desplazarnos por la linea de
edicion utilizaremos los curso-
res.

El programa Basic carga el
Codigo Maquina del ensam-
blador justo por debajo del
CLEAR. Si deseamos tener el
ensamblador en una direccidn
concreta, realizaremos antes de
proceder a la carga un CLEAR
direccion + 6000 y posterior-
mente procederemos a cargar
el programa utilizando LOAD
", Asi lo aproximaremos a la
direccion deseada.

Los comandos de edicion
mas utilizados son los siguien-
tes:

LIST

Al igual que en el Basic del
Spectrum, aparece la palabra
LIST al pulsar una sola tecla.
Después, basta con indicar el
numere de linea por la que de-
seamos empezar a visualizar en
pantalla o bien si se ignora,
empezar desde la primera.

Si utilizamos el caracter **/"
obtenemos el equivalente al co-
mando LLIST.




La gran ventaja del Editas es que frabaja a 40 columnas, con
lo que se oplimiza la pantalla, permitiendo incluso comentarios

extensos.

Para listar a través de la
RS232 debemos colocar, inme-
diatamente después del LIST,
el cardcter “**".

Por altimo, una no menos
importante faceta del coman-
do es la de poder listar a par-
tir de una etiqueta con LIST
(nombre de etiqueta).

EDIT

Una vez que aparezca el co-
mando, indicaremos la linea
introduciendo el nimero a edi-
tar, y seguidamente, procede-
remos a desplazarnos por la li-
nea con los cursores. Si no in-
dicamos el numero editaremos
la primera linea.

AUTO

Este comando nos permite
introducir una serie de lineas
sin necesidad de ir indicando
su numeracion. Su funciona-
miento es muy sencillo siguien-
do la sintaxis siguiente:

AUTO, salto entre nimero
de lineas, numero de linea en
la que vamos a comenzar,

Para salir de la opcion utili-
raremos Delete.

NEW

Al igual que en el Basic, al
utilizar este comando borra-
mos ¢l listado que tengamos en
es¢ momento en el ensambla-
dor. Para evitar desagradables
sorpresas esta opcion nos pide
confirmacion.

RETURN

Si deseamos abandonar el
editor utilizaremos este coman-

do para regresar al Basic. Pa-
ra volver al editor habremos

apuntado previamente la direc-
cion en que se encuentra éste.

Una vez en el editor nos pre-
guntard si deseamos continuar
o empezar de nuevo.

RENUM

Esta opcion permite renu-
merar el listado que tengamos
en memoria. Funciona con tres
parametros:

RENUM, paso de numera-
cidn, numero de la linea a re-
numerar, nuevo numero de li-
nea.

Si ignoramos la linea en la
que VAmos a renumerar toma-
ra la primera, y ¢l paso indi-
cado.

DELETE

Su utilizacion es sencilla,
consta con dos parametros que
indican la primera linea y la ul-
tima, separados por una coma.

En cuanto a los nemonicos,
son todos los utilizados por el
lenguaje ensamblador, es de-
cir, los propios del Z88.

El programa puede ser uti-
lizado tanto con cassetie como
con microdrive para archivos
de ficheros, permitiendo inclu-
s0 enlazar varios de ellos.

Tabla de comandos

FUNCION TECLAS
NEW N
LIST K
EDIT CAPS +1
SAVE vV
LOAD J
AUTO SYMBOL + K
COPY c
CLEAR X
RENUM N
RETURN Y
VERIFY v
DELETE D
ASSEMBLE R

Monitor/Desensamblador
version 3.1

Un programa monifor es im-
prescindible para cualguier
persona que desee trabajar en
Cadigo Mdquina. Es casi tan
importante como el ensamibila-
dor. Gracias a él podemos
comprobar cdmo otros progra-
madores utilizan sus rutinas,
aprender a aprovechar las pro-
pias de la ROM, etc.

La carga del programa se
realiza como siempre con
LOAD**"", Al terminar el pri-
mer bloque, el ordenador nos
pedird la direccion en la gue
vamos a ubicar el monitor,
siendo siempre ésta la direc-
cion a la que deberemos acu-
dir para regresar de nuevo.

A todas las opciones del
programa se accede a traves de
una tecla. Entre las mds fun-
damentales destacamos:

N — Algo muy importan-
le a tener en cuenta con este
monitor es la necesidad de in-
troducir todos los valores nu-
meéricos en hexadecimal. Para
los menos experlos, esta op-
cion permite convertir cual-
quier nimero en hexadecimal
o decimal.

Z — Introduciendo esta le-
tra y seguidamente una direc-
cion en hexadecimal, produci-
remos un listado en pantalla a
partir de la direccion indicada.
Cuando la pantalla esté llena
de datos, el ordenador nos pre-
guntara si deseamos proseguir
o volver al desensamblador.

Y — Teniendo como base
¢l comando del Spectrum gue
se encuentra en este tecla, re-
tornaremos al Basic.

M — Para averiguar el con-
tenido de una celdilla de me-
moria utilizaremos esta fun-
cion tecleando M y seguida-
mente la direccion a inspeccio-
nar en hexadecimal, obtenien-
do la direccién asi como su
contenido y el cursor para po-
der modificarlo. Esta opcidn es
muy util, por ejemplo, para in-
troducir un POKE de vidas in-
finitas. Al introducir un dato
automaticamente aparece la
direccién siguiente y su conte-
nido.

X — Complementaria de
la opcion anterior, nos permi-
te salir del listado automatico.

$ — Con el simbolo «$»
obtenemos un listado del con-

tenido de cada direccidon de
memoria pero al contrario que
la opeion «M» gue nos listaba
el contenido en hexadecimal,
solamente nos aparecera el ca-
racter ASCII correspondiente
al valor que se encuentra en esa
direccion, indicando que no
hay ningln cardcter si aparece
el simbolo «?». Para abando-
nar esta opcion debemgs pul-
sar la tecla Symbol +1a letra
wan, como si fuesémos a te-
clear STOP desde el Basic.

I — Es la inicial de inser-
tar, y con ella conseguimos in-
troducir en una direccion una
rutina de hasta 255 bytes des-
plazando todo lo que se en-
cuentre a partir de esta direc-
cion de memoria 255 bytes por
encima de su posicion actual.

D — Para borrar un blogue
de memonia utilizaremos la op-
cion Delete pulsando la D y se-
guidamente introduciendo las
direcciones primera y ultima.

A — Algo muy util a la ho-
ra de programar en Codigo
Midquina es la posibilidad de
utilizar las rutinas que otros, o
nosotros mismos, han creado,
pero que no Dl)(if-‘m(}.‘i usar por
encontrarse en direcciones que
ya tenemos ocupadas; pues
bien, con esta opcion bastara
indicarle donde se halla la ru-
tina, hasta qué direccion llega
vy la nueva direccion donde va
a ser ubicada.

P — Esta es la letra clave
para producir un listado rapi-
do en pantalla de los conteni-
dos de las direcciones de me-
moria, el funcionamiento es
igual a la opcion Delete indi-
cando la primera direccion a
listar, esta opcion permite el
uso de la impresora o del
RS232 realizando una pregun-
ta el programa automatica-
mente, los graficos de estas op-
ciones son los mismos que en
el programa Editas.

R — MNada mas ser pulsada
la tecla «R», aparecerd en pan-
talla un listado de todos los re-
gistros utilizados por el orde-
nador como son: HL, BC, DE,
AF, etc...

La direccion de la casa dis-
tribuidora de este programa es:

DISCOVERY SOFTWARE
Alpha House, 10. Carver
Street, Sheffield S1 4FS
Tel. (0742) 75 34 23
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para qué queria el dispositivo, tal vez
nos hubiera resultado mas facil ayu-
darle.

Engeneral, para la estabilizacion de
salida en fuenles de alimentacion, re-
sultan muy Utiles los circuilos integra:
dos de la serie «7Bxxe (para negativo
a masa) 0 «79xx» (para positivo a ma-
sa). Por desgracia, su menor tension
de salida es de 5V, pero no hay nada
que le impida absorber los dos voltios
restantes mediante cuatro diodos de
silicio montados en serie. Si va a ma-
nejar corrientes del orden de 1 Ampe-
fio, le valdra el 7805 o el 7305 (positi-
V0 a masa). Hasta 5A, el 78HDS; has-
1a 10 A, el 78P05. Para corrienies de
hasta 100 miliamperios va bien el
T8L05 o el TIL05. Para cornentes me-
nores —algunos miliamperios—, Io
mejor es montar un diisor de tension
coOmpuesto por una resistencia y un
diodo Zener de 3 V. Sino le convence
la solucion de los reguladores integra-
dos, puede aplicar la salida del divisor
de tensitn a la base de uno o mas tran-
sistores en montaje «Darlingtons con
salida por emisor; aungue, en este ca-
80, 85 conveniente gue monte un ter-
cer transistor con una resistencia que
aclue como convertidor de corrien-
teltension para despolarizar la salida
ante una sobrecarga (Ios circuitos in-
legrados que le hemos mencionado ya
llevan una proteccion interna). En cual
quier caso, el calculo de los valores
precisos de los companentes requie-
re tener mas dalos sobre el problema
a resolver que los que usted nos ha su-
minisirado, pos o que senlimas no po-
der concretar mas.
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QUE NO LE “COMAN
EL COCO”

Me remito a ustedes conectpara re-
soiver una duda que fes expongo a
continuacion; al poner en marcha mi
nuevo ordenador (ZX Spectrum Plus)
adverti que no funcionaba, Haciendo
uso de la garaniia lo llevé a mi provee-
dor con intencicn de que se hiciera
cargo de la reparacion; sin embargo.
ésle se nagd alegando «uso indabidge
explicandome que la averia habia sido
producida por mi al haber conectado
el fransformador primero y a confinua-
cidn, conectar simultaneamente el
fransformador con el ordenador. Se-
gun &, deberia coneclar éste con el or-
denador. ;Es eso cierto?

Francisco Javier NUNEZ-Tenerife

M No se deje ecomer el cocos por el
distribuidor. El ordenador no se puede
mumrMMrenmmm

dof
Unico que no debe hacer es conectar
mdm:meclar interfaces con ef orde-

nies de enchufario a la red Lo

| d&pwﬂbcargarunmsmm

becera desde una ruting en Basic en
vez de en CIM?

Jorge TRONCOSO-Pontevedra
B Esimposible hacer un lector de ca-
beceras que sélo {rabaje en Basic. Se-
ra necesaria, al menos, una pequena
rutina en C/M que lea los datos de la
cabecera desde cinta. No obstante, la
futina es sumamente sencilla. En la pa-
gina- 10 del ya legendario nimero 2 de
MICROHOBBY, publicamos una senci-
lla rutina que lo hace muy bien. Como
muchos de nuestros lectores no po-
dran conseguir el nimero, la volvemos
a publicar:
LD AD
LD 130020
LD DE1T
SCF
CALL 1386
RET

La rutina solo tiene 14 byles y es

reubicable. En ef retorno, los datos que
componen la cabecera quedan alma-

cenados a parfir de la direccion
30020, aungue bastara cambiar este
numero para gue se almacensn en
otro lugar. Por cierto, las dos Gltimas
instrucciones pueden sustituirse por un
JP 1366 y hacer el relorno directamen:
le desde la subruting, aungue no se lo
recomendamos a 1os supersliciosos,
ya que la rutina tiene entonces 13
byles.

Respecto a su segunda pregunta,
ocurre exaclamente lo mismo, es ne:
cesaria una peguena rutina en CIM
muy similar a la que hemos visto. aun-
Qe es necesang saber, de antemang,
la longitud del blogue y la direccidn
donde debe cargarse.

TRAMAS DE COLOR

Tmeﬁordenaaﬁxmvecraabam
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«Tosfias, stambien, es broma?
Carlos £ de ANDRES-Valencia

B Sinceramente, creimos gue nadie
spicarias. El nimero 108 llego a los
quigscos el 28 de diciembre de 1986,
dia de los Santos Inocentes. jQué otra
cosa se podia esperar?

CARGA
DE PROGRAMAS

¢Me podiian decir cdmo se une una
pantalia de presentacion con un blo-
que en Codige Mdquina?

¢Se va a realizar olro concurso de
disefio grafico por ordenador?

César VEGA-Madrid

W Suponemos que su pregunta se de-
be a que ha observado programas que
cargan el blogue de codigo inmediata-
mente después de cargar la pantalla

de presentacion. En realidad, no es
que se una &l blogue de Cddigo Magui-
na con la pantalla de presentacion, si-
no que se carga toda la RAM de una
sola vez, empezandc en la direccion
16384 (inicio de la pantalla) y terminan-
doen la Ullima gue se vaya a ocupar.
Eslo es posible hacerlo, tanto sise tra-
1a de un programa en Basic como de
uno en CIM. El truco consiste en que,
al cargar {oda la RAM, se cargan lam-
bién las variables del sistema, cuyo
contenido determinard (o que haga el
ordenador al terminar de cargar. Tam-
bién se tiene la precaucion de cargar
la linea gue estaba en edicion en el
momento en que se salvd; la variable
CH_ADD apuntara a algin lugar den:
1o de esta linea, o gue permite poner
en marcha el programa. Vieamos un
ejempleo;

Supongamas que tiene un programa
en Basic y quiere salvarlo de foma
que, cuando fo cargue toda la RAM
enlre de una sola vez. Empecemos por
leer el contenido de la wanahle.
STKEND D con: Hied

dido mucha, a-.mqua una usfhdusa
leclura del manual le hubiera hecho
comprenderio al instante. Las Glfimas
direcciones de la RAM no estan va-
clas, En ellas se aimacenan los grafl
cos definibles por el usuario (UDGs) y
la pila de maguina que uliliza el micro-
procesador. Los UDGs ocupan desde

EDITOR DE PANTALLAS

En el listado del Editor de pantallas de la revista 110,
algunas lineas son dificilmente legibles, por lo que a
continuacion os las ofrecemos de nuevo. Asimismo,
recordameos que en el listado hexadecimal, las lineas

aue e igsa 'BD SUB E0@: LET HMAX=8: LET
ten deben te-  “ggs. “EL L0 i
clearse con EF Ba: 5'%,:#"5" 1§’€'
«000BO00BO0 #E'regsgu-a: PLOT OUER 1;%,7
| 0000000000, < 1218 PRINT #1;AT 8,0,
By = ,ﬁ‘i'
B
1518 LET wl: LET "HUF1 LET H
' CONTROL. Ei:w_-:biggsl,- T+HHHK-99!LE 2ot
" 50 TS T‘ E URN

. Gue to normal es que eslé vacia. a me-

65366 hasla 65535 ambas inclusive
La direccion 65367 contiene el name-
ro 62 y de ella hacia abajo se extien
den Ips datos que conlenga o haya
confensdo la pila de maquina; su exten:
sifin dependerd de las operaciones que
haya realizado, Tenga en cuenta que
los dalos de la pila no se borran cuan-
do ésta decrece, sino que, simplemen:
te. se desplaza el puntero hacia arri-
ba. los datos seran sobre-escrios
cuando la pila vuelva a crecer. Enire
(a pifa de maguina y la direccion 65367
se encuentra la pila de GOSUB, aun:

o5 que haga la lectura desde una sutr
futing.

El cassette del Plus || ng es contro:
lado, en absolule, por el ordenador
Simplemente se frata de un cassetle
lotalmente manual montado en la mis-
ma caja.

MICROHOBBY 33



@ URGE vencer spectium Plss
ires libros sobre el tema. Todo ella par
s6lo 23 000 ptas. Interesados contac:
tar con Ifigo Ugaldebere. C/ D. Ber-
naola. 2, 3.°. Guernica (Vizcaya). Tel
(941685 12 74,

® VENBOSpecwum. en perfec:

to estado. con cables, fuente de al-
mentacién, por la canlidad de 17.000
ptas. Liamar al tel, 14 32 53 de Gijon
Preguntar por Javier

[ ] VENDO 2% Specirum, con 48

K. de memona, en buen eslado, com-
prado-en febrera del 86, con interface
doble salida de joystick, joystick fipo
Kempston |, manuales de instruccio
nes, cinta de manejo. cabies mic v ear
luenie de alimentacion, cables de TV
s. Todo por 30

s llamar al tel 490 12 38, [

A

Uv‘i

yal

. SE VENDE cxenacor Spec

Plus garantia Inves

JJCC‘

. VENDO Commox

z Romano. Cf José An-
5. 4.% Orihuela (Alicante), o
mar al tel. 30 16:91. Preguntar
por Mariang

& VEN.DO Spectrum Plus y tele-

visidn BiN de 12" todo en perfecto es-
tado y con todos sus cables y adapla-
dores. Asimismo se incluye un interfa:
ce para joysticks lipo Kempston, tam-
bién se incluye un nimero considera-
bie de revistas especializadas. Todo en
sus cajas. El precio del lote es de
45.000 ptas.. o bien o cambio por ofra
cosa, pagando una diferencia de
10.000 ptas. Lo cambio por un Ams-
tradi 464, Escribir a Angel Miranda L6-
pez. C Gran Capitan, 28, 4.° B. Mos
toles. :Mamm Uhiienlamaralm Hﬂ'

] VE”DO consola programable
TV-Games SD-090. en perfectas con-
diciones. también incluyo dos joystick.
Si alguien esta interesado en cambiar-
me |a consola por un teclado profesio-
nal, o por una impresoa de un Spec-
frum 48 K también lo aceplo. El pre-
cio de la consola es negociable (aprox
13.000 ptas.). Interesados escribir a la
siguiente direccién: David Berruezo
Varela. C/ Habana, 13, Atico 1.°. Ba-
dalona (Barcalona), O bien llamar al lel
387 56 21. Preguntar por Davd

® VENDO Spectn

garantia «Hiss

pieZas oor u

i b

feresados I

S00re 188 £

tar por Paco

@ DESEQ tormar unclu

sivamente de chicas para infe

e CAMBIO o

vae an narlartac

® VENDO interface tipo Kemg-

sion. Inleresados en la oferta pueden
escribir a la siguiente direccion: Car-

los. C/ Ramdn y Cajal, 1, Bajo. Miran-
da de Ebro. 089200 Burgos

® SE VENDE :ansiormador y
conexiones para Spectrum en perfac:
lo estado. Casselle Sanyo, para orde-
nador, Precio a convenir: llamar al tel.
{91) 467 T1 03 de Madnd tardes, pre-
guntar por Mateo,

o GRAN OFERTA 7 soec
trum Plus, conmhmenmnasde
e de aimen

- e -
TRANSTAPE - 3
—CASSETTE
NO NECESITA LA INTERFACE PARA CARGAR LUEGO LOS PROGRAMAS - MICRODRIVE
— 5§ TIPS DE COPIA DIFERENTES & CASSETTE 2 EN TURBO !
— VOLCADO DE PANTALLAS POR IMPRESORA POR CENTROMICS EM 2 OPERACIONES COPIAS A: —OPUS-DISCOVERY
- COPIADO DE PANTALLAS DE PRESENTACION EM FORMA DE SCREENS —BETA -DISCK
— INTRODUCE POKES - MANIPULACION DE PROGRAMAS EN CM SORA
— RESET DOBLE FUNCION (CORRIGE ERRORES) =COPYS A IMPRE
- INTELIGENTE, AHORRA N:EMDRIA ¥ TIEMPO EN LA CARGA 7'900 PTAS.
— 2 K RAM DESDE EL CODIGO MAGUINA IVA INCLUIDO m
CONTINUACION DEL PORT DE EXPANSION + 6 MESES DE GARANTIA
TRANS TAPE CABLE S DT RAS DEEREASe b
COMMODORE PORT ITITT| — OPUS DISCOVERY . 39,000
6900 PTS COPIAS A CINTA ¥ DISCO — SPECTRUM AMSTRAD INGLES .
DE — TECLADO SAGA 2 novedad ........ 13.900
— TECLADD SAGA 3 ... ..0vvvviuisn
TRANSTAPE EXPAN- — STAR MAUSE ..........oo0usvnons 13%
AMSTRAD SION 1000 pts — IMPRESORA K40 Centronics 80c ... 471,000
PROXIMAMENTE i 20em. L — INTERFACE CENTRONICS ......... 6.500
- a?ngtSELE COMPUTONE . e 3.500
- IVES k1 e
ATENDEMOS PEDIDOS POR — DISKETS 35" i, T
I%EFONO CrT CARTA A: — DISKETS 5 w" .. 290
HARD MICRO|  SEESRBoCIsas . — GRAN GAIA DE PERIFERICOS.pida
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FABULOSOS
PROGRAMAS
GRATIS
PARA T

Suscribete hoy mismo a
MICROHOBBY y recibirds a
vuelta de correo los dos

mayores éxitos de

Un nimero mds,

en tu suscripcion y la posi
de realizar el

Dinamic

Beneficiate de las ventaja
de la tarjeta de crédito.

pago aplazado.

ARMY MOVES

Como miembro del Cuerpo
de Operaciones Especiales,
Dendhal ho sido adiestrade
en varios sistemas de
combate distintos, osi come
en el monejo de todas las
armas, explosivos y
técnicas de guerra en o
selvo. Ahora, tras largos
ofios de entrenomiento, le
ha llegado el momento de
demostror sus hobilidades
y otravesor, por fierra,
mor y aire, los lineos
enemigas. jLo conseguird?

GAME OVER

Los problemas de libertod
existen hasta en las mds
lejanas galaxias. Si no,
que se lo digan a los
habitantes del planeta
Porshaco, quienes estdn
sufriendo en sus comes
vistosas lo tirania de la
princesa Gremla.
Aortunadamente, Arkes, el
mds hdbil de tedos los
mega-terminators, ha
decidido acabor con este
juego; ofortunadamente
para nosotros, comienza
Game Over.
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