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Ayuda a TOMMY a conseguir las
notas fin de curso y poderse ir
de vacaciones. (Pag. 11).
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Las casas de software se estan volcando con
el Spectrum 128. Evidentemente, Sinclair no
ha queride cometer el mismo error que tuvo
con el QL, y en esta ocasion se ha asegurado

e que su nuevo ordenador venga arropado
con una buena cantidad de software.

De este modo, entre todos estan consiguien-
do que el 128 se convierta en una de las ma-
quinas mas potentes para juegas.

Hewsen y Mirrorsoft son dos claros expo-
nentes de estas casas que no quieren perder
el tren del 128, por lo que ya han llevado a
cabo el lanzamiento de tres nuevos juegos.

Hewson ha realizado «Tecnician Ted the
Mega-Mix», basado en su popular personaje
Ted, pero légicamente con una capacidad do-
ble de memoria. Algunas de las pantallas del

il s

v et iition, e b4
T

vechamiento del chip de sonido AY-3-8912, LS

el cual, con sus tres canales, amplia enorme-

mente las posibilidades sonoras del Spectrum.
Por su parte, Mirrorsoft también ha lanza-

do, ol mismo tiempe gue algunos programas

para el 348, como Crack it Towers, Biggles o

The Giddy Game Show, dos titulos para el

5128: «Dr Blitzen and the Islands of Arcanums

y «Strike Force Harriers. El primerc de ellos

tiene como protageonista nr

héroe de Dinamite Dan, que PN

nos invita a participar en un

arcade de mas depﬂ]ﬂ pan- NnYAMA [‘:‘_1] T F

tallas y el segundo, es un T2

completo y sofisticade simula- 4 DAN

dor aéreo.
En definitiva, esto no es F

mas que una pequena parte

nuevo programa han sido tamadas del ante-
rior, pero en conjunto resulta totalmente di-
ferente. Sus caracteristicas mas destacables

de la larga lista de titulos que
las casas tienen proyectado
lanzar en un future muy pré-
son su alta calidad gréfica vy el excelente apro-  ximo.

VISITANOS EN EXPO OCIO

Y no te pierdas el cometa Halley

Te esperamos, entre el 15 y el 23 de mar-
zo, en el stand n.° 1.120 en el Palacio de
Cristal de la Casa de Campo de Madrid, pa-
ra ensefiarte personalmente nuestras nove-
dades.

Ademas, tenemos
muchos regalos para
ti, desde una camara

fotogréfica hasta un

magnifico telesco-
pio para gue pue-
das ver el cometa
Halley.
Mo lo dejes pasar,
tenemos muchas
sorpresas que te
agradaran.
Y recuerda
gue te estare-
mos esperan-
do.

HOBBY PRESS; editamos para gente inquieta.

BOMB JACK,

el nuevo éxito de Elite

Elite continta realizando ver-
siones para ordenadores perso-
nales de los programas que han
alcanzado un alto grado de po-
pularidad en las magquinas de vi-
deojuegos de los billares. Su pri-
mera tentativa la llevé a cabo
con Comando, con el cual logré
un mas que notable éxito entre
los usuarios, y ahora se lanza a
la aventura con Bomb Jack, en
sus respectivas versiones para
Spectrum, Commodore 64, BBC
y Amstrad.

Este Bomb Jack es un arcade
altamente adictivo, que a buen
seguro representard un nuevo
éxito para Elite, en el cual una
especie de super ratén debe pa-
searse por diterentes ciudades y
escenarios del mundo recogien-
do tedas las bombas que sus
enemigos le permitan.

La conversién para ordenador
de este programa ha sido mucho
mejor realizada que la de Co-
mando, pues ha sido capaz de
conservar toda su fuerza grafi-
ca, asi como la rapidez y gran
movilidad del personaje, ¥n cual
hace que Bomb Jack sea un pro-
grama técnicamente bien reali-

zado, ademas de entretenido y
altamente adictivo,

En otro orden de cosas, pare-
ce ser que el lanzamiento en
Gran Bretaiia del esperado In-
ternational Basketball, ha resul-
tado un rotunde fracaso debide
a que el juego presenta algunos
inconvenientes en su programa-
cién, por lo que se han visto obli-
gados a solicitar a sus distribui-
dores la devolucién de las copias.




DISPONIBLE EN ESPANA

EL PRIMER RATON

PARA SPECTRUM

En estos dias, ha hecho apa-
ricion en el mercado espanol el
primer ratén para el Spectrum,
el STARMOUSE, en cuyo lote,
asequible por unas 10.000
ptas., se incluye ademas, un
pequefo interface para ser co-
nectado en el slot trasero del
ordenador y un programa para
sacar el maximo rendimiento
de este peculiar periférico, el
STARDRAW.

El STARMOUSE, que es uti-
lizable en el Spectrum, Spec-
trum+y Spectrum 128, esta
basado fundamentalmente en
un sistema de iconos, el cual
consiste en representar las
funciones a través de sencillos
dibujos, lo que le permite una
rapida comprension y una gran
facilidad de manejo de sus
multiples posibilidades.

Las caracteristicas genera-
les mas importantes del Star-
draw son las siguientes:

— Brochas y gomas de
ocho tipos diferentes

— ZOOM de 74 aumentos

— 55 tipos de tramas rede-
finibles

— Traslacién de zonas de
pantallas

— Superficie real de dibujo
de 239 x 175 puntos

— Volcado de pantallas en
impresora

— 5 estilos de caracteres
para textos
y otras muchas acciones dife-
rentes que hacen de &l un pro-
grama verdaderamente poten-
te con el cual es posible reali-
zar, con suma facilidad, los di-
bujos mas complicados en la
pantalla del ordenador.

Por fin, los usuarios de
Spectrum podran disfrutar de
las multiples ventajas que un
raton, el STARMOUSE en este
caso, puede ofrecer.

AQUI LONDRES

- Ya se puede adqui-
rir otro ratén para
Spectrum. Kemp-
ston, la compaiia FP
mosa por sus joysticks,
ha fabricado un ratén
con su correspondiente
interface. El conjunto,
que viene con una co-
pia de «ARTSTUDIOs,
se vende por 70 libras. «ARTSTUDIO=, es un
medio excelente que permite dibujar en la pan-
talla de multiples maneras. Puede usarse con
un joystick y un teclado, pero adquiere su ma-
xima utilidad si es utilizade con un ratén.

Un buen nimero de casas de software,
principalmente aquéllas que piden un alto
precio por sus productos, no estén contentas
con la inclusién de software barato y cin-
tas de compilacién en las listas de éxitos. Por
esta razén, se ha encargado a Gallup, la or-
?unizacién que investiga este mercado y que
acilita las listas de éxitos, la produccién de dos
listas diferentes, una que incluya software ba-
rato y compilaciones y otra de juegos de pre-
cios no reducidos.

.Urm reciente lista sobre los nuevos
éxitos indica que en los Olfimos cuatro
meses el 47 por 100 de éstos eran de simula-
ciones deportivas, como por ejemplo: Daley
Thompson Supertest y Way of The Exploding
Fist. El 24 por 100 se lo llevé el tipo de juegos
de fuerza masculina como Rambo y Comando,
mientras que los éxitos de aventuras come Fair-
light, se apuntaron el 18 por 100 restante.

.Unu nueva ufilidad llamada «Arcade
Dreamy» ha sido publicada por Genera-
tion 4, la cual te posibilita para designar y crear
tus propios juegos fipo arcade. Con la ayuda
e un ratén o un joystick puedes dar forma a
tus juegos simplemente con seleccionar elemen-
tos de sus propios menus. Su precio actual, de
cerca de 15 libras, no resulta, evidentemente,
del todo barato, pero dadas sus miltiples po-
sibilidades, realmente merece la pena.

De nuestro corresponsal en Londres ALAN HEAP

SWEETACORN: BELLOTAS DULCES PARA LA SOFTCARD

En las ultimas fechas estan comenzan-
do a hacer su aparicion en el mercado al-
gunos programas que utilizan este nuevo
y compacto soporte de informacion que,
meses atras, fue lanzado con el nombre de
Softcard.

Esta particular tarjeta lleva incorporado
un IC chip de reducidas dimensiones y su-
perficie plana capaz de aportar hasta un
megabite de memoria, por lo que las posi-
bilidades que ofrece son verdaderamente
considerables.

Por ejemplo, la Softcard puede ser uti-
lizada, ademas de como expansidn de
memoria, como un soporte fiable y de
carga casi instantanea o como perfecto

sustituto de un cassette o de un disco.

Por el momento, la industria del software
es la que le esta intentando sacar el mayor
rendimiento, ya que ademas de ser un duro
obstaculo para la pirateria, supone un so-
porte barato y seguro para sus programas.

Sweet Acorn es uno de los primeros jue-
gos que utilizan este revolucionario siste-
ma, que puede ser aplicado en cualquier ti-
po de ordenador, pero que, lamentablemen-
te, presenta el pequefio inconveniente de
que en la actualidad su precio es bastante
elevado (unas 4.000 pesetas, aunque es de
suponer que si la Softcard llegase a alcan-
zar mayor éxito, estos costos se verian sen-
siblemente reducidos.

*.'ﬁm?‘.ﬂw
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UN BUEN «FIN»

A menudo interesa que
un programa elaborado por
nosotros mismos finalice
con algo mas de originali-
dad que los clasicos infor-
mes 9: Stop statement (si se
incluyd la orden STOP), 0 0:
OK, si el programa termina

18 RAMDOMIZIE

El resultado es el conoci-
do © Sinclair Research Ltd.
impreso en la parte inferior
de la pantalla, pero con la
particularidad de no borrar
ni el programa ni las varia-

PARA TU PANTA

José Manuel G. Zamora-
no nos envia dos trucos que
tienen mucho que ver con la
pantalla de nuestro ordena-
dor,

Uno, es un pequefo pro-

18 CLEAR 599899
cegeza: READ a: P

28 DATA 6,8 ,33,
126,15,11%,35, 122
197.,1,200,200,11
1922 ,15,22%9,281

S LIST | LIST
IZE USSRk 6@8F"2: &

Una vez lo hayamos eje-
cutado con RUN, podemos
poner en la pantalla cual-
quier texto o dibujo y hacer
funcionar el programa con

sin mas al llegar al altimo
numero de linea.

Para que nuestros finales
sean mas espectaculares,
Javier Belenguer nos acon-
seja que incluyamos la si-
guiente linea en lugar de lo
anterior:

USSR 4726

bles. Permanecera asi has-
ta que se pulse una tecla, y
detiene siempre el progra-
ma como podria hacerlo el
STOP.

LLA

grama en Codigo Maquina
que produce un bonito efec-
to en la pantalla, al que ha
llamado rotacién de carac-
teres. El programa cargador
en Basic es el siguiente:

FOR i1i=60080@ TO

BRE 1 ,a: NEXT 1

8.,64,17,255,23

178,27 .38,2847,

121.176 32,251,
L

RANDOMIZE USR 60000.

La velocidad con que sé
ejecuta el programa Codigo
Maquina se puede modifi-
car cambiando el valor de

los dos 200 en los DATAS.
El otro programa sirve pa-
ra borrar la pantalla de una
manera mas elegante que
con el consabido CLS.

10 CLERR S9999

58043: RERLD a:
20 DRTR 33,0,
2,54 ,56,237,176
85,23,126,2803,6
27,32,246.197,1
76 ,32,251,1253,1
S8 LIST [
IZE USSR 60202880:

- - T

Ci=tm- = W

Al igual que en el ante-
rior, los 200 determinan la
velocidad con que se ejecu-
ta.

FOR 1=6@068&@ TO
QRE 4.4 NEXT i
;17:1,88,1,288,
:8,33,0,64,17,2
lia,35,122,179,
9@ ,28@,11,121,1
228,201
E e ST RANCOH
TO 40

EFECTOS DE COLOR

Esta pequefa rutina de
Enrique Mur, sirve para

1@ FOR a=c@00@ TO
= FOK

=

MAS EFECTOS

Este truco produce efec-
tos especiales de Border y

1@
T 2584 ,255: G0

En este espacio también tienan ca-

bida los trucos que nuestros lecto-
res quieran proponer.

254 , 58

TO 18

Para ello, no tienen mas gue enviar-
los por correo a MICROHOBBY,
C/ La Granja, B. Poligono industrial
de Alcobendas (Madrid).

crear efectos de color en el
borde de la pantalla.

se lo debemos a Roberto
Rodriguez.

QT

254 ,

ESCUELA de INFORMATICA
APLICADA

" Mister Ch
CENTRO HOMOLOGADO Y
COLABORADOR DEL INEM
* CURSO de INICIACION

(6 mesas)

Diploma: PROGRAMADOR BASIC-1

» INFORMATICA BASICA
(96 horas)
Diploma: PROGRAMADOR EN BASIC

* PROGRAMACION AVANZADA
(110 horas)
Diploma: MASTER EN PROGRAMACION
Dirigido a mayores de 12 afos.

CIUDAD de los PERIODISTAS
Avda. Hemera Oria, 171 bajo
Frente al Instituto N. Herrera Oria
Tels.: 20164 09 - 201 93 85

TODAS LAS CLASES SON PRACTICAS CON
ORDENADORES AMSTRAD O SPECTRUM

MICROHOBBY T



PROGRAMAS MICROHOBBY

MARTE

Pablo ARIZA

Spectrum 48 K

Nuestra misién, en esta ocasion, se
traslada al espacio, concretamente al
laneta Marte donde hemos de poner
reno a la situaciéon caética creada en estas
latitudes.

Este planeta se ha visto acosado por  la para grabar el programa Basic y el
una plaga de sangrientos desertores del  programa generado en codigo maquina.
sistema Omega, intentando apoderarse 2. Teclear el listado 1 y grabarlo con

de Marte sea como sea. . SAVE « < nombre >» LINE 10,

Nosotros, siempre al servicio del bien
v la justicia, seremos los cn_galgados de c6digo maquina, y teclear el listado 2.
mantener el orden e impedir a los ome- : 7 i
gamenos llevar a cabo sus intenciones. .. 4. Una_ vez m”DOS;:;:IaS :D‘i‘?s Iab,é'_
;Lo conseguiremos? Egg;ﬁrcallzar un - AN

5. Salvarlo a continuacion del lista-

do I, con SAVE « < nombre > » CODE
1. Coger una cinta virgen y preparar- 47300, 4739.

3. Cargar el Cargador universal de

Instrucciones para introducir el
codigo maquina

&t
Lead DAPER ©: INK B: BORDER 0 C &7 esa1 gg;ééganEggggna ;EEE
20 LOAD “"CODE 47300 ,4739 E9 3@77231@FSCDZCBFC 1
3@ RANDOMIZE USR 47300 7¢ BE2isopicoSSBEroEae 109z
| e
1 F32147C72236SCIEQGS3Z 846
5 BASCCODBBACOIVRACDBEC 1557 Se EERARRREaSanoeDEeEa: 1008
3 A1SFSCOASBS21005811 1149 76 DD77@ QLEBD 1128
4 @158Q1FFQR23E07ECBO21 854 77 DD4EQLCCEBSBCEIDDTEOR 1442
42 3 1ESa 2
g DBE!EFgggEEBSEE 5‘% %85 -'-:rg ggﬁzg gc?:g_gaéﬁgag“ ﬂ;ﬁ
7 R2RAAFCEFEFEEQJIC2QFBCD 17085 80 @=23502e0R0OCDD71@AD0 553
§ BIRRElREciEbiioere1s ieer e R e i
1o BcaiBessszieBECaZ10R 1170 E 228 i OBEEFODIS 8a0
il ERI8F7R1ESESL AF 1395 54 B147CSCOBBBOCLEDSB41 1433
1% %ggggﬁgiggg‘gggéésgg 39 &5 BECD JQVLOD3LRS3A 1128
13 C911CDC7RFDBFEFSERSC 1800 57 IPDRipCBIFOSEQOFDSE 1340
1880 ;
it shigrEriteteingisre ees [ s e
A L i e e 29 30330D3IEQIORFL7EAESA 328
ia EESSEoiEEse001na 408 99 3:BESFEICEIIFDIFARES 1983
15 @usealdEacecocoalnaz <08 81 D13CEEGEQARSELAFDELCD 1132
33 agaglarnngcgn3232312 13 92 1CC3FD3606Q13A3SBEIC 3888
£1 FEODE@FBCICS3EIDDAFE 14 53 | SEISBEFFICEGBEOF RIS B2
53 iorecvseracizsrcesee i1 i ESSiomaieresrtiaos I
23 EE13C9210040S41E@101 E63 5 | BEDLSIBLDIOBGACSLOIE 1353
514 FFi77SEDB@CACSIECEDE 1710 SR DODT7AEDDIE §67
S5 FEEGO30BO@IFCBIQIFCE 377 T e S TR s
28 DEFEEEG107A7B8 1223 22 PefE Bos Ee NaFDD 1381
2?7 dggE;EgBFEEEBéEEQEQT i}%g 109 77@@DD7E@3I8PEG JFOD77 1294
32 Bi%¢168baova-Fcarace 1640 L R R e bl g
30 3eerosreesceirceiorr 1981 352 BASS2RES SboF 8918
31 QFRFIFCEBIR1717CB1017 SE8 124 OQOFQF@FCECO4 3 QEBG -
32 CB1e3EF70BFEEE1@17L7 1293 C53010BECDE S830 153
33 1717CB1R1807CSDBOF47 1212 S L e e
33 arceisisceisiiceieds 380 107 S23AS4BEORGIGEDILEDL 3
35 Q2FERSCB1S30 Q4CE 986 198 20BBOLB4BCCD EEB3 722
36 183Q002FBlRcClCa?y =g|;5 1145 193 ga?s,gggoggs 4BBLTEZE2 P13
35 353335E0SRIRSCISEOSE 334 i e el
38  292929EDSBIBSLLIIEDLE 934 111  @E@S1D@CEAADDTSOE0DTL 1126
i Q7AFaFQF 436A B98 112 | e7e12800030D 834007 720
i 4:4d byl 113  @SDD3IEDELACDZZBECL7 1057
§2 RERSSEISIES3401%6R54 185 114 QBCDI2BEES’EDDI7@1C00 1332
43 15EFE@PACOASEYFD215A 1112 118 | SEBEEEOIFEDSIOF DSAS 1201
i SE518R2ERIGBRATIAED 11el 118 OpzooecosgoESseriEds 1350
.45 QERGAFIEOBSCFEIANBEC 74 ] =
46 FESQ2BQBFE4138FSFESE 1 gg EE L Ty e B
bt aarara?7z§c§32a1$§ag 125 135 SBFEe3080sbb a09F a1 S04
48 QDSBIEFF2BCD29BACIEL 1293 129 DD @Eoo32820525 928
49 23RAFDBFEFRERICEAFES1ID 150% iz B12000Q5004ERRDD 202
S0 CPArasaseegeasdistcs 1061 18 el iREebe: 1321
S1 gsEschRzesgisciaccas 1592 152 E1CDBEBDL371BCODSESE 1634
52 BREICC2S9BRESLI13I7CACE 1549 3 CODEER! 7% A728Q500 1117
=3 3R§Q§D§gBQElHFC Chas 1476 - e e o
Sa ASRJ4BECEO2FE402100 1023 1c!315¢c§13951lﬂg a58
E5 =511B1S8Q1FF 7% ? 158 CSEDROEDAREBSS 1443
35 CoSaBB2134BES4E 958 1228 155 SDEPFACI1AETFE0 1117
§7 giiecilseeiigrcacosm 354 128 R Esiaa10058 &
gﬂ gﬂl‘-%BEl 163C201 Fa& 13 Ei1P47CB1ERICE1ER 240
2 [ ECB21 145!:2?1831:23! A 1asz 13% gzegagngagrggagﬂggg
E@ FSNEQRELSESIAR9G3ISR820 971 133 PPECZ100SEOELRLSOEA] B4d
E1826E101DS 108D ;
82 ESoiecrPbScoaSeacaes 1959 e Rl e e
E3 1100SBO11ADOEDBODIEL 28 Sl st s B e
B84 FERliAGOEDEBOAG1Z €6 1 136 stgﬁﬁ?lﬂﬁiﬂaﬁa 247R &7
85 B1lneeEDEoEInipiEare 1§ 7 127 R BRE SRR EMEE D
£2 SLLEGSERRTSASASAE3RS 1374 13& | (eD2RC2COEDSFLIGFRARE. 1281

8 MICROHOBBY



139 SFA37BFES23802060F7B 724 277 01400000000002800540 284
148 Do Ae0Ree 418 278 0S540002087ER@42003CO S31
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PROGRAMAS MICROHOBBY

Antoni FREIXANET
Spectrum 16 K

F u TB L TODAS LAS LETRAS MAYUSCULAS SUBRAYA-
DAS DEBERAN TECLEARSE EN MODO GRAFICO.

Sobran las palabras para comentar este juego ya que el titulo da por
si mismo bastantes pistas.

ras teclearlo, veremos en la pan- po contra el del propio ordenador. numero de goles al equipo contrario,
1 campo de fitbol en el que ju- Lo mismo que en el deporte rey, Asi que, practica y gana...
0§ en representacion de un equi- nuestro objetivo serd meter el mayor
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TOMMY. Videoaventura. Future Star.

EN BUSCA DE LAS NOTAS

Tommy es uno de los titulos lanzados por el ya conocido
sello Future Star. S5in embargo, a pesar de tratarse de
la primera crecién de un joven programador, llama
bastante la atencién por ‘

graficos y por su alto grado de adiccion.

on Tommy nos intro-
Cducimcs de lleno en
el peculiar mundo es-

colar, y de la mano de este
simpatico, pero feo perso-
naje, vamos a dar mil y una
vueltas por un hipotético
instituto en busca de las
tan anheladas para unos y
temidas para la gran mayo-
ria, notas escolares.

Resulta que este desali-
fiado y mellado estudiante,
como todo buen alumno
que se precie, desea, una
vez que ya ha finalizado el
curso, recoger sus notas lo
mas rapidamente posible y
largarse cuanto antes a pa-
sar unas merecidas vaca-
ciones en algin lejano y
exdtico pais.

Pero sus profesores, que
no le tienen en mucha esti-
ma, se han ido sin decir ni
adios y le han dejado sus
calificaciones repartidas
por todas las clases e ins-
talaciones del instituto, por
lo que Tommy se las va a te-
ner que ver y desear para
hacerse con ellas, y poste-
riormente, llevarlas hasta el
aula de Viaje Fin de Curso.

Las notas que debe en-
contrar corresponden a las
asignaturas de Matemati-
cas, Ciencias, Literatura y
Dibujo, y para ello debera
entregar en las aulas co-
rrespondientes una serie de
objetos de la mas variada
naturaleza, pero todos ellos

relacionados de alguna ma-
nera con el tema en cues-
tion. Ahora bien, os adverti-
maos gue el dar con los ob-
jetos adecuados puede re-
sultar una tarea agotadora,
pues para averiguar cual es
la combinacion apropiada
de entre decenas de cosas
como fotocopias, guisan-
tes, huesos, balanzas, le-
tras, calculadoras, pilas,
joysticks, moscas, compa-
ses, gomas, libros, botellas
de alcohol, pdlizas, etc.,
etc., etc... va a costarnos
mas de uno ¥ mas de diez
paseitos por todo lo largo y
ancho del instituto.

Pero bueno, tampoco va-
ydis a pensar que van a es-
tar todos ahi puestecitos en
un estante y que nosotros
vamos a cogerlos con toda
tranquilidad, pues para lle-
gar a encontrar algunos de
ellos tendremos que ir a
ciertas habitaciones, donde
habré algo que nos permiti-
ra entrar en otro lugar, co-
ger otra cosa que luego nos
servira para llegar hasta
otra, la cual a su vez... en
fin, todas esas cosas que
pasan en las videoaventu-
ras que surgen de las retor-
cidas mentes de los progra-
madores ¥y que hacen que
luego nos mantengamos
largas horas ocupados pe-
gados a la pantalla de nues-
tro monitor.

Mas no penséis que aqui

Z0in

a buena calidad de sus

se acaba la
cosa, pues

las califica
ciones las ten-
dremos que ir
entregando en

la sala del Viaje
Fin de Curso, en
un orden estableci-
do, para crear un codigo
que sera el que ira forman-
do un puzzle con una boni-
ta postal del lugar al cual
vamos a viajar, que puede
ser uno de los siguientes: El
Polo, Hawai, Suiza o Egipto.
Ahora ya, por fin, Tommy
estara en disposicidn de ha-
cer sus maletas y dirigirse
rapidamente a la Agencia
de viajes y sacar el pasaje
de avion que le conduzca al
lugar donde podra disfrutar
de su tan merecido descan-
50.

Toda la accidon, como es
de suponer, transcurre en el
interior del instituto, es de-
cir, entre sus numerosas
aulas, laboratorios, pasillos,
secretaria e incluso, hasta
en los servicios, lugares
que se nos presentan en 36
pantallas diferentes llenas
de colorido y de multiples y
originales formas.

Cada una de estas panta-
llas esta realizada con un
gran lujo de detalles grafi-
cos que hacen de Tommy
un programa con una gran
calidad de disefio, por lo
gue ademas de divertido,

este juego resulta, como
podréis comprobar en las
fotografias que os presenta-
mos, bastante agradable
graficamente.

En la pantalla, ademas
de los escenarios donde se
desarrollan las peripecias
de Tommy, aparece en su
parte inferior un pequeno
«panel de mandos» donde
se nos indica los dos obje-
tos que llevamos en ese
momento, el puzzle que te-
nemos que completar y un
particular billete de 1.000
pesetas, que representa la
vida que nos queda.

En definitiva, y llegando a
la hora de las conclusiones,
podemos decir que Tommy
@5 un gran programa, boni-
to y bastante adictivo.

Il
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ALBERTO SUNER

LA PROGRAMACION

COMO ARTE

Alberto opté por la aventura, le interesaron

los ordenadores y sin mas dudas, decidié

que su futuro era ser programador. El sueno

se hizo realidad y tras la publicacién del
primer trabajo por MICROHOBBY y su
segunda obra, TOMMY por FUTURE STARS,
este joven programador puede encarar la

vida con optimismo.

—:Cuanto tiempo llevas
programando, en que orde-
nador empezaste y por qué
te intereso hacer software?

—Empaceé hace un ano,
hice un programa para Mi-
crohobby que me publica-
ron y después hice el
TOMMY que sale ahora con
la nueva marca, FUTURE
STARS, de programas a ba-
jo costo que saca DINAMIC.

La programacion me inte-

resd desde que la conoci,
tenia curiosidad de saber
como funcionaban las ma-
quinas, empece con un
Spectrum y ahora estoy tra-
bajando en Amstrad.

—:Crees que es m4s in-
teresante el Amstrad por
las posibilidades que ofre-
ce o no?

—El Amstrad no me aca-
ba de convencer. En modo
1 se pueden hacer grandes

I ILEEERE
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FOTOCODPIRAS

T

000no 2000

cosas como en el Spec-
trum, pero estas limitado a
4 colores. El tratamiento de
pantalla es muy distinto. Yo
lo veo mas flojo que el
Spectrum. Ahora que tam-
bién tienes cosas muy bue-
nas, el sonido por ejemplo.

—¢Que cosas valoras
méas de tu programa
TOMMY?

—Para mi tiene mucho
interés, esta en la linea de
los programas de MIKRO-
GEN de la saga de los
WALLY, quizas lo mejor
sean los graficos.

—¢:Crees que el tema del
tratamiento grafico es muy
importante de cara a que el
programa tenga éxito?

—Esta claro, los graficos
es lo primero que entra por
los ojos, te prepara para
que el programa sea bueno.

—c:Consideras que pro-
gramar en ensamblador es
muy dificil, piensas que no
hay mucha gente capacita-
da para el codigo maquina?

—MNuo, capacidad puede
tener todo el mundo, lo Gni-
CO que pasa es que hace
falta muchas horas. Para
aprender hace falta mucho
tiempo. El cédigo maguina
es tan facil como otros len
guajes o incluso mas, lo
unico que sucede es que al
tener tantas instrucciones y
tantas cosas cuesta mucho
mas tiempo el periodo de
aprendizaje.

—:Cudales son tus em-
presas y programas ingle-
ses preferidos?

—ULTIMATE es la mejor,
sin duda alguna, y los pro-
gramas que mas me gustan
son: NIGHT LORE, UNDER-
WURLDE, SABRE WULF.

—¢Cuando ULTIMATE hi-
zo la rutina de FILMATION
v revoluciono las técnicas
de programacion creé un
precedente, piensas que in-
vestigando se puede conse-
guir innovar de esa manera?

—Se puede hacer cual-
quier cosa, solo se necesi-

e



ta imaginacion, tiempo y sa-
ber lo que quieres; se pue-
de hacer cosas maravillo-
sas.

— ¢ Cudntas pantallas tie-
ne tu programa, TOMMY?
—Tiene 36 pantallas.

—c:Consideras que es im-
portante y necesario que un
programa tenga muchas
pantallas para ser intere-
sante o al contrario, pien-
sas que pocas, pero buenas
es mejor?

—Bueno depende del
juego, en principio el que
tenga muchas siempre es
una ventaja porque da mas
variedad al programa.

—¢/Piensas que la infor-
matica tiene una gran capa-
cidad de desarrollo?

—Esto no ha hecho mas
que empezar, los pesimis-
tas son los que no tienen
imaginacion, el sector infor-
matico tiene amplios hori-
zontes por la imaginacion
de las personas que estan
en el

—:Tienes idea de como
va a evolucionar el mercado
del software para el ocio?

—Puede ir por miles de
caminos. El ordenador de
juegos sequira en la linea
del actual y aumentara con-
siderablemente la memoria
de pantalla en estas maqui-
nas.

—:Qué opinidn te mere-
ce el Spectrum 128 K, crees
que tiene futuro?

—Ningun futuro, el Spec-
trum 48K es un ordenador
pensado para juegos, el
128K sin disco sigue siendo

LS Ihy-l':\
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para juegos y al ser compa-
tible con su predecesor po-
cas empresas desarrollaran
programas especificos para
el.

—Hablanos de la pirate-
rfa, como convencer a la
gente del problema que su-
pone esto.

—El tema es muy grave.
Pienso en mi trabajo, estar
trabajando medio afio en un
pragrama y descubrir que te
destruyen tu esfuerzo en un
rato. Verdaderamente es in-
justo.

—¢ Qué le dirias a un cha-
val gue quiera ser progra-
mador?

—Que comience con un
buen libro de cédige maqui-
na gue te explique todas las
instrucciones que tiene el
Z80 y después leer revistas
y echarle horas al tema.
Aprender a programar es te-
ner muchos fallos y la ma-
guina te los dice.

—¢Como fue el proceso
de creacion de TOMMY?

2. PLANTA

LS

o000

3000 |

—Me plantee hacer un
programa tipo MIKROGEN
y dedicarme al tema de for-
ma profesional. Comencé a
programar por la noche ya
que trabajaba durante el dia,
y después de hacer un ma-
pa me meti de lleno en los
graficos. Tarde un mes en
acabarlos y quince dias
mas para el programa.

CONCURSO
FUTURE STARS

Sorteamos 12 magnificos balo-
nes de balonceste M EN

77, modelo oficial del
MUNDOBASKET 96, vaio-
rado en 9.700 pesetas, entre lodos
aquellos que envien a la redaccion
de MICROHOBBY 1as res-
puestas correctas al siguiente cues-
tionario en el cupdn que se inserta
en la pagina 34, adjuntando las ins-
frucciones del programa
TOMMY criginal (no valen foto-
coplas). Si deseas recuperarlas in-
cluye sobre con tu direccion y fran-
quedc,

PREGUNTAS

1. iCudntas panfallas distintas tie-
ne el programa TOMMY?

2. ¢Qué precio tienen en el merca-
do los programas de FUTURE
STARS?

3. ¢Cuantos programas ha sacado
al mercado, hasta el momento FU-
TURE STARS?

4. ;Qué numero liene en el Spec-
trum el color del caballo blanco de
Santiago?

MICROHOBBY 13



H.E.R.O. Arcade ¢ Activisién

RESCATE EN LA MINA

ERO es uno de esos ti-
picos juegos que a
simple vista parecen un
autentico rollo. Esto se de-
be principalmente a que sus
graficos estan disefados
de una manera demasiado
geomeétrica y excesivamen-
te lineal, lo que le da un as-
pecto muy simple y sobrio.
Sin embargo, cuando llevas
un rato jugando (tampoco
hace falta mucho tiempo),
te vas metiendo cada vez
mas en él y se convierte, de
la manera mas inesperada,
en un juego de lo méas adic-
tivo.
HERO consiste en un hé-
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roe, COmo su propio nombre
indica, que debe rescatar
del fondo de una mina al
mayor numero posible de
trabajadores que han que-
dado presos en ella. ;Y qué
es lo que tiene que hacer
que resulta tan divertido?,
o0s estareis preguntando,
pues se trata de que para
llegar hasta cada minero,
tiene que ir descendiendo
por unas intrincadas gale-
rias llenas de peligros, co-
mo aranas, murciélagos y
otros bichos repelentes, asi
como de zonas mortales y
fosas acuaticas.

Para poder sortear todos
estos obstaculos, Roderick
Hero, que asi se llama el
hombre, dispone de dos ar-
mas fundamentales, ade-
mas, por supuesto, de su
astucia y pericia: un auto-
propulsor y unos cuantos
cartuchos de dinamita. El
primero le permitira despla-
zarse libremente en cual-
quier direccion y los segun-
dos le serviran para quitarse
de enmedio cualquier pared
(siempre que no sea dema-
siado gruesa) gue le impida
continuar su camino.

Asi escrito sobre el papel,
quiza no parezca un juego
excesivamente atractivo,
pues el tema es de lo mas
normalito aparentemente,
sin embarge, como ya os di-
jimos antes, a la hora de la
verdad, HERO resulta bas-
tante entretenido vy, a medi-

da gque vamos aumentando
los niveles de dificultad, se
hace mas y mas adictivo.

Es, en definitiva, un jue-
go que merece la pena ver-
se, ¥ jugarse.

THE TRANSFORMERS -

Ocean

EL CUBO ENERGETICO

he Transformers es un

programa basado en
los populares juguetes del
mismo nombre, cuyo pecu-
liar disefio les permite con-
vertirse desde potentes y ra-
pidos vehiculos de ruedas a
destructivos y recios robots
de combate.

Y como suele ocurrir en
estos casos, los programa-
dores gue han realizado es-
te juego, han cogido a estos
famosos personajes, les
han situado en un ambien-
te adecuado y les han bus-
cado una fantastica mision
que vaya acorde con sus
caracteristicas. Asi, ha sur-
gido este The Transformers,
cuya accidn nos transporta
a una embarazosa situacion
para la Tierra, la cual ha si-
do atacada por los Decep-
tions, unos monstruos me-
talicos de otro planeta quie-
nes tendran gue enfrentar-
Se cara a cara con nuestros
héroes, los Autobots.

Estos tendran que traba-
jar en equipo si quieren lle-
var a buen término su
arriesgada mision y conse-
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guir asi, entre todos, encon-
trar las cuatro piezas del
Cubo Energético Autoboti-
co de entre la enrevesada
marana de tuberias y vigas
que componen este pecu-
liar escenario. Cada vez que
logren hacerse con una de
estas porciones deberan lle-
varlas hasta el centro gene-
ral, donde las guardaran
mientras contindan con su
afanosa bulsqueda. Pero
también deberan vigilar
continuamente este centro,
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va que los Deceptions in-
tentaran con todos los me-
dios a su alcance robarles
las piezas y desbaratar asi
toda su costosa labor.

La mision concluira con
exito cuando se hayan con-
seguido llevar las cuatro
piezas al centro y se en-
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cuentren todas alli reuni-
das.

Esto es todo lo que os
podemos contar acerca del
desarrollo del juego, que co-
mo podréis intuir, resulta
bastante movidito y muy en-
tretenido. En cuanto a los
aspectos visuales del mis-
mo, cabe destacar el estu-
pendo movimiento de los
robots, tanto a la hora de

correr, volar o la de transfor-
marse, los cuales resultan
bastante atractivos y muy
bien realizados. Los grafi-
cos y el colorido también
dan la talla, y sin llegar a
ser demasiado artisticos y
complicados, son lo sufi-
cientemente originales vy

o
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vistosos como para resultar
agradables a la vista

il

ARCHON - Electronics Arts

EN BUSCA DE LOS 5 PUNTOS

RCHON representa la

eterna lucha entre la
luz v la oscuridad en un
contexto de accion y estra-
tegia entre dos fuerzas
opuestas de la mitologia y
la leyenda. La luz y la oscu-
ridad tienen el mismo ni
mero de tropas, igualadas
en poder, pero no idénticas.
Su objetivo, sin embargo, es
el mismo: conguistar los

SHEEL DS
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CINCO PUNTOS de poder o
eliminar a la faccion opues-
ta.

Las figuras que eres ca-
paz de manejar en este evo-
lucionado ajedrez son
Ogros, Manticoras, Caballe
ros, Valkirias, etc.

Hay dieciocho piezas vy
un total de ocho especies
distintas en cada bando
Ninguna figura del bando
de la LUZ es igual a las de
la OSCURIDAD.

ARCHON se juega en
dos pantallas distintas. En
la primera se muestra la po
sicion estrategica que ocu-
pan cada uno de los seres
que compiten en esta con-
tienda. Aqui, los dos ban-
dos maniobran por turnos
alternativos hacia posicio-
nes mas favorables. En el
instante en que coinciden
en una misma casilla dos fi-
guras de bandos enemigos
se produce entre ellas un
encarnizado combate y el
juego salta temporalmente
a una segunda pantalla, la
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arena de combate. En esta
fase el juego se desarrolla
en forma de Arcade, donde
la habilidad de esquivar y
atacar al enemigo debe ser
demostrada para poder so-
brevivir.

La pantalla estratégica
cambia de color en algunas
casillas. El tono puede ser
claro u oscuro, segun un ci-
clo previamente definido

O TIMUS PRINE

TEME 00153

Las figuras de la LUZ son
mas poderosas en las casi-
llas claras, mientras que las
figuras de la OSCURIDAD
son mas fuertes en las zo-
nas oscuras. Por tanto, an-
tes de entablar un combate
en una determinada casilla
&8 muy importante observar
cual es el color del campo
de batalla.

Cada uno de los persona-
jes de este juego puede rea-
lizar movimientos distintos,
con distinto indice de fuer-
za, poder y desgaste.

Se trata, en definitiva, de
una apasionante y moderna
vision del clasico ajedrez
que sin duda hara las deli-
cias de pensadores y aman-
tes de la estrategia.

ful
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MICKIE

Esta semana «estrenamos»
ocho jovenes que estaran a

iusﬁ:ieros,
gun tiempo

con nosotros. Y para que vayan cogiendo
practica, han iniciado su dificil trabajo
enjuiciando a un auténtico casanova
llamado Mickie, una creacién de Imagine.

«Dificultad de movimientos

«Un juego ameno»

& POSITIVO

Sonido muy bueno, o pesor de que a lo lar-
go del juego carezca de él. Lo graduacion
de su dificultod es positive, que se va incre-
mentando en las sucesivas pantollas. La po-
dbilidad que ofracen el joystick o teclado son
aceptobles y safisfaciorias.

@ NEGATIVO

Mo estan muy bien los graficos, fanto en lo
que se refiere a los personajes como a res-
tos de la pantalla. El movimiento de cade-
ra, con teclado, se hace dificultoso. La pers-
pechiva de los personajes en el escenario, de-
jo bostante que desear.

Puntuacién: &

Feo. Javier Cano. 29 aiios
Adminisirativo, Madrid

«Un poco mondtono»
® POSITIVO

Al terminar la corga suena una cancion muy
bien conseguida de los Beothles. Los grah-
cos, sin llegor a ser excelentes, le dan una
gran vistosidad ol juego.

® NEGATIVO

Lo poco variedad de
pontallas le hate resulior
un poaco mondtono.
Puntuacian: 7
José Antonio Goliona
14 aos. Estudiante, Ca-
diz
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@ POSITIVO

Es un programa ariginal en sonido y muy es-
pecialmente al comienza del juego. Gran di-
ficultad y muy adictive.

@ NEGATIVO
Su gran defecto es que se han descuidado
bastonte de los graficas y lo que podio ser
un buen juego, se queda simplemente, en un
jUBgo ameno.
Puntuacién: 7.5
Juan Markessinis, 18 ofios
Estudionte. Valancia

«la musica es magnifica»
@ POSITIVO

Lo presentacién esta muy bien. Lo misica es
magnifica. Redefinir las teclas de control es
ung ventaja, ya que hace mas comodo el
juego. La dificultod no es siempre lo misma
sino que es progresiva. Los graficos son muy
buenos y el movimiento es lo bostante rapi-
do paro crear adiccion.

@ NEGATIVO
El color puede creor dificulted para los usug-
rios con felevisor en b/n ya que algunos cb
jetos no se distinguen bien, El sonido durante
el juego no es muy brillante.
Puntuacién: 7
Gabriel Marli. 19 arios
Estudiante. Caleffa de la Costa (Barcelona)

«Poca variedad
de pantallas»

@ POSITIVO '
Buenos graficos dentro de los posibilidades
del Spectrum. El decorado estd bien logro-
do, no sélo graficomente sing por la utilizo-
cion del color. Buena misica el principic,
afectos sonoros muy logrados.

@ NEGATIVO
Falla misica durante el transcurso del jue-
go ¥ hoy repeficion continua de paniallas.
Puntuacién: 7
Roberto Carlos Alonso Ferndndez

15 aics. Estudiante. Valladalid

«Buena presentaciéns
@ POSITIVO

Por su tema y desarrollo, el juego es origi-
nol. El movimienio esta muy conseguido con
una velocidod apropiada que le do cierta
gracia ol personaje. Lo melodia del juego
estd muy bien consequida.

@ NEGATIVO

| Terming cansando, debido o que se repite

¢l escaso numero de pantallas, o pesar de

gue oumenta lo dificultad. Se echa de me-
nos el sonido a lo largo del juego
Puntuacion: 7

Ricardo Alonso Oiflemur. 16 aftos
Estudiante. Gijon (Asturias)

«Los grdficos son pobress
@ POSITIVO

Lo mejor del juego es la misica, o sintonio
de presentacién es una de flos mejores que
he cido. También fiene defolles y efectos
muy originales,

@ NEGATIVO
Los graficos son pobres. Los pantallas esca-
08 y muy parecidos. La sensacion de pers-
pectiva no existe y esto dificulta lo posicién
de confrol del personaje. Puede llegor o
aburrir.
Puntuacicn: &
Pilar Arigs. 20 arios
Estudfante. Ledn

«Crea adiccién»

@ POSITIVO
Es un juego original. Una vez comenzade
te pica y crea mucha adiccién, odemas s
muy entretenido. Lo pantalla de presenta-
cién es muy buena. Lo misica del principio
y los efectos sonoros son lo mejor del jue-

go.

@ NEGATIVO
Buena respuesto de teclado, pero con el joys-
fick es lioso. La escasa voriedad de gréficos
resta mucha vistosidod ol juego. Hoy pocas
pantallos diferentes, es muy [?:'lcil completor
lo misién.
| Puntuacion: 7
lavid de Llodio. 13 aros
Estudionte, Zumaya
(Guipizeoa)




112 ¥NINOYIN 091a0D

wa | wieRietr | @

uglonoala e) ap sandsap
wg» 01151621 |ap opluajuon

ugl
Liin]

‘A U

ugQIDoNISU|

L =0 08.18E ap J0ped|pu|

«gn 04151621 |9p opiualuon

| g |

‘01dW3r3

8
rO73H 340 sO1010

[
YIHOW3IW 3d SO101D

OSED

onjo 1einbjens ua - g suod
ted sa

pepued e 1s - | auod ‘Ald
ugionoala | ap
sajue w» oaisibal |ap g lig |12

elua} anb sojea |3 auod !9

aldwals - g suod 'y

aidwals - p suod iy
0SB

oJjo 1einbjena ua - g auod
‘0420 s8

ope)nsal ja 1s - | auod ‘7
osed

oljo Jeinbjens us - g auod
‘oanebau so

opeynsal | 1s - | suod ig

V1034V IND NOIDIGNOD
30 S340av2IaNI

WNINOYW 3a 09102

«Al» 821p
-uj onsibal |9p opluauoD

LLL ¥
Lo 1
o H
1Le i
we 0
] J
] g
ofiipo) nsisibay
‘-5 eanb

-14 lap olege sew ope|eyss
|@ S8 «i» ap uQ|orjussaldal
ap obipoo |3 "ejuenUe /L )i |8
ug e1doo 8s IouslUue 03B
ap JOPESIPUI [P JOjeA |2 A «w
03JJBOE ap Jope2Ipul |8 ua eid
-02 as sjualjes g liq |ap opiu
-21u0D |3 "wix Jod opejuasaid
-al onsi6al |ap opluajuod |a
‘119 un ‘eyosuap B| B BljOY

:0L3rgo

4 ¥y

[ (N |
IJNM H Z 8§
uglonosle e) ap sandsap
ugI2Ipuoo ap salopealpul

Hop poppoRED  |HIOW

ugionoala B|
ap sandsap UL 0@/ BLOWSW
a3p 0}8190 |8p OpIUaIUOD)

we (ellLanee
i (eLLeliit
uga (el mLemll
a0 [LELLLRLL

ABLA JHH

uoIaaNIS U

oe RN

(@L-Al ULO QL BUOWSLW
ap 0}8)00 |8p opluajuoy

| {9041 D4 |
O1dwar3
£e
ro7134 30 SO12ID
g
WIHOW3W 30 SO7121D
0SB
o410 Jeinblens ua - g suod
Jed sa
pepued g 1s - | auod ‘pid
ugionoala

E| 8p S8JUE 0]8}20 |ap Q }g |8

BlUS) anb Jojea |2 suod D
aidwals - g suod N
aidwsis - p suod {4

Osed

oo Jainbjena ua - g suod
‘olan sa

opejnses |a 1s - | auod 7
0sED

o410 Jainbjens ua - g suod
‘onnebsu sa
opeynsal |8 1s - | auod g

ML034V N0 NOIDIANOD
30 s340AvI2IdNI

MNINDYW 30 0921002

‘£-6 BinBi4 Jap "9)
-Uedjug 4 11q |2 ua A «D» 081l
-ede ap JopeOIpUl |8 us B1doo
98 ajuslies @ 11q |ep JoljeA |3
[Z1 + B Q71— 9psap Sa10[BA
so| Junbpe apand (ena |8 "sps
ojusjweze|dsap ap olajua
|2 sew «jp» a3ipul onsibay
|9p opiualuos |2 Jod opeUGID

‘66 einbi4 sap
‘oleqe sew opejeuyss (@ sa
win @p ugloejuasaldal ap obip
-00 |39 " e auod as ajuelius
g |2 A «O» 0a1IR0E ap JOpeD
-1pul |2 ua e1doo as ajusi|es
@ 19 13 s Jod opejuasaidal
cu)s16au jap opjuajuoo |8 ‘1Ig
un ‘eyoalap e| e eZe|dsaq

013rgo

BeLxaep |l |

INM H Z 5§
ugionoala B| ap sandsap
UQIoIpUCD ap S8I0pEDIPU|

wey | eeesenll Juy

uplonoala gl
ap sandsap Ygz/v BuowawWw
8p 0}8100 |8p OpIuBU0D

B o|eLLEelne
LFE I | 1 e
Ugd (eiaLaRLl
g LaLiLrerl

AL- Al WS

uIooNIISU|

el

Ugz/y euowsw
a8p 018120 [ap oplualuOg

“Al» 821D
-uj ouisibal |8p opluajuon

[ 2=l oS |

O1dwW3ara

ge
MO713H 34a SOT210

)
VIHOWIW 3d SOT21D

0SED
oljo jainbiens ua - ¢ suod
‘red se
pepued g)1s - | suod ipld
ugisnasala
E| 8p S8]UEB 018120 |8p § 110 |2
EJU3} anb Jojea |8 auod in
aisdwais - g suod N
aidwals - g auod 'H

osesn

o410 Jainbjens ua - g suod
‘0190 g8

opejnsal |@ 1s - | auod 7
0SED

oJjo Janbjens ua - g suod
‘onnebau sa
opejnsal |2 1s - | auod 'g

Y1034V 3ND NOIDIONOD
30 S3-HOAYOIaN|

Uz

uga
44

WNINOYIW 30 0DI000

‘f-6 BANGI4 18 ‘ajuaW
-joy@jue / 1q |@ ejual anb
Jojea owsiw |2 auod a5 3)
-uBiluS 2 11g |8 ua A «n 081l
-B0E ap lopeaipul |2 ua eidoo
85 BluslES p 1q |9p l0[eA |3
JZL+ BRZL— opsap salo[eA
so| Juinbpe apand |eno | ‘apa
ojuajweze|dsap ap olajua @
SBW = A 901puy calsibal |2p
oplualuod |3 Jod opeuOIZIal
-Ip BUOWSLW 8p 018}20 |8 ‘lig
un ‘eysessp e| e ezejdsaq

:013r8o

(P+AN vis

YNINOYIN 091T0D #22

| 80 Lxgxp b |
JNM H 25
ugionoale e| ap sandsap
uQIDIPUOD 3P Salopealpu|

UyE BLalllag |9

ugionoala g
ap sandsap y49g/ BUOWAW
ap 018]00 |ap OPIUBIUDYD

we [(eLrlaree
We [LitieLea
ugd [ereLanLi
o0 [LeLiLall

Ab+ XN YHS

UOIDaNIISU|

y-9g/ euOWaW
ap 012100 |ap Opluajuon)

Y
YEL

“¥I» 221p
-uj oasibal [ap opluajuon

[ v+ 1) S |

‘0Ndwara

€¢
rO734 33 SO01D

2]
‘WIHOW3IW 30 S01210

0SEeD
0410 18Inbjena ua - g auod
ed sa
pepued g| 15 - | auod ‘pld
uglonoala
B|apsajue 012100 12p g g 1@
gjua) anb 1ojea |2 suod 9
aidwais - pauod ‘N
aidwals - g auod 'H



€22 YNINOYI 091A0D

0sED

oo Jainbiens ua - g auod
‘ouB0 S8

opejnsal |a Is - | sued 7
0SBJ

oo Jeinbjens ua - g auod
‘oanebau sa

opeynsal |a Is - | auod g

V1034V IND NOIDIANOD
30 SIHOAYOIANI

WNINDYW 30 0D1d00

‘g-6 BinBi4 1ap ajuaw
Jougjue /Mg |2 elus) enb
iojea owsiw |a suod as a1
-Uenua / 1iq @ ua A «O» 0adl
-20R ap Jopesipul |2 ua eldog
8s ajualles L )1q |8p J0jeA |3
"IZ1 + B QZ|— SpsSap SaI0[EA
£0] luinbpe apand |ena |a ‘«p»
ojuanueze|dsap ap cuajus |2
sew «y|» asipu) ouisibal |ap
opluajuod |a Jod opeuOIDDal
-1p BLIOWSLW ap 0}8120 |2 '1g
un ‘eysatap | B ezejdsag

‘0l3rdo
(p+X1) vis

| NN |
JNNd H Z S

ugionosle B ap sendsap
UQIDIPUOD 8p SalopEIIpU|
OpeleA BY OU «H» sou}sIB
-al1 ap Jed |ap OpIUaIuUOD |3

W) | oL@t eeLl |wwie

uglonoala g
ap sandseap Uy /Z6 BLOWaW
ap 0]8]00 [8p OPIUBIU0Y

we (elbileran
ugd fRLeLaall

TTHI Y43

ugIaaNIISu|

UV.Z6 BLOWaW
ap 018100 |8p OplUSILOY

wIH» S04
-siBal ap 1ed |ap opiuajuog

l [1H) vas |

OdWar3a

5l
r073H 34 sO1210

¥
VIHOWIW 3d SO1210

osed

o110 leinbjend ua - § suod
ted sa

pepued g| 1s - | auod p/d
uglonoala
| 8p S8jUE 018100 |9p @ 19 |12

B|US) anb Jojea |2 suod o

aidways - g suod N

aidwais - g suod ‘H
0SED

0410 Jainbens us - g suod
‘0189 s8

opeynsal |2 1s - | suod 7
0SED

oy samnblens ua - g auod
‘oanebau sa

opejnsal @ 1g - | auod g

L0334V AND NOIDIONOD
30 S3HOAYOIaN!

LN glLilalap
ugd LimLentl

WNINDYW 30 021003

‘-6 Binbi4 1ap ajusw
-1olajue J 1iq |8 ejua) anb jo)
‘BA OWsIW |a auod as ajuel]
-ua J |q |8 ua A «Qn 08uBIe
ap lopedipul |@ ua eidoo as
aluailes @ ilq |9p OplusajuoD
13 "« 1H» souisibal ap Jed jap
opIuaIu09 @ Jod opeuOIDDal
-Ip BUOWSW 8p 0}a}a0 |9 ‘1g
un ‘eyoalap g| e eze|dsaq

‘0L3rgdo

(1H) vus

[ Lo txexan |
JNAd H Z 8
ugionoala e| ap sandsap
UQIZIPUCD Bp S8IOpEIIpU|

we [ etoliiee |

uglonoala e| ap sandsap
wg» 0d)s16a1 |2p oplusiuog

U8z DL BLAR

uga BlaLRBLlL At
UQIDONIISU|
us¢ 18l
ugn 01151624 |jop opluauon
[ 8 s |
‘01dWars

8
MOT3H 3a SOTO

Z
MIHOWIW 3a SO1210

Qsed

ono 1ainbjens ua - g suod
ted sa

pepued e 15 - | auod ‘p/d

| =0 OBlIEDE 8p JOpEIIPU|

(£g1 + X1} ygLg, BUoWSW
9p OlHN20 |ep OpPIUAMUOT

ay|» 2P
-u) ojsiBal jap opIuSIueD

1z b |

‘0NdWar3

£2
TO13Y 30 SO0

g
WIHOW3IW 30 SOT21D

0OSED

oy Jainbiens ua - g suod
ed sa

pepued g s - | auod ‘pfd
uplonosala
E| 8p s8]Ue 0}2}00 |ap @ 1g |2

elua] anb Jojea |8 auod in

aldwais - g auod iy

aidwals - g auod 'y
0seo

o110 Jainbjena us - g auod
lola0 S8

ope}nsas |a |s - | auod 7
0Sed

ono lainbjena ua - g suod
‘onebsu sa

opejnsal |8 15 - | auod g

N1D34¥ IN0 NOIDIANOD
3d S3IHOAVIIANI

e

g3
yaa

‘YNINDYW 30 091000

‘6 eanbig
lap auesiua 4 g |9 us eid

-00 95 JIOUBUE 03LBIE 3P I0p
-BOIpUI 8P J0BA |2 A «0n 0311
-BOR 2p Jope2ipul |2 ua eidoo
as ajus|es @ 11g |ap Jojea |3
‘2| + B gL — 2psSep SaloeA
s0| Juinbpe apand jeno |a ‘ape
ojuaiueze|dsap ap oiajue
12 sew w«y|» asipu] onsibas
|8p oplualuod |2 Jod opeuoiD
-D8JIp BUOWAW ap 0}18}20 |2
11q un ‘eysalap g B BloH

‘013rgo

(P+XI1) ¥y

[ R _

INM H S
ugionoale ] ap sandsap
UQIDIPUOY 8p SRI0PEIIPU|
OpBLIEA BY OU aH» soujsiB
-8l ap Jed jap OpluaIUOD |3

e (fpRoenee M3ved

uglonoala g|
ap sendsap y3ycd eloWawW
ap 018120 |ap opluajua)

Hit |ebLlilaeg
4sd pELELRRLL

TIHE 4

UQIaONIISU|

@ =0 0auEIE ap I0pesIpu|

ue

yaved BLUOWBW
ap ©)183190 |8p OplUaIUGD

¥NINOYIN O91d0D 812

St
rO734 30 SO1010

F
YIHOWIW 30 SO1010

osen
o110 1ainbjens us ¢ auod
Yed g9
pepued | 15 - | auod ‘Ald
upianaale

B| 9p S9juE 0]8120 j2pP 0 1iq |2

Bjua) anb Jojea |2 auod ‘5

aidwsais - g suod ‘N

aidwais - g suod ‘H
oses

oljo Jainbjens us - g suod
‘o130 89

ope)ngal 19 15 - | auod ‘7
osen

o110 Jainbjens us - g suod
‘onebau se

ope}nsal |21s - | auod !g

WL103dY N0 NOIDIONOD
30 S3HOAVIIANI

WNINDYW 30 0DIA0D

6 einbi4
Jap 'alueua g |8 us eid
-02 88 Jolajue Oallede ap 1op
-BOIpUI |ap 10[BA |8 A «Du 0Bl
-BOE 3p JOpesIpul |9 ua eidod
as Djualjes g }q |ap opiua}
-u092 |3 "«H» sonsibal ap ted
|2p opluajuoo |a jod opeuo|a
-03JIp BEUOWaLW 3p 0}3}00 |8
‘HQ un ‘Byoaiap B| B BlOY

‘013r80
LE ] T
el L (TH) ¥y
«IH» so1)
-g16a1 ap Jed jap oplusjuosy
I Lo L xpxg | |
| HI by | INN H 2§
ugianasla e| ap sendsap
D1dWArl  uQIipuod ap salopesipuj



612 ¥YNINOYIN 091000

=I=§il il
g LUpLeall

WNINODYIW 30 091003

il v
1 1
ool H
1 |
(Y] 0
Lee 1
(1] i

obipg) ouisifiay

16 einbBig sap "ol
-BOE SEW OPB|EUSS |@ S8 wn
ap ugioejuasaldal ap obipoo
|3 ‘0482 B 8uod 8s ajuBliud @
Hg |8 A «D» 0BIIBOE AP IOPED
-ipui |2 ua eidoo as Ijualjes
£ 1Qq |3 "«i» 10d opejuasaidal
onsibal |ap oplualuod 8 ‘1gq
un ‘epiainbz e & eZe|dsag

-013rdo

1V1S

“eun epeo eajdwa
anb [oja) A Buowaw ap so0|2
<12 8p olawnu |8 ‘oWwod Ise
‘S3IOPEJIPUI SO| B S8U0ID3MI)
-SUl SBJS2 UBlD2je OWQD ap
EPILUNS3) B|OE] BUN SOWaUS)
‘g-g BINDI4 B] UB ‘OLWISILISY

‘Bl
-OUe B)SEY SEISIA UQIDR|0l ap
sauoioonisul se| eied ugo
-B011p0D Bp e|qe) | 'G-§ Bl
-nfi4 e| ua ‘sowear ‘ojusIWw
-eze|dsap ap SauUOIDoNIISUl
SB| U0D JENU[IUOD Bp Sajuy

s8iopooIpul
@ uglIDJYipod ap soDigD|

[ EETETN |
INM O H 25§
ugianoale e| ap sandsap
UQISIPUCD 8p SaJopesIpu|

w [ rerarara |ums

ugiongala g|
ap sendsap yplLG. eUOWaW
ap 0}29]20 |ap OpluauoY

Bo|peEtlraee
g |aespoBRl
W) |eLaLaeLl
aa Lol etd

(821 A HY

uQIDoNIISU|

@ =0 0alleae ap Jopesipu|

(821 —Al) UpLS, EuOWaW
ap 0}8100 |8p OPIUBIUOY)

kG
LT

wAln 201p
-uy ons1Bau jap oplusjuon

[ 821 Al Bl |

‘O1dW3r3

£e
‘o734 30 SO1210

9
WIHOW3IW 3d SOT1210

0sed
01)0 Jainbjens us - g suod
led sa
pepued g| 15 - | suod ‘p/d
ugionoala
B| 8p sa)UE 0)8}00 |ap g iq |8
elua} anb soea |8 auod !9
aidwals - g suod iy
audwsais - g suod Y
0Sed
050 Jainbjend ua - g sucd
‘0180 S8
opej|nsal |2 1s - | auod 7

0sED

ono ainblens us - @ suod
‘oalebau se

opejnsal |2 1s - | auod g

‘W.1034Y 3ND NOIDIONOD
30 S3-HOAVIIANI

NMNINDYW 30 0DIA0D

“¥-6 BInbiy
Jap ajuelus 4 1q @ us eid
<00 85 JOU3]UE O21JBOE ap lop
-EDIPUI [9P JO[BA |8 A «D» 0B
-BDE 8p JopeDIpU! |8 ua eldod
as gjualies @ 1q |ap 10jea |3
"IZL + EgZL— apsap salo|eA
so| Jnbpe apand jena |8 f«ps
ojualweze|dsap ap oIsjus
|8 sew «Aj» adpul onsibai
|2p OpIuaIuoD |8 10d OpPEUOID
-02lIp eLIOWaW ap 0}3}00 |8
‘119 un ‘Byoalap B| B BlOH

‘013ra0

| (NN _

J NN H Z 3
ugionoala e) ap sendsap
UQIDIPUOD ap SaIope2IpU|

wy [ eLeperal Juem

ugionsala g|
ap sandsap yglg) euoWwaw
ap 0}8lo0 |ap Oplualuon)

LE]S L O
L= TN B 1 8 0 O L
gl |eL el aell
aa Latll &l

ALEL* ¥ HH

uQaoNi}sU|

ugionoala g|
ap sajue 1 onsibal jap g 1q |2
Blua) anb Jojea |@ auod
aidwals - g auod ‘N
aidwals - g suod ‘H
osen
oljo Jjainbjens ua - g auod
:042390 sa
opelnsal |2 1s - | auod 7
OSED
o4jo Jeinbjens ua - g suod
‘oajebau sa
opejnsal |2 1s - | auod ‘g

VL1034V AND NOIDIONOD
30 S3IHOAYDIANI

‘a6 eanbi4 Jap
‘oleqe sew ope|eyas |9 S8
«l» 9P uglorjuasaidal ap obip
‘0D |3 "L N [@p loLejue J0|eA
|8 OWod auod as ajueljua )]
HQ |8 A «0O» DB1IBDE Bp JOPED
-ipul |2 ua Bidoo as ajusl|es
0 19 |3 "«i» Jod opeluasaidal
onsibal [ap opluajuod |3 ‘g
un ‘eyoalsep g| B ezE|dSaQ

‘0l13rao

¥NINOYIN 091d0D 222

T N N
uen jeeeddnna
ugy |preLeell
ugn |LELLLWLL

10+ A WIS

UOIDONIIEY|

Ygved Bliowsaw
ap 0}2]90 |ap OPIUUOD

Al

wAlm BOIP
-up oss1B2d [8p opIuBIuoY

ug) _ (0448 |
X :01dW3r3
:VNINOYW 30 091000 | “f_,. h_ a“ : “ N__ m. |
£z
ugionosfe | ep epndeap :rO134 3d SOT0I0
__.n ” UQIDIPUOD Bp SAIOPEDIPU|
oL H 9
) 3 wo [ D0l 00000 |Haved '¥IHOW3W 3d SOT10ID
i :
il 5 uoionoala g] o110 sainbjens ua - g auod
- : ap sendsap ygyed eLowawW ‘ted so
odipe] oA ap 0}9)90 [8p OPIUBILOD pepued | Is - | auod ind
"yus ugioensnj| '8-6 ‘Bid
-l —
S3Inds3a
SALINV




122 ¥YNINOYIW 091d0D

uglonoala

B[ 2p s3jue 0la)00 [ap L1q |2
Bjua) anb Jojea |8 auod 9
ardwials - @ suod
asdwals - g suod (H

oses

o1j0 Jainbjens ug - g suod
‘0199 S8

opeynsal |2 1s - | suod '7
oses

o1}0 Jainbjens us - g suod
‘oanebau so

opejnsal |a Is - | auod ‘g

WL034Y N0 NOIDIONOD
30 S3HOAVIIANI

LN}
U

WNINDYW 30 091000

L6
einBi4 sap ‘oiaa auod as 81
-ueljua @ g |8 ua A «» 08l
-BOE 8p JOPESIPUI |2 ua eidod
8% sjusijes / 119 |ap lojeh |3
IZL + B gZL— 9pPSap salofeA
s0| Junbpe apand jena |2 fupw
ojualweze|dsep ap 0l9jua |8
SelW «Ap» a01pu) osysibal jop
opiuajuos |8 Jod opeuo1nosl
-Ip BLIOWSW 3p 018100 |8 ‘g
un ‘epaainbz) e e ezR|dSaq

‘013rgo

(p+A1) VIS

| (N ENE
INN H 7S
ugionoals ) ap sendsap
UQIDIpUOD 8p SalopeIIpu|

we [ mreieeal | ugve

ugionoala el
ap sendsap Yzye/ euowaw
ap 0laj00 (8p OpIUBIULY

131
ugd
aa

ARECXN VIS

45k

Yzves eHowsw
ap 0]2]00 |9p OpPIUBIUDYD

Ui ;
el X
“XI» 8alp
-uj o11stBal |ap oplusiuoy
_ (e s |
-0dwara
€2
07134 3a SO71210
9
WIHOW3W 30 SOT1210
OSED
oo asinbieno ua - g suod
red so
pepued ej i1s - | auod ‘p/d
ugianoala

B| ap Salue 0lajoao jap / jiq |2

elua) anb jojea |2 auod 9

aldwsais - @ auod N

aidwals - p suod ‘Y
0sBd

0Jjo Jeinbjend us - g auod
0480 58

opeynsal @ Is - | auod ;7
0SED

oJjo 1einbjens ua - g suod
‘oanebau so

opelnsal |a IS - | suod g

WLO3dV IND NOIDIONOD
30 S3HO0AVIIAN]

4ag

g2
4aa

NMNINDYW 30 0DIa0D

26
einbig Jap "oss0 auod as 8
-UBNUS P Hq |2 us K Qe 0811
-BOE ap JopeaIpul |3 us Bidoo
8s ajual|es £ 1q |8p Jojea |3
‘IZL+ B gZL— PpPSap salojeA
so| Juinbpe apand jena |8 "«ps
ojuaiweze|dsap ap oiajua |9
seWw «¥|» 801pu) o11s1Bal |8p
oplugiuo |2 Jod opeuOIDDa)
-Ip BUOWSW ap 0}18)20 |2 '1q
un ‘epiainbz) g| e ezejdsag

‘013rg0

| [T P e e T P T |
JNNM H €5
ugionaala g| ap sgndsap
UQIDIPUCD 8p S8IopEDIpU|
opelEA BY OU «H» 5011516
-81 8p Jed |ap opIusluOD |3

upe [ oeomeea0R [|Hizes

uoionosle ey
ap sandsap Y3z 9 BUOWSLW
8p 019120 |9p OPIUSIUOD

A T
48 |ereteell

1H %18

UQIDONIIS Y|

U3z 00 BUOWaW
ap 0]2100 |8p OpIUAU0Y

LEN m

um IHI
«IH» S04]

-s16a4 ap Jed [ap oplusjuey

[ 1H 15 |

0dw3ar3

Sl
rO734d 34 SO10I10

¥
WIHOW3W 3d SO1010

0SED
onoe ssinbjens us - g suod
ued sa
pepued g| 1s - | auod pd
uglonoala
B| 8p sajue 018100 |8p L 1q |2
elua) anb Jojea j@ auod iD
aidwals - g suod N
aidwals - g suod 'H

L6 E
-nBi4 18y "0180 suod as ajuel)
-ua @ }q |8 ua A u» 0BLIBIR
ap 1opeaipul |8 ua eidoo s
alusijes / g |ap OpIuauoD
13 "« H» soaisibal ap Jed jap
opluaiuoed |2 Jod opeuo|ooal
-1p BLIOWSLW ap 012120 |2 '1q
un ‘epsainbzi e) e ezejdsaq

013rdo

¥NINOYIN 091d0D 022

IHI
«H» 01151631 |9p opiusjuog
_ H S |
‘O1dWar3
8
‘MO3H 30 SO12ID
4
YIHOW3IW 33 S01210
0SED
oo ssinbiens us - g suod
ed sa

0sed e pepued e] 1s - | auod A/
0410 Jainbjens ua - g suod _ 0 S0 R e 3 | ugionoaala e ap
‘0133 58 INNH 25 sajue wr 04151631 jop £ 11 19

opej|nsal |8 1s - | auod 7 uglonosls v ap sgndsap BlUa) anb Jojea |8 auod i

osgs  UDIDIPUOD 8p S8I0PEDIPU aidwals - g suod Iy

o110 1einbjens ua - g auod aidwsais - g auod 4
‘oanebau so : 0SED

opejnsal |2 15 - | auod g o [ECEEEEEREV ] W oljo Jainbjeno ua - @ suod
¥1034Y 3ND NOIDIANOD ugionoele | ap sendsep i
30 S3HOQYDIONI  «H» onisiBas jop opiusjuogy  OPEBIINSal 13 1S - | suod b

oo Jainbjens us - g suod
Wz W paLanLen | -onnebau sa

ugg U T TE T T H V15 opejnsal |9 1s - | auod g
W1034Y IND NOIDIANOD
WNINDYW 30 091400 uQIaanIisu| 30 S3IHOAYIIAamI
vs uoiensny| -6 ‘Bid

-
@ Z € 7 S 9 L 0)
sands3a |9

S3LNV




Pb’gﬂvtimaialo: Sabades tavde de 5 a 7 haas.
Fm divecto 1y con ku participacion.
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Cémo entrar en un programa y averiguar sus secretos

LA BIBLIA DEL
«HACKER>» ()

José Manuel LAZO

Un «HACKER», segun el dicciona-

ric de la lengua inglesa, es una
ersona capaz de enfrentarse

ﬂ:on éxito) a todas las dificulta-

des que le impone un determina-

do sistema. ;Cuantas veces has

necesitado examinar el interior

de un programa, y no has podido
orque te has estrellado contra in-
raqueables protecciones? En esta se-

rie vamos a abordar en profundidad

este delicado tema.

Jebido al masivo avance de la pira-
teria del software, las casas producto-
ras han anadido a sus creacciones una
serie de protecciones para evitar que ter-
ceros se aduefien, copien o llenen sus
bolsillos con ese producto que, la ma-
yoria de las veces, ha requerido el es-
fuerzo de muchas personas durante bas-
tante tiempo.

Esto, por una parte, esta bien, ya que
frena en lo posible la pirateria, pero blo-
quea al usuario que legalmente ha ad-
quirido un juego o una utilidad y, por
cualquier circunstancia, desea modificar
este programa en alguna de sus partes,

Porque, jcudntas veces te hubiera
gustado ponerle vidas infinitas a ese jue-
£0 que tienes arrinconado porgue no lo-
gras pasar de la tercera pantalla o mo-
dificar las opciones de impresora en és-
ta utilidad que tanto necesitas? Y no has
podido, porque el programita en cues-
1ion parece un cofre de titanio cerrado
a cal y canto con mil cerrojos.

Y, ;qué pasa con los poseedores de
sistemas de almacenamiento mas efica-
ces v fiables que la cinta de cassette?

Los compradores de unidades de dis-
co, microdrives, etc., maldicen una y
otra vez el dia en que se les ocurrio ad-
quirir uno de estos artilugios, ya que no
existen programas en estos formatos. La
tinica posibilidad que les queda es adap-
tar el software de la cinta original.

Por ultimo, hay numerosos usuarios
de software gue encuentran mayor pla-
cer en «profanar» un programa y ver
sus intimidades que en matar a tal o cual
marciano.

22 MICROHOBBY

No a la
pirateria

Con gsta serie
van a acabarse estos
problemas, pero los
piratas a los que ya se
les estan poniendo los
dientes largos que no
sigan leyendo, pues
aqui NUNCA se va a ex-
plicar la manera en gue se
puede copiar un programa,
cosa que, por otra parte, es le-
gal si la copia la utilizamos SO-

LO como back-up de seguridad.

No creas que estds infringiendo al-
guna ley desprotegiendo un programa;
es una labor perfectamente LEGAL
siempre y cuando no negociemos con
ello enriqueciéndonos a costa del esfuer-
7o de los demas. Lo hemos dicho mu-
chas veces, y no estd de mas recordarlo
aqui: estamos en contra de la PIRATE-
RIA porque a la larga puede hundir la
industria del software y eso no es bue-
no para nadie.

La proteccion del software

Ninguna cosa en el mundo de los or-
denadores es mds polifacética que la
proteccion del software. Existen mil ¥
un trucos con los cuales se puede pro-
teger un programa vy hacerlo inviolable
a unos 0jos no expertos en el tema; exis-
ten protecciones en el Basic, en el CM,
aprovechando errores del microproce-

sador, etc. Cada programa se puede de-
cir que es un mundo aparte, distinto de
los demas. El sistema de proteccion que
ha utilizado una casa, ademds de pro-
teger el programa, tiene que protegerse
a si mismo para evitar que otra casa lo
utilice.

Por otra parte, no existe un sistema
de analisis que pueda aplicarse a todos
los programas como si se tratase de la
piedra filosofal. No existe lo que po-
driamos llamar «los diez mandamientos
del Hacker», al contrario, en esta me-



tafora existiria toda una Biblia completa
que podria llenarse de informacion re-
ferente al tema. De ahi el nombre de la

serie.

Sélo la experiencia, un profundo co-
nocimiento del lenguaje Assembler vy,
sobre todo, del sistema operativo del
Spectrum, pueden ser las cualidades del
verdadero «Hacker».

En esta serie utilizaremos en todo mo-
mento términos y sistemas SENCI-
LLOS, dentro de lo que cabe. Si se tu-
viese cualquier duda puede ser una ines-

timable ayuda v complemento el curso
de C.M. que esta en las paginas centra-
les de esta revista desde el nimero 42.

Estructura de los
sistemas de proteccién

Vamos a empezar por una clasifica-
cion genérica de las distintas proteccio-
nes con las que un usuario puede encon-
trarse:

En primer lugar existen:

* Protecciones a nivel Basic.

* Protecciones a nivel Codigo Ma-
quina.

* Protecciones a nivel Hardware.

* Rutinas de carga distintas a las nor-
males.

**#* LAS PROTECCIONES A NI-
VEL BASIC.,

El Basic es un lenguaje bastante mas
sencillo que el arido Assembler, sin em-
bargo, las protecciones a nivel Basic
pueden producir mas dolores de cabe-
za de lo gue en un principio puede su-
ponerse. Para enfrentarse con este tipo
de protecciones es necesario tener cono-
cimientos de como funciona el SO (Sis-
tema Operativo) ante una situacion de-
terminada.

El 99 por 100 de los programas lle-
van protecciones de este tipo; piénsese
que es lo primero que se encuentra el
Hacker al intentar entrar en un progra-
ma v es el primer ladrillo que debemos
apartar. El nivel de proteccion es, bajo
cierto punto de vista, mas alto que lo
que se puede encontrar en C.M. ya que
aqui se pueden hacer mas trampas en el
va intricado juego.

Dentro de las protecciones, a nivel
Basic, podemos encontrar:

* Lineas 00,

Controles de color.

Basura en los listados.

C.M. en lineas REM.

Literales ASCII retocadas.
Pokes en las variables del sistema.
Anti-merge en los programas.
C.M. en zona de edicion.

C.M. en zona de variables.
Proteccion turbo.

#* % % ¥ #* #* * * »*

*** PROTECCIONES A NIVEL
C.M.

En lenguaje Assembler también se
pueden hacer protecciones bastante po-
tentes, sin embargo, a idénticos cono-
cimientos de ambos lenguajes resulta
mas sencillo entrar al C.M.; piénsese

que al ser un lenguaje mas rigido se pue-
den realizar menos trampas. Te puedes
encontrar con:

* Corrompimiento de la pila.

* «Popeo» de la direccion de retor-
no.

* Uso de nemonicos inexistentes,

* Enmascaramiento de cddigo con
registro R.

* Cheksum’s variados.

* Enmascaramiento con pantalla.

* Longitud excesiva de bytes.

* Solapamiento del cargador.
Opacidad en la asignacion de los
vectores de carga.

* Basura en listados.

* Saltos a 0 por error de carga.

#* Deshabilitacion del «Space».

* Proteccion turbo.

*

**+ RUTINAS DE CARGAS DIS-
TINTAS.

L.a mayoria de los programas llevan
ahora un sistema de carga distinto al es-
tandar de la ROM. Esto se hizo en un
principio para que los «copiones» no
pudieran copiar el programa en cues-
tion, Se pueden encontrar rutinas de
carga de todo tipo, algunas tienen solo
el objeto de hacer mas vistosa la carga,
pero complican las cosas a la hora de
estudiarlas.

* Proteccion turbo.

* Distinta velocidad en baudios.

* Tono guia de distinta frecuencia.

* Tono guia ultracorto.

* Programas sin cabecera.

* Tono guia en medio de los bytes,

* Bloques «pegados».

* Rutinas de carga «aleatoria» en vez
de secuencial.

*++ PROTECCIONES DE HARD-
WARE.

Por dltimo, nos podemos encontrar
con distintas protecciones hardware. Al-
£UNOs programas necesitan gque una tar-
jeta esté conectada en el bus de expan-
sion para funcionar. Estos no nos da-
ran excesivos problemas va que la tni-
ca finalidad de este dispositivo es cer-
ciorarse de que se posee el programa ori-
ginal.

En otras ocasiones, parte del softwa-
re se halla soportado por una memoria
EPROM:; en este caso un nombre mas
acertado es el de FIRMWARE por ser
un software FIRMEMENTE unido a la
memoria. Este es de dificil modificacion
y se precisan, ademds, conocimientos de
hardware. Pero todo se andard.
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gunda parte del progra-
ma que, como os decia-
mos, 0s permitira resol-
ver inducciones, conden-
sadores y fuentes de ten-
sion e intensidad. Este
programa debéis grabar-
lo con MERGE encima
del anterior.

Y ahora, continuando
con la explicacion de ha-
ce catorce dias, 0s es-
pecificamos las unida-
des en que debéis meter
los valores en el progra-
ma: Resistencia en oh-
mios, inductancia en
Henrios, capacidad en
faradios, tension en vol-
tios e intensidad en am-
perios; esto es, unidades

Aqui tenéis ya la se-

que en una rama no po-
déis poner mas de una
fuente, aunque siempre
podéis hacerlo sin mas
que introducir un nudo
en medio.

Después de pediros
los datos del circuito, el
programa os pedira la
frecuencia de las fuen-
tes. Si vuestro problema
es de corriente continua,
cualguier valor valdra
(por ejemplo 1). Para re-
solver fuentes de diver-
sas frecuencias, asi co-
mo sefiales no senoida-
les debéis aplicar super-
posicién. La frecuencia
debe introducirse en ci-
clos por segundo.

Después de ello, sdélo

Projosor. partiulag

Arturo Lobo y J. J. Ledn

CIRCUITOS ELECTRICOS (y 2)

tiempo de resolu-

cion es muy alto,

del orden de varios
minutos, dependiendo
de la complicacion del
circuito. Para resolverlo
soluciona un sistema li-
neal de ecuaciones com-
plejas y por tanto debe-
mos haceros dos adver-
tencias: En primer lu-
gar, conviene introducir
valores de impedancias
de semejante orden de
magnitud, para reducir
los errores de redon-
deo, ya que un circuito
sencillo no bajara nun-
ca de, al menos, 10 ecua-
ciones que hay que re-
solver por operaciones
elementales. Y, en se-

dos se consideran cero
los potenciales de me-
nos de una décima de
milivoltio. En corriente
continua 180 grados de
fase indican potencial
negativo.

Cuando el programa
acaba de calcular emite
un sonido y presenta los
resultados en pantalla.
Pulsando entonces la te-
cla ¢ se puede ver de
nuevo el circuito, si se
desea, y pulsando r otra
vez los resultados. Por
necesidades de espacio
este programa no puede

del sistema internacio- resta esperar los resul- gundo lugary porlamis- correr en un SPECTRUM
nal siempre. Recordad tados. Por desgracia el ma causa, enlosresulta- 16K.
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Desde Mani-
ses, Valencia,
nos ha llegado una
sustanciosa carta, de

la cual, y muy a pesar nuestro, no
hemos podido descifrar el nombre
de su remitente. Sin embargo, tras
muchas deliberaciones vamos a
aventurarnos a poner el nombre
que, mAas 0 menos, parece ser: Jo-
sé Tortogada Sanchez, cuyas pala-
bras vamos a ofreceros casi tex-

tualmente, ya que practicamente ha
wdescuartizado» a este popular
Rambo en poco mas de 20 lineas.

1. Buscar armas por la zona en
la que se encuentra Rambo, prefe-
riblemente arco o bazoca.

2. Caminar hacia arriba. Si nos
encontramos con el rio con una es-
pecie de valla, caminar a la derecha
y despues hacia arriba. Si el rio no
tiene valla, caminar hacia la izquier-
da y después hacia abajo.

3. Al encontrarnos con el puen-
te, destruirlo con la granada o con
el arco.

4, Una vez pasado el puente, ca-
minar hacia la izquierda.

5. Veremos un hombre atado. Lo
desataremos con el pufial que por
alli se encuentra. Este huira. Noso-
tros deberemos dirigirnos tres pan-
tallas hacia la derecha y subir.

6. Veremcs un rio a nuestra iz-
quierda. Al llegar al final de éste gi-

ramos a la izquierda y al toparnos
con otro, realizaremos un zig-zag
para sortearlo (abajo, izquierda, arri-
ba) y seguimos hacia arriba.

7. Alllegar al recodo de éste, ca-
minamos cinco o seis pantallas ha-
cia la derecha y subimos. Encontra-
remos un puente: lo seguimos en
direccion derecha-arriba.

8. Encontraremos una cabafa.
Giramos hacia la izquierda y subi-
mos. Encontraremos un helicopte-

ro, al cual subiremos y volveremos
al campamento donde se encontra-
ba anteriormente el prisionero. Ate-
rrizamos en la «H» y con el pufal va-
mos a una cabafa hecha de palos.
Saldran varios hombres y entonces
nosotros volveremos al helicéptero
y subiremos todo lo hacia arriba
que podamos, hasta que encontre-
maos una nueva «H» cerca de unos
hangares. Alli aterrizaremos y, tras
bajarnos del helicdptero, nos intro-
duciremos en uno de esos hanga-
res, aunque esto Gltimo resultara
bastante dificil de llevar a cabo.

El libro de

CODIGO MAQUINA
del SPECTRUM

(A J. MARTINEZ VELARDE

EL LIBRO DE CODIGO
MAQUINA DEL SPECTRUM

J. Martinez Velarde

Ed. Paraninfo. 262 paginas

El texto se divide en cuatro partes claramenie
diferenciadas. Un primer capitulo, denomina
do FUNDAMENTOS, en el que se alude al mi-
croprocesador Z80 con ¢l carifioso término de
«El Jefe del Spectrum». El es quien, en el in
terior de nuestro ordenador, decide en cada mo-
mento lo que hay que hacer, aungue en un len-
guaje bastante laconico, a base de «Sl» y
«MNO». Es el lenguaje binario, fundamento del
denominado codigo maquina.

A continuacion, aborda una profusa descrip-
cion del codigo maquina y su mas inmediato
interlocutor, el lenguaje ensamblador, conver-
siones decimal-hexadecimal y acceso desde el
Basic mediante los comandos PEEK y POKE.

Estructura de la RAM: la memoria de pan
talla v de atributos, las Variables del Sistema,
el drea de Basic y de edicion, ¢l RAMTOP, la
pila de mdquina y GOSUB v demas fundamen-
tos, codigo maquina como definicion de Re-
gistros, Codigo Objeto, etc.

Una tercera fase se inicia con unos Listados
Assembler de demostracidn: como realizar su-
mas ¥ restas desde CM, manipulacion del stack
(PUSH v POP) llamadas v retornos, saltos re-
lativos, absolutos v condicionales, modos de di-
reccionamiento, operaciones logicas, manipu-
lacion de bits, etc.

Tras describir superficialmente las rutinas de
la ROM, hace especial hincapié en las subruti-
nas de impresion, distribucion y uso desde CM
del teclado, el sonido, los comandos graficos
como PLOT, DRAW, CIRCLE, élc.

Incluye también alguna rutina de utilidad, en-
tre las que cabe destacarse un copiador (bas
tante simple) ¥ un renumerador muy elemen-
tal (que no afecta a los GOTOS y GOSUBS).

El volumen finaliza con una serie de Tablas
de conversion ASCII, de COMPLEMENTO A
DOS, decimal-hexadecimal, eic.

MICROHOBBEY 25



LA SOMBRA
DEL
UNICORNIO

Diego Gémez

Si, amigos, aunque
os cueste creerlo,
nemos sido lo
suficientemente
osados como para
acometer la dificil
aventura que
constituye «Shadow
of the Unicorn».
Afilad vuestras
espadas y
acompainadnos sin
miedo a los reinos de
Falforn y Oronfal,
donde las fuerzas del
mal se han

desatado.

Mi nombre es Avarath, mago de Zim-
Farinid vy ha recaido en mi el honor de
guiar vuestros primeros pasos por los
reinos de la fantasia. Seguid en todo
momento mis instrucciones y nada gra-
V¢ 05 ocurrira.

Si sois valientes y aguantdis la lucha
con coraje, puedo garantizaros la vic-
toria.

Ante todo, habéis de saber que la vi-
da de nuestro soberano, el Rey Mithu-
lin, es sagrada. Si él muere todo habra
terminado. Por tanto, hemos de procu-
rar evitarle cualquier tarea que no sea
digna de su persona.

Yo mismo voy a ser vuestro guia, y
aungue mas adelante habré de sacrifi-
car mi vida, mi muerte prematura aca-
baria asimismo con la aventura.

Usad pues la fuerza y el coraje de los
fieles a nuestro soberano, quienes gus-
tosamente llegaran a dar su vida para
que la sombra de Illis Clair, el Unicor-
nio, nos ampare nuevamente de todo
mal.

"’LOS AMULETOS
MAGICOS"’

Tu primera misién consiste en conse-
guir a cada personaje el objeto que le
preservard de los peligros y el cansan-
cio haciéndole mas resistente. Toma
pues a SHARMEK y busca en la mis-
ma isla de Oslar su amuleto (Sharmek’s
Amulet). Dirigete ahora al cercano bos-
que de Tar-Gelfay donde encontraris el
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Velo de GUINOL (Ghinol’s Veil). To-
malo y ve a la colina verde de Hansan
donde encontraras a GUINOL y podras
entregdrselo. Vete ahora con GUINOL
hasta Noman Sith (el palacio de cristal).
Coge el casco de HOLDIN (Holdin’s
Helm) vy camina hasta las ruinas de Glo-
wist. Entrégale a HOLDIN su casco.
En Elin hallarés el penacho de LAIR-
MATH (Lairmath's crest). Busca a
LAIRMATH en el campamento situa-
do en Tar-Gelfay y dale su penacho.
Rumbo al norte, en las cercanias de
Clarooth (la torre del firmamento), se
encuentra el cetro de ROLQUIN, la reina
de Falforn. ROLQUIN esta en Tar-Gel-
fay, donde deberas entregarle su cetro.
En este momento tienes ya a cada per-
sonaje armado hasta los dientes y dis-

puesto a la batalla. Es importante que
sepas que hay una forma de recuperar
la energia que, seguramente, has gasta-
do. En diferentes lugares, pero sobre to-
do en los bosques, encontrards arbus-
tos de varias formas y siempre de redu-
cidas dimensiones. Si te situas sobre
ellos e intentas cogerlos, tu energia se
repondrd magicamente. El mismo resul-
tado obtendris bebiendo en los pozos
que se reparten por la zonas desérticas.

Toma ahora a ULIN-GAIL (el fau-
no) y dirigete a la bisqueda del objeto
mas preciado y vital de los que existen
en la aventura: la Flauta de ULIN
GAIL (Ulin-Gail’s Pipes).

Se encuentra junto a la dltima cima
de la parte norte de Samberian. Para
que te sea mas facil localizarla tienes que



hacer exactamente lo siguiente: ve al pa-
lacio de Oronoman. Una vez en él, sal
hacia la derecha y sigue el camino sin
abandonarlo durante cuatro pantallas.
En la cuarta pantalla gira hacia la dere-
cha (90 grados) y desplazate en esta nue-
va direccion cinco pantallas. Alli encon-
traras la flauta magica.

Su utilidad es enorme, va que si el
fauno la hace sonar, todos los que se en-
cuentren en ese momento junto a €l (in-
cluido el propio fauno) veran sanar mi-
lagrosamente sus heridas v el nivel de
INJURY reducido a cero.

ULIN—GAIL ha de dirigirse ahora
a Protar, el bosque de la muerte, don-
de librara a VILYAN de su inmovilidad.

Los poderes del mal arrebataron al
mago AVARATH su cayado mégico y
lo dividieron en dos mediante un hechi-
z0. Romperlo va a ser nuestro mas in-
mediato objetivo.

Para ello tendras que esperar el pro-
Ximo nimero de nuestra revista. jEnho-
rabuena! hasta el momento has lucha-
do como un auténtico héroe vy no nos

La vida de nuestro
soberano es sagrada.
Si @l muere, todo
habra terminado.
Trataremos de evitarle
cualquier trabajo

indigno de su persona.

Tu primera mision consiste en procurar a cada personaje el objeto que necesita para librar-

queda mas remedio que felicitarte. se del peligro y el agotamiento.
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ESTRATEGIA

BATCODE, UNA BATALLA
DENTRO DE TU ORDENADOR (Il

Sergio MARTINEZ LARA

Mas de un entusiasta de las batallas estratégicas esta al borde de
la desesperaciéon esperando que publiquemos esta segunda parte
del programa, en Cédigo Maquina, para ponerse inmediatamente
manos a la obra. ;Por qué perder mas tiempo en explicaciones?

Suponemos que tras miles de teclazos,
tenéis va el programa BASIC, publica-
do en el numero anterior, conveniente-
mente revisado y salvado en cinta o mi-
crodrive con la orden SAVE“BATCO-
DE"LINE 9883. También es de esperar
que a nadie se le haya ocurrido hacer
RUN en el programa incompleto pues,
légicamente, no funcionaria.

Asi que, lo primero es ponerse manos
al teclado y desempolvar la cinta donde
tenemos grabado el programa BASIC.

A continuacion, hay que introducir el
codigo maquina gue se lista en hexade-
cimal (listado 2) con el Cargador Uni-
versal de codigo maquina que ya ha si-
do publicado en el nmiimero 31 de esta
revista.

Una vez completo todo el listado, es
necesario hacer un DUMP en la direc-
cion 40000. La direccién final debe ser
la 64008, pero esto no es posible de mo-
mento porque el Cargador Universal de
codigo maquina utiliza la zona alta de
la memoria como zona de trabajo. Por
esta razon no debemos olvidar indicar,
en la linea 90208, LOAD “"CODE
64003, para que al cargar el codigo ma-
quina éste quede correctamente ubi-
cado.

Por 1ltimo, salvamos
en la misma

cinta, a continuacién del programa an-
terior, el codigo maquina generado que
empieza en la direccion 40008 y ocupa
un total de 1535 bytes.

Una vez el programa completo y su-
poniendo que no hayvamos cometido
ninglin error, podemos cargar los dos
blogques (BASIC y Cédigo Méquina)
desde la cinta.

Editor e intérprete
en un solo programa

El programa tiene dos partes. Una,
la que estd en codigo maquina, es un in-
térprete del lenguaje BATCODE que
ejecuta una instruccion de cada progra-
ma alternativamente. La otra, es el edi-
tor propiamente dicho.

En cuanto el programa se ejecuta se
puede observar, al cabo de unos segun-

LAY

dos, el cursor posicionado en la esqui-
na inferior izquierda. Esto nos indica
que estamos en el modo de edicion. Es
decir, ahora disponemos de un editor
{(similar al editor con el que escribimos
los programas en Basic) con el que po-
demos escribir las instrucciones de
BATCODE.

Para empezar a manejarlo nada me-
jor que un ejemplo practico. Prueba a

escribir esto:

...y pulsa ENTER. Verds que apare-
ce en la parte superior de la pantalla:

Esto nos indica que la linea ha sido
acg\ptada. Si por ejemplo hubieras escri-
A



Pantalla durante la ejecucion.

to «SAK» en vez de «SAL», habria apa-
recido un mensaje indicindonos el error
y el sitio donde es probable que se en-
cuentre éste (pruébalo).

Escribe ahora la letra «L» y luego
pulsa la tecla ENTER, como ves ahora
aparece un listado de las 28 primeras li-
neas de nuestro programa. Si pulsas «S»
el listado continuara a partir de la linea

ensajes
Perfil del programa del sl_slgmn

21 y si es cualquier otra tecla, entramos
otra vez en el modo de edicién.

Verds que aparece en todas las lineas,
menos en la primera, «NOP». Esta es
la primera instruccion «no hacer nada»
v puede compararse al comando REM
del Basic.

La letra «L» es un comando de edi-
cion y naturalmente no es el tinico; exis-

te la posibilidad de listar en impresora
nuestro programa, borrar blogues de li-
neas, moverlas de sitio, etc... incluso se
dispone de un comando de «ayuda» que
nos imprime en la pantalla el conjunto
completo de érdenes disponibles. Prue-
ba a escribir la letra «A» y luego pulsa
ENTER. En la tabla 2 se proporciona
el listado completo de los comandos.

A partir de ahora se supone que pul-
samos la tecla ENTER después de escri-
bir un comando o una linea de progra-
ma.

Los comandos, uno a uno

Pasemos a explicar uno por uno to-
dos los comandos:
-COMANDO A-

Nos presenta en pantalla un menu de
ayuda con todos los comandos dispo-
nibles.

-COMANDO B-

Sirve para borrar tantas lineas de
nuestro programa como le indiguemos.
El formarto completo es:

Esto nos borrard nnn lineas de nues-
tro programa a partir de la linea 111.

1 FFFCFOEQCOCP2QBQFF3F 1929
2 arg7aggg 1213aaacaca &78
3 EeFer 10G03070F 1041
4 3FFFR0RP205Q0505Q2000 622
S Q0Q0R4PROERZR49040A0 250
& AQEOACRRRRRRCRARCAAd 1248
7 COQQ00Q0QPQ40C42FFRAR 524
8 OQOREL1BCA91D777191105 554
9 T75101507S71911085510 422
e égg!;?&gegaoascnapis 575
i1 27F2R31393083E2053 493
iz 65?257g2&F23406172?4 I7re
13 GS6E6STRZV4CELITIE11E 876
14 OQOC110212872A2@4241 259
15 Sd4434F4445202R161401 4584
16 40S53471602059Q160Q1F 455
17 911612059216121F92316 576
18 P20145528450DR02Q36RA0 452
19 9416080197094 160ERL S28
20 SPS524700AD96@DST7 1605 600
21 ©01110420202016060120 179
22 2020162901202020160A 224
23 912020291814 06110216 1885
24 110133323134210Q@FAZ22 535
25 755cﬂr3251rza§sar£33 1244
28 6G4FE3241FA3I242FARZ1B4 1250
27 @B82235FC3ER2CDO11ECD B42
28 EBOD3EFDCDR11E1163FA 1025
28 B13000CD3C20IEQZCLOL EB1E
30 161193FAR133@QCL3IC2@ 785
31 DSESDSCD2147FARERTCS 1448
33 Sasrasiesiosnoscics 2%
34 23DD46ORCSRGOQCOBRZ4 9S6
35 CIlCSQOEQ@CDBRE41EFFSA 1138
36 CICSOEQRCDBR2Z4C1REGR 1830
37 CDBARAE4DD23C11OCE2105 1127
38 SEQSI3CSA51B3IGREZ3L10 452
38 FB2323232323C110F011 &%
4@ CEBFAA11RGOCDICEA11Ed 19013
41 FAP1OSOBCD3IC20PE133E E46
4z @071@FB212FE11ESCD94 1192
43 FCZB2BCDESFFE12B2B7C 1332
4d S52@Fac QnFcaaancggg étgs
45 FFDSE1D9DSESDSCOHE i
46 A655203EQCFD775721 990
47 41FA3AGIFEESR1200123 1023
48 2243FALFIF1IFIFCES947 833
49 OEI14CSCLES2216@015A2A B854
58 43FATEDGRAG 4ED44 1E 1850
51 FFOBOCAFCDBA24AFFDT? 1327
52 S7CICDES221101013A62 923

LISTADO 2 - CODIGO MAQUINA DEL

53 FE2R43FRA7TTLOOGI0041E 1034
54 FFED:lBBGD&FCDEﬂ?%SH 1143

55 J4@FRATVEZABCIAGEFEAT28 1142
S6 @cFDCBP16E=Z892DSELDY 1418
57 FLCERIRECICERERRR20D 1041
S8 Q8000222202000000000 3
59 Q@3RA37FCFE@ICS82R3RAFC 1172
6@ ED4B3SFCRSQ101@0ATED 1@32
&1 4E7C32EAFAB7F2E7FCY7 1683
62 Q956FIF9467013011RFED 1148
€3 4230FCAFELARIAESBFAFE 1634
64 TJEFCS79S56FOF9467223R 1291
65 FC3A3YFCFEQACACDO4FC 16786
66 2RA3AFCAF3Z37FC@318BE 1101
67 444D2243F Z9QIECLE S99
58 4DSCOP234E2546C92A3C 699
B9 FCES2C0AFCOASBFCESR238 1244
7@ J37FCCL4SFCCOEZR3EFC22 1424
71 3AFCIA39FCEGSOE2I237FC 1266
72 CD4SFCCOCDREFCEZA3AFC 1702
73 =2@3SFCCACDBBFC2ASAFC 1833
74 CD94FCOBT?R2BV178B1CA 1373
75 1B8E43A3SFCFER1201S5S3A 984
78 OSCFC324@FCRAF3241FC32 1270
77 A42FCI243FC3244FC1813 1100
78 CDAGSFC2ASAFCCLI4FC26 1623
78 Z2Bll4@FCR10SQ@RECEBOCD 1090
89 BEFC2A3AFCCDR4FCZBAE 1479
51 ESS4SC0E2140FCO10500ED 988
82 BRELCDOIFFCEAF3IZ40OFC 1702
83 CODAGFC2RIAFCCDS4FCES 1509
54 CS3A39FCFEQ128O0CDBE 1261
85 FC2R3AFCCDO4FCED4IIE 1575
28 FCIA4@FCFEQO2800ED4E 124S
Sg SEFC210000RAFECAE223E S21
(=) FCER3EFCC1A9444DELT® 1292
29 2E7ICS3EQ13240FC15ER S96
a8 CDB 2A3AFCCDS4FCC3 17393
%1 EI1FCCDBSFC2RA3RFCCDE4 1823
92 FCYBFERQP22R@4F2CAFCCS 1567
93 TEFEQ@CBCICAFC3A3BFC 1538
¥4 FEQ12800CLRABFCZAIAFC 1233
25 CDS4FCED4ISCFCIASPFC 15865
96 FE@L128@0DCLEBSBFC2ASAFC 13@1
97 CD94FCED433EFCED4E3C 159%
98 FC2RIEFCAFECD42030101 1384
99 PO2EQ1Q32A3SFCA92238 487
1@@ FCCSCLDRAEFC2A3AFCCDS34 1781
181 FC2ERB7EFSCDBSFCERASA 1450
182 FCCD94FCAF?72BF1CB3F 1701
183 CB2FCBIFCB3F7?T7CACDASE 14889
194 FC2ASAFCCLEAFCESSA39 1553

«BATCODE»
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1432 5E33380130F52H43FRCB 1151

id44 [ 10BICEPA1IEFFl4AF 965

145 EC4230FRARFED4RA7DCE30 1458
146 4FAFRGAD&21AFCCELDA

147 CSCDES223EGCFDT7S7O6 1304
148 QBQEOQLIPI1AICLERZ4AF 648
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B CSTRATEGIA

-COMANDO M-

Con este comando podemos mover y
copiar lineas de nuestro programa de
una parte a otra. El formato es:

M ooo ddd nnn—l

... donde ooo ¢s la linea de origen, ddd

TABLA 2

A icom. Funcion

mento de empezar el combate. Ambos
son colocados en la «arena», es decir,
en la matriz que, como va dijimos, ac-
tia como tal. Una vez finalizada la lu-
cha se pueden examinar los «restos», es-
to es, ver como quedan los programas
una vez ejecutados. Esto se hace con los
comandos D («Dump») e .

-COMANDO D e I-

Son idénticos a los comandos L y P
solo que éstos, en vez de listar progra-
mas, visualizan el contenido de las po-

MeEBT~0V-uO>

Ejecucidn

Pantalla de ayuda

Cargar un programa del cassette
Salvar un programa en cassette
Listar programa en pantalla
Listar programa en impresora
«Dump» de memoria en pantalla
«Dump» de memoria en impresora
Mover lineas del programa

Borrar lineas del programa
Traslado de programas «A» y «B»

la linea de destino y nnn cuantas lineas
queremos copiar. Por ejemplo:

M 208 18 34

El resultado de ejecutar esta orden,
seria trasladar 34 lineas a partir de la
200, hacia la linea 1.

-COMANDOS L, P-

L v P son comandos idénticos y rea-
lizan el listado de nuestro programa, o
bien en pantalla, (opcién L), o en la im-
presora, (opcion P). Su formato es:

La instruccion anterior quiere decir
que se liste a partir de la linea nnn. Si
simplemente se escribe L, sin numero de
linea, se empieza a listar a partir de la
primera linea. El comando P tiene un
formato idéntico.

En este punto es preciso hacer varias
aclaraciones sobre la estructura del edi-
tor.

Como hemos dicho antes, este es un
juego en el que combaten dos progra-
mas. El programa que se esta editando
es el llamado «A» y al oponente se le
denomina «B» y se accede a él median-
te el comando T que mas tarde explica-
remos.

Una vez que tenemos el programa
«An y «B» editados, entonces, es el mo-
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siciones de memoria. El formato, que
es ¢l mismo para ambos, es:

D nnnn

Donde nnnn es la primera linea que
queremos listar.

-COMANDO T-

Cuando ejecutamos este comando
nos aparece un menu con tres opeiones:

[.—Con ésta intercambiamos entre si
los programas «A» y «Bu»,

S.—Esta opcion nos permite copiar
¢l programa «A» en el «B»,

C.—Y con ésta copiamos el progra-
ma «B» en el «An.

-COMANDO E-

Sin duda, éste es el mas interesante
pues es el que pone en ejecucion los pro-
gramas.

En primer lugar se nos pregunta si
queremos una ejecucion paso a paso o
no. Si contestamos que si (pulsar la le-
tra «S»), después de ejecutar cada una
de las instrucciones el programa se pa-
ra v hemos de pulsar la tecla
< ENTER > para continuar. Esto nos
permite un control mas exacto de la si-
tuacién al saber en cada momento lo
que estd pasando. Muy util a la hora de
depurar las programas y encontrar sus
puntos débiles.

Si cuando aparece la pregunta contes-
tamos «N» o simplemente < ENTER >
entonces la ejecucion serda normal.

El programa «arbitro», en primer lu-
gar, copia en la matriz los dos progra-
mas «contendientes» de forma que es-
tén separados entre si por un minimo de
mil posiciones vy luego, se dibuja una
pantalla conteniendo informacion gra-
fica y numerica del combate.

En la figura numero 2 se explican los
elementos de esta pantalla.

Si deseamos interrumpir la ejecucion
solo hay que pulsar la tecla del espacio
en blanco; si a continuacion pulsamos
la letra C, la ejecucion continta y si es
otra cualquiera, volvemos entonces al
modo de edicion.

-COMANDO C-

Si tenemos un programa BATCODE
salvado en cinta, con este comando po-
dremos cargarlo en memoria. Se nos
pregunta por ¢l nombre del programa
a cargar. Si pulsamos ENTER se carga-
ri el primero que se encuentre en la cin-
ta.

-COMANDO §-

Este es el que nos permite salvar un
programa que hemos realizado. Al igual
que en el comando anterior se nos pre-
gunta por el nombre y aqui no esta per-
mitido escribir un nombre vacio.

En todos los casos, el programa es
salvado y cargado como una matriz de
datos alfanumérica.

En resumen; ahora disponemos de un
editor de un nuevo lenguaje especial-
mente disefiado para la batalla entre
programas. Disponemos también de un
modulo ejecutor que se encarga de ar-
bitrar y realizar esta lucha.

Aungue el «campo de batalla» tiene
asignado 4408 posiciones, cada uno de
los programas contendientes no podra
tener un tamano mayor de 500. Esto es-
td hecho asi por dos razones fundamen-
tales: la primera, es la necesidad de de-
jar suficiente espacio para «la tierra de
nadie» y en segundo lugar, la desgracia
de no disponer de una mayor cantidad
de memoria, lo que nos permitiria una
matriz de memoria mas amplia para el
campo de batalla y un mayor espacio re-
servado para los programas.

También es necesario advertir que
cuando se utiliza el comando «M» el
programa secundario o «B» es destrui-
do. La razon es la misma que la del
apartado anterior, la estrechez de la me-
moria.



jGanate
una moto!

(o un radiocassette)

El dia 1 de

Abril
estara en tu quiosco
el n.° 11 de

mcgo

la revista de
ordenadores personales
mas completa.

A partir de este numero
todos los meses
sortearemos

una ultramoderna
motocicleta

y un radiocassette.
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uSystem D1»n

Acabo de recibir el juego
«CAMELOT WARRIOR'S»,
para Spectrum, y he obser-
vado que junto con él vie-
ne un aparato llamado
«System D1», imprescindi-
ble para poder cargar el
Jjuego.

Les quedaria muy agra-
decido si me dijeran qué es
y para qué sirve el «System
D1»,

Victor J. GONZALEZ - Ledn

L] El «System D1» es un
sistema de proteccion
hardware para evitar «pira-
teos» del programa. Como
nuestros lectores compren-
deran, y dado que constitu-
ye un secreto comercial de
DINAMIC, no podemos pro-
porcionar mas informacidn
sobre su funcionamiento.
Lo Gnico que podemos de-
cir, es que consiste en un
pequefo conector que se
debera insertar en el Slot
de expansion del ordena-
dor (sélo entra en una po-
sicion) antes de conectar
éste, y que &l juego no pue-
de funcionar si el «System
D1» no esta insertado en su
lugar correspondiente.

«Control remoton

Soy un adicto de su re-
vista y, hace poco, me he
comprado un cassette pa-
ra ordenador y hay una sa-
lida que pone «REM». ;Me
podrian explicar para qué
sirve?

Javier VAZQUEZ - Valladolid

[l La mayor parte de los
magnetofonos a cassette
monoaurales y portatiles,
incorporan un conector {ti-
po «Jack» de 2.5 mm que
tiene por objeto interrumpir
la alimentacién de corrien-

te al motor, desde un inte-
rruptor colocado en el exte-
rior del cassette. Normal-
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CONSULTORIO

mente, el interruptor va co-
locado en el micréfono, vy
tiene por objeto poder de-
tener y reanudar la graba-
cion sin tocar el aparato.

Este conector suele ir
etiqguetado como «REMa,
abreviatura de inglés «RE-
Mote controls. No cabe lu-
gar a confundirlo con otro,
dado que su diametro es 1
mm menor que el de «MIC»
o «EAR». Por otro lado, el
conector «REM» se suele
situar junto al de «MIC» de
forma que los centros de
ambos conectores disten
10 mm exactamente, con el
fin de permitir que ambos
(MIC y REM) puedan ir co-
locados en una misma cla-
vija.

En el Spectrum, este co-
nector no suele tener apli-
cacion practica; a menos
que lo utilice para arrancar
el cassette desde el propio
ordenador, utilizando un
«Controlador Domésticon
en lugar del interruptor. Ha-
ciendo esto, el cassette
funcionaria de forma simi-
lar a como lo hace en el
Amstrad CPC 464.

La duda «carcomen

Tengo una cinta de orde-
nador en la que hay un pro-
grama de utilidades, con-
cretamente, 2 0 3 rutinas
C/M para generar sonidos.
Ademads, en el programa te
indican las direcciones de
arranque de cada una, «PQ-
KEs» para modificarlas,
etc. Pues bien, si yo utilizo
estas rutinas en un progra-
ma propio y 0s lo mando,
Jestoy haciendo un acto de
pirateria? La duda me car-
come.

Alberfo DE LA PUENTE - Madrid

[] Todo el material que se
publica en un libro o revis-
ta, esta protegido por el de-
recho de «copyrights (pro-
piedad intelectual). Por tan-
to, es propiedad de la edi-

torial correspondiente y no
puede ser reproducido, ni
total ni parcialmente, sin
permiso previo por escrito
de ésta.

Muestra editorial tiene
por norma que las rutinas
publicadas por nosotros,
puedan servir para que los
lectores las incorporen en
sus propios programas. Es-
to se debe a la funcion di-
dactica que intentamos
cumpliry, por ello, autoriza-
mos el uso de cualquier ru-
tina, siempre que no se ha-
ga con fines comerciales.

No obstante, ignoramos
si este es el criterio de los
editores de su cinta, por lo
gue le recomendamos que
se dirija a ellos para solici-
tar el preceptivo permiso
por escrito.

wDos lineas»

Respecto al programa
«DOS LINEAS», publicado
en MICROHOBBY, y del
que es autor Xavier Melich,
desearia hacerles la si-
guiente pregunta:

Al ejecutarlo, después de
las instrucciones, se detie-
ne con el mensaje «2 Varia-
ble not found, 28:1». ;A qué
puede ser debido?

Pable GOMEZ - Valladolid

[1 El mensaje de error in-
dica que no se encuentra
alguna de las variables que
hay que emplear en el pri-
mer comando de la linea
20, de modo que, vamos a
esa linea:

La linea 20 es: LET
H=H+ (V*C). Las varia-
bles que utiliza son, por
tanto, «H», «V» y «C». Estas
variables se inicializan en
las lineas 660, 410 y 380
respectivamente. Todas es-
tas lineas se ejecutan an-
tes de la 20, debido a la lla-
mada «GO SUB 270» de la
linea 10, de la que no se re-
torna hasta la linea 800.

Le recomendamos que

revise las lineas siguientes:
10, 20, 380, 410 y 660. Ade-
mas, asegurese de gue no
hay ningin comando RE-
TURN entre las lineas 270
y 750. Asi como de que ha
puesto correctamente los
operandos de todos los co-
mandos «GO TO» del pro-
grama. También, y por Glti-
mo, asegurese de que no
ha incluido, por error, algin
comando «CLEAR» que bo-
rre las variables.

Una vez revisado todo
esto, el programa debe fun-
cionar perfectamente.

Algebra de Boole

;Existe, en el mercado
espariol, bibliografia refe-
rente a los operadores logi-
cos y, concretamente, al al-
gebra de Boole? Si es asl,
;donde podria encontrarla?

Jordi ORDONEZ - Barcelona

[J Mo nos indica si lo que
a usted le interesa es
aprender la suficiente alge-
bra de Boole para progra-
mar un ordenador, o si de-
sea profundizar mas en su
conocimiento.

En el primer caso, no es
dificil y, tal vez, no tenga
que recurrir a ninguan libro.
En el ndmero 60 de MI-
CROHOBBY, explicamos el
empleo de operadores l6gi-
cos y elementos del dlge-
bra de Boole para progra-
mar en Basic. Por otro ladg,
tanto en el préologo de
nuestro curso de céodigo
maquina, como en el capi-
tulo dedicado a los siste-
mas de numeracion, se ha-
bla mas en profundidad,
del algebra de Boole y su
aplicacion a la programa-
cién en lenguaje Assem-
bler. En la mayor parte de
los casos, con las nociones
dadas aqui deberia ser su-
ficiente.

No obstante, y si desea
profundizar mas, en cual-
quier libreria especializada



en temas técnicos, encon-
trara un libro que trate el te-
ma. De forma introductoria,
le recomendariamos, por
su claridad, el manual de D.
Sixto Rios: «Matematica Fi-
nita» publicado por la edi-
torial Paraninfo y amplia-
mente utilizado como libro
de texto en el C.C.U. Los
capitulos 2 y 3 de este libro,
tratan el algebra de Boole
con bastante profundidad.

64 Columnas

ZPodrian hacer el favor
de mandarme una rutina
que me permita programar
mi Spectrum con 64 u 80
caracteres por linea?

Francisco J. MONTERO - Madrid

[l En el nimero 22 de MI-
CROHOBBY, y bajo el titu-
lo: «64 Columnas para to-
dos», publicamos una ruti-
na que permite hacer pre-
sentaciones con 64 carac-
teres por linea desde un
programa escrito en Basic.
Respecto a las 80 co-
lumnas, es imposible con-
seguirlo en un Spectrum ya
que implicaria, necesaria-
mente, aumentar el nime-
ro de pixels de la pantalla,
lo cual constituye una mo-
dificacion profunda a la ar-
quitectura del ordenador.

Conexion del teléfono

Sintetizador de voz

£Como se puede conec-
tar el teléfono al ordena-
dor? (Si se puede) y iqué
funcion desempefiaria?

Andrés ABRIL - Sevilla

En principio, hay que
decir que la Compaiia Te-
lefonica Nacional de Espa-
fia prohibe expresamente
toda intervencion de sus li-
neas realizada por personal
ajeno a la misma compa-
fiia, incluido el abonado.

Partiendo de esta base,
la Unica conexion que se
puede hacer es aquella que
no implique un contacto di-
recto con la linea, es decir,
el MODEM. Este periférico
permite transmitir datos de
ordenador a traves de la li-
nea telefonica por el simple
procedimiento de colocar
el microteléfono encima de
unos receptaculos que lle-
va el MODEM a tal efecto.
Mo obstante, la calidad de
las lineas de la CTNE es
tan pésima que pocas ve-
ces se obtienen resultados
satisfactorios transmitien-
do datos a través de ellas.

Si, a pesar de todo, deci-
de ignorar la prohibicion de
la compafiia, podria hacer
que su ordenador le marca-
ra automaticamente los nu-
meros de teléfono, utilizan-
do el interface adecuado.

Ruego me indiquen la
longitud del sintetizador de
voz aparecido en el nume-
ro 1 de MICROHOBBY
CASSETTE.

Antonio M. JURADO - Sevilla

L1 El sintetizador de voz
esté ubicado a partir de la
direccion 63000 y tiene
2222 bytes de longitud.
Tenga en cuenta que no es
reubicable.

Teclados

Tengo un Spectrum 48K
v desearia modificar su te-
clado, por lo cual, mi duda
es si seria mejor comprar-
me el teclado Indescomp o,
por el contrario, convertir
mi Spectrum en un Plus.

José C. APARICIO - Cérdoba

[ Laeleccidn de un tecla-
do (como la de un ordena-
dor), es una decision que
hay que tomar teniendo en
cuenta lo que se quiere ha-
cer con él. Existen més te-
clados ademas del Indes-
comp; nuestro consejo es
que los pruebe todos o, al
menos, los mas posibles,
antes de decidirse.

De todas formas, el de In-

descomp es un teclado ex-
celente con teclas de muy
buena calidad, aungue no
tiene teclas desdobladas
(las numeéricas y los curso-
res actuan en paralelo so-
bre las correspondientes
de las dos semifilas supe-
riores) le sobre la tecla de-
recha de «SPACE» que de-
beria haber sido «CAPS
SHIFTw», y se echan a faltar
dos teclas de «puntos y
«comar en el teclado nu-
mérico gue, ademas, hubie-
ran sido muy faciles de
desdoblar, simplemente,
con cuatro diodos. En resu-
men, se trata de un teclado
fabricado con buenos ma-
teriales pero con un disefio
electrénico no todo lo cui-
dado que seria de desear.
Como ventaja adicional, in-
cluye amplificador de soni-
do, «RESET» y salida de
monitor.

Todo lo contraric hay
gue decir del Plus, tiene un
disefo muy cuidado y gran
numero de teclas desdo-
bladas, pero se trata de un
teclado de membrana vy,
ademas, mala; por lo que
las averias estan a la orden
del dia. En este caso, hay
que decir que podrian ha-
berse gastado un poco
mas en mejorar los mate-
riales de construccion, aun-
que esto hubiera supuesto
un incremento del precio.

iSOMOS PROFESIONALES EN INFORMATICA!

confia tus pedidos a profesionales

INFORMATICA

Lidmanos, escribenos o visitanos a HIESA INFORMATICA
Caming de fos Vinateros, 40, 28030 Madrid. Tel, 191) 437 42 52

Te mandamos tu pedhda SIN GASTOS DE ENVIE contra reembolso, Dis-

nbuimos 3 bendas.

SERVICID DE REPARACIONES
Reparacidn Spectrum Precio Fgo
Amphaciin a 48 K

Tambsin reparamos MONITORES: CASSETTES. JOYSTICK y PE

RIFERICOS
Toempo mixima de repacacidn 3 diss

INTERFACE PHOENIX IIE

Realza las copias de segundad sn cnti y mctodimg
v DPUS DISCOVERY 100 par 100 segusidad, 5 velo
cxlades de carga

INTERFACE TRON

Corveerte 2l Specirum en un potente ordenador Es
pafioliza y agrega al sStema operaliva polentes oo
mantcs ded (dos del OL SINCLAIR

OFERTA ESPECIAL
3.700 prs. Spectrum Plus + B programas 35,500 pis
4.395 pts, Spectrum 128 K + 3 programas 55,500 prs
Teclado Indescomp nuevo| 14.900 prs.
Por la compea de cualquers de estos 3 producios 1& regalamos
wn relo) dagal
Qusck Shot 0+ imerface Kempston 3.8% pts.
Quack Shat W = inserface Kempslon 4296 p1s.
Interface programable KUSTOM PLUS 4,39 pts.
9,900 pes Oterta de la semana
ALl BEBE + KRIPTON RIDERS « TOMAMY 12100 pes.!
5% de descuento en todos bos programas del mescado
ATENTO A LA OFERTA DE CADA SEMANA (INCREIBLE
Lidmangs, escribenos o visinanos @ Hiesa informatica. Caming de fos Vi-
7.900 pts naeros, 40. 28000 Madnd. Tel 1901 437 42 52 Todos kes pedidos sn gas
s de emig
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* VENDO cassette Computone
nuevo, por 4.200 ptas. Empa-
quetado y envio a mi cuenta. In-
teresados escribir a Ernesto
Herndndez Rodriguez. Via His-
panidad, 61, BL-7. Zaragoza.
Tel. 34 77 99.

= VENDO 48K con todos sus
accesorios y en perfecto esta-
do. Precio: 32.000 ptas. (nego-
ciables). Informarse en el tel.
(91) 711 02 40 de Madrid. Pre-
guntar por Alvaro Herrera.

* URGE vender Zx Spectrum
Plus, completo, mas cassette
Tape Récord y con Interface
Kempston con Joystick Quick
Shot Il, por 45.000 ptas. Rega-
laria revistas o un érgano Ca-
sio. Llamar al tel. (91) 694 46 43.
Preguntar por Juan Antonio.
* ME GUSTARIA poder inter-
cambiar con otros usuarios del
Spectrum, trucos, listados de
programas, etc. Interesados di-
rigirse a Manuel. C/ Nonell, B,
4. 4.* Cerdanyola. Barcelona.
Tel. (93) 692 37 23.

EL SISTEMA BANCARIO PERSONAL

® Mantiene archivos, completos, de 1o-
@ Lo posibiidad de comegir y bosrar
@ Pagos fijos abonados automatica-

@ Puede buscar por fecha, 1akbn, con

@ Conciliscién, sutomdticamente, con
® Posibilidad de proyectar ef futuro
@ Cantidad de cuentas limitadas

® [Datos almacenados en casseite, mi
® Compatible con IMpresom ox @ mpre-

® Sin dudp es el mejor en ol mercado

iNO ESPERE! PIDELO HOY MISMO

MeENQMcRO

PRESENTA

SPECTRUM 43K

das sus fransaciones bancarias,
esienios
mEnE.

ceplo, categoria o mporie e impeimir
listas de los mesmos,

su resumen del banco.

erodrive, camuchs o disco,

sora it B columnas.

PRECIO SOLAMENTE 2.500 PTAS.

Apartado de comeos 524
Mahén, Menasca,
Baloares

DE OCASIO

* VENDO Spectrum 48K com-
pleto. Con reset. Regalo un sin-
tetizador de voz (circuito mon-
tado) acoplable al Spectrum y
varias revistas ZX. Todo por
30.000 ptas. José Antonio tel.
(954) 79 03 34.

= HA NACIDO un nuevo club
de usuarios del Spectrum. Algo
distinto, con visitas, informa-
cién, intercambio de opiniones,
trucos, experiencias, excursio-
nes, etc. Interesados sélo de
Madrid, y ser menor de 14 afios
pueden llamar al tel. 473 56 7E.
Madrid. Preguntar por Alberto.
= VENDO Spectrum 48K nue-
vo, con embalaje, acompanado
con sus accesorios. Precio:
30.000 ptas. (negociables). So-
lo Bilbao. Tel. 41557 87. Pre-
guntar por Gonzalo.

* VENDO Zx Spectrum Plus,
por tan sélo 20.000 ptas. Intere-
sados llamar al teléfono (954)
84 30 58. Preguntar por Juanjo,
o bien escribir a la direccidn:
San Sebastian, 13. Marchena.
Sevilla.

* VENDO ordenador Zx Spec-
trum 48K con todos sus cables
y fuente de alimentacidn. Com-
prando en enero 85. Precio
20.000 ptas. Tel. 244 17 70. Pre-
guntar por Alberto. Madrid.

* VENDO Spectrum 48K con 3
mases, ¥ con los manuales ori-
ginales y sus complementos. El
precio total es de 22.000 ptas.
José. Tel. 381 39 83. Barcelona.
« INTERESADOS en contactar
cOn usuarios que tengan Spec-
trum, para intercambiar ideas,
informacion, etc. sobre Spec-
trum pueden escribir a la si-
guiente direccidn: Manuel J.
Corrales Bonilla. G/ Dr. Arruga,
BI-1, 1.* C. Jerez de la Fronte-
ra. Cadiz. Tel. 306 B3 34.

+ CAMBIO/VENDO microorde-
nador Casio Fx-720, nueva, sis-
tema Ramcard con Interface
para cassette mas 3 libros de
instrucciones y consola de
video. Todo ello valorado en
42.000 ptas. (negociables) o
bien lo cambio por Spectrum
Plus en buen estado. Interesa-
dos pueden llamar al tel. (968)
23 51 14. Preguntar por Andrés
o Francisco. Cl Burruezo, 1, 2.°
A, 30005 Murcia.

* VENDO Zx Spectrum Plus
con todos sus accesorios y ga-
rantia, incluyo revista, un libro
de sprogramacién en Basics.
Todo por sdlo 40.000 ptas. Lia-
mar al teléfono (955) 23 15 29.
Huelva. Preguntar por José Mi-
guel Ruiz.

* HAZTE socio de Challenger
Soft, el mejor club de Espafa
del Zx Spectrum, solo tienes
que escribir a Javier Garcia. C/
San Genis, 71-73, 10.° A. Zara-
goza. Aportando 150 ptas., en
sellos y recibiras informacidn.
* VENDO Zx Spectrum 48K
comprando hace un afio y en
perfecto estado, con todos sus
accesorios. Todo ello por 28.500
ptas. Interesados escribir a Luis
Angel Fraile. Avda. Asturias, 11,
1.7 12., o bien llamar al tel. (988)
75 28 62 de Palencia.

* VENDO Zx Spectrum 48K
con manuales y todos sus ac-
cesorios mas un interface pro-
gramable. Todo por sélo 35.000
ptas. Llamar al teléfono (93)
219 48 90. Preguntar por Carlos.
* VENDO juego de TV con 6
juegos, con dos controles re-
moto y con rifle y pistola para
uno de los juegos. Precio 7.000
ptas. Interesados escribir a Pa-
blo Montemayor Gonzalez. Cf
Colombia, 1, 2.° B. Coslada.
Madrid. O bien llamar al tal. (91)
672 66 08.

* DESEARIA que algdn lector
me hiciese una copia del len-
guaje Logo para Spectrum (es-
pafiol o inglés). Ponerse en con-
tacto con Alberto Cot. C/ Pilar,
13. Mataré. Barcelona. Tel. (93)
799 33 41.

* VENDO Spectrum 48K RAM,
con salida para monitor, inclu-
yendo cables, manuales en
castellano, 2 libros de progra-
macion en Basic por la canti-
dad de 27,000 ptas. Interesados
escribir a Juan Carlos Gonza-
lez. Ci Hortensia, 7, BJ. Dr. To-
rrejon de Ardoz. Madrid. Tel.
(91) 675 62 43.

* DESEARIA que algin lector
me enviara los manuales del
Spectrum Plus, en castellano
(originales o copias), por nece-
sidad de estudio. Enviar ofertas
a Antonio Yepes Sanz. Parva de

la Ria, 2.° Grp. N* 24. Vallado-
lid 47009,

* VENDO interface Kempston
por 4.800 ptas. o bien lo cam-
bio por interface programable
de Indescomp. Llamar al tel.
(945) 24 01 28.

* S| BUSCAS tu club, escribe
a Espa-Sof pidiendo mas infor-
macidn. Fco. Javier. Cf Carrero
Blanco, 27, 6.° Dr. El puente.
Orense.

* HEMOS formado un club del
Spectrum para toda Espafia.
Tenemos, trucos, ideas, instruc-
ciones, etc. Interesados escri-
bir a la siguiente direccion: Ja-
vier Jiménez Rodriguez. Resi-
dencias Condes de Bustillo, 10,
4.7 E. Sevilla 41005.

* VENDO impresora C.ITOH
M-8510 a estrenar. Un afio de
garantia, 120 CPS, varios tipos
de letras con cinco cintas de
impresion junto con interface
Centronics y Rsc 232 para
Spectrum y cables de impreso-
ra. Todo por 85.000 ptas. Tam-
bién lo vendo por separado. El
interface tiene cinco meses de
garantia. Tel. (91) 747 10 34. Pre-
guntar por Andrés.

* SOMOS un club de usuarios
que estamos interesados en
cambiar todo tipo de trucos,
instrucciones, mapas, codigos
de entrada, etc. Enviad ideas,
listas y otras cosas a ¢f Fono-
llar, 30, 3.°, 2., Manresa. Bar-
celona.

* VENDOQ Spectrum 48K, inter-
face joystick (comprado para
lodos los juegos). Precio razo-
nable. Tel. 7:-:12 64 10. Madrid.
* DESEARIA contactar con
usuarios del Spectrum aficiona-
dos a los wargames, simulado-
res, juegos de arcade, etc. Inte-
resados escribir a A, Sanz Fer-
mosel. Cf Valderrodrigo, 27.
28035. Madrid._

+ VENDO ordenador Yashica
BOK, totalmente nuevo, sistema
MSX. Regalo revistas y dos car-
tuchos ROM 64K. Todo ello por
solo 40.000 ptas. Interesados
escribir a Carlos Pliego Igle-
sias. Urb. Molino de la Navata.
Bl-2. 1. C. Madrid. Tel. (91)
858 17031.
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ORBITRONIK

C/ Hermanos Machado, 53
{Metro Quintana)
Tel, 407 17 61

SERVICIO TECNICO
REPARACIONES

SPECTRUM 3.800 puas,

Materiales originales,
Amstrad, Commodore,
Monitores, Ampliacidn

de memorias
y Periféricos en general.
Trabajamos a provincias.

CONCURSO FUTURE STARS

Cada respuesta a las preguntas de la pagina 13 es un numero.
Suma las cuatro cantidades y el valor total es el resultado.

Suma total... [0 O
Nombre
Direccion

o d

..........................................................

Ciudad ......... T

Teléfono
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ALI-BEBE ”* 999 PTS.
Mds de cien panlalias difgrentes que constituyen un mundo
de fantasia, si tienes mngre fria.. nolo dudes, ldnzate.

KRYPTON m[DERS GUS S,

Un mundo hostil, una mision ineludible, el arma laser no po-
drd dejar de actuar.

Nuestro protagonista iene un ve rdadqo !'om.bta
ms.o!vw éPuedes ayudarle? ;

Y EN LAS MEJORES TIENDAS.RE INFORMATICA

3
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ASI TRABAJA EL 0L
HECHO PARA NOSOTROS

OL QUILL. TRATAMIENTO DE TEXTOS QL ARCHIVE. BASE DE DATOS

QL Quill muestra en pantalla exactamente como Organizar su agenda o poner al dia su fichero se
aparecera su escrito cuando esté impreso. Olvidese de convierte en un trabajo agradable, QL Archive resuelve
pesadas memorizaciones de comandos. Con QL Quill rapidamente su problema con un sistema de archivo
tiene siempre todo lo necesario en pantalla. Escriba en de gran facilidad de uso, usando un lenguaje ain mas
neqrita, corte, una, fije tabuladores, margenes, sencillo que el BASIC.
sobreescriba... después de todo esto su QL le dira, Con un minimo de préctica puede crear desde un
ademds, cudntas palabras ha escrito. simple directorio a una extensa base de datos. Podré

determinar relaciones, extraer datos, recrganizarlos,
hacer célculos estadisticos ¥ contables,

Con QL Archive podra crear un formato personalizado
para sus informes

AT TS

e =
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=

QL ABACUS. HOJA ELECTRONICA QL EASEL. GRAFICOS

DE CALCULO Olvidese de construir tablas de valores o enfrentarse
Este programa ha superado con mucho las tradicionales con situaciones dudosas antes de ver algin resultado.

hojas de célculo de otros ordenadores. Con QL Abacus Con QL EASEL podré desde el principio crear graficos,

Inmediatamente creard diagramas de barras, filas, lineas
rellenas, sectores, barras sobrepuestas..

Todo ello simplemente pulsando una tecla.

Introduzca textos donde quiera. Dentro o cerca de su
diagrama. M4s ain, mueva el texto por la pantalla para
ver donde queda mejor... en el color que prefiera.

escriba simplemente “costes de personal’’, 0 “personal’,
0 "'pers’' para encontrar esa celdilla. QL Abacus también
le ayuda a decidir lo que hay que hacer mediante
diferentes sugerencias, dentro de una amplia gamade
posibilidades. Podrd, ademas, crear hojas electronicas
de calculo con més de 6.000 celdas individuales.

Podra mostrar ventanas multiples, variar la distancia
entre columnas...

[eils T e

DLLUSO investronica
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Tomas Breton 60 Tell (91) 407 B2 10 Telex &3
Camp. 80 Telf (53) 211 26 58-211 27 5¢




