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Asi suena el 128 K. Pag. 16.

Queremos poner en conocimiento de nuestros lectores que para
conseguir nimeros atrasados de MICROHOBBY SEMANAL, no tienen
mas que escribirnos indicandonos en sus cartas el numero

deseado y la forma de pago elegida de entre las tres modalidades
que explicamos a continuacién.

Una vez tramitado esto, recibira en su casa el nimero solicitado por el
precio de 95 ptas., cada ndmero, mas 25 ptas. por gastos de envio.

FORMAS DE PAGO

# Enviando talon bancario nominativo a Hobby Press, S. A. al apartado de Correos
54062 de Madrid.

* Mediante Giro Postal, indicando niomero v fecha del mismao.

* Con Tarjeta de Crédito (VISA o MASTER CHARGE), haciendo constar su numero y
fecha de caducidad.



El grip stick

UN JOYSTICK ORIGINAL

En un corto periodo de
tiempo el mercado se ha ido
saturando con mas y mas
nuevos modelos de joysticks
cuyas aportaciones novedo-
sas son mas bien escasas o
nulas en la mayoria de las
ocasiones.

Sin embargo, de vez en
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cuando aparece algun que
otro modelo con algunas ca-
racteristicas innovadoras.
Este es el caso de el joystick
que ha creado la casa Konix:
el Grip Stick.

Basicamente el funciona-
miento y las prestaciones
son similares a las de los
modelos  convencionales,
pero aporta una caracteristi-
ca verdaderamente original:
su diseno anatomico, el cual
le permite un mas facil ma-
nejo y una mayor respuesta
a los movimientos.

~ G .
1 Su precio es relativamente

& economico y puede ser utili-

Vzado en una gran cantidad
'de ordenadores como el
Spectrum 48, y Plus, Com-
modore 64, 128, Atari, Ams-
trad, etc.

Un detalle curioso: existen
dos modelos diferentes, uno
para los diestros y otro para
los zurdos.

SOFTWARE PARA EL QL

Una buena cantidad de software para el
tan necesitado QL ha sido creado reciente-
mente por Digital Precision. De entre todos
ellos lo mas destacable es un programa lla-
mado Supercharge, el cual permite tradu-
cir cualquier programa realizado en Super
Basic directa y automaticamente a codigo
magquina. Este programa se acompana de
un amplio manual v su precio en Inglaterra
es de cerca de 15.000 ptas.

Otra interesante novedad es el Genera-
dor de Sprites con el cual se pueden dise-
nar cualquier tipo de graficos y que permite
manejar hasta 256 sprites y planos de mo-
vimiento y sin necesidad de ningin conoci-
miento de codigo maquina. Su precio:
5.000 ptas. aprox.

Ademas, Digital Precision, ha creado
también algunos juegos como Astrologer,
Super Arcadia o Backgammon.

Parece que, afortunadamente, ya se esta
comenzando en serio a crear software para
un ordenador que tan necesitado estaba de
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Los resultados financieros
de Sinclair Research, pu-
blicados al final de la pasada se-
mana, demuestran claramente las
razones de porqué la compania tu-
vo que hacer frente a problemas
economicos el verano pasado. Las
cifras indican que la compania tu-
vo una pérdida de 18,3 millones de
libras en el afio comprendido des-
de el 31 de marzo de 1984 hasta el
mismo dia del afno 85. Esto, com-
parado con el beneficio de 14,2
millones de libras del afo anterior,
puede dar una idea de lo que re-
presentaron estas pérdidas. A pe-
sar de todo, el volumen de ventas
de Sinclair sigue ascendiendo:
102,8 millones de libras compara-
dos con los 77,7 de un periodo si-
milar del ano anterior. Las exporta-
ciones también ascendieron, pues
ahora suponen un 40 por ciento de
las ventas de Sinclair en relacion a
cifras precedentes que indicaban
un 32 por ciento.

Muchos poseedores de

micro-ordenadores estan
adquiriendo en las ultimas fechas
MODEMSs y suscribiéndose aredes
de comunicacién como Micro-
Link. Por la médica cantidad de 40
libras anuales, mas el coste de una
llamada telefonica, estas redes
proporcionan acceso a informa-
cion contenida en bases de datos,
sistemas electrénicos de corres-
pondencia y al sistema internacio-
nal de Telex.

Parece ser que el nuevo

micro Commodore 128 no
es totalmente compatible con todo
el software del C64 a pesar de que
en un principio, se suponia que si
lo serian. Al parecer se han llevado
a cabo algunos cambios menores
en el chip de Display, lo cual esta
creando problemas con algunos
de estos juegos. Commodore ha
aconsejado a todos aquellos

usuarios que tengan problemasen
relacion a este tema que contacten
con la compaiia de software antes
de tomar ninguna otra medida pa-
ra solicitar las versiones mas ac-
tualizadas.

Los tan bien recibidos jue-
gos de aventuras de Info-
con, que estan causando una au-
téntica conmocion aqui en Gran
Bretana, como por ejemplo «The
hitch-hikers guide to the galaxi»,
pronto seran asequibles para un
mayor numero de ordenadores,
obedeciendo la decisidon del editor
de Softcell de convertirlos al siste-
ma operativo C.P.M.
Feliz afio nuevo y «Happy Com-
puting» para todos mis lectores.

De nuestro corresponsal ALAN HEAP
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PRIMER PERIODICO E RONICO
TRANSMITIDO POR ONDAS DE RADIO

En Radio Valladolid, emisora de la Cadena SER, se
gsti llevando a cabo una experiencia realmente intere-
sante. Por primera vez en la radiodifusion espanola,
una emisora de radio cuenta en su programacion, con
un servicio de transmision electronica de informa-
cion.

Esta iniciativa, gue ha sido desarrollada por dos jove-
nes programadores, Pablo J, Benitez y Pedro 1. Car-
viahlo, de 21 y 13 anos de edad, consiste en la transmi-
sion de cualquier tipo de informacion a través de on-
das de radio de lrecuencia modulada. El receptor tan
solo necesita grabar en un cassetie convencional la in-

formacion digital recibida y transferirla prosterior-
mente a un ordenador personal para su representacion
en la pantalla del televisor,

El Radiotexto ofrece paginas de informacion en co-
lor, sobre resumenes de noticias nacionales y extran-
Jeras, deportes, cultura, especticulos, agenda electro-
nica cte. Los diferentes ments muestran la ordena-
cion de estas noticias, a las que se puede acceder auto-
miticamente.

Este grupo de programadores llevo a cabo hace al-
zunas fechas unas pruebas de transmision, mediante
el envio a distancia de varios programas de juegos y
utilidades, y la expreriencia resultd todo un éxito.

Las mayores ventajas del Radiotexto son su gran ca-
pacidad de almacenaje y transmision de cualquiera de
los temas que actualmente se publican en cualquier li-
bro o revista y su bajo precio en relacion a otros tipos
de comunicacion a distancia, ademas de permitir la
posibilidad de enviar en un periodo muy corto de
tiempo una gran cantidad de informacion.

Lew Hollerbach

MICROINFORMATICA | | |
Conceptos basicos

MICROINFORMATICA. conce ptos Basicos

Lew Hollerbarch. Ed. Anaya Multimedia. 192 pags.

iMicroinformatica? &Y eso qué es?

Bueno por algo hay que empezar y este libro esuno
de los posibles caminos a la hora de resolver nuestras |
incognitas. Es, sin duda, la respuesta ideal para ague- |
llas persona que desean informacion detallada sobre
las posibles aplicaciones profesionales de un ordena-
dor.

En la primera mitad se analiza la estructura de la
miquina propiamente dicha con una terminologia
clara. El defecto principal es que al tratar todos los as-
pectos de forma genérica, sin relerirse a marcas ni
modelos concretos, el futuro usuario puede perderse
entre tanta perspectiva v lan pocas prestaciones es-
pecificas.

Pasa luego a referirse a las posibles configuraciones
y periféricos desde los conceplos mis bisicos.

Para qué sirve y como se utiliza un ordenador (sin
entrar en detalles) es un capitulo destinado a asesorar
al posible usuario sobre las prestaciones de estas dic-
tiles méaquinas.

En el capitulo de informacion téenica se tratan los
conceptos de microprocesador, datos e informacion.

La memoria y sus tipos. La programacion y los len-
guajes. Los interfaces de discos, impresoras y olros
periféricos de utilidad.

El Capitulo 7 esti integramente dedicado al orde-
nador personal para uso profesional: como encontrar
la solucion a nuestras necesidades concretas y cuil es |
el ordenador y configuracion mis adecuada, anali- .
zando incluso las posibilidades de financiacion, al- ]
quiler de equipos, leasing, elc.

La tltima parte estd dedicada a un Glosario de Tér-
minaos,

MICROHOBBY 5



Duque de Sexto, 50. 28012 Madrid
Tel. 274 53 B0-276 96 16

SOFTWARE: ;;Gratis 1 boligrafo de acero con reloj incorporado!! -

Ptas. Ptas. Ptas.
Shadow of The Unicorn  4.290 Critical Mass 1.900 Southern Belle 2.100
Dambusters 2.200 Rambo Rambo 2.100 West Bank 1.950
They Sold a Million (4
juegos) 2.500 Mapgame 2.750 World Basketball 2.300
Astroclone 1.900 Yier Kung Fu 1.900 Exploding Fist 2.300
Gyroscope 1.900 Dragontorc 1.900 Bounty Bob 2.100
Saboteur 1.900 Pole Position 1.900 Dummy Run 2.100
Sgrizam 1.950 Highway Encounter 1.875 Ole Toro 2.100
Beach Head 11 2.100 Tapper 1.700 Fighting Warrior 2.000
Ofertas Joystick Quick Shot Ampliaciones de memoria
Quick Shot II+ Interface: 3.895 pitas. 1i5.300 ptas.!!
Quick Shot V + Interface: 4.350 ptas.
Conversion de Spectrum en Plus: ;;7.990!!
plas. Unidad de disco Discovery + Diskette 3.5"
1148.900 ptas.!!
Ptas.
Lapiz 6pticn_ 3.680
g?nr::cgo]sshélsc];ggl. 4:? Servicio Técnico Reparacion:
- i R "
Diskette 3.5 850 iU el
Cassette 3.5" 850
Cassette Especial 5.295
Toshiba MSX 64 K 39.900 =
Diskette 3" 1.050 PC-Compatible IBM-256 K
Teclado Indescomp 13.895 Monitor Fosforo Verde
Interf. Centronics + RS-232 8.900 2 Bocas Diskette 368 K
Amplific. Sonido 2.450 1i279.000 ptas.!!
Controlador Domest. 8.900
Impresoras Teclado SAGA-1: ;;10.900 ptas.!!
1120% de descuI::ntu sobre P.V.P.I! Spectrum 64 K Plus: {;29.800 ptas.!!
Precios super excepcionales para Interface-1 + Microdrive + 4 Cartuchos +3
AMSTRAD 464-664-6128-8256 Programas
ijilldimanos, te asombrards!! 1124.900 ptas.!!

Pedidos contra-reembolso sin ningiin gasto de envio, llamando a los teléfonos (91) 274 53 80-276 96 16 o escribien-
do a MICRO-1. Duque de Sexto, 50. 28012 Madrid.




CONVERSOR

Si necesitas un conversor
de decimal a binario no tie-
nes mas que teclear esta ru-

L ===}

1@ INPUT d: POEKE 2243532,d: FOR
n=Aa TO 7: PRINT FPOINT in.@});: HE
T n

U

PROTECCION DE PROGRAMAS

A veces, cuando nos ve-
mos en la necesidad de pro-
teger un programa, nos inte-
resa hacer un NEW o gue el
ordenador se quede «colga-

tina que nos manda Rafael
Garcia.

tan poco elegante, hemos
de intentar que sea de una
forma mas curiosa, como las
que nos ha enviado Balde-
moro Garcia y que os ofre-

do»=. Pero si hacemos eso cemos a continuacion.
| N ST

1@ CLERR Sed: LET a=Sed

28 FOR i=a TO a+4

2@ RERD F: POKE 1,7

40 MNEXT i

SE@ DATA 213? 121,680 .,24 ,251

e

OBTENCION DE GRAFICOS

Ifigo Zabalza nos manda
desde Bilbao un atil truco
para la obtencion de grafi-

LET a=7
POKE USR
MEXT n

cos que, segun él, nos seran
de lo mas practicos.

FOR n=@ TO &

“AY+n N %3

RECTIFICAR ES DE SABIOS

En el n.® 51 de Micro-
hobby publicabamos, en
esta misma seccidn, un tru-
co con el nombre «Cuestion
de velocidads». Pues bien, su
autor Jaime Munarriz nos ha
vuelto a escribir para corre-
gir un pequeno error que se

encuentra en el listado, en la
linea 21@.

Si gquereéis dotar de mayor
velocidad a los programas
en Bacic, va sabéis, hacerlo =
con este programa subsa-
nando el error.

e =
1@ FPOKE 23674 ,08: POHRE 23673.,0
POKE 23672,8
20 FOR n=1 TO lo00
1@@ Instrucciones a comprobar
11@ Instrucciones a CcComprobar
288 MNMEXT n
212 PRINT I(FEEK 23674 %6S5S5S36+PEE
K 236753*256+FPEEK 23672) s5S@

DOS MEJOR QUE UNO

Javier Sanchez Alcazar,
ha preferido remitirnos dos
trucos en vez de uno, lo que,
estamos seguros, agrade-
ceremos todos. Ahi van. Si
queremos conseguir el
efecto de carga de la ROM,

e T
3654: SAUE

2,a-235@0: RUN

iiSORPRESA!!

Escribe RANDOMIZE USR
4335 seguido de ENTER, v,
ahora:

—
1 PRINT
2 RAMDOMIZE
3 GO ToO 1

Cuando salga un scroll
aprieta ENTER hasta que no
puedas mas. Podrias hacer
también un cambio: en la
linea 2 cambiar RANDOMI-
ZE USR 4335 por 2 RANDO-
MIZE USR 435@y 2 RANDO-
MIZE USR 4399.

Si tecleas:

1 POEKE 2357@.,255

a=PEEK 23653+2SGC+PEEK 2
"microhobby"CODE 2355

haremos RANDOMIZE USR
1300. Para pararlo solo
tendremos que  hacer
BREAK.

Si queremos grabar un
programa en bytes, teclea-
remos:

USSR 4335

¥ seguidamente haces un
RUN ENTER, no veras nada
de momento, pero si aprie-
tasENTER 1, 2, 6 3vecesiya
veras!

Como se trata de unas
sorpresitas (que debemos a
Frederic Ferreri) hemos pre-
ferido no entrar en detalles.

MICROHOBBY 7



PROGRAMAS MICROHOBBY

DRACO

José Luis VILLALBA

Spectrum 48 K

TODAS LAS LETRAS MAYUSCULAS SUBRAYA-
DAS DEBERAN TECLEARSE EN MODD GRAFICO.

El maléfico y archiconocido (por estos lares, se entiende)
vampiro Draco, sigue haciendo de las suyas por la
comarca de Pensyltania. Para acabar con esta situacién
de terror, nuestro héroe ha puesto rumbo al castillo de
las 125 habitaciones, morada del terrible

«chupasangre».

Una vez alli tendra que destruir el
maleficio de los vampiros gue han cai-
do entre los colmillos de Draco para lo
que necesitard hacerse con lacruz y lle-
gar hasta la habitacion del susodicho,
larea nada Ficil si tenemos en cuenta ¢l
gran numero de habitaciones que se

BORDER @: PAPER ©@: INK 7

0

-
LEAR 58999 PRINT AT 1@,@; FLASH
1;" ESPERR. CRARGANDOD LINERS DR

1@ LET n=6@020: FOR L=30 TO 5@
STEP_2: LET c=Q: RERD a%.,a  FOR

i=1 TO 25 STEF 2
2 LET b=16% (CODE $li) =48=(7
AN a!l:];”B“IJoCUD aét i+1)-43
(7 AND asii+l)>"89") LET c=c+b
14 POKE n,b:. LET sh+l: MEXT i
IF c<»a THEHN PRINT ERROR E
H DRTR ENM LIMEA ;L STOR
1€ HWEXT L

3@ pqréegsnsreresae11@@53@1@@@
32 PHTR “EZ100S215000 10003 TEFEQ
Qé%EZ“16FF353EIED3FERF03FE@
36 DATA "B120EEBA2OEA210040110

8 garél?eae1aalaznsecgssaaano
Dﬁ;gd526?725é€nasncs1aznoee
DATA "7723220BERR1EA0221005
CATA "SBECBRFSCODBEAF 1FESDE
DATA_ "OFSS22D4ERAZ3220EEACIE
8 DATA_T5810552100000E0016017
@ DATA “D3FE4110FE23152@F48CE

; oE
I:-ﬁ'rn 63,127.55 és 73.34_25,

0
au=
9
p
o1
M
=
e
F4

8 MICROHOBBY

distribuyen entre los cuatro pisos del
castillo vy el constante acecho de los
vampiros.

Muchas seran pues las pruebas a que
se verid sometido nuestro protagonista,
pero mejor sera que las comprobéis por
VOSOLIOS Mismos.

£9,24.60,255
gé TR B@.24,24,153,25%,183,2
180 CLS . LET as="  UILLALBR

SOFT FRESENTR

Codr

LET x=5: UE 40@
185 PRINT AT &8.8; FLASH 1;" 5
== INSTUCCIONES" " OTRA TECLA
== JUGRAR"
1l1@ IF INK  THEW GO TO 110

aéﬂe IF INKEY$<; *s" THEN GO TO 4

132 CLS : LET as=" DRACO ES UM
VAHFRIRD Q@UE UIUVE EN UN TETRICO C
ASTILLO. TU HMISION ES LA DE DEST
RUIR EL HMRLEFICIO ©DE LOS VAHPIR
DaqggE YA FUERON VICTIMAS DE

140 LET as-a$+" PARA ELLO DEBER
AS ENCONTRAR LA CRUZ CON LA QUE
PODRAS LUCHRR CARA CARA CON
DRACO. FPERO PARA LLEGRR A DRACOD
CEBERAS COGER UND A UMD LOS CI

GUE NO SE FUEDE Pﬂ&nR $IN ELLOS.

145 LET x=13: GO SUB 4008

1S LET ag=" EL CRASTILLO TIENE
128 HABITA- CIOMES ¥ CURTRO PIS
05 DE ALTURA. EM EL PRIMER PISO
ESTHR LA CRUZ SAGRADAR, ES UNA ZO
HR DE VAMPI-ROS % TIEHNE S8 SALA
5. EL SEGUNDOES LA ZOMA DONDE SE
REPRARTEN LOS"

1680 LET a$=as+’ CHNDELRBRO& b
EEE COHO LOS DEM| PISOS 25 2

HPIROS, ¥ EL ‘PISO E: EL BPE L
RS HHBITQCIDNEﬁ OSCURRS ¥ DONDE
REFPOSA DRACO EM SU ATRUL . SUERTE
VAL IENT

185 LET xxla GO SUE 4200

17@ LET as= .2+ « COHIENZAS TU R
VENTURA EN LA PUERTA DE ENTRADA
AL CASTILLO ¥ TU MISION ACABRARA
CUANDD EL CONTrADOR DE TUS LIT
RO5 DE SRANGRE SE AGOTE A MEDIGA
QUE TE ALCAN-ZAN LOS UAMPIROS.

180 LET a$=as+” LAS TECLH& S0M
@- ARRI

AR- ABAJOO - IZ@UIERDR

P- DERECHAM~-  SOLTAR CANDE
LABROS EN LAS HRBITAC
IONES CON ESCHL LERAS HACIAR ARRI
BA O CON URMPI- ROS WO PODRAS 50
LTAR CHNDELHBNO

188 LET IUB 4000

420 HHNDUMIZE U$H EBGEB REANDOM
IZE : LET r=INT {RHD}

ET: d=5: ET

405 LET s=

3): FOR n=1 TO 1
2 T usin) =as. NEXT
460 DATA “14:. 337, a3

A s R 13 cdzit.
LRa 81y ‘12' <L ,-4,3-- - "
PO igR g Ted F by




M- b0

LN =

A g : L VS - St
gt o R = £ BERIR LI e I - 1 Sl
3 B ”gi“ "4!"."14".”21”-“2*
482 FOR nwil

483 LET 3=INT i(RHD#24) +2 IF us
fa,.31¢" " THEN GO TO 483

454 LET usia,3)="86 NEXT n
4868 FOR n=1 TO S

437 LET a=INT (RND#2S)+51. IF u
$0(3,3) (3" " THEN GO TO 487

4380 LET usia, 3)="3" HEXT n

488 FOR n=1 TO &

499 LET, a_IHT (RND#25) +26: IF u
$1a,3) HEM GO TO 498

491 LET U!Ia,&l:“a" MNEXT n

493 FOR n=l TO 12

495 LET E“INT (RMHD 2501 +7E IF u
$la.3) <3 HEN GO TO 435

497 LET Ullﬁ ) =2 HEXT n

459 RAMDOHIZE U:P SBBBG RAMNDOH
IZE USR &0QS9 i
S20 CUER @ INKE 7=-(ugiz 3)="86"
AND € =81 CLS FOR n=1% TO =1
PRINT AT n,@; INK Q§¥| HEXT ni
S@2 PRINT AT 20,0 1, PAPER
& TLANGRE. ERIGHT 1, IHK 2.b%
[ T g1, JIHNK S b$( E=1) IF
re=@ THENM PRINT

FAFER &, "H",AT 21,

S@d4 IF c= THEN B

INK 3; PAPER 6 "H*";

518 INK &: PLOT &,24

1 bnnu 2%55.,2: DRAU @,-1S51

51 IF US(Z . 3)="S" OR Uiz 2=
) THEH GO TO S5iS

512 INK & PLOT ®@,24: DRAU S
24 DRAU 2,0. DRAW S6,-104: OU
ER @ PLOT 56,175: DRAW @, =47
RAW 143,0: DRAU @,47: OUE
gég IF VAL u%iz,1)=4 THEN GO TO
52@ IF UQL VEIlT 1) 3=2 THEN PLOT
=8, 7& RAL a2 DRAWM 11,13 (5]
AU @, -35 DRAU -11,-2@ CPRINT A
1 INK 1; OUER AT 11

o
‘plOT 46,95 DRAW i1 e R

DRALU @,42: GHRU 11 13:

=35 DRAL 11,-20 PRENT

INE 1; ov B - e

PLOT 215, 98 DRAW 11,8

E%i IF UAL usiz,.2)=4 THEN GO TO

540 IF UAL u%i(z,2) <=2 THEWN PLOT
=28: DRAU

118, 19,@: DRAU o .24
DRAL —1% E 1QEHUHB -24

PRINT AT
AT 4,15

o
-
o
ﬂ
I

E*” THEW GO TO 728

SE0 OUER @ IF UAL. USiZ) /2=INT
LUAL ZJ-HP THEH RANDOMIZE z

OFR =1l TO VAL u§iz ., =) IME & P
LQT 49+PNE$13@.3E4QHD4QB
1,8 DRAUV =3, DRAL -24.,.8
=4 =l CRAL 5.3 INK 4 CRRARW @,
-5 CRAL @, 7 DRAL 3.0 CRAY @, -
DRAW 1S.,0: DRAU B, -
DRAW 3,8 CRAU @,-7

L_u$iz,l)+UAL usiz,2l«

o
o

z: FOR n=1 TO VAL
D z>»99) @) INK . 8
48 32+RHND+30: DRA
7. DRAWU =10 .@: D
3,.=8 DRAW B,-12

DEZ N

CRAL @,7

4d+ (4 AMD VAL Uil._.=| -"SI
=99 INK 8 IF USIZ+25~-(S@ RAND T
1@y ,1r="1" THEN PLOT 88+2% (UAL
UBIZI AMD VAL ugiz) 1001 ,
AL US(Z) AND URL usiz) <18 CRA

-2@ CRAW -6, -4 DPﬂu 15 L)

a
M
238,
-8,12: DRAL ©,18. DRAW =-5,12
CRAU ©,=14 DRA =3,9: DRAW @,1
2. DRAW 18,8 DRAW 28,2
632 DRAY -20,-38: DRAU 7.-14: D

DRAW 2, =4

DRAU B.-18: DRAU @,17: DRAU -2

5,0: DRAY B, -17

648 IF VAL usiz, 1) =1 RND URL us
(r,21¢3 THEN FDn n=8 i
Y NEHT n

DRAL -3,5 DRAU
: RAL

U =15 .@: DRAW =3, -16&

?ga IF usiz.3) ¢>"d" THEN GD TO
7S

752 INK 7: FOR n=1 TO 11: PRINT

AT n,4;" HEXT n: FOR n=
2 To &: PRINT RT n,d; INK &;" ";
AT n+S,3;" HEXT n PRINT AT @
3 INK @;

784 PLOT 56 79: FOR n=1 TO &: O
RAU ©,8: DRAU 3, 6 DRAW -24 ,.8@: D
DRAL '@, -5: DRAU 25,0
DRAL 3,6. MEXT n: INK
E: DRAU @,-36: DRAU -16,-4%9
755 IF z:>180 THEM GO TO 759
756 IF usi(zZ+25,3) ="2" THEN INK

& FLOT 48,24: GRAU 4,23 INK 7
CRAW -35.9 CRAL B —& DRAW 31,
a DRAL OUER DRAL =4 ,=7

@; -3
DRAL 34,0 PRINT ‘AT 18 %; P
758 IF UAL u$iz+2%) 2=INT (UAL

Ug(2425) »2) THEH INK (E-UAL usiz
=211 PLOT 1@1,14%: DRAU 2.8: DR
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812 IF Ze=r THEN FOR n=1 TO 12: $(Z)T TO 21 +("6" AND us:z 3) ="
BEEFP .@5,n: NE n: PAUSE @&: PAU ] LET ded+fus(z . 3)="6"
3E e LET rza: FRANBOHIZE USR BaB 1130 IF 32 THEN IF r=0 THEN IF
$9. GO TO 500 “¥y=81 THEN GO TO S00@
980 OUER 1: INK PRINT AT E,x 1280 Go TO 1000
i _INK 8, CHRS lb*i—te AND b=1S@1) 2000 PRINT AT y,x, INK 8;CHR$ (b
PAT ﬂ -1 x,CHn? > IF ugiz,31="2" +1‘-{Q AND b=1S@20) ;AT y=-1,%;CHRSE
1005 IﬁéINNEY " anp H$TR 8 RAND
g="p" ty,x 3000 RANDOMIZE USR 50120 RANDOM
+11 ¢»6 THEN GO SLIB EBBB E‘I‘ K=K IZE USR Eaaag Hg‘r‘ vel: LET h=i:
$1: PRINT INK 8;AT Y XD LET s=5-1: GO TO SO0+ (3800 AND
ta% vhei CET ’é‘s ET =" ‘%6x 5580 PRINT AT o FLASH 1;" TER
1= i
U, A S e HINASTE TU MISION ¥ SERARS UN UAR
1818 IF Igﬁsgaﬁéun EED ATTR. (y,% B e AS TIN
eI D SHD 2uBa . LEn i 3516 IF CODE 1 < HEW GO
1;x;; e “ET boidd: i ATTA (g O R i
To epg LLET x=aE; LET zs=2-1:7060 4020 PRINT AT 18,0; - [r—
1020 IF INKEY$="q" AND ATTR (y-1
A - THEN Go sSuUB zee hET =y 4202 FOR m=1 TO x: PRINT RT 19;@
-3: PRINT ATy, x; “Friad g 2 : 43
Sk RENT B Yo XieaNR R arra Y= :
1,%) =0 THEN LET u=17: LET x=x+(4 o
-x AND x%:9); LET z=2-5-({28 AMND x B
¢9): B0 TO 500
1830 IF INKEY$="a" AND ATTR (y+1
%) ¢»8 THEN GO SUB 35@9 ET gy
5 p?gﬂT EET"éxi4uNK tT i
=S e R = v 5 H
X1 =@ THEN LET y=6-(4 nND ®<B): L 19, gJ PAP n a"opépgﬁ 5?,;
sl sl S e Al 43 ET x=x+(7-% AND x<a= LET z=z+s+ nnunon:zz usn esa
DRAD §:-4° DRAG &4. PLOT 167,13 {20 AND x+¢8): GO TO TMREY $27 " “THEN G0 TO 401
8:_DRAU -24,28: FLOT 85,138 GRA 1820 IF SHREVETuiOTRED TF ce1T
, ; s i “ : G

- M R B A HEN IF v8(z,3)= gt 'Eé‘iai foz0 manponIzE USR soeee. RETUR
S P RERNIS o TR INK 6; OUER @; “W” AT 21,26 ‘B7iR $800 PRINT AT 12,11, QUER 1;"H",

BN OROU 2.8 |SRAH '?553- DRA T 18,57; INK 5; BRIG ;"é“' ST 13,14; B i
Lz 5"3-,°Pazﬂg';$ Dué 17,27;"L" . RANDOMIZE USR sd1b@- Ses@ FOR n=8 TO 17 PRI T BT n-1
ﬂﬁPﬁT é36.E éf -t LET URIZ)=u8(Z) [ TQ 2) 33" BND .9 OUER iAT SR AT nal
+ ,?,se K 187 ustz 3i= "Vei0S AND ugz,3)="e (8. “H" RANDOMIZE LR sB3150 NEX

a2’ TF 24343 THEN PRINT AT 13,1 104 - i Lot

w ZRE0 F 1 TO 15 RANDOM us
Srpaddedh ) FOR DAl TQ 18 PRINT 1100 IF uSiz,3)="2" THEM PRINT T H ngaER RANCORTZE - TERINT BT i3
T A IEfT NK -8, AT ¥, h; "Jd": LET v-v-v-:l.-tz AN ; OUER 1;CHRS (32+RND#99) ;AT 1
gﬁl IF UE OR ugiz, 31=" D Yyiv AND RND%331) -{d4 AND w320 - a ﬁ CHES [(32+RND#325) : HEXT
Broincy N KINQT“I 13527& INk S; B e ) ST e e ;ﬁg": 37 S070 RANDOHIZE USR 50080 FRINT
Nh g i o X= 7 ;" POR .

818 IF z=r THEM Pun n=9 TO 12: THEN GO ToO aoga GUI&+E'ﬂCHggﬂ gon LA HEEHICEEHSE
PRINT AT ol S L i Can THEN JF xwy=isc THEN EL CASTILLD GE_  *,,."D R A € O.
NTOAT 10,06 *iNk s; BRIGNT 1 If vgiz,3)="2" OR us(z, 3 e B ANT s ST B Ae T e
AHPREE éﬁcuﬁvnnsvs”[a“ﬁnﬁi° th MR ENT AT tiehBes CH0ER gsﬂ 6@3%@ EBy"

UEDES ENFRENTARTE CON DRACO, SUE 17,87;" "/AT 20,26; INK 3; PAFER B ANKECERR L THEN, G0/ TO 508
RTE" ., 6:"K*: AT 21 .26:"L": LET us(z)=u 099 GO TO 108

CARACTERISTICAS:

(2 a 8 segundos en carga).

INTERFACE incorporado, es posible la conexién
con otra unidad, duplicando su capacidad.

Gran sencillez de manejo. Utiliza Diskette de 2.8
(HITACHI-MAXELL) doble cara.

100 K Bytes de memoria. 20 secciones/cara.
2.5 K Bytes por sector.
Comandos Standard compatibles con Sinclair Spectrum.

Fichero de Datos Basic y Cédigo Maquina

I—

Distribuido por: |
PROEIN, SA. 0 28001 Madrid

Alta velocidad en localizacion y transferencia de datos

La unidad de Dis
que multiplica la capac |dqd
velocidad y fuerza de
tu Spectrum* (16K, 48K, Plus).

iY transfiere tus programas
de Cassette a Disco!

*Sinclair Spectrum es una marca registrada de Sinclair Research Limited
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Rescate en el corazén de la jungla o Ocean o Arcade

Si te gustan las emo-
ciones fuertes y estas dis-
puesto a enfrenturte 10
solo a todo un ejército, no
lo dudes, Rambo te ofre-
cerd toda la accién y ex-
ctacion que puedas de-
sear.

ealizar un programa
basado en el argu-
mento de una pelicu-

la que ha obtenido un gran
nivel de aceptacion entre el
publico, supone el tener un
éxito casi asegurado. Si,
ademas, ese programa esta
bien realizado, posee unos
buenos graficos y ofrece
una gran dosis de emocion,
entonces podemos asegu-
rar que se convertira en una
auténtica estrella.

Este es el caso de Rambo,
un juego que esta destinado
a ser un verdadero numero
uno en todas las listas de
exitos.

La accidon se desarrollaen
Vietnam, en un campamento
de prisioneros situado en
pleno corazén de la jungla.
Rambo, un veterano guerri-
llero, es encomendado para
realizar una peligrosa mi-
sion: adentrarse en el cam-
pamento y obtener pruebas
fotograficas de que alli se
encuentran prisioneros va-
rios soldados americanos y,
posteriormente, dirigirse
hacia el Norte donde un he-
licoptero le llevara de vuelta
a los Estados Unidos. Las
ordenes del Coronel Traut-
man son absolutamente
concisas: «Nunca dispares
al enemigo y bajo ningun
concepto intentes llevar a
cabo un rescate».

Las cosas sobre el papel
resultaban bastante claras.
Pero cuando Rambo consi-

12 MICROHOBBY

estrictamente

gue penetrar en el campa-
mento y descubre que
Banks, un antiguo amigo y
companero de guerra, se
encuentra atrapado por los
vietnamitas, esperando ata-
doaunacruzquelelleguela
muerte, a Rambo se le plan-
tea un gran dilema: cumplir
la mision o
rescatar a Banks vy al resto
de los prisioneros.

Rambo es consciente de
los problemas que se le

pueden presentar. Enfren-
tarse a un campamento en-
tero plagado de enemigos,
no va a resultarle una tarea
facil, pero huir para salvar
su propiavida le parece una
traicion, una cobardia.

La suerte esta echada, la
decision ya ha sido tomada:
Rambo intentara con todos
los medios a su alcance li-
berar a sus companeros.

A partir de este momento,
todo va a cambiar para él.En

el campamento se ha dado
la alarma y rapidamente co-
mienzan a aparecer solda-
dos por todas partes. Ram-
bo, que hasta ahora tan solo
habia utilizado su machete
para no llamar demasiado la
atencion, se ve obligado a
utilizar otras armas mas
contundentes como metra-
lletas y granadas. Pero debi-
do al gran numero de vietna-
mitas y a los violentos com-
bates que debe afrontar, ca-



da vez le van quedando me-
nos energias y la municion
se leva agotando pocoapo-
co. Debera llegar lo antes
posible hasta el helicoptero
para regresar al campamen-
to y salvar al resto de los pri-
sioneros, aunque cada vez
se le ponen las cosas mas
dificiles.

Si esto no fuera porque
hemos visto |a pelicula y sa-
bemos que todo va a acabar
bien, diriamos gque no iba a
ser capaz de conseguirlo.
De todas formas Rambo

es Rambo y to eres tu. Ten-
dras que reconocer que hay
una peguena diferencia. Pe-
ro estamos sequros de que
con un poco de entrena-
miento y unas cuantas se-
siones diarias de pesas, ar-
tes marciales, ejercicios de
tiro y defensa personal,
acompanado todo ello con
una dieta equilibrada y un
agua ligera, no te costara el
mas minimo esfuerzo aca-
bar con un pufado de viet-
namitas armados hasta los
dientes.

Aun asi nos vemos en la
obligacion moral de advertir
que si lo que te gusta es lle-
var una vida pacifica, en ple-
na armonia con la naturale-
zay sus bellas criaturas, y vi-
vir en un mundo donde rei-
nan la paz y el amor, enton-
ces, definitivamente, este no
sera tu juego favorito.

Pero en fin, pensad que
s0lo se trata de eso, de un
juego, y ademas, de lo mas
emocionante y divertido de
lo que podeéis encontrar pa-
ra vuestro ardenador.

MICROHOBBY 13



ASTROCLONE « Hewson Consultants « Arcade

UN COMBATE

| TIERRA-AIRE

S eguro que en algunas
ocasiones has pensado
que a ciertos programas de
naves espaciales no lesven-
dria mal la accion que le po-
dria anadir el tener que
mantener, de vez en cuando,
una dura pelea cuerpo a
cuerpo. O viceversa, es de-
cir, que otras veceste apete-
ceria, después de salir victo-
rioso de un combate, el
montarte en un cohete y salir

F i e o ol e 1 o 3 e e

fase de estrategia, fase de
combate espacial y fase de
combate en tierra. Pero an-
tes de pasar a explicar en
qgué consiste cada una de
ellas, veamos en que con-
siste el objetivo principal del
juego.

Tu controlas al astro-clo-
ne, un sofisticado robot que
ha sido realizado tomando
lo mejor de cada uno de los
guince mas valerosos gue-
rreros de la tierra, y con él
debes atacar a las fuerzas
Seiddab con el fin de obte-
ner el control de los secto-
res del espacio que se en-
cuentran bajo su poder.

Para ello primero debes
planear la estrategia que vas
a desarrollar en el juego y
que sera la clave del éxito o
de la derrota. Después de-
beras salir a bordo de tu na-
ve e intentar destruir atodos
los cruceros enemigos para,
posteriormente, atacar su
base central directamente
con tu clon.

Antes de acabar nos gus-
taria comentaros que este
programa ha sido realizado

N‘H"“'

SEETOR ACTUAL

EEEEaBS Been 4f |

a dar una pequefia vuelta
por la galaxia.

Puesyaseharealizadoun
programa que combina am-
bos ingredientes: Astroclo-
ne.

El juego esta dividido en
tres fases fundamentales:

14 MICROHOBBY

por Hewson Consultants, vy
si estdis un poco enterados
de como hacen las cosas en
esta casa, sabreis que sus
juegos no se caracterizan
precisamente por su senci-
llez y facilidad de manejo, si-
no que por el contrario re-

sultan bastante complica-
dos y hace falta algo mas
que habilidad para conse-
guir completarlos.

Sin embargo, y a pesar de
su dificultad, Astroclone es
un juego con el que podras
pasar largas tardes de en-
tretenimientao.

RIDDLER’'S DEN « Electric Dreams « Arcade

EN BUSCA DEL DIOS

GREGOGO

'Q ué simpatico elefanti-
l tol, iy qué facil de ju-
gar! Exclamas nada mas
cargar por primera vez este
Riddler's Den. Pero cuando
llevas diez minutos jugando
con él, empiezas a darte
cuentade quenotodoestan
sencillo como parece en un
principio. Cuando has dado
algunas vueltas con el gra-
cioso Trunkie —el hombre-
elefante protagonista de la
historia—, por las pantallas
pasando alegremente de
una a otra, todo parece un
juego de nifos. Pero cuando
tienes que volver a comen-
zar varias veces y te van em-
pezando a sonar los lugares
en los que estas y comprue-
bas, muy a tu pesar, que en
realidad lo que ocurre es
que no eres capaz de llegar
a sitios diferentes, entonces
es cuando empiezas a to-
marte las cosas en serio.

Bueno, tampoco os creais
que resultaun juego imposi-
ble, pero si hay que dar bas-
tantes vueltas e ir probando
la utilidad de caa uno de
los objetos que vas encon-
trando antes de que las co-
sas vayan tomando forma vy
veas un poco mas claro y
cercano el final del juego.
Este consiste en localizar el
Gran Dios Dorado Gregogo,
que si ya solo el nombre re-
sulta complicado, imagina-
ros como puede ser el dar
con él.

En cuanto a los demas
pormenores del programa,
pues mas o menos os los
podéis imaginar. Se trata de
un arcade en el mas estricto
sentido de la palabra, con

sus distintas pantallas que
recorrer, sus objetos que re-
coger, sus puertas que abrir
¥ SU mision gue cumplir. Y si
mirais un poco detenida-
mente las fotografias veréis
como los graficos son bas-
tante aparentes, resultones,
simpaticos, pero bueng,
tampoco excesivamente
maravillosos.

Enresumen, que Riddler's
Den es un buen arcade, di-
vertido y ligeramente com-
plicadillo, pero que no cree-
mos que pase a la historia
del software.




CHIMERA . Firebird « Arcade

UNA MISION IMPOSIBLE

L a casade software brita-
nica Firebird, ha lanza-
do en las ultimas fechas una
coleccion de titulos bajo el
nombre de Super Silver, en
la cual se reunen una serie
de juegos que aungue no
estan destinados a ser unas
grandes superproduccio-
nes, presentan por regla ge-
neral una calidad bastante
aceptable, ademas de tener
un precio muy reducido (al
menos en Inglaterra).

De entre todos ellos qui-
zas Chimera sea uno de los
mas sobresalientes. Se trata

de un arcade tridimensional
en el que controlamos un ro-

bot teledirigido a través de
un complicado laberinto.
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La mision consiste en
descubrir el mecanismo de
autodestruccion de la nave
en la cual nos encontramos,
activarlo y tratar de escapar
antes de la explosion.

Como siempre, parallegar
arealizar el objetivo final de-
beremos enfrentarnos pre-
viamente a gran cantidad de
peligros y enemigos, asi co-
mo ir recogiendo los distin-
tos objetos que nos encon-
tremos y que nos serviran
para que en posteriores
ocasiones podamos romper
algunas barreras o acabar
con algun atacante. Todo
esto debe realizarse antes
de que se nos agoten las re-
servas de agua y comida
que llevamos inicialmente, y
que podremos ir reponien-
do gracias a las pequenas
cantidades que se encuen-
tran repartidas por toda la
nave.

o LR

STARS TP
FIFISIEY STrara
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Los graficos, a pesar de
que son bastante similares
entre si en todas las panta-
llas, son aceptables, debido
principalmente a la gran va-
riedad de colorido que se
presenta y al logrado efecto
de tridimensionalidad. Sin
embargo, el movimiento del
robot resulta bastante com-
plicado en un principio y se
tarda algun tiempo en ha-
cerse con el dominio de los
controles, e incluso des-
pués de esto, resulta bas-
tante incémodo a la hora de
maniobrar,

Por otro lado uno de los
detalles mas curiosos de
Chimera es la sonoridad, la
cual esta amenizada con al-
gunos efectos muy logrados
como los gritos del robot al
ser destruido o la presenta-
cion hablada del inicio.

- - - | | { |
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ESPECIALISTAS EN EDUCACION E INFORMATICA

o DESARROLLA CON TECNOLOGIA PROPIA Y NACIONALIZA
PRIMERAS MARCAS MUNDIALES, SOFTWARE DIDACTICO,
EDUCACIONAL Y PROFESIONAL.
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| 104 PROGRAMAS
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INICIACION

EL SONIDO

Rafael PRADES

EN EL 128K

Por fin los melémanos podrén disfrutar con el nuevo ZX
Spectrum 128 y su interface MIDI, de las inolvidables
sinfonias de Beethoven o de la méas reciente misica
«tecno», a base de sintetizadores electrénicos.

Ll nuevo generador de sonidos pro-
gramable (PSG) que incorpora el 128,
amplia las ya conocidas posibilidades
musicales del Spectrum gracias a sus
tres canales de sonido independientes,
pudiendo componer melodias polilo-
nicas o controlar cualquier sintetizador
0 bateria electronica que leve el inter-
face standard MIDI (Musical Instru-
ment Digital Interface).

Otra de las mejoras reside en la gene-
racion del sonido a través del propio te-
levisor, pudiendo de esta manera con-
trolar su volumen. Si se utiliza con un
monitor que no tenga entrada de au-
dio, se podra conectar la salida de gra-
bacion “*MIC™ a la entrada de un ampli-
ficador y de esta manera, escuchar las
melodias y.sonidos generados, ya que
el altavoz del Spectrum ha sido supri-
mido.

El niumero de comandos que contro-
lan la gencracion de sonidos son dos:

BEEP
PLAY

El primero es conocido por la mayo-
ria de los usuarios ya que se utiliza de la
misma manera que en el Spectrum
normal o plus; no obstante, se puede
consultar las piginas 258 a 266 del cur-
so de BASIC publicado en esta revista,
donde encontraréis una amplia infor-
macion al respecto.

El scgundo comando controla los
tres canales de sonido v la ‘generacion
de efcctos especiales.

Comando «Play»

La informacion correspondiente a
cada canal (frecuencia, duracion, volu-
men....), debe estar asignada en varia-
bles alfanuméricas: por tanto, debere-
mos establecer el contenido de estas
variables (maximo tres) antes de la ¢je-
cucion del comando “PLAY™,

Para generar el sonido podremos uli-
lizar ¢l comando “PLAY" de tres ma-
neras, dependiendo del numero de ca-
nales elegidos. Veamos unos cjemplos:

4) Sonido dnicamente por el canal

“A™

FLAY a$%
PLAY z3$

b) ldem por los canales “A" y *B”

PLAY a$.b$
PLAY k$,j$

¢) Idem porlostres canales “A™, “B”
ke R

PLAY a$,b$,c$
PLAY n$,f$,d3%

Para realizar la asignacion de cade-
nas s¢ utiliza el comando “LET™. La
longitud de las mismas es variable, de-
pendicndo de la cantidad de informa-
cion que se envia a los canales. La in-

CH
D§

D&
E$

T

[clole]

| 1 | sostenino

| $ | BEmoL

Fig. 1. Correspondencia de notas.

formacion puede ir seguida, separada
por blancos o en lincas diferentes para
una mayor comprension, ya que el co-
mando “PLAY” ignora los caracteres
ASCIl “ESPACIO™ (32 decimal) v
“ENTER™ (13 decimal). Las siguientes
asignaciones son interpretadas de la
misma  manera por el comando
“PLAY™,

LET a$="M800bgad"
LET a$="M8 O0Obgad"
LET a$="M8

0]0)

bgad”

Tipos de comando

Los comandos que se puedan enviar
al generador de sonidos son diversos,

[_ ol lelmiiFa e ’
ESCALA INFERIOR ESCALA SUPERIOR
clale[r]o]a[o[c]ole]F[c]a
sderlgabCEDEFG[lAB
ESCALA INFERIOR ESCALA SUPERI OR
TN P T e e |

Fig. 2. Solapa de octavas.
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desde la seleccion del canal hasta el
cambio de programacion de un sinteti-
zador conectado al interface MI1DI; ca-
da uno de ellos tiene una sigla que lo
identilica durante la programacion, asi-
mismo, existen una serie de simbolos
que hacen relerencia a los silencios, fi-
eaduras, repeticion de notas, etc. En las
tablas | v 1l se indican las siglas corres-
pondientes a cada uno de los coman-
dos o simbolos,

Seleccion de canal

Aungue por deleclo se encuentran
seleccionados los tres canales como ge-
neradores de tono, puede programarse
que uno o varios scan de rvido (mezcla
de varias [recuencias) o por el contra-
rio, una mezcla de tono y ruido.

Para su seleccion se utiliza el coman-
do *M", el cual debe ir seguido por un
codigo que se obtiene por la suma de
los numeros asociados a los canales
alectados, segln la siguiente tabla:

TONO | RUIDO
A 1 8
B 2 16
C 4 32

Es decir, que si deseamos que el ca-
nal “A”sea una mezela de tono y ruido,

deberemos sumar los codigos 17y *8™.

LET a$="M9 ... "

Para programar los tres canales co-
mo generadores de ruido, deberemos
sumar en este caso los codigos “87, “16"
y “327 aungue la gama mas amplia de
frecuencias de ruido es generada por el
canal *A”,

LET a$="M56 ......... ?

Frecuencia

Las notas musicales vienen determi-
nadas por su [recuencia, para progra-
marlas se utilizan unas siglas normali-
zadas y que se relacionan a continua-
cion:

NOTA | SIGLA
DO C
RE D
MI E
FA F
S0L G
LA A
sl B

Ejemplo:

LET n$="CDGFEDFAGB"
PLAY n$

Afadiendo ¢l simbolo # (sostenido)
a una nota se le aumenta su valor lonal
y, por el contrario, el simbolo $ (bemol)
lo disminuye. Estas notas se correspon-
den con las teclas negras de un piano;
ver la figura *1".

Por defecto se encuentra selecciona-
da la octava “5" que se corresponde con
la escala central de un piano, pero po-
demos elegir entre los valores @™ a “8"
con ¢l comando *0" (octave).

Ejemplos:

LET t$="03CDEFGAB"
PLAY t$
LET u$="07CDEFGAB"
PLAY u$

donde las mismas notas son ¢jecutadas
en dos octavas diferentes.

Cada codigo “octave™ abarca dos ¢s-
calas; al manejar la inferior se utilizan
letras mindsculas (¢ 4 b) mientras que
en la superior son las mayusculas (C a
B), como en los ejemplos anteriores.

Las octavas se solapan, de manera
que un mismo tono podra ser generado
con la escala superior de una octava o
con la inferior de la siguiente. Para
comprenderlo mejor observe la ligura

2%

Ejemplo:

LET p$="04BAGFED”
PLAY p$

LET p$="05bagfed”
PLAY p$

Los mismos tonos son ¢jeculados
desde dos octavas dilerentes.

TABLA |

COMANDOS

M | Seleccion del canal

O | Seleccion de octava

Notas (escala inferior)

Notas (escala superior)

1-12 | Duracion de las notas

Volumen

Velocidad de ejecucion

Interrumpe la repeticion
indefinida

Seleccion de envolvente

Longitud de la envolvente

Canales afectados por el
generador de envolventes

Habilita la salida MIDI

Cambia la programacion
del sintetizador o bateria

=zl N |<| e x|l x |H]|<

Separador de comandos

TABLA Il
SIMBOLOS

Sostenido

Bemol

Silencios

Ligaduras
Repeticion de notas
Comentarios

fo leA |3
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DISENA TUS PROPIAS
PANTALLAS; HAZ LA

MUSICA QUE TE GUSTE

Este mes:

YOURICOMBUIER

Te ofrece algo realmente sabroso:

Drawer

El mejor y mds completo programa para

disefiar pantallas. Los potentes comandos

que posee transforman la tarea en un

apasionante juego.

* Dos rejillas guia (color y B/N).

* 20 tramas de relleno predefinidas o
disefiadas por ti mismo.

s Ampliacién de gréficos (B y 16

aumentos).

Trazo automdtico de lineas y circulos.

Almacén temporal de pantallas.

10 velocidades de desplazamiento.

Modos, texto y graficos definidos.

Synsound

Transforma tu ordenador en un auténtico
sintetizador de sonidos. Podras componer
hasta T melodias y ejecutarlas en
combinacién con cualquiera de los efectos
propios de] programa o, si lo prefieres,
créalos ti mismo.

Aliquid Simplex

Completa tu experimento antes de que el
incendio destruya tu laboratorio.

Asteroids Atack

Atravesar el espacio intergaldctico supone
un alarde de habilidad propio del max
experimentado piloto. ;Lo eres ti?

Ballon Hooper

Apropiarse de lo ajeno no suele resultar
facil, su duefio se pondrd «muy pesados.

Blockpaint

Con DRAWER es facil pintar..., pero si tu
monitor se rebela, las cosas se te pondrén
muy dificiles.
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cassette, en auténtica
exclusiva mundial. «
® @

Si no lo encontrara en su kiosco, puede solicitarlo directamente a nuestra editorial:

Paseo de la Castellana, 268. Tel.: (91) 733 25 99. 28046 Madrid.
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Rofael PRADES

A «PASSWORD» EN EL INTERFACE BETA

Cada dia van siendo mas
las personas que almacenan
datos confidenciales en un
soporte magneético, desde la
contabilidad casera hasta la
nomina mecanizada de una
empresa, pasando por un
sinfin de aplicaciones. Por es-
te motivo el interface “BETA”",
cuando formatea un diskette,
graba en la pista @ (directo-
rio} una clave de acceso o
PASSWORD, elegida por el
usuario.

La password esta formada
por una cadena de nueve ca-
racleres sin cuyo conoci-
miento no se puede acceder a
ningun fichero, tanto en pro-
cesos de lectura como escri-
tura, proporcionando de esta
manera una seguridad al pro-
gramadaoar,

Cuando se accede por pri-
mera vez al sistema operativo
de disco, debemos teclear la
password, ésta se almacena
en nueve posiciones conse-
cutivas de memaoria RAM
(23814-23822); si tiene me-
nos de nueve caracteres, las
posiciones de memoria co-
rrespondientes se rellenan
con el caracter “32" (espa-
cio).

Al realizar un acceso de
lectura o escritura a un fiche-
ro, lo primero que hace el
D.0.S. es comparar la pass-
word del diskette con la alma-
cenada en memoria; siambas
coinciden el proceso se reali-
za, si por el contrario no, de-
bera introducirse de nuevo.
Es bastante dificil descubrir la
clave de acceso ya que la

posibles es bastante elevada
{mas de cuatro billones).

Para una mayor proteccion
puede realizar cualquiera de
las siguientes sugerencias:

a) Borrar después de cada
acceso, la zona de memoria
donde se almacena la pass-
ward. Por ejemplo:

10 FOR n = 23814 10 23827
20 POKE n0
30 NEXT n

b) Cambiar el contenido de
una posicion de memoria que
sise altera, el D.O.S. retornaa
la presentacion, teniendo que
introducir de nuevo la pass-
word.

POKE 23831.n

donde «n» puede lener cual-
quier valor exceplo 170 (AA
en hexadecimal).

¢} Madificar con frecuen-
cia la password, con ayuda
del comando «USR=, Ejemplo:

A = USR
Nuevo Clave: “fading”

Deberan adoptarse tam-
bién, las siguientes precau-
ciones:

— Mo anotar la password

en un sitio visible.

— Que no corresponda con
el nombre de la persona
ni con una fecha clave
(cumpleanos, mes ac-
tual, etc.).

— Que no siga unas reglas
de formacion faciles de

REORGANIZACION
DE FICHEROS

Cuando se graban ficheros
en un diskette, éstos se alma-
cenan uno a continuacion de
otro como si de una cinta de
cassette se tratara; anotando
posteriormente en el directo-
rio los datos correspondien-
tes a pista, sector y longitud.
&Pero que ocurre si desea-
mos borrar un fichero con el
comando “ERASE"? Pode-
mos distinguir dos casos.

En el primero, que consiste
en borrar el ultimmo fichero,
el D.O.S,, elimina del directo-
ric el nombre y aumenta la ca-
pacidad libre del diskette. No
afecta a los ficheros borrados
y tampoco es necesaria la
reorganizacion del diskette.

Sin embargo cuando de-
seamos eliminar un fichero,
que no es el ultimo, se borra el
nombre del directorio pero no
aumenta la capacidad libre
del diskelle. La zona corres-
pondiente al fichero se reser-
va, por precaucion, debido a
que si se grabara a continua-
cién un programa mas largo
machacaria parte o la totali-
dad del siguiente.

Cuando son varios los fi-
cheros borrados es conve-
niente realizar una reorgani-
zacion en el diskette para que
aumente su capacidad libre,
esta tarea se realizacon el co-
mando “MOVE",

La reorganizacion consiste
en grabar los ficheros activos
uno a continuacién de otro,
sin dejar espacios libres entre
ellos, tal como indica, de for-
ma esquematica, la figura ad-

Otros sistemas operativos
rellenan estas zonas libres
CON NUEVOoSs programas, aun-
que para ello tenga que dividir
un fichero, si su longitud es
elevada, en tantas partes co-
mo sea necesario. Los datos
correspondientes al comien-
zo v longitud de cada bloque
son anotadas en su direclo-
rig.

Estos sistemas tienen la
ventaja de que su funciona-
miento es transparente para
el usuario y en todo momento
el diskette tiene disponible la
totalidad de la zona libre; pero
tienen el inconveniente de
que retardan, en varios se-
gundos, cualquier operacion
de lectura de un fichero que
esté franccionado.

Para realizar la reorganiza-
cion, son necesarios 4 Kbytes
libres de memoria RAM como
area de trabajo, para el alma-
cenamiento temporal de da-
tos.

RENOMBRAR
FICHEROS

Para cambiar el nombre a
un fichero, tarea bastante fre-
cuente, no es necesario alma-
cenarlo en memoria y volverlo
a salvar con otro nombre, sino
simplemente acceder al di-
rectoric con el comando
“NEW" y cambiar los datos
correspondientes al nombre:
por ejemplo:

A = NEW “mueva”, “antiguo®

Es necesario identificar siel
fichero es BASIC, codigo ma-

cantidad de combinaciones detectar. junta. quina o archivo de datos.
FICHERO 1 3 4 & 7
4 Filels)
LIBRE ;
H\ 3 Del. File(s)
i Fd L
I : f’ o ’/ - = "’-
] i z - -7 i i
rd - o - =
1 1 L T - —
I 1 -~ P - e
! i i s S
LELCHERO T o0 v -7 3 {_-"4’,
4 File(s)
LI B RE :
@ Del Filels)
: Ficheros Actives
Reorganizacion de ficheros. [ ficheros Berrados
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HARDWARE

CONSTRUCCION DEL DISCO-ROM (y i)

Frimitivo de FRANCISCO

En esta segunda parte tratamos sobre la construccion y puesta en funcionamiento del
montaje, tras lo cual podremos disfrutar de este versatil periférico que colmaré los gustos
y necesidades de todo aquel que se anime a realizarlo.

Una vez se disponga del circuito im-
preso, procederemos a su montaje. Co-
mao siempre, aCconscjamos comenzar sol-
dando las resistencias para luego utili-
zar ¢l sobrante de los rabitos en los
puenles que en total ascienden a vein-
ticinco. Ha sido imprescindible recu-
rrir a este numero de puentes para evi-
tar ¢l uso de un tarjeta de circuito im-
preso de doble cara que ademas de su
mayor precio, también resulta mucho
mas laboriosa de realizar, por no decir
imposible, para el alicionado medio
que desee auloconstruirscla por los

procedimientos opto-sensibles. Para (] [Rese)
lacilitar esta labor incluimos el dibujo O #i - A
. . - e Bl
exacto del circuito impreso a tamano ,,f% ar 5 i
real. Re 1K ol Jomux k¥
Tras la realizacion de los puenles = ' Ij 7
i np Q—>0 ) T4LSTH 163 TALSI23 Ic4
procederemos a la insercion del resto e a’7<u,
't _ . =]
de los componentes: Circuitos integra- ot o ofos LR e
H - om [ =
dos, pulsadores, condensadores, ete.,  Fig. 1: Cara de los H3 3300 i g
FEaE : R < componentes y Sy d lcs 2
siguiendo su:mpn:-ulcilhl.uudciu_! igura distribucién da e — ; g
numero unoy las folografias realizadas !-:Ins mismos en la d = I
. . a 24
sobre nuestro prototipo. Los diodos y P di‘;fu;“"n"o’:‘“ls:e' et PRI E L, o ;i E P
. - 2 f 22K TR
condensadores tienen polaridad, porlo  rojo se muestran [:]n s P d b
P TR2  #]
guc hay que procurar no equivocar su los "-‘l':f cables i 2 P
; s G e . gue hay que ] | —— 3 b
correcta posicion, en especial ld_ de los  goidar ool cara ok !
condensadores de tantalo que tienden de pistas. oo C N,
acalenlarse excesivamente, destruyén- oSl — = L o
dose con lacilidad. et pe———
— NG e T O
Los circuitos intergrados poseen una
muesca, la cual queda en todos ellos a
la izquierda (segtn ligura). Evitar tam- O ®)
ki Gk serdnen. pues daria lu-
bién su giro erréneo, pues dariz i i
gar a su deterioro en breve plazo ade-
mas de imposibilitar el correcto funcio-

namiento de la placa. El zacalo de la
EPROM también ticne una muesca
que ha de ir hacia arriba. Esta muesca
indicara después la posicion con que se¢
han de insertar las EPROM que hemos
de utilizar una vez grabadas.

Los pulsadores llevan en su parte
posterior unas protuberancias de plis-
tico que hay que cortar para gue el
componente quede totalmente adosa-
do a la placa, luego soldaremos sus Ler-
minales que son los unicos clementos
de Mjacion. Los tres conmutadores de

corredera van juntos a la derecha; cor-
tar primero sus alas laterales en donde
se encuentren los agujeros de fijacion,
porque la misma se realiza inicamente
soldando sus terminales a la placa.
Los transistores son miniatura, pero
tienen una forma caracteristica que de-
termina la funcion de sus terminales:
La patita proxima al lado redondea-
do es el emisor, la del centro el colector
y la otra la base. En la ligura uno se
aprecia el detalle de su forma y su in-
sercion no ha de causar problema.

LISTA DE MATERIALES

— TR1 : 2N-4289

RESISTENCIAS CONDENSADORES _ TR2 : 5N-4289 VARIOS
VA Vol el — DL : LED MODO — Placa de circuito
—R1: 22K 1/4w — C1:0,1 uF Tantalo 16V MINIANCA impreso.
—R2: 10K 1/4w = gg : lg EE Li':;ﬁ?ﬂ;ﬁv — 2 Pulsadores para
—R3: 10K 1/4w i circuito impreso.
—R4: 22K 1/4w ~C4:0,1 yF Tantalo 16v  CIRCUTOS INTEGRADOS  _ 3 Cc;r;muladores
LT - COorr ra.
TR L RN SEMICONDUCTORES —IC1 : 741832 3 Focale sara Gl o8
—R7: 18K 1/4w . —IC2 . 74L.832 pines.

: S luats ~1C3 : 741874 %
—R8: 47K 1/4w — D2 : IN-914 i 1 Conector para Slot
sl PR ~ D3 - IN-914 e S L trasero Spectrum.
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El diodo LED también tiene polari-
dad: El catodo es el de la patita mas cor-
i 0 bien viene indicado por un peque-
Ao entrante en el plistico del cuerpo
del mismo. Su funcion es la de indicar
en qué momento se halla en ejecucion
el software de la placa. Su color rojo es,
por supuesto, a titulo de ¢jemplo.

Por ultimo solo queda insertar ¢l co-
nector del slot del Spectrum, respetando
su posicion atendiendo a la marca del
terminal numero cinco.

Una vez hecho esto, el dispositivo
estd en condiciones de ser puesto en
marcha para funcionar.

Puesta en marcha

Para ponerlo en funcionamiento hay
que conectar nuestro DISCO-ROM al
Spectrum, luego alimentar al mismo,
poniendo el conmutador CN3 en posi-
cion ROM. El boton reset aclua como
el reset del Spectrum.

Una vez lHevado el conmutador CN3
a la posicion EPROM, pulsando el bo-
1on reset de la tarjeta, el led se ilumina,
peroen la pantalla aparecen Gnicamen-
te rayas verticales, esto indica que ¢l
Spectrum ha perdido el control y se ha-

Detalle de los pulsadores w
NMI y RESET. J

Detalle de los
conmutadores y de la
ubicacion de una EPROM.

Fig. 2: Cara de pistas a

lla perdido, esto es logico v se debe a
que la ROM se encuentra bloqueada y
no hay ningun otro sofiware exterior
porque aun no hemos insertado la

EPROM. Si todo ocurre segun lo di-
cho, nuestro  interface  EPROM
FUNCIONA.

Apagar el Spectrum e insertar la

Cara de pistas.
Observense los
dos puentes a
realizar.

Aspecto general de la
placa una vez montada.
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Fig. 3: Cualquiera de las tres EPROM 2732, 2764 6 27128 se solapan con la EPROM
interna a partir de la direccion @@OOM. Tedas ellas incluyen la direccion de NMI

DOO6EM.

EPROM que hemos previamente con-
feccionado segtin nuestro deseo. En la
insercion de las EPROM hemos de lle-
var cuidado de no introducirlas giradas
ni desplazadas. Si se ha elegido el codi-
£0 2732 de 4K Bytes, posicionarla segtin
se muestra en la figura uno: Correrla
hacia abujo dos agujeros del zocalo.

Posicionar CN1 y CN2 segun el tipo
de EPROM a utilizar. Si es lenta CNI
ha de estar hacia arriba. Si es la 2732,
CN2 ha de estar-hacia abajo. Colocar
CN3 en posicion EPROM, pulsar reset,
inmediatamente  arrancard  nuestro
Software.

Para volver al sistema operativo del
Spectrum hacer bascular el biestable
74LS74. Si se introduce por Software
un «l» por el bit 7 del bus de datos en el
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puerto 250, el diodo led se apaga y en-
tramos al sistema operativo del Spec-
trum. Para entrar desde éste hay que
hacer lo contrario, introducir un cero
por el bit D7 en el mismo puerto.

Pruecba OUT 250,00, Entraris desde
busic al soltware exterior. (Siempre
que CN3 esté en posicion EPROM).

El resto de aplicaciones de este dis-
positivo queda a la imaginacion del
usuario, aunque nosotros desde Micro-
hobby propondremos futuras aplica-
ciones que sin duda haran de este mon-
taje un elemento auxiliar practicamen-
te imprescindible.

En la figura nimero tres se muestran
todas las posibilidades de paginacion
de las distintas EPROM que se pueden
insertar en este dispositivo.

Circuitos integrados que usamos en
nuestro montaje.

Téngase en cuenta que cuando se es-
i usando cualguiera de ellas la ROM
interna esta blogueada, por tanto no
podremos recurrir a subrutinas del sis-
temi, sin embargo, esta estructura se
presenta ideal como back-up en donde
guardar nuestro soltware de mayor uso
para su carga instantanea en RAM.

El pulsador NMI puede serusado en
todo momento y con cualquiera de las
EPROMS citadas, siempre que se ten-
ga en cuenta que el Z-80 bifurcara in-
mediatamente  hacia  la  posicion
OO66H guardando la direccion actual
en el stack. Asi seri posible ubicar a
partir de esta direccion las subrutinas
que tengan de alguna manera algdnti-
po de prioridad.




TE INVITA

COMO LO OYES. EN CADA UNO DE NUESTROS JUEGOS ENCONTRARAS UN CUPON.
MANDANOSLO DEBIDAMENTE RELLENADO Y PARTICIPARAS EN EL SORTEQ QUE ENTRE TODOS LOS
CUPONES RECIBIDOS HAREMOS EL 15 DE ENERO. {IMAGINATE! NADA MENOS QUE VIAJE Y ESTANCIA

PARA 2 PERSONAS DURANTE 1 SEMANA EN MIAMI, EN DISNEY WORLD.

SABOTEUR!

' SABOTEUR

 COMO EXPERIMENTADO MER-
. CENARIO CUIDADOSAMENTE
' ENTRENADO EN ARTES MARCIA-
- LES DEBES CUMPLIR LA MISION
'QUE TE HA SIDO ENCOMENDA-
ROBAR EL DISCO QUE CON

\ DE LOS REBELDES TIE-

ICTADOR

ASTROCLONE

LA PRIMERA AVENTURA
INTER-ESTELAR EN
3 DIMENSIONES

GYROSCOPE

iNO TE LO PIERDAS!. ESTE ES EL
CELEBRE “ROLLING” DE LAS
MAQUINAS RECREATIVAS. NECE-

PARA CONDUCIR LA BOLA A
TRAVES DE UN SIN FIN DE PLA-

PASILLOS POR UN
PANTALLAS.




FIRST,BLOOD PART,IT &

EXCLUSIVA

SANTA ENGRACIA, 17. 28010 MADRID. Tel.: 447 34 10




OTRA EXCLUSIVA

Software

SANTA ENGRACIA, 17. 28010 MADRID. Tel.: 447 34 10




Apuntate a lo ulfimo. En SINCLAIR
STORE fenemos las ulfimas
noveaades de esre oforio. Desde
el Spectrum de 128K al QL en
espanol Desdae ef nuevo
AMSTRAD CPC 6128 a las
Ulfimas novedades mundiales en
periféricos. Ven a vernos. Podrds
comprobario personalmente

Y no olvides pedir fu farefa del
CLUB SINCLAIR STORE, con la
que consequirds el 10% de
descuenio en fus proximas
compras.

)

QL

— [ 28K RAM

— Procesador de 32 bifs

— Teclado profesional en
casfellano

— 2 Microdrrives incorporados

— Color y alfa resolucion

— Software incluido:

e Tratamiento de fexfos

® Base de dafos

® Hoja electronica de cdiculo
® Graficos

" GARANTIA INVESTRONICA

AMSTRAD CPC 6128 SPECTRUM 128
128K RAM 128K RAM
— 48K ROM Teclado con caracteres

— Unidad de disco de 3°

- Teclado profesional en
caslellano

— Monifor color o fosforo verde

— Sislema operativo:
AMS—DOS CP/M 2.2
y CP/M Plus.

— DR LOGO

— Se enirega con dos discos de
105 SIsTemas operanvos y
Dr. LOGO y un disco con 6
programas de obsequio

— Manuales en casieliano

GARANTIA OFICIAL AMSTRAD
ESPANA

espanoles

leclado adicional para edifar
programas o fexios, controlar
Juegos o como calculadora
Edifor de pantalla permanenie

— Admife el soffware del
Spectruim y Spectrum +

— Salida RS 232 y RED ZX

— Conectores: TV, monifor RGBS,
casseffe, microdrive, éfc.

— Facilidad de conexion a
diversos insirurnenios
musicales.

— Manuales en caslellana

GARANTIA INVESTRONICA

==l =
SOMOS PROFESIONALES

BRAVO MURILLO, 2 (aparc. gratuito en C/. Magallanes, 1). Tel: 446 62 31
DIEGO DE LEON, 25 (aparc. gratuito en C/. Nahez de Balboa, 114). Tel: 261 88 01 MADRID
AVDA. FELIPE II, 12. Tel.: 431 32 33 MADRID (proxima apertura)
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REGRESION

El programa de esta semana trata
@l lema de la regresion de minimos
cuadrados que es un capitulo de la
estadistica.

La regresion de minimos cuadra-
dos consiste en aproximaruna serie
de puntos por la curva continua que
haga que el sumatorio de los cua-
drados de los errores o desviacio-
nes sea minimo. Los tipos de curvas
que utiliza el programa para selec-
cianar la mejor son: lineal, exponen-
cial, logaritmica y potencial. Y tam-
bién obliene la parabola que mas se
aproxima al conjunto de puntos.

Por otra parte el programa tam-
bién sirve para aproximar cualquier
curva continua f{x) por una de las

Projesor partiulag

anteriores, enun intervalo prefijado.
Toma 21 puntos de esta curva, que
sele suman a los que yatengaenla
memeria de otras funciones o intro-
ducidos como datos.

El programa esta pensado para
ofrecer la maxima comodidad en la
entrada de datos & de funciones.

Si un punto aparece n veces, no
es necesario teclearlo esas veces,
sino que basta con introducir f=n, lo
cual simplifica mucho la tediosa la-
bor de introducir los datos, eslos
ademas pueden ser grabados y sal-
vados en cinta con los nombres de
malriz X, matriz ¥, matriz F.

El programa ademas selecciona
la mejor curva de las que obliene,

mediante el coeficiente
de correlacion r que de-
be ser lo mas praximo
al

Ademas, el wusuario
puede comprobar la
exactitud de la aproxi-
macion pues el programa permite la
representacion en pantalla de los
puntos y la curva en cuestion, lo
cual es siempre de gran utilidad.

Otra de las opciones del menu ex-
puesto en el programa es la estima-
cion de valores de x y de y mediante
estas ‘curvas v, nos da la media, la
desviacion tipica y los momentos
hasta de 4. orden tanto para la x co-
mo para la y.

Como el programa utiliza parabo-
las, puede ocurrir que a la hora de
estimar una x 0 una y, no encuentre
solucion de una ecuacion de segun-
do grado por lo que dara error, dan-
do un CONTINUE o un GOTO 3000
podréis continuar con los calculos.

Este programa da los resultados
con tres decimales, si se quiera au-
mentar este numero, basta con
cambiar la variable lix que esta enal
1.* linea del programa.

TODAS LAS LETRAS MAYUSCULAS SUBRAYADAS DEBERAN TECLEARSE EN MODO GRAFICO | 5
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LA TENSION CRECE, LA ADRENALINAI

Nuestro guerrero de
Camelot no dispone de
tiempo para recobrar el
aliento. Es sometido o
interminables
persecuciones, obligado o
dar saltos arriesgados y
forzodo a utilizar todao su
habilidad e inteligencia
con unag pesoado espoda.
Nunca encontrard tregua
ni clemencio emn esta
inmensa pesodillc.

_ Siosas fronguear ia
puerta del misterio, olvidao
todo lo gue conoces
porgue te internorags enun
viagje sin
retorno.
Mundos

Pasadosy | ° .
Futurns,
Maogia Negra, 1

Traompoas
ocultas... ! i B
Aprieto ia -
espoda con
tus punosy

nunco, nunca eches la
mirodo atros.

i POR QUE TIEMBLA LA MANSION DINAMIC 7,
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|FLUVE, LA AVENTURA COMIENZA...

En un mundo fevdaol aparecen 4
elementos del siglo XX: « EI
fuego gue no guemo - Lo voz de
otro mundo « El elixir de o vido
 El espejo de la saobidurica.

Tu toreo consiste en su
localizacion y destruccion
completo. Numerosos enemigos
no cejaran en le empeno de
impedir gue lo mision
encomendada llegue o su fin.
intentaran los buhos afcanzar
los ojos con SUS garras y
permoaneceran atentos
muititud de aronos carnivoras
para saltar sobre cualguier
piezo o sv alcance. Alejote de
plantos y Fantasmaos, huye de lo
desconocido y encarog la batoallo
cuando te seo reguerida. Los
reflejos deciden si continuas
viviendo durante una pantalio
mas. Pero... i Se encontrara
Johny Jones perdido en el
mundo de Comelot Warriors?

I
[ OPERACION PUZZLE |

&6 millones de pesetus de regalo
en progromuaoas. WEST BANK, |
SCRIZAM, CAMELOT WARRIORS v :
OLE TORO son los titulos gue |
contienen piexas. Existen solo |
tres modelos v cado uno de ellos
constoa solamente de dos
|
|

piezas. Todo el mundo podra
ganar premios. Construye la
poalabra DINAMIC v envialo en un
sobre indicondo gue progromao
de nuestro morco deseos.
Puedes intercambiar piezas
repetidos con tus omigos,
TODOS saldreis beneficiodos.

«MANSION DINAMIC»
Tilos, 2, 21. Monteprincipe,
Boodilio del Monte. Modrid.

Tiendas vy distribuidores | Fedidos contra reembolso

425D (91) 447 34 10 | €2 (91) 715 00 67




. :POR PRIMERA VEZ EN EL MUNDO UN PROGRAMA
DE JUEGOS QUE PUEDES HACER VARIAR A TU MEDIDA CUANTAS VECES QUIERAS!!.

P.° de la Castellana, 268, 3.° C. 28046-MADRID.
Tel.: (91) 733 25 00

s aS‘ DISTHIUIDO EN ENIA POR: fj
iNote1© pie -t



s ofrecemos en esta seccion, cedida por

Micromania, todo tlpo de pokes y trucos gue os
ayudaran a conseguir mejores puntuaciones en los j JUEQOS

recordandoos que estamos abiertos a cualquier tipo de colaboracion
por vuestra parte. Para ello no tenéis mas que enviar vuestros
descubrimientos y aportaciones a MICROHOBBY, poniendo en el

sobre «SECCION MICROMANIA».

ARCADIA

Para poder controlar a tu antojo al-
gunas de las claves de Arcadia, sigue
puntualmente estas instrucciones:
Teclea MERGE"" y cuando aparezca
el O.K. edita la linea 10 y teclea lo si-
guiente justo antes de PRINT USR
24577 :POKE 25776, para vidas infi-
nitas; POKE 27339 para el valor del
tiempoy POKE 27334 para el numero
de vidas con los que quieres comen-
zar. Después que hayas introducido
los pokes que mas te hayan gustado,
gjecuta el programa con RUN.

KOKOTONI WILF

Un truco curioso para utilizar en el

Spectrum Plus. Si pulsas True Video
e Inverse Video a la vez mientras esta
en la pantalla de titulos, apareceras
en el ano 1467, en pleno Renaci-
miento, v ademas con 20 objetos en
tu poder.

FIGHTING WARRIOR

Seguramente la gran mayoria de
vosotros habreéis comprobado que si
golpeais a los jarrones que van apa-
reciendo por la ardiente arena del
desierto, tienen lugar algunos efec-
tos magicos.

Pero hay que tener cuidado, pues
no todos ellos resultan beneficiosos.
Alos unicos que interesa golpear son
el segundo, el tercero, el quinto, el

INVESTICK E INTERFACE 2

SPECTRUM
OPTIMUS LUDICUS

sexto vy el septimo. Al resto trata de
evitarlos.

De todas formas si tienes proble-
mas para darle al que deseas, vuelve
hacia atras hasta que el jarron desa-
parezca por la derecha de la pantalla
y otro aparezca de nuevo. Ese sera el
mismo jarron, pero ahora posible-
mente te resulte mucho mas sencillo
el atizarle con tu espada.

3.900 pts.

1 S&mmmadisﬁma:ammmmurdmdur.vsamlee]nﬁxim
hﬂnmémeelhmﬂmandﬂdehammuodmmdmesy
ocho direcciones distintas de movimiento.

Y ademas, el Interface de Sinclair, con el que puedes conectar dos
Investicks y utilizar los Cartuchos ZX de carga instantinea. Esto si
que te dard juego, Con Investick e Interface 2, tendrds juegos op-
timus para i y tu Spectrum, o para el nuevo Spectrum 128.

et investronica
SRS AT e |
Tomds Bresde, 60. Tell (91) 467 B2 10 Tébex 23399 [YCO E 28045 Madnd
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——  CONSULTORIO

“RND" en Codigo
Maguina

¢Como puedo emplear la
funcién RND en Cddigo Ma-
quina?

He aprendido un poco de
Codigo Mdquina con el li-
bro «CODIGO MAQUINA
DEL SPECTRUM= y quisiera
ampliar mis conocimientos
sobre este idioma. <Qué [i-
bro me aconsejan para se-
guir?

éHay alguna empresa en
Espana que comercialice el
juego de MIKRO-GEN
«Dummy run»?

He recibido las tapas del
MICROBASIC pero son pe-
queias de anchas, altas y
largas, équé puedo hacer?

Francisco M. GARCIA - Jaén

[ Larespuestaa su primera
pregunta depende de si us-
ted quiere obtener un nu-
mero aleatorio, simplemen-
te, o si quiere utilizar, preci-
samente, la funcion “RND".
En el primer caso, puede
leer el contenido del regis-
tro “R" o el de la variable
“FRAMES" que son bastan-
te aleatorios. En el sequndo
caso, debera llamar alafun-

cion “RND” del calculador;
el procedimiento para ha-
cerlo se explicara detalla-
damente en nuestro curso
de Codigo Maquina.

Respecto a su segunda
pregunta, le recomenda-
mos logicamente, el men-
cionado curso.

El programa por el que
pregunta, lo comercializa la
empresa “ERBE".

Respecto a las tapas, si
encarga el trabajo a un
buen encuadernador, le
cortara el libro una vez en-
cuadernade con el fin de
que todas las hojas queden
iguales; con esto, vera que
las tapas tienen, exacta-
mente, el tamafo preciso.

Codigo Maquina y
Monitores

Les agradeceria me des-
pejaran estas dudas que ten-
go.

1. é¢Cémo programas es-
critos en Codigo Mdguina se
cargan en el Spectrum sin
necesidad de un compila-
dor? Porgue tengo entendi-
do que para escribir en este
lenguaje hace falta un com-

pilador, y al cargarse del
cassette es como si se escri-
biera.

2. Me plenso comprar un
monitor de fdsforo verde
proximamente, <necesitan
Interface los monitores?
¢Cudl o cudles? Si existe al-
guno que no lo necesite por
favor diganme cudl es.

3. ¢Es lo mismo Cddigo
Méaquina que Software?

David VILLAVERDE - Madrid

[] Para programas en Codi-
go Maquina no es necesario
ningun compilador. Si es
necesario un «emsambla-
dor= para programar en len-
guaje «Assemblers, pero
una vez ensamblado el pro-
grama se puede pasar a
cinta o cargar de esta sin
necesidad de que el ensam-
blador esté presente. Nues-
tro Curso de C/M podra
aclararle mas ampliamente
estos conceptos.

Se denomina Software al
conjunto de programas de
un ordenador, indepen-
dientemente del lenguaje
en el que estén escritos.

El Spectrum no tiene sali-
da para monitor, pero se le

puede poner. No obstante
existen enterfaces de moni-
tor que se enchufan en el
“SLOT" trasero.

Ensambladores y
Compiladores

Me gustaria saber 1a dite-
rencia que existe entre un
«Compiladors y un «<Ensam-
blador-. éQué marca me
aconsejan?

¢Como puedo utilizar las
rutinas en Assembler que
vienen en las fichas?

éla impresora Alphacom
32 necesita interface?

Arturo CANO - Madrid

O En una clasificacion ra-
pida, se pueden hacer dos
grandes grupos entre los
lenguajes de programa-
cion: de alto nivel y de bajo
nivel; esta clasificacion esta
hecha en funcion de lo cer-
ca o lejos que esté el len-
guaje del cédigo maquina.

Enun lenguaje de bajo ni-
vel, como el Assembler, ca-
da instruccion del lenguaje

APRENDIENDO INFO

SPECTR
EL. MODUS OPERANDI

Si quieres que la informética deje de sonarte a chino, aqui tienes la solucidn
hmpmpnmyacualqtﬁarhoradsldinpmdesapmderhﬂm&m

RMATICA

tu ordenador.
mmwmm:mmmmmmm:mm
dos libros y casseties, y apoyada por los mejores métodos de aprendizaje.
Ya tienes al alcance de la mano la mis comoda y facil solucién para aden-
trarte en el increible mundo de los ordenadores.
Investrénica te ofrece el modus operandi mds completo para que aprendas
informética.

] r =
investronica
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simbolico se corresponde
directamente con una ins-
truccion del codigo maqui-
na, podemos escribir un
programa en Assembler y
traducirlo, instruccién por
instruccion, a codigo ma-
quina; nuestro programa
original se denomina «codi-
go fuente- y el resultado de
la traduccion realizada se
conoce como «codigo obje-
to»; este proceso de traduc-
cion, en el que cada instruc-
cion del codigo fuente ge-
nera una sola instruccion
de codigo objeto, se deno-
mina «Ensamblador: y es
llevado a cabo, normalmen-
te, por un programa deno-
minado «Ensambladors.

En el lenguaje de alto ni-
vel, cada instruccion del co-
digo fuente desencadena la
ejecucion de varias (a veces
cientos) instrucciones en
codigo objeto. En este caso,
al proceso de traduccion se
le denomina «Compilacién»
y es realizado por un pro-
grama «Compiladors. Un
ejemplo de lenguaje compi-
lado podria ser el Cobol.

Hay un tercer grupo de
lenguajes que, a pesar de
ser de alto nivel, no se com-

pilan; la razon es que cada
una de las instrucciones es
traducida en el momento
mismo de irla a ejecutar; a
estos lenguajes, en los que
no existe un codigo objeto,
se les denomina: lenguajes
sinterpretados»; el Basic es
un conocido ejemplo de
lenguaje interpretado. Para
ejecutar un programa de
este tipo, existe un interme-
diario entre el codigo fuente
y el microprocesador; este
intermediario se encarga de
ir leyendo e interpretando
cada instruccién; parece
logico, por tanto, que seé’le
denomine «Intérpretes. El
Spectrum incluye en su Sis-
tema Operativo un intérpre-
te de Basic.

Para utilizar las rutinas en
Assembler que vienen en
las fichas, puede cargarlas
mediante el programa car-
gador que aparecio en la
primera de ellas; a este pro-
grama debera anadirle los
«DATAs« que vienen en la fi-
cha correspondiente a la
rutina que desee utilizar.

La impresora «Alphacom
32+ no necesita interface,
puede ser conectada direc-
tamente al «slot» trasero del
Spectrum.

Controladores
domésticos

éUna impresora podria
hacer la funcion de un con-
trolador domeéstico? Si es
asl, quisiera saber el numero
maéaximo de canales y como.

En el Spectrum, ése pue-
den conectar sumultinea-
mente una impresora y un
Joystick?

c¢Existe en el mercado un
aparato que lenga mds de
20 entradas?

Javier MARQUEZ - Barcelona

[0 No se nos ocurte ningu-
na forma mediante la cual
una impresora pudiera
cumplir el papel de contro-
lador doméstico, a menos
que conecte una serie de
interruptores en el rodillo
que se abran y cierren con
cada avance de linea. En
cualquier caso, una impre-
sora es un periférico espe-
cializado en imprimir y su-
mamente caro; por lo que
seria, cuanto menos, antie-
conomico utilizarla para
otros menesteres.

El unico «controlador do-
mestico» que existe en el
mercado, es el de Indes-
comp que admite cuatro en-

tradas y cuatro salidas; nc
obstante, no es dificil, si se
tienen unos minimos cono-
cimientos de electrdnica di-
gital, construir un interface
mas adecuado a nuestro fi-
nes. La forma de direccio-
namiento de ports en el Z-
80 nos permite ampliar el
numero de ellos a que po-
demos acceder sin confun-
dir a la ULA, para ello, basta
utilizar los ocho bits supe-
riores del bus de direccio-
nes de una forma similar a
como lo hace el Sistema
Operativo cuando lee el te-
clado (en el Curso de Basic
se explico en detalle).
Respecto a la compatibi-
lidad de perifericos, en oca-
siones se presentan proble-
mas; sobre todo durante la
inicializacion. En el caso
concreto del Interface para
Joystick, es un circuito tan
sencillo que suele ser com-
patible con cualquier otro.
De presentarse algin pro-
blema, seria con los progra-
mables pero esto esta mas
relacionado con el software
que con el hardware, ya que
hemos detectado casos en
los que el Interface se «des-
programar» 0 bloguea el jue-

go.

LAPIZ OPTICO

SPECTRUM
DIBUJA IPSO-FACTO

Ahora que tienes tu magnifico Spectrum Plus, disfruta de él al méximo.
Aumenta su capacidad y utilidad. jAprovecha!

Incorpérale el lipiz dptico. Con él puedes dibujar y borrar a mano alzada,
mezclar textos, cambiar colores en dibujos, manejar tres pantallas de me-

moria auxiliares,

dibujos en cassettes... Y ademas, puedes llegar

almacenar
a ampliar hasta 2, 4 u 8 veces la imagen en pantalla.
Pruébalo y dibuja ipso-facto. Es una buena orden para tu ordenador.

investronica
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1.500 pts.
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@ VENDO ZX Spectrum 48 K, te-
clado profesional Saga, impre-
sora GP-508 (sin usar), casselte
Goldking. Todo por 60.000 plas.
Liamar al Tel, 4 135958 (noches).
O bien escribir a Fernando Casa-
rrubio Guerrero. Corazon de Ma-
ria, 64. Madrid.

@ CAMBIO pislas de Scalextric
(circuito completo), juego elec-
tronico de bolsillo, reloj digital 12
lunciones, reloj 6 funciones, co-
che dirigido por sonido, 45 jue-
gos reunidas Geyper, y una co-
leccion de llaveros. Tado por un
Spectrum Plus o normal, en bue-
nas condiciones con manuales y
fuente de alimenlacion. Interesa-
dos escribir a Juan Carlos. Avda.
del Rio Beseya, 14, 5.9 B, Tarrela-
vega (Canlabria).

@ VENDO Splectrum 48 K, con
cables, fuente de alimenlacion,
cinta Horizontes, manual en cas-
tellano vy casselte para ordena-
dor, lode en su embalaje, por el
precio de 40.000 plas. Liamar al
Tel. (91)2013007,

® VENDO Joystick {Gran Capi-
tan), con su correspondiente In-
terface por 3.400 plas. Esta sin
usar. Dirtgirse a L. Enrique Garcia
Muriel. Avda. Virgen de Guadalu-
pe, 20, 20 A Cacenas.
Tel. (927)240983.
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® VENDO ordenador ZX-81,
con ampliacion a 16 K Ram, ma-
nual Basic en caslellano, mapas
de pantallas y olras cosas. Todo
en perfecto eslado y por sélo
12.000 plas. Inleresados llamar
al Tel. (91)2540594. Preguntar
por Alvaro.

@ VENDO Emisora 27 Mhz «Co-
bra» 148 GTL-DX, 5 bandas a es-
trenar, alimenlador, antena «Ta-
gra» S/B, por el precio de
35.000 ptas., o bien lo cambio
por Spectrum Plus. Informacion:
José M. Fernandez Carballo. Av-
da. José Antonio, 8. Chatada (Lu-
ao). Tel. (981)440348.

@ VENDO ZX Spectrum 48 K,
por 24.000 plas. También vendo
Walkman sléreo Sanyo modelo
M-4440, por 7.000 plas. Ambos
precios negociables. Todo por
27.000 ptas. Interesados contac-
far con Luis. Tel. (91)4086882
(s0lo mafanas).

® VENDO Spectrum 48 K, en
perfecte  funcionamiento, con
luente de alimentacion, cables,
manual en caslellano, cinta de
demoslracion, v un libro: «La Me-
jor Programacion del ZX Spec-
frum para la Practicas, por solo
25000 ptas. Inleresados llamar
al Tel. {93)3303050, preguntar
por Jordi Palu.

® DESEOQ formar un club, acer-
ca del Spectrum. Escribir a Car-
los Jordi Fernandez. Ctra. a Ba-
ga, 42, 2.°. Guardiola de Bergue-
da (Barcelona).

@ VENDO ZX Spectrum 48 K,
por 26,000 ptas. Inleresados es-
cribir a Amador Merchan Ribera.
Caceres, 8, 3.0 A, 2B045 Madrid.
Tel. (91)4674814.

® DESEARIA conlactar con
usuarios para el intercambio de
ideas, planos, elc. Llamar al
Tel. 2455824 de Madrid. Pregun-
tar por Jaime.

® VENDO ordenador Texas Ins-
trument Ti-99/4A, 36 Ks con ca-
ble y aparato para conectara TV,
alimentador y cable de conexion
acasselle, Precio a convenir, Lla-
mar al Tel. (96)3318875. Pregun-
tar por German.

® VENDO Casio PT-20, (com-
prado . el 22-9-84), por
9.000 ptas. También vendo unos
Walkie-Talkie por 5.000 ptas.
Ambos por 13.000 plas. Casi sin
usar. Precio actual 20.000 plas.
Inleresados escribir a Barna Gi-
nés. Abedul, 2, 32, 32, Cornella
(Barcelona),

@ VENDO Spectrum 48 K, Inter-
face Kempston, manual en cas-
tellano, cinta Horizonles y regalo
video-juegos, con varios carlu-

:
%

chos. Todo por 35.000 plas. To-
do en perfecto eslado. Sin video-
juego son 30,000 ptas. Conlactar
con  Aitor  Guisasola. Te-
lietxe, 10, 3.2 A. Algoria (Vizcaya).
Tel. (94)4692931.

@ VENDO ZX Spectrum 16 K,
comprado en jul-84, con alimen-
tador, conexiones, manuales vy
cinfa de demostracion. Precio
21.000 plas. (negociables). Re-
galo 11 numeros de la revista ZX.

JInleresados dirigirse a Aliredo

Milillos. Campo de Marte, 17, 3.0
C. Zamora. Tel (988)519745
(horas de comida).

® VENDO Spectrum 48 K, en
perfecio estado, con lodos sus
accesorios (manuales en casle-
llano, cables, adaptador y cinta
de demaoslracion), con resel mas
libro de programas y revislas. To-
do por 25000 plas. (incluidos
gaslos de transpories). Llamar al
Tel. (976)278789 y pregunlar por
Fernando.

® VENDO para Spectrum sinte-
lizador de voz Currah micros-
peech (casi nuevo), Sonido am-
plificado por altavoz T.V., manual
y cinla de demoslracian, en in-
gles, Precio 6.500 plas. {nego-
ciables). Interesados llamar al
Tel. (33)2556885 y preguntar por
Alberto.

INFORMATICA

Liémanos, escribenos o visitanos & HIESA INFORMATICA.

Camino de los Vinateros, 40. 28030 Madrid. Tel. (91} 437 42 52
Te mandamos tu pedido sin GASTOS DE ENVID urgentemente.

iSOMOS ESPECIALISTAS EN INFORMATICA!
—Ofertas Especial Navidad—

Spectrum Plus (castellano) + programas 32.995 ptas. PROGRAMAS:

Spectrum 128 K - 5 programas 53.775 ptas. Modes of Yesod 2.5% ptas.
Teclado Indescomp (nuevol +4 programas  13.775 ptas. Karate (sistem-3) 1.990 ptas.
Teclado DK Tronics +4 programas 6.990 ptas. Back to Skool 2.096 ptas.
Lapiz dptico DK Tronics 3.595 ptas. Robin de los Bosques 2.39 ptas.
Quick Shot Il + Interface T. Kempston 3.8% ptas. Shadow of the Unicord 3.895 ptas.
Quick Shot W+ Interface T. Kempston 4.295 ptas. Rocky horror show 1.395 ptas.
Disco 3" con estuche 1.09 ptas. The sold a Million 2,195 ptas.
Astroclone 1.695 ptas.
Servicio de reparaciones. Precio fjo 3,800 ptas. ﬁd&f;ﬂ] lg ::::'
Conversion de Spectrym a Plus 71.895 ptas. Rambo 1:ﬂ 3
R ptas.
Ampa_urpn adB K 4,435 ptas. Sgtizam 1.69% ptas.
Ampliacién a 48 K +Plus 11.590 ptas. Camelot Warrior 1.89% ptas
Te espafiolizamos tu Spectrum 3.500 ptas. " ot )

También somos especialistas en AMSTRAD y MSX.

SONIKA. 5. A

Impariacion de Hardware y Soltware
arta i, el awléntico
1.750 plas

ACE tipo KEMPSTON

para tu Sincl 1.750 plas

ARIBAL

Precios especiales para DETALLISTAS
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ESPECIALISTAS EN SINCLAIR
AMPUACIONES DE MEMORIA,
COMPONENTES Y SERVICIO
TECNICO SPECTRUM
DESCUENTOS ESPECIALES

(0, Amstiad, MSX. Sonciraden, Speciom Plis
Impeesoras. Mamtores. Programas a medida Pro
gramas educalivs, qeshon y ot
G/ Siva, 5-4°Tel- 24224 1
ZB013 MADRID
COOPERATIVA UNIVERSITARIA
Cf Femando ef Caithco, 88 Madnd
Tel /43 02 96

ALSISA/SINCLAIR QL Progromas en disco o cartucho microdrive
LO GESTIONA TODO

— ALSIFINCAS: Admimistrador de lincas.

= ALSIFIN: Calculos y simulaciones financieras.

CAMEBIALSI: Letras de cambio y recibos negociables,

ALSISTOCKS: Control de stocks.

ALSIMAIL: Ficheros, recibos mensuales, prolesionales, dentista, elc.
ALSICONT: Contabilidad para empresas de tipe medio.

COMERCIAL: Gestion integrada. facturacion, conirol de stocks. fichero de direc-
ciones, relaciones, estadisticas, mailing, presupuestos, ofertas. albaranes.

NOMINAS, HISTORIAL CLINICO, VADEMECUM, AGENDA,
CALCULD DE ESTRUCTURAS, PROCESADOR DE TEXTOS. elc

OFERTA SINCLAIR QL wmpresors. monitor Lole de programas a elegir = 150000 ptas.

ALSI comercial, 5. A. Antonio Lapez, 117.2.° D. 28020 MADRID. Tel.: 475 43 3§




ELSUMMUM

Spectrum, como lider, marca un nuevo hitoen  salvo en los Distribuidores Exclusivos de Investrénica.
la historia de los ordenadores familiares. podrés encontrar el nuevo Spectrum 128.

El Spectrum 128. Sé el primero en tener lo il

Gran capacidad de memoria. Teclado y

mensajes en castellano, teclado independiente SPECTRUM 128. NOVISSIMUS

para operaciones numericas y de tratamiento

@ DISTRIBUDOR ” "
de textos... _ BCILSVO investronica
Sinclair e Investrénica han desarrollado una ! T R

o g : - Tomds Bretén, 62.  Camp, 80,
auténtica novedad. En ningtin lugar del mundo, ToL G 4618300, Yoo o) 211 26 58- 211 2784
E;Dli; EM__’IjSiLYCO E. 08022 Barcelona




AYUDANOS A CREAR
ALGO GRANDE

En DINAMIC tenemos ung ideo: ayudor o los nuevoas promesos del softwaore
espoanol. Con este fin lonzaomos vno nueva firmo: FUTURE STARS.
LQuienes tienen cobido en ella? Todos los programaodores espanoies gue
envien sus obros en un cossettie y gue superen el nivelde calidod reguerido
pornuestro Comite de Seleccion. Este experimento comercial parte de un
principio innovador: los programas saldran al mercado a un precio sin

competencio: 999 ptos. ALI-BEBE y KRIPTON RAIDER son un ejemplo 4
proctico de lo gue deseaomos hocer. Todas los grandes ideas de tantos
locos marovillosos del software pueden al fin ser comercializaodas con o
dignidod y calidod gue se merecen. Si te interesa, tu prograoma
puede ser el siguiente. iiiANIMATE?!! No es tan dificil.
Recepcion de originales: cMANSION DINAMIC», Tilos, 2, 21, Monteprincipe,
Booadillo del Monte. Modrid. Tel.: (91} 715 00 67.

999 - 999 - 999 - 999

Porgue el software espanol es algo grande.

Contoacto tiendos y distribuidores: (91) 233 07 35
Pedidos contrarreembolso:(91) 71500 67.




