ANO Il - NUM. 53

MIGROIIOBBY

125 PTS.

Canarias 135 ptas.

'WEST BANK

ATRACO EN EL
LEJANO OESTE

” EMAN

ARITMETICAS
Y LOGICAS

" MICROFILE

COMO PASAR
PROGRAMAS v/ -
DE CINTA W A

A MICRODRIVE

SIMPLIFICAR
Y COMPRIMIR
GRAFICOS

HOBBY PRESS, S.A.




COMPUTIOUE

Te 94

GARANTIA /o e s

e SITONICS o ey A
trum

VENTAS A PLAZOS

iNOVEDAD!

Spectrum 128 K Il mas
memoria, dos teclados y en
castellano.

Compatible con Spectrum
48 K/Plus

iMas de 5.000 programas!

m’m Servimos a tiendas Embajadores, 90 Tfno. 2270980
Abrimos sabados por la tarde 28012 Madrid




Director Editorial
José | Gomez-Genturion

Director Ejecutivo
Domingo Gomez

Asesor Editorial
Gabnel Melo
Redactor Jefe
Africa Perez Tolosa
Disefio
Rasa Maria Capitel
Redaccion
Amalio Gomez,

Pedro Pérez
Jesus Alonso
Secretaria Redaccién
Carmen Santamaria
Colaboradores
Primitivo de Francisoo,
Rafael Prades,
Miguel Sepilveda.
Sergio Marlinez y J. M. Lazo
Fotografia
Javier Marlinez, Carlos Candel
Portada
Josié Maria Ponce
Dibujos
J. R. Ballesteros, A. Perera,
F. L. Frontan, Pejo. J. M. Lopes

Mareno J, Igual, J. & Calvo, Langa,

J. Olvares

Edita
HOBEY PRESS, 5. A

Presidente
Maria Andnino

Consejero Delegado
Jose | Gomez-Cenlurion

Jefe de Publicidad
Marisa Esleban
Publicidad Barcelona
José Galan Cornes
Tels.: 303 1022 - 313 71 76

ANO II. N.° 53. 19 al 25 de noviembre de 1985

125 ptas. (Sobretasa Canarias 10 ptas.)

MICROPANORAMA.

TRUCOS.

PROGRAMAS MICROHOBBY.

Montecarlo.

NUEV:

Banke.

Sientete en el antiguo Oeste con la ul-
tima aventura de Dinamic, «West

HARDWARE. E'Microprocesador Z-80 (Il

CODIGO MAQUINA

Instrucciones aritméticas y logicas.

M’CROF"-E_ Cémo pasar programas de cinla a

Microdrive.

PROFESOR PARTICULAR.

EXPANSION.

UTILIDADES. Una rutina para
simplificar y comprimir graficos.
Pag. 30.

UTILIDADES.

CONSULTORIO.

Secretaria de Direccidn
Marnsa Cogotro

Suscripciones
M Rosa Gonzdlez
M.? del Mar Calzada

Redaccion, Administracion
y Publicidad
La Granja, 5/n
Paligono Indusinal de Alcobendas
Tel: 654 32 11
Telex: 49480 HOPH

Dto. Circulacion
Carlos Peropadre

Distribucion
Coedis, 5. A. Valencia, 245
Barcelona

Imprime
Rotedic, 5. A Cira. de Irdn,
km. 12,450 (MADRID)
Fotocomposicién
Espacio y Punlo, 5. A
Paseo de la Castellana, 268
Fotomecanica
Grol
Ezequiel Solana, 16
Deposito Legal
M-36.598-1984

Reprasentante para Argenting,

Chile, Uruguay y Paraguay, Cia,

Americana de Ediciones, SH.L
Sud Amérnica 1:532. Tal.: 21 24 64,
1208 BUENOS AIRES (Argentina).

MICROHDBBY no se hace
necesariamente solidaria de las
opiniones verlidas por sus
colaboradores en los arliculos
firmados. Reservados lodos los
derechos.

Solicitado control
oJD

OCASION.

PREMIADOS HOBBY-SUERTE

JAVIER SAN JURGO PAZ.
Pantaledn, 76. Betanzos (LA
CORUMNAI

Suscripcion a Microhabby Se-
manal por un afo (4.7 Coll

MIGUEL MARIN. 5. Pedro,
7. Guadalupe IMURCIAL
Uno cinta de programos (5.7
Catl

JOSE LUIS BERMECHEA TE-
JERO. Ayola, 8, 2. IVALEN-
CIA.
Una cinia de progromas (5.7
Call

JOSE LIS SALCIS BALLES-
TEROS. Capitén Haya, 56
IMADRIDI.

Un Joystick con su Interface
{32 Cat)

JUAN  JOSE  ALONSO
GORDO. Seco, 3. Civdad
de Barcelona IMADRID).

Impresorg Seikosha (2.7 Cat)

AGUSTIN VALCARCEL PC
LAMCO. Altg, s/n. Palacio
de Justicia ISANTAMNDER.

Una cinta de progromas (5.7
Catl

JOSE LUIS CID COHI. Pedro
Cornell, 2, 7° Almazoro
ICASTELLOMI.

Cinta de progremas [5.° Cat)

JOSE M.® SANCHEZ RO
MERA. 5. lsidro Labrader,
56, 2.7 IPALMA DE MALLOR-
CAl,

Cinta de programas (5.% Cat.)

BEMNJAMIN G MONTERRU-
BIO PUENTE. Ramdn Patuel,
3 (MADRIDI.

Un Joystick con su Interface
3.2 Cat)

FCO. JAVIER GARCIA GAR-
ClA. Avda. César Augusto,
17-19 (ZARAGOZA,

Suseripeion a Microhobby Se-

manal por un ono 4% Call

M7 PAZ TALAVERA DIAZ
Soberania  Macional, 7.
Anover de Tajo ITOLEDOL
Cinta de programos (5.% Cotl

JOSE FUENTES JAUNSA-
RAS. Rafoela Bonilla, 4 IMA-
DRIDI

Suseripoian a Microhobby Se-
manal por un aio (4.7 Catl

SALOMON DELGADO.
Urb. Las Torres, 5, 1.° A
[BURGOS!.

Cinta de progromaos (5. Cat)
JOSE MONNE ESQUERDA.
Segocia, 10, 4. IMERIDAI.
Suscripcion a Microhobby Se-
manal por un aio (4. Catl
BLAS VAQUERD LOPEZ, Vi-
llalcampo, 1 IMADRIDI.

Una impresora Seikosha (2.7

Cat)

MICROHOBBY 3



Dinamic, la casa espafola de software con
mas repercusion nacional e internacional, no
para de moverse y de crear nuevos progra-
mas.

Por el momento tienen ya casi ultimadas
dos nuevas creacions: Sgrizam y Olé Toro, v
otro mas, Camelot Warriors se encuentra en
un estado bastante avanzado de realizacion.

El primero en aparecer en el mercado, y
ademas muy proximamente, sera Sgrizam (al
cual corresponden las fotos que os presenta-
mos). El juego consiste basicamente en en-
contrar un maravilloso tesoro y rescatar a la
princesa Doxapin, que se encuentran ence-
rrados en el castillo de los malvados Kindos,
todo ello envuelto en un ambiente entre futu-
rista y medieval.

| N S VR KR R VR VR 13
SLR{ZAY .
DINMIC 545

T’, L T
&5

Ole& Toro, comao su nombre indica clarisima-
mente, versara sobre el tema taurino, y acer-
ca de él os podemos adelantar que los sefio-
res de Dinamic se han asesorado con los
mayores expertos entemasrelacionados con
el mundo de los toros y por todo ello, les ha
quedado un programa, nunca mejor dicho,
redondo.

EL DINAMISMO DE DINAMIC

En cuanto a Camelot Warriors,
aun tenemos muy pocas noticias,
pero sabemos que consistira en
que un valeroso guerrero del siglo
Xl debera localizar una serie de
objetos que provenientes del futu-
ro, han llegado misteriosamente a
su época: el Elixir de la vida, la Voz
de otro mundo, el Fuego que no
quema y el Espejo de la sabiduria.

Pero las actividades de Dinamic
no acaban aqui. Ademas de poner
en marcha un nuevo concurso: la
Operacion Puzzle, con el cual se pueden ob-
tener programas de regalo con el simple he-
cho de unir dos piezas para formar su anagra-
ma, Dinamic tiene aun otro proyecto de lo mas
ambicioso.

Consiste en la creacion de una nueva casa
de software que llevard el nombre de Future
Star, para lo cual estan intentando reunir aun
buen numero de programadores nobeles. Si
crees que tienes aplitudes, ponte en contacto
con ellos, quizas algun dia te conviertas en un
famoso programador...

L v

SCR 1200

DINAMIC.

7

\

El software en Espania tenia una deuda con su tradicion...

4 MICROHOBBY



NOVEDADES SINCLAIR
PARA NAVIDADES

Con vistas a las proximas fechas na-
videnas, Sinclair tiene preparados tres
nuevos productos para lanzar al mer-
cado: el portatil Pandora, el Spectrum
128 y una nueva version del QL, el
QLII. Este ultimo tendra 256 6 512K y
posiblemente llevara incorporado en
la ROM todo el software de Psion que
anteriormente se presentaba en un es-
tuche con cuatro cartuchos de micro-
drive,

MONTY CONTINUA EN APUROS

Gremlin Grafics, creadores del Abu Simbel
Profanation, han lanzado una segunda parte de
Monty is Inocent titulada Manty on the run,

En esta ocasion el simpatico oso escapade la
prision en la que se encuentra encerrado. Perse-
guido por la justicia, Monty se ve obligado a refu-
giarse en una guarida junto a otros criminales y
su mision consiste en seleccionar de entre los
muchos objetos que se le ofreceran, aquéllos
que le permitan conseguir su libertad definitiva,
todo esto sin olvidar en su escondrijo las mone-
das de oro que le podra comprar el pasaje del fe-
rry en el cual debe escapar. D

Este juego podra ser e <0
adquirido en las dife-
rentes versiones para
Spectrum, Commo-
dore y Amstrad.

xlo

Matematlcas

MATEMATICAS DIVERTIDAS
EN BAS'C. Czes Kosniowski

Anaya Multimedia. 280 paginas

Si te interesan las matemadticas, aqui tienes un li-
bro con el que podris conocer més y mejor este fasci-
nante mundo con la ayuda de tu ordenador.

El libro esta compuesto por diez capitulos diferen-
tes en los que se incluyen diversos temas relaciona-
dos con actividades humanas, pero enfocadas desde
el punto de vista de las matematicas. En la mayoriade
las ocasiones estos temas son tratados de una manera
simpdtica y muy asequible para cualquier lector, bien
en forma de juegos o de pasatiempos, acompanados
todos ellos de un buen numero de dibujos.

Los programas utilizan para su realizacion el len-
guaje Basic especifico para el Apple 11, pero al final
del libro se incluyen unos pequenos apéndices donde
se listan los programas adaptados especialmente para
el Spectrum y para el Sharp MZ-731, ademas de algu-
nas breves notas para otras posibles adaptaciones.

Los capitulos, que son totalmente independientes
unos de otros, presentan temas tan importantes co-
mo el estudio de las series v sucesiones, funciones,
matrices, grupos, ecuaciones diferenciales, etc, que
comienzan con una ligera introduccion matematica,
para pasar posteriormente a la realizacion de algunos
programas, por lo general bastante largos y con un ni-
vel relativamente alto, que sirven como ilustracion y
complemento del tema central.

Debemos senalar que no estd destinado a ensefar
Basic, sino a aprender a utilizarlo como método de
ayuda para resolver ciertas cuestiones matematicas,
por lo tanto este libro estd orientado a aquellas perso-
nas gue tengan un conocimiento medio de ambos
temas.
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HARDWARE

JOYSTICK

SOFTWARE

SOMOS PROFESIONALES

Ptas

Spectrum 48 K+ Interface + Joystick+ 10 Cintas+Curso de Basic ............. .o, 26.700
Spectrum Plus+ 10 Cintas+Curso de Baosix+ Joystick + Interface + Libro de Basic .................. 36.000
QL Castellano + Monitor (Alta resolucién) + Chess + Joystick + Adaptador + Libro  Tasprint+ QDOCTOR

(Reciiperg. BOhBFoB] oo st o s s SRS 7 00 R A o SR A e B 99.750
Commodore 64+ Curso de Basic+Cassette . .........coouiiiitierniranenieranronnens 54.400
Amstrad 464 + Monitor + Joystick+ 12 Cintas+ Libro de Basic+Curso . ... innnnnensns 66.900
Amstrad CPC 6128 + Monitor + Joystick + Cable de Audio+ Disco 5.0. CP/M Plus y Utilidades + Disco 5.0,

CP/M 2.2 y Logo+ Disco con 6 Programas+ Disco con 5 Programas de Juegos+ Curso de Basic ... ... 109.500
Impresore SERES R BR SIUSE: o vt s W R L S T A Y ST 17.990
Impresora STor CORMINIE T oo s ns oo 0o s s, o AT 6 8 e 45 a6 B R e e 4 53.500
IO EREOTE O TIEIUIRONE v st o 4 T W S A T A O S 44.500
e T e N S e D s S 19.900
IR SO ER Y L i e e o B e e e o T e o o 47.500
LT T« (= g PR 750
Cartuchos de Microdrive . . ... ...ttt ettt e ettt e e e 490
Lapiz de Luz DK'Tronicks + Interface +Software . ........... \\} v 0 ........................ 4.950

e &
Gran Copitan+Interface . ...................... 0O Q‘ T PSRN - 11 1 1]
Investik+Interface ...........cooviiineinnn., [ outl 0 . 5 [ IR i ey 3.285
Chalenger + Interface (Compatible MSX) .. .. 1 8 6 R SR R A 3.625
Quick Shot ll+Interface ............... .0\ ......... Y R NP~ - | !
Interface Programable con Pilotes . ....... ‘&{ % 3.200
o

Teclado Saga | (el mas profesional para tu Spectrum) .. .oovie it i i i 10.500
Teclado Multifuncidn Indescomp ... ... oivii it i e i i e e it . 12.600

Super ofertas soft nims. 1
Te regalamos camisetas, posters y tarjeta club Sinclair

Ptas. Ptas.

Hytier Sport o omwmoes sosne i o i 1.710 Baskatball: ......convnmimvisnaneciviss 1000
LT T - O 1.750 Spy Hunter .........coiinininnnnnnrennns 1.700
Exploding Fist ........covvviiviunninnn. 1.750 Gremlins ...........con0vivevnnennaan. 1,900
Dambusters .............coiiiiinninnn. 1.B50 Rocky ... i 1.500
Frankie ...........ccoiiiiiiiniinnnnn. 1.990 Bemth-Head Il ..............ooiiiinnn. 2.450
Polle Position ... .........ccoviiiuninnn. 1.600 Shadow Fire .....................c... 1.700
Dragonstor . ........ooiiirennennannnnn 1.600 Abu Simbel . ... ... ... ... ... ........ 1.750
Buck Rogers ............. ... . ... 1.585 BountyBob ............... .. cc.iiin. 1.750
WEIE BADKE - e s re s s e e e S e 1.650 Tapper .......coniiiiiiiiiinan s 1.700
T e R A R S 1.700 Avalon ...... S P e e it 1.000
Everonéds a Wally ........c..cciviinrnnns 1.000  Harberts ..........cc0crcrsernnennoees 1.750
Chess thia TURK: o0 i i ai ns e piea e s 500 Fighting Warrior .........ccvvivninnnn., 1.750
Southern Belle: . ... o iiiidisiiinisaa 1.750

Software de Amstrad, Commodore y Spectravideo, 20 por 100 de descuento sebre P.V.P.
Cursos de Basic Fru'lll al comprar tu ordenador.
Garantias oficiales en todos nuestros productos.

Aviso a los socios del Club Sinclair Store: 20 por 100 de descuento sobre P.V.P. en todos los articulos de software y periféricos hasta
el 30 de noviembre.

PROXIMA APERTURA: 2 DE DICIEMBRE

Bravo Murillo, 2. Tel. 446 62 31. 28003 Madrid Avda. Fnli;iag; 12. 28009 Madrid

Diego de Leén, 25. Tel. 261 88 01. 28006 Madrid Tel. 431 3



RAICES PARA TODOS LOS GUSTOS

José Manuel Alarcon ha hallar todo tipo de raices,
efectuado un pequeno pro- permitiéndote salir de la ru-
grama con el gue se pueden tina de la raiz cuadrada.

o =1
S BORDER 2: INK 5: PAPER 3: C

1@ REM % RAICES =

2@ PRINT "“© PROUCTED BY J. M.
ALARCON" : BEEP 1,8

30 PRINT : BEEP .1,3

4@ PRINT : BEEP .1,2

S@ INPUT “INTRODUCE UN NUMERO:

";R: BEEP 1,7
6@ PRINT : BEEP .1,1
70 P BEEP .1,0

RINT
8@ INPUT "INTRODUCE EL NUMERO,
@UE SERA EL INDICE DE LA RRIZ:
*;5: BEEP 1,5
9@ PRINT Rt+1/S5: BEEP 1,5
19@ GO TO 30

JUGAR CON LOS BORDERs

Para conseqguir diferentes Si, ademas, se le pone

L
efectos con los BORDERs, no  «CLS» detras de cada border, é
tienes mas que teclear estas  se obtienenunoscoloresdi- &
rutinas que nos manda Jose  ferentes. <
Domingo Cerdan.
= ==
1@ REM "Borders de warios colo
res” 1@ BORDER 2: PRPER 6: CLS
2@ BORDER 1: BORDER 2: BORDER 12 PRINT TRE 2. "ELIMINACION DE
3: BORDER 4: BORDER S: EBORDER & LOS ESPRCIOS" . TRAEB 1, "SOBRRNTES
38 GO TO 20 DE LAS SENTENCIRS DIM"
—— 13 PRINT """ 1, Linea 21302 Buc
éﬁtgﬁs—gen%%a e del wvalor de La s
1 cia 3
T c&ngHIN'{ et 2. Linea 2140 bse
lentan Los €ESpacios sobra
20 DOBUEE 2« BORDER 4 ntes de La variable as(i)
— 1S PRINT *°" 2. Linea 2150 La
T variable a%(i) =e convierte en d
S GO TO 28 L 3
1@ BORDER 1: BORDER 4 2@ INPUT "Relacion "“.M;" Espac
15 RETURN ios de cada una ;M
20 GO SUB 1@ 22 DIM asin,m): DIM ain)
30 GO TO S 1@6 CLS : PRINT TRE 12:"Pregunt
= S as" -
112 FOR i=1 TO N
[e=al %82 éngT el e SRR 1 v e 0
g PN RARRCA e YATiDs Cn tde 124 PRINT TRB 2,i; PAPER 4;" *;
20 PAPER 1: CLS : PAPER 2: CLS dfsﬁ A
5 PEEER 3k CLs PHpEE 4: CLS : 184 PAUSE @: STOP
RO Bh o 88 o PEER peTelo 2110 REM #4#%5 XX ¥ ¥4 E¥¥EXER5XE5%
— ESPRACIOS EM BLANCO
212@ FOR =i TO i
S1d6 TF ast (f To free d ThE
a J e HEN L
ET atjl=a(j)+1: NEXT ¥
ESPAC,O EN BI'ANCO 21580 IF as(j) (f TO f)<»" " THEN
: : LET d%=3%(j) ( TO LEN as$(j)-a(j))
Con este truco de Santia- sentencias DIM, cosa que, : NEXT J: RETURN
go Castafo puedes conse- como veras te sera de gran
guir eliminar espacios en utilidad y ahorro.
blanco sobrantes de las ="
— = =]
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PROGRAMAS MICROHOBBY

MONTECARLO

Matti HEMMI

Spectrum 48 K

¢Te gusta el juego? éHas soiiado alguna vez con disfrutar del
lujo y el ambiente de un casino tan internacional como es el de
Montecarlo? Pues con un «mucho» de imaginacién y este

programa, lo conseguirés.

Se trata de apostar una cantidad de-
terminada a los nameros y letras de la
ruleta que te muestra el ordenador. Si,
una vez parada, la aguja se situara an-
te tu apuesta, ganaras el triple, si no ga-
nara la Banca.

Puedes apostar hasta ocho veces con

H POKE 23683,
DD.IgngP @: BORDE

r

[
=D
L

el '5nda o

tot=300: LET tot
FOR n=1 TO 12

&
n: BE
RUL

=l =D

o
L8] mdmn:mq

-

[
o
=
m

DigHr
T n@ I

; TAT
% MEXT n: PAU

1=@: LET az=0: L
- L

.
rn.'oqp- E
m _ra
W =
a0 DI w
m S

bl 1]
e |

0 -

HEN GD =}

¥ LET F-SGN PI: L
T RTE EH LA _RU
I"lP§HEPRR1-'-I EMEPEZIRR
PARA INSTRUCCIOHE

4 re-r

=]

=8

LET pa-.s LET :==8
1

FoJUGAR

I. PAFER &;HT N
TO k+31) IF &
PI

F
k
Z
B THEH &d TO 17
I GO
L

Ve
-y

o
=3
4
Fop PeHI- T

. THEN CLS
ET E=sE+3GM RI

-

]
=]
o

=]
I
W e DD e D

A So0Elim-am-e R

LET tot=total RE
19

E INE 7: PAPER 4: B
1]

£,16% ORAU 9.0 DR
DRAW -95.8: DRAL @,123
LsdliTO 73 PLOT 155 183 -

2 o
TL#1&) DRAL 96,8 HEXT
20 FOR k=l TO 3: PLOT %S?olLii

EP 2: FOR m=21 TO 230 STER 3. R
O rg: PRINT IMK 4; PAPER T AT n

JK; HEXT o HEXT

35 PRINT AT @.=21;"1 =& 3

FOR m=2 TO 16 STEF 2: READ 38
FRINT AT m,.18.3 [}

=& 50 %

a7 REH

133 géﬁcL . . : LE V&

S0 RESTORE 2840 FOR i=1 TO &:

RERLC F READ q RERD i RERD &
: MEXT 1
iml TO 327 READ n: READ
T A (] % HNE

70 RETURN

199 REM

208 FOR 1= 2 [E1-7]
5;5; EET 3=1-16+PI

=

220 LET sx=72#3IN a: LET iy=s7E+#
oS a

238 BEEP 53 ag3: PLOT 72.102:
DRAU QUER 1; 5y,
Taaserr het FHEN’LET paspssz: LE

h=

240 PAUSE

258 PLOT 7 102 CRAW OUVER 1;2x
+8

2;5 LET hah+#l

260 M

270 PLOT 72,.193: CRAU OUER 1;s5x
ls. BEEF 3
ég @ REM

893 IF tim =t -64:
g TO &9
2095 IF ti=34d THEM LET t=t-38
2997 LET

L
leoe LET ntnﬁTﬁl (E/R=:5)

8 MICROHOBBY

tansolo mover el asterisco situado en la
parte superior derecha de la pantalla,
usando las teclas 5 y 8, apretando, final-
mente, la Pcuando hayaselegido el nu-
mero deseado.

iBuena suerte!

3911 IF ns="1@”
3012 IF n$="11"
313 IF ns="12
3014 IF n Lo
3918 IF nk="14"
3816 IF ng="1i€"
38 i Mg
:

ST Ee0ce,.
3050 T
CETU i
ARA
3R UNA

ig

SOLQ LET azsINT (RHC#2): IF az=1
7TH!N LET 1$="BLRANCO": GO TO 3e&

3063 LET az=0. LET t3="UERCE”
3063 IF a2z FRER LET Po=j sO T

o
2070 LET po=i+16
a7

4 IF (po=sl) OR (po=a2) OR _(p
=§3) OR (po=ad R (po=as) OR |
poxss) OR (po=av po=3a8) THE
N_PRINT FLASH 1;AT 20,6; " HAS TE
HIDD SUER AT 21 2, "UNA DE TUS
e T RE T B iR Ton BNt e ¢
POLSA UNA TECLA™ . PAUSE @: G

O TO 3108

3@8@ PRINT AT 18,3, "EL PREMIO RE
CAYD EN ". L ,n' AT 28,6
COLOR ".18: PRINT #0; PULS
HGUNH TECLH" FHUEE B: CLS : GO

F +ipa
3 AND pn-a31+lp4 HH
ND po=aSh+(p6& AND

D=a?l+i{p8 ANC po
tot+3

i
B
]
L]
bl
g 7.
i
L]
b ]
Tt~
{={y]
ugunnxtﬂ D A-~®
r :HeRADDSNE TH
4ﬂurnﬂ D

Tim

THUT LY. PRUSE @: IF IMK <
;HEN ;ET ltotal=2@@: CLS : G

3

E@S@ RFH

©2o8 NIl 1zuﬁ:tnan~-n$bg etk
“54" DERECHA" [ AT 4,8; """ 'Eﬁns
TAR: ;AT S.@;chfga ‘Rhne AR, AT &

Q; EHPEZRR" . AT B4, " ICHA

£ ar 1@,3; "APOSTRDAS": PLOT 18,

83: onnunahéa: CRAL @,288: DRAW -
19,23; "TIENES T;

-] ot AT ﬁ

SLEN STR$ tot;lol;AT 20,24;"

taz
6102 DIM i (8): GIH f éll

i

§i80 o o

B136 LET o=t LET us7. LET e

Cer% sy IF'éonss THEN 66 TO B30
%120 IF INKEVvs="S" THEN GO TO &1
§%20 1F INKEYS='8" THEN GO TO 81

3?43 IF INKEYS="P" THEN LET tons=
T 15

EEQ%‘;p‘?ngvifvnw THEN GO TO 63

E15@ GO TO 6110

ElS4 IF INNEYal“C“ THEM LET lot=

lat+aEu: GO T 12

65159 GO0 TO &11

slgg IEE¥($30 AND 8{»3 ngu LET

*

gi?g IF g=§ ENO %x=2@ THEN GO TO

18R - GO TO &z@s

5199 zF xauag nND <318 THEHW LET

¥ =20 ET g H 0 TO &=20%

Gg?getr =l MO x =228 THEN GO TO

8380 BETE A7

&2 e} it

5?10 PRINT OUER 1;AT y,.xX."#": GO

5225 ,X+11=23 OR ATTR

IF i
lu x+1l-2ﬁ TH Z LET conmcon-1: G
TO 811

i
&220 INPUT “CURNTO RAFUESTAS 7
apu: IF apuv® OR apu»tot THEH GO

ﬁiga‘fﬁ? tot=161
otl=

ShE e et e
4-LEN STR$ lot;lol,AT 20.,24;" FI

‘ERAS- . CIF ko=1 THEM LET ho=@: GO

T 6320
g226 IF y»>=1@ THEN GO TO B230
288 LET iiconi=il AND =2 AMD %
2B + (2 RND =@ AND x=231+ (3 AND
=g AMD x=26) + (4 RAND =2 AND x=
2% +1(5S RAND _y=4 AND x=20) + (6 AND
y=d AND x=23) «(7 RHD y=4 AND xX=2

B1 418 AND 4 AND x=29) +13 AND
i 7 ND g=6 AND

=8 RAND x=28) + (10 Al AND %=
31+1011 AND y=6 AND x-é5:¢tll AND
e e et A 257, TAE A
= + =
NDE ;a AND x=eB) + (18 AND y=8 RAND
i 1
29 GO _TO 6231
g%ae LET i(con)=(17 AND u=13 AND
®x=20) + (18 AND u=1@ RARND x=23)+1(1
9 AHD YW=l Z=28) + (20 AND y=1
@ AND x=29) + (=21 AND y=12 AND x=2
@) + (22 AND y=12 AND ®=23)+(23 AN
O y=12 AND x%=26) +i24 AND u=12 AN
O xE2@) +125 AND y=1ld AND x=2@) +I
26 AND wsld ANHD xe@3)+(27 AND ¥=
14 AND x=26)+(28 AND w=14 ANC x=
£9)+129 AND y=18 AND <=2@) +(30 A
HO $=i16 AMC x=23) +(31 AND y=l& A
MD x=26)+ (32 AND y=15 AND x=2%)
&231 IF ilcon)»ls& THEN LET o=7?:
LET u=4: GO TO E235
€233 LET omd: LET U=
6235 IF con=1 THEN LET alwmi(con)
i atETaP3 PR aTRs P11t PicHAs
2 & Zipg
A " PAPER o: IN SCREENS (4,
%13 ' LET Fsil)=SCREENS (4, x+1)
6236 IF con=2 THEN LET aZ=i (con)
| LET paszasu: PRI 13,9;
7 13,3-LEN STRS p2;p2;  FICHAS
R ", PAPER o, INK u;SCREEMS i
xs11: LET ruiéz:acncsus 10, % 41
6237 IF con=3 THEN LET a3=i(coni
LU LET PQ!IEU: PRINT I.B'
{AT 14.3-LEN STR$ p3;p3;" FICHRS
A, i PAPER o INK U SCREENS 1y .
well . LET f$13)=SCREENS 1y, x+1
6238 IF con=4d THEM LET ilcon)
arEle SIREN sTRs pe pe .t FicHAs
A - a
A " PAPER o0, INK U §c&z: tu,
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1) LET FS["ISCPEEN‘ iUg +1)

9 IF cuh-S THEH ET aS=itcaon)

%E u: PR INT AT 16.,@; L
TP 32N TRE i i s ® RicHas

o -
az3

A “; PAPER o; INK u;SCREENS (y,
x+41)° LET (%(5) =SCREENS (y,x+1)
S et PRINT AT 17,8, *

L] H ’

aT LALEN STRS pE;pe; " 'FicHAS

A “; PAPER o0; IMK u:SCREENS (4,
x31) . LET T8i6) =SCREENS (y,x+1

5341 IF_con=7 THEN_LET &7=i (CON)
LET p7=apu: PRINT AT 18.0

A AR
wal): LEF rl:bm.aan
6242 IF cons=8 THENW LET as:;lcon:

3 2,

;HT 19.3—L N 5TRI pB:p8; " FiCHﬁs
A "; PAPER INK u; SCREENS :?
k511 LET rs18) 2SCREERS [y,%+1
B245 PRINT QUER 1:RT A Lp 0
B258@ pnuse @: IF tot—x AND  INKEY
$:3"C" THEN GO TO &8
E255 G0 TO &154
821Q INPUT "CUHNTU nuxEnEs HPOST
AR AHORA 7 R a v:@d OR

8oLt Ena1s o 72 822
£325 6o TH 23S
6386 CLo ©
@: DRAU @,26: onﬁu CRA
é.—as PRINT AT ricHHS" A
4, AR TADAs ! rb k=1 T0 co
nl'BEAD 2

E803 IF ii(k)>16 THEN LET o=7: LE
T u=d: (]

6504 LET o=d: u=7

6810 PRINT AT 6+k ,.21-LEN STRS Z:
z;" FICHAS A "; PAPER o©; INK u;f

HEXT K
&900 RETURN

5002 REHM m
8210 LET ass o ISTE
EN APOSTAR#FICHAS A LODS NUMEROS
¥ LETRAS#QUE AFPARECERAM EM LA
ULETR Zx.#5I LA AGUJA SE PARASE
EN ARLGUNSHNUMERD O LETRA DE LOS
UE HAS sARFOSTADD ., GANARAS EL TRIPL
E DE3LO APDSTADD.PERO I MO_OCUR
RE#ASI,GANARA LA BANCA Zx.:5E PU
EDEN HACER COMO MAXINO UMsTOTAL
CE OCHO RPUESTARSL PODRAS#APOSTAR
TANTAS FICHAS COMO#TEMNGAS.CUANDD
.NO DESEES APOSTAREMAS,PULSA LA
8211 LET wa="PRARA RAPODSTAR DEBERRA
& HOUER EL#ARSTERISCO SITURDO EN

RE

LA PARTE#SUPERIOR DERECHA DEL
C IP R

c
‘UADRO+BUE APARECERA AHORA
ELLO USA LAS TECLAS “"8°

o

. CUANDD TEMGAS COLOCADO:EL RAST
ERISCD JUNTO A LA CﬁSILLRlDUE au
IERAS APOATAR PULSA LAs""P A

CONTINURCION INDICA#LA CQNT[DHD
BUE RUIERARS RAPOSTAR#PERD SI DES

Eﬁ CﬁHBIﬁR AL UHngPgEE HESR
TT . #50L0 POD AMB I
ﬁ nnuesTn INMEDIﬁTﬂ MENTE DESPUES
HACER#CADA UNA

8@14 FOR 1 TO 375

BB!ETIF a213r= &7 THEN LET m=m+1
2017 LET n=n+l

3?2? BEEP .02.,03: PRINT AT m.n;a
aezs NEXT @
GGQ?LPEINT 7"
8038 PRUSE ©@: CLS
@40 FOR r=1 ro 41d
aese IF wgir)="4" THEN LET t=1+1
LET s=0: GO TO a@ae

B8QE0 LET s=541
3a7a BEEP aa @3: PRINT AT L.85:w

3@3 HEXT
BBQB PRINT sa; "

2100 PAUSE 0. CLS : RETURN
5380 DATA “1°,7@", 3, wd", "
" o s LN H AT
s010 DATA “A","BT,"C","D","
ekt

PULSA UNA

FULEA UMA

@02@ DATA pil,p2,p3,P4,.PS,PE.P7.P

9040 DATR 72,174,0, -144,101 168,
SBracistaaga g cise, L0l
351131355 143,858, -1d0,101,101,37
=27 131
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SHADOW OF THE UNICORN

UNA NUEVA ERA PARA TU SPECTRUM. UN PROGRAMA QUE IN-
CORPORA UN INTERFACE AMPLIANDO LA MEMORIA A 64 K.
CON SALIDA PARA JOYSTICK Y QUE TIENE j6.800 PANTALLAS!
PUDIENDO CONTROLAR HASTA 10 PERSONAJES DIFERENTES.

iUNA AUTENTICA REVOLUCION!

CRITICA

EL NUEVO Y ESPERADO JUEGO | D
LANZO “SCUBA DIVE”, “HARRI
ENTRE OTROS. :

UN JUEGO DE ACCION A TOPE
TODA TU HABILIDAD.

DISTRIBUCION EXCLUSIVA PA]
SANTA ENGRACIA, 17 - TEL.{
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THEY SOLD A MILLION

] JE DURELL, LA COMPANIA QUE LOS CUATRO MEJORES JUEGOS DE TODOS LOS TIEMPOS AL

ER ATACK” Y “COMBAT LYNX" PRECIO DE 1.
SPECTRUM Y AMSTRAD: DECATHLON, JET SET WILLY, BEACH

y HEAD, SABREWULF
“EN EL QUE SERA NECESARIA || COMMODORE: STAFF ON KARNATH, BEACH HEAD, DECATHLON
: Y JET SET WILLY.

[RA ESPANA ERBE SOFTWARE,
447 34 10 - 28010 MADRID




West Bank e Dinamic e Arcade

UNA HISTORIA DE DUELOS Y PISTOLEROS

Dinamic presenta su Gltima creacién: West Bank, un divertido y emocionante juego en el que
podras poner a prueba tus reflejos y con el que tendrds la oportunidad de comprobar
qué tal te hubiera ido como pistolero en el salvaje Oeste.

| West Bank es un banco

muy especial. Recibe
diariamente casi a tantos
pistoleros dispuestos a atra-
carlo como pacificos clien-
tes que desean ingresar sus
ahorros.

El juego consiste en man-
tener araya atodos estos fo-
rajidos para permitir que las
arcas del banco se vayan
llenando poco a poco de do-
lares,

El banco esta formado por
doce habitaciones diferen-
tes, las cuales estan reci-
biendo casi continuamente
a visitantes con muy varia-
das intenciones. En cada fa-
se hay que conseguir gque
cada una de ellas tenga una
cantidad minima de dinero,
por lo que deberemos dis-
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parar contra aquellos gue
vengan a robar y dejar pasar
aquien vengaaingresar sus
dolares, pero hay que tener
sumo cuidado de no dispa-
rar contra los pacificos ciu-
dadanos y de ser mas rapi-
dos en hacerlo que los atra-
cadores.

Una vez conseguido que
todas estas habitaciones
tengan su cantidad corres-
pondiente de dinero, debe-
remos enfrentarnos en un
duelo a muerte con tres de
los mas temibles bandidos

al Oeste del Mississipi. Si
CONseguimos ser mas rapi-
dos que ninguno, podremos

obtener una buena cantidad
de puntos e incluso, alguna
vida extra.

Asi se van sucediendo las
fases hasta llegar a las dos
ultimas de cada dia, que
transcurren por la noche,
por lo que nos resultara mu-
cho mas dificil reconocer a
nuestros visitantes y por lo
que deberemos tener mu-
cho cuidado de no disparar
contra un inocente, pues si




asi lo hicieramos, perderia-
mos una de nuestras valio-
sas vidas.

El juego resulta, en defini-
tiva, muy entretenido y bas-

tante emocionante, pues a
medida que vamos avanzan-
do en las fases y en los dias,
la cosa se va complicando:
las puertas se van abriendo

con mayor frecuencia y so-
maos visitados por un nume-
ro mayor de atracadores
que, ademas, van siendo
mas rapidos en disparar,
por lo que llega un momento
en el que la tension es maxi-
ma y no se permite ni el me-
nor despiste, o de lo contra-
rio... iBang!, muerto.

Por otro lado, los graficos
son excelentes y los perso-
najes representan fielmente
a los forajidos de la epoca,
por lo que jugar con este
West Bank resulta una ver-
dadera delicia.

Tan solo tenemos que po-

nerun peroaestejuego, yes
que quiza se eche de menos
un poco de variedad en el
desarrollo, pues debemos
confesar que cuando llevas
un buen rato dandole a las
pistolas, resulta un pelin
mondtono; pero también es
justo senalar que esto se su-
ple con una creciente emo-
cion y sin darte cuenta te vas
«picando» cada vez masy te
es dificil levantarte del sillén
hasta no haber conseguido
igualar las magnificas pun-
tuaciones gue consiguie-
ron, muchos afos atras, pis-
toleros tan famosos como
Lucky Lucke o Billy «El ni-

Paor si fueran pocos los alicientes de este West Bank, no-
sotros os ofrecemos aln uno Mas.

Como ya sabéis, el juego esta dividido en varios diasque a
su vez se componen de nueve fases diferentes. Pues bien, si
consigues llegar hasta la Gltima fase del segundo dia, en la
pantalla aparece un pequefio mensaje junto con un dibujo.

&LSabéis cual esla frase? Pues si es asi, enviadnos rapida-
mente una carta con la solucion correcta indicando en el so-
bre «Concurso West Banke».

A las 25 primeras cartas recibidas les enviaremos gratui-
tamente un original de la proxima creacion de Dinamic:
«Sgrizame», a cuya realizacion aun se la estan dando los ulti-

noe,

-
oa o
azara

[
L T
fress

CONCURSO WEST BANK

maresd

mos retoques. Sed los primeros en poseer este estupendo

juegoy.... iya sabéis!, enviadnos lo mas pronto posible vues-

tras respuestas.
Nombre y apellidos
Edad
Direccion
Poblacion
«La frase que aparece es»

Provincia

Recorta o fotocopia este cupdn y envialo a HOBBY PRESS, S.A.
CONCURSO WEST BANK. c/La Granja, s/n. Poligono Industrial de
Alcobendas. Alcobendas - MADRID.
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Una rata muy televisiva

ROLAND’S RAT RACE

Ocean
Arcade

cean vuelve al mer-
O cado con un NUevo y

divertido arcade. En
esta ocasion el escenario son
las cloacas y los tuneles del
melro de Londres y el prota-
gonista es Roland, una sim-
palica rala eslrella de un pro-
grama matinal de la TV.

por los cuales circulan, ade-
mas, unas botas colocadas
por nueslros enemigos —los
envidiosos roedores que
quieren quitarle el trabajo a
Roland—, y que nos van res-
lando la energia necesaria
para poder conseguir nuestra
mision. Para defendernos de
ellas Roland lleva en su espal-
da un lanzador de pegamento
que hace gue estas se que-
den adheridas al suelo y que
asi no obstaculicen nuestro
camino. Cuando se nos aca-

Con nueslra colaboracion,
Roland debera ir recogiendo
uno a uno los trozos con los
que ha de formar una puerta
para salir por ella y poder lle-
gar a tiempo a los estudios de
Television. Eslos fragmentos
se encuentran repartidos en-
tre una marana de pasadizos
y tineles en los que resulla
bastante dificil arientarse y
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ben las reservas, tanto de pe-
gamento como de energia,

podremos ir  consiguiendo
mas de los depositos y ali-
mentos variados que se en-
cuentran repartidos por los in-
frincados pasadizos.

Una vez recompuesta toda
la puerta, deberemos pasar
por un pasadizo plagado de

unos horribles murcielagos
que nos dificultaran ain mu-
cho mas las cosas y que ha-
ran que resulte casi imposible
que Roland llege a tiempo pa-
ra su show.

Salva a Vesta de la invasion alienigena

CONDENAME MAT 11

Domark
Simulador

| planeta Vesta posee el
Eproducto mas impar-

lante de todo el Univer-
so: el Karilium. Durante mu-
chos anos la extraccion y dis-
tribucion de este producto se
ha desarrollado con total nor-
malidad, pero ahora los mal-
vados Myrons han vuelto para
destruir Vesta y sus minas de
Karilium. MAT ha sido el piloto

.

elegido para acabar con las
naves de los Myrons y reesta-
blecer la paz y el orden de
nuevo en el espacio.

Las minas obtienen su
energia de las estrellas Cales,
la cual es enviada y transfor-
mada a traves de una serie de
salélites que son atacados
por los Maryons. Tu mision es
la de mantener alejadas las
naves enemigas con el fin de
que la produccion de esta
fundamental sustancia se vea
lo menos obstaculizada posi-
ble, pues si todos los satélites
son destruidos Vesta no po-
dré recibir la energia, las mi-
nas no podran sequir produ-
ciendo, y el juego terminara.

Al final de cada atague ene-
migo lendras la oportunidad
de reparar los satélites dana-
dos y mover otros para re-
componer las vias de trans-
porte destruidas; pero para

s = s m e owom ow §

CODECICILRE

(AP ; :

esta larea deberas ser rapido
¥ preciso, pues el mas minimo
error podria suponer la victo-
ria de los Maryons.

Recuerda que tu eres la
unica persona que puede de-
fender Vesta, sin embargo, tu
vida no correrd ningun peli-
gro, pues si lu nave esdestrui-
da en alguno de los numero-
sos combates que lendrds
que mantener, un sofisticado
mecanismo de seguridad te
teletransportara a algun leja-
no planeta del universo don-
deteenconlrarastolalmentea
salvo.
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HARDWARE

EL MICROPROCESADOR Z-80 (lll)

Primitivo de FRANCISCO

o Elregistro de estado es una serie de
ocho biestables, cada uno de ellos al-
macena temporalmente un bit. El sig-
nificado de cada uno de estos bits esta
directamente relacionado con el fun-
cionamiento interno del microprocesa-
dor. Su conocimiento es determinante
para la comprension de algunas de las
instrucciones del Z-80 y por tanto para
suU programacion.

Cuando se empieza a utilizar el codi-
g0 maquina pronto se ve la potencia
funcional que tiene este registro el cual
es laborioso acceder v modificar por
software; ya que esti concebido para
que sea el propio microprocesador el
que lo altere y, aunque puede ser leido
por software, su cometido principal re-
side en que su estado es consultado por
el Z-80 al ejecutar las instrucciones
aritméticas, logicas, etc.

De los ocho bits hay dos (el 3 y el 5)
que no tienen significado para el pro-
gramador, pero si para el microproce-
sador, pues se apoya en ellos para la
gjecucion de ciertas operaciones inter-
nas. En principio los hemos excluido
de nuestro estudio porque es el propio
fabricante del Z-80 quien no suminis-
tra informacion oficial en absoluto so-
bre ellos. Aunque a base de laboriosos
resultados empiricos hemos obtenido
ciertos resultados que facilitaremos

Ciclo de magquing l

os en esta tercera parte sobre el registro de estado
80 (también llamado registro de flags) y el significado
 bits. Incluimos también una coleccién de los

ales diagramas de tiempos del funcionamiento

0. Estos gréficos han de ser de gran utilidad

s estudiosos de los montajes hardware asi como
comprensién del funcionamiento del Spectrum.

cuando los tengamos concluidos. Los
seis bits restantes son utilizados por el
microprocesador asi:

- BIT@(C): CARRY (ACARREOQO).
Este bit es puesto a uno por el Z-80
cuando el resultado de operar un dato
rebosa en el acumulador el maximo va-
lor posible con ocho bits 255 6 FF en
hexadecimal, en caso contrario perma-
nece a cero. Este bit puede ser afectado
por las instrucciones aritméticas, 10gi-
cas, por las de rotacion y desplazamien-
to. Si se operan datos de 16 bits con los
registros dobles, entonces el bit C se
pone a uno cuando el resultado de una
operacion excede a 65535 6 FFFF he-
xadecimal. Este bit también actia de
borrow o bit de acarreo en instruccio-
nes de substraccion.

— BIT 1 (N): ADD/SUBSTRACT
(SUMA/RESTA EN BCD). Este bit es
actuado en operaciones en BCD. BCD
significa: Decimal Codificado en Bina-
rio en que obviamente estan prohibi-
dos los numeros hexadecimales A has-
ta F. Para trabajar en BCD se utilizan
las mismas instrucciones que operan
en hexadecimal, pero el resultado final
requiere un ajuste decimal mediante la
instruccion DAA, la cual utiliza la in-
formacion de los bits 1 y 4 del registro
de estadd. En la operacion de resta en
BCD este bit se ponea 1 ya @ en las de

| My I
( Busquedo del codigo deoperacion)

{ Lectura demamaoria ) ( Escritura en mamoria )

Ciclo de instruccion

Fig. 1.Impulsos de reloj que precisa el Z-80 para los diferentes momentos clave en el funciona-

miento de este microprocesador.
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suma logica, de rotacion y desplaza-
miento.

— BIT 2 (P/V): PARITY/OVER-
FLOW (PARIDAD Y DESBORDA-
MIENTO). Este bit es utilizado como
indicador de bit de paridad o como bit
de desbordamiento segtn las instruc-
ciones.

Las instrucciones aritméticas le usan
como indicador de desbordamiento. Se
produce desbordamiento cuando el re-
sultado de una operacion aritmética
excede al rango entre —128 (80OH) v
+127 (7FH). En operaciones de ocho
bits. Similarmente existe desborda-
miento en operaciones de 16 bits cuan-
do el resultado excede a rango —32768
(800G H) y +32767 (TFFFH).

Este bit del registro de estado es utili-
zado como bit de paridad en las instruc-
ciones logicas, de rotacion y desplaza-
miento. Estas loponenaunosienel re-
sultado la suma de bits que estana 1 es
par v a @ si es impar.

— BIT 4(H): HALF CARRY (ACA-
RREOQ MEDIO INTERDIGITOS). Es-
te bit tiene solo sentido en operaciones
en BCD en donde el acarreo que se
produce cada cuatro bits es determina-
tivo para su operatividad en sumas y
restas. Recordemos que la instruccion
DAA produce un ajuste decimal del re-
sultado en hexadecimal en una opera-
cion aritmética. En BCD unicamente
se utilizan las combinaciones binarias
desde @OOO hasta 1001 (esto es des-
de @ a 9) por tanto las otras seis combi-
naciones desde 1016 hasta 1111 (des-
de A hasta F el hexadecimal) producen
acarreo entre los dos digitos BCD que
entran en cada byte.

— BIT 6 (Z): ZERO (RESULTADO
CERO). Este bit es alterado por las ins-
trucciones aritméticas y logicas y tam-
bién por la de comprobacion de bit.

En general el bit Z se pone a 1 si el
resultado de una operacion es €, y se
pone a 1 cuando el resultado es distinto
de cero. En este bit también se apoyan
las instrucciones que implican decision
como son las de salto, que ejecutan o
no la bifurcacion segun el resultado en-
tregado en este bit producido porlains-
truccion inmediatemente anterior.

— BIT 7 (S): SIGN (SIGNO DEL
RESULTADOQ). Este bit es alterado
por las instrucciones aritméticas, logi-



cas, de rotacion y desplazamiento. Su
significado consiste en indicar el signo
del resultado de alguna operacion de
las indicadas. En el bit S del registro de
estado queda copiado el bit de mayor
peso de una operacion. Asi seran posi-
tivos los numeros comprendidos entre
@ y 7FH porque su bit nimero 7 es un
cero, y negativos desde 8@H hasta
FFH porque su bit nimero 7 es un uno.

En las operaciones cuyo resultado
implica una palabra 6 16 bit, el bit 5 se
pone a uno en resultados comprendi-
dos entre 8000 H y FFFH, es decir,
cuando el bit de mayor peso (el nime-
ro 15) es un uno y son positivos entre
OOOOH y TFFFH porque el bit 15 es
un cero.

El registro de flags va unido al acu-
mulador cuando ambos son utilizados
como registro de 16 bits y se encuentra
duplicado en ambos bancos de regis-
tros. Esto es util a la hora de guardar
temporalmente su contenido para lue-
go recuperarlo tras la ejecucion de al-
gun fragmento de programa,

Los diagramas de tiempos

Los diagramas de tiempos, que pre-
sentamos seguidamente, contienen to-
da la informacion de como trabaja el Z-
80 en sus diferentes fases a lo largo del
tiempo de ejecucion de un programa.
En ellos se ve como evolucionan las
distintas senales que hemos comenta-
do en anteriores articulos.

En base a estas se disenan los distin-
tos periféricos que se conectan al Spec-
trum, y por supuesto, también nuestros
montajes. En la figura nimero 1, se
muestran los tres estados de ejecucion
por los que discurre constantemente el
Z-80 en relacion a la senal de reloj. El
reloj, como va se ha dicho, esta fijado
en el Spectrum a 3,5 Mhz; por tanto, su
periodo de instruccion, denominados:
MI, M2 y M3, emplea cuatro periodos
de reloj, lo que equivale a 1,140 micro-
segundos. Estos tiempos son los que
determinan la velocidad del Z-80, asi si
suponemos, por gjemplo, que una de-
terminada instruceidn requiere tres ci-
clos, ésta tardara en ejecutarse 3,42 mi-
crosegundos. Este tiempo parece mi-
nusculo y despreciable desde nuestra
perspectiva de movimientos huma-
nos,pero resulta enorme a nivel elec-
tronico. Esto se comprueba cuando
una sucesion de instrucciones va acu-
mulando microsegundos dando de re-
sultas un tiempo notable en la gjecu-
cion de una rutina.

T, 1 Ty i T, T I
cLock  — Nt e hrrr e \ \ \
ag~aw ke Y DIRECCION | DE REFRESCO |
wREa |\ e i O 8
RO __'l j I
0 1) L AT ) R ey 60 L P :i_'_—:_::"__
i = fimm by L | [

o )

RFSH \

Fig. 2. Diagrama de estados l6gicos en el momento de tomar el byte de codigo de una ins-
truccién. En el dibujo se muestra la evolucién de las sefales del Z-B0 que intervienen en este

proceso.

En toda instruccion, el primer ciclo
lo emplea el Spectrum para hacer la
busqueda del codigo de instruccion y
decodificarlo, el segundo y tercer ciclo
se suelen emplear en el acceso a me-
moria para la recogida del resto de los
bytes que componen la instruccion. En
la figura nimero 2, se representa el es-
tado de las senales en que el Z-80 acce-
de a la memoria para leer un byte. Si és-
te es el codigo de una instruccion, se
genera durante dos periodos de reloj la
sefal M1.

pretende la ralentizacion de los buses
para el uso de memorias o periféricos
lentos.

En el momento cumbre de toda
transparencia se habilita el bus de da-
tos cuyo movimiento es, en esencia, lo
que se pretende en cada ciclo de acceso
a memoria o puertos.

Las sefales RD y WR son determi-
nantes en sus ciclos respectivos de lec-
tura o escritura. Como se observa en
las distintas figuras estas senales son

P Gl d lectura de I Ciclo de i MAmoTEa 'J!
n T2 Ta T T2 T3

LS \ \ AR e RIS 7 e INIE oy

ao~a1s Y DIRECCION DE MEMORIA A DIRECCION DE MEMORIA

MRE T ! SRR (AT [

B AT T [

WA NSRS G
""::'_::m [EenTrana } { SALIDA DE DATOS —

S I Ol G AN I R L BRSAR g B A

Fig. 3. Diagrama de estados l6gicos en el momento de leer o escribir en memoria el Z-80.

En todo momento se han de alternar
el ciclo de acceso o memoria y el de re-
fresco de la misma. Obsérvese como en
el acceso intervienen las senales
MREQ y RD si es lectura, WD si es es-
critura (ver figura numero 3).

La sefial RFSH se produce durante
el tiempo de refresco de las memorias
RAM dinamicas. La sefial WAIT que
aparece en los diagramas es opcional ¥
solo se genera desde el exterior si se

activas en su estado bajo como la
mayoria de las que intervienen en el Z-
80. El estado alto es de reposo. En la fi-
gura nimero 5 se muestra el estado de
las senales para el acceso a puertos tan-
to para escribir como para leer. Es ob-
vio que RD vy WR no pueden darse al
tiempo aunque asi represente en la fi-
gura, en donde se han comprendidosi=
nopticamente ambos ciclos.
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Jorge Juan, 116 - 28028 Madrid
Tels. 233 07 35-274 53 80

MICROLID: Gregorio Fdez, 6
Tel.: (983) 35 26 27 VALLADOLID.

Hemos_creado para ti el nuevo Club del Software Micro-1. En él vas a encontrar los ultimos titulos
a unos precios increibles. Para hacerte socio sélo es necesario que nos pidas uno de estos programas,
teniendo como regalo de bienvenida un magnifico boligrafo con reloj de cuarzo incorporado.

Ptas. Ptas.
Southern Belle 1.875 Fighting Warrior 1.875
Exploding Fist 1.875 Bounty Bob Strickes 1.875
Frankie Goes to Holl 1.890 Supertest 1.900
Hypersport 1.825 Frank Bruno's 1.825

(Los juegos CON CAMISETAS, éstas se incluyen gratuitamente.)

Ptas.
Dummy Run 1.875
West Bank 1.795
Basketball 1.925
Popeye 1.825

OFERTAS DE LA SEMANA MICRO-1

En este apartado siempre vas a encontrar articulos que estemos liquidando del almacén, con unos

precios superexcepcionales,

SOFTWARE Ptas, Ptas. Ptas.
Babaliba 595 Saimazoo 595 Artist 595
Tapper 1.395 Dragontorc 1.395 Tasword Two 795
Control Stocks 795 Libro de ventas 795 Cuentas corrientes 795
Videolimpic 595 Mapsnaich 595 ABC de la cocina 795
HARDWARE
Teclado Profesional 6.990 Wafadrive 23.500 Cassette Euromatic 4,495
Seikosha GP-50S 17.800 Admate DP-100 48.500
Convierte tu Spectrum Lapiz 6ptico DK'Tronics Servicio Técnico
en plus por con manual y software de reparaciones.
ii7.990!! en castellano: 3.680 Tarifa fija: 3.800
Commodore 64 iiPrecios increibles para tu Quick Disk (Diskette)
42.900 Amstrad 464 y 6128!! Carga de programa: 3"

({Llamanos, te vas a asombrar)

Spectrum con teclado

Opus Discovery-1 profesional
(Diskette 3 1/2") DK'Tronics: 29.900
49.900 Saga-1: 30.650
jiilncreible!! Plus: 29.800

(Se incluyen programas de regalo.)

Fenomenal: 32.875

Impresoras
Todas las marcas con
20% dto. sobre P.V.P.

El pedido te lo enviamos urgentemente contrarreembolso SIN NINGUN GASTO DE ENVIO, LLAMAN-
DO a los teléfonos (91) 233 07 35-274 53 B0 o escribiendo a MICRO-1. Jorge Juan, 116. 28028 Madrid.

-




£L ¥YNINOYI 09109

"0JaUNW oJjsany Jez
-ljensia eied ‘'sauoiisod sesa
ua JEUSIEW|E B sowea anb
SOIER S0] OWOD 1se ‘eyejued
B| ap |BHU3D B(|ISBD B B S8)

“F wHILES JYUoLEIM

~Ua|puodsaliod BUOWSW ap
sauoizisod SB| ap Sauoiooal
-Ip SB| SOWaA '@1-5 YHNDI4
2| u3g -ooyelb asa uauyap anb
SOUBWNU OY20 SO| 'B|ISEI BUN
uauodwod anb s$aucIdoaHp
Oy20 SE| Ud JIBUIDBWIE S3 B
-Ejued ua ooyedB un nwudun
ap BjIouas SBW B0 B
‘euinbew obipos ua eleg
-el} 28 opuend elejuan uelb
BUN BJNSa) ‘o1seg ua moRy
8% epowoow ue) anb 'gyejued
ap oAlyoue [ opeziuebio Bjsa
anb ua visuew Jenoad g ow
-02 "udique) sowaian A leje)
-ued ua nwpdwn ap se|ouss
SEL SBWI0) SBJ)0 OpUaIA SOW
-all'SOpeZUBAE SEW sonjdeD
ap sojdwala sonmsaons ug
‘Blejued
E| uood sefeqel) eled jewiou
$3 anb o] ap oBie| seW ajuaw
-9|geIapPISU0D BlnSat Bweib
-0ud 12 ‘eBJRD Bp sauoipon)
-sulJezyijn sowapod ojgs anb
opeQ ‘BN un ap vagjR] 25 1S
OWOoD ‘'023auUnW un ap ejan)s
B|‘|Rijuan g|iseds 8| uatelnqip
sa ewelfioid |ap omjalqo |3
‘Baul elawud B ua sjax
-id ap Bwio) ua ‘usuodwod
€] anb sajiq s0| ajusawens)
sowaltaa anb o] uo2 '|ensia
ugioejuasaud ap oAlyDJE |3 Ua
BUIINJ B}S2 SOWaJBUadELW|e

(S+ Eodd)
T2 CET "62=2'26'=

ECus Boad =JH
aT

IJA*x9SE+SC9DT HI 3

‘eejued ap ea SO0 Bl anb op
-ep A ‘ejejued ua 2jan)s 2un
Jjelngqip e sowep -olsdwoo
sew oble A '0sojsia sew sa
ojdwala ajuainbis oljsanpy

O MIE® WAMH AT

‘euepanb g eaul g 'ewelb
-oud |2 openaala zaa eun
"EWNS | anb
Bl|E sew pepuoud Bun auay
HSN ugiouny B anb ap asop
-uepiajo ‘sisajuaied so|Jjwo
10"y Anw s3 'sisajualed ajud
eABA HSN ap ojuawnbie (o
anb apipuiosaidwl sa ‘osed
ajsa u3z -.g+60id, uodanp
e| apsap eweiboid |2 ejnoala
@/ eaul e] "ajualijeury Sy
-y ua ewelboid ja auanuos
@9 Baul B @5 A QP 'BE sEAUY
Se| ua aa 85 owod A 18 .01
+60ad , Ejsey g+boud, apsap
‘nsap s3 ‘euinbew oBipos
@ jeBies sowsalaqep spuop
sa@ anb 'soosuaise so) uezad
-wa jye ap aed e y3y ap ob
-1poo | saojunb g A‘pnubuol
g| sajuainbis sop so| ‘Baul| ap
olawnu ja uadnysuoo ‘euocz
B]sa ap SajAq soJawud sop
507 ‘oiseg ewesbosd |2 op
-BOIGN B1S8 BLOWIW 8p uQID
-284p anb ap njued e Jaqes
eled 'DOHd BWalSIS |ap ajgel
-BA B SOWa3| 'pZ BaUl B UT
‘W/D
ua eunni ensanu eiebied as
APUOP 012BASS |8 BU3NU0D B
Baull | ‘sajue souwlip owod
‘@juawepludjap JeZ|BUE BU
-alAu0d anb eweiboud a1sa ua
sans sojund soyanw Aey

Hem AMISd ak
LT 2% glya as |

e I ¥ o I =

od iR Jd=ad oF

DL S=uU HOd Q%
SEBRDE H

d=8old 137 e

ree e e S SR HEHd at

‘@juainbis 9 Jas BUp
-0d mseq ua rwesboud |3
JanbBiea
as dse opuend ewesboad
12p s91Ag so| Jod sopInIsSns
UBIas SODSIIIISE S0]53 'S00
-sua)se 9 ‘odwalz sod ‘uoo
W3IH Baul Bun SOWaIBAID
anb o|1od 'sajig g auan Buna
BlSBNN 'J1Skg uad Bweiboid
un ap W3y eaul 2un ua opeb
-1BD BjjB} SOU 0|QS ‘BIOUY

[ 107 861622268120 |

Jjewndap ua
uesayaid ojssusinb eaed 'Q

_ BY 105325 28V2 |

(BLWIO)
ajuainBis ) ap epanb ‘ojad
-woo ewelbosd |3 (102) UgD
‘134 ap obipoa @ Soweoso)
02 ‘oumn Jod (£g1) YD S8

_ 26 40d |

:ap 12 A '(Z2) us3 so

[ TH HSNd |

:ap obip
-0013°(26) D5 A (gL Ll uzgasop
-uelado SOj UBA UQIDENUIUOD
2 '(Zr) yyg 495 eynsas anb

| ) W |

op 0Bi1poo |2 se|g
-} sg| ua solueasng ‘ewelb
-04d |2 SOWRINNPOD ‘RIOYY

134

M

TH HSNd
(28258 “H 07

UDIDBNUNLGD B Uaquisap as
anb SaU0I2aNSUI SB| OpUBESH
Jewnsap gGz v spiousdns
SAPEPNUED ‘OUBUIG UD ‘Bl
-Ns ap BJAUBW B| 52 B)S3]
-9 WHNDIH
137 (Udd) §52 |ewiosp Jojes
|2 eladns a5 opuend Jouad
-NS 0}2]20 |E | BalIEIe 25 S0)
-2]20 OpuBwWNS anb ‘ajuaw)io
-B} BIBDUBIUD B5 '0)SD 0151,

HENTA [ i1

“JE||IW Bp Seu
-333p Se| B 03lle0R ARy JB||iw
3P SBPEPIUN SB| Ua oA3NU ap
A ‘oauese Aey ou Seusjuan
SB| A SBUSDBpP SE| UDD !SBU
-2@08p S| B | UN SOWeAS|| SOuU
g A g SapERIUN SB] JEWNS (B

£ |9 apsap 081IEDE OO
-ny anbuod |, B BJSA 1 J0pED
-lput | ‘sjusWwiBUIS (L. B 0.
ap opesed ey oubis ap uq @)
s0p e ojuawadwos ua 0jaon
[P JOjBA OWIXEW |3 IRladns
lod BAOR 85 A\ /4 JOPEDIDUL [F
gopeweibosd jap elapuadap
‘ou 0 oAeBAU OWOD CI3WNU
ajsa el 2 ) 1 |9 onN2e e}
-53 10d eajae as (g) oubis ap
lopedpur 12 anb ‘aassqO

T e S e o e |
TN M 7 5

ugionoala v) ap sandsap
UQIZIPUOD 3P SaI0PEDIPU|

"iH gLoooo0t Il

ugianoala g ap sand
-gap .y, onsiBal jap Jojep

_ 5Zh+BEEL |

[BWIDSD Ud [BUOIDUBALIDD
BWNS BUN U2 ojdwala Jog
B)81%3
1S Jouadns 02120 |2 us B
-uan2 ua eliaua) anb Aey pep
-lun BSa ', BUN SOLWBA3|| SOU,
‘OM)OR B]S3 08MIBIE ap )i
|8 10UBJUB BWUNS BUN US1S anb
Aoap assinb 0153 "oaueDER ap
11q |2 SBW S0I9120 S0P ap eu
-BUIC BLUNS BUN U2 2)SI5U0D 3]
-UBLWEDISE] 03UBIE UOD JBLW
-ns ‘(AueD yim pay) oay
UQIDENUIUOD B ueDljdxa
as anb sauo|2anIsul S8l oD
BUOION|OS 85 Bwajqoud 2153
'soaljisod sopo) opuelap
=ISUOD "GGZ OJIWNU |B BWNS
B| BlILWI| 85 OJUB] O] 104 "0}3100
Un UBLWNS 0j0S OJUaWoW |a e
-8R 0]5i1n 0 UoD ouad ‘uewns
"BIIPUI 210WoU NS oWoD ‘el
-NS ap SJUCIDINIISUl SET)

4
Ll 19400 9 0oy
4
uoIDONISU|
T3] I
LET) MELEW
UZlEY BUOW

-3 ap uoisod B] ap 10jepn,

Al

LAl oasiBay |ap Jojep,

‘lew
-128p ua olasey anb owsiw |
S8 |BWIDADERAY UD JBWNS "OA
35 OWoD '(@ = | SBW g sew
'BUNSOWEAD|| SOUAZ=CSEW
4) Uzg eias opejnsal |2 *Heo
A Y4} UBISS JEWNS B S0UHW

¥NINOYIW 091d0D 08

-NU SOp S07 ‘DpuRiado |8 13p
-3008 Bied OpPEYapUl 01UBIL
-BUQID934ID 'OABNU Bp JBSn
B SOWeA UQISED0 BIS3 UJ

_ 19=41) ¥ 00y |

{07dmW3ar3

6l
TO73Y 30 SOT1210

b
MIHOW3W 30 SOT121D

OSED 00
1ainbjens ua - g auod
(o))
-12A0)  OJUBNURPIOG
-5ap Aeys - | auod ! ard
0SED 05)0
Jainbjena us - g suod
g 12 apsap oau
-eoe Aey is - | suod !
aldwasg - g auod | N
QSED 00
Jainbjena us - g auod
£ 11g |2 apsap oaul

-BOR ABY IS - | audd ! H
OSED 0110
Jainbjena ua - p auod
0182 58 Op
-gynsalais- | auod ! 7
0SED 0J]0

lainbjena ua - g suod
oajebau sa op
-B|nsalj@is - fauod ! g

W103dv
N0 SO ¥ NOIJIONOD
30 SIHOAYIIANI

438
U

MNINOYW 30 021002

JOpBInw
-nae onsibal |2 ua opejnNsal
12 Blag fZ|+ B gZ1— apsap
sasojesr s0| sanbpe apand
fen2 |2 '.p,. ojudnueze|dsap



6L YNINOYIN OD1A0D

ap 0JBJUD |3 AL, S2pUI 04sI6G
24 |9P OPIUBUOD 1B JIDEUE [ap
Bynsas anb iojea |2 Jod epeu
-012334p BUOWAW ap ugQios
-0d Bl ap 0)2)20 |8 UDD Y, Jop
-gjnwnoe o1sibal |2 Bwng

‘013rao

"Mid,. JOPED
-1pul |3 sowesoubl ‘auawad
-wis ‘anb o} Jod ‘onjebou 103
apand ou ocsawnu |2 anbiod
BS219jU1 SOU ou oubis |2 ‘os
-BD 252 ua ‘oubis ap oiIqued
un owod ejaudiaju as anb o)
0,485 e, |, 195 apopesed ey
£ 11q |2 anbuod ‘ojuaiwesogal
ap |a Al 043D, auaijuod Jope|
-nwnoe |2 anbiod 'o1ao ap |2
{GGZ ap JoARLW S8 OpR)NSad |8
anbiod '0al1BDE AP | "OJuUaIW
-es0ga) A ouad ‘cauede ap
Salopedpul so| .|, B ojsand
uBly S0U 38 anb asamgsqn

(e ey |
3N M A

ugionoala v ap sandsap
UQIDIpUOD ap SaJopeIIpUY|

gpoooo ¥l

ugionoaala e ap sand
=5ap vy, odsibBal jap Jojep

¢
IHHE
L]

P41y ooy

it

Nog

UBLLE BLOW

-3l ap ugiaisod | ap JOJep

LN
HEG

L. onsiBag pp joea

‘ojdwala
|8 BIOUE SOWEa M JOPB|NWNDE
|19p OPIUSJUDD |B 9GZ SOl
-BLWINS IS OPE||NSal OJapepiai
|8 Jages sowapod ‘.|, Bas
Q8JIBE2E 3p IOpPEIPUl |3 ‘Bl
-Ns Bun ap sandsap ‘opuens
'BLUNS B| 2P OPR|INS3. 9P 962
onpow, |a sa J0pEINWNIE
|2 ua sowaualqo anb o] ‘S0
-Bwajew s0| gied ‘g5z souaw
0JBWNU 353 RIPUBIUOD JOPE|
-nwnoe @k, |, B oaleoe ap
be| |9 piaoaiede sou ‘(y44)
GGZ ap JOABW BAS BWNS BUN
op OpeljNSal |@ opueny) BID
-UBNJ3J) VDD BAILINDIO 053]

‘03UE2E ap Jop
-B2IpUl|a ua |, A10pBINWNoe
B U2 Lypp. SOoWaIpudqo
‘Jopeinunoe jap pepioedes
B| apadka 0I2WnNU 3)53 owod
oJad QoL ‘noap §a'agg 195
BID08p OpENSal |3 Opexapul
OJUBIWEBUDIDIRZND  SOWEZI|IN
ugioisod B)Sa B 1apanoe eied
(g2 L) o usgwe) so anb sow
-auodns anb yg| g6 BLOWaW
ap uginisod B ap opiuaUOD
|8 BUBEWNS B sowea A (BZ1)
ypg oJawWnU |3 audNUoD Yy,
onsibas |o anb sowsauodng

[ [[+X1'v 0OV =)

‘O1dWar3

6l
-rO73Y 30 SO0

G
WIHOWIW 30 SOT2I0
OSED 0410

1anbpens ua - g auod
(maoy)

-189A0)  Ojualweploq
-sap Aey 1s - | auod ! pid
OSED QU0
Janbiens ua - g auod
4 Nq |9 apsap oau
-eoB ABY IS - | auod ! O
asdwals - g auod
0SB0 04]0
lainbjens ua - g auod
£ Nq |2 apsap 01l
-eoe Aey i1s - | suod ! H
0SED 040
Jsainbjena ue - g aucd
0432 5a op
-BjINsal |9 18 - | auod
OSBD 040
12inbiena us - g avod
osebau sa op
-Bjnsalj@is - | auod ! g

Lt

WLO34v
N0 S0 VY NOIDIONOD
30 S3HOAVIIanI

198
oo

WNINDYW ODI000

“Jopenw
-noe oJisiBag |2 ua opensal
12 efeq 'Jgl+ & g2 — apsap
saloen so] asanbpe apand
[ena |2 '.p, ojuaiwezejdsap
ap odajua |a %], ampu) onsb
-31|ap OpIUAUND B JIPBUR 3P
egynsas anb 10jea |2 10d epeu
=010284IP BUOWSW 3P UDIDIS
-0d B| 2D 0]2120 |9 02 Y, lop
-einwnoe onsial [ ewng

{013rgao

/ 1q |2 apsap oallede
opigey ey anb ‘amasqo

T v |
J N MY H s

0182 e auod A 5 aqeuRIA B
ua ugoegoIdWod ap BWNS B
‘.SE, 9|gBLEA B] Ua Buinbew
oBipoo |2 93] pg BaU) B ‘|RW
-108p B |BUIDapexay ap JijJan
-u0o e apnie sou anb ugioun;
EUN SOWIUYap ‘pg eaul g ug
‘ensia ugiaejuasald ap oAlya
-1e|ap o1 | ebies ap uoio
-Jaip B sowely ouawig

' ma
Cliare tnwwul
EEFREETOC S UY

R

T d3iw

e Y
O -

:ayuainBis |2 euas ai1sEQ
ua eweisboid |3 ‘saJous S3|Q
-1sod 1epoajap eied jonuos ap
BUWINS BUN SOW3JeZ)n A "o
=BH 9P Y 1Y Bau| Bun a1qos
jewidapexay us euinbew ob
-Ip09 |2 SOWANQUISa ewelb
-o4d |3 Jebied eied epeulyal
SBW BIUDY] BUNJIBZINN B SOW

-BA ‘DEED 2188 UJ 'SIUDIDON
=SUl SB| 2p BUN BPED ap BuIinb
-gw obipgo @ gjsa Isjqwas
-SY OPElS!| |12p BYD2lap | ¥
‘sa08en § anb sew v,
onsiBal @ Jebied ouesasau
opis By ou ‘sajend| uos olng
-1Ip |2p SEeaul| Sewln sal} se|
anb opep ‘anb asangsSqD

62 134
L ¥OH 0
ETaLTA h4°H 01
LL ¥ 0
392 I4H O
L BOH) 0O
a9z abk‘H 07
¥2°3t P24y 01
L BOH) 0
92 IE'H 07
86°3¢ 868y 01
Ll ¥EOH 0
ay ‘sz gvi'H 01
85'3¢ BCE'Y 01

¥NINOYIW 091d0D %L

L B0 M

(TR B 'H 0
383 'Y 0N

Lt ¥ OH) 07

b8°9z 694 °H 01
61°3¢ 614 01

L ¥ W 0
8~'49°12 49844 H 01
g13¢ BIE'Y 01

:ajuainbis |8 ey
=35 0PBIS|| |3 PIUBISUOD 3Dau
-ewiad 1, [@p |@ anb BA * H,
odjsibal (ap Jojea @ sowanb
-ijipow anb uod ajuaIDYNs B
-3 SEAISAONS S30aA $B| 'uaIq
IS 'S308A § BIDUBNJAS B|SD
Jjadas anb sowalpua) ‘sa|n
-Ng 1838y B opipuaide soway
OuU BJABPO] OWOD ", H. Jod Bp
-gjunde ugiaaadip B| ua W, 0]
-Ep |8 JBUaZBWIE A "UQIaaanp
B| u0d H,. onsiBad ja Jeuad
-BW|E B 0JED | U002 ¥, 04sIB
-al |@1ebiea sa yezIyn B SOW
-ea anb jeiauab opojaw 3

‘Bljejued ua ooaunw un Jeasd eled sauoiadaup A sojeq :0)-G "By




SI ¥YNINOYIW 091400

“SOJUDILD0OUDD JRZUBYE
e uetepnie 8| anb ‘soiooisla
s8)uaINBIS S0] JaA|0S31 SjUAIU
anb 10)08] |B SOWEPUSWOIDI
3| 'ol|@ ap sajuy Jopesadoid
-04o1W [ap soasiBal so| algos
seaifo) A seEDaWUe SauU0D
-ziado Jezieal uajuuad sou
anb $2UOI2DNISW SB| SOWad
-an ‘ojnjided ajuainbis |a ug
LS YHNDIL Bl
ua aa as anb o) e Jejuns obje
Jaoasede anb auay Jopeuap
-10 |2p gejued | us ‘ewelb
-04d |2 ajnoala as opuenn
‘ugioeqosdwos
ap BWAS OWOD BZINN a8 anb
‘lewioap ua sajhq so| Sopo) Ap
BLUNS B @Z1 B A ‘|ewidapex
-ay ua euinbew obipoo @ au

-a)uUoD Q| | BaU|| B BUINDEW
oBIpoa ua BUYNI BIISANU BIND
-ala p@L eauy e ‘ajuawjeuy
‘OMBIUOD 0SeD us ewelBoad
ja auanap A ‘'ugioegoidwos
ap ewns 2| e [enby eas wns
-328Y0 Us OPRINWNIE JO|BA |3
anb eganidwod gg eaul| e

SOIDIDYAr3

‘(L eaul)
BUOWAW  ap  SauCiaDanp
SBAISBONS UB sojopuanaw A
(P9 BaUl|) WNSYDAYD |2 UD SO
-OpUBINWNDOE ‘(@G Baul) [ew
-122p e sofipo2 soj opuesed
UBA (@ B Qp SEBU| SET ST,
WNSY22Yo 8p JOPE|NWNDE |2

T d J.ﬂ-. e

:ugionaale e ap sandsap
UIIIPUOD 3P SalopeIIpu|

g goiLio0t1o Iyl

‘ugonoala ) ap sand
-sap v, onsibal |ap 1o0jep

Ty ooy

JUQIDNIISU|

we  [ROETIREONS v

:.Y. onsiBai jap 1ojep

o ) v

‘Ug40p BLOW
-aw ap uoisod g| ap 10jep

D
g

‘w IHu
soasiba) ap Jed jap Jojep

| 'y 0oy |

-O1dwiara
L

O34 3a SO0
[

MIHOWIW 30 SOT1010

0SED 04}0
1ainbjena ua - g auod
(moy
-1BAD)  OjUBIWEPIOG
-sap Aey is - | auod ! Ayd
0SED 0U)0
Jainbjena ua - g auod
/ 119 |2 apsap ocall
-eoe Aey |s - | auod !
audwars - g suod !
0SED 0Jj0
Jainbjens us - g auod
£1q |2 apsap oau
-eoe Aey1s - | auond | H
05ED 0Jj0
1amnbjeno ua - g aucd
B Sa op

Z0

-Bjnsas@is - pauod ! 7
0sED 04j0
Jainbjena ua - g suod
oajebau sa op
-Bjnsa 215 - L auod ! g

1034
N0 SO ¥ NOIDIANOD
30 S3HOAYIIANI

vop OO
“YNINOYW 30 091002

‘Iope|
-nwnoe ons16al [ ud ope) NS
-a1 19 elop A ', H, soys16al ap
1ed |ap opluajues |3 jod Bpeu
-0I3081Ip BUOWAW 3P UQINS
-od ] 8p 0}8)20 (8 U0D Y, JOp
-pjnwnoe onsibal (@ ewng

-013rao

| 8 a8« o g ]

J NAM W I .5

uoranoala ) ap sandsap
uQIJIPUOD ap SaJ0PEIIPU)|

v [OTT00] ™

:uoianoala g ap sand
-sap v, oJisiBal |ap Jojep,

gt

ygaf BRAR

uoIITNAS Y|
LA 7

Ly, oapsibas jap Jojep,

| by O0v |

-07ldwara

&
Q734 30 SO1210

¥NINO¥IW 091d0D 8L

(A
HHOW3IW 30 SO0
QSED 040
Jainbjeno ua - g auod
(o))
-13A0)  OJUSIWERIOY
-sap ey 1s - | auod : p/d
0sed 040

Jainbjenoua - g auod
4110 |3 apsap 08l
-eae ARy IS - | auod ¢
asdwais - g auod !
0SED 0JjO
Jainbpena ua - g suod
£ 11q |8 apsap oau
-eoe ABY IS - | auod ! H
0SED 0Jj0
Jainbjendua - g auod
0182 52 op
-B|nsal |ais - | auod !
QSED 040
Jainbjenoua - g auod
omjefbau sa op
-B|nsat@Is- Lauod ! g

=

)

B EREEL)
IND SOT Y NOIJIANOD
30 S3HOAYIIanI

13

MNINOYW 30 091000

“10pe|
-nwnoe oisiBar @ ud ope)
-Insa4 @ opuelep’ u, sNg g ap
048JUA OIBWNU |8 UDD Y, 10p
-gjnwnoe onsibal 9 ewng

‘013rg0

‘£ Ug |2 apsap
OalIBOE 0gNY anb ‘aAlasqQ

[ ax 1 xpop |
1 NANM H 7 5

ugonoala ey ap sendsap
uQIJIpu0D ap salopedipu|



LI ¥NINOYI 091000

‘BLEA OU UQIINDa(a e ap sand
-Sap g, onsibal japioea|g

we [T00T1i0] ™

:ugionosala g ap sand
-sap v, onsiBal jap Joep

vl

6L

1.y, onsifal |ap 1ojep

| g ooy |

-O0dNara

4
T0O73Y 30 07012

1
YIHOWAW 30 SC1210

‘SED
-nawnie sauoioriado se| SEP
-0] eied SEDI|EA UOS S2UOIJBA
-19500 SB|ST BSISA3IA 0, 0A1)
-gBau, 195 & ,ompsod, 198 ap
esed OpeNsal |3 1S OJUSIWED
-10qsap Aey anb spuanua ag
D, Jase |, l9s ap esed ajsa
OPUEND £ 1] |8 2pSap 0alIBIRE
Aey anb apuanus ag iy L ON

0seD 0lj0
1ainbjena ua - g auod
(Wal)
-1an0)  ojuSIWERIOQ
-gap Aey1s - | auod ! A/
0SBED 01j0
1ainbjeno ua - g suod
J 1q |2 apsap oaul
-pae Aey 1s - | auod !
aidwals - pauod
0SED 040
Jainbiena ua - g auod

=0

£ 11g |2 apsap oau
-eoe Aeyis - | auod ! H

0SED 0410

Jainbjen2 ua - g auod

0182 $9 op
-eynsal@is- | auod ! 7

OSED 040

Janbjena ua - g suod

oajebau sa op
-elnsaJ@Is- | auod ! g

R AMEEL)
AND SOT ¥ NOIDIONOD
30 S3HOAYDIan!

ANINOYW 091000

“lopenwnoe onsifal |a ua op
-gjInsaJ |a opuelap *, 1, Jod op
-e2ipul 0451620 |8 U0D Y, JOp
-e|nwnoae onsibal |9 ewng

‘013rao

‘opuelado [Bp opiu
-3ju0a ja riaje oU A sOjRp S0q
-LWE 8p BUEBUIG BLINS BUN BND
-a(3 -opuriado |2 sod opeoip
=Ul J0jBA |3 JOpBINWNIE 0SB
-3l |2 a4qos Jeuins sa ugioon)
-SUl BJS2 ap BJISEQ ugmoun)
&7 :s31Bul ua «ewNSs 'Qay

101 1
oot H
L L0 i
({1} 1
100 J
000 |
LUt ¥
ofiipoa Jim

:0B1poo auainb
-1 |2 UNBas 1, UGD UBDIPUI 88
sopesn soJsiBal s0| sauold
-angsul ap odriB aysa ug

sjiq g pind sooyawuD
sauoidniysul ap odnigy

sau
-0I22MSUl $B] BA SOWeap
‘owsiw obis
-UOD JOPBINWN2E (2P HO,, un
0 ,ONY. un opuaioey anbas
-uoo apand as ojsa anb opep
‘oaliese ap Beyja .0, v 1ouod
ered ugQI2aNAsul BUN 0)sIas.d
BY as op "(esiananin A 0, BIS
15,1, B opauod)  opejuswaid
-woo, o, |, eouauod ajqisod
sa ‘.4, ossibas |ap oaseoe
ap 10pe2Ipu; |B uejazje anb
SAUOIDINIISUl SOP UdIsIXg

‘0344YOY 30 OV14 13

[ v-0—Yy _

ioep s8 “,0183, ap
JopeINWNoe |a SOWeIR|Sal IS
anb ows|w |2 2 0]28)2 |3 JOpP
-BINWN9E |8 ua soweua) anb
olawnu jap  omebau, |a sa
auanqo as anb 07 ", |, SEW
-ns ‘ocBan) ‘A | ojuawadwos,
un JeZieal ‘ndap 2 Jope|nw
-noe |ap 2 & ojuawadwod,
un JeZ|Eal Ul JJSISUOD

‘NOIDYDIN

*.goun_ 1od s0l)
-aa, 80| A 50130, Jod soun,
S0| JBIQWED ‘Noap sa “lop
-nwnae jap .| & oj@dwoa,
un IBzyesl ua SISISUCTD

COLNIWITEWOD

“(ouBUIg US OPEIJIPOD |BW
-122q) 004, ua sauomelado
iezijeal miwiad ap B| sa pepi|
-2uy NG "(H) ,08uedR-1Was, A
(D) JoauEeIE, Bp SaJOpeEIpUl
S0| 8P OPEISA |2 BlUanD ua Bw
-0} @5 UgIDeIado Bl JeZIjead
BIB4 Cajuaipuodsanion  Bej
|@ ajuBIDIW BJIpUI as "0alede
aonpoid 85 15 " UG6. £ .UdD.
ajud 9ise 0| Y44, A oo,
aus  opipuaiduwony  IegjSd
ap ZaA ua ‘anb eied 1opE|NW
-Noe |ap OpIuSjuoD |ap aisnie
un Bzieal ugiaonisul ejs3

SIYNIDAA 3LsNryY

(,ou
-fis,, ap Jopeaipul) .S, Bey
12 1. & auod as ‘Jofew Bia
QJaWnu |a 15 [, ,04@0, ap Jop
-eoipw) .z, Bey 12 .1, & 2uod
ag ‘|enfl 12 1S JopeE|INWROE
|2p oplwualuod |2 anb Jofew
o [enbi ‘lousw eI3 OJaw
-nuja1s espuisou anb o', 4.
onsibal jap sbey sopeuluwaz)
-ap uelalje as ‘sluawaidwis
‘aped BunBuiu US BUBTEWIE
a5 ou opejnsal |2 osad “Jop
-BINWN2E |3p OpIUaUOD |ap
Olalnu |a BjSaJ 95 ‘0j|@ BiEg
"O4aWNU UN LoD JOPBINWNIE
[apopiuajuo |a teredwos us)
=lwiad sauoonsul sB1sg

‘SINOIDYHYIWOD

‘4. onsibal j[ap salop
-BOIpUI O] SOPRIDAJE UBYNSA
‘s)g g #p 52 OpEJUSWaIDap O
opejuawaiau 05162l 215

‘o)je
UapJI0 ap |2 UaIqUe) BJUaWaID
-ap 25 ‘(Y44) 55Z 1a1ea e ased
anb asey 015915 'L oleq uapio
ap |2 BluswaId3p 9% ‘s|gop
onsibal un ap BB 85 1S

[ |=H = 4 |

's8 ewanb
-sa ng ‘onsibal un ap opua)
-U02 B QU JB|S3J U 3)51SU0D
‘IOUBIUR B| Sp ESI3AUI B 53

AOLN3IW3HDI3d

oje
U0 |8 UIIGLIR] BlUAWAIDU
as ‘'.p, 1ajen e ased 2159 anb
aoeyojja1s A°(,0, BIUBWaIDW
a5 0. |2 ua ‘oidwala 1od) of

-equapio ap oljsibal |2 eluaw
-2Joul 8s (s)1q 91 B3p) 2)qop
04151621 un ap el 2815 ‘SN
g| e g ap eiainbjens osnsibal
un ejuasaidas Y. apuoq

| 1+ — Y |

‘53 ewanbsa ng uQID
-Onjsul B ua eoyoadsa as
anb oJisiBal un ap oplUBUOD
B OUn JEWNS U2 3)SISU0)

COLNIWIHONI

_ N4y~ Y |

Blias Bwanbss ng ° 4, onsib
-al|ap (4D) oauede 3p 10pED
-ipul |& B]S31 a8 ualquie) anb
oAjes ‘Jouajue |2 anb jenbj

‘034YYIVY NOD V1S3

[ Uy ¥ ]

‘BlI@s ewanbsa ng 4, 04}
-siBal |ap (A/d) mosano, ap
Bey |12 .1, B opuaiuod edpul
25 BSIOABDIA O g2 B J21 2P
osed [3 .82 1—, BIBPISUDD 35
anb (pg) 82| BISBY 'Sludwer
-1S30NS ISE A Z—, BISPISUDD
as (y3d) vse 1@ “.i—, ISP
-1SU02 8% (Y44) 652 odawnu @
‘1108p £3 'UQIDBISWNU 3P SBW
-9181S S0| B OAMlJR[3) O|N)IdED |9
ua gondxa s anb w0} B| ap
(Y44) /2| esaiouadns So|son
-npefau sosswnu UBIBPISUOD
ag ‘ugioelado B| ud JulA
-13)Ul OU 02UIBDE ap lopedip
-ut 13 onsibal owsiWw )59 ua
opejnsal |a 1auajqo A 'y, o4
-s16a1 |2p OpIUSIUOD |3P CUBW
-NU UN IBSal ua ajsisuon

¥NINOYW 091400 9L

(0IHHYIY NIS YLIS3H

| J)Uy — § |

‘BlIas e
-anbsa ng "10U2UE BWINS BUN
ap ajuapasold 0alIBIE |2 BW
-ns g| ua nnpoul apand as ‘ew
-0} B1S8 aq "4, onsibal jap
0ALRBIE ap JOPEJIPUI |2 U
-we} Bwns as ojad Jouajue
g| anb |enbi sjuaweoexy

'03HEVYOV NOD YIWNS

| IR, )

‘euas ewanbsa ng
‘ugioelado ejsa eied eBluano
ua aualy 95 OU 0IUEDE Ip
Jope2IpUl 3 - Y., onsiBal ja ua
opensal |2 1aualgo A oJaw
-nu un i, oasibal jap opiua)
-UoD |B JEWNS U3 3JSISU0D

{03HYYIV NIS YANS

ISANN S3IV0IDIUYAP ap
IS BUNSOWAIED 'SB2IJUDD
SAUCIDINISUL se| ap oIpn)sa
[@ Ud SOUJBIJUADE 3p Sajuy
LHOX, A HO
LONY., salopesado S0 uod
uezieal as anb sauooeiado
se| uadnjow seaifio] se7 ugn
-gbau A ojuswadwos ‘jew
-12ap ajsnle ‘ssuocioeiedwoo
‘onsiBal un ap  OjUAWaID
-ap A 0juUaWAIdUl '0alIBOE UIS
o uo3eysal A Bwns g uadnpoul
sedjawue se sembg ow
-00 ‘SEOaWjUe OjuR} "Sauolo
-glado ap auas eun JEZNeal
apuuad a) anb embgj-eanaw
-jue pepun eun ap auodsip
0g-7 Jopesadoidosomw |3

SVYJI90T1 A SVOILIAWLIIV SINOIDONYLSNI



arden»
a Segy

lia !
i
I !

|
_!,____ e ] k! E—

| | | |
> epcgntrara en s klos_'r.o"_'"i' CEL
s-atnuestra editortat sint— L
de envio or
Node
lo, hay un |
6 lirnitadg
es

al,
ARNHEp, /

O,UI.‘»

Beion o ag
erkey Gardy .
L 1Y

-------

HOBBY PRESS,S.A. Editamos para gente inguiela.



COMO PASAR PROGRAMAS DE CINTA A MICRODRIVE

Luis E. JUAN

La semana pasada enumerdbamos las distintas posibilidades o métodos de conversion que existen para
traspasar programas de cinta a Microdrive. Ahora vamos a entrar en materia con procedimientos
detallados y algunos ejemplos practicos.

PROGRAMAS INTEGRAMENTE EN BASIC

a) Son programas cuya ca-
becera es del tipo:

Nombre:  PROGBASIC
Tipa: BASIC
Orgen:.  L10
Longitud: 1234 bytes

Para su paso a microdrive
basta con cargarlos mediante
MERGE " y grabarlos con un
SAVE * “m™;1; “PROGBASIC" LI-
NE 10 (en el ejemplo).

A esta categoria pertenecen
también los llamados scarga-
dores», que sirven para cargar
desde un programa BASIC to-
das las secciones de codigo
maquina, etc.), con o sin cabe-
cera, que constituyen normal-
mente el «<cuerpo- del progra-
ma. Previamente a su almace-
namiento en microdrive, debe-
remos hacer en ellos ciertos
cambios, segun se vera en el
apartado correspondiente,

Si el programa no admite el
“MERGE", sera preciso cargar-
lo fabricando previamente una
cabecera falsa (para obviar el
auto-RUN). Para ello, se intro-
duce el Programa 1, grabando-
lo para futuros usos. Se hace
un RUM y se contesta (en el
ejemplo enterior): @ (para se-
leccionar BASIC) v 1234 (longi-
tud). Se pone una cassette vir-
gen y elmagnetéionoen graba-
citn, pulsando a continuacion
una tecla. El programa grabara
unicamente una cabecera fal-
sa, que emplearemos del modo
siguiente: Hacemos avanzar la
cinta original hasta la pequena
pausa entre la cabecera origi-
nal y el programa. Se extrae la
cinta original. Se hace un NEW
y un LOAD **, cargando enton-
ces la cabecera falsa. A conti-
nuacién, sin tocar el SPEC-
TRUM, ponemos la cinta origi-
naly pulsamos PLAY en elmag-
netofono. El blogue del progra-
ma cargara normalmente como
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en un "“MERGE". Este procedi-
miento también es valido, como
S@ Vera, para cargar programas
sin cabecera.

PROGRAMAS BASIC
CON CODIGO
MAQUINA EN
LINEAS REM

b) Estos programas tienen
una cabecera como los (a), pe-
ro al intentar listarlos aparecen
sentencias del tipo 1 REM... se-
guidas de codigos sin sentido.
Desgraciadamente, casi todos
los programas de esta catego-
ria son totalmente incompati-
bles con el microdrive, por lo
gue sino funcionan al ser trata-
dos con el procedimiento (a)
solo habra dos opciones: ar-
marse de paciencia y desen-
samblador y modificar el codi-
go o (generalmente) resignarse
a dejarlos en cassette.

PANTALLAS DE
PRESENTACION

C) Las pantalias de presenta-
cion tienen una cabecera del ti-
po:

Nombre. PANTALLA
Tipo: Biyies
Ongen: 16384 [puede ser wiro)

Longitud: 6912 bytes (caracteristical

Se recomienda cargarlas
fuera de la memoria de pantalla
para evitar la pérdida de las dos
lineas inferiores. Un ejemplo
del metodo seria:
Sh5E", 24992, 1908, L E0Re

En el programa cargador de-
beremos poner:

LORD «"@&".1:"hombra " SCREENS

CODIGO MAQUINA
CON ORIGEN
SUPERIOR A 25000

d) Son secciones de codigo
magquina del tipo:

Mombire: CODIGO!
Tipo: Bytes
Dnoen: 32768

Longiud: 24576

Si el cargador BASIC que
precede al codigo maquina es
suficientemente corto, perteéne-
ceran también a esta categoria
los bloques de codigo con ori-
gen superior a 24800.

Para pasar a microdrive el
codigo del ejemplo, se haria:

CLERR 32787: LOAD “"“CODE 327E8
g:\;;a'}"-", 1, "CODICO1"CODE J2708,

En el programa cargador se
pondria:

OAE s s";1;" it F7E8,
15&5?3. w1, "COBIGOL"CODE

NOTA IMPORTANTE.—Siem-
pre que sevaya a cargar codigo
maquina es buena practica ha-
cer previamente un CLEAR ori-
gen —1 para evitar que en algun
caso se altere la direccion de
retorno de error, con el consi-
guiente bloqueo del sistema.

CODIGO MAQUINA
CON ORIGEN
INFERIOR A 25000
Y LONGITUD MENOR
DE 40500

&) Un ejemplo de esta cate-
goria seria:

Nombre:  CODIGDZ
lipo Byes
Ongen: 24576
Longuud: 32168

En este caso, el codigo car-
gado en su direccion original
enftraria en conflicto con la zo-
na reservada al BASIC o, peor
aun, con el area de trabajo del
microdrive, causando pérdida
de control del sistema. Recor-
demos que en las operaciones
con microdrive la primera posi-
cion de memoria disponible es
24440 v el RAMTOP en el ejem-
plo deberia estar situado en
24575, con lo que habria solo
135 bytes libres para contener
toda la informacion desde la di-
reccion PROG (entre otras co-
sas, el cargador BASIC). La so-
lucién no es cargar el codigo
desplazado, grabarlo asi en el
microdrive y cargarlo luego en
la direccion original, pues el
efecto es el mismo.

El método obligado es el si-
guiente:

En primer lugar, es preciso
averiguar cual es la direccion
de ejecucion del codigo. Esto
ha de hacerse examinando el
cargador BASIC que necesa-
riamente le precede en la cas-
sette. La llamada puede apare-
cer en la forma: RANDOMIZE
USR XXXXX 0 bien PRINT USR
XXXXX o incluso LET variable=
USR XXXXX. Esta “XXXXX"esla
direccion de ejecucion del co-
digo maquina. Supongamos en
el ejemplo la 26000,

Seguidamente, se introduce
el Programa 2, grabandolo para
posteriores usos. Se carga en-
tonces el codigo desplazado
por encima de la direccion
25000. En el ejemplo anterior
podria hacerse:.

CLERR ZR0E8 LOAD C“CODE J0009
Haciendo un RUM, el Progra-

ma 2 nos pedira:



Ongen acal= 30000
Longnud= 32 768
Origen final= 24576

=Z 6000

El programa anade automati-
camente una pequena rutina de
14 bytes a conlinuacion del
bloque principal, que al ser lla-
mada traslada el codigo a su
verdadero origen y transfiere el
control a la direccion de ejecu-
cidn. Asimismo, nos informa de
los parametros a utilizar en la
grabacion y posterior gjecu-
cion.

Siguiendo con el ejemplo, se
grabaria en microdrive con:

‘CODICORCODE J0Q00,

S3veat !
y 5& ejecutaria desde el carga-
dor con RANDOMIZE USR
G2768.

Los programas pertenecien-
tes a esta categoria o a la si-
guiente cuyo origen sea inferior
a 23700 incluyen las variables
del sistema (direcciones 23552
a23733),lo cualindica que fue-
ron grabados en ejecucion BA-
SIC como codigo maquina. La
direccion de ejecucion a sumi-
nistrar al Programa 2 sera "Q",
con lo cual tras la reubicacion
del codigo se devuelve el con-
trol a dicho BASIC, que sera
quien gjecute el codigo.

CODIGO MAQUINA
CON ORIGEN
INFERIOR A 25000
Y LONGITUD MAYOR
DE 40500

f) Es el caso de los progra-
mas del tipo:

Nombre:  COMGO3
Tipo Byres
(Origen. 23652
Longiud: 41984

En este caso no hay sitio en
memoria para cargar el codigo
desplazado por encima del
area de trabajo del microdrive.
De hecho, en el ejemplo el cadi-
go se superpone incluso a las
variables del sistema.

El procedimiento a seguir es
bastante mas complejo y tedio-
s0 que en los casos anteriores,
teniendo comao filosofia la de di-
vidir el blogue en 2 secciones:
la parte alta, por encima de la
direccidn 25000, se procesa
como en el caso (d) y la baja se
procesa como en el (), pero
utilizando la zona de memoria
de pantalla como almacena-
miento temporal. Se expone a
continuacion el meétodo parti-

cularizado para el ejemplo, gue
es facilmente adaptable a cual-
quier caso.

En primer lugar, se carga el
codigo despalzado hacia arriba
2000 byles:

R 25E5L

CLE& LOAD “CODIGOI"CODE
25582

Dado gue 25552 + 41984 =
65536, los 2000 bytes supe-
riores se pierden, ya que el sis-
tema operativo los intenta car-
gar en ROM (después de la di-
reccitn 65535, el Z80 pasa a la
).

Se graba en microdrive el co-
digo desde 2000 bytes mas
arriba del nuevo origen:

SAUE & m"; 4
284

‘HECIO-CODE 27552 .37

Para recuperar la parte alta
del programa haremos:
LORD "CODIGO2"CODE 41936

Este origen es tal que los Glti-
mos 2000 bytes quedan alma-
cenados en la parte baja de la
memoria de pantalla. (41936 =
65536 + 16384 + 2000 —
41984),

Con precaucion para no bo-
rrar la pantalla, haremos:

3F|\'f_ ", 1, "ALTO"CODE 18384, 200

Seguidamente, haremos un
RESET (RANDOMIZE USR @) e
introduciremos el Programa 2,
cargando a conlinuacion de
nuevo el codigo con un: LOAD
“CODIGO3" CODE 16384 y de-
teniendo la cinta cuando se
haya llenado completamente el
tercio superior de la pantalla
(2048 bytes).

Hacemos correr el Progra
ma2conun GOTO 10
(no con un RUN, pues
borraria la pantalla).
Los parametros a
suministrar son:

Ongen acrual= 16384
Longitud= 2000

Ougen final= 23552
Direceidn de ejecucion

= [ ver parrafo final del
procedimiento [g))

Se gra a en microdrive con:

SAVE #7871, "CODIGOI"CODE 18384,
2014

Ahora reunimos los
bloques “MEDIO”
¥ “ALTO", ubicando-
los en su direccion de
ejecucion.

CLEAR RSTS1: LOAD #"m";1
MERIO™ CODE 2988a: LOAD
'8 1; “ALTO"CODE 63536

y los grabamos con un:

SAVE ¢'m”;1; "CODIGOIN"CODE
SESED | . 350984

Los productos intermedios
(“MEDIO" vy “ALTO" pueden ser

eliminados con los ERASES co-
rrespondientes).

Finalmente, escribimos y al-
macenamaos el siguiente carga-
dor:

25i§a §EEP 2555'} 'CODIGOIH"CODE

292‘ R0 TGO "CODE
HDOMIZE usn 1384

Si el cédigo objeto de esta
categoria tuviera un origen su-
perior ¢ igual a 24000, el ma-
todo se simplifica, ya que es po-
sible cargar desde cassette to-
doelcodigo en memaoria de una
vez (CLEAR 23999 : LOAD *"
CODE) y separarlo en 2 blogues
de forma directa. En este caso,
al igual que en el (e} es preciso

PROGRAMA 1

1g luﬁuf “@= BASIC
HRGU THR

28 INEUT CLONG ITIJD‘ I

30 BRINT AT 11 8 (B 5:& B
HOT &1 & (“CO0IG0 |1ﬁ'DL'IhH AND X1,

LONG ITul: W T

48 LET LET L®I=
z:gn FOR I Jaana To on

r RER

N TPar E I ¥ .l ERLD

S T nppnunur k]u‘rn )
Dul. 5! l.lnn TECLA

ALSE B RRHE'QH[?E LI‘H Jady

38 CODIGD

HaINT (I 2%8)

80 _DRATA ¥,70 &%, 7&,83,88,47 .88
JEBELES S8 L UH, @, 128, 0.08.0. 221,32
;31 i1v. 17 17 el 17 sd So8 1042

averiguar previamente la direc-
cion de ejecucion para sumi-
nistrarla al Programa 2.

Si, por el contrario, el blogque
de codigo magquina contiene in-
cluso la zona de pantalla, sera
preciso prescindir de ella, eli-
minandola a base de cargar el
codigo desplazado, de modo
analogo al del ejemplo.

NOTA.— El umbral de 25000
que hemos establecido en las
categorias (d), (e) y (f) puede
ser superior dependiendo de la
longitud del BASIC que acon-
pane al codigo maquina. Como
regla general aproximada, el

Umbral = 24442 + Longitud del
programa BASIC.
PROGRAMA 2

L t!F rn Lidl ad=2S8 s INT (¥~ 25
[} DEF (®) = INT Ix /2561

a0 TNE'L‘T 'Qru:-tn actuailse T

A0 INPUT “'Longi tuds . L

43 INPUT Orcgen rfinals

= IHPUT Careccion !J({Uﬁlt‘lll

r
i
e
@ LET paoisie
By ":lﬁ i m|
KE 1 & HEX
6 F‘II‘IT ﬂ" is G

AVE COD L
30 PPIrI‘T PRIt “Ejecutar con
L

ur
100 EFITFl A3, FH Lical FH HIGaPr , 1
P |_|Lo:| Pn H- el 47 . FN LiGgr) .F

READ 5 PO
'"Grabac con 5

I‘J h i@y iGE e ide ) PN
PLPH R .54.



En esta ocasion os ofrecemos un progra-
ma con el que podéis operar con numeros
complejos y representarlos enla pantalla. El
programa permite calcular cualquier expre-
sion en la que intervengan sumas, restas,
mulliplicaciones, divisiones y potencias
con argumentos reales o complejos. Asi-
mismo, podéis emplear paréntesis y podéis
introducir los nomeros en forma binomial o
polar. A continuacion, os explicamos el ma-
nejo que, como veréis, es muy sencillo para
las posibilidades que ofrece:

En primer lugar, al comenzar se requieren
dos cantidades: FIX es el nimero de deci-
males con el que queréis que se presenten
en pantalla los resultados (recomendamos
2),y Xmax es elfondo de escala de la panta-
lla de representacion de los afijos.

Cuando hayais intoducido ambos datos,
el programa estara listo para calcular la ex-
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presion que querais. Las teclas habilitadas
son: los numeros, paréntesis, + —=/y 1, asi
como «TO» y «THEN», que proporcionan los
signos L y ° respectivamente para escribir
los nimeros en forma polar (Ejemplo: i =
1L90°). Para obtener el resultado numérica
y graficamente, pulsad ENTER,

El programa prevee ademas, 5 registros
para guardar los datos. En cada momento
se encuentra habilitado el registro en donde
figura el asterisco. Con las teclas vy {} po-
deis pasar de un registro a otro. Con latecla
M memorizais en ese registro el resultado
de la operacion. Con la tecla C cambiais la
forma de presentacion en el registro de bi-
nomial a polar y viceversa, La tecla R repre-
senta el registro en la pantalla grafica. Esto
es util puesto que, aungue los afijos se van
representando directamente, tenéis la posi-
bilidad de borrar la pantalla con la tecla B.

Por ultimo, las teclas E y F cambian la es-
cala (Xmax) y el FIX respectivamente. El

cambio de escala borra y vuelve a repre-
sentar todo lo que hubiera en la nueva es-
cala, Para efectuar otro calculo pulsad en-
ter y el display estara listo de nuevo.

Finalmente un detalle. Si la representa-
cion del afijo se lleva a cabo en color rojo.
esto indica que nos hemos salido de la es-
cala, por lo que éste no puede visualizarse
completamente. Cambiando la escala,
asunto arreglado.
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Una nueva unidad de discos viene a engrnsar el capitulo de penfencos en lo que

se refiere al almacenaje y recuperacion de datos, programas, eic. Este es precisamente

el talon de aquiles del Spectrum que como se sabe, solo tiene previsto la utilizacion

del cassette o, en todo caso, del Microdrive.

UNIDAD DE DISCOS «TRITON QUICK DISK» '

Presentada en Espana por PROEIN,
S. A, esta nueva unidad tiene dos pun-
tos a su favor: Su disefio compacto y
su sorprendente precio, de tan solo
39500 ptas.

Como dato negativo podemaos sena-
lar la incompatibilidad con otros peri-
fericos y la no prolongacion del bus de
expansion, salvo para la impresora ZX
Printer.

Todo el sistema operativo del Triton
Disk (T-DOS) se encuentra en el Firm-
ware del Interface que Yene incorpo-
rado, por lo que no es necesario car-
gar ningun software adicional.

Permite la conexion de hasia dos
unidades de disco.

La unidad

utiliza discos
de
28
pulgadas

Ejemplo: FORMAT =1
2. CAT » <nimero de unidad>

Ejemplo: CAT = 1
3. SAVE * <niumero de unidad=;b;
Ejemplo: SAVE *1; b; “TEST 1"

Ejeniplo: SAVE = d; “TEST 2°; n

zo>; <direccion final>

Ejemplo: LOAD « 1; "TEST"
Ejemplo: ERASE * 1; “TEST"
Ejemplo: COPY » 1 TO 2; *TEST 3"
COPY

cheros de la unidad 1 ala 2.
Ejemplo: COPY

La sintaxis de los comandos es bas-
tante similar a la utilizada por el Interfa-
ce 1y el Microdrive. Todos ellos pue-
den utilizarse en modo programas (ex-
cepto «COPY») con la salvedad de que
necesitan estar en lineas de programa
donde no haya ninguna otra informa-
cidn.

El mas grave inconveniente que he-
mos encontrado es que el formateo se
lleva a cabo en sectores de 2558 by-
tes. De esta forma, al salvar un progra-
ma o blogue de Coadigo Maquina, la
minima longitud que ocupa esde 2558
byles, y si se pasa, aunque sea en un
solo byte, ocupara ya 5116 bytes (2
sectores).

El formateo del disco debe hacerse
por las dos caras, ya que la unidad so-
lo tiene un cabezal de lectura.

El comando CAT permite visualizar
una completa informacion sobre el
contenido del disco:

MNombre del fichero, tipo, tamafo y
direccion de inicio, asi como la canti-
dad de memoria disponible,

Todas las operaciones deltipo SAVE
van automaticamente acompanadas
del correspondiente VERIFY, lo que re-
percute en el tiempo de acceso medio,
que viene a ser de unos 10 segundos.

RESUMEN DE COMANDQOS DEL T-DOS
1. FORMAT * <nOumero de unidad >

Funcion: Para formatear e inicializar un disco.

Funcion: Para examinar los ficheros existentes en un disco.

“<nombre de fichero="
Funcion: Para salvar un programa BASIC en un disco.

4. SAVE » <numero de unidad>; d; "<nombre de fichero>"; <nombre de variables>
Funcién: Para salvar un fichero de datos en un disco.

5. SAVE * <nomero de unidad>;m; “|nombre de fichero=", <direccion de comien-
Funcion: Para salvar un programa en cédigo maquina en un disco.
Ejemplo: SAVE + 1 m; "TEST 3"; 32500; 32520

6. LOAD * <pumero de unidad>; "<nombre de fichero>"
Funcion: Para cargar un fichero desde un disco.

7. ERASE * <numero de unidad>; “<nombre de fichero="
Funcion: Para borrar un programa de un disco.

8. COPY * <numero de unidad> TO <numero de unidad>; “<nombre de fichera="
Funcion: Para copiar un ficlero desde un disco a otro.

Funcion: Para formatear un disco en el drive 2, y después transfiere bloques de fi-

La carga del disco se efectia por la parte superior.

MENSAJES DE ERROR DEL T-DOS

wWm ~N o B WM =

=]

11

12.
13.

. «Name too longe-: El nombre del fichero excede de

. wFile not found»: No existe fichero con ese nombre.
. «No Diskettes: No hay disco en la unidad, o la puer-

. «Wrong Station=: La direccién de posicion no ha

. «Time out Error« (Error de sincronizacion): Esta

. «EQF Errors (Error en fin de fichero); Este fichero

. «CRC Error+: Un fichero incorrecto esta siendolei-

. «Write Protecteds: Disco protegido contra escritu-

B caracteres.

1a esta abierta.
sido detectada.

leyendo de un disco no formateado.
«Over Run«: Mas de 4 caracteres han sido recibi-
dos sin la atencion de la CPU.

ha sido invadido.
«Disk Read Error=: Error de lectura.

do de un disco.

ra,

sinsuficiente Disk Spaces«: Insuficienle espacio en
el disco.

«File Too Large~: Fichero demasiado grande.
«\erity Error-: Error en la verificacion.

ESPECIFICACIONES TECNICAS

Numero de unidades por sistema: 2 (maxi-
mao)

Capacidad de carga (formateado): 100 K
(2 caras)

Numero de sectores (formateado): 20 (par
cara)

Numero de ficheros por cara: 20 (maximo)
Longitud del sector: 2,5 K bytes
Formato: Bisync

Densidad de registro: 4410 B.P.l.

Método de codificacion: MFM

Velocidad de carga tipica: 10 segundos
Limites ambientales optimos:

a) Temperatura: 21 °C + 5°C

b) Humedad relativa: 50% + 15% — 10%
Consumo de potencia: 4,5 VA (tipico)
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UTILIDADES

COMPRESOR DE
PANTALLAS

Miguel SEPULVEDA

i

& 1&J"l‘lisima rutina que hoy presenta-
mos permite, en codigo maquina, com-
primir los archivos de presentacion vi-
sual y de atributos completos al nume-
ro minimo de bytes para después, al-
macenarlos en memoria; es cecir, sirve
para reducir en lo posible los 6912 bytes
que ocupa la pantalla,

En un segundo articulo se tratara de
la rutina en codigo maquina que ex-
pande el archivo comprimido que ya
esti en memoria, y lo repone, ya expan-
dido, en los archivos de presentacion
visual y de atributos. También se trata-
ri de los programas BASIC para mane-
jarlos.

Antes de explicar con detalle cdmo
funciona la rutina, es necesario una pe-
quena introduccion para comprender
su filosofia.

Si consideramos una sucesion de by-
tes, cuyos valores sean por gjemplo:

[0.0.1.1,1,1,2.3,5.5,5.10.10,10,10,
10,10,10,10,20.0.0.0,0,0.0.0.0,
0.0,1,1,1,1,11,1 |

podriamos utilizar algiin algoritmo pa-
ra almacenar estos bytes en memoria
sin necesidad de ocupar una posicion
cada uno.

Si partimos de dos contadores, uno
para el nimero de bytes consecutivos
con distinto valor, y otro para los bytes
con igual valor, el procedimiento es
bastante simple.

En primer lugar veamos como son
los contadores. El nimero maximo de
bytes que podemos tener iguales o re-
petidos seran 6912 que es el numero
maximo de bytes de la pantalla. En he-
xadecimal este numero seria 1BOOH.
Para almacenar este valor necesitamos
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Los aficionados que hacen algin que ofro juego, y los
profesionales que se dedican a ello, saben que en la
memoria del ZX-Spectrum de 48 K de RAM, sélo puede
almacenarse, como maximo, la informacién completa de
7 pantallas incluyendo la memoria donde se ubican los
archivos de presentacién visual y los atributos,
quedando por tanto muy pocos bytes libres en memoria
para meter el programa del juego.

dos bytes, el byte mas significativo pri-
mero y el menos significativo a conti-
nuacion (al contrario de como se alma-
cenaria un registro doble en memoria).

El bit mas significativo del contador
(bit 15) lo emplearemos como indicati-
vo de que viene una sucesion de bytes
desiguales (bit 15=0) o de que viene
una sucesion de bytes iguales (bit 15=
1). Cada contador consta de un registro
doble, en el cual, dependiendo del va-
lor del bit 15, nos indicara si el nimero
que precede a este bit, se refiere a bytes
iguales o desiguales.

Asi en el ejemplo anterior, en me-
moria tendriamos almacenados los si-
guientes valores:

10.2.0.0.80,4,1.9.5,2,3,5,5,5.80,8,

10,0,1,20.80.,10.0.80.7.1 |

Antes de proseguir, hagamos una pe-
quena consideracion; la cantidad de
memoria necesaria para contabilizar
los bytes repetidos, son tres octetos
(dos para el contador y otro para especi-
ficar su valor) por tanto, no seria renta-
ble considerar los bytes repetidos cuan-
do son tres 0 menos; es mejor, en este
caso considerarlos como bytes de valor
no repetido.

Veamos ahora el porqué de los nu-
meros que hemos almacenado. Si con-
sideramos la sucesion de bytes que pu-
simos como ejemplo, observamos que
tiene en primer lugar dos bytes del mis-
mo valor (que tendremos en cuenta
por ser solamente dos, como si fueran
de distinto valor); por eso, en memoria
guardaremos 6,20 ) que nos indica:
los dos primeros bytes son el contador
(como el bit 15=0 quiere decir que vie-
ne dos bytes de distinto valor) y los dos

F. L. Frantan

ceros siguientes son los valores de di-
chos bytes.

En la sucesion inicial a continuacion
hay cuatro bytes con valor 1; esto lo al-
macenamos de la siguiente forma:
Contador de bytes iguales 864 v valor
de dichos bytes (1).

Luego vienen: 2,3,5,5,5 que conside-
ramos de distinto valor y por eso alma-
cenamos: ©,5,2,3,5,5,5 siendo ©,5 el
contador de bytes distintos, y los de-
mds numeros, los valores correspon-
dientes a esos bytes.

Resumiendo, a cada sucesion de by-
tes distintos o iguales se les asigna unos
valores en memoria. Asi

VALORES REALES

0.0
11 £ B
2,3.5,5,5,
190,10,10,10,10,180,18,10
20
0000000000
1,1,1,1,1,1,1




Los nimeros entre paréntesis se re-
fieren al contador.

Con este gjemplo, observamos que
de una sucesion de 37 bytes ha queda-
do reducida en memoria a 26 bytes, lo
cual supone un ahorro de aproximada-
mente, un 30% en este caso.

Funcionamiento del Programa

Las variables que usa esta rutina son
para almacenar los contenidos de los
registros HL, DE y el Acumulador.

ALRES COMPRIMIDOS
2,203

30, |

3,5135.5.5

3,10

0,110

30.)),0

80,1

VARIABLES QUE UTILIZA
LA RUTINA

23586— (REG1) Indice de lectura
de los archivos de
presentacion  vi-

sual y de atributos.

Indice de escritura
en memoria de by-
tes comprimido.

23590— (REG3) Valor de los bytes
repetidos.

23588— (REG2)

En la variable REG2 se guarda la di-
reccion de memoria donde se almace-
na el archivo comprimido. En REG1 se
guarda la direccion del primer byte del
archivo (16384 D = 4000 H).

La rutina comienza inicializando a
cero los registros DE y BC, que van a
servir como contadores, el primero de
bytes diferentes y el BC de bytes igua-
les. Esto se hace entre las lineas 90 y
199,

Entre las lineas 210 y 240 se com-
prueba si se han terminado de compri-

mir los archivos para continuar com-
primiendo en caso de gque no haya ter-
minado, o para cerrar el archivo com-
primido que se ha creado en memoria
en caso contrario.

A partir de la linea 260 y hasta la
linea 330, se leen bytes del archivo de
pantalla de forma que si el byte leido es
igual al siguiente, se incrementa el con-
tador de bytes iguales y se guarda el va-
lor del byte que se repite. Si el byte lei-
do no fuese igual al que le precede, se
pasa a ejecutar las instrucciones com-
prendidas entre las lineas 35@ y 460 re-
lativas al tratamiento de bytes desigua-
les: en primer lugar, se comprueba si se
han leido mas de tres bytes iguales,
pues en caso contrario, no seria renta-
ble hacer la compresion, y se tratarin
como si fuesen bytes de valor diferen-
te, incrementando por tanto el conta-
dor correspondiente a los bytes dife-
rentes. Si el numero de bytes leidos es
mayor que tres, se bifurca a la parte de
la rutina donde se hace la compresion y
el almacenamiento en memoria. El
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LISTADO HEXADECIMAL

Linea Datos Controf
1 210040EDSE7SSCEDS324 991
2 SC22225C110000010000 270
3 7CFESE301RATEZ3BEZQ@S 932
4 Q3IZ22ESCLISFATERATE0GE 777
S 7IFEQ3I30OSEBRIEE13138 9S4
€ DEES2R24SCTAB3ZS10GCS 1175
7 424BEDSB22SCT7@237123 890
& EBEDE@EBC17SB1280C7S 1545
9 FE3Q772371233A2585C77 953
la 232224SCEA7PCFESESER7 1114
11 2A24SCAEFFECSE7SSCAF 1192
12 ED0SZ444023C300002000 EBE8

proceso sigue hasta que no queden
mas bytes.

Entre las lineas 480 y 860 ¢s donde”

se comprime los bytes y se almacenan
en memoria. Lo primero que se com-
prueba, es si hay que almacenar en me-
moria bytes diferentes o bytes iguales.
En caso de almacenamiento de bytes
diferentes, se salva el contador de bytes
iguales, se pasa al registro BC el conta-
dor de bytes diferentes, al registro HL
la direccion de memoria donde se va a
almacenar y al registro DE la direccion
del archivo de pantalla desde donde se
van a coger los bytes diferentes. A con-
tinuacion, se almacena en memoria el
contador de bytes diferentes, seguido
de todos los valores de dichos bytes.
Tanto si ha habido bytes diferentes
que almacenar como si no, se pasa a la
parte de la rutina encargada de compri-
mir los bytes iguales y almacenarlos.
En esta ultima parte se comprueba si
hay bytes iguales que comprimir y al-
macenar. Si los hay, se suma al cotador

el valor 8OVOAH (es decir se pone el bit
mas significativo del contador a 1) para
indicar que se trata del contador de by-
tes iguales. Esto es asi, para indicar a la
rutina que expandira el archivo creado,
que lo que a continuacion viene es un
valor repetido. Esto ya se vera poste-
riormente al tratar de la expansion de
los archivos comprimidos.

Despuésde ponera | el bit mas signi-
ficativo del contador, se almacena en
memoria el contador y a continuacion,
el valor del byte que esta repetido.

Una vez almacenados tanto los bytes
diferentes como iguales, la rutina pre-
gunta si se ha terminado de comprimir
todo el archivo de presentacion visual y
de atributos para cerrar el archivo en
caso afirmativo, o para empezar otra
vez desde el principio para seguir com-
primiendo y almacenando.

Las instrucciones comprendidas en-
tre las lineas 870 y 95@ son las encarga-
das de cerrarel nuevo archivo de panta-
lla creado, para lo cual pone el valor
FFH en el byte mas significativo del
contador de bytes diferentes o del con-
tador de bytes iguales que en el primer
caso, tendra un valor maximode 1BH y
en el segundo caso, seria YBH ya que al
contador de bytes iguales se le suma
SOOOH.

Los contadores de bytes se almace-
nan en memoria poniendo primero, el
hyte mas significativo del contador y
después, el menos significativo, al con-

trario de como se almacena un registro
doble en memoria.

Termina la rutina hallando la canti-
dad de bytes que ocupa, restindole a la
ultima direccion de memoria ocupada
la direccion de carga del archivo com-
primido en la varible del sistema SEED
v devuelve el numero de bytes ocupa-
dos en el registro doble BC, porque
normalmente se llamara desde el BA-
SIC y de esta forma imprimira la longi-
tud del nuevo archivo.

Esta rutina es reubicable, o sea, que
se puede cargar en cualguier parte de la
memoria RAM.

LOAD “™ CODE direccion de
memoria, 116

Para llamarla desde el BASIC se ha-
ce de la siguiente forma:

RANDOMIZE xxxxx: LET v=USR
direccion donde se ha cargado. Donde
xxxxx es la direccion de memoria a par-
tir de donde se va a almacenar el archi-
vo comprimido y v es el nombre de
cualguier variable, la cual contendra la
longitud en bytes del archivo creado.

Este nuevo archivo se puede salvar
en cinta de la siguiente forma:

SAVE “nombre” CODE xxxxx,v
y se puede cargar en memoria asi:

LOAD ™ CODE xxxxx .v

La direccion de memoria donde se
carga desde la cinta no tiene porque ser
la misma que donde se almaceno.

— e ——ETSRTEY
LISTADO ASSEMBLER DE LA RUTINA COMPRESORA
18 256 ; 498 PUSH HL 738 LD (HL),A
b ORG 32748 268 PPM6  EQU $ 588 LD  HL,(REG2) 740 INC HL
M ; 278 LD A, {HL) 518 L0 apD 756 LD (HL,C
48 REGI  EQU 23584 288 INC HL 528 R E 748 IND HL
58 REG2 EQU 23588 299 P (HL) 538 JR O 2,PPMI2 7 L0 A,(REG)
48 REG3 EQU 23598 kL) JR  NZ,PPHB 548 PUSH BC 768 LD (HL),A
 ; 318 INC BC 550 L B, 798 INC HL
88 : 320 LD  (REGI),A 548 LD C,E 8ee
9 PGSPM EQU % 33 JRPPM4 578 LD  DE,(REGI) B10 PPMI4 EQU $
180 LD HL,k4888 340 ; 580 LD (HL),B 828 LD  (REG2),HL
18 LD  DE,{23478) 358 PPM8  EOU 598 INC HL 838 POP HL
128 LD  (REG2),DE 368 b AB 668 LD (HL),C 848 b AN
138 ; 370 D A 418 INC HL 858 P ¥5B
146 PR EOU $ 388 JR  NZ,PPMIB 628 EX  DE,HL 868 JR C,PPHE
158 LD  (REG1),HL 398 L Ac 630 LDIR 876 LD HL,(REG2)
160 LD DE,® 488 P 3 648 EX  DE,HL 888 LD  (HL) WFF |
178 4 418 JR NC,PPMIS 858 POP BC 898 LD  DE,(23478)
188 PPH2 EDU 428 EX  DE,HL 66b ; 988 XOR A
198 LD BC,8 430 ADD HL,BC 676 PPMI2 EQU § 918 SBC HL,DE
200 ; 44 EX DEHL 480 L0 AB 928 LD BH
210 PPMA EQU ¢ 450 INC DE 499 R € 938 LD €,k
228 LD A 448 JR  PPH2 788 JRZ,PPMI4 948 INC BC
238 CP W58 478 ; 718 b A,B #38 RET
248 JRNC,PPMIB 480 PPMIO EQU $ 720 OR  #80 péb END
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SOMBUINEE

La Revista de ordenadores de mayor venta en toda Europa

iSE PUBLICA DESDE AHORA EN ESPANA, EN FORMA DE CASSETTE!

Si, ya esta confirmada la sensacional noticia. Muy
pronto estard en los quioscos de toda Espaiia una
seleccion de los mejores juegos y utilidades
publicados por la prestigiosa Revista britanica
«YOUR COMPUTER», editados en cassette de alta
calidad y con instrucciones en castellano.

El prestigio alcanzado por Your Computer, tanto
en Inglaterra como en Espania y otros paises, se
debe, de una forma muy especial, a la gran

S no encuentras lo cassette de
«Your Computer» en lu quiosco
o tienda de informatica, solicitala
a nuestras oficinas:

SINTAX, 5. A.

«YOUR COMPUTER»

Paseo de la Castellano, 268
28046 Madrid

Envia tus senas completas,
teléfono y marca de ordenador
e incluye talon bancario, o
remite Gire Postal por el
importe.

Mo te cobraremos gastos por el
envio,

5i prefieres pogar contra

reembolso, entonces incluye,

junto a tu pedido, dos sellos
de 50 ptas. cada uno para

gastos de envio.

TAMBIEN DISPONIBLE
PARA

calidad de los programas que publica, la mayor
parte de ellos en Cédigo Magquina, y con la
utilizacién de rutinas y técnicas de programacion
muy depuradas.

Ahora, a un precio inmejorable, podéis tener
acceso a estos programas, evitandoos la dificil
tarea de teclearlos en vuesiro ordenador.

iY cada mes estard en la calle una nueva cinta!




Paginacion de memoria

En el nimero 31 de M-
CROHOBBY respondéis a la
pregunta de un lector dicien-
do que el microprocesador
Z80 no puede direccionar
mas de 64K. Por el contrario,
en la propaganda que apa-
rece en algunos numeros de
la revista sobre el ordenador
Amstrad dice que éste utiliza
dicho microprocesador, y
gue liene 64K de RAM y 32K
de AOM, gue ademds son
ampliables. ¢Cdomo es esto
posible?

Antonio L. ARETIO - Sevilla

O El microprocesador Z80
dispone de 16 lineas en el
bus de direcciones, por lo
tanto, su capacidad de di-
reccionamiento inmediato
es de 2 elevado a 16 =
65536 octetos, es decir,
B64K.

Mo obstante, existe una
técnica denominada «pagi-
nacion de memoria», que
consiste en dividir ésta en
varios «<bancos» alosque se
accede de un modo selecti-
vo. Esta técnica no sdlo la
utiliza el Amstrad, sino tam-
bién el Spectrum 128K.

Averia del teclado

Tengo un Spectrum 48K
comprado hace aproxima-

———CONSULTORIO

damente un afio y medio y
me han dejado de funcionar
las teclas de los extremos (1,
Q, A, Caps Shift, @, P, Entery
Space) bruscamente. <Po-
drian decirme a qué se de-
be? <Puedo repararlo yo
mismo? dPresenta alguna
ventaja el teclado profesio-
nal en este aspecto?

José A. CRIL - Cartagena

O Su problema podria de-
berse a una averia en la
ULA, en cuyo caso, cambiar
el teclado por uno profesio-
nal no resolveria el proble-
ma.

Otra posibilidad es que la
averiia este en las membra-
nas del teclado, en cuyo ca-
50, lo mas adecuado seria
cambiarlo.

No obstante, lo mas posi-
ble es que el error resida en
la conexion del teclado con
la placa de circuito impreso,
concretamente, en la cinta
de cinco conductores (la
mas extrechade lasdos). Le
recomendamos que com-
pruebe este extremo antes
de tomar cualquier otra de-
cision.

Conexioén via radio

Somos un grupo de ami-
gos aficionados al Spectrum
¥ nos gustarfa saber si serfa

posible conectar nuestros
ordenadores para intercam-
bio de dafos y programas
pormedio de «radio-coman-
dos». Este tipo de radio co-
mando tiene un alcance de
20 km. aproximadamente (la
mitad en ciudad) y nuestros
Spectrums estdn separados
unos 4 km., estos radio co-
mandos tienen EAR y MIC y
pueden conentarse al Spec-
trum. Nos guslaria saber si
ésto es posible, ya que seria
un fastidio comprarlos y que
luego no sirviesen.

José A. CARRETERQ - Ovieda

O La conexion de dos
Spectrum via radio es,
cuanto menos, problemati-
ca; asi lo deciamos a otro
lector en nuestro numero
42, Posteriormente, un lec-
tor radioaficionado nos es-
cribio comunicandonos
que esta conexidn es per-
fectamente posible, ya que
él lo venia haciendo hace
tiempo.

En cualquier caso, los re-
sultados dependen de un
gran numero de factores,
por lo que no se puede afir-
mar con seguridad que el
exito esté garantizado.

Sideciden llevar acabola
experiencia, les animamos
a que nos comuniquen los
resultados, asi como los
problemas que observen.

64 Columnas

¢Es posible mediante un
programa en Codigo Maqui-
na poder programar en BA-
SIC con 64 caracteres por
linea?

¢Se puede cambiar el mo-
dulador del video por otro
para obtener mejor calidad
de imagen, como por ejem-
plo la calidad que dan los or-
denadores Canon, Hit Bit,
etc.?

&Como es posible que es-
tos ultimos, teniendo el mi-
croprocesador Z-80A pue-
dan direccionar mds de 64K
de memoria?

R. MUNOZ - Ciudad Real

[ En el numero 13 de nues-
tra revista publicamos un
programa llamado EDITEXT
que permitia imprimir a 64
columnas en Basic.

Puede sustituir el modu-
lador de video por otro de
similares  caracteristicas,
pero es muy probable que
no mejore la calidad de ima-
gen.

Los ordenadores que uti-
lizan-mas de 64K de memo-
ria total, con un 2-80, acce-
den a distintos bancos de
torma selectiva; en otras pa-

labras, tienen la memoria
paginada.

0L espaiol-joysick-adaptador-
prog. gestion

Specirum plus-joystick-mterface -
B programas

maletin con i34 programas!
Teclado DK Tronics-4 programas

Lapiz optico DK Tronics
Quick Shot V = Inerface

INFORMATICA

Llamanas o escribenos 2 HIESA INFORMATICA. Caming de los Vinateros, 40. 28030 MADRID. Tel.: 437 42 52 fe lo mandamos sin gastos de envio en liempo record.

Maletin almacenaje Spectrum y accesorios
Equipo mantemmiento y impieza computer

iESTAS SON ALGUNAS DE NUESTRAS OFERTAS!
Programas

19900 pias. Deus ex Machina 1.995 plas.
-~ . Boumy Bob 1.890 pas.
36.000 pras. Basketball {con camiseta) 1.995 mas.
I Fighting Warrior 1.890 mas.
EETSES Wesi-bank 1.750 pias.
13.8.1'!} ::{:: Herberts 1.890 pras.

: . ; ’ 9 60E
3595 pas. Nodes of Yesod 2,595 mas
4.295 pras.

2.250 ptas. . Por la compra de cualquiera de estos programas 1 regala
4.100 ptas Mos un programa sorpresa

Specirum 126 K-2 |:r|]!;:}1|11ns 128K-

Teclado Indescomp (nuevo) -4 programas
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Una oferta

que vale por...

AL REALIZAR TU SUSCRIPCION A MICROHOBBY RECIBIRAS TOTALMENTE
GRATIS UNA SELECCION DE FABULOSOS PROGRAMAS ELEGIDOS ENTRE
LOS DE MAYOR EXITO DE TU FIRMA DE SOFTWARE FAVORITA: US GOLD
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éms cinco programas, que han
encabezado listas de éxitos de toda Europa

durante este afio, estan contenidos en dos
cintas de cassefte para Spectrum. De esta
forma van a aparecer en breves dias en el
mercado inglés, como gran oferta de MNavidad
de la firma US GOLD, bajo el nombre
genérico de «Arcade Hall of Famen. En
Espania se pondran a la venta al precio de
2.500 ptas., aunque el valor total de los cinco
programas es muy superior.

Microhobby Semanal te regala ahora
estos cinco estupendos programas, al realizar
tu suscripcién, sélo hasta el préxime 31 de
diciembre.

Lo increible de esta oferta-regalo es que su
valor es casi el 50 por 100 del precio real de
suscripcion.

Suscribirse a Microhobby es el sistema
ideal para recibir nuestra Revista
puntualmente y para ahorrar mucho dinero
en su precio. Si consideras, ademas, el valor
de los programas que recibes de regalo, no
nos cabe duda de que preferiras recbir en tu
casa Microhobby el proxime ano.

JUNCipACed ]
QUASIMONY K

Hunchback 11

Guasimodo busco o Esmeralda prisionera en el castillo.
Durante las ssis primeras imagenes debes scgionar la
compana gigante, hata lleger a ko liberacian de Esmeralda

Rotky

Vive la emocian de un encarnizado combate de boxeo,
con Rocky. Tendras que pelear dure poro conseguir el
campeonate del munde; sélo los pufios de u oponente s&
interponen en ty camino hacia el trunfo finl,

Flak

En &l afio 2094 el universa estd contralado por
ordenadores. Uno fuerza siniestra que quiere eliminar le
libertod, Tu misidn como pilote guerrero es atocar y destruir
eila amenaza.

Raid Over Moscow

Defiende a USA y Canadé del atogue nuclear que ha
lenzodo Rusia conira elles, Con tu escuednlla habras de
hacer un vicje lleno de peligros hasto llegor of mamitimo
Kremlim y destruir los boses de lonzamienta sovidticas
Gréficos y accian sensacionales.

RdiDOVER MOSCOW

PLAY IT LIKE THERE'S NO TOMORROW!

ENVIA HOY MISMO EL CUPON QUE ESTA COSIDO AL FINAL DE LA REVISTA
Y ELIGE LA FORMA DE PAGO QUE TE RESULTE MAS FAVORABLE




Hardware y Cédigo
Maquina

¢Por qué el Spectrum no
puede funcionara 4 MHz? Si
se pagina la RAM, écudndo
sabe el microprocesador a
cual de los dos blogues de
RAM debe acceder?

&Cudl es la tension entre
los terminales de conexidn
Joystick que saca el Interfa-
ce T - Kempston?

¢Cudnto tardaria aproxi-
madamente un microdrive
en cargarun programa de 48
K?

¢Qué pasa si se cambia el
registro R del microprocesa-
dor?

¢Se puede hacer una gje-
cucidn paso a paso por soft.,
en Cddigo Mdquina, y cd-
mo?

Javier ABAD - La Corufia

CONSULTORIO

[J El Specrum puede fun-
cionar a 4 MHz, pero funcio-
naa 3,5 MHz, para no llevar
al Z-80 a su limite de funcio-
namiento.

Si se pagina la RAM, el
microprocesador seleccio-
na el «banco» al que accede
mediante una instruccién
QuT.

Latension en lostermina-
les del |. Kempston para
joystick es de 5 V.

Un Microdrive tarda apro-
ximadamente 5 segundos
BN cargar un programa;
aungue depende mas de lo
que tarde en encontrarlo
que de la longitud del pro-
pio programa.

Si se cambia el valor del
registro R una vez, no tiene
porque ocurrir nada. Sisele
forzara a mantenerse conti-
nuamente en un determina-
do valor, una parte de lame-
moria quedaria sin regene-
rar.

En Cddigo Maguina no se
puede hacer ejecucién pa-
50 a paso. Lo que sl se pue-
de hacer es una «simulacion
de ejecucioén». Algunos mo-
nitores permiten intercalar
«Breakpoints», que detie-
nen la ejecucion del progra-
ma y sacan los registros a
pantalla.

“RANDOMIZEs"” al azar

éTiene alguna utilizacion
la sentencia RANDOMIZE
USR 13067

¢Por qué al conectar el or-
denador, salen durante unos
segundos en la pantalfa mu-
chos colores?

Casar GRANDE - Madrid

[0 La sentencia que nos in-

dica, obliga al microproce-
sador a saltar en medio de
la rutina de «salvar bytess;
en este caso concreto, se
entra en medio de la rutina
que salva un “1".

El saltar a la mitad de una
rutina de la ROM sin haber
fijado antes ciertos parame-
tros, -tiene normalmente,
consecuencias imprevisi-
bles; aunque el resultado
mas posible es un «cuel-
gue» del ordenador (pérdi-
da de control).

En el momento de conec-
tar el ordenador, el conteni-
do de la memoria es aleato-
rio, incluido el del fichero de
atributos, es por eso que
aparecen en la pantalla los
colores que nos indica.
Afortunadamente, en ese
momento entra a funcionar
la rutina de inicializacion,
que entre otras cosas, pone
a “@" toda la memoria, con
lo que se borra la pantalla.

jFelicidades! Acaba de encontrar el mando de juego para
ordenadores personales y domeésticos con mejor relacion

calidad-precio del mercado.

La acertada decision de muchas personas gue como
usted, han comprado JOYSTIK Il demuestran que

el estudiado diseiio y larga duracion que ofrece, no
tiene comparacion con ningun otro mando del mercado.

#ffoearocic:

ESPECIALISTAS

EN EDUCACION E INFORMATICA

Dep. Marketing

Valencia, 85 - 08029 BARCELONA
Tel.: 256386 93 /8909 / 74 00 7 90 45
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SU MEJOR
DECISION

DISENO ERGONOMICO
LARGA DURACION
SEGURIDAD DE MANEJO
CABLE EXTRALARGO
VENTOSAS ADHERENTES
MAXIMA COMPATIBILIDAD
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del ataque de™l@S*forz
y consigue escribir tu nomb
en la leyenda del «FAR WEST~.
SPECTRUM 48 K y PLUS, 1.950 pf

OPERACION PUZZLE

Dinamic Software pone
el . marcha la operacion

«MANSION DINAMIC

c/ Tilos, 2, 21, MONTEPRINCIPE
Boadilla del Monte. MADRID




~

-
] Commodore

'@VENTA DE HARDWARE

@ DESEQ intercambiar copias
de programas e inslrucciones
sin ningun fin econdmico. En-
viad lista a la siguiente direccion:
Jose M. Casianeda Vercher.
Blasco Ibanez, 24. Senera (Va-
lancia).

® CAMBIO ampliicador Mistral
60 w, eslera del mundo con luz,
calculadora Elte, 8002, tres re-
vistas de fotografia v video, alla-
voz 2wy Microscopio por Spec
tfrum 48 K o Plus, o 35.000 ptas.
Interesados escribir a Manuel
Francisco. Eugenia de Montijo,
106, 2.¢ A, Madnd 28044. O lla-
mar al Tel. (91)2081107.

® VENDO ordenador Plus con
cables, y alimentador. Tado casi
sin wsar. Regalo una funda. El
precio es de 35.000 plas. Inlere-
sados Ilamar el Tel.
(928)205829. Las Palmas. Fran-
CIS,

@ VENDO ZX Spectrum 48 K,
inleresados contaclar con Anlo-
nio al Tel. (96)3518276 de Va-
lencia {19 a 22 h)

@ VENDO ZX Spectrum 48 Kk,
incluido libros (Graficos y Soni-
dos, Lenguaje Maquina, Basic,
efc.) por 15.000 ptas. Interesa-
dos llamar a Javier, Tel.242 1652
de Madrid.

@ VENDO ampliacion de me-
moria interna para ZX Spectrum
modelo Issue 2, de 16 a 48 K,
complelamenle nueva, sin usar,
con garantia Indescomp, por
6.000 ptas. (vale 10.000) por no
haber usado al cambiar de orde-
nador. Instalacion muy facil, no

G0TO TRES TORRES |

Spectrum
| MSX
| Amistrad

Y SOFTWARE
@CLUB DE SOFT
Mas de 600 titulos
@®CURSOS Formacion BASIC
Sdlo 6 alumnos por clase

C/ Tres Torres, 14
Tel.: 205 21 09
08017 BARCELONA

Brri:r'::—

ESPECIALISTAS EN SINCLAIR

AMPLIACIONES DE MEMORIA,
COMPONENTES Y SERVICIO
TECNICO SPECTRUM

0L Amsirad, MSX. Specirawdes, Spectrum

Pus. Impresoras. Momiores. Programas a me
dida. Programas educatives, gestidn y ocia

C7 Sihva, § - 4° Tel, 242 24 N
28013 MADRID

= DEOCAS

hay nada que sodar. Escribira A.
de Ia Llana. San Jacinio, 28. San
Luis (Menarca).

® VENDO Spectrum 48 K, com-
pletamente nuevo y funciona-
miento perfecto, con fuenle de
alimentacion, cables, manuales,
y cinfa Horizontes (ambos en
castellang) comprado en no
viermbire 1984, por el precio de
28.000 ptas. Interesados dirigir-
se a Fco. Javier Poyatos Apari-
cio. Avda. D. Juan Rodriguez, 5.
Los Sarrios (Cadiz).

® AGRADECERIA alosleclores
que me enviaran el codigo de
accesoalos programas: Dragon
Torc o Avalon, a cambio del co-
digo de acceso el Jel Set Willy, el
mapa de Alien 8 o inslrucciones
de olras programas. Escribir a
Manuel Martinez Moya. Plaza
Carmen Benitez, 5, 3.0 izquierda.
Sevilla 41003,

® VENDO ZX Spectrum 48 K
con lodos los accesorios, 2 li-
bros Basic en ingles y uno &n
castellano por 25.000 ptas. o
bien lo cambio por Commodore
Vic-20, con accesorios. Inleresa-
dos llamar al Tel, (97 1)238048.
® VENDO ordenador QL=
nuevo en garanlia con lodos sus
accesoros y ademas dos libros
por el precio de 80.000 ptas.
Tel, (93)3775534. Preguntar por
Manolo (noches).

@® VENDO instrucciones de la
impresora Brother HR-5 o foto-
copias de las mismas. Escribir a
Manuel Freire Magarifios. Avda.
Sanchez Arjona, 39, B.2B. Sevilla

o llamar al Tel. (954)277528.
@ VENDQ ZX Spectrum Plus,
casi nuevo, con transiormadaor,
manuales en espanol e inglés,
cinta de demastracion, dos cin-
las de Microhobby, 26 revislas
de la misma, por el precio de
45.000 ptas. Llamar al Tel
780356 o escribir a Jesus Jime-
nez Marlinez. Bola, 40. Esquivel
{Sevilla).

® VEMNDO consola juegos Alari,
con cables, translormadoar, joys-
lick compalible con el Atari y &l
Spectrum, otros dos mandos y 6
Juegos, en perfecto estado y con
los gaslos de envio gralis. Escri-
bir a Alexis Guherrez. Gulierrez
Rada. 2. Laredo. Cantabria. Pre-
cio: 25.000 pias.

® VENDO Spectrum 48 K, casi
nuevo, viene ﬂreﬂﬁli'ﬂ[]ll con rg-
sel, piloto. Precio especial:
27.000 plas. (negociables). Inte
resados llamar al Tel
(93)2043022. lidefonso Lacosta
Sanso. Manila, 51, Barcelona
08034.

@ REGALO Inlerface joystick
mas de 100 rewisias de informa-
hica (Microhobby, Micromania,
Your Compuler) por la compra
deunZX Spectrum 48 K, en per-
feclo estado por el precio de
25.000 plas. Tambign vendo In-
terface 1 sin usar por 8.500 plas.
Todo por 30.000 plas., ademas
regale unas video juegos. O
bien se cambia todo por otro or-
denador (si @s necesario, pago
la diferencia). Llamar al Tel
(93)2186292 de Bacelona.

——————-———-——-—-1

ATENCION
REPARAMOS TU SPECTRUM

Antonio Lépez, 115 - MADRID
Tel.: (91) 469 17 08

HIODE

Gran exposicion
en Software.
Ultimas novedades.
— SPECTRUM

- COMMODORE

— AMSTRAD
— ORIC - MSX

Antes de decidirse visitenos.

Floridablanca, 87, tda.
Teléfono 224 02 75
08015 BARCELONA

ESCUELA TECNICA
3 “" DE ELECTRONICA
R APLICADA

CENTRO PILOTO

Cursox &n Hasic CP/M-B0/86,
Wordsiar [en espanol 1
Fortran_ et de 1 lexiet]
ada alumno 51 | 134
T- 100, sistema imteractivo, nivel prole
stonal

Badal, 98-102. 08014 Barcelona
Tels.: 332 32 62 - 331 24 95

SONIKA, 5. A.

Impertacidn de Hardware y Software.

de Spectraviden 1.750 plas.
INTERFACE tipn KEMPSTON
para 1w Sinclair Spectrum 1.750 plas

ARIBAL. 15. B.%, dpche. 18

Adria Damel Julia Lundgren,
Rambla de Pral, 9, 1.7 1.2 Barce-
lona 08012,

® VENDO ordenador Sinclair
Z¥-B1d con sus correspondien-
les cables, manual de insiruc-
ciones v revistas Microhobby y
Zx. El ordenador liene fuente de
alimentacion y ampliacion a
16 K. Todo par 16.000 ptas. Inte-
resados lamar al Tel.
(948)825828. Preguntar por Jo-
s Antonio.

@ VENDO joystick Quickshal Il
lotalmente nuevo, mas Inlerface
Kempston. Precio: 6.000 ptas.
Liamar al Tel. (93)2249094. Pre-
guntar por Eladio

@ VENDO Scalextric GP 51 por
9.500 ptas., y video juegos con 4
cartuchos. Las dos cosas por
18.500 ptas. (el precio del video
es de 11.500 ptas.). Escribir a
Antonio Luis Parez Gonzalez. Si-
man Ruiz, 3, 2. A Medina del
Campo (Valladolid).

® COMPRO Ensamblador v
compilador de calidad, con ins-
Irucciones. Enrique Serrano Ex-
posito. Joaquin Benjumeéa, 52.
Cordoba 14014,

@ VENDO el siguienle lote:
Joyslick Gran Capitan mas Inter-
face lipo Kempston, 1 libro de
programacion  Basic, 1 Your
Compuler, 3 Micromania, 5 To-
daspectrum, 19 Microhabby, 11
ZX. Todo por 7.000 plas., contra
reembolso.  Adollo  Velasco
Crespo. Avda. de Espana, 5.
Ponferrada (Lean).

@ VENDO ZX Specirum 48 K,
con casselte, joystick y libros de
programacion, Lo vendo suello
o con lodo el lole. Urgente. Tel.
(93)2336132, Anlonio, (noches).
@ CAMBIO  ordenador  ZX
Spectrum: 48 K, por ordenador
MSX (Ram 48 K). Tambign po-
se0 abundante bibliografia. Inte-
resados llamar al Tel, 4674814
de Madrid. Amador Merchan,
& VENDO ZX Spectrum 48 K,
por el precio de 23.000 plas. Po-
cas horas de uso, lolaimente
nuevo. Ponerse en contacto con
David Fco. Franch. Rivero, 20, 2.0
Barcelona. Tel, 3583926 (20 a
22 hj.
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PRECIOS ESPECIALES DE APERTURA
SPECTRUM, COMMODORE. AMSTRAD
OFERTA

+ [wick Shos |

& Kempstar

3340
+ [wick Shot 1
1.990
19900
1680

Consra reembolso y urgentememe aoda Espa
fia sin gastos e envin

e

etc
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SPECTRUM

PROGREMAS AD HOC PARA TU DIVERSION

La mayor variedad de software de juegos
pensados AD HOC para tu capacidad, tu
Emlﬁ.ll]d&d y tu diversion.

Video Pool

Bienvenido a Video Pool, realista simulacién

del popular juego del hillar americanc

Gran Casino

Juega al Bingo o la Ruleta sin necesidad de

salir de tu casa. En familia 0 con amigos y
mucho mas divertido

Brisca, Cinquillo
Los juegos de cartas de toda la vida, ahora
en la pantalla de tu Spectrum.

Tute
Céntale las «cuarenta» a tu ordenador.

SPECTRUM.
Diversién Programada AD HOC

sy investronica
J\F!'.-_

Tomds Breton, 60 Tell (91) 457 B2 10 Telex 23359 YOO E 25045 Madrsd
Carsgs, 80, Toll (33) 20} 28 58-211 27 54 08022 Barcalons




SGRIZAM. LA ESPADA DEL PODER

Tiendas y distribuidores Tel.: (91) 447 34 10. Pedidos contrareembolso. Tel.: (91) 715 00 67
iiilncluye operacion puzzle: 6 millones de pesetas de regalo en programas. No te lo pierdas!!!




