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e Ocho fieros oponentes, cada uno de éelios
con su propio estilo de lucha.

e Camara de accion precisa que da en todo
momento la mejor vista de la pelea.

e “Rounds” de tres apasionantes minutos
con "knock-dewn” y “knock-out”.

e Ejercicios preliminares y secuencias de
“Autoplay”.

® Contador de “K.0.”, mejor tiempo de
“K.0.", aparicién de puntuacion y Bonus
en pantalla.

e Boxeadores adicionales a cargar del
cassette.

e Tabla de campeones.

e Aprobado por el Campedn de
_los Pesos Pesados Frank Bruno.
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ERBE
REGALA...

El director ejecutivo de
ERBE software
realizando el sorteo
frente a un Spectrum
en nuestra redaccion.

L

o =

En todos los programas comercializados por la casa ERBE
software entre los dias 1 de abrily 15 dejulio, ibaincluida una
pegatina con un nimero para participar en un sorteo cuyos
premios eran los siguientes:

—Primer premio: Un fin de semana en Londres con todos
los gastos pagados para dos personas.

—Segundo premio: 20 programas de juegos a elegir en-
tre todos los pertenecientes al catdlogo ERBE.

—Tercer premio: 10 programas de juegos, también a ele-
gir del catdlogo.

El dia 24 de julio tuve lugar en la redaccién de Microhobby
dicho sorteo, empleandose para la extraccion de los nimeros
premiados un programa generador de nimeros aleatorios. EI
ordenador bajo el cual se ejecutd el programa era un Spec-
trum 48 K, v los resultados obtenidos fueron:

ew Force in Sof
. Lo

NUMERO 26637.
—SEGUNDQ PREMIO: NUMERO 17765,

—PRIMER PREMIO:
—~TERCER PREMIO: NUMERO 12347

MNuestras mds sinceras felicitaciones a los afortunados.

La casa ERBE nos comunicd que, para evitar posibles irre-
gularidades, como el «pirateow de pegatinas, con el consi:
guiente perjuicio para los legitimos compradores, cada una
de ellas llevaba un cédigo compuesto de tres barras solo visi
bles bajo luz ultravioleta, imposibles de copiar o alterar en for-
ma alguna. Este tipo de medidas, que protegen a las personas
que honradamente gastan su dinero en la adquisicion de un
producto por via legal, creemos que son dignas de encomio e
imitacion.

BALONCESTO PARA SPECTRUM

El deporte mas popular en la actualidad es, sin duda alguna, el balon-
cesto, que ha pasado a ser en poco tiempo de un deporte de minorias a
uno de los espectaculos mas atrayentes para el aficionado espanol
que vive con plena intensidad cada encuentro.

A pesar de elloyhastalafecha, los usuarios de Spectrum no encontra-
ban en la amplia programoteca de juegos deportivos ninguno de balon-
cesto. Ahora, por fin, llega la version para este ordenador de «One On
One», que era lanzado al mercado hace algunos meses para Commodo-
re y que estamos seguros sera un éxito, a juzgar por la enorme aficién
que despierta este deporte en nuestro pais.

El programa, al igual que ocurria con la version de Commodore, consiste
en un partido de Baloncesto disputado entre dos jugadores, uno de los
cuales representa a Larry Bird y el otro a Julius Erving, dos superfiguras
del baloncesto profesional americano que han ayudado a hacer el dise-
fio grafico de este programa, lo cual, por cierto, se nota bastante en to-
das las jugadas.

Es un magnifico juego que va a despertar el interés de mas de uno por
este excitante deporte de la canasta.
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ARCHON

Ariola ha tardado algin
tiempo en decidirse a entrar a
formar parte del mundo del
Software, pero segun parece le
ha cogido el gusto a esto de
lanzar programas y aqui esta
de nuevo con un juego que se
llama «Archon», una mezcla
de arcade, aventura y estrate-
gia.

Pueden jugar dos jugadores
o hacerlo contra el ordenador.
La accidn se desarrolla enuna
época medieval con magos,
brujos y hechizos magicos y
un tablero para cambiar las
condiciones del juego. Hay 64
combinaciones de batallas di-
ferentes que libraremos en la
lucha entre las fuerzas del

bien y del mal.

Se trala de un programa
que habri que analizar dete-
nidamente.

UN JUEGO DE ESPIAS

syth's. En &l nos
convertiremos en
el agente M-15,
Jhon Preston vy
nuestra misién se-
ra la de descubrir
un complot que se
oculta tras el
proyecto Soviéti-
co Aurora y evitar
que llegue a ex-
plotar una bemba
atémica colocada
por agentes de la
KGB en un lugar
desconocido  de
Londres.

Hay tres partes
en el programa,

todas sus partes.

El cuarto protocolo, es un programa de Hutchin-
son Computer Publishing, una compania nueva en
esto del software, pero ha que decidido entrar con
buen pie en el mundo de los ordenadores.

El juego es una adaptacién para erdenador ba-
sado en el libro del mismo titulo de Frederick For-

THE GAME

las cuales habré que cargar por separado para
poder pasar a la fase siguiente. Cada una de éstas
debe resolverse de un modo distinto.

Es un juego muy eriginal y lleno de emocién en

LIBROS

GRAFICOS, COLORES Y

MUSICA EN EL ZX SPECTRUM

Ediciones S.M. E. Lowy. A. E. Gallego
S. Mansilla. 142 pags.

A una gran mayoria de los usuarios de Spectrum
una de las cosas que mds les preocupa es el método
para realizar graficos en su ordenador.

Este libro esta pensado para todos ellos. Desde el
principio hasta el fin se encarga de explicarnos todo
lo referente al modo en que se encuentra estruc-
turada la pantalla del Spectrum. Comienza expli-
cindonos en qué consiste eso de la «alta resolu-
cifnw, para pasar seguidamente a ocuparse del dise-
fio de grificos y como crear dibujos a base de figu-
ras geométricas partiendo de los comandos que, a
tal efecto, tiene nuestro ordenador.

El capitulo tres, por ejemplo, nos explica como
podemos dibujar circunferencias y partiendo de és-
tas, como crear dibujos complementarios a esta for-
ma geométrica,

La representacion grafica de funciones es otro de
los puntos importantes de este libro. Nos explican
como conseguir el centrado de egjes, la localizacidn
grifica de los limites de la pantalla, y las graficas de
algunas funciones.

El capitulo mds interesante de todos es el que se
refiere a la creacion de caracleres grificos y movi-
miento de los mismos, Aprenderemos a dibujar ca-
racteres en pantalla, a modificarlos a nuestro antojo
segln la aplicacion que queramos darles, a utilizar
el comando INKEYS$ y a combinar diferentes carac-
teres graficos definidos.

El color es también analizado en profundidad, va
que recordemos, es de vitalimportancia a la horade
crear nuestros propios grificos, sobre todo en fo
que se refiere a la utilizacion de los atributosen alta
resolucion.

El altimo capitulo esta integramente dedicado a
la musica ¥ los métodos para lograr melodias con el
Spectrum.

Recomendado para aguéllos gue no sepan nada
sobre los graficos y quieran empezar a enterarse de
algo.

MICROHOBEBY 5




...MI ORDENADOR ES SINCLAIR,

MI SERVICIO TECNICO ES HISSA...

Y es io logico. Si has elegido el mejor Y recuerda que no tendras sobresaltos
microordenador del mercado, no vas a con el precio.

repararlo con cualquiera. “COSTE ESTANDAR POR
REPARACION”

Servicio Oficial

Solo Hissa te puede garantizar
la utilizacion de piezas originales SINCLAIR

v expertos fécnicos en reparacion.
Acude a la delegacion HISSA s cecona
C/. Anbou, n® BO, piso 5° 1 C/. Son Sofero, n® 3 C/ Avdo. de o Libetod, n® 6 Blog 1 ° Enfl 129 D P de Rondo, n® B2, 1°E C/ 19 de Jubo, n® 10 - 2° iocol 3
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DB036 BARCELONA 28037 MADRID 30009 MURCIA 18006 GRANADA 33002 OMEDQ
C/ Hermaonos del Rio Rodriguez, n* 7 bis G/ Universidod, n° 4 - 2° 1° Awda de Gosteiz n® 19 A-1°D C/ Trovesio de Vigo, n°® 32 - 1 C/ Mores n®4 -5*0D
Telt: (954) 36 17 08 Teit - (96) 352 48 82 Tell - (945) 22 52 05 Teil (988) 37 78 B7 Telt - (976) 22 47 09
41009 SBALLA 46002 VALENCIA 01008 VITORIA GRUE 50003 ZARAGOZA
|
‘ ADQUIERA SU HAGALO VD. MISMO NUEVO SERVICIO A
ORDENADOR AMPLIE SU SINCLAIR LOS SERVICIOS DE
SPECTRUM DONDE 16 Kad48 K REPARACION
QUIERA
|
| Nuestro servicio de asis- tenemos a su disposicion
tencia técnica, experto en todas las piez§s y recam-
estos conputers, garanti- POR PTAS. bios para los siguientes
za la puesta en marcha de aparatos:
cualquier aparato estro-
peado.
Vendemos Kits ampliacion
con instrucciones de mon- SINCLAIR
nosotros se lo reparamos taje y programa de compro- ZX 81
y GARANTIZAMOS bacién. ZX SPECTRUM
la reparacion durante SPECTRUM PLUS
un mes. ENVIAMOS CONTRA
REEMBOLSO
Corcega, 361 tda. derecha - Tel. 207 11 16 — 08037 BARCELONA




JARRIBA EL TELON!

Una vez mas, salta ala pa-
lestra de nuestra seccion de
trucos un asunto que tiene
mucho que ver con una de
las variables del sistema del
Spectrum, nombrada en el
manual como DEF-SZ vy a la
que le corresponde la posi-
cion de memoria 23659. Es-
ta variable sirve para un
monton de cosas, protec-
cion de programas entre
otras.

Vamos a ver un poco en
detalle la funcién que cum-
ple.

Como todos sabéis, la
pantalla de television que
maneja el ordenador tiene
24 lineas de -alto», y nor-
malmente esta dividida en
dos ventanas, una dedica-
dad a la salida de datos o de
lo que sea, y otra reservada
para comandos, concreta-
mente ésta abarca las dos
lineas inferiores de la panta-
lla; el Spectrum «sabe» esto
precisamente porque en
DEF-SZ se almacena el nu-
mero de lineas dedicadas a
este fin. Entonces, £que pa-

Para muchos usuarios del
microdrive y la interface 1,
con frecuencia es un pro-
blema tratar de obtener co-
pias de seguridad de sus
programas favoritos en cin-
ta de cassette, bien sean de
juegos o de utilidad, debido
a que estos, normalmente
escritos en lenguaje maqui-
na, «pisan» la zona que el
sistema operativo del Spec-
trum reserva para las opera-
ciones gue debe realizar
con el microdrive.

En efecto, la ROM «fantas-
mae de la interface 1, cuan-
do entra en servicio reserva
un buffer de regular tamano
para acomodar sus propias
variables de sistema, y una
memeoria intermedia pare
realizar las operaciones de
entrada/salida; cualquier
comando de lostipos OPEN,
MOVE, VERIFY, LOAD y, pa-

TRUCOS

saria si nosotros aumenta-
mos este numero?

Como habréis podido adi-
vinar, el ordenador extende-
ria la ventana de comandos
al nimero de lineas especi-
ficadas en DEF-SZ, con lo
cual podemos conseguir
dos cosas:

1. Haciendo POKE
23659,24 borramos toda la
pantalla, es decir, equivale
al comando CLS.

2. Haciendo POKE
23659, x, donde «x» €5 un
numero mayor que 2 y me-
nor que 24, conseguimos
borrados PARCIALES de la
pantalla de abajo a arriba, o
sea, como si le dijéramos al
ordenador CLS «tantas
lineas». Ademas, serealizaa
toda velocidad.

Con un poco de imagina-
cion, se puede sacar mucho
partido de la segunda posi-
bilidad, empleandola, por
ejemplo, para dividir la pan-
talla en dos ventanas, una
para entrada de datos y otra
para salida de los mismos.

Este truco se lo debemos
a Angel Esteban.

SEGURIDAD EN LAS COPIAS

ra el caso que nos ocupa,
SAVE que afecte al micro-
drive, necesita como mini-
mo 595 bytes libre a partir
de una zona determinada
de la memoria.

Si el programa que quere-
mos pasar a microdrive ocu-
pa esta zona de memoria,
para solucionarlo debemos
conocer tres cosas:

A) Direccion en la que
carga el lenguaje maquina
del programa.

B) Longitud de dicho co-
digo maguina.

C) Direccion a reubicar,
la cual elegiremos nosotros.

De cada uno de estos da-
tos deberemos aobtener un
byte alto y un byte bajo, con
el fin de darselos como pa-
rametros al programita en
lenguaje maquina que va-
mos a indicar ahora, debido
a J. Antonio Garcia Boal, y

que resolvera el problema.
Se obtienen de lamanera si-
guiente:

byte alto = INT (dato/256)
(FORMULA 1)

byte bajo = ((dato/2586)
— byte alto) » 256
(FORMULA 2)

Una vez apuntados los
tres datos obtenidos de esta
forma, teclearemos el si-
guiente programa, gue no
es mas que un cargador Ba-
sic, como siempre:

18 FOR N=6QQ@@ TO
60@11: READ A: PO-
KE N,A:NEXT N
DATA 33, BYTE BAJO
DE A), BYTE ALTO
DE A)

DATA 17, BYTE BAJO
DE C), BYTE ALTO
DE C)

DATA 1, BYTE BAJO
DE B), BYTE ALTO DE
B), 237, 1786, 201

5@ LETV =USR 60000
en donde las palabras byte
alto y byte bajo deben ser
sustituidas por los valores
correspondientes  obteni-
dos del empleo de las for-
mulas 1 y 2.

Vamos a ver todo esto con

20

30

40

un ejemplo: supongamos
que tenemos un blogue de
codigo maguina cuya direc-
cion original de carga es la
23600 y ocupa 10.000 by-
tes.

Elegimos, por ejemplo, la
direccion 30.000 como di-
reccion de carga de mo-
mento y tecleamos LOAD " "
CODE 30.00@. A continua-
cion, lo salvamos en cartu-
cho con la orden.

SAVE * “M"; 1; “NOMBRE"

CODE 30000,10000

Usando las formulas 1y 2
calculariamos los valores de
los bytes alto v bajo, susti-
tuyendolos en el programa
anterior en laslineas 20-40,
las cuales quedarian asi:

20 DATA 33, 48, 117

30 DATA 17, 48, 92

4@ DATA 1, 18, 39, 237,

176, 201
y salvamos el programa Ba-
sic en cartucho. Lo ejecuta-
mos, y si nuestro programa
en maquina, gue todavia
permanece en la memoria,
lo requiere, hacemos RAN-
DOMIZE, USR, DIRECCION
DE ARRANQUE.

MICROHOBBY




PROGRAMAS MICROHOBBY

EL BUH O NoTRs oRArICAS

José M.e CORTES SRsiinmidanszan

Spectrum 48 K

En uno de nuesiros paseos por el bosque, ha llegado o .
- # Ll =" e =iy -
nuestras manos un pequeiio biho herido al que 1 LET p0=1037" LET n-2
*

122@ IF INEKEYS="F" THEN LET x= ;-c-
tendremos que cuidar y alimentar. _*=E§“T‘3"1§§e* 1. LET n=o
830 GET S=2+1 G0 TQ po
1235 PR AT ®x=1,u=1; " GO
Pero para que la recuperacion sea llevarla hasta el nido, evitando tropezar ‘;337332;,.,7 A e
mejor, hemos dejado al buho en su ni-  con los murciélagos que invaden la zo- Eé%éﬂégxﬁ%gﬁ:i‘ e e
do bajo nuestra atenta y preocupada na a esta horas de la no_chc. o ATTE (x,u) =3 oR ATTE (x
atencion ayudandole, en cada momen- Pero, si por el contrario, nuestro fa- WAL RG SR TE ANy ) us THER o
to, a satisfacer su apetito con las reser- mélico buho atrapa las presas de color 1070 IHK.2: PRINT AT X395 "o

or
1985 LET e=e+1: IF e:;=4 THEN LET

vas que le corresponde en cada unade rojo que también deambulan por sus L2200

las tres vidas con que cuenta dominios, morira automaticamente o b S W

. q < LT i 5 5 = 1895 IF ATTR (x+1,u4+l)=2 THEN GO
Para ello, ha de cazar toda presa de Cuidar a tu pequefio protegido sera, Bl S

color azul (el mejor alimento para su  como veras, una larea entretenida. 1139 IBF 1LTRIT BRoNVAr 6ee

estado) que se ponga en su camino y ilas 1P Li=23e THEN LET busbusl:

FRIMT AT @.7;bu
1147 %F l1—5ﬂﬂ THEN LET busbu+1l:
M

PRI @ L
T 1158 L.E'rﬂ:-reé?.‘gs-z- PRINT AT 21,
Ry atone !
lise 15, Ces=8 'THEN BEEP .S, is: ©
0 su
= “:res AT 21.16; "RECORD TIHE=";re& 117 NT AT Fi,ZTi;"™ ";AT si.di
bR LEy Raag . kel LOW 108" FLRSH i “PRINT AT 0,13 " BU 1 e e
3 2 @ = Gt 2 i T fi=INT (RND3#3) 4
'ug 3%%359 B EARSR 18 O R 190@ LET po=1240 113% tET 21 2INT (RMD#1@) 45
e e 1883 Tl 82% el Per uaus
p L, fei=3%e. LET tiza. LET 1- LET p0=1038: LET n=1
& LET Kki=3S30: LET e=@
3 1@ LET £i=10: LET di=17: LET ¥
Leds LET i=10: LET X=7 LET y=1
i1 BORDER =. PRFER © cCLS
32 BoRDER 8. PRPER @. CL3
28 30: LET b=4
B uD «65 s000
78 IN
29 LET r,1035 LET L=111@
9@ PRINT AT 2,0, BUHOS= 3",
2,28 PRNE-S 2492100, "ResE

8 MICROHOBBY



2025 LET a=RND#8&
H

L=
2@3@ IF
a4d
2035 PR
2049 IF

2050
2052 PR

= PP
=

7
CIF

FO
BEEF .@
gllluIF
2115 _IF
2120 IF
2igs 1f
2127 IF

2148 LET x=8:

2145 LE

1298 L7 stape @i,
-
1228 PRINT IlK 3. AT Tl AL RAT
i .di; A
1286° TF ATTR (fi,zil=7? THEN GO T
9.,3109
13827Co To 1000

IF a»2 THEN LE

ATTR (18.w)=3 THEM GO TO
INT AT 1%, %

ATTR (19, vlﬂa THEM GO TO
INT INK t;AT 19,v;"R"
$6=8 THEN LET e:ﬂ

ille
n=0 THEN PRINT AT X+1,4;

. G0 TO_ 2110
F n=1 THEN PRINT AT

®=1,y=
n=2 THEM PRIMT AT x=1,4+
n=3 THEH PRINT AT x=-1.,4.

=1 TO 6: BEEF_.@1,15:
?.Elé gEEP 81,285 HMEXT

n=@ THEM PRINT AT x+1,4,
o TO 21482

n=@ THENaPRINT AT x+1,49,
Gg’ iQTEEN PRINT AT x=-1,49-
f=2 THEN PRINT AT =x=1,4+
n=3 THEM PRINT AT x=1.4:

T 1_111 LET r =188

215@ LET bu=bu-1

2155
PR
IF

Gk = L = L0 L0 PO P
N S
T e o= LT = O
D@y BNOS0

3598 GO

Fgﬂ e=l TO §B BEEP
LET hiwl@70:
2a: LET

LET res=

359
INT INK FiAT @,7; bu
bu-ﬁ HEM G0 TO 5SS

.@1,9
LBT r=1100: LE
=@: GO0 TO lae?v
oa (¥ +2.9+1) =3 THEN LE
I#T LI S;AT x+1,u+1;"&"
n=@ THEN PRINT AT x+2.u+
ATTR (8,28)=8 THEN GO TO
Xx+1=8 AND y+i=3 THEM GO

TO 11l1le@

S,-10: HNE

CHINOS

Carlos J.

Del REY

¢Quién no se ha jugado una merienda o una copa con
sus amigos a los chinos?, pues bien, ahora podéis
hacerlo con la ayuda del Spectrum y este programa.

Aungue hay quien dice que es un
juego de suerte, lo cierto es que requie-
re una gran habilidad y destreza. El de-

senlace fi

nal puede ser cualquiera, pe-

ro si conseguimos practicar un poco de

INK ©: BORDER 1: C

‘15 PRINT AT 18,11;"@ CARLOS
DEL REY™
18 gq:uT AT 21,0, "CHINOS ss1s
H TR *EEE
R oA "iie Th 48, FOR M=0 TO_?
128 IF PUIHT M, H!'ﬂ THEN GO TO
2%, FoR j=1 TO 20 STEP 4
0 22 PLOT S&N,30+20%M+i: DRAU B8,
HEXT
23 NEXT B mExT N
B 25 LET xcu®: LET yc=@: LET zce
a@ INPUT "A CUANTAS GAMADAS UA
HMO22 . gan

4200 rnn 9=30 TO

EF .208, NEXT g
4dle DHINT AT 8.2;"8"
4920 LET res-rti+15
AT 21,8;

42328 FOR gxl TO 20

@: M

: NEXT g
4Bdﬁ”pnlﬁT AT 8.2; "

» 1.
4052 LET r=1085: LET
4520 LET x=8: LET y=1l:

REM bUhOS muertlos

CL

PRINT AT &,4; "SE TE ACABAROD
5 UIDAS"

IF ti:re THEN GO SUB S6R0
PRINT AT 1@.4;"TU TIEHFD FU

L]
DRIhT AT 1&.4:"

AT 14 .4;°

RINT AT 28.,@;"
o FPRRA

Led INKEYSK 5

F INKEY $=""n"

=18 S5TEF -1: BE

PRINT IME 7
BEEF .@@& . -2
FRINT AT

L=2020
GO TO 102

-

Ll
i
o
L]

RECORD TIME=

= ]
PULSE s FPRRA
FRRAR"

THEW GO TO S
THEN GO TO 75

o TO SS30

OKE 235‘53 8: INPUT "TU NOM
".@%: POKE 23553,0

F LEM ©%:4 THEN GO TD SE00

S62@8 LET re=13

5638 RETURN

?BB? FOR g=1 TO 320: BEEP .01.9

EHIN‘I' AT x,u; "B .RT x+1,y
1 g
7222 FOR g=1 TO =@: BEEF .921,-2@
. NEXT

@GN | mMEnZ oo
DAIASUHAC (A = oA
MRG0 000 S~ - (D e LI Rl
L Qﬂ Neqea>amaanao
o
n
[

z
=

Ta3ia PP%NT AT X,¥;" FAT X4l.y
#1;0 m

7232 LET ki=3532

TO3S5 LET r=108%: LET L=1110
7R4@ LET x=8: LET Y=1

;ng LE; bu'bg
7886 FRINT AT 8.7
Je7a IF bU:B THéM GU TO SS00

7838 GO TO 100@
7528 BORDER @: PRPER @: INK 6: C

LS
5510 PRINT IMK 6;AT 3,11;"
LI AT B,1i;"P= é

11; “RECORD TIME
i18,11; "POR

7512 PRINT AT 16,
THEN GO To 78

%%26 IF INHEVIS Q"
" THEHN HEUW

7E24 IF IMKEYS="w

MOTRHS GRRFICHE

«chinologia» con nuestro ordenador,
podremos salir airosamente de tan en-

tretenido «deporten,
Solo tenéis que probarlo.

UE 002
OHIZE
c=gan QR

5@ INPUT
AR_":Z: CL G0 SUE 30080

=<' 253 OR°2<d THEN G0 TO S
18@ G0 SUB 31@8: GO SUB S20@: G

CHINOS QUE ua¥ A SAC

0 _sup 4800
gaa FOR m=17 TO 17+Sa(z-1) STEP

210 PRINT_AT 18,.m; PAFER 1; INK

5 GAT 19/ PAPER "1, iR £
20.m; PAPER 1; INK @;

n#ER @ INK B; P 'PAPER i;

gg NE )(* [ ]

e

?527 GO _TO 7520
7830 BEEP .5.1@;
70 21. PRINT AT a.

is
MM AT 3,25, 2,29,
2040 PRINT nT P HT
. At a.gg."l“.ﬁT

anilﬁ‘ls e =
BOSe PRINT AT 4.0, "#";AT 4,7, "N
(AT 4,2

AT 4,30

5§P09$RI§T32T 18.d; i 15,13

ee o PRINT AT a; Iﬁ iAT 18,13
é AT 18

ETURH
FOR a=is4 TO 157
READ " ¢ DKE USR CHR$
b T - ExT
DATA 252,125 £3,15.3,8,0,9

FOR b
a

DATA &3, 126,252,240 ,192,0.,90

;15,30 ,56 , 240
DATA 0,0 ,0,224 ,240,120,28.1

DATA @2.@.0,7

1
]
-]
8
g DATA 24 ,60,9@.231, 285,36, 66
-]
"]
a
.l

g ggTﬂ 98.,250,63,255,127,2584.
78 DATA 66,102,24,36,60,90 .68,
g@ CATAR 242,127.63,127,25%.,258
E? 3gTﬁ ®,137,255,255,255,255.,
2@ DATA 608,254 ,255,2%4,2854 ,25%5
z 1,67,130,14,65,255,248
=@ DRTR 131.6.18.,121,354,192,0
30 OATA 170,85,170,.85,1790,8%5,1
EEEDRTR @,36.24,126,231,195., 1=
gﬂ RETURM

S@@ LET j=x+INT (RNC#7)

558 LET L=ys+INT (RNC&7)
DB?E II;hJGS THEM LET L=y+INT (RN
¥ #.J

558 IF »& THEN LET L=y#+ i=6+INT
[RND}(lS‘J'] BEEF .1,=-20

6@ IF L= THEN GO _TO 558

7090 BEEP .2,-30: PRINT AT 2,16,
J AT 2 j+2,@;" " .

718 _PARAUSE ied: BEEF_.2,-30: PRI
T AT 8,16 L;AT 2+L%2, 0;

715 GO SUB 4600

728 FOR m=p TO q: FOR n=r TO =
725 LET v=m+n

730 LET ltv11|=tlv+i!i1

735 MEXT n: MNEXT

7EQ G0 IUB 4700

8@ IMPUT “CUARNTAS FIDEST ™
BS@ IF k=L OR k=j THEN GO TD 8@
a

86@ BEEF .2.,-30: PRINT AT 16,16

‘888 GO SUB 4@20

XK+yg+Z) ;,@; PRP

E INT (RMD#4) ;. RETURN
E (RND#4) . RETURN
F hex+y+z THEN LET Zc=zce
T AT 18.16; FLASH 15Kk: B
F jmx+y+Z THEM LET xcC=x
AT 2,16; FLASH 1;j: B

€
E
Lsx+y+Z THEN LET yc=uc+
AT 9,16; FLASH 1;1l: BEE

*
E
4

E

B T me

STEP

RN
=17 TO 17+5#(x=-1
a INK 5

T 4.m; PAPER 1
AT S.m; PAPER 1; INK
i\ POPER 1. INK gaingts
WK &; " " "PAPER 1i; 1

-
F aE

OR w=17 TO 17+S54(u-1) STEP
RI

NT_AT_11,m; PAFER 1; INK

o (AT 12,m; PAPER 1; INK &
i PAT 13, pnnza 1; Nk 3.t
&7 PAPER 3] INK PAPER 1;

MICROHOBBY 9
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B PROGRAMAS MICROHOBBY

4508 RETURM

4608 DIM ti7)

Eﬁ%ﬂ FOR n-1 TO 7: LET tinl=@d: N

45§ﬂ LET p=02 IF j:& THEN LET p=

i

4822 LET q=3 IF j<3 THEN LET 4q=

d

{aaa LET r=@: IF L& THEN LET r=

4650 LET s=3: IF L¢3 THEN LET ==

L

4562 RETURN

47008 FOR =@ TO 1@: FOR m=@ TO 2
PLOT 12-131n 16#m+7: DRAY @.8:
MEXT m: HNEXT

BINKY

Zean HIORTH

Spectrum 48 K

PLOT 12,8zm+
B: NEXT m

LIl 4L {20+t (3h 41 140+
71} s109

6715 PRINT AT ©.0; "% POSIBILIDAD

4705 FOR 820 TO 19
i
tIS) 4L iE) #t i

FOR m=@ TO
DRAW 2%

;?EE FOR n=z TO Z+6:

4730 PLOT 1E,159-m-16#n:
Lin=-Z+1) /v ,0
4740 NEXT ®:
478@ RETURM

4800 FOR n=@ TO 9: PRINT AT 2+2%
n,d; PAPER B;m: MEXT n: RETURN
S00@ FOR n=0 TO 7

5100 READ a.b,C.d.e,f,9

HNEXT n

Bajo este nombre simpético y aparentemente inofensivo,
se oculta el mayor destructor aéreo cuya misién es
altamente importante para la supremacia de la raza

humana.

Su objetivo es destruir la ciudad in-
vasora v eliminar a todos los aviones
enemigos mediante su potente laser y
sus bombas.

En esta arriesgada mision en la que
¢l acoso del enemigo es implacable, ten-
dremos que tener cuidado con el con-
sumo de fuel que disminuye a toda ve-
locidad en tales circunstancias. Pero si

10 MICROHOBBY

ésta es una tarea dificil, no lo serd me-
nos el aterrizaje en nuestra base. Mu-
cho cuidado.

Estos son los mandos que necesita-
MOos COnocer:

«(Qn, arriba.

wAw, abajo.

«Pw, disparar.

«Ow», tirar bombas.

S20@ POKE USR “a'+n,a
5388 POKE USR "b"#h,b
E400 POKE USR “c“+n,c
£50@ POKE USR "d'+n,d
SEQ® POKE USR "e"+n,¢
£7@@ POKE USR "f"+n,f
S8@@ POKE USR "9"+n,9
590@ MNEXT n
EG@® DATA @,8,8.15,255,240,255
8021 DATA ©.0.0,1%2,255,48 62
£Q02 DATR ©,60,0,15, 60,240,0
6003 DRTA @,255,0,1%,255,240,0
6034 DATA 3,255,192 ,7,8255,224,0
£0@5 DATA 1%,25%5,2490.7,219,224.9
@36 DATR 83 ,255,2%=,3,189,192,
G007 DATA 255,255,25%,1,16%,128
7000 RETURN

R

NOTRS GRAFICAS

ARBCDEFGHTI.Y
M 2 ¢ R # & o @i

e
PEPER 1. BRIGHT 1

5 BORDER @
INK B8: CL

3 ]
iS REM
2@ LET pu2 =@¢. LET fu-éﬂﬂ LET

=2 T LET .
s an N o.‘ ol

N
Avl oo 8% At Gt 10,3

< "1 | PREF
ARATE PARA nESPEGﬁR-'“;n+ 3~ 1
<1 OUIRES DESPEGAR BIE
SULSA 27 FA SE 9. cLs
BRINT AT 1.0; PUNTOS. T BT 1,28 "

FUEL
i

7 LET px=28

9 LET mINT
8 REH

E LET fu=fu-1

@ LET mg=m$(2 TO I+meil

E PRINT AT 20.0; INK S;ns

D#17) +2

— v m——




7@ PRINT AT 2z2,1;" e

TS5 LET Z:Z+HINKEY’=”5"F— [IMNEEY
i=“g" ANC T 33

TE IF z=20 THEN GO TO 2000

8¢ PRINT INK S,RAT Z,1;a8

8z LET px=px-1: LET h?:Pu LET
2pg=pg+EINT (RNCD#3) ~1) = {19=py) + 1

4 )

Bg IF Ewtﬂ THEHN PRINT AT ny.0;

*: GO TO 47

88 PRINT AT ny.px;" *: PRIN
T AT PE.PKJ INK 4.b8%
alBa IF INKEYS="p" THEN GO TO =@
BLBS IF INEKEYS$="0" THEN GO TO 7@

1 @GIF PY=I AND pX=2 THEN GO TO

20 PRINT AT 1,9, IWNK 2 'pun.AT
L | fus@ THEHM GO TO 208

=
L]
i
-
=

=

REH
PLOT LH ' S4(21-231+1
OUER 1;100,86. BEEF .@3,-20
PLOT DUER 1,22, 8%(21-2) +1
QUER 1:100,0 BEEF .83,-20
F z=py AMND pxdi=14 THEN GO

2 0

-
RO DO OB

SEQIC aCmea
L

MR b T DS

&
MEEEOT o
Fan |

TO S: PRINT AT pu.p
BEEF .B3,-13: HEX
Py ,Px; " Lo LET P

fUsfU+1S: PRINT &

S INK S pun,AT 1,26 " 3

IF pun: =152 THEN 60 ToO 7eed

FoR = FOR n=z+1 TC
BRINT AT n,f; INE 5;=."
.92, -18: PRINT AT n,i; FAPER =
INK 17 " NEXT f: NEXT n
f=0_TO 3: FRINT_OUER 1)
£, INK &;@ar
®T LET Punspun+2
T AT

2. Y. BEEFR .01,.1ie@
1-E,Pun i

o

DATA @.,124 .54, 124 .84
DATAE 2.2,.9,24
A 2 .

P
=Xkl

1904,18,.129,.74,.182 .5, 74

2 SN O B0 R P B
= NS0 B i S

& rhEan.  BEED
‘r 5Eé% 2.0
1@ FRINT IMKE 4,AT

H@-_IHF €. "DESERS JUG

s

|t 1] 1 T
L B T T T

i IN
E." ! IPREPRRRTE PARA
£8="00000000000000

05 6 BE
[T LA s
ROCIE e

BEERP .22,
e

ST T [ B [P (N

23 -20
7?35 FOR N=@ TO 1&: HNEXT
DRINE AT &, f;

50 3 i3 BEEF .@1,7F
BEEF EF .82,f BEEF .0
i
7S50 8.  BEEF ,91,-10
Fo RINT BT 10,9 In
BEF o DE_LOS AVIAL
ORE E F P T i
S E F
=1l
02
j"!"‘"‘!:
o
sdea (355 THK
AT Zean Hiog
koL INE
LU
g8
THE?}
sees
THE
=oe=
Sa1a
08
LREH

Aial
S BORBAST

-
2 IMK &: PRINT AT S,.2
ARRIBA" | & "

i
Sk L T
SPARAR . AT
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INTELIGENCIA ARTIFICIAL

José Maria DIAZ

Complementando la entrevista que os ofrecimos en el
N.° 39 con el Doctor Sierra, hemos querido mostrar esta
semana una pequefia muestra practica de un programa
de inteligencia artificial, escrito en Basic.

Probablemente recordaréis lo que
era un silogismo; aunque hay varios ti-
pos de ellos, nosotros nos referiremos
al siguiente:

SIAESB
YBESC
ESTO IMPLICA QUE A ES C
por ejemplo, «la vida respira», «lo que
respira se mueven, «luego la vida se
muever,

Nuestro programa es capaz de inferir
una respuesta que no posee en memo-
ria explicitamente, a partir de premisas
logicamente ciertas, o sea, si al progra-
ma le comunicamos las dos frases ante-
riores y le preguntamos é«la vida se
mueve»?, respondera si; este tipo de
asuntos son de interés para la LLA. por-
que permiten simular en un ordena-
dor, artefacto esencialmente estipido,
un proceso que las personas realizan
continuamente, dar la sensacion de ra-
ciocinio y de capacidad de aprendizaje;
una vez que la maquina sea capaz de
«wdeducir» «que la vida se mueve», siin-
tentamos decirselo explicitamente,
responderd que esa informacion puede
deducirla, negandose a incorporarla en
su base de datos.

El programa también es capaz de de-
tectar si la respuesta a una pregunta es
negativa segun su proceso de «razona-
miento», lo cual llevard a veces a res-
puestas sorprendentes a nuestras pre-
guntas, e incluso falsas. Esto se des-
prende de las numerosas limitaciones
del programa, aunque lo apasionante
es, mas que ver donde acierta, ver don-
de falla y porqué, permitiéndonos pro-
fundizar en la investigacion y mejorar-
lo paso a paso.

Aclarar conceptos

UN PROGRAMA
QUE RAZONA

Antes de describirlo, tal vez nos ayu-
de a aclarar ideas y a comprender por-
qué Microsherlock tiene graves limita-
ciones, echar un vistazo a una serie de

12 MICROHOBBY

conceptos esenciales para que una n-
quina «razone».

Todos los lenguajes que se pueden
emplear en l.A., comoel clasico LISP
las versiones actuales de LOGO imple-
mentadas en microordenadores, po-
seen algo en comun que simplifica
enormemente este tipo de programas
capaces de inferir respuestas: el proce-
samiento de listas de propiedades.

Vamos a tratar de explicarlo un po-
co: por listas se entiende una secuencia
de expresiones simbolicas, esto es.
«Luis es rubio» puede tratarse como
una lista, y para nuestros propositos, la
consideraremos dividida en tres partes,
un identificador, «Luis», una propie-
dad, «es», y un valor, «rubio».

Asi, podemos decir que el identifica-
dor «Luis» posee el valor «rubio» bajo
la propiedad «es», y, por lo tanto, la lis-
ta de propiedades de «Luis» bajo «es»
es «rubio», Si decimos a continuacion
«Luis es ingenicro», ostos lenguajes
tienen una seric de strucciones que
nos permiten anad 1 ‘ o valorasu
lista de propicdadgs al sl
quedaria como «in |
ultimo, la aﬁrmuci
brazos», crearii una g
piedades para «Luis» ba)@
«tiene» y asi hasta el infinito
es hecho automiticamente po
pio lenguaje y nosolros, en cig
momento, podemos manipfle
peccionar estas listas de pr -m@
nuestro antojo.

Supongamos que Ccomunic
nuestro hipotético programi Sgjto e

LISP o LOGO, las siguicntes asercios™

nes:
1. Luis es ingeniero.
2. Un ingeniero es una persona.
3. Una persona tiene piernas.
y le preguntamos é«Luis tiene piernas?
Nuestro programa teorico haria lo si-
guicnte: miraria la lista de propiedades
de «Luis» bajo la propiedad «tiene», y

no obtendria la lista «piernas»; antes de
darse por vencido, miraria si existe algo
sobre «Luis» bajo la propiedad «es»,
obtendria «ingeniero» y repetiria el
proceso anterior, pero ahora la pregun-



ta concerniria a la lista («ingeniero tie-
ne piernas»?; tampoco obtendriamos
lo que estamos buscando, asi que se
volveria a repetir el proceso, pero ahora
de la lista de propiedades de «ingenie-

ro» bajo «es» saldria «persona», con lo
que la nueva pregunta i«persona tiene
piernas»? daria como respuesta si, ya
que «piernas» esti en la lista de propie-
dades de «upersona» bajo la propiedad
atiene». Como nuestros lectores ha-
bran podido observar, este método es
completamente recursivo, es decir, el
procedimiento que escribiriamos ten-
dria dos argumentos que se modifica-
rian en el mismo procedimiento, anles
de volver a llamarse a st mismo con los
nuevos argumentos, facilitando enor-
memente la escritura de este tipo de
PrOZRNGS,

La recursividad

Llegamos aqui a la segunda condi-
cion que un lenguaje LA, debe tener, la
recursividad. .

De momento, el programa es bastan-
le triste, ya que el Basic del Spectrum
no posee ni listas de propiedades, ni re-

tros v todo el mundo, porque hasta
ahora nadie lo ha conseguido comple-
tamente), con idea de aumentar la ca-
pacidad de respuesta del programa; asi,
se requiere un pequeno esfuerzo de
imaginacion por parte del usuario; si
queremos comunicar al programa que
«un hombre siente», al escoger la op-
cion | aparecerd la pregunta éwsuje-
to»?, v le daremos «hombre», después
aparecera d«valor»? y le diremos «sien-
te», Lo unico que hacemos es entregar
al programa el sujeto y el valor directa-
mente, cosa que haria el analizador de
lenguaje al acabar su proceso. Lo mis-
mo ocurre con la opcion 2. Veremos
que, aungue mantengamos la estructu-
ra total de la pregunta en la mente, sila
informacion se le da al programa enca-
denada logicamente, responde con co-
rreccion a casi cualquier propiedad co-
mo «es», «tienen, «tendria», etc. Esto
se descubrira sobre la marcha con la
experimentacion, teniendo en cuenta

1 2 3 4 5
DIMENSION
1 HOMBRE SIENTE MUEVE RESFIRA DESPLAZA VERTICAL
=7

2 SIENTE HOMBRE SIENTE SIENTE RESPIR A
3 MUEVE DESPLAZA
3 RESPIRA
5

DIMENSIO

HORIZONTAL D

Situacion de la matriz de datos (N$) tras introducir la frase «lo que respira se desplaza.

cursividad, ni nada parecido. Este es el
motivo de gque Microsherlock tenga
una serie de limitaciones, que no se
pueden eliminar si queremos que el
programa no sea ni demasiado grande
ni demasiado complejo.
Microsherlock, cuando arranca, pre-

senta un pequefio mend de tres opcio-
nes:

1. Aprende.

2. Conlesta.

Y. Muestra,
la primera nos sevird para suministrar
informacion al programa, la segunda
para contlestar a nuestras preguntas, y
la tercera nos ensefaré lo que tiene al-
macenado en la base de datos acerca de
un determinado sujeto.

En aras de la sencillez, nos hemos

saltado a la torera (mea culpa) el escri-
bir un analizador de lenguaje (noso-

gue si damos datos inconexos o al azar
al programa, obtendremos respuestas
de lo mas divertido.

Para imitar en lo posible las listas de
propiedades, hemos recurrido a una es-
tructura de datos muy conocida, de la
que pueden encontrarse referencias en
cualquier libro: una tabla de referen-
cias cruzadas, representada en Micros-
herlock por una matriz bidimensional
de 25 x 25 (la tercera dimension es la
que indica la longitud maxima de cada
elemento de la matriz).

El programa esta estructurado como
un bucle que se encarga de manejar
tres subrutinas principales (ver diagra-
ma 1), algunas de las cuales a su vez,
llaman a otras de la siguiente manera:

a) Rutina organizar datos (linea
250) accedemos a ella al elegir la op-
cion aprende del menu (Diagrama 2).

MICROHOBBY 13
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Primero se llama a la subrutina INPUT
(linea 170) para obtener la frase. A con-
tinuacion, se comprueba si el sujeto
existe vy si hay sitio para almacenarlo
(linea 300). Si no hay sitio, se produce
un mensaje de error, v si lo hay, tiene
lugar una nueva bifurcacion depen-
diendo de que el sujeto existiera antes
0 no (linea 330). Si no existe, la infor-
macion es nueva y debe seranadidaala
base de datos; de ellos se encarga la ru-
tina Nueva informacion (linea 380). Si
el sujeto va existia, el control lo toma la
rutina Informacion adicional (linea
460), la cual comprueba primero que la
informacion ni pueda inferirse ni sea
falsa (linea 480): una vez solucionado
este pequeno tramite, coloca el sujeto y
el valoren los lugares apropiados (linea
520, 350 y 560).

b) Rutina mostrar datos (linea
1090) no merece mayor comentario.
Simplemente busca el sujetoy, siloen-
cuentra, lista la informacion disponible
acerca de él.

1@ REHM PROGRAMA INFER
2@ REM #3 INICIALIZACION ##
ig GO SUB 1240
=@ REM #% BUCLE PRINCIPAL #%2
6@ CLS
7@ LET vecetsvecl£s+uno
8@ PRINT AT WAL "1@" , VAL "8"."
1—RPRENDE'
=1 IHT AT WAL T4 VAL T8t
E—CUNTES
i@e PQIHT AT VAL "14" VAL "8";"

I-HUESTRA"
19 PAUSE ©: IF INHEYS$:"1" OR I
NKEY$3: 3" THEN GO TO 110
12@ GO SUB (252 RAND INKE?&F"I"]
+ (BRQ AMD INKEY$="2")+112%9 AMND
INKEY $="3")

138 IF s5i THEN PHIN"I’ "} I._Fl RESP

» PUL&R UNH TECLH
PAUSE @: GD TD 6@
156 REM FIN BUCLE PRINCIFAL

178 REH ## RUTINA INPUT #3%
"SUJETO..."; LINE 5%

180 INPUT "URALOR...'"; LINE v§

208 LET Longs=LEN £8 LET LOHUV

v
210 I; {longsylong) OR (Lamgw sl
THEN PRINT ") TU FRASE ES5 D
EH SIHDO LARGA": GO TO 170
220 RETURN
ggg REHM ## FIN RUTINA INPUT &%
258 REH i ORGANIZIA DATOS #+#
=260 CLS PRINT AT VAL _"1@",UAL
MENL My URIHHIZHNDD LA _TRBLA"
RINT AT VAL “12",UAL "5"; ("3 EJE
CUTHNDD RUTINA 250" AND Veces ny

5)
E?B GO _sus 17
=289

. LET conta=cero: LET flag=ce
292 LET contasconta+unc

2308 LET flLagmiNg(uno, conta,unc)
=" ")l +(NSluno,conta, 0O Longs) =s
s)

310 IF lrlaq:ttrcl AND f(conta<h
diml THEMN TO 9@

320 IF :ohta>-hdih THEN PRINT
» NO QUEDR SITIO": RETURN

330 _IF N$iuno.conta,uncl=" " TH
EN GO SUB 383 RETURN

ET
3&6 REH # FIM ORGANIZA DATOS #

3!6 REH + MUEUR INMFORHMACION #
9@ PRINT ("» EJECUTANDO RUTINR
380" AND va:astnvtct 5 )

408 PRINT NUEUR IMFORMACION'
410 LET N!tuno contal=s§: LET N
$(dos,.contal=vs

4290 LET NS{uno,conta+unc) =v&: L
ET Ns!dus,conto*unol:s:

439 PRI “» ENTI

:gg REH FIN MUEUR INFURHRCIDN

46@ REM INFORMACION ﬁDICIONHL
478 LET IEIE uno: PR Fo
RHACION ADICIOWAL" PRINT t'w EJ
ECUTANDO SUBRUTINH 460" AND VECE
480 GO 3UB B63@: IF respuesiasce
ro THEN PRINT " DEDUZCO SUE ESHA

14 MICROHOBBY

¢) Rutina Inferir respuesta (linea
600) esta subrutina es la clave del pro-
grama,y consta de la principal y dos se-
cundarias que sirven, una, para simular
algo parecido a la recursividad, la ruti-
na REINTENTAR (linea 880), v la otra,
para tomar en cuenta hasta un cierto
punto el pedir informacion incomple-
ta, rutina MATIZA (linea 980). Lo pri-
mero que hace es buscar el valor
(lineas 650-670) y el sujeto (lineas 690-
710). Si los dos o uno de los dos no exis-
len, imprime el mensaje correspon-
diente y retorna al bucle principal
(lineas 720-730).

A continuacion, el programa investi-
ga lo que tiene almacenado bajo el su-
jeto, para cubrir la posibilidad de que le
preguntemos algo que le hemos dicho
explicitamente (por ejemplo, si le deci-
mos «un hombre siente» y le pregunta-
mos ¢«un hombre siente»?); si lo en-
cuentra, deduce que la respuestaessiy
retorna (linea 750).

Por fin, el programa buscari el valor

IMFORMACION ES FARALSA™: FRINT "3
HO INCORPORADAR™: RETURN

499 IF si THEN LET siscero: PRI
NT "» PUEDD DEDUCIR ESA INFORMAC
IOM": PRINT ("» PDOR TANTO, ES RE
DUNDANTE"” AMD veces(nveces): PRI
NT "3 NO INCORPORADAR": RETURN
S8 LET temp=teap+unc

i@ IF Nslttlp.conti.unnﬁqa”
THEM GO _TO 528

20 LET M$(temp,contal=vs

53@ LET conta=conta+uno

54@ IF N&(uUNo,conta,unod <" " T
HEN GO _TO S3@

55a@ LET N'lunc.contal:vi

S6@ LET Nltdos;:untl a

578 PRINT "3 1 nno PRIN
T "3» RHORA YA RETURN
gsg REM FIN RDICIDNR

538 REM * INFERIR HEQDUESTH #

612 CLS PRINT AT "1@" UEL

“E"i“l INFIRIENDD RE&PUESTH P
RINT PRINT ("3 EJECUTRNDD RUTI
NA B@3" AND veces (nveces)

628 GO SUB 170

6230 LET vez=uno: LET repite=cer

n: LET respuestasuno: L teEmpy =

ﬁ‘ﬂ PRINT "> ESTUDIRNDD e S |
658 FOR I=suno TO hdi
56@ IF Ng(uno,I. TO lonqvl=v' T
HEN GO SUB 590
NEXT I

Gﬂﬁ LET tenps=cero: LET Lugar=u
s::ceru LET Lg=""": LET
LOH&!-LEN i8
FOR I=uno TO hdi
Sae ¢ MN$funo,I, TO lnngsjsss T
HEN LET temps=1: LET Ishdim: IF
VEZ=Uno THEM L[T I'EP’;‘Q“‘.EIFS
@ NEXT I

720 IF (tlemps=cerc) AND (lempws=
cero) THEM PRINT ") NO _TENGO DRAT
05 PARA RESPOMDER" RETURM

732 IF (tem s-:ernl QR (le-Pv=t

PRINT ™3 RE

LO sE"
TURN
748 FOR I=dos TO vdim
750 IF N&(I,lemps, To Longv) =v
THEN LET si=sunc: LET I=vdim: R
TURN

i
T

78@ IF NS(I,temps.unol=" " THEN
LET siscero: L I=vdim
778 HEXT

780 LET t$=N$(lugar, temps, TO L
ongsl
;gﬁ IF ts(unol=" " THENM GO TO 8

B3 FOR I=uno TO wvwdi
81@ IF HN$(I, tempv, To lnngs]-li
TEEEM LET si=uno: LET I=vdim: RE

B28 MEXT I
833 LET tuglr-luqariunu
842 GO TO 78@

RETURN
B86@ REH FIN INFERIR RESPUESTR

880 REH REINTENTRAR

89@ PRINT (") EJECUTANDO RUTINA
=i=1 RND VECES (NVECES)

9@@ PRINT "> LO INTENTO DE NUEV

o
910 LET veI=veI+uno
929 IF NS$(vez,repile,uno)s=" = T

mirando si estd relacionado con el suje-
to; si lo esta (linea 790) llamara a la ruti-
na REINTENTAR y el proceso se repe-
tira con toda la informacion almacena-
da debajo del sujeto hasta que ésta se
agote, en cuyo caso la respuesta seria
no (linea 920), retornando al bucle
principal. Si la respuesta es afirmativa,
el programa lo detectaen la linea 810y
retorna con el flag «si» puesto a uno.

Realizacién practica

Vamos a ver todo esto paso a paso
con un ejemplo cuya situacion final se
refleja en el cuadro 1.

Arrancamos el programa y escoge-
mos laopcion 1, aprende. A la pregunta
de ésujeto? respondemos «hombren vy
la de valor «siente»; se ¢jecutara NUE-
VA INFORMACION y Microsherlock
colocari el sujeto y el valor como se
muestra en el cuadro 1, e inmediata-
mente 4 continuacion, los colocara in-
vertidos.

HEN PRINT “> LA RESPUESTA ES ND"
: LET respuestascero: RETURM
LET s$=Ns(vez repatel

RINT " ESTUGIAMDO...";5%
Go To sae
REM FIN REINTEMTAR

REH NPTIZ
("> EJECUTANDO RUTINA
k ﬂND WECES (NVECES)
IF Longv=lLong THEN GO TO 1@
IF N$funo,I, lnngv+unol=" "
TO 1286
RINT "3 P E NT N
[*]s] UUE TE HE*I ﬂ!s R R
pne s ES CIERT
" THEN RETURM
CTO™
$=M%iuno,I}: LET Longv
LET I=hdim

DI
oL
28898

UM S00E-J0n
7]
Q

- = e (T
g MG I H6 S W0
L] 3oxo Oq&aﬂﬂ
DOC< TsaMD
MMmMmemMDINE -
235"
MDD~ =
HZm

2

-

<

u

5]

HMAT IZA
lee@ REM 3 HMOSTRAR DATOS
188 CLS : PRINT (") EJECUTHNDU
HUT&#H 109@" AND veces (NVECEs) :

DIME EL SUJETO": P
UIERES EXAMIMNAR": P
A “FIN® CURNDO TERM

ES"
20 LET c=c
@ INPUT OUIEﬂES VER..."; LIN

IF s§="FIN" THEN PRINT "3 D

UERDOD": LET s$="": RETURMN

LET Cc=Cc+uno

IF (cthdim) RAND (NS{Uno,c

EN s5%) ¢>5%) THEN GO TO 1iS5¢
o TO vdim

PRINT MS(I,c)

IF N$I(I,c,Unc)=" *

im
HEXT I

GO TO 1i2e
REM # FIN HOSTRAR DATOS +

REH bl INICIRLlagﬂlﬂN 3

3 FRINT AT AL
n:cnohnaw SEMANAL "
PRINT A “a",UAL 5 it )
ES-TOY mxcrm.::znuooné L eRING A
T URL i@ ,uAal "5 » EJECUTANDO
RUT INA 12‘0"
127@ LET hdim= VAL "28" kET vdi
m=hdim: LET Long=URL "3
1288 OIM Nl!?dll.hd1l-tﬂh1
1599 LET cero=uAl “ei’ LET uno=u
o o LET dos-UHL bt — s LET tem
W LET si=tern: LET weces=ce

@0 LET longs=uno: LET Longv=un
LET nveces=URL "1@"

@ POHRE UAL "23858™, UEL -
PRINT AT VAL "12",UAL 5“;“
ICIALIZACION CENCL&IDR LV}

g4 i
DSHERLBC o | BIENU!NIDU A
PAUSE 1@@: CLS RETURN

THEN LET

s T e T e
T BV b T

TR s g s s ] s e TS T e e 0 D T D
ﬂsas;ensreﬁn

:MLHMP
Gs

Hnmﬂmmm

RID wHBO DD
WHE W @O

53 : 26
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Diagrama 1. Bloque principal. Lineas 12-15@.

De nuevo en aprende, decimos algo
asi como «lo que siente se muever dan-
do «sienter como sujeto y «mueve»
como valor; se ¢jecutara INFORM A-
CION ADICIONAL, el programa bus-
cara «siente» v debajo, donde encuen-
tre hueco, colocard «mueve» y acto se-
zuido lo invertird en los dos elementos
siguientes de la matriz; nuestra si-
guiente frase imaginaria seria «lo que
siente respira», se repetiria el proceso
anterior, y por ultimo «lo que respira se
desplaza» llegando a la situacion del
cuadro numero 1.

Ahora escogemos la opcion 2, con-
testa, y preguntamos i«el hombre sien-
ten? (caso 1), dando «hombre» como
sujeto y «siente» comao valor.

Microsherlock buscard «hombres,
encontrindolo en el elemento 1,1 de la
matriz, luego buscari «siente», que es-
td en 1,2 y mirara debajo de «hombre»
para ver si encuentra «siente»; como es
asi en este caso, no buscara mas y res-
ponderi si.

Nuestra siguiente preguntaes un po-
co mas compleja: é«el hombre respi-
ra»? (caso 2), dando como siempre
«hombre» como sujeto y «respirar co-
mo valor. El programa, como antes,
buscaria «hombre» y «respira»; debajo
de «hombre» no existe «respira», asi

INIEIALIZ &
CONTADORE S
INCREMENTA
CONTADOR

Losus
Mugva
Infor macsen

RE TLEN
LINE& 190

Diagrama 2. Organizar tabla de datos. Lineas 250-360.

que el programa vuelve a «respira»
{elemento 1,5) v comparara las catego-
rias existentes debajo de «hombre» v
«respirar para ver si alguna coincide; la
palabra «siente» existe debajo de am-
bos, por Lanto, el programa responde si.

Hasta este momento, la rutina
REINTENTAR no ha entrado en servi-
cio, pero si preguntamos i«el hombre
se desplazan? es ficil ver gue los dos ca-
sos anteriores fallan; entonces, el pro-
grama transfiere control a REINTEN-
TAR ya que debajo de «hombre» hay
otra categoria «siente», repite el caso
dos y descubre que la respuesta es si,
porque ahora la pregunta hace referen-
cia a «siente» v wdesplaza», como cuan-
do hablabamos del LISP vy el LOGO,

So6lo nos queda la rutina MATIZA.
Imaginemos que en el cuadro 1, en lu-
gar de arespira» pusiera «respira depri-
sa», ¢ hicicramos las mismas pregun-
tas; Microsherlock, mediante esta ruti-
na, se daria cuenta de que «respira» es
una parte de «respira deprisa», nos pe-
diria confirmacion y responderia como
antes, si.

En fin, s6lo nos queda decir que este
programa admite multitud de mejoras,
omitidas aqui porque harian aumentar
su complejidad y su longitud. Las prin-
cipales que se nos ocurren afectan a las

rutinas MATIZA y REINTENTAR;
puede intentarse que la primera detec-
tara que «deprisa» también es parte de
«respira deprisa» y que la segunda fue-
ra un poco mas recursiva, en el sentido
de mirar no solo «hombre» v «sienter
como en el gjemplo, sino también to-
das las categorias debajo de «siente»:
ahora bien, esto demoraria el programa
notablemente.

Otra forma de aumentar la eficien-
cia, es emplear una matriz de tres di-
mensiones, en la cual la tercera se usa-
rd para guardar una propiedad diferen-
te; asi, «Luis es ingeniero» y «Luis tie-
ne piernas» se guardarian en los luga-
res reservados para las propiedades
wes» y «tiene» respectivamente.

El lector obsevara que hay algunas
partes del programa que son algo re-
dundantes, sobre todo en lo relativo al
flags. y que cada subrutina tiene sus
propias variables definidas al comen-
zaren lugar de ponerlas todas juntasen
la rutina de inicializacion.

Esto se ha hecho asi, a pesar de que
tal vez relentize algo el programa, pen-
sando en la facilidad de comprension y
por imitar al maximo una programa-
cion estructurada en «procedimien-
tos», como de hecho habria ocurrido
de utilizar un lenguaje mas apropiado.

MICROHOBBY 15




. Sonytel

DIVISION DE INFORMATICA

COMPLEMENTOS PARA SU ORDENADOR

INTERFACE M 221

JOYSTICK Mod. VG 318
Permite conectar un Joystick

CASSETTES PARA ORDENADOR

Mando para juegos adaptable al SPECTRUM Nis
ponemos de varios modelos,
.?IEPECTRUM' COMMODORE 64. segun sus necesidades
MONITOR
CONECTORES FOSFORO
Especiales p VERDE ’
para periféricos, Gran definicion
de imagen
Adaptable
a cualquier
ordenador
Procesador de 32 bits
128K de memoria RAM.
Teclado profesional. Erooa . :
Doe Micraddves Envienme mds informacidn
incorporados.
Color y alta resolucion. NOMBRE
Software incluido:
| — Tratamiento de
textos. APELL IDOS
— Base de datos.
— Hoja de calculo.
— Gréficos. CALLE
El ordenador QL posee su propio sistema operativo (QDOS) con
memoria ROM de 32K, lenguaje super-BASIC de Sinclair, dos
salidas RS 232C... D.P. CIUDAD
Se suministra con fuente de alimentacién, cables adaptacion TV —
monitor y red local, 4 programas de software, 4 cartuchos en blanco —
para los microdrives y manual en castellano. —
=y
ENTRE EN (%) SALDRA GANANDO
CLARA DEL REY, 24 - 28002 MADRID
ALMERIA Hermanos Machado, 8 951/23 91 00 JEREZ José Luis Diez, 7 956/34 47 08 SEVILLA Pages del Como, 173 954/27 92 52
BA Avda, Villanueva, 18 924/23 32 78 LINARES Pas. del Generalisimo, 3 953/609 17 15 Adnano, 32 954/22 B 79
CADIZ Gral Oueipode Llano, 17 956/22 46 53 LUGO Fonda Muralla, 129 982/21 72 13 VALLADOLID Ledn 1y 2 983/25 25 80
CORDOBA  Are, 3 957/23 45 T4 MADRID Canagena, 132 416 D4 47 VIGOD Gran Via, 52 986/41 08 24
Ay de los Mogzarabes, 7 957/41 19 19 Maudes, 4 234 M 05
CORUNA, LA Avda de Areso, 4 981/25 99 02 Paseo de las Debcias, 97 227 52 06 ZARAGOZA Corona de Aragon, 21 976/35 48 12
CUENCA Dalmacio G, lzcara, 4 966/22 18 52 MADRID Oca, 40 461 43 07 CATALUNA: SOLE
FERAOL. EL Tiema, 37 981/35 30 28 MALAGA Salitre, 13 952/31 05 40 BARCELONA Muntaner, 10 90/254 58 46
GRANADA  Manuel de Falla, 3 958/25 03 51 ORENSE Concep, 11 9BA/24 26 95 GERONA Santa Eugera, 59 972/21 14 186
HUELVA Auiz de Alda, 3 955/24 39 78 OVIEDO Fray Celenno, 36 9A5/28 93 49 TARRAGONA Cromsta Sesse. 3 977/20 16 37
JAEN Avda de Madnd, 16  953/22 19 40 PONTEVEDRA Satvador Moreno, 27 9B6/BS B2 T2 VILAFRANCA Luna, 8 9892 28 12




12¢ DISYHOMDIN

et seweibold
arl 3snvd
ol $AIANI

SANODVZIIOIWAL

A OQVID4L 1A YaNLodl

[ /1 ongdo) |

orlL seweiboid
el 5310413
Sel JHOL1S3H
vEl  «yLlydr A «Qy3Y» ap uQioezIjn
el Yiva
el av3d
el uQIooNpPoJIY|

YWVIOO0¥d NN 30 SOLVAd

| 9] onydn)y |

12l sewelboly
9zl Josg
S¢l ~ SEpeplue seunjngng
vl —  seunpniqns ap sodi]
get _ «NHNLIY» A
«“gNS0D» ap uoIDeziin

gcl NHNL3Y
1 S S ans oo
cel — T uganpouul
SYNILNYENS

| Gl ojnydn)y |

gLl sewelibold
gLl S2l0443
ZLL Sopepiue sajang
LEL d3ls
601 IX3IN/HOS
8OL 1=l VETETT g
801 TLNA 1¥3d34d
801 ITHM Oa
801 uodanpoau|

S3oNg
[ _#L odo) |

101 eweiboig
01 T S8UO0IDIPUOD SB| Bp UDIDEN|EBAT
Lol TNIHL T4l
66 0L 09
66 uQIIoNpPOoJU|
SFTVNOIDIONOD A

SFTVNOIDIANOONI SOL1VvS

[ €1 opnpdo)y ]

86 La3 A isn
26 1811
L6 s10
L6 M3IN
96 —— e|ejued ap sawuoju|
¥6 ANNLLNOD
g6 T «INdNI* [ep eimdny
L6 dOls
06 Av3ydg
68 NNY

TOYLINOD 30 SOANYWOD

|_ZL 9nudo) |

98 —  «yHOId» eweiboid
9g T «S0QvydY» ewelboid
¥e T «S3YILNIP ewesboid
€8 «NOIDYONA3» eweiboid
g “YPNYHD» eweiboid
[ osedas ap seweibold
08 B ugroedde enQ
08 3NN 1ndNI
6. T 1v A gyl 1ndNi
& T 1IndNI
g, UOIDEDIUNWOD 9P S3|EURD)
gl - 1v

£ avl

JISYHOMDINN 82¢



L2¢ DISYHOUDIN

ZLle ~ s31avidvA 3a vHNLo3
Lig MOLIANS
Lig . 0av1o3l 3ad NYOS
90e Av0E —  HOAVHIWNNIY
98z A g8¢ OHIHOH
112 T (1S3 vHOSIHAWI
£l2 Hia/ua3
L2z fose 0l40103410
89z Hoavisn
¥92 — (OOW3HL) avaiavN
£92 ¥ 010343
£9¢ £ 010343
£92 Z 019343
£92 I 019343
1924092 — S$3O5NHO SOA
09¢ YOLLYINOHD
652 YOINOLYIO
652 AvaiAYN
gszAgse '1se — 3nNboduvd
0se «NA9D» YHNLOTT
v T SYOldvHD SYION
9%z — ONVdS3 0l3avdy
(0)r4 OLNIHIaY
6EC = 43N0
6gefgeg’lee T YWdvW
vee SY1034
££e O2I4vHD
FASA 0LovH1SayY
ogz ASEOHOHDIN
gze fhlze Z3ad ornaid
9z2Z A sge Z S3HO10D
5Z¢ 1 S3HO10D
522 HOTOD Y1HVD
Gge ~ T NOIDWHNd3a
vee SOLNgIYLY
olz S3IHOHYI NIS
602 — S3dHOoHY3 1L

161 A 061 ‘681 SY1HVO

08LAB.L — SY1dvL 30 OranNvin
viL LNdNI
L. = T HY INNY
691 HYLHISNI
691 vaanosnga
gl vIgvL v
591 = iliivnowyl
LS1 QLNIINIAOW
Stl YNINDYIN
ovl ABEL 2 YIdvHD0In
g€l 1 YidvHD03D
0gl anNLIDNOT
9zl ONIAaOY
9Ly~ SYWYHDOLSIH
SLLARLL —  volsiavis3
901 AG0L —  SOHLIWIHID A SYIHY
201 T ¥anNaov
peACE T iiim3anm
g6 kg6 — YHOOQVINDIWO
og A6L : YHOI
6. A 8L SOavHo
1 IS SIYALNI
9/ A5/, T 0avdH g NOYONa3
Gl A YL VINYHD
99 — digdig
59 OaNvyrngia
¥9 nao
29 SYII4VHD
19 HY3HO10D
6GAES SIS~ NUSsn
6t A 8F YNIAHO
It = NOIDVHYANOD
Sy A vv NOIDVLNIWDYHA
v NOIOYNILYONOD
of $HHD
6¢ IYWIDIA/IDSY
£ oSy
1z A9z 'sg NIg3a00
9LAGL LLOL — LH3r3

«DISYAOIDIW» SYWVIOOUd

(354

ole
602
602
L0¢
902
902

c0c
(01074
661
961
961
S61
S8l
8l
081
081
6.1
6.1

1Ll
GlL
Gl
wLL
¢l
¢l
cll
LLL
LLL
0Ll

UQIOoNpPOoIU|

JO10D
[ £z ojnpdp) ]

oio1048(3

«Jopeinda» eweiboid
INNILNOD A dO1S
ugioeindag

Salolig
uQID3INPOIIU|

SYWVIOOYd
3d NOIDVNd3d

[ ZZ ojnydo) |

eweiboid
S0jep 2p ugiDeqRID
~ saloug
ugioejuawbely
ugloeubisy
EU2PED ap SaouUERW
se|qe} ap olauepy
ugeZIENSIA A UoIDBUBISY

SEOLBWNU Sa0UBW
T Wia
$80I4jBlWl 8P OpEUCISUBLWIQ
uQIDONPOI|

SAOILYW

[ 1z ojnpdn) ]

— ewelboid
galou3
7 BUapED 2p Sepiuyap sauolouny

300D
~ $HHO
0BIpOo 9P SAUOISISALOY)
$IVA
YA
$HIS

N3

69l

891
ol
ral
191
L9l

091
651
6S|
651
SS1
551
sl
Gl
£G1
=]
sl
a5l
Fd=g!
25l
1S
1S1
051
051
erl
6kl
8l
8rl
8rl
8kl

OISYHOHDIN 22t

uQIDonNpo.U|

YNZAvO 3d SINOIONM

| 0Z onydo) |

«ygY 1> eweibold
-~ JZINOANYY
«SOLINOYvE» eweiboid

ONH
uQIDONPOU|

VIdOLV3TV NOIDONNA

| 6L onydoy |

- salou]
NE]
N4 430
SauU0IDUny ap ugIuyag
N1
eojw)ebo| ugloung
dx3
T [eousuodxa ugiouny

T eupwouonbiuy B) ap ugneddy
N1V
SOV
NSV
NYL
sS0D
~ NIS
ugiped |3
Id
Nig
HOS
NDS
1INI
sav
SBOUWNU Sauouny
ugIapNPoJIU|

SINOIDNM

[ gl ojnydo) |




£2¢ DISYHOUDIN

vle
¥id
vid
vie
€l
£l2
éleé
Lie
0ie
69¢
89¢
198
192

99e
99¢
99¢
¥9¢
¥9¢
¥a¢e
£9¢
19¢
19¢
85¢
85¢

GS¢
vSe
vSe
rSe
vSe
05¢
6¥¢
9ve
9re

seweibolid
selDualajay
sewelboid ap epanbsng
0sn ap pepipowon)
J94IN
H1a/1103 eweiboud
avo

JEIENY

QIHO1034Iq eweiboid
SadujeEW 3P UQIEQRIL)
HOQV LS eweiboid

JAVS
uoIRaNpOU|

VOIVO A NOIDVEYIO
30 SYIONAINTS

[ /Z ojppdo) |

S0J0U0S $0}08)3
|E2ISNN 2JBMYOS

T S00LURjuad

SOPIUOS 3P UQIDRQRIL)

SEPEUOIDEJSI SB|gRLRA
= sedwo)
uolorINg

ouo|
SB|BJISN SBUOIDON

d339
~ UQIDONPOJU|

OdINOS

[ 9z onpdn) ]

— ewesboid

— «NQ9» ap Jopessuab eweibold
T «Ndor s0| ap BinjaaT
T «N3aD» 0| 8p UolDegERIY
upioeolde ap seweibold

«1Q9D» 0| @p UQIDEZINN

«Nao» ap uaiuyag

T G UBLSOBWIR 88 OWQD?
UQIDONPOJIU|

Eve
v
cke
cte
6£2
See
vee
vEe
454
6ec
8¢c
8é¢c
9é¢c
9Zc
9ze
9¢e

yee
£¢e
cee
2ce
4
lée
02¢c
6lc
618
8le
L2
Lig
9le

Sle
Sie
vie
vie
ele
cle

SOJINHId SOOHY YO

|_Gg ojnydoy |

ewelboig
INIOd
— se|Ejued ap ojuslWEUSDBWY
T $NIFHOS
H3A0
SEPEZUBAE SBOIUDZ
A104ID

|eradss eweibold
BIOUSABJUNDID 3P SOOIy
MvYHO

107d
uQION|OSal B}je ua ejjejued

sopiulapald SoolBID
T 10j02 ap sanbojg
— sooyelb ap sodiy
UQIDONPOAU|

SOOHYYO

[ yg 9nydo] |

T saloug
01084Ip 0Sa00Yy
|04JU0D 2P Ssalajdele)
HllV
ejejued ap soinguly
HSY 14
ASHIAANI
1HDIHG
ugisaudwi ap jo1uo)
$910|00 ap UQIDB|NWIS
2)seluoo A m_ocw._m_uw_._m._._.
— T I0j00 |9p ugIDN|osay
sajeiodwal A
sajuauewlad songuly

= HNI
H3dvd
H3d40g
g|ejued ap seuoz
EAJIDE SIS3JUIS
10|00 |9p BUOB]

b2 AdIH3IA
el - ~ $IVA
KLy VA

S0¢E Hsn

oLl ) o
Lok NIHL
¢sl ~ NVYL
€L ToavlL
WA ~ $HIS
602 A 16 dOl1S
bLL d31s
6r1 HOS
151 - NIS
6kl NDS
éhe $N33HOS
L9¢ JAVS

s]

68 Nnd
191 aNyd
ccl NHNL3Y
Sel T 3HoLs3H
69 W3y
vel T o avad

ol

¥

S6¢
cve
8éc
051
96¢
ohl
Gle

6Ee
80¢
GE

€8¢

GE
601
18

e
£le

9l¢

DISHHOUDIN 92¢

(ANYH) 3ZINOANVYH

1Nidd

FH0d

INIOd
107d

»33d

Isnvd

H3dvd

di

43N0
—1no

HO
B N3dO

10N
1S3N
M3N

JAOW
IOHIN

w

AN



§2¢ DISYHOMDIN DISYHOHDIN ¥2¢

cld avol 6ce - MvHd
a1 N1 08! wIa —
112 ISM 651 N4 430 Bty ~ HORIRRR AL R S | _0g 9nudn) ]
86 1SN vel V1va EAE SRkl
S 30 HOo1531 eweiboid
08 aNIT Zle ugonpoanup €62 cEc-SY adepay|
o ek n 262 ~  |eoo| eale ap pay
0L} N3 - VWAHILSIS 190 STTIVIRIVA o6z — soseyoy op uowendwe 4 einpe
: 682 —  s04aydy ap aulln
6AZ 04321 ap einuady
_H_ a5l S00 | ¢€ 9nydo) | 682~ SOJEp 8p LQIoBqeIn
Ble AdOD 882 =~ sOjep ap soJayoly
602 A ¥6 (LNOD) 3NNILNOD ggz S0J3U2Y P UQID08J0.d
0ce JASHIANI  FLL 340D LIE HOL3INS eweiboid gRZ  EDIJBWONE uoionoalg
arL INI 16 S10 LLE OQv1031 730 NVOS Bwelboid oo — ~ 38v43
£l 1ndMi ¥82 — # 380710 goe OpPE|Io2] [Bp SHOd 182 sewesboid ap opeulog
okl SADNI  S0E Hv310 80€ NI lge ebieo A ugioeqelr)
Gl MNI FEE FT0HID 80E 10O gg= 1¥9
BOE NI éll $HHD L0E volaonposu| s8z ~ QH3IHOH rweiboid
ko) Al e i SODIY341¥3d SOT  vse LYNHOS
: v8e o SALPOIDIN (3
_M_ D . 782 # 3SOT10
ojnyido v82 SaUaLI0D A
7 L& Ot ﬁ SajeuBd ap UQIOBAIDESa(
£8¢ & N3IdO
66 0L09 6lg 1HDIHE S0e HSN €82 SaJUaLLIoD A
ecl T ansoy  vic B - 434408 Goe  euinbew o0Bipod ua opueweiBoid sajeued ap ugioeubisy
051 Nig £oc BLIOWSW B BUR|| 85 opuen) £87 T $2]UBLI0D A SB[RUED
£) 8 d338 208 - H¥310 €82 © uQIDINPOAY|
- Z0e Sa|qQeUBRA ap oprliog
ﬁ Z0€ SaI2j0RIRD Bp ZLIEN [ FOVHYILINI
- 20g sQUBWNU 3P ZIeW
p8e LYWHOA Log 1X3N-HO4 | 6C onydn) |
601 . o HO4 3jaNQg ap |0NU0D 3P J|QELEA
651 Nd 222 HilY LOE  SSI910BIED AP BUSPED ap J|qELEA
Lée HSY1d 25t NLY fgg — sena) seuean 182 0 Sauajoeses ap obenp
gL 1Y uos aiquou oAND BEJUBWNU 3|qees  0BE " BJ0sauduwl BUN 9P UQIDD3[3
_M_ ¢sl NSY LOE Bl BIOS BUN Bl — sesosaldw) ap sodi]
ve —  any S8 alquou 0AnD BOIAWNU 3|qelies  8UE T seiosasdul sellQ
sl SOV LOg sajqeuep 812 T AdOD @p ojdwalz
- 8rl sav Loe — sewesboid ap oualWBUDBW)Y Q.2 . AdOD
rSi dx3 , 862 WvY euowapy e LLg 1S
gge ASvYH3 q 168 WOY euoweapy /2 YHOSIH4WI 30 1S31 eweiboiy
. 162 Mg Aug 9.2 _ INIHdT
3] saNODNNA A SYIDNAINGS a6 e Wi sin s,
i it VIOSIIdWI 30 NOILSTO
G62 uoIONPOIU|

B SR e TR T ST S R VIIOWIW V1 [z epdoD ||




¢TODAVIA

NOHAS CONSEGUIDO
TU HYPERSPORTS GRATIS?
EEEE—

Si, todavia tienes la
I el | oportunidad de conseguir
: gratis una cinta original de
— Hypersports, que vale 2.100
ptas. en el comercio.
Microhobby te lo regala si
formalizas ahora tu
suscripcion por un ano, o
renuevas tu antigua
suscripcion.
Envia ya tu cupon y
recibiras la cinta a vuelta
de correo. Si deseas mas
informacién, llama a
nuestros teléfonos (91)
7335012y
(91) 773 50 16.
(Ampliado el plazo
hasta el 1.2 de octubre,

a peticion de nuestos
lectores).

iCONSERVA POR
UN ANO EL
ANTIGUO PRECIO,
Y CONSIGUE UNA
CINTA DE REGALO
QUE VALE
2.100 PTAS!
Aprovecha ahora tu
oportunidad. A
partir del 1.° de
octubre, el precio de
la suscripcion sera
de 1.000 ptas. mas
caro. Ahorra durante
todo un ano y juega
gratis con
Hypersports.



El regreso de Cuchulain

DUN DARACH

Gargoyle Games
Videoaventura
Ingleés

Todos los usuarios de
Spectrum que luvieron
la suerte de disfrutar con
las aventuras de Cuchulain
en Tir Na Nog, estan de
enhora buena porque llega
ahora la segunda parte,
Dun Darach.

Esta continuacion del juego
€s 'mucho mas excitante
que la primera parte.
Cuchulain, tras la gran
batalla librada contra el

reino de Conachla, regresa
a su hogar, en Muirmethne,
en comparnia de su fiel
auriga Loeg. En esa batalla
murio el principe de
Conachta, el hijo predilecto
del rey, el cual jurd
vengarse. En el segundo
dia del viaje de regreso, al
pasar por una posada del

22 MICROHOBBY
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camino con el fin de
reponer fuerzas, una bella
mujer, propietaria de un
carruaje que al parecer
tenia una averia, se acerco
a ellos para pedirles ayuda,
Loeg se ofrecid a ayudarla
sin pensarselo dos veces y
salic de la posada junto a
la mujer, Skar. Al pasar un
rato, Cuchulain salio para
ver los progresos de su
amigo y fue entonces
cuando se llevé una
desagradable sorpresa al
comprobar que ni la mujer
ni Su amigo se encontraban
alli, v gue uno de los
caballos yacia muerto en el
suelo.

Muestro protagonista
averigué mds tarde que

Skar era en realidad una
hechicera aliada del rey de
Conachta que habia
secuestrado a Loeg en
venganza por la muerte del
principe, para llevarle a la
ciudad secreta de Dun
Darach.

Cuchulain juré tomar
venganza y rescatar a su
amigo poniéndose en
camino hacia la ciudad
perdida.

El juego comienza
precisamente cuando
nuestro personaje llega a la
ciudad. Alli hay una especie
de marcadores que nos iran
indicando las distintas fases
que hay que completar
antes de llegar al final del
juego.

Dun Darach esta disenado
como una gran ciudad, con
sus municipios, distritos,
calles, casas y estancias. En
esta todo transcurre de una
forma rutinaria, cada uno
desempena su tarea, los
tenderos, los bangueros, la
gente de la posada... Hay
otros personajes en la
ciudad que tienen una
personalidad propia y
ademas algo que
necesitamos, objetos,
informacicn, plancs, comida
y cualquier otra cosa que
nos ayude en nuestra
mision.

En Dun Darach nunca
puedes ser asesinado pero
puedes ser atacado por
carleristas, falsos

MRS  PROGRAMAS PROGRAMAS FPROGRAMAS

confidentes y toda la fauna
callejera de la ciudad.
Tenemos que subsistir
mientras buscamos la pista
de nuestro amigo Loeg,
pero no serd facil y habra
que recurrir a todo lipo de
artimanas para ganar
dinero. Podemos trabajar en
cualquier oficic, apostar en
casas de juego, prestar
dinero con interés e incluso,

robar si se presenta la
ocasion.

Valoracion. Graficamente
es tan bueno o incluso mas
que Tir Na Nog, y la historia
es mucho mas excitante.
Puede llevarnos dias, e
incluso meses, el acabar
encontrando a nuestro
amigo Loeg, por esc mucha
paciencia y sobre todo
mucha astucia, cualquier
fallo puede dar al traste con
la aventura en gue nos
hemos embarcado.

Originalidad * ok ko
Gréficos i
Movimiento i B
Sonido ok
Valoracién ok Wk
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Una carrera anual

DUKES OF
HAZZARD

Elite

Zafiro

48 K

Arcade

A Elite le ha dado por
eslo de las carreras v
no cesa en producir juegos
de este tipo. Carreras de
caballos, rallys y ahora la
tipica competicion de
coches en el actual Oeste
Americano.

Esta basado en una serie

americana de alocadas
persecuciones en las que
las patranas, golpes, saltos
y demads elementos del
genero, estan a la orden del
dia.

La historia es la siguiente:
Los Dukes son unos
muchachos de un pueblo
en los EEUU., que tienen
una granja y que han
adquirido algunas
maqguinas con el fin de
sacarla adelante. Un viejo
villano de la localidad, al
que adeudan 5.000 ddlares,
les ha dado un plazo de 72
horas para que le
devuelvan el dinero, si no lo
hacen se quedard con el
«General Lee» como fianza.
Para salir de esta apurada
situacion, los chicos de
Duke se han presentado a
la Carrera Anual de
Hazzard Cross Country
Road, cuyo primer premio
consiste precisamente en
5.000 ddlares.

Nuestra misién es la de
ayudarles a conseguir el
premio en esta competicion,
pero no resullard nada

sencillo. Toda la policia del
condado y el propio Boss
Hogg, el hombre al que le
debemos dinero, van a
tratar de impedirnoslo.

Hay que dirigir el coche

rojo por una peligrosa
carretera y evitar al de la
policia gue nos persigue, al
helicoptero que nos dispara
desde el aire, y a los
vehiculos que nos vienen

24 MICROHOBBY



[

MRS PROGRAMAS PROGRAMAS FROGRAMAS

ErnicE

de frente.

La estructura grafica del
programa es diferente a las
de otros de este lipo. La
accion no se desarrolla de
abajo a arriba de la pantalla
en scroll ascendente, sino
que va de izquierda a
derecha de forma que
tenemaos una panoramica
lateral creada a base de

scrolls horizontales.
Podemos realizar varios
tipos de movimiento,

cambiar de carril, disparar,

saltar, acelerar y frenar.
Para lograr velocidad nos
bastara con pulsar la tecla

una vez, hay que hacerlo de

forma continua para
alcanzar la velocidad

necesaria que nos ayude a

salvar los obstaculos de la

carretera.

Valoracién. Entretenido,
dificil, con unos graficos
bien hechos y basado en

una idea que, si bien no es

totalmente original, al
menos si esta bien
realizada.

Mo es, ni mucho menos, el

mejor juego de Elite, pero
tampoco es de los peores.

Originalidad * ok
Graficos i
Movimiento * AW
Sonido L
Valoracién R

MICRO HITS

w

LN

1. Profanation.
Dinamic.

2. Knight Lore.
Ultimate.

Everyone's a
Walli. Mikro Gen.

Match Point.
Psion.

Rocky. Dinamic.
Alien 8. uitimate.

Raid Over
Moscow.
US Gold.

Decathlon.
Ocean.

Skool Daze.
Microsphere.

Underwurlde.
Ultimate.

5
12.

13.
14.

15.
16.

b

18.

19.
20.

Booty. Firebird.

Dragontorc.
Hewson.

Tir Na Nog.
Gargoyle.

Bruce Lee.
US Gold.

Airwolf. Elite.

Match Day.
Ocean.

Spy Hunter.
US Gold.

Beisbol.
Imagine.

Grand
National. Elite.
Dukes of
Hazzard. Elite.

Todos los lectores de
Microhobby que quieran
participar por medio de
sus votaciones en la ela-
boracitn de esta lista, po-
dran hacerlo ateniéndose
a las siguientes conside-
raciones:

— Cada lector podra
enviar una lista, con los
que considere los 10 me-
jores juegos, por orden de
preferencia.

— En la lista debera fi-
gurar junto al nombre del
programa el de la compa-
fila que lo ha realizado.

= Un mismo lector po-
dra efectuar varias vota-
ciones, siempre y cuando
indique el nombre de las
personas que las han rea-
lizado.

— Se podra votar por
carta, dirigiéndose a las
siguiente direccion: La
Granja, s/n. Polig. Ind. Al-
cobendas (Madrid); indi-
cando en el sobre: «Micro-
hitss.

— Los que lo deseen,
podran votar por teléfono,
marcando el Tel. 6543211,
con el prefijo 91 para los
de fuera de Madrid.
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TRANSFER

M. Luisa CUERVO
P e S0 60 Pran

No se trata de un ajedrez especial, aunque si cuenta con
algunos elementos similares: los caballos. Utilizando su
movimiento, esta vez en un tablero de 3 x 3, nos
haremos con el juego.

Para empezar, contamos con dos ca-  caballo (del mismo o distinto color), ni,
ballos de color azul y otros dos de color  lagicamente, salir del tablero.
rosa. Se trata de colocar dos del mismo Para tener claro las posiciones de
color en el sitio donde, al principio, se  partida, al lado del tablero hay dos ca-
encontraban los otros dos del otro co-  ballos que marcan la situacion inicial.
lor y viceversa, pero en el menor name- Otra advertencia, el programa no ad-
ro de movimientos posibles. mite una jugada ilegal, ni una confu-

Hay que tener en cuenta que no se  sion al teclado... Es algo muy serio...
puede ir a una casilla ocupada por un

NDTRS GRRFICHS

2 B BEEF_ .2, =15
ABCDEEGHI At oq.r._ th 5 STER 25 FOR
-d @b ar 4L =1 TO PRINT IMK S;AT 1l4x.n;
i 8 E T BEEF .2,3: MEXT n
410 PRINT INK 3; PRFER & AT 17,
14; "POR™; AT 19,3; "MARIA LUISA CU
En’gg ;Eﬁﬁ'ﬁpgﬁDEﬂ Ti- o IHKE 1;AT 21
4 G 4
ko —rad 2;"Mecezitas IMEtrUCCiOREeT (S M)
430 IF IMKEYS=“n" OR INKEVE="HN"
THEW GO TOQ 1@89‘- =
@ POKE 23609,10@ é‘OTl-:EENI.G‘B Tg 4.'15 St s
29 POHE 23609, it bt -
3@ngn|:-gn_3 PAPER 3: INK 7: B So@ BORDER S: PRAPER 8: INK 1: ©
BIGH LS LS
4@ PLOT £5,27: DRAW OVER 1;12@¢ £10 pnnrr FPRPER S.AT 2,8 "INSTR
120 ,67134F1 S = UcC I0
13% Elig"l' -S';'I‘.E‘." DRAL. DUER 1;13@ sS20 F"RIPIT AT 4.8; El;l; llklE?CIrfilgl
. LElre £ n ner Lof CEba 0= '8
5 'PLOT 65,27 DRAY OUER 1;120 - ‘3},9 o pele que AL Principio
120 . S7rEsF] o =t pcupan Los azZules Y wicCeversas,.Co
6@ BEEFP .3.20 BEER .3,-20 n &L MENCT PRUmMErc d& movimiento
P REM Graficos definidossssss s POSibLE."
EFFEEFIEFRRFERERBAGEFFFRERI RSN T EAa PRINT "Pusdes mOVEr Cada Ve
7z el caballo QUE QUIEraS .FECD Lo
198 RESTORE n ek Mowi- miento del caballo 4
ii® DATA @, e zledrez no E& pukde ir & una
7.31,127,187 casilla Yya ocupada poOr OLFD Cab
,238 855,20 5L (del mitmo O de€ diztinto
zlggzmég 1 "L PRINT cads d Grresp
- -1 2 i jugada COrrespo b e s . a
55,31_,\63‘.:.5% nde a un mu-v;h?eﬁltqrdi un sola Ld’@_‘_'ﬁ; rn=z2 TQ 22 STER 1@ FOR
AT ya L 3 col ue SEd . =1 TO ;
s 192 003,14 e eR It pdReR S OELAE 1A 1230 FRINT PAPER @, Ink S'QTE-}-F‘
2,186,198, 1 1,13, "Pulsa C" At iR NEXT w: NEX
148 FOR n= 10 IF INKEYS="c" OR INKEYS$="C 1 BEER =l T .8,
USR “"&"+0, THEN GO TO 300 i320 PRINT =- A-'” 1. :;' =
15@ DIM as 620 GO TO 61@ 1 "C'SIL‘IQ b 4- 'INIC I I..
wElets M R e LR TE < e
o T - "R =
L--I.'EL_E'F' *iii}ﬁi*i-}ii**-‘*i!*"i‘!ilifi‘;f-x— 14900 REM MOUTHMIENTO#s##+stss32343
1= 1180 BORCER 7 PAPER 7 INK @ B 4R LESFAERFRTFFFAEREFRFILERERFRRT
300 REH Fr RIGHT CLS _‘..41@ LET i=;+1 PRINT AT 18,.29;
AEERERFEIRE 120@ PRINT *© A B -RDEI-‘-‘Bd-, HE
I 12528 Tua i
320 Pém‘r AT _2,8; q FOR N UIERES MOUER
=3 TO &: PRIMT AT n,4;" "W : NEXT 1 " LINE C8;
n 1452 IF ¢
L1,11: PRINT INK S.FnT “TTHEM S
K i "I AT 3,85 T 1485 LET =@
o ¢ 5.8 AT e, S 1456 IF f$="1" THEM LET f=1
: = HE a0 TEN L I
4; AT 1458 I $="3" ! =3
?4. ;AT 3?'2“:17': il s BT 1469 IF =6 THEN GO TO 1450
i AT 5,14 o 147@ LET c=@ His
,14; i TJ.J.?Q.IF cg="a" OR c%="A" THEM LE
; T INK 7, 3 5l -
o, " T ﬁ‘?trr b 1480 _IF c$="b" OR c§="8" THEN LE
‘Eg{ AT 5,208, S %sééﬂzr T DR ¢$="C" THEN LE
180 y AT ' c=3
22 'Br'spgém i 34- s 12190 BRIGHT 1 PRI 151i@ IF c=@ THEN GO TO 1452
28" .--_n‘r 8, 2! MT AT _1+n.7; “NEXT n: FOR 152e IF °-'TT='_EE~+"’-1'+’-‘--5*'C-1‘*
n=l TO PRINT ,q-r e T BT g P L 4) =120 THEN GO0 TO 1450
=B pn]’ 7.AT e NEXT FOR n=1 TO S: PRINT 1500 BEERP .1, 2|a PRAUSE 2%
AT ! JFrr 2,8 AT G+0,7; * NEXT 2, =20 INFU'I' "DONDE PDHtF‘!‘-‘-B EI_
a;" é &t & 1220 FOR x=e2 T4 12 STEP 10: FOR CREALLO ©:C8;F
R n:m‘ INK .‘:v ALt n=i Th S: PRINT AT G4n,%," " SLLMUA 7 " LINE HE;* LINEA_
AT id-, ! 12- HNEXT n. MNEXT X =1 JE L% - __ v o=TAE
3-1 19 12=a FOR n=2 TO 22 SSEP 18 FOR AEEENIE STOR. © GR L§=% STO
=1 = .
L PRINT K E;AT e B . O: INF Fovy 162 LE 2
St Wy ke Lo GETT eI RRAT a28s BRI THEN LET o
E = £ 3 =2
L BEEP. 3,15 1609 IF ' THEN LET L=3
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1810 IF _L=0 THEW GO TO 18020

1629 LET h=@

%ssale hg="a" OR h$="R" THEN LE
164@ IF h$="b" OR hg="B" THEN LE
T hez

%6E331F hg$="c" OR h¥="C" THEN LE
18860 IF h=@ THEN GO TO 1800

1700 IF ATTR (S4il-1)+3,%&lh=-1)+
41 «+120 THEN GO TO 1620

1729 IF (F=L3 AN BE (c=h

RAES =g A =
izl OR ABS GF-LP 1 AND ABS (c-h)
=2 THEN GO TO 17S9

i%gs GE FI?TR [Eill—l] S.5%0C=1]

+ +

dl=l23 THEN F nel TO S FRINT

AT Saif=-11+1+n ,S#ic=-114+3,a%(7)

HEXT n; FOR k:l TO & PRINT PRFPE

R B, INKE 3.AT S#(L-1)+1+%x ,E%(h~-1
x

I 43 mgix) . MWEXT 2
1778 F ATTR (S3(rf-1)+3,S#(c-1)+
41 =125 THEN FOR n=l TO S5: FPRINT
AT S#if=11+1l+n,S%#(c-1)+3,a8(7)
MEXT R x=l TO B PRINT FRFE
B @, INE S AT S#i(l=1)+1+x ,52(h=1
b +3;a%(x) HEXT x
1798 IF ATTR (S#(F-1)+3,5#(C=1)+
4) =67 THEWM FOR n=l TO S. PRINT A
T S#if=-1)+1+n ,S2ic=-11+3,a§(6): H
EXT n FOR x=l TO B FRIMNT FRFER
7, IMK 3. AT Esil=-1)+14+x S5 n=-11
+3,a%ix) EXT x
18310 IF ATTR IS3if-1)1+3 . S#ic=-1:1+
41 =88 THEN FOR n=1 TO S: PRINT A
T S#if-1v+1+n . S#ic-11+3;a8(6) . N
EXT n: FOR x=1 TO S: PRINT FPRPER
7: IHKE S;AT Sa3ilL=-1)+1+x% ,S%#(h-1)
43, 5% (%) MEXT X
126 BEEP .1.,S5S: BEEF .1.-5: BEEF
2, 13: BEEP .2, ]
1838 IF ATTR (3 4}:59 AMD ATTR
3,141 =89 AND ATTR (13,4) =67 AN
ATTR (13,14) =67 THEN GO TO 1900
18E@ GO TO 1412
18560 REHM FifaliZH&CciONF4s4 84488
FFFFFAFFAFRAFRIFREIFFRIFFFRIRER S
19 FAPER &

00 IF i=1g THEN PRINT ;
INK 1. FLASH 1.AT 18,1; "BIEN KA
REOD: T, EREJORABLE fLh

il IF’ ;518 AND {21 THEN PRINT
PAPER 1, IMK 7; FLASH 1;AT 19,
4ok0 ColisEdUTsTE: | SE PUEDE MEJOR

1320 IF_j)21 AND (27 THEN PRINT
PAPER 7; INK 3; FLASH 1;AT 19,2
PSS AL MENOS LD LOGRITEL T
1933 IF }'37 THEN PRINT PAPER S;
INK 1, FLASH 1/AT 18.0;"VA ERA

HORA! | INTENTALD OTRC DIA
lsée BEEP .2,12 BEEP .2,-12. BE

1950 FRINT AT 21,3, PAPER S, IHNK
2, FLASH 1; "PARA  JUGAR OTRA UEZ
JPUOLEA M

1988 IF IN El‘!ti g AND INEEYS

R HEN
1270 GO TU 300

METEORO ST

Juan FULLANA

| Spectrum 16 K | Premiado con 15.000 ptas.

Vamos a hacer un recorrido por el espacio con nuestra  m———
supernave para inspeccionar los asteroides préoximos y 2 gapga,s Egaamzn 1: INK B €

3
poder regresar, seguros de que no acecha ningin ;. .':E}r E’?ur R
peligro, a nuestra base. 165E 50 INK m L E AT 17 ELg, O
Ko4; "7 IAT 18 E-1; INK 1. #" AT
21,86 INK 2i7 AT 21,38; INK 2
Nuestro «paseo» se vaalimitar acin-  un largo pasillo estelar. _gﬁg“;ggwg s (rRED e < CINKEY
co pantallas en las que tendremos que Para llevar a cabo toda esta labor ne- s e T S e e
ir superando y esquivando unaseriede  cesitamos el combustible necesario, kg °F FTTR (5:R) =3 THEN 6O TO
2 Y _'q ; a ; ; ! 4@ IF ATTR (5.A) =5 THEN GO SUB
asteroides malignos verdes (primera por lo que serd preciso que vayamos BN e
pantalla), unas rocas espaciales rojas «comiendo» unos cuadrados azules g2 ,:.‘E';‘ﬁ‘----m edite 21822, 288
(segunda pantalla), y unos meteorosde  que evitardn nuestra destruccion hasta 89 HE*Io"

-
_ . P i 128 PRINMNT AT S.A: I B
color lila (tercera pantalla) a través de  aterrizar en la base (color lila). = i rs

>
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2; BRIGHT 1., FLASH 1. FOR n=
@ TO &&d STEP 4 ﬂEEP .ﬁ@ﬁ n: BEE
(BR5,N-28: HNEX
11@ PRINT AT =2, G, BRIGHT I, UUI
ERE JUGAR OTRA PHRTIDH°
%2@ IFuéNKEYil " OR INKEY’: 3"

132 IF INKEYS=s"n'" OR INKEYg="N"
-1 1)

14@ PRINT AT 3.@8; BRIGHT 1; FLRA
SH 1, "PUNTURCION=";DC

151 G0 TO 11e@
520 LET E=INT [RND*391+1
585 PRINT AT =-1.R
sm PF!INT n'r 15 ; INK 25 ?
ii‘ : AT 1é 2;
2. n i INK 1;

I
iAT 21 @;
INK 2; m---n-r 21,29, INK 2;°dn

SEB LET A=A+ (INKEY $="8") = [ INKEY

$=
53a IF ATTR (5, ﬂl-E or ATTR (&5,
Al =4 THEN GO TO 10

gEgBIF ATTR (5,R) —1 THEN GO suB
SGBEIF ATTR (8,RA) =8 THEN GO 3uB

249
578 PRINT AT _S5,.R; “M"
580 FOR n=8 TO 14
583 PRINT "". POKE 23882,358
E2@ MNE n
618 GO TO S@@
689 GO TO 1@
708 GO_SUB 332
710 LET E=INT tRNDi39J+1
720 PRINT AT S-1,A;
730 _PRINT AT 18 é INK 3 ?
18.E INK 38" AT 18, E-
[ AT 21.0; TR
PAT 21,18, INK 2
740 LET A=A+ (INKEYS="8") = (INKEY

356 IF ATTR (5,A1=2 OR RTTR (S,
Al =3 THEN GO TO 100 <
770 IF ATTR (3,A) =5 THEN GO SUB

=1
780 PRINT AT _S.,R; "W
798 FOR n=@ TO 14
500 PRINT "*: POKE 23692,25S
810 MEXT n
256 PRLT AT 20,0, INK 2;° 2858 DATh 20s,130,40,10%,44,13
: @ : 40, 244,137,
" AT 20,18; INK eﬁ 130,41 :
4 2080 FOR =0 TO 7
4 7 2090 READ &: FOKE USR “h“4l.&
590 GO SUB ioie 2180 HEXT |
2008 PRINT A 2110 DATA 24,126,110,251,223,118
1@ PRINT RT Z21.@ IME ;126,24
g momemcne " 3l 2120 FOR =0 TO
al,m%; INK 2;" 2132 READ v POKE USR AT
Qéﬁ LET A=A+ {(INKEY$="8"1 = { INKEY 2140 E
§="5") 5150 DATA i29,128,86,90,90,86,12
230 IF ATTR (S,A)=2 OR ATTR (5, &,12%
A) =4 THEN GO TO 100 2180 FOR e=0 TO
95@ IF ATTR (5,A)=3 THEN GO SUB 2170 READ a: POKE USR “erye,q
4000 - 2180 NEXT
9EE IF ATTR (5,A) =5 THEN GO SUB 5100 DETA 192,224,248,252,254,25
2450 584,248
86@ PRINT AT S5.A; "R" 34Ba FOR q=0 TO
3;3 ES§N¥'9~T°p3:E e 2276 RERD w. POKE USR “dt g,
288 NEXT n L é?%ﬂ BEFL 4.7,31,83, 127,258,127,
-
1808 Go TO g00 2L FOb qi0 B0
2550 READ w: POKE USR “e"+§.w
2260 MEXT 9
=5 2a7e _pATA 355,255,185, 165, 153,15
4 A r 2430 FOR Q=0 TO 7
gg% Chsphai Ll 8290 READ w. POKE USR "9"4a,w
» L) X
Al e Tl R 2396 DATR 8,229.239,239,0,254,25
2030 DATA 231,231,1890,189,189,23 4,254 23 )
1,36,24 2320 FOR q=@ TO 7 o
Eﬁiﬁ'FUﬁ m=@ TO 7 2330 READ w POKE USSR Fraq,u
2050 READ =: POKE USR "b"+m,% 2343 HEXT q

BOLAS

Asier BURGALETA

Premiado con 15.000 Pras.

Te ofrecemos un juego sencillo que te proporcionaré, sin
embargo, ratos agradables si te planteas un reto: el de
‘recoger el mayor nimero de bolas.

Como podris comprobar por ti mis- conseguirds ir recogiendo todas las bo-
mo, con un poco de rapidez y manejan-  las que vayan cayendo sin perder una.
do tu canasta mediante dos teclas (O,  iInténtalo!
hacia la izquierda y P, hacia la derecha)

28 MICROHOBBY

5@ DRATA 24,36,231,18%9,183%2,188,

1.231
&3 BEEE .2.3¢ PRINT AT 1@.1:"
CLAS DEL JUEGD

=4 )
MLrCICY

m

D
@R
DT

g a M.
mm MemMmercr

Q&ﬂmﬂﬂ&ﬂ&ﬂ'
[Eriln oLl s ]
= & A<D

OGN PRI PEING =

GG

BEEFR .D2D1.40
DS1@18 THEH

.gmpoa4gwqug
H
&
o

2552 LET pC=DC+10: BEEP .001,308.

2568 IF DC:>115@ AMD DC(1180 THEM
GO TO &&

2128 RETURM

4222 PRINT AT 5.A; BRIGHT 1, FLA

5H l.“ﬂ” BEEF .21,38
401@ FOR n=18 TO &1 STEP 3
4220 BEEP .@1.n+2: BEEF .@81.n: E
EEF .el.n-28. BEEF .005 n+2. BEE
P .@BE.Nn+l: BEEP .0@5,n-20: BEEP

. 0205, n
4230 MEXT n
404@ PRINT AT @,@; BRIGHT 1, "COhk
SEGUISTE FASAR _TOCOS LOS SET
ERODICES. ™ @0 TO 11@

I

HWOTRS GRAFICAS

o

A
Y

2 LET max=@

3 GD SUB_ 1200

S5 CLS : BORDER 7: INK @: PAPE
2, PARER

i@ pn:g‘r B, INK _7;
i SRl BURGA 'S PROGRAM 1988

PULSR UNR TECLA PRRA SEGUIR

11 PRINT OUER 1; INK 7; PQPER
ZiBT 18,3, " FOR X=@ TO 2
2@ IF CODE SCREENS (x,y) (>32 T
HEN' BEEP .01,
PRINT nuzn ;AT x,u;" “;AT
X,4: OUER 1;"
i REXT 4. NEXT x
iS PAUSE @



S@ LET punlo:-b
29 CLS : BORDER 4: PRAPER 4: IN

K @: CLS
i@ HORDER 4: PRINT PRPER 4; IN
L]

K 4;AT 1,1;" & . I. =
- L] . "
L ) m e
. - T
[ I B N ] . .
" . " "
Pt . L
11@ PRINT PAPER 4;AT 12.,1:" s
e T T R &
= "w
an L]
® .
.
a” " E
s

118 PRINT ﬁT G 44 i

P AT
iea in+ Pnbzn 4
a; lll t ; AT 2a; "
121 FBR K22 F6°S: FBR'Os20 To 3

ig@ IF CODE SCREENS IX,4) 332 T
HEN BEEP .21,-10
“iIAT

123 PRINT OVER 1;AT x,4:"

;AT @,14;"2

14 wexT uo NEXT x
138 IF INKEYS$=-1" THEN LET Line

adéedalas=S@@: GO TO 15a
F INKEYg="2" THEN LET Line
adedalas =209 15

: GD TO
IF INKEY$="3" THEN LET Line
adedalas=300: GO TO 158 ;
138 IF INKEY$="4" THEN LET Lineg
adedatass= ‘BBESGB TO 15@

142 GO TO 1
199 PAUSE @
@0 DATA " L |
‘ 'a - 1]
5 s B # "
] % 5
" e aev,t P og o
n 1 ; : :
e L L by
wow & ;
30@ DATA " Z L
2 8 HRTE
L # # “
o e u
¢ i ]
B i
n # 2 &
i el
4 #om,m
400 DATA .,
R 2 n
" e
0 fd B ey
& B e
S - B Han
e T [ Rl R
e i
o e #
n ”*I " . "
=20 DATA " oL
HACH o 1
i i 8 5 F
I ",
e e
Lo & B
A B T
3 4 e # o=
LU g ol B
05 CLS : PAPER 7: INK ©: BORDE
R 4. CLS
$190 DIN as(18,100) . RESTORE Lin
:1:1dltls+ FOR %=1 TO 18: READ &
_S2@ roR xa1 TO 18: PRINT AT x,8
(%) . NEX

5 @ BORDER 4 PRINT AT @,@;

FOR x-1 TD 19: PRINT AT x,@;"
24" . MEXT
x: pn:NT AT %00, "

"iAT 21.0;“_

S9@ LET posicions1S 4

585 PRI FRFPER 4 AT @,5; "Fitsd
#RECOGEBOLAS# %45

589 PRINT n@; @ BURGR 'S PROD
GRAH 198% e

EQ@ LET x%=

683 FOR n=1 TO 25

E@E LET posbol=INT (RMD#1S)+8
61@ FOR rf=1 TO 19

E13 LETN?IB

E15 PRI AT Eothol;"o“

620 IF CODE SCREENS (f+1,posbol
1 =35 THEN LET quINT (RND#2)+l: P
RINT AT f.posbol;

o
TF 428 FHEN’LET posbol=posh
IF q=2 THEN LET posbol=posbk
5@ PRINT AT 19.pozicicn

1 évi “gr

-]
655 IF INKEV%-“O
THEM PRINT AT 19, POS:EIﬁh.

=
5
g
o
w
-
S

LET posicion=posicion-1: IF posi
cion¢8 THEN LET posicion=8

66@ IF INKEYS="p" OR INKEY§="P
THEN PRINT AT 19,posicion,” "
LET PDSitiﬁhﬂPOSitlDﬂ#l: IF posi
€ion:23 THEN LET posicion=23

&7@ PRINT AT f,posbol;" ™

BA@ IF posbol=posicion AND =18
THEN BEEP .01,2: BEEP .01,10: B
EEF .01,-10: LET pURTOE=pURLOZ4S
582 NEXT n
K71 CLS : BORDER s: PAPER S: IM
720 PRINT INK S;AT 3,1;"De 25 b
oLas ?UE gan Lalﬂﬂ hll cogido
“lpuntios A i

HBUNERTIT INK =5 AT 7,7; RS
“'PUD‘DS

748 IF puntos»ymax THEM LET maxs=
punto

5
740 FRINT INK 5;AT 9,7; " EEESE
63 PRINT INK S;AT 1%,0:" DUIER

—

E$ JUGRR OTRA VEZ 7 (5/M)"
PRINT AT 18,@; INK S;°

@ BUHGH s PHDGRHH }5

1?78 FOR x= FOR gzﬂ TD 3

8@ IF CODE SCHEENI (x,4) <232 T
HEN BEEF .21,
798 JFPRINT DUEH 1;AT x.¥;" “;AT

886 NE y . NEXT
210 1F IN Evt:"s" OR INKEY$="5"
THEN GO
BB TP TNREVSa'n’ QOB INKEYS="N"
THEN CLS - 60 T8 9988
1000 RESTORE 101@: FOR x=USR “a"

T 53 ‘a”+7: READ q: POKE x,q:
1315 DATA 129,129.66,.66,256,24 .24

igze
3000 SAUE “RECOGE." LINE 1
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El altavoz interior

He tenido un problema
con el sonido de mi ordena-
dor, al desarmarlo compro-
bé que el altavoz se habiaro-
to, por lo que lo sustitui por
un modelo con las siguien-
tes caracterfsticas:

Impedangia: 8 a 32 oh-
mios.

Frecuencia: 30 a 20.000
hercios.

Potencia Max.: 150 mW.

Medidas: 27 x 9,2 mm,

Hasta ahora funciona per-
fectamente, pero desearia
saber si no repercutird con el
tiempo en algo.

Luis M. GALINDO - Murcia

[ La impedancia del alta-
VOZ que incorpora el Spec-
trum es de 40 ohmios. Silo
desea, puede intercalar una
resistencia en serie. No
obstante, la diferencia es
pequena y probablemente
no cree problemas.

CAPS LOCK

Desearia saber si hay al-
guin medio para no tener que
pulsar la tecla CAPS SHIFT
constantemente, si se quie-
ren obtener letras maytscu-
las, ya que esto resulta algo
costoso.

José B. YUSTOS - Valladolid

[1 Si pulsas lasteclas CAPS
SHIFT y «2» simultaneamen-
te, aparecera una «C» en el
cursor, indicando que a
partir de ese momento, todo
lo que escriba le saldra en
mayusculas. Para volver al
modo de «mindsculass, re-
pita la operacion.

_Interface y Joysticks

<Un Joystick tipo Kemps-
ton se puede conectar al
Spectrum Plus?

¢Un Joystick tipo Sinciair

CONSULTORIO

se puede conectar directa-
mente al Spectrum, o hace
falta un interface para joys-
tick?

Juana M. BARRERO - Madrid

[l Lo que es tipo Kempston
o tipo Sinclair no es el joys-
tick, sino el interface. Am-
bos interfaces se pueden
conectar al Spectrum (para
eso estan).

Los joysticks disponibles
para ordenadores cumplen
todos el mismo protocolo
eléctrico, conocido como
«tipo ATARI», y todos se pue-
den conectar a cualquier in-
terface.

Conexién via MODEM

&Pueden conectarse dos
ordenadores iguales con
dos Modem distintos? &Y
con ordenadores distintos?

<Qué ventaja tiene el sis-
tema MSX frente al del Spec-
trum?

José [ VILLA - Lugo

[ Para conectar dos orde-
nadores entre si (sean o no
distintos), suele recurrirse a
protocolos de comunica-
cion standarizados; el mas
comun es el RS-232C. El
Modem  (MODulador/DE-
Modulador) solo debera
usarse sila conexion se ha-
ce por via telefonica, radio-
fonica o cualquier otra es-
pecifica para senales de au-
dio.

El sistema MSX tiene la
ventaja de permitir una nor-
malizacién de software y
hardware, y el inconvenien-
te de gue, como tada nor-
malizacian, entrafa una li-
mitacion a los fabricantes
en el desarrollo de las ma-
quinas; quiza por ello, Sin-
clair ha ignorado esta nor-
ma.

La finalidad de la norma
MSX era la de aumentar la
disponibilidad de software
para los ordenadores que

siguieran esta norma, sin
embargo, por el momento,
hay bastante mas software
para el Spectrum que para
cualquier ordenador MSX.

La ZX-NET

Quisiera que me informa-
ran si existe la posibilidad de
conectar a un Spectrum de
48 K un acoplador acustico y
que me dijeran qué es la ZX-
NET.

Alvaro GUTIERREZ - Madrid

[ No entedemos a qué se
refiere con el término «aco-
plador acusticos.

La ZX-NET es una red de
varios Spectrum conecta-
dos entre si a traves del In-
terface 1 y que permite el in-
tercambio de datos entre
los propios ordenadores o
entre ellos y sus periféricos.

La utilidad del RESET

Cuando he intentado sal-
var algin programa en codi-
go mdquina colocando la
RAMTOP en posiciones ba-
jas, el Microdrive no salva el
programa y ademads se que-
da e/ motor en marcha, no
teniendo otra forma de pa-
rarlo que la desconexidn de
tado el sistema, con la con-
siguiente peérdida del pro-
grama, y segun tengo enten-
dido, corriendo el riesgo de
que el equipo sufra una ave-
ria.

¢Me podrian decir cual es
la causa?

¢Hay alguna forma de evi-
tar esta anomalia?

&Qué averia puede sufrir
el equipo al desconectarlo
de la red en marcha?

F. PEREZ - Madrid

O] El Microdrive, a veces, se
«cuelga», una causa proba-
ble puede ser por no tener
espacio en la memaoria para
expandir su area de infor-
macion.

Si desconecta el ordena-
dor con el Microdrive fun-
cionando, es dificil gue se
produzca una averia (de he-
cho, no hay motivo para
ello), pero seguramente
pierda la informacion alma-
cenada en el cartucho.

En estos casos es muy util
disponer de un RESET (ver
numero 1 de Microhobby)
ya que le evitara, al menos,
este ultimo inconveniente.

DIM y DEF FN

¢Me podéis explicar el
funcionamiento de las sen-
tencias DIM y DEF FN?

4Qué puedo hacer para
colocar el cursor en cual-
quier lugar de la pantalla?

Sergio CHIMENOS - Barcelona

[] DIM sirve para dimensio-
nar una matriz, su estructu-
ra es: DIM nombre de matriz
(primera dimensidn, segun-
da dimension) aungue no
es necesario restringirse a
dos dimensiones, puede te-
ner una, 3 o las que quiera.

DEF FN sirve para definir
una funcion, el nombre de la
funcion sera una letra si el
resultado es numérico, y
una letra seguida de $ si el
resultado es unacadena; su
estructura es: DEF FN nom-
bre de la funcion (primer ar-
gumento, segundo argu-
mento) puede tener mas de
2 argumentos, e incluso
ninguno.

La mejor forma de apren-
der a programar es experi-
mentar, pruebe el siguiente
ejemplo:

10 DEF FN

b*LEN a%

20 INPUT “Valordeb": b

30 INPUT “Contenido de

a$"; a$

40 PRINT FN a(a%,b)

50 GO TO 20

Lalinea 40 imprime como
resultado de “FN a” la longi-
tud de a$ multiplicada por
“b". Pruebe usted otros
ejemplos.

a(a$,b)=
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El cursor sale en la parte
de abajo, por que se impri-
me por el canal 1; si desea-
mos que se imprima por el
canal dos, deberemos cam-
biar algunos datos en el
area de informacion para
canales, teclee:

POKE 23741,168:

POKE 23742,16

INPUT #2."Es estoloque

queria?”; a$

Gestion de pantalla

A la hora de listar todos
fos datos de un programa de
gestion para el Spectrum de
48 K, me encuentro con el
problema de gue la cabece-
ra, gue identifica todos los
datos que vienen debajo,
desaparece al pulsar una te-
cla cuando aparece el
«Scroll» en pantalla. ¢Existe

CONSULTORIO

algdn método de evitarlo?
Emilioc FERNANDEZ - Madrid

[l Todos los programas
suelen incluir una rutina
que se encarga de gestio-
nar la pantalla, esta rutina
debe estar escrita de forma
que evite cosas como la que
usted nos describe.

Un método podria ser evi-
tar que aparezca el mensa-
je: «Scroll» imprimiendo s6-
lo 22 lineas, preguntando si
se quiere seguir (utilice IN-
PUT O PRINT #1) y, en caso
afirmativo, borrando la pan-
talla, imprimiendo de nuevo
la cabecera, y a continua-
cion, los siguientes datos.

POKES

Desearfa saber para qué

sirven los POKEs 23606,0 y
23658,9.

También el POKE 23617,x
fdonde x puede ser cual-
quier numero).

Carfos TABARES - Tenerife

[ La direccién 23606 es el
octeto de menos peso de la
variable CHARS: normal-
mente vale cero y soélo tiene
sentido cambiarlo sisevaa
trabajar con otro juego de
caracteres.

POKE 23658,9 pone el
cursor en “C" (Mayusculas),
aunque la forma correcta es
POKE 23658,8. Se trata de
la variable FLAGS2.

Para volver a minusculas,
teclee: POKE 23658,0.

La direccion 23671 co-
rresponde a la variable MO-
DE que almacena los mo-
dos del cursor. Sus valores

posibles son: @ para cursor
en “K”; 1 para cursor en “E”
y 2 para cursor en G.

Los restantes valores no
tienen utilidad.

LLIST y OPEN

£Que significa las senten-
cias LLIST y OPEN 5?7

Hugo RODRIGUEZ - Ledn

[JLLIST es equivalente a
LIST #3; es decir, lista un
programa Basic por impre-
sora. Pruebe LLIST #2; vy
vera que se comporta como
LIST. Otro tanto ocurre con
PRINT vy LPRINT.

OPEN 3 sirve para abrir
un canal de comunicacién y
asignarlo a un «Stream»
(Corriente). Su verdadera
utilidad se encuentra en la

TEL. (91) 274 53 80

'MICRO-1

JORGE JUAN, 116 - 28028 MADRID

MICROLID GREGORIO FDEZ, 6. TEL.: (983) 35 26 27
VALLADOLID.
IBITEC ARAGON, 76. TEL.: (971) 30 32 38. IBIZA.
BYTE PLAZA DEL PADRE DAMIAN, 2.

TEL.: (967) 23 78 55. ALBACETE.

SPECTRUM 48 K + CINTAS 23.900 AMSTRAD CPC-464 + 8 CINTAS 56.800
SPECTRUM PLUS + CINTAS 29.800 TECLADO DK'TRONIKS + 4 PROG. 8.990
JOYSTICK QUICK SHOT I 2995 TECLADO SAGA-1 12.800
INTERFACE T. KEMPSTON 2325 MEGA-SOUND 2900
JOYSTICK QUICK SHOT | 1.995 AMPLIACION DE MEMORIA 48 K 6.900
IMPRESORA GP-50S 19.900 CINTA C-15 ESPECIAL COMPUT. 85
[ iiTODAS LAS IMPRESORAS DEL MERCADO CON UN 20% DE DESCUENTO!!I
HYPERSPORT 1.975 DRAGONTORC 2.050 UNDERWULDE 1.875
TAPPER 1976 SKOOLDAZE 1975 ALIEN8 ________ 1.875
GREMLINS 2100 GRAND NATIONAL __ 1.795 TORNADLO L. LEVEL_ 1.595
ROCKY _________ 1.795 BRUCE LEE 1925 CYCLONE ____ 1.595
SPY HUNTER ___ 1.975 BLUE MAX 1.925 GHOSTBUSTERS __ 1.975
SHADOWFIRE 1.975 BUCKROGERS 1.825 DUKES OF HAZARD _ 1.750
ABU SIMBEL ___ 1.990 AIRWOLF 1.695 KNIGHT LORE 1.875

DO EN 48 HORAS.

S| DESEAS RECIBIR TU PEDIDO CONTA-REEMBOLSO SIN NINGUN GASTO DE ENVIO, LLAMA
AL TEL.: (91) 274 53 80 O ESCRIBE A JORGE JUAN, 116. 28028-MADRID Y RECIBIRAS TU PEDI-
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apertura de ficheros para
trabajar con Microdrive. En
el manual del Interface 1
viene ampliamente explica-
da su utilizacion.

El teclado del PLUS

Tento un Spectrum Plus
de segunda mano. Las te-
clas de punto y coma (:) y co-
millas (") funcionan cuando
quieren, es decir, que igual
funcionan una temporada,
que dejan de funcionar du-
rante otra; aparte, al pulsar
simulténeamente ambas te-
clas, el cursor se desplaza
un espacio como si se hu-
biese pulsado la barra espa-
ciadora.

Jesis RODRIGUEZ - Mureia

[] El teclado del Plus es de
triple membrana, a veces

puede fallar, bien por des-
gaste de los contactos o por
aparicion de polvo. La solu-
cion va desde desarmarlo y
limpiarlo, hasta sustituirlo
por otro.

Respecto al efecto de ba-
rra espaciadora, la Unica
explicacion que se nosocu-
rre es que falle el contacto
“B” del teclado, que va a la
pata “2" de la ULA, pero en
ese caso, deberian fallar
también las teclas “2", “W",
g it bl o Ll LV L RO B
mejor sera que revise (o ha-
ga revisar) tanto el teclado
como sus conexiones al cir-
cuito.

Problemas de carga

Con el ordenador me re-
galaron 6 cintas, y no he po-
dido cargar ninguna de ellas
por mucho que regulo el vo-

lumen del cassette, el orde-
nador va perfectamente. ¢A
qué volumen deberia poner
el cassette siesde 7 W.?

Rafael MARIN - Barcelona

(] No solo se trata de ajus-
tar el volumen, limpie las ca-
bezas de su cassette con al-
cohol isopropilico, ajuste el
mando de tono a maximo de
agudos, si fuera necesario,
debera reajustar el &ngulo o
«azimut» de las cabezas.

Si a pesar de todo ello no
cargara (probablemente
baste con limpiar las cabe-
zas), sera mejor que cambie
de cassette, ya que no to-
dos son igualmente ido-
neos para su uso con orde-
nadores,

GO suB

En la revista nimero 22,

en el programa de Vuelta Cj-
clista, hay varias sentencias
que no existen como el GO
SUB 5000 y GO SUB 7700
las cuales se llaman varias
veces y en el programa no
aparecen, por lo cual no me
sale dicho programa.

Julio C. GARCIA - Bilbao

[ Cuando se ejecuta un GO
SUB a una linea que no
existe, el programa saltaala
siguiente que si exista, en
estoscasos, GO SUB 5000
salta a la 5040 vy GO SUB
7700 salta a la 7800,

La razon posiblemente
sea, que el lector que escri-
bio este programa habia co-
locado en estas lineas sen-
tancias REM que tuvo luego
gue quitar, quiza por pro-
blemas de memoria.

LLEGA EL

SCOVERY

El sistema compacto que reiine en una sola unidad los siguientes elementos:

* Unidad de disco ultramoderna de 3,5" con 180 K.

* Interface paralelo Centronics.

* Interface de joystick tipo Kempston.

* Salida para monitor monocromo.

* Repeticidn del bus trasero del Spectrum.

* Alimentacién interna de todo el sistema.

FACILMENTE AMPLIABLE A 360 Kybtes.

PROGRAMAS DISPONIBLES O DE PROXIMA APARICION

* Contabilidad PNC (500 cuentas/4000 asientos) o
® Tratamiento de textos
Cambio de Moneda

®* Control de stocks

Facturacion
Nominas
Base de Datos

PODEMOS PASARLE SU PROGRAMA FAVORITO A DISCO

DE VENTA EN LOS MEJORES ESTABLECIMIENTOS DE INFORMATICA

W

Distribuido en Espaiia por: (&GELOQ| SISTEMAS LOGICOS GIRONA, S.A. - Avda. San Narciso, 24 - 17005 GIRONA - Tel, (972)23 7100

N.ILF. A171081068



-~~~DEOCASION

® VENDO Spectrum 48K, to-
talmente nuevo, con garantia
hasta julio, por el precio de
34.000 ptas. Interesados lla-
mar al Tel. (943) 515770, pre-
guntar por Inaki.

® VENDO Videojuego Sch-
misdt, en perfecto estado, ape-
nas 2 meses. Mas tres cartu-
chos. Precio 10.000 ptas. a ne-
gociar. Contactar con Juan
Carlos, llamando al Tel.
7856041 de Barcelona.

® VENDO Spectrum 48K, ga-
rantia Investronica valida a
partir del 1.de mayo. Sin usar.
Contactar con Manuel Zabala.
Tel. (93)3889299.

® VENDO Interface 1 mas Mi-
crodrive con 4 cartuchos,
comprado hace poco (factura),
conunanode garantia. Lo ven-
do por no usarlo. El precio es
de 20.000 ptas. Para mas infor-
macién  llamara al Tel
(93)7921660, preguntar por
Juan Carlos {(mediodia).

® CAMBIO Spectrum 48K, de
3 a4 mesesde usoconcasset-
te especial para ordenador
(Sanyo), interface para Joys-
tick Kemspton, revista de diver-
sas marcas. Lo cambio por
Commodore 64 con cassette.
Lamar al Tel. (93)3762131,
preguntar por Carlos.

® VENDO Videojuegos Atari
GP-2.600. Interesados poner-
se en contacto con Joseé lla-
mando al Tel. 2111915 de Bar-
celona.

@ VENDO Spectrum 48K, en
buen uso mas conexiones y
fuente de alimentacion, ma-
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nual, cinta de Horizontes en
castellano. Interesados llamar
al Tel. (91)4625813. Sies posi-
ble llamar de 2,30 a 5 de la tar-
de. Preguntar por José Luis.
@® VENDO Spectrum 48K, con
todos sus accesorios y aun
con garantia por 40.000 ptas.
Se incluye gratis cassette gra-
bador especial para ordena-
dor. Interesados pueden escri-
bir a Julio V. Pradaa Nieto. Cla-
vijo, 12, 1.2 D. 41002 Sevilla.
® VENDO DBM-64 y unidad
de discos con garantia vigente
y en perfecto estado. Regalo li-
bros. El cassette lovendo apar-
te. Todo a mitad de precio que
en mercado. Contactar con Jo-
sé Marsa Mallal. Prats y Roqué,
32, Entlo 1.2 08027 Barcelona.
Tel. 3529890de2a3ydeba
10,30 horas.

® VENDO ZX-81, con amplia-
cion de 16K, manual en caste-
llang, fuente de alimentacion y
cables por 12.000 ptas. Llamar
al Tel. (91)2287774, preguntar
por Jorge.

@® VENDO Spectrum 16K, con
mas de treinta revistas espe-
cializadas en el Spectrum y los
libros de instrucciones y cinta
de presentacion en castellano.
Con el ordenador vanincluidos
los cables. Precio de 20.000
ptas. También Vendo Videopac
Computer  Philips. Precio:
13.000 ptas. Podemos llegar a
un acuerdo y cambiarlo por un
ordenador de 48K. Interesados
llamar al Tel. (94)4452779 y
preguntar por Eduardo o Fer-
nando. Bilbao.

® VENDO ZX Spectrum Plus
64K, por 40.000 ptas. Garantia
de 6 meses a partir de la fecha
de compra. Tel. (943)515835.
Dedese las 7 h. en adelante.
® VENDO Spectrum 48K,
completoy con manual en cas-
tellano. Urge. Incluye todos los
cables necesarios para la ins-
talacion: Todo por 30.000 ptas.
Interesados dirigirse a Javier
Salazar Corino. Carmen, 32, 5°
C. Santander. Tel. 218252 (en
horas de comida).

® VENDO Joystick Gran Ca-
pitan sin usary con 6 mesesde
garantia hasta la fecha de
compra, con Interface corres-
pondiente; por tan sdlo 4,000
ptas. las dos cosas. Tambien
vendo calculadora de bolsillo
sin usar por 1.500 ptas. Dirigir-
se a Miguel, llamando al Tel.
(93)3095874.

® COMPRO Microdrive y un
Interface |, a un preciomodera-
do. Cambio por el Microdrive y
el interface |, o vendo por un
precio a convenir, un ordena-
dor Casio FX 802-P con impre-
sora de papel térmico, teclado
alfanumérico, pantalla de cris-

[ ] tal liguido, conexion para cas-
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sette y una memoria de 1,5Kb.
Interesado  llamar al Tel
2131514 de Barcelona.

® VENDO Spectrum 48K, con
fuente de alimentacion, cables
y manualz de instrucciones.
Esta en perfectas condiciones.
Precio: 30.000 ptas. Llamar al
Tel. 6500610 de Madrid.

® VENDO ZX Spectrum 48K,
instrucciones en castellano.
Interesados llamar al Tel
3453639 de Barcelona, pre-
guntar por Alberto Ramos.

@ VENDEO ZX Spectrum 48K,
con manual en castellano, ali-
mentador de corriente, cables
para grabar con grabadora.
Precio de 35.000 ptas. Contac-
ta con Maite, llamando al Tel.
6453703 de Mostoles (Madrid).
® URGE vender Spectrum
16K, con fuente de alimenta-
citn, manual en castellano, co-
neiones y garantia por 30.000
ptas. Llamar por las mananas a
Israel al Tel. 2505143. Madrid.
® VENDO Spectrum 48K, por
s6lo 30.000 ptas. Liamar al Tel.
2005863 de Barcelona pre-
guntar por David.

® VENDO ZX Spectrum 48K,
en perfecto estado, manuales
en castellano, adaptador, ga-
rantia Investronica, algunasre-
vistas, etc. Precio de 27.000
ptas. También vendo grabado-
ra nueva por 4.000 ptas. Urge.
Llamar al Tel. (91)8892298 de
11 a 1 o comidas. Preguntar
por Paco.

@ VENDO Videojuego Atari
con una consola, dos clases
de mandos vy una unidad de ali-
mentacion, todo nuevo y en
perfecto estado. Precio:
19.000 ptas. Llamar al Tel.
(983)273579 preguntar por
Eduardo.

@® VENDO ZX Spectrum 48K,
completamente nuevo, con ca-
bles y alimentador, por solo
20.000 ptas. Urge. Preguntar
por Roberto, llamando al Tel.
(93)2140758 de Barcelona,
llamar de 8 a 10 de la noche.

® HA SURGIDO un club de
usuarios del Spectrum en Mur-
cia, interesados en formar par-
te de eéste, llamar al Tel
(968)232147, preguntando por
Armando o bien al 240858 pre-
guntando por José Luis. La di-
reccion es la siguiente: Juan
Pedro Marin Sanchez. Fernan-
dez Caballero, 2, 5.2 A. 30001

Murcia.

® VENDO Videojuegos Phi-
lips G-7000. Interesados lla-
mar al 4419516 de Bilbao. Pre-
feriblemente de lunes a jueves
entre la 1 y las 6 de la tarde.
Preguntar por Aitor.

® COMPRO Radio-cassette,
con AMy FM que carge y grabe
bien todos los programas para

el Spectrum. Con cuentavuel-
tas pago mas. Precio a conve-
nir. Llamar al Tel. 7429518 de
Madrid, preguntar por San-
tiago.

® CAMBIO Scalextric G.P. 29
con amplificadora incluyendo
transformador, rectificador
mandos y manual por ZX-81,
con sus correspondientes ca-
bles. Interesados escribir a
Juan Antonio Serpa Soria. P.°
Pamplona 14,Esc. 2.28.9A. Tu-
dela. Murcia. Tel. (348)825828,

® VENDO Spectrum 48K, con
garantia Investronica, manual
en castellano y cinta Horizon-
tes. Regalo ellibro; «Cémo pro-
gramar su Spectrume», por solo
30.000 ptas. También vendo
interface programable Indes-
comp por 3.500 ptas. Jaime,
Tel. (91)47976286.

® VENDO ZX Spectrum 48K,
con cables, fuente de alimen-
tacién, etc. por solo 38.000
ptas. negociables. Interesados
dirigirse a Pedro Hinarejos. Ca-
sas y Amigo, 66, entlo. 2.2
08016 Barcelona. Tel.
(93)3594909.

® VENDO ZX Spectrum 48K,
integro, con toedos los acceso-
rios, cinta de demostracion,
manuales, garantia Investroni-
ca. Precio: 30.000 ptas. A par-
te, interface para Joystick tipo
Kempston por 4.000 ptas. Lla-
mar de 2 a 3 o bien a partir de
las 6 de la tarde. Tel. 4690330
de Madrid. Preguntar por Fco.
Juan Marcos.

® VENDO Spectrum 48 K en
buen estado, manuales, lodos
los cables, Precio 40.000 ptas.
También lo cambiaria por Com-
modore 64. Interesados escribir
a Antanio Margqués. Principe de
Vergara, 133, 4.°A. Madrid 02.
Tel. 4117280.

® ME GUSTARIA ponerme en
contacto con lectores de cual-
quier |lugar para intercambiar
ideas, trucos y que me puedan
ayudar a iniciarme en el codigo
maquina, yo puedo ayudarles
con mis conocimientos en elec-
tronica. Interesados escribir a
José A Lopez Pardo. Vilanova, 3.
5. Pedro de MNos (LA CORUNA).
® VENDO Spectrum Plus, aun
con garantia, poco usado 30 re-
vistas y libros técnicos Basic,
con la cinta de demostracion y
todos los accesorios originales.
Precio: 35.000 ptas. Interesados
llamar al Tel, (957)295408 (3 de
la tarde).

® VENDO ZX Spectrum Plus,
con cables, cassetle de demos-
tracion, manual, fuente de ali-
menlacion, con garantia y en
perfecto estado. Precio: 35.000
ptas. Interesados llamar el Tel.
(976)33450 (apartirde lasBala
1).

.-*----------—----1




SPECTRUM GAMES FFTT

LQUIEKSIVA

RRIOR

gs FROM

HL“\I'S a
N
THE 181 qg, SPECTR
Una

LASER ZONE Spectrum 975 ptas.

GRIDRUNNER Spectrum 975 ptas. ﬂ[" ' IJR‘J

FRENZY Spectrum 1.275 ptas

ASTRO BLASTER  Spectrum 1.275 ptas. Sn [‘l‘llJHR[
QUINTIC WARRIOR Commodore 64 1.275 ptas.

PURPLE TURTLES  Commodore 64 1.275 ptas. Cerdena, 169, entlo., 2.2 08013 BARCELONA.

Deseo recibir los juegos que a continuacion especifico, compromenéndome al pago del importe de los mismos. [] Contrarreembolso. (] Adjunto Talon, [ Giro Postal.
Nombre — ~ TITuLO CANTIDAD PRECIO UNIT.

Oueccwon - e LASER ZONE 975 pias.

: GRIDRUNNER 975 plas.
I FRENZY 1.275 plas.
ASTRO BLASTER 1.275 ptas.
QUINTIC WARRIOR 1.275 pias.
Deseo recibir informacian de sus programas en:  MSX [] AMSTRAD [] PURPLE TURTLES 1.275 plas.

Firma:




SENCILLO, ASEQUIBLE, PROFESIONAL

AES EL QL DE SINCLAIR
HECHO PARA NOSOTROS

Pra los profesionales que
necesitamos un teclado en
nuestro idioma, QL nos ofrece,
en castellano, su QWERTY
standard
de 65 teclas moviles.

.Para los que deseamos
comunicarnos a gran
velocidad y capacidad con
nuestro ordenador, QL nos
presenta su lenguaje SUPER
BASIC.

Phra los que necesitamos
gran margen operativo, ahora
disponemos de un ordenador
con memoria ROM de 32K
que contiene el sistema
operativo QDOS, un sistema
mono-usuario, multi-tarea y
con particion de tiempo.

.Para los que
deseamos tener
perfectamente
ordenada nuestra
agenda de trabajo,
presupuestos, fichas de
productos, nuestra
correspondencia, estadisticas
de venta, archivo... QL viene
dotado de cuatro microdrives
totalmente interactivados entre
si: QL QUILL de Tratamiento de

Textos, QL ARCHIVE Base de
Datos, QL ABACUS Hoja
Electronica de Calculo y el
QL EASEL para realizacion de
todo tipo de gréficos.

Para los que nos gustan
las cosas bien acabadas, QL
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se suministra con su fuente de
alimentacion, cables de
conexion y adaptadores de
TV, monitor y red local cuatro
programas de software de uso
genérico, cuatro cartuchos en
blanco para los microdrives y
manual de Instrucciones en
castellano.

.Para los que creemos que lo
bien hecho puede tener
también el mejor precio, QL el
ordenador grande a precio
pequeno.

Para jos que nos
gusta siempre ir bien
acompanados, Sinclair
—el mayor vendedor
del mundo en
ordenadores
personales— e
Investrénica, la mayor
red de distribucion de
Espana, son nuestras
mejores Comparnias.
Nuestra mejor garantia.

En definitiva, para

los que queremos

ordenarnos y nunca nos
habiamos atrevido.

Con QL ya no hay
excusas.




