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iIMENUDO CAMBIO"

yllevate un

Traenos tu

SPECTRUM

SPECTRUM PLUS

Renuévate con
INVESTRONICA.

Apintate a lo mas
nuevo.

Tenerlo, muy facil

Ahora INVESTRONICA fe da

lo oportunidad de hacerte con el
microordenador més moderno
del mercado: EL SPECTRUM
PLUS.

Solo tendras que entregarnos fu
ZX SPECTRUM...

..lo demas ser@ visto y no visto,
el Spectrum Plus ya es fuyo.
Tener un ordenador Sinclair es
la garanfia de estar siempre a
la ultima.

(") 18000 pls siesde 16 K

El Spectrum Plus es lo mas
nuevo del mercado. Si tu
Spectrum es estupendo; el Plus
es fabuloso. Podras disfrutar de
un feclado profesional;

17 teclas mas que el Spectrum,
es decir 17 ventajas mas... y
por supuesto lo podras utilizar
con todos los programas y
perifericos que ya tienes, puesto
que el SPECTRUM PLUS es
totaimente compatible con todo
el software y accesorios del
spectrum. Ademas
INVESTRONICA, al realizar el
cambio, te da de nuevo

6 meses de garanfig,

una nueva cassefte de
demostracion y un libro de
instrucciones a fodo color.

No fe lo pienses... cambiate a lo
ultimo, tienes las de ganar.

Manda fu ZX Spectrum

(sin cables, ni fuente de
alimentacion) a tu Servicio
Técnico Oficial

(HISSA) mas cercano, bien
personalmente o por agencia de
fransportes (los gastos son por
cuenfa de INVESTRONICA) y en
48 horas ya podras disfrutar de
fu nuevo Spectrum Plus.

Sélo tienes que abonar (contra
reembolso) 12.000 Pts. (*)

investronica
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e TRUCOS.
BB PROGRAMAS MICROHOBBY. Calculadora, Intruder
- NUEV(Q. TIRNANO, la aventura en movimiento.

- BAS[C_ Se inicia un nuevo capitulo sobre «Depi.:lracion de Programass

22 ESTRATEGI
B8 PROGRAMAS DE LECTORES. ! camionero. busca
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MICROLIOBB
ESTAS

Laberintos: Como generarlos.

par,

Segunda parte del articulo sobre «<Representacion de
los numeros en el Spectrume, En esta ocasion, trata-

mos sobre el sistema hexadecimal.

B2 CONSULTORIO.
B3 OCASION.
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PREMIADOS HOBBY-SUERTE

ESTA SEMANA

JUAN A, GARCIA OLIVER,
Alos, 24 IPALMA DE MALLOR-
CAl

Suscripcion a Microhabby Se
manal por una ano (4." Cat)

JESUS MANGUILLO BIENDI
CHO, Avdo. Casaldo, B4, 5.
ICASTELLON DE LA PLANAL
Cinta de programos (5.7 Catl
CARLOS SAMNCHEZ MIN-
GUEZ, Trabaijo, 2. Puerta de
Sagunto IVALENCIAL .

Cinta de progromas (5.° Call

MAMUEL IGLESIAS LOPEZ,
Avdo. Manzanares, 62, 2° B
(MADRIDI.

Cinta de programas {5." Catl
JAVIER GARCIA ESCOBAR,
Teruel, 2, 2.7 | IMADRIDI.
Cinla de programas (5." Catl

IESUS RUIZ VIGO, Maestro
Partela, 34, 2.°D. San Fernan-
do (CADIZ). .
Cinto de programas [5.7 Catl
BARBARA FRAMNCISCA SAN-
CHEZ, Marroquing, 94, 2° D
IMADRIDL

Un Joystick con suinterface (3"
Cat)

JUAN IGUAL ALONSO, Po-

blade de CMV., 35, Valde-
caballeros IBADAIOZ),
Suscripcion a Microhabby Se
manal por un ano (4" Catl

MIGLIEL PASTOR SEBA, Pilar
Marti, 16, 9.7, Burjosor (VA
LEMNCIA)

Cinla de pragramas 15." Cat!
ANDRES COLMENERO TOR
MERD, D'anten v Conco, 4,
1.7, Orteniante (VALENCIAL
Un Joysiick con su inferfoce
{3."Catl

RAFAEL LOZANG GARCIA,
Luis de Hoyo Sainz, 180,5.°C
IMADRID).

Cinta de programas (5. Cat)

JOSE M LLUESMA  SAN-
CHEZ, Camino de Vinateros,
4,2.° A, Moratalaz IMADRID)
Suscripeidn a Microhobby 5e
manal por un ano (4.% Catl

FRANCISCO J. GOMEZ RUIZ,
Caral, 6, 3.7 | ISEVILLAL.

Cinta de programas 15.° Catl

JOSE LIS BUSTAMONTE 5.
MIGUEL, Canstitucién, 49, 1.
A, Sama de langrea [ASTU
RIASI.

Cinta de programas (5. Col

JOSE IGNACIO RUIZ OCA-
RIZ, Paseo de Zorrilla, 144, 3.
| (WALLADOLIDI.

Cinter de programes (5" Catl
MAMUEL TAPIAVARGOLA, C.
lapez, 6, Santa Amalia (BA
DAJO 2L

Suscripcidn a Microhobby Se-
manal por un aio (4." Cat)
LUIS SILLA VALLEJO, Gaolileo,
76,47 B, J'\lgl,lﬁ!”l.-S IMADRIDI.

Cinta de programos (5." Catl




ESPECIAL INFORMAT

EL «QL» A LA ESPANOLA

Por fin, y después de mucho tiempo de espera, ha llega-
do el QL version espafola, o almenos ha sido presentado
en el Informat, la feria de Informatica de Barcelona, aun-
que los responsables del tema nos confirmaron que ten-
dran que pasar todavia unas tres semanas para que se
encuentre disponible en los comercios.

Se trata de la primera vez que Sinclair Research LTD,
realiza una version local, con la colaboracion de su distri-
buidor en Espana, Investronica, adelantandose de este
modo a otros paises que, en un futuro, presentaran tam-
bién sus versiones locales.

En total apareceran 12 versiones en diferentes lenguas
de las cuales la espafola ha sido la primera de
todas. Esta politica se sigue en uninten-
to claro de expandir los ordena-
dores personales en

" los merca-

dos profesionales y de negocios en todo el mundo para
intentar, de esta forma, reforzar la posicion de la compa-
fila de liderazgo mundial en este mercado.

La version espanola del QL incorpora interesantes
avances y, ademas, algunas actualizaciones dentro del
sistema como por ejemplo, el hecho de que hayan sido
traducidos todos los mensajes del sistema, los avisos de
error y la incorporacion de los caracteres castellanos,
con losque no contaban los ordenadores de procedencia
anglosajona, como son los siguientes: «i & N fi u Ca.

Los programas que acompanan al QL, han sido también
traducidos.

El precio de este aparato sera de 125.000 ptas. y sus
compradores pasaran aulomaticamente, previo pago,
es0 si, de una cuota mensual, a formar parte del QLUB, un
ente gue a través de un boletin informativo y una linea tele-
fonica, les proporcionara actualizaciones de Software,
noticias, notas técnicas y ademas, atendera todo tipo de
consultas relacionadas con este ordenador.

4 MICROHOBBY

Barcelona del 16 al 20 de Abril de 1:935
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LA «<SUPERIMPRESORA>»

RITEMAN FT

La impresora Riteman F+, retine una serie de con-
diciones que la hacen atractiva de cara al usuario de
ordenador. Tiene una volocidad de impresion de 105
cps, uni o bi-direc-
cional, biusqueda lo- ;

gica optimatizada, capacidad de impresion de 45 [pm
a 10 ¢cpi, y 200 ms de salto de linea y espacio de 1/6 pul-
gadas,

standard, el de doble impresion, enfatizado, italica,
supra y subindices, mitad altura y el NLQ.

Otra de las caracteristicas de esta impresora son: el
espacio interlineas, corte de papel, seleccion de carac-
teres, test de escritura, subrayado continuo, tabula-
dor, buffer de 2 Kbytes (standard) y 8 Kbytes (opcio-
nal), tope posicionador de papel continuo y cinta im-
presora autorretintada.

Utiliza un Interface standard paralelo centronics de
8 bits y uno en serie RS232 C, opcional.



" UNA RUTINA PARA
' MEJORAR LOS COPYS

iin Soft ha desarrollado una sene de ‘
|
1
1

BOXER 12, EL NUEVO MONITOR DE HANTAREX

Hantarex, una casa especializada
en monitores, ha presentado el Boxer
12, un monitor monocromo de 12 pul-
gadas, con una sefial de video com-
puesto, que podria conectarse al Spec-
trum mediante un Interface espacial.

Tiene una amplitud de banda de 20
MHz y una resistencia de entrada de

rutinas de adecuacion para las impreso-
ras Riteman F+ y Seikosa 5P-800, que
permite hacer Copys de pantalla convir-
tiendo los colores originales en diteren-
tes tonalidades de grises acordes con su

Ll L

T —S

luminosidad, es decir, al igual que se veia
un televisor en B/N.

En una impresora normal, sin esta ruti-
na, la tinta siempre es interpretada como
negroy el papel como blanco, con ¢l con-
siguiente deterioro de la imagen impresa
con respecto a la original.

= ‘lll!jl‘ Lll-l'lJ‘ ng
SR~

75 Ohm. Existe la posibilidad de audio
y sus medidas le hacen muy cémodo de
instalor en cualquier lugar, 309 por
280 mm y una anchura de 264 mm.
Puede llevar una pantalla antirre-
flectante y tiene un panel, en la parte
frontal, extraible, donde se encuentran
los botones para ajustar el aparato.

WRIGGLER: EL GUSANO

La empresa espanola de software
BABETA, estuvo presente en el

r---—--— -ﬂ

Idealogic ha emprendido una nueva
linea con respecto a los programas
que normalmente viene lanzando al
mercado. Hasta ahora, los programas
que venian comercializando, estaban
dirigidos a nifios hasta los 13 afos e
incluso menos. Los huevos programas
s0n para jovenes desde 13 anos, en
adelante. Son una serie de juegos de
Misterio, Ciencia Ficcion y Novelas
Clasicas donde el usuario es el prota-
gonista.

Para poder jugar con ellos es nece-
sario leer un pequeho libro en el que
se explican las caracteristicas del per-
sonaje. Con ello se pretende, ademas

de instruir al jugador, que éste conoz-
ca el vocabulario, condicion indispen-
sable para jugar a los juegos de aven-
turas. Los programas son en caslella-
noy, de momento, solo han sido dispo-
nibles para Commodore, aungue muy
pronio lo estaran también para Spec-
trum.

Son «Profesion Detecliver, «La Fami-
lia Robinsons, y «Una Fantastica Aven-
turas.

En el stand de |dealogic encontra-
mos ademas un monitor para QL, que
ademas es compatible para otros or-
denadores, y una Tortuga para Spec-
trum.

e mab b GES Gas D OG5S TIEN GNND ONED GEN B SN S GEDD TN GED =
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IDEALOGIC: NUEVO RUMBO
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ACUERDO ABC - ULTIMATE

Lla empresa ABC Analog ha firmado una
serie de acuerdos con varias compaiias de
conocido renombre, tanto nacional como in-
ternacional. El mas destacado de todos ha si-
do el realizado con la archiconocida (ULTIMA-
TE), la empresa de software mas popular en
los dlumaos uempos en el Reino Unido. Por es-
1e acuerdo, ABC fabricard en Espaiia todos
sus programas. Para abril estan previsios Sa-
bre Wulf, Knight Lore, Underwulde y Alien 8. Los programas Ulumate para Spectrum seran
comercializados conjuntamente con olra compaiia, Investranica, y su precio al fabricarse
en nuestro pais se vera reducido considerablemente (costara unas 2.100 ptas.).

En el Informat pudimos ver el master del Alien 8 recién llegado de Inglaterra.

En el apartado de Hardware ABC presentaba a un viejo conocido, el Currah Speech, el
Lapiz dptico de DK'Tronics, un Inerface Moden y el Joystick Powerplay.

Informant Con un programa nuevo que
ha comenzado a distribuir en Espana. Es
de la casa Romantic Robaol v tiene
como protagonisla a un simpatico
personaje: una especie de gusano que
tiene que recorrer |'Jt>|i1.;rchu'~ caminos
en un maraton poco habitual. El
personaje en cuestion, se vende con el
juego,

MICROHOBBY 5



DE SU HIJO
ES LO MAS

<
LA EDUCACION g
IMPORTANTE 2

LA REVISTA

Revista y cassette

EDUCATIVA QUE

por solo 495 ptas.

ESTABA ESPERANDO

Usted tiene un ordenador, Ya ha visto Nuestro sistema ha sido adaptado »

Fas ventajas gue le puede ofrecer, tanto probado por profesores v se ajusta al
a wsted como a sus hijos. Ellos se sistema escolar espaiiol. I
divierten jugando, pero quisiera gue - .

JHE I 1 e I} esia forma, sus hijos no sdlo
sacaran mas provecho de él... D Tl x

repasaran. v estudiarin las  materias
Presentamos “ORDENADOR EDU- cscalares, sino que ademdis se familia- .

CATIVO, la primera revista educativa rizavian con la informtics v su lengua- Para envios:
para SPECTRUM. Contiene 1 AS je. o que constituve una elicar prepa-

SETTE con el cual, d racidn para su [uturo. Esto es lo mis

it : . MONSER
comprensiva, sus hijos aprenderin las impariante para usted v nosotros,

maierias excolares de una forma amena c/ A IZ0S, 9
v dilerente.

28037 Madrid
DE VENTA EN KIOSCOS Y TIENDAS ESPECIALIZADAS “Teléf, 742 72 12/96 '



TINTA INVISIBLE

Como en las peliculas de
espionaje, podremos escri-
bir mensajes con tinta invisi-
ble y asi evitar que sean lei-
dos por el «enemigo», con
tan solo poner en practica
un truco que nos envia Da-
vid Garcia Lopez. Para ello
hemos de teclear la senten-
cia POKE 23607,100 segui-
do de ENTER.

Al principio te saldra la
pantalla en blanco, pero
pulsando SPACE, aparece-
ra un cuadrado negro, en
este momento podras te-
clear tus programas sin te-
mor de que nadie los vea.

Siquieres volver ala posi-
cion normal, teclea POKE
23607,60 y veras de nuevo
lo que escribes.

PARA DESTACAR EN PANTALLA

Javier Guixa Catala nos
manda un truco para conse-
guir un curioso efecto tridi-
mensional, aprovechando la
poca definicion de un televi-
sor color domestico.

Consiste en escribir las

lineas sobre los puntosde la
pantalla que no guedan to-
talmente cubiertos por un
segmento de color.

Por ejemplo, para obtener
una piramide, introducir las
siguientes instrucg'mnes:

]

18 BORDER @: PRFPER @: CLS

28 FOR i=@ TO &7 STEP 2

30 LET j=i-=-7#IMT 1(i-71+1

4@ INE J: PLOT 4@+1 ,1
=, 5@ DRRW 17S5S=-2=%i ,8: DRRARW @,175-
= %1

B DRAW 21 -17S .28 DRRAL @,2%1 -
175

78 NEXT i

CONSERVACION E IDENTIFICACION

DE PROGRAMAS

Una forma de trabajo util pa-
ra conservar programas, es
tener la buena costumbre
de poner, en la primera
linea, un «REM» seguido de
titulo entrecomillado, lo que
también es aprovechable
para obtener su rapida
identificacion tanto en pan-
talla como en listado por im-
presora.

Si editamos la primera
linea con el nombre y borra-
mos el numero de linea mas
«REM= poniendo en su lugar
SAVE, nos hemos ahorrado
teclear el nombre y, ade-
mas, evitamos los posibles
errores que pudiéramos co-
meter al escribirlo.

Este util truco, lo envia E.
J. Serrano Exposito.

SALTO EN
UNA LINEA Y EN
UNA SENTENCIA

En el manual del Spec-
trum, se hace referenciaala
posibilidad de hacer un sal-
to entre sentencias. Para R.
Domingo Gomez, que nos
ha mandado este truco, esto
es posible a dos variables
del sistema: NEWPPC, linea
ala que hay saltar, y NSPPC,
sentencia a la que salta.

El salto, consiste en ejer-
cer un POKE a las dos varia-
bles con el numero de linea
v el de sentencia dentro de
la linea, de la forma:

POKE 23618, (NUM. de
LINEA)-256*INT{NUM. de LI-
NEA/256).

POKE 23619, INT (NUM.
de LINEA/256)

POKE 23620, NUM. de
SENTENCIA.

En modo programa, po-
demos usarlo simplemente
realizando un GOTO a la
linea de programa donde lo
hayamos colocado. Como
es sabido, conviene colo-
carlos al principio del lista-
do para una ejecucion mas
rapida.

A ndll

111

PROTEGE
TU PROGRAMA

Con POKE 23755,X (si X
es 100) podremos hacer
desaparecer el programa en
BASIC, no pudiendo ser lis-
tado, segun un truco que
nos manda J. Mateos Lago.
Si X es O, el programa apa-
recera y puede ser listado.

MULTIPLES
DIBUJOS

Autor del truco anterior,
Joaquin Mateos, nos manda
otro mas con el que hacer

dibujos interesantes me-
diante la rutina:
PLOT 12850: DRAW

OVER 1:0,120,%*Pl, donde
X es un numero impar, Joa-
quin nos aconseja que esta
rutina esté entre 2051 vy
2535, aunque se puede pro-
bar con otros valores.

En este espacio también tienen ca-
bida los trucos que nuestros lecto-
res guieran proponer.

Para ello, no tienen més que enviar-
los por correo _a MICROHOBBY,
C/ La Granja, 8. Poligono Industrial
de Alcobendas (Madrid).

MICROHOBBY 17



PROGRAMAS MICROHOBBY

CALCULADORA

Javier ALEMAN

Spectrum 48 K

Con este programa podremos utilizar nuestro ordenador
como una auténtica calculadora con la que realizar
cualquier tipo de funciones y recopilacion de datos.

El manejo és el siguiente; La calcula-
dora funciona seglin el sistema conoci-
do como «notacion polaca inversa». En
este sistema los cdlculos son expresa-
dos con los operandos en primer lugar,
seguidos de la operacion. Asi, para po-
ner «3+2», en notacion polaca inversa
se pondria «3 2 +». En nuestra calcula-
dora, a su vez, se calcularia poniendo
T U3 “anter”,“2" “4

Cuando pulsamos la tecla de una
funcion binaria (por ejemplo la suma)
se efectua dicha operacion entre ¢l pri-
mer elemento de la pila v el display,
gquedando el resultado en el display, vy
desplazindose todos los elementos de
la pila un lugar hacia arriba.

Un ejemplo puede aclarar mucho.
Supongamos que queremos calcular
In((2+2)+(5+8)). En nuestra calcula-
dora pondriamos: 2.enter,2 +.5.en-
ter,8,+.*In.

Pasemos a ver entonces algunas par-
ticularidades del uso de nuestra calcu-
ladora:

ENTRADA DE DATOS: Para en-
trar un dato en el display basta digitar-
lo, como en una calculadora usual. Si
nos cquivocamos podemos pulsar la te-
cla «X» (CLEAR) y volver a introducir-
lo. El punto decimal se encuentraen la
«M», y s¢ puede utilizar también nota-
cion exponencial con la tecla «E». Para
poner el signo «—» para los numeros
negativos, se utiliza la tecla «A»,

f=__—__ 3
4 BER. - XBUIER ALAMAN -

10 POKE 23658,8: DIM c(26): DI
H [$(32) DIM m(10): DIH piB&)

1S GATA 127,32 ,88,46,65,76,65
77,65,75,2500, 2500, 500, 20008, 2108
/500,500 , 2500 , 589 , 2500 , 2500, 3109
.E00, 1500, 2020, 4100, 3100, 3100, 28
?gésoa,sae,aseo,a1ea.3aeé,seaa.s
16 LET dg="". FOR i=1 TO 10 R
ERD LET dt:dIOCHR v: NEXT |
Ex %7 FOR =1 TO EﬂD ol I | M
ne2Q FOR izl TO 10: LET m(i)=0

25 LET ng=* OUERthKUﬁszUEHVH

LET w&%="SIN CO5 TAMN ==/
LM ASH HACS ATH SOR ENP PI

E(?@ FOR 121 TQO & LET pii) =0 3]

40 LET ord=d LET 2=0: LET cor
FPila=z@

182 G0 SulR 1
Sl 020 GO SUB 27ee: G

202 GO SUB 1Spo

8§ MICROHOBBY

FUNCIONES: Pueden clasilicarse
en; Binarias: Realizan la funcion entre
el primer elemento de la pila y el dis-
play, en ese orden. Son las habituales,
+,—, ", *. /. Monarias: Se aclivan, bien
apretando una sola tecla (Q=5IN, W=
COS, E=TAN, R=INT, Z=LN). v bien
apretando antes la tecla «P» de «fun-
cion segunda» (Q=ASN, W=AC(S, E=
ATN, H=5QR, X=EXP, M=PIl). Todas
ellas actian sobre el display v tienen el
significado habitual sobre una calcula-
dora. Especiales: Ademas estian una se-
rie de funciones especiales:
CLEAR(X): Borra el contenido del dis-
play. LOG(L): Realiza el logaritmo de-
cimal del display. AYUDA(Y): Panta-
lla de ayuda. NEXT(N): Mueve circu-
larmente la pila. OFF(O): Inicializa la
calculadora, STORE(S): Guarda el dis-
play en la memoria cuyo namero se in-
dique a continuacion. DATA(D): Ex-
trae de la memoria indicada su conteni-
doy lo transfiere al display. F. SEGUN-
DA(P): Para tener acceso a las funcio-
nes segundas,

Aparte de las anteriores instruccio-
nes, en caso de haber algin problema
serecupera la calculadora con los datos
sin cambiar, gjecutando GOTO 200.

En el programa es importante hacer
notar que cada vez que aparecen pala-
bras tales como «SIN», «LN», elc., tie-
nen que ser introducidas con una sola
tecla, no letra a letra.

e AR 5o P e

GO SUE Z00e PR el

5 GO TO zo0@
Ll

REH i pantalia B

BORCER @: PRFER &

FRFERF 1° PRINT

EDH iz@ TO 21:

e

CLS
L% AT 21,8; L

FOR =0 TO 3

2 sSeaiien
H
LO8RG0 - Mo

il

m

=

i O g L i T

: _DRAU @,
DRAW @, -25: DRAL

SR Go-G
e

- GO ean

Lol =t s e
ﬂaw R e
0w e

]

=

m

-

ol

@ PLOT 12? 32: DRAW @,127: DR
ﬁg 113,@: DRAW @,-127: DRAU -113

1100 PAPER 2: PRINT AT 2.2;1%( T

0 13),RT 4,.8;,1L$( TQ 13) ;AT 3,2;"
TERAT. 3, 140 oaT oS ARkl TO S AS
u,ﬁt iiij L3%1 TO 13) ;AT 17,17 1%
D 13)
111@ FOR i=2 TO 17 = [}
ZaSTER 4k 1 FOR ;=16 TO
1120 PRINT AT i :
1138 NEXT MEx*
1149 FOR_i=5 TQ 16: PRINT PRPED
AT i.17; Led TO 129 ME X
1158@ FOR 1=3 TO 18 STEP 3 Pn:wT
TPT i,3; PAPER 7, L%( TO 11): NEX
1
1188 FRINT AT 3,19, PRAFER &, "MEH
ORIES" . AT 19,15, 4%
1178 FOR 128 TO &: PRINT PT 148,
16: PAPER 2, INK 7;i MEXT
119@ PRP
1i80 Ei 7 EETH?H
%saa IF INKEY!- HEN GO TO 158
1525 LET as$=INKEYS
1505 BEEP .@5,29
ésle IF INKEYS$=3% THEMN GO TO 151
152@ IF ag:="9" AMND as:="@" THEN
CET ord=0. RETURN 5
1Eg$ IFdi{,ELE+ AMHD El'x Z" THEN
ords= asci =5
SE e c ODE ag=54)
1540 IF CODE a$al3 THEN LET ords
1 LE =1608: RETURM
155@ T 1508
{558 AT
: 7 .
?BEEELET GO SUEB 1728: G
ofrpilasd:; ETURM
1692 REH PUsh pila E
17@@ FOR 1=6 TO 2 STE =1: LET p
lad=p(i=1} MNEXT I I B (1) =@:
Sl i o
inta pila
172@ FOR f-g 6: LET q8=35TRS p
{il: GO SUB 403@' FRINT AT 331 ,3
LS TO 11) ;AT 3#%i,3;9%: MNEXT 1
1558 "Rem L
pop Pila
1749 FOR T:E TO B: L!T Plil=pii+
1) MEXT : LET pi6I=0: RETURM
1759 REM borra displa
i76@ PRINT AT 3,3, 180 T 111 RE
TURHN
1999 REM R coqe tifra
2008 IF tGFfPl a THEN GO SUB 170
@: GO sSuB 172
2018 LET corrg:ta:l
2238 2 375 4528 oo 1o
%g;aséFTLENBEs yES+L THEM BeEﬁ :
EgSa LET bS=bs+as: PRINT AT 3.,3;
2860 GO TO 2020
2070 IF as<:"M" RAMD asi»"E" THEN



12, (%0 TO 11) ;AT S+i,18;9%: HNEXT 4048 MEXT L
i: RETUR ; 4050 LET q8238( TO (+10-LEN 38)+
2798 REM mete en memoria W 11[1 TO ). RETURN
2802 PRI AT 5,21; PAPER @, INK 28 REH funcion _segunda Wl
7:"aTO" 4110 GO SUB 1480: IF NOT ord THE
28i0 GO SUB 1S00: IF ord THEM GO N GO TO 4110
T0 4120 GO_SUB 4200+CODE as
2628 LET m(1+UAL as)=p (1) 4138 LET qu#=2TRE p(1}: GO SUB_48@
2630 GO _sUB 27ad @Q: PRINT AT 3,5;L&0 TO 11) AT 2
fas6 Fant af e,
4149 RETURM
289@ REM i SacCa de memoria
2309 PRINT AT 5,21; PAPER o Nk 4223 GEQ N, cvtinas segundas B
2?3323205”5 150@: IF ord THEN GO AESR BET RILYEATH #11)
3929 IF corrpila THEN GO SUB 170 fRrR fr PU1))= THEN LET pid)=Se
a8 LET caronitast 4256 ‘ReTuRn
2340 LET p(1)=a(itvaL am) £§77,50, 508 1708: GO SUB 1740@: L
2950 GO SUB 178@: LET q8$=STRS P 4280 BETOEN
1) : GO SUB 4@0@: PRINT AT 23,3;q% 4281 IF ABS p(l) ¢=1 THEN LET pii
296@ PRINT AT 5,21, ) ZASN_p (1)
870 M 4286 RETURN
298@ REM B clear E 4287 IF ABS pil) ¢=1 THEM LET p (1
3P0@ LET p (i) =0: LET corrpilasd: ) =ACS p (1) . RETURM
O SUB 1760: RETURM 4288 LET p (1) =EXF p (1)
2010 REM 4500 RETUEN ;
3020 INP Estas schro 2Uias 4829 REM rotacion pila
Jeze 3%="5" THEN RUN 10 481@ LET v=pig): GO SUB 1890: L
304@ RETU T pillimv: G0 S5UB 171@: LET qa:ST
g?gg EIEHa g;graﬁ. ;?Efré"?ﬂh & RS P(l): GO SUB 40008  PRINT
= > o
ET B (1) =LN p(1)_ 2P 15 2500 iRha Y er LAV iRT 3,3.q8
3110 IF ag="@" THEN LET p(1)=3IN Eaem REHEE uuda B
pill: GO TO 3300 2030 rared 27UERe i=l TO 20. PRI
212@ IF as="E” THENM LET p(l) =TAN NT AT i.1;L§{ TO 30): MEXT i
pil): GO TO 2308 5020 Fok isY Th 120 PRINT AT 24
3138 IF as="W" THEM LET p(1)=C0S R e e e
Fil). G0 TO 33028 §ah0  parhT et Iet E MEE ebee AT
31an IF a%s=_RETHEN LET BOL)I=INT 16,5, "LELOG AT 175! "YaAVUDA ;A
Pil) . GO TO 3320 18,5, "N=NEXT", AT '3 19, "0=0FF"
315@ IF as=d$(B) AND p (1)@ THEN AT 4, 1%9; "S=STORE" ;AT 5,i9; "D=DAT
85 1h fupg T ASARASIOALH 8 £ Bl s Al onEL T BT B0, 14} Thel
: R S;“FUNC ay -
2299 G0 S0B 176@, PRINT AT 3,3;" ggng&;' sl 05 i
£ : 40 FOR i=13 TO 18: PR i
3300 G0 _SUS 1788 LET q8=STRY p( 18, n8(i); =" weiil. NEXT i ;
1) . GO SUB 4200: PRINT 3,398 5050 IF IMKEYS="" THEN GO TO S@s
4@0¢ REM  CONTROL DISPLAY Soe0 Go_suB 1000 GO SUB 1718: L
4010 IF LEN q$¢=11 THEN RETURN ET S3=5TRS p (1) . GO sUB_4800: PR
402¢ FOR L=1 TO LEN as INT AT 2,3;9%: GO SUB 2700
4030 IF q§(1)="E" THEN GO TO 495 5@7e RETURM

J BA1l=URL b RETURN

LE u
2GE@ IF as="E N GO TO 216Q

2050 LET bs=bs+'.": PRINT AT 3,3 R L s e
didecoseiszec  EWINNIIKKKLAIR K42 MHomes el Pl oty
211@_IF ard _AND a$c)”"M" AMD

Fw

H A%<
‘E* THEN LET pi(l)=URL b%: RETUR ﬂEE%EES%i%?‘hENS
2128 IF as="E" THEM GO TO 2160 1 ' e E ; gl #
SR Blapaitt n - WS O PARGAS
2140 LET by=b%+as: PRINT AT 3,3;
bs gl : Specdirum 48 K
21850 GO TO 2108
216@ LET b$zbg+"E" LET q9%=bs%: G
0 SUB 4090@2: PRINT AT 3,3;49% LET . -
2178°30 suB 1S@@ En una época no determinada de nuestro siglo, una
2180 IF ord AME fFlags@ RAND as="fA = Ly " » -
" THEN LET be=bgs_"  LET qg=bs. importante misién nos llevara a atravesar las mas
SUB 40@0: PRINT AT 2,3; 3 =
ET {(3g=1: GO T6 2179 A diversas zonas terrestres, a bordo de un tanque, hasta
2199 IF ord THEN GO TO 217e =
2210 LET bSzbseas: LET ag=zbs: GO alcanzar la base enemiga.
2220 GO SUB 150@: IF 4rd THEN BE
EF 1,38: GO TO =228
2230 LET b&=b§+as: LET q$=bs$: GO L Y = ; 5 5 st ; .
2548 o oun 1508 "IF et % 4 THE a accion transcurre a lo largo de Como consejos importantes, deciros
SEEE Lky ot oon D e quince pantallas diferentes, en las que que ninguna pantalla es imposible de
5536 PRINT 5%"5235%5?;; i el piloto del tanque de la mision «intru-  superar y debeis tener en cuenta que
. EEEP : : = . . . .
STRs pidi. oo sis «daa rhonT 47 der» (el usuario) tendrd que atravesar para destruir un tanque enemigo, hay
3.%;&&: ETURM i 5 g 5 s i
2420 Rer W operac, binarias @ multiples peligros para llegar a la pan-  que disparar a una cierta distancia para
£ 1 4 . - g . . -
BT 3 e g talla 15 y concluir su mision. Es funda- conseguir que sea aniquilado por la ex-
. 1tEi1) . ; i SR i L )
?52?1;“ as="u” THEN LET p(ui=p(e  MeNtal no chocar con arboles, ni con  plosion. En la dltima pantalla, tendre
?S:E‘?JF 2$="K" THEN LET pil)=p(2 otros tanques y tener cuidado de reco- mos que romper el circulo generador
2828 IF ag="U- AND P (1)=0 THEN G ger el fuel que se encuentra en cada de energia de la base enemiga, situado
2530 IF ag="U" THEN LET p (1) =p (2@ pantalla. Para ello, utilizaremos la pun-  arriba en el centro.
?EE?Q,IF as="8" THEN LET p(1)=p (1 ta del tanque, pasando por encima del Contamos con tres mandos: «A», de-
iz ETLEégégﬁépBiif+ c30- 08,5252  deposito de combustible. recha. «S», izquierda. «L», fuego.
BINT »2;98: G0 SUB 174B: G
0 SUB 1722 RETY
2590 REH signo = .3
2500 LET s=1: LET bs="-": GO SUB
76@: PRINT AT 3.3, bs% 1 REM 233333 EF3 4333870580541 221,94,5,29,203,035,203,35,203,3
2618 GO SUE 2000 i d SRR 1235, 221 76 178,
2620 GO SUB a: RETURN - LUTE Go Pareras o 6 i $3 %gﬁ,fgg';?éfé?féﬁ?g 1
2858 REH inta memoriagd W FEEFIEFEARAF AR E RS 126,2,221,118,8,265,170,34,221,1
270@ FOR i=1 TO 19: LET qs=3TRS$ 2 CLERR &65159: FOR q=6516@ TO 19,'5' 221l,52,7,47,230,7,60,221,11
miil: GO SUE 400@: PRINT AT S5+i, 65355&'_;!201_55 ;l:llaiE:ﬁiCé gEg‘l’eq 9,8 51%229,2656219.11.22'&620{3
@,221,42,178,92,251.36 42 153,08 0.24,5, 095 50,35 o5 2947853 2.%

>
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,8,221,54,10,9, 196 ,281,53,7,40,9
7,221 ,83,10,221,53, 7,32, 247,203
33,203, 16,23, 221,83, 18,221 .83
& DATA &,532,10,221,553,10,40,5
,7,221,53, 10,35, 2%0, 119,193 /241,
5,861,32,155,201,221.,53,9,32,18,2
21,203,4.70,40,4 238,38, 78,235
7 DATA_221,%3,8,32,204 221,53
;18,40,6,7,221,63,19 32,250,119,
35,=213,28%,5458,20% ,515,11,241,22
giaeg.221,5¢,s.5.221,54,?,1,:4.1
18 DIM ai4.,2)
17 FOR n=UsSR a TO USRH B +82
RERD f: POKE n,f: MEXT n
18 RESTORE 34
18 FOR n=USR “k" TO USR "k"+39
RERAD f: POKE n,f: NEXT n
28 DATH 1,125.1,128 BIN 001000
81,BIN 100001068 Efn 00111001 ,BIN
10911100 ,6IN 0111111 ,BIM 11111
100, 6IN 09111001 BIN 16011180,E1
N 99111061 ,5IN 10011100 ,5IN 0011
1011 ,BIN 11011100 ,6IN 20111011 ,B
IN 11911100
3@ DATA BIN @2111811,BIN 11011
109 ,8IN 921110611 . EIN 11011102 ,BI
N @0111080,BIN 20011188 BTN 9011
1111,BIN 11111100,EIN GQ0L10000 .6
In_ 9092 1000,9.0,0,@
31 DATA ©,61H 00011000 ,B8IN 101
goR12 . BIN 10000110 ,6IM 0011010,
EIN Q1leR0100,6IN 03111000 ,8 BIN
119090000 ,EIN 18001110 ,EIN 081000
@1 ,BIN ©010010@,6IM 10110101,8IN
10201012, 6IN 0lidoaia,a
32 DATA 0,@,2,0 ,EIN 02010080 ,8B
IN 2@e@leed . BIN 29111111 ,6IM 111
i1ie@ BIN @0llloed . EIN 00811198,
EIN 00111011 BIN 11011190, BIN 80
111011 ,6IN 11011108 ,6IN 0dii1011
,BIN 11011102 ,6IN 20111811 BIN 1
i0111a0
33 DATA BIN 90111001 ,BIN 10011
199, BIN @O111001 . 6IN 10011100 ,61
N 20111111 .BIN 13111108, EIN @bll
1001 .EIN 10011100 .BIN 00010001 .6
}g_laaalaﬂu.l.1&6.1,123.L.123.L,
=
34 DATA BIN QOEO1100,.BIN OD110
a1 19008 H_9100108@
814181527 188R°04 140818 19°04 4
Q021 ,BIN 10190118 ,BEIN 11190020,E
IN 29811000,.6IN Q002002110 ,BIN @@
111021 ,BIN @10201@1,1 . BIN 202102
10 .EIN 23100001
3 DATA 128 ,BIN 190219100 ,BIM 1
2100100 ,EIN 10100011 EIN oieicee
Q,BIN 10091001 ,EIN @lllleld,BIN
00080111 ,BIN Q0100201 ,6IN 1i0000
91,6IN 20001201 ,6IN 210201010,BIN 7022 POKE ES160,.pos cLS
gdliopio,BIN 11000010 ,BIN 20101 7R25 POKE 85161, 1y S818_FRINT AT 1,22; INK &; "Fuel
199 ,BIN 11112002 7030 IF muertols=@ THEM RANDOMIZE AT _4,22; IMK 4;"Municion
36 DATA 24,24 ,60,60,118,114,11 USR 65171 T 9 22; IMK 5;"Tiempo: CAT 18,2
4,60 7935 LET ty=ty-2: IF ty (18 THEN 5; ENR' 3 "Porcentaje: ;AT 1a,35;
49 POKE ES1E2,16: POKE 65163,1 ET mugrtol=l: LET ty=ly+l INK B; "Buntuacions
&: POKE 6S165,1 7040 IF 132<15 THENM LET muerto2= 9820_INK 7. PRINT AT 2,22 INT ru
409 LET pun=@: LET_ fus=1@@: LET 1. LET tya=ztya+l BT S. 22 INT mU-AT 8,25  THT 14
I:=49; LET tiza: LET po=0 7@41 IF ly<120 THEWM PGKE 65169. + 711, 255 bnT pa; AT 14 .22 pun; g?'i
520 R.oYS wBge 0£2: POKE BS181,143: 2 6,22] IMK &;"'Zona: ";AT 17,22; P
Fi R L 2 T e 227 IF wuertoz=d THEN PHND le APER col; IMK 9;a3%
S1 LET x=79: LET y=1 USE BS171 Q=38 I
435 LET ty2=174 7058 POKE 651651 G559 R
436 LET po=p0+6.7 = e 7208 RETURN 9902 R es FPantallas ###
B e VESLIRRRRE [ 7298 TEMeSIATTULAE 0NN 21k o ¢ il S R e
LX+0,44 = £2
4932 POKE 55164 .1 k NT (¥=1.,4+1)=1 OR F'SINT (%=1 =1 L= F (8 HEM
G500 IF INREY$="a" THEN LET x=x- 71 =1 OR BOINT. (R317,541) =1 OA PO b R SF vl Wk
INT (x+417,4-17) =1 THEN BEEP .21, 2
ﬁggs IF INKEY$="0" THEM GO 3UEB ¢ tto. ol S0B Froe %%ai E E?¥g?°;EH395““°
+ ¥ 7600 RETURM 9828 F d: READ alw,i) ,a
2516 IF IMKEYS&="5" THENM LET x=x+ Z;?g EE? ws;élExptgsinn #anquc & |u.2|.£§ A &tu,ii,aluézi
1z ey = =g /8 ; eM=x, HE P 7 o A Wl +l,aiw ,2); M
515 IF INKEYS="L" AND 4 {105 ANC 7720 P WY AT euiex,'tw CUAT ey [ g?"- dORERT W i
my>@ THEN LET fusfu-1: LET mu=m G I e T 9960 DATA S5,9,"Desierto 1",6,2,5
Uﬁéa chsga agaﬁ 3733 Foﬂnn =1 TO 19: BEEF .0@5.n# 8,85,4,4,10,16,16,13,12,.4
22 " o i O
ga% 1 11225 rHen o suB ssoe ?745 PEINT AT ey, ex; AT &us ?%%?e%?é.;?ié?é,ﬁﬁfiﬁiiS,i i
(i n i 2';]4- s BK i e - .
- GO SUB SO : S FQSQ BEEP 1,10: PRINT BT £4Y,&x;" 9962 DATA 4,6, "Tropico 1 ,4,2,1@
24 PRINT AT 2,22 INT fu;" » #loen; "D AT egis e 2,79.10.8,18,4,5,15.8,18 ' '
BEE_LET lusfu=,7: IF f”'énIﬂT'u i vi BEEP 1,2@ 1id,11,8,13,6,15,7,8,16 :
EE;ETUﬂN?né;%gE? Pé%u% "EL allo :338 3E$ERN 9864 DRTH'B.Eé”He[adg’lg,s,l,sa.
mando nunca’: PRINT “Dekio engom 000 REM #3344+ DISParo s#s3444 éggggééﬁﬁlg'é ﬂaéﬁééa'é“ 5,7.6@
gndarte &5ta”: FRINT “mizion. 2801 PRINT AT S,z2:mu &b, i1,16,5,%,5,16,19,8° "7~ P
STOF §OOE PLOT x43,4y _ 9966 DATA 21,38, Infernc 17,2,8
A e S foor £9n 3=l 18 2, oren o RO R T
= 2 n as= 7 T Ao el e L z i
S50 POKE 8516@,% POKE 65181,y 2026 OUER 1: PLOT x4+8,4+a: DRAW e E L BTl T e ety
S35 INE 2 = HE 8,8 ,3 99658 DATA 19,6, "Atlantis 1",.1,4,
S4@ RANDOMIZE USR &5171 9030 MEXT 3 E@ 80,2,14 .68 18,153,123 18,5
545 GO SUE 7S@d 2932 PLOT X48,4: DRAU OVER 1;0,S 8989 DRTA %.14 "ARilantis 2-.1.2
558 GO SUE 7208 F@IT MEXT = S0,90,4,16,10,14 ,16,9,14 .15
EQQ GO TO S0 G040 DUEP o 997@ DATAR 2.,8,"Intruder 1",2,6,9
4AR0Q REM #3x3 Demo MDG" FERER F04S LET cyg=21-((y+70} /8) LET & 8,75,4,.5,4,16,9,7,9,;14
40190 FOR g9=1 TO 1S: TORE 235& K=k 9471 DATA 3,9, Intruder 27,2,0,9
gip ot =0 2ubh S ad 308 9500 PR 8050 PRINT AT TG 9,580,585 5.8 46, 15,544 '
USE S5@8:. NEXT g 8955 1F coi=0_AND g;gﬁ AND g:lee 9572 DWTA 3,8, ALien 1 SRR
4858 RETULL cogian ge rugy et v e e s 87187 60 8 1s 17
1 - - T » ¥ B
S@10 LET fy=(21-f1) #8+1; LET fx= EEE .05, PRINT AT cy,cx; "o 3743 %qTﬂgsi§-3n§1%ﬁ1% 7.3,8
sgd8 ir ws2=ry OB yooo £ YR 3070 IF %>Ros B AND % (b0s 15 AND e R I N DL
e - AL + , sy i i
83 1x=3 §S?H;+n7r*+a ZHEN, LETC LY Ly-y 73 AND ty-y <87 THEN LET mue 9958 'RETURN e sl
=fuU+ED: rlol-l. LET pun=pun+100: PRINT A 3930 REM ##%% MONLANSS #sss
Slag RE T 22,Pun: POKE 65162 ,p0 FOE 92891 FOR n=@ TO 21: PRINT AT n.@
5008 AEM 11+ ULtima pantalis E 65i61.lg. FOKE 65164 ,0: RANDOM ; PAPER col,’
50@1 PLOT 8,0: DRAU 175,2. DRAW IZE USR ©5171: FOKE 65184,1 " NEXT n: PLOT @,8: DRAW 175
@,17%: DRAL -175,@: DRAW @,-175 IPSQ._ IF x:poi2-5 AMD x(p0s24+5 AN a Dnﬂu @,175. DRAU =175.,0 ©RA
6819 PLOT 73.,d: DRAU @,40: DRAL D ty2-4>73 AND_ty2-y <87 THEN LET 1 178
-E0,.40: DRAW @,408: DRAWY S0 ,.40. D mugrtozsl: LET pun=pun+18@: PRI ﬂgﬁé LET Lo=2Q
§020 DRA) S0,-42. DRAU 0,-40: DR N anE a4 EiOy, PORC 9100, por2 Suer Lot Todigars
' = = FPOKE E5161,142: POKE ES164,0 S84 _LET Lo=lo+(RND#2) -1 F ¢
=L -506-¢9 DRAU @,-40: CIRCLE & RAMDOMIZE USR 65171. FOKE 65184, 2 THEN LET Lo=2 A0 E
7,168, 1 9995 PLOT @,n; DRAY Lo,@
5000 REM-3ss Tangues enemigos 3188 RETVSNs 1ogicas §282 REST £75-n: omAUloje
e . = = #* ¥ & l'l l(!l Gf!5 + &% n
710 POKE B85165,7 S305 FAPER @- BORDER @: 9995 PAFPER col INKE @

9999 RETURM
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Algo mas que
una tienda
de ordenadores.

Algo mas en Servicio.

Personal altamente cualificado le asesorara en todo lo re-
lacionado con el mundo de la microinformatica v la robo-
tica, asesoramiento gue continuard atn despues de haber-
le instalado su ordenador, en su propio domicilio. Garan-
tia total en todos sus productos.

Algo mas en Ordenadores.

Mas de 30 marcas de ordenadores, familiares, profesiona-
les y superprofesionales, donde poder elegir el mas ade-

cuado a sus necesidades.

Algo mas en Complementos.

La mas completa gama de complementos imaginales: in-
terfaces, cassettes, floppy disk, diskettes... compatibles
con Apple e IBM. Telefonia sin hilos. v ademas dispone-
mos de la mas completa bibliografia sobre microinforma-
tica y robotica con mas de 500 libros y revistas editados
en varios idiomas. Tambien podemos suscribirle en cual-
quier revista nacional o extranjera.

Algo mas en Robotica.

Somos la primera tienda en Madrid especializada en ro-
botica. Le ofrecemos desde el méas divertido Robot-
juguete de 13.800 pts. hasta el mas sofisticado de
1.000.000,

Algo mas en Facilidades de Pago.

Plazos especiales en ordenadores familiares y Leasing en
ordenadores profesionales.

® 000000

0000000000

® & & 0
Todo en Microinformatica @ & [

Microtodo

C/ Orense, 3. Tfno.: 253 21 19. 28020 - MADRID. (*js 2




.@.IMO@

Amll

MATCH DAY

HUNCHBACK II

Disponible en Commodore

® ® & ¢ ¢
DECATHLON

Disponible en Commodore

DR UE Y THOMPSONE, \

llEt mmﬂ

La emocion

FALL GUY

Disponible en Commodore

El rescate

PRESENT
LEE MAJORS
In

3 F L
E:i'cl'rn nMUNDIAL

La victoria

EVERYONF:
Pronto disponbl

249 E‘,mte presenta los superventas

i
@ en todo el mundo.
La mds completa gama de
juegos para tu Sinclair
Spectrum 48 K. jDisfritalos!

ZAFIRO SOFTWARE DMSION
Paseo de la Castellana, 141 - 28046 Madrid
Tel 459 30 04, Telex: 22690 ZAFIR E / Tel. Barcelona 209 33 65




AIRWOLF

Pronto disponible en Commodore

KONG STRIKES BACK

Dlspomble en Cc:rruncdcre

b o @ 0 0 o
DUKES OF HAZZARD

Pronto disponible en Commodore

- riesg

L1

i
o
Rr HUON.
T
ISPEC TRLM 45 X

La furia

GIFT FROM THE GODS

La aventura
E'S A WALLY

ﬂe en Commodore .
. o !
i .
&7 !

S| ESTAN AGOTADOS EN TU TIENDA E-N
HABITUAL iiLLAMANOS!




firdrxi
FX K]

Aw A

Gargoyle Games / Software
Center

48K

Tipo de juego:
Videoaventura

PVE: 2700

Tir Na Nog es un

juego en el que los
graficos han sido cuidados
al maximo, ¥ el movimiento
tratadao igual que si fuera
una pelicula,
El personaje central liene 56
pixels de allo, y se controla
a lravés del teclado. Han
sido necesarias un total de
64 eslrucluras para
conseguir la animacion
completa de |a figura.

El juego trala de las
hazanas del gran héroe
Cuchulain, en su entrada a
Tir Na Nog. Tiene que
encontrar los fragmentos del
Sello de Calum. El escenario
esla siluado en los dominios
magicos de la mitologia
céltica.

La accion se presenia como
51 una camara esluviera
filmando al personaje
principal, y al fondo, en el
harizonle, aparece un
paisaje que se mueve con
nosolros y que cambia
dependiendo de cual sea
nuestra posicion.

Muesiro héroe puede llevar
consigo hasta un maximao
de cualtro objetos que
pueden coger o sollar
cuando quiera. Si entra en
combate con algun otro
personaje del juego, podra
golpear con cualguiera de
los objetos que lleve en ese
momento. Existe en la parle
inferior de la imagen una
zona destinada a enviarnos
mensajes de informacion, y
nos situa, ademas, en el
plano correclo donde nos
encontramos, de modo que
podamos orientarnos.

En el leclado encontramaos
lodas las posibilidades
necesarias para manejar al
personaje, coger objetos,

golpear con estos, ver al
personaje desde diferentes
angulos, segun nuestra
propia eleccion, dejar el
objeto previa eleccion del

MISMo y una larga serie de

funciones que seran
decisivas para lograr
superar con exito el juego,
como poder pararlo, volver

TPENIORCT C, R—  ——
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muchos personajes a lo
largo del juego, algunos de
los cuales podran
ayudarnos si sabemos como
dirigirnos hacia ellos,
mieniras que conlra olros
tendremos que luchar para
poder proseguir nuestro
camino.

Busqueda. Es el objetivo
principal del juego, pero
deberemaos en muchas
ocasiones buscar olras
c0sas secundarias segun se
desarrolle el juego.

Generalidades. Como en la
vida real, muchas de las
siluaciones dependeran de
lo que hayamos hecho
antenormente. Hay puertas,
diferentes rutas, armas,
tesoros y diversos objetos
para recoger.

Valoracion. Es una aventura
con graficos totalmente en
movirniento. El personaje
central es una maravilla que
se desplaza por la pantalla,
dandonos la sensacion real
de que esla andando de
verdad. La idea es muy
ariginal y el juego bastanie
dificil.

MNos puede llevar dias y dias
conseguir acabar la
aventura, e incluso si lo
conseguieramos, al volver a
jugar las siluaciones podrian
ser baslantes dislintas. El
juego viene acompanado de
un fragmento del Lebhar
Bloadhach, que lleva la
historia del Sello de Callum
y de la caida de Shide.

al menu, grabarlo y intentar conseguir el objetivo  Exploracion. Es necesario Originalidad e s

cargarlo, elc. del mismo, por eso, es encontrar el camino que Graficos il

Para jugar a esle juego es necesario tener muchos vamos a seguir, de enlre la Movimiento o Rk

necesario seguir una aspectos en cuenta, como canfidad de ellos que se Sonido

eslrategia que va a ser es el caso de los que vamos  cruzaran ante nosolros. 2

decisiva a la hora de a citaros: Interaccion. Encontraremos Valoracion e il
e
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~the name
=F Lhe gome

Imagine/Erbe
48K
Tipo de juego: Deportivo.
PVE:1.800
El beisbol no es un
juego ni mucho
menos popular en Espana,
sin embargo, estamos
seguros de que este
programa va a contribuir
baslante a conseguir que
esto deje de ser asi.
El juego en cuestion es una
creacion de la reaparecida
Imagine, la empresa de
software que tan popular se
hiciera en los primeros
liempos del Spectrum, y que
ahora vuelve con un
programa de corle deportivo
en el cual se han ulilizado la
mas sofisticadas tecnicas de
programacion.
Como su propio nombre
indica se trata de un partido
de beisbol, jugado entre dos
equipos diferentes, uno de
ellos controlado por el
ordenador, que par cierto
hay que decir que lo hace
bastante bien, y el otro por
nosotros. Todo lo que se
necesita saber es como se
juega al beisbol, y
enseguida se puede pasar a
la ardya tarea de inteniar
controlar el partido. El
manejo de nuestro equipo

no es nada complicado

aungue por supuesto, hay
que controlar la situacion
con la habilidad suficiente

para evitar que el conlrario
se aleje rapiamente de
nosotros en el marcador,
La pantalla se encuentra
distribuida de una forma
que, ademas de orginal,
resulta a la vez bastante
practica. De un lado,
lenemos una vision general
del terreno de juego, los
jugadores y el publico; y por
otro, un video marcador
gigante, donde al igual que
ocurre en los que se

encuentran en los campos
reales, podemos ver la
jugada de una forma
ampliada. Se ve como el
pitcher arroja la pelota y el
bateador se dispone a
golpearla.
Al principio nosotros
controlamos al bateador, y
nuesira mision es la de
mover a nuestro equipo
intentando sumar carreras,
mientras que despues
nuestra mision sera
defensiva y consislira en
tratar de evilar eso mismo.
En el intermedio aparecen
unas majorels que recorren

16 MICROHOBBY

el campo animando a su
equipo, ¥ que al igual que
ocurria durante el juego,
aparecen ampliadas en el
videomarcador. También
podemos ver los consabidos
letreros publicitarios.
Valoracion. Del juego se
pueden decir tres cosas:
esta bien hecho, la idea es
original y el nivel de adicion
muy alto.

For lo que se refiere al
sonido hay que destacar
una simpatica musiquilla
que suena cuando aparecen
las majorets, y el himno

americano al principio.
Existe la posibilidad de
jugar contra otro jugador
que no sea el ordenador, lo
cual es aconsejable al
principio cuando no
tenemos experiencia.

Muy divertido, y ademas un
buen motivo para aprender
a jugar el beisbol, sin
cansarse demasiado.

Originalidad * ok k&
Graficos S .
Movimientos H
Sonido ol b
Valoracion ok ok




102 DISYHOUDIN

(21N = {2 0HINMM -2 DD
(XDW = [ F'ouImNnK-X )2

x
HYLWIWIHINI

A

_r:ﬂ_zu!_z = x;

(2)W= (200838 +X)D
[VRIN = { 1'0MSFH+X)D

2 J

OUIWMH = ¥ LI
A ON

X

EVLNINIHONI

‘OZELW |8 «JEJOD» BURNY

i

JOHINON, - BE ,_
v, 01534,

N HoTh
130 CUINNN,
¥ ROIDVHDISY

X
HELNINIHAHE

L=l

_ $€°07 + U 1Y INIHd 09|

@9 Baul| B JeDyipow eiagap
‘odwala |8 nBauoo eiRg

‘B¢ A @ seaul
SB| ap BUapeD ap sajue)
-5U02 SB| uBzZIENSIA 8S anb
BIBAIASQO BINDa[3 0] 15 anb BA
‘O eaul| e ap uped eseindap
B sOwWenezadwa 'salolla sop
aualy anb ‘eweibold ayjuainb
-IS & ua ‘ojdwala Jod ‘ugioes
-ndap B] IBZuawos easap as
|Ena Bjap lijed & BUOZ B| BpEZ
-l|e20| Jaua) auepodun 3

DISYIOHMDIIN 802

£

CoTa3dd,, C.O0NOT AHH, INT
*EEXEEFEEELEE

‘|BUl BW
-eiBoud |9 eundep as opuena
ueuoioun) anb ap senuEl
-gh sepan Jausyuapand as vl
-@UELU B}Sa ap ‘sjuaw|enpiap
-ul sepeqoidwon 1as uapand
sejse anb ed ‘ugioeindap g|
EJIDB} SEUNNIQNS 3p 05N |3
'SEUNUOdO SOWISPISU0D
anb selouajuas Se| peplIoe}
J0ABLW UOD JBZIEDO| ISE A OpE)}
-$1| un 1auajgo sowsapod ‘eios
-aJdwi eun ap auodsip as1g
Bl
-eiBoud |2 B||e} apuop saumn
-onJjsu) ap anbojg |2 o BUOZ B|

*

*

M £3d0d43 M
FEEFEEEFEEE WIAY BT

1 YWYd90ud

‘epnAB NS UOD '1RZIEDO| SOW
-apod "S8uDIDIpUod  SEU3ID
uejdwno as unbas nnbBas aq
-ap anb soulwed SOSISAIP SO|
A osed e osed eweiboud |2 B2
-ljead anb SaUoIDUN) SB| 18A 8)
-jwiad sou soln)j ap eweibeip
|2 OpEUOIDOAUOD Jaua) |3

SYNLLAYENS 30 0N -
SDOVIST —
Or4 30 SYAVHOVIO ~

‘uos ugioeandap B| sjuEBjSeEq
ueyoe) anb SBS0D Sai]
‘asiejnoala |e

"S$3J0100 2p eAjipE SISAQUIS

7 0HO3N ) oonvia [
| PN
¢ _ﬁ ——
_ OTIHYNY e 3043A b
1] |
_ St
=
NVAD e A oroy 2
]
! p—; ]
{(2+1)
| VLNIOVW ¢ A _ nzy L
7 SOIMYANNI3S SIHAT00 SOIYWING SIHOT0D




102 DISYHOMOIN

e6i$ anb sojuNsIp SOUIWED 3p
oJawnu |8 opearaja ajuelseq
Jas apand anb eA ‘ewesboud
|2 eBua} anb sauoioedINyIq ap
oJawnu |ap spuadap ugaEl
-ndap g| ap pepiladwos e

“loua |8 Jugnasap eied ‘ope;
-5if |e epealo BUN JBYD2 UOD BY
-5B( sa2en e anbune ‘esouoq
-B| 15 cuad ‘epeandwos Anw
8 ou Jeundap ap eaJe} B

uonbindag

‘udioeandap
ap SEJUDd] SEB| SEPIGIsU0D
UBlsa ‘BInjondisa ap ‘saioug
ap ody @jso Jbauoo |y sel
-sinaid soweius) oidjouisd un
ua anb saUOIaUN) $B] 201|Ba)
ou eweiford osnsanu anb

() oroH

(€) VLNIOVW

uasey anb ojad ‘Jouia ap ales
-uaw ap odl unbBuu uelauab
ou anb soyanbe uos JezijE20|
2D SIIDYIP SEW STI0LIB 507

_ s (NI 0L |

1as ey
-agap anb BA '@/ Bau)| BWSIW
B| U3 BlBIJUODUS 38 10LS |3
"JBZIENSIA B BUBDED BUN BIBNY
ouENUOD |3 10d anb ows ‘a)g
-BUEABUN BIBN) OU «S3LU= 1S

| g=saw 3162 |

:odwala
Jod ‘epuodsanod anb ewesb
-0Jd [9p BUOZ B| U? IOjBA UN
Ejsa2 B opueubise ews|qoid
|2 SOWaJBUOIONOS ‘3|QBLEA
BUN 3p 2JqQuWoU |8 Bia «Salls

(9) OTIIYVAY

(L) OONYE

(L) InZv

FJUBWEBANDBD IS RIS UQID
-BUBISE NS BAJUBNOUS OU A 3|
-BUEA OWOD Blasdizlum O] ‘op
“E[IWGIaJiua 11 ou |8 « | NiHd»
ap ojuawnbie |2 anb eoyubis

== sal [NIbd B |

43T
@/ eau B anb opuamuodns

[ o ‘punoj o0 ajgeuen 7

ralesuaw
uodiou2 un‘odwala od g8
uoo opeucioRa 2isa anb ou
-1S ‘BWISIW B] Ud aJjuandua as
Jouz |2 anb eoyubis audwais
ou Eau) 2p osawnu |3 ‘(9
‘6ed Jan) opejoalep By o] anb
ua eaul| | A odij ]2 voipu anb
eA ‘lous |9 lenuoous esed

53J0j03 3p ejegs3

(¥)3043A

-91 87 'BlBD 8p J10|BA BPED JOd
Oun ‘sojualwala Zaip ap |euois
-USUWNPIUN ZJJeW BUN $3 «p»
‘BjusIpuodsaniod 10|
=BA |2 «A\» ZIJBW B| Bp SOJUSLW
9|2 50| B ueuBISE @Og-0ips A
@gE-0 L g s9|0oN|q so| ‘soysinb
-3l S0jsa uon "ojund oipaw
3p 10jea un uauall (A2l A ojjeq
-BD 'BjOS) «seInbiy- sE| '0LEl)
-u0d |2 104 ‘Seuinbsa sns ap
eun ua eunby anb |e oanguap

JO[2A UN WAL «3)3IS» |B «SEs
[2p seuped se| ‘Bipsw K ajals
SE| 2p 0SED |8 Ua '0JUlSIp OAl]
=B|2J JO|BA LN 3UDN) BUED BPED
‘sadiey ap sobanl so) ug

(@9g ' 152 seau)
=y | Y(J» SBIDUSJUSS SE| U3 SOp
-eDljioadsa BUSpED 3p S810)
-BASO| =G | » ZIBW B| B IBUGISE
ap sopebieoua s0] UOS (PG
-@91 A QOZ-OF| seaul) «us
K «d=» sopepiue sajonjg 507

‘«gaped sjod opeindag»

_H

dOLlS 0¢l

.
Elflvlon!

Q€L

|
ol _

o2l

d0LlS @L1

€

201

andong

26

dOlS 98

oL

e

29 |

0s

7u:ac4m I
|

d0lS of

0c

02 _

o1 ||

_
b
ﬁuzaoJm

JISYHOHEDIDN 202

(soioedsa 7
+Se8| 91 ) «sepedsa ap 0)j8q
-B0» 135 B BA pnpbuo] Jokew
8p opluauos @ anb od
‘opelsEq BIBIQNY  OYD0IDSID
uod anb BA BpRUCISUSWIPSI]
-05 ajuawesabl BlUanoua as
A‘oluslWwale BpED Bp Sala)oel
~E2 9P OWIXEW 0JaWNU |2 BDIP
-ul (@g) ugisuawip e1an1a] B
SEUED ZaIp 8p «s0|ed» § ap B
-5U00 eleseq e anb A '« s0d
“@|» 2P |BUOISUBWIPI] BjqE)
eun s3 (o) ' ap sop ‘saio
2P SE) BLED BPED 8p aiquuiou
|8 BUBDBLWIE «f |» ZLJBW BT

‘G2l B (6 seaul| sg|
U3 SEPBUCISUIWIR UBJjUaND
-ua as anb ‘eweifoid jap
UQIDDejuoD B| U SBREZIN
Sadujew ap auas eun fey

i3L43INs vnang!
‘eoueq g eueb
sojund ap pepjentl us anb
BA ‘ou Jopeuaplo 2 A «e|paw
A 3)@Is» SOWBUDIQO IS B|QOP @
soweueb “seyd «QgL» 2p uos
sejsande se seld «Qo00L>
8p  Olp8ID  un  SOWaUI)
‘Bjs2 ap oidiound e ‘epiped g
B UQIDOWa JOABW JBP Bied
"wQUEBL» BIJO
1ebnl soweasap 15 A salop
-eBnlsop so) ap oun epeo jod
SOpIUaIgo S0JUB)] SO| uBjuas
-aid as epiped g ap jeuy |y
‘OU O BUED B0 SOWEISIP IS
ajuawensaons opuejunbaid
Bl $ou 'sososou eied eao
A9 eued Bun ‘sepes selawud
s0p se| uedal ap sandsag
‘eleleq e) «<IBHOD» SOWRIS
-ap oJawnu anb sod Jesipu
ap pepiigisod e| sowaua) soJ)
-080U ‘sepeo se| apedal A eal
-Bieq) ‘ojue) Jod A «eaueqgs ap
|aded |a asey jopeUSPIO [
=BIpay A aja15 se- (SEe)
-Ilesap obanlopiaouoo e lop
-BUapIO |3 uoo Jebnl apuuad
sg» Qlawnu ewelbosd |3



£02 DISYHOUOIN

-euolniodoid salojea S0
‘0180
g oidipund un ua epeZRIDIU
B1sa ¢ Jod (| ap |BuoiSuaw
-1piq Zujew elg3 ‘«ge ZuBW
E| OpEZIIIN BY 35 'SEIUIPI SE)
-1 seueA BBUSIUOD OU
Zigew e] anb esed !salojea
souea asinadal vapand B0}
~E3|E UQIDUN} BUn JEzipn |y
‘ojed
|2 £ olawnu |9 ‘epunbas g A
‘eleleq e|ap oljuap eUeD B| ap
ugisod B| EDIPUI UQISUSLWIP
elawud e «py- ZUJEW B| 3p
SOJUBWA|E SO| B SJUSWBASSD
-ns sepeubise Uos ajuaWEIO0)
-eale sepeiauab seueo se

SOISVS -
SYOVdS3 -

_ Sd0d -
5040 -

i—-wc':-wr

158 BUED B| 8p ojed
|8 A J0jBA OUDIP B1jUa ugIDe|al
B laps A «|» 31jU3 S3IO[RA JOU
-3) apand. «ojed~ ajgQELIEA BT
wpe ZIEW B) Jod epeEZinn B
E BEDIUSPI $2 'BUJED ap S0JaW
-NU £0| U3 "BIDUSPUOOSaII0D
B| l=@j|» A «|» 3ljua opipuaud
-OD I0[BA UN SUSIY «0JBWNU.
alqeues B «0|eds A «0Ja0nus:
sajgeuen se] B sopeubise
SOLI0IE3|E SAI0[BA S0P BUIO)
-2l 'Gigl BaUl B] Ud BpEZIED
-0] BURNIGNS BT “=(JNY» BLIO}
-eajeopnasd ugiouny | BZijnn
as seueD sg| Jeleseq eled

ABH - 01
01vEvd - 6
OHI0 - 8
315 - £
SAs -9
DONID - 6. |
OHIVND - &
SaHL-£° |
s00 -3

‘eamdns ap sombajensa

sojung

= (L

sauainbis (@ 8 eped
2| A 221pUIgNS |8 a1jua uoIoe)

VHNLINE OUNGd @

el 1

EIDUBJBJ8) A SJUSWEDIUN A
=115 opejuasaid alesuaw |3
‘)@ ‘ugIouny BUN Ud
0auglIa oMaweled un JeZIN
Jod '‘obuel ap glan) asipuigns
un Jezyngn Jod ‘sjgeea 2un
ajuaweirald opluyap lagey
ou Jod sjuswediound sopeu
16110 UOS S210113 S0)J53 10418
ap alesuaw awapuodsall
-0 @ opuejuasaid ‘vwelb
-0.id |2 asielnoala |e uejsayiu
-BW a5 salous ap odi) o0
‘ajuaulouaisod ez
-e8J as anb s0| ua Salopeuap
=10 0410 3P B|DUSIIYIP B 'SEW
-e16oud ap uQioipa ap asel

e| ua sopibauoo K sopeaa)
-8p UO0S SOJNJBIUIS S3I0M8
s0] YBaasqo apand owon
‘BIDUSjUas eyoip Jejdope
apand anb seinjanJsa saq
-1sod se| ‘oiql| |ap sjuaipuod
-584400 o|npdes |2 ua ‘ayns
-uoo ‘O]|e} |2 BIUSNDUS OU IS
'EPIONPOJJUl B3U)| B] 9510
‘BlOUBIUSS BYD
-1p apuanua ou anb opuedip
-ul‘1oMe [ap sapepiwxoid se|
‘us euoioisod as ajuespedied
ugioeBouajul BUM “«HIINI»
Jes|nd |e ‘g|gvyg ajeadigul 2
Jod sjuawwelBIpaILL SOPE)Da)
-8p UoS 5840118 ap odi) 3183

‘ejjejued e| ap seuoz

DO AL We

(43dvwdl OaNO4

NI WLINIL

¥ILDVAYD ‘

DISYHOHOIDA 902

§ INld -
uy 81l -

e = gv. 131 -
I I.|2E:.L

:opd

-wale Jod ‘epeunuialap BIO
-uauas eun uod ajquedwos
ou guawnbie un Jes|oa)
|2 uaonposd as anb sopanbe
UQs SOORIBIWS SBI0L8 SOT
VHNLINYIST 30 —
NOIJINHI0 30 —
SODILIVINES —

Sop
-epede sal} us ‘sjuswiedd
-uud ‘asieslise|s uapand'ew
-esbousd  un Jeiogeje |e uab
-ins anb lolia ap sodl) o7
"BJUang
ua asiaua) uaqap anb sau
-0]0B) Soyanw Aey anb ef ‘el
-awud e| e auoiouny ‘opeoyd
-Woo SjuaweuR|paw ‘Bwelb
-oJd un anb pIoyep Anw s3

saloug

‘BurbBngap sa1bul ouIwIg)
|8 Jod SEPIDOUOD UDS URIGUIE)
sewesbosd ap ound e )
-sand o upiseindap e| e SEPEU
=lsap SEJIUDY) ap 2Jas eun
BJzZouoo anb ouesasau so
onjow a)se Jod ‘seweibosd
ap ajuepodill USLWNjoA Un JBu
-01008jucs A apand ugioew
-eJBoud ua opeloIUl |8 JEUS BW
2]sa 0po) U "2J2 ‘'saoLyeR
‘sauooung'seulnigng  ‘salo
-Ng:$0jdaduco ap auas eun
owoo 1se 'wnijoadsg |9p SBID
-usuas ap obanl jap aped
JoAew B| opuedydxa opl BY
8% saJousjue sonydes ug

SYWV390ud 30 NODVUNd3d



S02 DISYHOUDIN

| “#2al etun

esind as anb eisey esneg
“SAU0Ian

“SUI SB| B UOIDETIENSIY
‘epifiajg uoe

-t gj ap um3aeqasdwo)
.mmz_.._u“__..__n_.__.

SB| IRA|ENSIA & UDIJELIN|
ASINDIIINHLSNI
BUIMIGNS B| 8 OTU&ILIOY
“Jeal

~BIR(| 8 BUNN) 8] B )RS ©

'SEUED 58|
ieleeg & sason apusad
] JULEW B) 8P SOUAWE}E
SO 8P 04BD B UmIen|gnm|
“sepefinl

(SOURHD SB| B DIUaWALIL|
I0uaju euoz

B| ap alesuaw [ap openog
‘epifaja eisand

-584 B| ap upideqoidweg
‘ouew ene sefinl

e ugiaemu ap alesuagy

IOPEUBPID (3P wip) °

01ip
3115 opepanh &y as jop
EUAM0 [3 15 eganidweg
PEUAPID AP wap)
‘Jopebnl |ap oupan
OABRU (3 UDIIEN[ENST
QUTETTTTT

asa eisey sepefinl (sou
-BIlL 58| AP UDIIRIENSIA
1op

-Buapin (@ eueli s wap)
‘opeuapio ja eueb s soup
-3 SORENL SO| ArOIje)
ey

-np as eisande g ‘w/ j
aun & euel sopelnl @ 15
‘el eun espnd a5

* OEEE-0ELE
taLgenLid
FEaLZ-0ELe

: Bz

onLe

ooz

* BBEL-056L

SthL

; OFGL

 BEG1-068L

’ 0eal
9sL

B5a1
: oral

oEaL

. Beal
S 0o8L-u6LL

CHLLL-BaLL

Ll

anl ersey ugmeruodwa) gLyl -goLl
‘I0pRUAPIO [#)

SOLUE| 80| 8) UOLIEDENSLY * asal
B N5 e
|EN BN OU JopRUBMID

j@ oseds as wopefinl g pRal
IPEuspIO [

SOELS0] 8P UDBZENSIY maaL
euefi

aopelinl 1o anb ap alesuapy P59l
wuef mopey

apio 2 anb ap alesuay aral
“apiand iop

-EUAPID |3 SOURL BUAI 15 BEaL
‘eueli sopeuapio @ “iop
-efinl g2 anb jenlino sownd

SEL BUAIN IDPRUARID |8 1S fLaL
‘Bjaar eun esynd

a5 anb epseny ezundwa) FBG1-7HG1

ey

-Jepanky ap 0Se3 [ ua Jop

QU0 |8 SDIUEL 50| AP
ugeluasaid ap slesualy ¢ @BS1-ALG1

JopEUapIn

[BP SOIUET S0) JEIUALIAII] - a5
“SELED 3P upiaeluasad

ap BULNIONS ] B BPRIE(] @es1L
“noimEnd apsamh

-15 B| "SOP 08 “FRjuawaon ¢ 261
‘BlEd

ajuamnbis ej ap upaeubisy - o5l
‘sepefinl

S0P wua uoieruodwa| - aesL

alestinw ap opelog - pEVL

alesuaw |ap uoemg - Z6kl
"BLRD

ein opuaipid - alesuagy - gkl
‘sojund sias
ap souaw ebuay ja anb sei
-uaiui Seyea apid ‘iopep

-anby ey as Jopefinl @ 15 - Bitl

‘asied 85 0 aueli anb pisey
seues  opumpid - anbas
eied ‘e, f) DpluBigo
Jopefind (3 15 eqenidwog
Bp2EE Bun eS|l

s anb eisey wmodwa)
Inpen

-apuo jap aued jod ‘), 1
UDIIEZIENSIA B alesuapy
‘wueli jopeuapio

3 “uopeuel ajqeues g
B iyt Jojen Jap upizeufisy
‘2|2a] eun esjnd

a5 anb eisey eruadwa)
15

-1BSedi ap 0sed a ua ‘Jop
-BUBQID 3P SOWE] S0) ap
uoeuasad ap afesuagy
“apiand Jopeuapo

|3 -uoprueti apeuen g

oavl

CLERL-BERL

Bzrl

airl

C@BEL-BLEL

CA9EL-OREL

B[ I0jen |ap upceubsy

opes
- By 85 OU 15 BERIdWIK
Hef, {1 OpIIRING BY Jop

-Buapn @ 15 eganidwng

wpeseds ;) as op
-BUBIO |8 18 eqanidun’y
afioasa e ewed
auainfis e) ap upieubisy
“HIpRuBpIA [

sojuey soj ap upieubisy
‘SELED ) uidejuasd
ap BunnIgns ej & Bpewe)
“IETIENSIA B BLED Suami
-I5 B ap o epeuapiong
“IopeLapIn

| eiani anb ap vonexpu)
‘OpeUapIo

|e BLED BpunGas ej eubiisy

JOpEUApID [ap
SOIUE] 50| 3 VDRI ERI|

BEEL

0zEL

nLEl

oagL

[L1:TA

ALl

[1EFA

281

el

‘Bj3a1 eun esjnd as

anb eisey uomezmodiE |
Jauagl B

-07 g ap alesuaw |3 eung
“wassepanln ap

0sed |3 ua opelin @ od
sopluage sownd so) ap
ugpezensin ap alesuapy
‘gjaaj eun esynd

a5 anb esey emodwa)
lnpeuapio

[@ tipady agap anh epea
aquainfiis g sa jena eampu)
wp

ap Ciopelnl jpp  aued
10d “ugiuangn ap alesuay
‘2j2a1 un esjnd s

anb ejsey womesodws |
141 JERENSIA
iapod eied ‘Jopeuapio fap
SOJUEISO] ) LOIDETERU|
“euefi

1npeuapio (8 ant edpu ay
<58 "0l 10[&A [P LOpEURE)
ajqeuen g & ugeubisy
“iasiesed) ap

0sed [@ ua “opebinl (@ jod
SOpBIGO SOlUer so| ap
unieiuasaid ap alesuagy
U

ggLL-g8Ll

SL11

arre-esit

CRzZLL-enet

gatl

f60L-080L

LR L-0raL

-RIIAM A Blesuaw | ljeg

._____‘._.“h_ auan

inpeind (5 15 eqamdwng

‘wpesed ey as

iopebnl |3 15 egandwng
‘inpefinl

[Bp SOIUE] SO| IRIEALARIN]
SEURD ap umewasand
ap eunnigns B e epewey)
‘1opefinl 2 euea
awamnfis g ap uniaeubisy
“sepefin]

S0P BNUa upiEoduE
“iouapn ey

-07 &) 3p Alesuaw 3 1enoy -

‘eisand

-580 B[ ap. upegudwog
s

18D 2110 nped & ugidenm)
‘Iojen s 2p uoseulise
A euea g) ap uoeasay
“snpeuapio |2 eues

epunfias g) ap unaeufisy

‘opefinl ap

SEdl

pEDL

0ZaL-poal

066

1

a6

096

056

i

FAN

BEs

BIG6-pBg

arg

#58-008

BL

souey 50| ap upiaeubisy
'SELED ap ugieyasand
) BUNRIGNS B| B EPBWEY)
‘opebinl jap eues
mawud ¢ 8p uoneubisy
‘1opebnl jap

SOIUEL 50] 8P UDKIBZIEIN|

‘wefinl g v

Bjjewued g ap op

-eu0g A 2331 eun esjnd as
anb Bisey uDeINOwa |
WG 3P EELUE
‘[eleseq ef sepnaj

0 KA SADULEL SE| A1
SMOjen AP BIUAJAJSURI|
‘JEUl [@ BISPI (EPRLLY
#| apsap Aey anb seues

A DRWY |8 0paE])

‘wraisa ap alesuapy
IR B o)) sauabiew
S0] 9P DIEBP BIS3 IDjEA

/@ anb ap uoegoiduwng ¢

_nﬂg

PUAPED B| 3P UDIENEA] -

N} A|ELEA B 3P DalUap
oY DU Jajen unGje

Jey 15 seipaiep eed ajang ¢

"EIIEA BUBPED BUN
S3 00 DPEINPONUL 10jEA

@ anb ap vamegondwng

“eleieq @) Jepoa eas

-ap a5 apunp 1od BeueD ap
RN (3 WOLINP0IG]
Aopedt & iEwn

df BUDJEAJE  UDIBRIALAL)
Ty Tl

-BUI B B "BLIED 3] "SBI0|EA

ap euneaje  unoedbisy ¢

‘iadsa ap alesuayy
IR

LNy B 8P uRRezIEIL)
SAU0E

INKSUL 3P UDIDBTIENSIA
) RUNNIGNS 8] B BpRWE[]
“Salnjen ap

unmeufiise ) eled saanjg
'SEUED SE| 3P a4

-0 $0) B SOATER SO1Eq]
g dew B B

SELED SB| 3 Salquou so|
ap uginenfise ap anbojg
"BlliaL

-JOUBINE SEpRd|dxs s3I0
-BIll SE| ) OPEUDISUBLII]

0Ll

(U]

Awi

nEL
il

512-00L
d69-089

5/9-019

a0
PGS-£69

0BS

085

BLG-bLSG

ZL5

QiG-S

DES-BEY

0iy-oiy

doy-pse

Ak

598

HaE-plE

09Z-142

Doz-avl

RTAN

JISYHOHDIW 702

‘sepebnl sepn
-sed ap oiawpu 3 enjiger
-3 I RIS iSDURIW
A wonpam sojqeues S|

e salojen ap woeubisy | Sl-pY
eweifiond ap emese;) 97202
“SAIAIIRIED
s exed nubiau A apuoy o
eled apuan apioq (@ eed
[nze Jojoa (ap unaeufisy Gl
‘eueifioud jap
A0 |3 WD OLEWBWO] | al
58 ewelboid
|jap |eiauab eimonass B
‘SOpEBIGQWED

-laju uepanb sanbojg sop s0
=58 «e ZUJBLW B] U ‘S3JUBISD)
SE| ap eIOUBIBISUERI) B BZI[Bad
as 'epunBas B] Ua ‘=OIIWNU»
a|qeuea g| jod opeUCIZDaIp
|2 BlSEY OUN QU2WNU |2 apsap
‘08p sa ‘saucioisod selaw
-ud se| us SOPEN)S SOjUSW
-8[9 S0| USIBYSURI] 25 ‘BiAW
-1ud B) U "sasE) SOP UD BZI[Ra
as «J» A «N» ZURW B] anua
SEUED 8p EIJUSIDJSURIL} BT
“epiued g
JezZuawod 1apod eied seps) A
SEPEUAPIO SELED $B| uepanb
“J» ZUIBW Bl U3 'S0 B D19
SBaUl| SE| U3 BPEZIEIO0| BN
-Uanoua a5 eleseq 8| «IBUODs
ap epebizous Bulnl BN
'S0pBQOIdU0D 188 B UaAaNA
anb saJojeA SOABNU S0P BIBU
-ab ewesboid |9 A «p» ZUjEW
e| e io/ea unBuiu eubise 95 ou
‘osed opunbas |2 ug «ge 21
-BLU B 3P OPBUOIDIBNP Ojuaw
-3l |B = |» 10|BA [ A «py» ZLIjEW
B| ap 2juaipuocdsaliod ojuaw
-|a |e urUBISE as «0jeds A «0J
-aWNUs $A|QRLEA SB| 9D $340|
-BASO| ‘osed sawud (@ ug -and
-3l a5 BUED B anb e2pUl ‘u [ =
10jBA 3U3N ‘OUBIUOD @ Jod
Is lajuawionajue opelauab
EY 95 OU BUED B] anb 83 'sx@»
JD[EA BUN OPBUDIZOBID OJUaLW
-8l@ |2 1S l«g» ZUJEW B| ap S22
=IpUIGNS OWOD SOPEZINN UOS
SBUOJE3|E SEUED 8p UgDel
-auab ap runynugns e lod sop



a0 OO

Ordenadores personales
REMSHOP-BILBAO

=E

¢/ General Concha, 12

Teléfono (91) 441 24 78

RENOVACION EN MARCHA, S.A. REM SHOP 1 REM SHOP 2
OFICINAS C/. Galileo, 4 - 28015 MADRID C/. Dr. Castelo, 14 - 28009 MADRID
C/. Espronceda, 34-27 int. Teléfono (91) 445 28 08 Teléfono (91) 274 98 43
28003 MADRID

REMSHOP-3
C/. Modesto Lafuente, 33
28003 MADRID

¥ Teléfono (91) 23383 19

REMSHOP-OVIEDO
c/ Matematico Pedrayes, 6
Teléfono (985) 25 25 95

REMSHOP-BARCELONA
¢/ Muntaner, 55 08011 BARCELONA
Teléfono (93) 253 26 18

REM SHOP - LAS PALMAS
Gral. Mas de Gaminde, 45
Teléfono (928) 23 02 90
(Inauguracion) 25/2/85

HARD SPECTRUM -+

B oo ) | B SR
1 Cassette especial ........
1 Interface Joystick (Dos salidas) ......
1 Joystick pufio...........
1TV + Monitor 18" .....ooiiiiiiivisan

KNIGHT LORE ...........
UNDERWULDE ..........
SABREWULF ....... il
GHOSTBURSTERS.......
MATCHPOINT ....oovinirnrersnanases
BRUCELEE ....covvnmes 4

KARMATH

GIFT FROM THE GODS ..

ZAXXON

S ——————

115.800

“PRECIO TOTAL

... 2500

._—-—-_-—-_-—-_-.
PRECIO TOTAL
2

2.500

REM NOTICIAS

REM CLUB SPECTRUM

¥ COMMODORE

Funciona como un club de video. Se
adquiere una cinta y se inlercamba
con otras a 200 ptas semana En
cintas inglesas 400 ptas semana
Solo versiones onginales

aLue

Para usuarios del QL Solicita infor-
macion

REM CURSOS

Basic 1/2 M/C y aphcaciones

REM FRANCHISING

Si quieres montar tu proga mini-
tenda de informatica o una henda
espacializada, envianos lu difgcoion
y recibiras informacion compigla
REM DETALL

Si quieres vender nuestros produc-

tos envianos tu diréccion y recibiras
puntual informacion

REM PEGATINAS

25 ptas 3 modelos. REM MEMBER
ME. REM | LOVE YOU. REM
FOREVER

REM CAMISETAS

990 ptas 3 modelos REM MEMBER
ME. REM | LOVE YOU. REM
FOREVER Indicar talla pequeha,
normal y grande

REM GRAPH

Kit graficos 6 colores 990 ptas (REU-
TILIZABLE)

REM GRAPH

10 plantilas teclado reutilizable 900
plas

HARD MSX SPECTRAVIDEO

1 MSK T2B csnuviminiiaieavaiis
1Joystick ...ioiviviianirnssiainiin
TGABIEL., . vensarmsm b o SoR e
1 Impresora DP 100 .
1 Cassette especial ordenador ........

SOFT MSX TOP TEN

SAMURAININJA . .................... 2.900
TANQUE DESTRUCTOR ............. 1.900
COMPUTADORA ADIVINA ........... 1.800
PAISES DELMUNDO 1y 2 ........... 2800
TUTOR o i ismiioiis 2.900
CARTUCHO JUNOFLASH ........... 4.800
i CAR JAN BOREE...... 4.800
- BATTLE CROSS ........ 4.800

" ALI BABA AND
40 THIEVES............. 4.800

COMPUTER BILL ARD.. 2.700

e
PRECIO TOTAL

32.760
..o~

[ —————————————————

BOLETIN DE PEDIDO

Mombre y Apellidos

Cireccion y Telefono

Deseo recibir mas informacion

Deseo adquirir

Precio total (incluye 300 ptas. de gastos de envio)

Giro Postal O Giro Telegratico [ Transferencia Bancaria O
Ingreso en cuenta 3769/8 BANCO DE BILBAO Rios Rosas, 44

MADRID-3
Talon adjunto a Talon conformado adjunto O

Tarjeta VISA numero

Fecha caducidad Firma




LABERINTOS:
COMO GENERARLOS

Paco MARTIN

Cuantas veces, dejando volar la
imaginacion no habremos pensado en
crear un laberinto para el mas fantéastico y
emocionante juego jamés construido por

nosoftros.

Nos imaginamos escenas llenas de
emocion y misterio a raudales en los
que, tras una lucha o una persecucion,
mas o menos encarnizada, el héroe
(nosotros por supuesto), lega a su des-
tino glorioso v feliz,

Y de pronto, nos caemos de la nube,
«como diablos se puede hacer tan fan-
Listico laberinto?

Imaginamos mil y una maneras, pe-
ro €l se resiste a mostrarnos sus secre-
tos. Al final, resignados (v bastante en-
fadados, por qué no decirlo) decidimos
hacer una especie de «laberinto aleato-
rio», cuyo resultado final provoca co-
mentarios ciertamente aleatorios.

Pues bien: iSe acabd tal tortura! En
este articulo vamos a tratar de explicar,
de la forma mas clara y concisa posible,
su verdadero secreto. Un secreto que
solo poseian hasta ahora los mejores
juegos: « FRED», «MAZIACS», elc,

Quisieramos, antes que nada, aclarar
que la forma que tendri cada laberinto
{(su estructura) es algo que estd en fun-
cion del gusto personal de cada uno, v
que el programa que vamos a explicara
conlinuacion, es una simple muestra
para entender lo Unico realmente im-
portante: el «lrucon, «secretos, 0 como
lo querais llamar.

Vamos a enumerar inicialmente, las

condiciones mas importantes y ABSO-

LUTAMENTE NECESARIAS para su
construceion:

I. SIEMPRE DEBERA TENER
DIMENSIONES IMPARES, sean és-
las las que sean, para evitar que se pro-
duzcan errores durante el chequeo en
la fase de construccion.

2. EL PUNTO DE PARTIDA pue-
de decidirse aleatoriamente, pero
SIEMPRE SERA IMPAR (en ambas
coordenadas) y, EN NINGUN CASO
DEBERA POSICIONARSE ENCIMA
DE LOS LATERALES DEL LABE-
RINTO (error en la fase de chequeo).

22 MICROHOBBY

3. LOS PASOS DE
AVANCE durante la cons
truccion, SERAN SIEM-
PRE DE DOS EN DOS o de
lo contrario, os podréis levar
sorpresas desagradables (normal-
mente el programa o se queda
«atrapado» en el laberinto o hace
una «masacre» gue, si se esti trabajan-
do en codigo maquina, destruye el tra-
bajo realizado). La mejor forma de
crear un laberinto, es hacerlo directa-
mente sobre la memoria, esto es, alma-
cenandolo como bytes (CODE), pero
para mayor claridad, lo vamos a hacer |
sobre una matriz de caracteres (A$ en
el programa), de forma que cualquiera
pueda trabajar con ella sin mayores
problemas, junto con otra maltriz
numeérica que nos servird como
«indicador de posibles caminos».
Para empezar, vamos a utilizar
Varios convenios:

a) Los «MUROS» exteriores sc [t
han de sefalizar con un byte especifico LR
para ese cometido; en nuestro caso, lo k=S
vamos a hacer con el caricter de espa- %
cio (CHRS 32). :

b) El «INTERIOR» del laberinto !
se llenard inicialmente con un byte in- §
dicador de «posible camino». El encar-
gado de esta mision es el caricter UDG |
«A» que permitira dar la forma de «pa-
red» que se nos antoje. $

¢} El «CAMINO» que
vamos a ir abriendo se
irda marcando con otro s
byte, siendo el caricter

elegido en este caso el ¥ Ch
griafico «l» por ejemplo. 'ﬁ

Construyamos el laberinto

Con todo esto, vamos a ep
pezar a construir el labe-
rinto tratando de seguir



y explicar los pasos del programa.

En primer lugar se asignan sus di-
mensiones (linea 20) o se define su es-
tructura global, va que no necesaria-
mente éste debe tener una forma defi-
nida, v a continuacion, se «llena» por
completo el laberinto con los bytes in-
dicadores de «muro» (CHRS 32, linea
38) y «posible camino» (grifico «An,
linea 40 combina ambos).

En la linea 50 se inicializan una ma-
triz v una variable numérica (c v CO
respectivamente), cuyo cometido seri
explicado en breve.

El «punto de partida» lo determinan
las variables «V» y «H» que aqui (linea
60), toman un valor fijo pero que, como
va se dijo, éstas pueden inicializarse
aleatoriamente (no olvidar las restric-
ciones).

Para una mejor compresion del pro-
ceso, el laberinto, ademés de crearse en
la variable A$, a su vez se va impri-
miendo en la pantalla (la parte «més vi-
sible») haciéndose una impresion «ge-
neral» con la instruccion GOSUB 9000.

Entramos ahoraen el bucle principal
en el que SE HAN DE SEGUIR los si-
guientes pasos:

PASO 1. (GOSUB 400). Esta senci-
Ila pero muy importante subrutina, de-
termina el numero de «caminos libres»
que podemos tomar asignando su valor
a la variable L1. Si observais la figura 1,
partiendo de la posicion actual y siem-
pre mirando DOS PASOS hacia la po-
sicion a examinar, se efectia un che-
queo en las cuatro direcciones posibles
siendo el nimero oblenido igual al de
«posibles caminos» o, dicho de otro
modo, igual al de CHRS (144) encon-
trados (UDG «A»). 51 LI =0 se salta al
PASO 4 (GOSUB 300) de lo contrario,
continuamos con el PASO 2.

PASO 2.  SiLl = (mas de una posi-
ble direccion a tomar), entonces se al-
macenan las posiciones vertical y hori-
zontal (GOSUB 200) en la matriz C con
subindice CO. Asi, a C (CO,1) se le
asigna la posicion vertical v a C (CO.2)
la horizontal; luego, incrementamos el
subindice CO y continuamos con ¢l
PASO 3.

PASO3. (Lineas130a170).SiLl >
= | se elige aleatoriamente uno de los
caminos libres (si solo hay uno, se es-
coge ese, naturalmente) se avanzan
DOS PASOS en esadireccion llenando
este espacio con dos CHR$ (143) (grafi-
co«l»), v seactualizan las coordenadas
vertical y horizontal asignandoles la

nueva posicion. Nuestro programa se
encarga de pintar el nuevo camino para
saltar, a continuacion, al PASO 1.

PASO 4. (Linea 310). El subindice
CO se reduce en uno, asignandose las
nuevas posiciones vertical y horizontal
con C (CO,1) y C (CO,2), respectiva-
mente. El programa, al retornar de la
subrutina, chequea si ambas son CE-
RO. iPor qué?, bien, al inicializar el
programa, cuando dimensionamos C
(), al subindice CO le asignamos un va-
lor de DOS para que C (1,1) ¥y C (1.2)
NO SEAN ALTERADOS por el pro-
grama (quedando por tanto igual a CE-
RO) ya que precisamente, gstos valores
se van a utilizar como INDICADORES
{podian haber tomado cualquier otro,
255 porgjemplo, siempre y cuando solo
se utilicen en C () para ese cometido) y
su finalidad es muy simple: cuando V=
0 v H=0 quiere decir que el laberinto...
iesta terminado! El programa salta en-
tonces a la linea 500,

Cada vez gue gueramos tener una
wvista» general del laberinto (el cons-
truido por este programa por supues-
to), no tenemos mis que hacerun GO-
SUB 9000 y entonces, se nos mostrard,
como dijimos antes, la parte mas «visi-
ble», esto es, la «parte interna del labe-
rinto» y no sus «muros», Esto solo de-
pende de los planes de cada uno y no
hay razdon alguna para no tratarlos co-
mo un elemento mas (laberintos de es-
tructura irregular, o conectados a otros
minilaberintos, etc.).

Cuando queramos «movernos» por
¢l, lo haremos chequeando el conteni-
do de AS$ (pos. horizontal). Entonces, si
éste es un caracter «1l», quiere decir
que cstamos encima de un camino y si
no es asi, es que hemos «tropezado»
con «algo» que, o bien es un muro
(UDG «Awn), o bien puede ser otra «co-
sa»: un lesoro, un monstruo, ete. Estos
ultimos, claro esti, se habrin introdu-
cido previamente de una forma mis o
menos definida, segin nuestro criterio
personal, siendo vuestro cometido el
dar «vida» al laberinto.

Para los que saben codigo magquina

Los pasos de construccion del labe-
rinto son exactamente los mismos: se
delimitara una zona en memoria ini-
cializandose todos los bytes, cada uno
con su valor especifico (segun sean
«muros» 0 «posible camino»).

MICROHOBBY 23
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El STACK se utilizara para almace-
nar las posiciones vertical y horizontal
cada vez que se chequee mas de una di-
reccion posible de avance, por lo que
debereis tener muy presente que cuan-
to mas grande sea el laberinto, mas es-
pacio debéis reservar para el STACK si
no queréis llevaros la consabida sor-
presa.

Al comenzar a construir el laberinto,
se inicializara el STACK, pusheando
dos bytes indicadores de «LABERIN-
TO TERMINADO» cuyo valor solo se
utilice para ese cometido( 00 o T, por
egjemplo).

Cada vez que chequeemos mas de
un camino, pushearemos las coordena-
das vertical y horizontal y las popeare-
mos si el chequeo nos da cero, guedan-
do terminado el laberinto cuando sus
valores sean los definidos como indica-
dores de «fin»,

iNo a los laberintos saburridoss!

Con el método explicado, nuestro la-
berinto quedari totalmente «lleno» (lo
cual esta muy bien), pero no serd muy
original hacer varios laberintos. Para
darle un togue «personal», bastara con
rellenar (antes de que empiece a cons-
truirse el camino) el interior con «blo-
ques» de bytes, caracteres, que impi-
dan que se «abra» camino por alli. In-
sertar las lineas siguientes;

2088 F8r"n217#8%40" L BY 28930y

(RND#19) . LET :BleT IRNDIQQI:

LET astv h 'ra hgd)="BB"; PRINT A
T 4 i AT v-2.h- -3; "BB"
HEX‘F n: n&'r

Hacer «RUN». {Curioso no? La ra-
zon de utilizar los UDG «A» y «B» no
gs olra que permilir a los menos experi-
mentados la posibilidad de dar unafor-
ma cualquiera a las «paredes» y luego,
poderlo visualizar de una forma sen-
cilla.
va gue la forma mas correcta (siempre
que se pueda) de atrabajar» con un la-
berinto es la de utilizar el contenido de
éste como simples indicadores para ha-
cer, a continuacion, un «volcado» por
blogues en pantalla del gralico corres-
pondiente: si detectamos un «camino»
pintaremos un blogue grifico disenado
como camino; si detectamos un muro,
pintaremos el bloque correspondiente,

24 MICROHOBBY

| =i |
1 1 ‘
1 1
Lmwdd

CAMINO OCUPADO -

i,
1

CAMINO TRAZADO

: Ir CAMINOS
e LIBRES
ICION

etc. La pantalla se definiri entonces
por blogues (su tamano dependera del
grado de «aplicacion» que querais dar-
le) siendo el central la posicion que es-
tamos ocupando.

Esperamos que vuestros héroes se
sientan orgullosos (que no acobarda-
dos) de llevar a cabo sus mas gloriosas
gestas entre los terribles v sinuosos
muros del laberinto.

PROGRAMA GENERADOR DE LABERINTOS

51?-889852 1asHPER @: INK 7: C

g0 DIH as(25,085)

22:
30 LET As(1)=" !
LET A$i25)
=A% (1)
4@ FOR M=2 TO 24: LET AN} ="

NEXT N

4‘2:

SE-DIU cli2e,2): LET cO=2
-3

ET U=13: LET H=3: LET A%V

GO SUB S@oe
_REH T T

‘G0 _SUB 40@: IF MOT LI THEM
SUB S@e: GO TO 198 g e

(IRND>».S OR LI=1) RAND RSL
" THEW LET A$iV,H T Hi
PRINT AT U=3,H-2;"

OR L

': PRINT AT U- 3 H-5;
LET HeH-2: GO TO 12 4
0 13@

213 LET CICO,1)=l: LET CICOD,2)=
co=cO+1: RETURN

518 PRINT #@; “TERHMINADO": PF
@ PRINT 1eo; mn:. ;@; ;"0tro 1

(s/n) 3"
@ IF IMKEY&="s2" OR INKEYS$=

RUN
540 1IF INKEY $3"n" AND INKEY
"M" THEHW GO 53
559 STOP
B8300:

9010 PQINT AT B. i: FOR N=3_ T
Ré PRINT R%IN,3 TO 331 NEXT

h:I"] E-B = e T

9110 FOR_HN=USR "R" TO USR "A"
EPGKE N, INT (RND#256): MEXT N



Had = =140
DISTRIBUIDORES EXCLUSIVOS PARA EPAfI.A.-
abc analog sunineirneis

Télex: 44561 BABC E

RUN BABY RUN VIKING RAIDERS MR FREEZE BOOTY
SPECTRUM 16K/48K SPECTRUM 48K SPECTRUM 48K SPECTRUM 48K

EXODUS
SPECTRUM 48K

MR FREEZE EXODUS
CBM 64 CBM 64

A0 &5
= - | SCC AnEP)

HEADACHE BOOTY GOGO THE GHOST

CBM 64 CBM 64 CBM B4
i P.V.P.: 795 Ptas.
* DE VENTA EN:
- Comercios Especializados - Directamente en abc analog
- Departamentos de microinformatica O por correo.

de




PROGRAMAS DE LECTORES

EL CAMIONERO

Ly
José Luis SELVI A
Specirum 48 K
B =9
S el
.’ . - as
Somos, en esta ocasion, un sufrido camionero que se 290 ELS . RETURN 1 i
dificil tesitura al # tr 814,310 42,20, 2 - Alitante’s
5 ) 4 i ’ e 1 )
encuentra en una dificil fesitura al tener que encontrar $5:8 3141818 s e DA e
raa'’ @ a N PR L= = L
una mercancia que desconoce y transportarla a un lugar nggéaaéé_dﬂ,s,biﬁ 3T4f 38088
e i . "CE - Badajoz',12,19.3
pﬂ N {8) ,b(5) ;18,329," & = Barcelona™,
que fiene que situar en el mapa hispano 15,53 3 (61 . b(8) 88,41, " 7 - Bilbk
aot,bi7) 3% 3171 ,5¢ 3% 84, & -
2 Burgos” 4,44 ,3(8),bi8) ,32,47
s i ) 1 §49 DATA_" 9 - Caceres”,ai(d) bl
Asi pues, nuestro ordenador nos co-  demos dirigirnos por tener carretera. 9y ,34,0,17,25,"10 - Cadiz",38,57
% = : e ,aTi@)  b(10] 17,1 ,%11 - casielio
loca en una de las 47 capitales espafo-  La red de carreteras, a la que también  n7,45 40,314 eid1l s2,37 ~12 -
1y « i a e - 7 1 39,20 ; ! i ; ]
las para encaminarnos hacia una ciu- tenemos acceso, tiene unllmzado fijo $68°08TA 110 - cordoba 20,53
dad desconocida y recoger una mer- para todas las partidas, variando laotra 334,523} (35 %31 8% ©,8¥%NE 0k
; e o e ",19,8,3(18) ,b(1%) 689,45, " -G
cancia para transportar a otra ciudad parte para hacerlo mas ameno. ranada’ 3,278 (18) B (16) 33,6
i : : ; : ; 980 DATA 17 - Guadaiajara’ b1
igualmente desconocida. Ante esta Las tres ciudades, por su parte, son T i4g8 (37) 0,385,328, 118" Hue Lua
A . . " g wpie - . F o= fad - L ’ = = u
: i s s al az Vari rica- eica”, 42,18, 8 (18) b(18) ,51,44,"2
dificil s1tua0|nr], debemos utilizar un  seleccionadas al azar y varian, logica ?A' Gekrs18,2130) 6019 o1 44 M2
rafi‘arquc lleva mcgrpu_rud{)_nucslr'o ca- mente, de una partida a otra. lpog oATA 21 - La coruma,33 28
mion y que nos indicard ladireccion en Para manejar el programa solo tene- é:-l.fg‘ﬁg'l;bé%?f --?égfsg?'i;?-n.ki“
gue se encuentra nuestro objetivo y la  mos que ir introduciendo el numero de ?l_o&rdﬁ.o"' 46,39, b124) 3 i24) ,39,4
distancia que nos separa de €l. la ciudad a la que queremos dirigirnos. loge DATA @8 o Ludo .21,48,8 (22
Contamos con indicadores de gasé-  Pruébalo y comprobards que, ademas ) .37.2128) 42, 82,58 27 - 121293
st S A . " i . i ia", 1,3, 81 ,a (26) ,47,12,729
leo y toda la informacion de la ciudad  de entretenido, hards un ampliorepaso  VCSi2 2 1e® B8] (24501257 156 54
donde nos encontramos y a la que po- a la geografia peninsular. 1038 DATA "3@ - Oviedo",29,36,31
— 39air 80 880 0811 2o 482 80 Py
3(31) ,44,82, 27, -
3G R T R ]
" - oniteve S ¥ ’ 2 i
1@ GO _SUS 8000 GO SUB 30080 g LOR ERLTORE = (EE bl R 3301 ,4,49 5
20 LET re=@: GO S5UB 3178: GO S THEHW LET bans= 1840 DATA "84 - Salamanca”,.4,9,.a
uB_77v@ 430 MNEXT K (34) ,b134) 20,335,735 - San Sebas
29 RANDOMIZE : GO SUE 2000: GO 440 IF ban=8 THEN PRINT AT =21, tian',7732,a(35) ,b1(35) ,41 84,7386
SUB 9000 §HO hay CaffElef& a 653 dJEﬁ - Santander”™,3@,7,8(36)  bi36),3
40 GO SUB 43@: GO SUE 380 o P Lt T @8,55,"37 - sSegovia',b(37) ,38,26;
5@ IF da=@ AND cus=cm THEM GO 3 45@ LET ai37h 289,35
UE S@ 460 GO SUB Qe 1250 DATA "38 - Sevilla”,18,bi38
6@ IF da=1 AND cus=ce THEM GO T 478 RETUEBHM Y,16,a(38) ,18,8,738 - Soria’,24,
2la - -2 =58 2 a0 1, 39,48 ,740_ - Tarra
7@ GO TO 48 3an5t281 - 1{%214aV 8040 V82,280 "2
1aa Foﬁ Y=@ TO & pnINT PRPEP 1 A as=0 T INT a1 7, b(d1) , 17,9 (41) 47
[ # B @,@; "Tienhes que l.trc:?uzar': ﬂ ,31,"48 - Totedo" ,26,12,8 (42) , b
11a PRIN INK AT 0,0, "ERAY NT “la mercancia que”: PRINT "es i2) . 20,28
Ya tienes”: PRINT “La mer-.anc 1a en alguna de’: BRINT °Llas cap 10686 DATA “43 - Valencia', 3 (43) .
'gisn:ETanNT ‘tu poder itales de La”: PRINT "peninsula. 2, bi43) '11’51'33.&"4425‘ ES‘-‘EE‘“‘
=" 4" ,31,8,bi44) ,ai44) .26 ,42," -
i PRINTqPRPEP 1:AT 9.0.a8. AT 1 S18 PRINT INK 7; PAPER 1;AT 9,8 Viltoria”,b(45) ,24,a(45) 35,58 5@
a%; f-iT @, %! AT 9%, AT ,a;!cu- (S TO. 18) ,"46 - Zamora',25,3(d6) ,22,b(46)
- b FRABER’ Brrent 1 A" 1e PRINT AT 12,0: FOR_q=1 2,59, "47 - Zaragoza”,a(47),19,
2 ShE 1500 TE éiCi AND Z1Cu 41,b147) ,48,41
130 FOR p=1 TD 40: BEEP .00S.p: q) C8 THEN'PRINT TAB dras iz (fu.al 1889 LET cizl: IF zicyu,q) =0 THEN
P .OB7,.p+2.  MNEXT p ) LET ci=
56 FRINT THE & AT 3,8;"Ahora L 538 NEXT 4 ¥ 1§10 IF Zicy 1) 1@ THEN IF g=2 A
3 tienes”: PRINT "que LLevar aL” 54@ PRINMT PRFER 1, Mk a.igzlcu.é!l:atl:(cu.l” HEM
PRINT “punto_de desting.” = LET ti=0  RETURN
15e_FoR g =40 TO 1 STEP -1. BEEP 55@ PRINT PAPER 1; 1520 _IF g9=3 AND zTicu,1)¢>8 AND Z
A e A T PEEEp“EEEEF 560 IF da=i THEN GO TO 680 L Rk T = (o i mbatrte
= T 4 . F as (Z(CU, . =
SEE F?gag,&pa 1 3 E70 LET rl=0: PRINT : LET mp=1(l( S L Sy THEN LET ci<0: RETURN
13@ LET d&a=1 ABS (z(cu,B)=-21(cm, 511112+ (ABS (I 1838 IF q=4 AND Zicu,3)<»@ AND I
RETURN (cu,B)=Z(Cm,B1)1t&1+,5: LET mp=I {cu. 11 ¢3@ AMD T(cu,2)<>8 THEN IF
E'EB PAPER &: BORDER &: IMM 1: © NT (18.4#mp): IF mp<=150 THEN LE fagizicy,q))=agizicu,31) OR a%l
5 T fi=l & zicu,q) i =agktzicu,1)) OR asizicu,
230 PRINT AT 4,0, Fenomenat e 608 IF da=@ THEN ERINT PAPER 7; Q) J=aizicu,21)) THEN LET cis=@
Lo has conseguido.” INK &; BRIGHT 1; FLASH fL;AT 18 Alioas
250 Fop Pal TO 20 BEEP .02,20 (2l PMP g ELASH @K, 1608 RETUR
EP .01,25 NEXT £la LET €5=500 mp REM m
5% PRINT . PRINT “Has Llevadg 620 LET x=ef#%(Z(Cm,S)-Z(cy,5)):
La_mercancia desde FOR w=6 10 LET y=&s#iz (cm,8) -z (cu,B)) LET pus=@: LET cm=INT (4EB%RM
: IF w31@ AND asicm, wil= TH 632 FOR 0=5 TO 11; PRINT PAPER D+1
EN GO TO 290 &;AT 0,2 EXT 206@ LET cesINT (46%RND+1}
280 PRINT asicm,w);: MNEXT u bao PLOT 212,108: DRAW INK 1;x, 2070 IF ce=cm THEN GO TO 2060
29@ PRINT ~ hasta ";: PRINT as! y £08@ LET cU=INT (46%RND+1)
cel (6 TO 1 ES3 RETURMN 20008 IF cu=cm THEM GO TQO 208@
31¢ PRINT : PRINT "Has necesita 66@ LET rls=@: LET sp=((RABS (z(c 210@ LET xan=zicu,Sl: LET wanszi
40 T;pu.” viajes.’ U,5) =z (ce,5) ) I t2+(ABS (Z (CU,B] =T cu,B8): R
330 PRINT RINT “Mas recorrid (Ce,B)l)It@I1,5: LET sp=INT (15.4 3000 REM
TOINT (ras18,4) ; 4 #2p) . IF sp¢=150 THEN LET fl=1 3050 PRI i 5 HIOMERO™
® aab LET G3i2(R00B-res18. &), #LEN B7@ IF da=l THEM PRINT AT 16,21 3908 PRINT AT 2.1,°TE ENCUENLIas
IF gass=8 THEN PRINT . FRINT ; PAPER 7; INMK 3; BRIGHT 1, FLAS en una ciudad d& La Espana Peni
an sobrado "; INT gas.' [ de aas H_EL; " "idpi™ “J'FLASH ;7" Kn, nEuLar 4 Li€Nes qUe recoger un
oleg.” 7l@ LET e==5S0@ :tp a megrcancia &n unaciuvdad que des
248 PRINT FRI “Jdueg 728 LET xmess(Zi(ce,S)-zicu,51) foONOCEs Y Llevariaa otra, tambie
as Ootlra vez 7 E " LET #=ESiCZiC¢|5|-Z(CU'6]! n desconocida,’
$s8 T8 INKEVS=NT THEN STOP 73@ FOR o=5 TO 11: PRINT PAPER 3118 PRINT AT &,1;"En el cuadro
36@ IF INKEYS ' THEH F!.JH 15 B;AT o,23;" i HNEXT o de instrumentos detu cam:on apar
70 GO T 9?43 PLOT 212,108: DRAU INK 1;x, gren lodos los da-1os que nececd
= 4% 4 S0L0 i1en€Es quUe ntroduca
770 RN ETCEEETECTEETISEICR o A e il
IMKE 1, PAPER 78T 21, 772 REM 2 qUIEres ir.”
A que Ciudad qUiIETres 1 r | | 31238 PRINT AT 1d-ililEL mapa df [4
AE 8 780 GO SUB E@2Q arretleras es un Lanto origina
4@@ INPUT "Mumero de_ ciuvdad 7 500 E&H a$(47,18): DIM Z147,56] no se parece &n nada al del OE“
| 3)4-7 OR j¢l1 THEN BEEP .7, 510 RESTORE 20@: FOR h=1 TO 47 U, por Lo que te recomiendo que
9: READ b%: READ b. READ C: READ 4 e vayas haciendo el tuyo propi
41e PRINT PAPER 1;AT &1,@;' . REAC e&: READ f: READ g (R
tdl 248 LET afih)=b%. LET Z(h, 1)=b 315@ LET n=@: PRINT AT_21,@; "PUL
ET ban=@: LET xac=z(j,5: LET wa LET Z(h,2)=c: LET 'Z(h,31=d: LET 24 0NA TECLA PARA EMPEZAR.
e=z1j;8]) Zih,d)me: LET zih,S)=f: LET 2ih 316@ LET nm=n+l: IF INKEY$="" THE



PERERA

A

Premiado con 15.000 ptas.

L8
l;lsg 1'25316@ RETUANL e e ey STEP =1 9290 PLOT 21l-m,1085+y DRAU 2:m,
7 C FPRIN ¥ L = n) g 3 M = MK 1
;" UN_MOMENTO, FOR FAUOR * ?S;E RO Lol i Rt 210@ PLOT 21il-m,108-y. DRAW 2%k,
3199 RETURH 53580 MEXT w "]
5028 REM 7080 IF rexlf.4:>=8000 THEN GO TO G118 NEXT 4 3 a
6218 DIM bi47) DIM a(d7) FOR 5 QSRR 120 PRINT PRPER &, INK 1,AT 3.2
=1 TO 47 7108 RETURH 6; 'NY:AT 13,28, "s" ;AT 2,81;"0",
L e s 8800 REM EW T 8,3l "E" i -
T = e 201@ FAPER ORDEF‘I . 1L 5 ?lgappgzgrrnpgpgn 7: IMK Z2,;RAT 1.2
6@3@ FOR s=1 = oA s Sl
6040 LET ==INT (45xRHND+1) E?SS-- ?E%NHE; azpliff_ = JOSE LUIS 2149 PRINT PAPER 4; INK @;RAT 185,
6@8@ IF x:¢=t THEN GO TO 628 SELUI" 21, "DISTAMCIA =
BES; I8 BND) . BoTLHES GO Tg gggﬁ AG33 RESTORE 5055 95?-3 PgFI'gELEF_ﬁPER“'S. INK @1;RT 138
BR27O IF alx) ¢y als) iz A FOR == TO 7 RERD 9 FOKE ¥ Hot L
EEEEOLEH@wr et b SEEG--n“WT?' MEXT glsgs-|e§-m£|qpnpﬁn =, INK 1;AT 7.8
als)=x xi= 4 4,8 ik 2 o,
5022 NEXT s £252 20IR 9:5%6R LiiTb 4b. bEEP bi7@ PRINT PRAPER 7. IHK 3;AT 11,
6128 FOR s=1 TO 47 &5,w. BEEP ,008,w+3: NEXT W @; “TIENES CARRETERAS 8. T
8130 LET x=INT (d5zRHND+1) B'i! e FD g=a TO 17% INK 7=y /25; gﬁ_a@ PRINT PAFPER 7; BRIGHT 1:R
143 IF x:=¢ THEN GO TO 515@ BORDER &' PLOT ©@,u. BORDER 2. 16,.21;:c% aT
£15@ IF RMD:.7 RAD 4, -y: BORDER & PLOT 8,175-y 5149 PRINT PAPER 7; BRIGHT 1;
%é‘n%zg g LX) %> "OrAY Ty BORDER 2 PLgTu_rSgé é;é%l'ng"‘runm
£i7@ LE (BEEH iy BORE iERS! NEX 3500 PAPER 6: BORDER 6. INK 1: C
6188 HE t137 "BoroER bAPER 7. INR LS L
€199 RE 2008 OUER @ CLS §51@ PRINT FLASH 1;AT 5.@;" Agot
7002 RE 2198 RETU aste el gasolep. "
5 2 R 9528 PRINT PRIMT " L& mercanci

TOE D - T ds a estaba"” PRIMT " en “,aglcml i
(AES (yac- I 1 1E o] - TO 0 :
7@3@ LET re=rg+d = LS 538 PRINT PRINT " EL destino
7249 LET an=xac: LET wah=uyac 870 FOR y=@ TO 44 gera “;agice) (6 TO )
7830 LET BUSBY*lo (oss-ces.ze8) 080 LET w1938 -yt2l .5 Eea) ERINTE (600820

i i X —

-
mxier. =~ DRUME N
LA INFORMATICA EN TUS MANOS. Or. Drumen, 6. 28012 - Madnd. Tel. 239 39 26. Metro Awocha

Hardware PREGUNTA Software Spectrum Tratamienio texios . . . 2270
Spectrum 48 K (normal y plus] . ... . PRECIOS Alien-8 (novedad Erbe] 2.560 Fruit machine . 1.650
Regalo 1 joystick + 6 cintas Raid Dver Moscow (novedad Erbe) 1.960 Harmer anack 1.785
Amstrad CPC-64 K (cassete y manitor verde) . RA.6O0 Match-Day S & 1.975

Joystick dos fuegos ... ... ... 5 2500 Ghosthuster (cara-fantasmas] . . .. 2620 o Sitpedido de software es supenora 3.000 pas,, gratis
Joystick QUICKSHOT N . ... veae. 3475 Gift from de gods . . . . 2.360 dos cintas C-15.

!Snn"' it E::EHS:I;?&;E[[]E'UM paE) .o :?ggg Ell:mh'":‘ ;ii: o Llimanos o escribe a cualguier tenda, y recibiras tu pe-
mpresora Admate [_ Lps.) 4 T L] RN R it S i dido conwa-reembalso. Sin mingiin gasta de amvio.
Teclado Saga-1 (profesional) ............... 43.000 R T e 1.950 ; !
Teckado Dbironiks:. ... .. .. 11.900 Combat lynx e T el 1975 o Madnd capual, repano propio. Maumo 24 horas (sin
Intermuptor/Reset SR SRR LT Software Amstrad (promocion) Gastos]

C-15 {cima especial computadoras) . ...... ... BS Roland on the ropes . . 1,650 o Mas prioductos sin detallar, lamanos, 12 informaremas
Microdrive ... ... Sl 525 Galactic plague 1.660 ampliamenta

MICROHOBBY 21




Francisco MOLINA

Spectrum 48 K

B FROGRAMAS DE LECTORES

BUSCAPAR

Si te gustan los juegos de observacion y retentiva,
seguro que este programa que te ofrecemos a
continuacion te va a encantar.

El juego consiste en memorizar los
lugares que ocupan, dentro de unos ca-
silleros, quince pargjas de dibujos, vy,
mas larde, acertarlos. El programa em-
pieza por colocarlos, aletoriamente, en
la tabla, de tal manera que dé tiempo
para su memorizacion. Transcurridos
sesenta segundos, se borrara la pantalla
y aparecerin las treinta casillas vacias

con coordenadas XY, en las que se co-
locaran los quince dibujos y sus dobles.
Si al introducir las coordenadas de
los dibujos v sus dobles, no acertamos,
¢l ordenador ignorara los resultados y
nos pedird nuevas coordenadas. Si
acertamos, apareceran los dibujos en
su casilla y unas notas musicales con-
firmardan nuestro tino. Inténtalo.

Premiado con 15.000 Ptas.

MOTAS GRAFICAS

REH ##:BUSCANDO FRREJAS *
REM #%+ @ F. HMolina +
REH 2335833535533 48885%%
BEORDER &: FAPER &
RANDOMIZE
DIM_bs$(E,5) e

LET d=@

28 MICROHOBBY




=

1]

Ly ) T N GO TO -1 ,255 =10 THELT Deseas conting
a.m IF 3% y THEN o TO :.:.13 p= 15.7.3.1 : 10 I shtinyga
59 IF a=1 THEH LET ag(x,y)="k 320 DATA 48,240 ,22 !
CET b A LET c&ix, a1 =" 4;192,128 ' ' E5
P DET dijf-?l=“‘" 330 DATR 3,3,3,3,9,3,8881288 &
B3 IF a=2 THEW LET as% " i =48 DATA 192,192,192 ,1%92,192,1%9 B8
LET b#(x,9) =" LET c$ix,u)=" PET LA e e 3
A" LET d$ix,4)= 250 CATA 5oc'Sec'ien 142142, 19 i
7@ _IF 3=3 THEN LET as(x,y)="%" e R eV LRI Ee Sy AR L S L
J'LETEE;; J':“':L-LE- 5 = 461 HESTORE
— | i s | - = =
80 IF a=4& THEN LET a% j 1= " 362 E_% UE 819
q EE$ L =k PHLET $ix,4)= 375 IF §=3 THEN GO_SUB 940
9@ IF a=S5 THEN LET as$(x,y)i="J" ';';;_.; EEU:EE3'§33 CcLs
LETb Sl ) mil g L BTN Y] - 283 INPUT "%¥ = ";k&;" igual 3
100 IF a=6 THEN LET asi g el SRR 5 S * f e
JLET bsix, uis k" LET <%l y1=" ﬂ:sjzgs fEEu'éﬁ %3'? EEH sgex2 O
N: LET d§a,y) et = 282 IF K$(1) :CHRE B4 OR EL$(2) 5l
110 IF a=7 THEM LET as(x,d)="T7 HES 53 OR k&(1) (CHRS 49 OR K& (2}
e A DR e R B (CHRE 48 THEN GO_TO 2380
120 IF a3s5 THEN LET 3§ o 384 IF s#(1) :CHRE S4 OR s§(2)C
12@ a=8 THEMN RN HE% S3 OR £$(1) {CHR$ 49 OR ssi2)
1“LE[E$’A;;?';,{“ JLET c¥ilx,y)= (CHRE 49 THEM GO TO 380
130 _IF a=9 THEE LET as% = L rE.?F;ILET w=URL E&(11: LET y=UAL
LET b%ixX , .w)="0": LET 5 ] s el 3 v =BG
Fe: LET dsix, yr=""| ::fé.LLT z=URAL =81} LET JAL
| 140 IF a=1@ THEN ; 4 A LET sga" °
"L LET bgix . ¥)="k' I= 422 IF agix ., y)= OR aglz,via"
Noh GET 93tz o X “UTHEM GO TO 380
188 IF amll THEN 4 410 IF akiz, ul<raskiz,v) OR bl
O LET bSix iyl ="k | = gl cobs(z,v) DR CHIX,Yy) ¢rcHiz v
e ITLET J$ix . ul= R A8tk u) (>d%(Z v THEH LET d=
1le@ IF a=l12 THEN o | d+1 FOR a=1 TO 19: BEEF .02,230-
naqnLET b8 iz.4) =L = a: MEXT a: BEEP .1,-20: GO SUB 5
No: LET d§ix yi= @d: PRINT AT @,189;4: GO TO 38@
170 IF 2=13 THEN 4 420 LET cac+l
T LET b¥(x,y) ="k e 43¢ BEEP .S.10: BEEF .25,5: BEE
w i CLET o (x y) o= 3 P .5,20
18e IF a=14 THEHN A 435 'PRINT AT ©,9;¢
LET bBgi(x,u)="h" =] 440 PRINT AT iyl ,jix);asix,y);
HEC TLET d0X Y0 =" : S O]
LT ] iy A 150 PRINT AT ityd+1, 00 e,y
LET b$ix,u} ="k ) ()
- LET d$(x,y) e 450 PRINT AT itv),jiz);asiz,v)
200 MNEXT a ESIiT W)
21@ LET b=b+l : a0 siirellee e
250 IF b=1 THEN GO _TO 10 ,%:%,?F}PT il R E it R
230 FOR n=144 TO 151 428 LET as(x,ud=" *: LET ag(z,v
242 FOR (=0 TO 7 yomrt X
28@ RERD w 499 FOR a=1 TO 8 FOR Q=1 TO S
260 POKE USR CHRE (Nl +f,w IF agla,q)<:" " THEN GO TO 332
258 NEXT 81 ReXT 2
= E X 1 - HE 3
280 DATA 3, 15 1287, 3=5 a0 PRINT AT @,27; FLASH 1; (INT
2o BATA 142’ 163°421 200 548" gt e

iiQUIERE
PREMIARTE!

TOMA NOTA

A PARTIR DEL 1 DE ABRIL Y HASTA EL 15 DE JULIO TODOS LOS
PROGRAMAS QUE COMERCIALICE [#33#9-..] LLEVARAN UNA PEGA-
TINA COMO ESTA CON UN NUMERO IMPRESO EN ELLA.
EL DIA 24 DE JULIO TENDRA LUGAR UN SORTEO ANTE

NOTARIO EN EL QUE REPARTIREMOS LOS SIGUIENTES
PREMIOS:

1.° VIAJE FIN DE SEMANA A LONDRES PARA 2 PERSONAS
2.° REGALO DE 20 JUEGOS A ELEGIR DEL CATALOGO ERBE
3.° REGALO DE 10 JUEGOS A ELEGIR

DEL CATALOGO ERBE

NO LO OLVIDES, PIDE LOS JUEGOS ERBE..
PUEDES SER UNO DE LOS GANADORES.

INFORMATE EN ERBE, SANTA ENGRACIA, 17 -28010 MADRID,
TFNOS: (91) 447 34 10 O EN LAS MEJORES TIENDAS DE INFORMATICA.

SERVIMOS A TIENDAS Y ALMACENES




INICIACION

Representacion de los numeros en el Spectrum (Il)

SISTEMA HEXADECIMAL

José T. CROVETTO

La notacion hexadecimal es, probablemente, la mas
adecuada para relacionarse con un ordenador.
Permiteme representar nUmeros mas grandes con menos
digitos y, por otra parte, al incluir letras en sus
expresiones, resulta mas legible para el usuario.

Al leer su manual del Spectrum ha-
bri encontrado que, al tratar sobre los
numeros, emplea la base diez (sistema
decimal que utilizamos habitualmen-
te), la base dos (sistema binario del que
hablamos en el primer articulo de esta
serie) v la base dieciséis o notacion he-
xadecimal.

La primera pregunta que nos pode-
mos hacer es, (por qué la base dieciséis
y no otra’ Si la informacion en la me-
moria del Spectrum se guarda en siste-
ma binario (bits), iqué utilidad tiene
que nosotros empleemos otra base pa-
ra representar a los mismos nimeros?
La contestacion a eslas preguntas re-
quiere conocer la base dieciséis,

Veamos, en primer lugar, la repre-
sentacion de nimeros enteros en nota-
cion hexadecimal.

Tabla |
Decimal  Binario  Hexadecimal
] (000 0
| 0001 |
2 0010 2
3 0014 3
4 0100 4
5 0101 5
6 0110 [§]
7 0111 7
8 1000 8
9 1001 9
10 1010 A
11 1011 B
12 1100 G
13 1101 D
14 1110 E
15 1111 F

Hemos escrito los numeros binarios
de la tabla con cuatro bits. Realmente
el cero y el uno se pueden representar
conun bit, el dos y el tres con dos bits, y
el cuatro, cinco, seis y siete con tres
bits. Sin embargo, recordarlo asi, se ve-
ri posteriormente que resulta util,
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Asi pues, un numero expresado en
base dieciséis puede contener letras (A
a F) en alguna de sus cifras, algo a lo
que no estamos muy acostumbrados.

Vistos esto, el tratamiento de niume-
ros expresados en bdse dieciséis es si-
milar al de base dos o base diez que vi-
mos en nuestro anterior articulo. Apli-
cando los mismos principios, lenemos
que: Cualquier nimero en base dieci-
séis se representa por combinaciones
de los digitos o cifras hexadecimales,
asignando un peso a cada uno de ellos
segin el lugar que ocupen.

El peso de cada uno de los digitos he-
xadecimales que forman el nimero, cs
la potencia de dieciséis igual al lugar
que ocupen, comenzando a contar des-
de cero y de derecha a izquierda. Por
ejemplo:

En el nimero 734H, los pesos de los
digitos son, comenzando por el de la
derecha, 16" (= 1), 16' (= 16) y 16’ (=
256), respectivamente, es decir que:
T4H=Tx 167 +3x16' +4x16"=Tx
256+ 3 x 16+ 4 = 1844D

Obsérvese como conociendo los pe-
s0s, la conversion hexadecimal a deci-
mal es inmediata.

Veamos otro ejemplo:

¢Cual sera el equivalente decimal
del hexadecimal FE2AH ?

Si procedemos como en el ejemplo
anterior, tendremos:

FE2AH=Fx 16" +Ex 16°+2x 16'+ A
x16"=15x4096+ 14x 256 +2x 16+ 10
= 065066D en base diez.

Recuerde que el equivalente deci-
mal del digito hexadecimal F es 15D, el
de E es 14D y el de A es 10D,

Es util aprender de memaria las cua-
tro primeras potencias de dieciséis, que
se corresponden con los pesos de los
cuatro primeros digitos (comenzando
por la derecha) de cualguier niumero
hexadecimal:

16" = 1; 16' = 16; 16’ = 256; 16’ = 4096

La operacion inversa, es decir, dado
un namero en base diez calcular su
equivalente en base dieciséis, se re-
suelve mediante un algoritmo, similar
al visto en el anterior articulo para la
conversion de base diez a base dos, de-
nominado de divisiones sucesivas. El
método consiste en dividir el numero
entre dieciséis v el cociente de esta di-
vision dividirlo, nuevamente, entre
dieciséis, v asi sucesivamente hasia
gue el cociente resultante sea inferiora
dieciséis. Veamos un ¢jemplo:

Calcular el equivalente hexadecimal
del decimal 61345D.

61345 |16
133 3834 |16
054 063 239 |16
065 154 079 14
1 10 15

Hemos puesto en negrita los restos
de las distintas divisiones y el ultimo
cociente. El equivalente hexadecimal
se¢ construye tomando estos numeros
empezando porel tltimo cociente y es-
cribiéndolos de izquierda a derecha.



Entonces:
613450 = EFATH

Recuerde nuevamente que el equi-
valente hexadecimal de 14D es EH, el
de 1500 es FH y el de 10D es AH.

lgual que en base diez, anadir cerosa
la izquierda de un numero entero he-
xadecimal no altera el valor. El mismo
numero representan 34AH y 0034AH.

El siguiente programa convierte un
numero decimal a hexadecimal.

i® REH PROGRAHMA DE CONUERSION
D!abEc:HHL A HEXADECIMAL
I

30 INPUT "numero?s=
4@ IF A=0 THEN PRIN+ Bs: GO TO
88 LET C=INT (As16): LET R=A-1

6@ LET C!iﬁTﬁg
7@ IF R:l@ THEN LET Co=CHRS (5

23 LET Bs=Ca+Bs
9@ LET AsC
188 GO TO 4@ )
Para la conversion de hexadecimal
decimal pruebe el siguiente programa:
oe 12,AEGTRROBANE 25 SEMUEDS1R"s

"pase¥=".8: IF B«2 OR
e3ae THEN 68 %5 14

INPUT “numero?=";A%: LET C=
4@ FOR I=2 TO LEN (AS)-1
€@ LET A-CODE (ASILEN :nsl—rll
ganxga:ﬁTngungnnTo7;4g Ly
OBa1F ALZ68 AND A<=57 THEN LET
AER-£8:
28 LE; 2‘“:‘5*1]
a8 L -
100 IF A;s8 THEN 86 To 140
1
128 PRt e,
igﬁ PRINT “"ERROR": GO TO 20

En los dos programas anteriores, el
numero tecleado debe ser positivo

Hasta aqui, hemos visto la conver-
sion binaria<==decimal y hexadecimale=
decimal, Veamos ahora la conversion
directa binario ==hexadecimal,

La utilidad de la base dieciséis estd
precisamente en que la conversion bi-
nario — hexadecimal es sencilla, direc-
ta v rapida. Ademas, en base dieciscis
se pueden representar con pocas cilras
numeros que en base dos necesitarian
una larga tira de «unos» y «ceros». Re-
sulta muy comodo referirse al valor de
un byte (8 bits) o de una palabra (2 by-
tes = 16 bit) expresindolo en base die-
cis¢is mejor que en binario o en deci-
mal. Con algo de practica, es muy facil
—en seguida se llega a hacer mental-
mente— conocer ¢l valor de cada bit
dentro del byte (o palabra).

Para la conversion directa de binario
a hexadecimal separamos el numero
binario en grupos de cuatro bits, co-

menzando por la derecha. Si alguno
faltara en el altimo grupo (el de la iz-
quierda) se anaden ceros, lo que no al-
tera el numero. A continuacion, con-
vertimos cada grupo de cuatro bits a su
digito hexadecimal correspondiente
(vertabla 1), y los escribimos en el mis-
mo orden. Por egjemplo, el niumero
101100111118 es en hexadecimal:

%j%llr\”#,li = 59FH

9% F
Y el namero 1011101000118 es en

hexadecimal:

1011101000118 = BA3H

imnon o
B A 3

Obsévese que un byte se puede re-
presentar con dos digitos hexadecima-
les puesto que:

000000008 = 00H
111111118 = FFH = 255D

La conversion de hexadecimal a bi-
nario directa consiste en hacer justo lo
contrario. Es decir, cada cifra hexadeci-
mal se convierte a su equivalente bina-
rio (Tabla 1), escribiendo cada uno de
los digitos hexadecimales con cuatro
bits v en ¢l mismo orden. Por gjemplo,
¢l hexadecimal, AJIFH en binario se-
ria:

A3IFH = IfllﬂUﬂll@%]_l},LﬁlfB
Ly
y el
3E9H=001111101001B=1111101001B
Il
Ny
El hexadecimal:
FFFFH = 11111111TL00 1108 =
= 65535D
se corresponde con la direccion mas al-
ta de la memoria del Spectrum de 64
Kbyte (1 Kbyte = 2" = 1024 bytes),
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La rutina de rétulos

ZPor qué mi ordenador no
carga bien la rutina de rofu-
los de la cinta «Horizontes»?
He comprobado el listado
del relocalizador y no me he
equivocado en nada; sin em-
bargo, cuando llega el mo-
mento de cargar la cinta, no
funciona, como por falta de
volumen.

J. F. MARTIN - Malaga

[1 Tenga en cuenta que en
la cinta «Horizontes» antes
del bloque de C/M que sirve
para crear los rotulos, hay
dos pantallas y un programa
en Basic. Cuando el reloca-
lizador esta cargando la cin-
ta ignora estos blogues, y
no carga hasta que no en-
cuentra el que tiene como
nombre de fichero: «c», lo
gue no ocurre hasta pasa-

CONSULTORIO

dos dos o tres minutos de la
cara A.

Borrados parciales

¢Existe alguna sentencia o
grupo de ellas que permita
borrar un solo objeto de la
pantalla sin gue ésta se borre
totalmente?

<Como se logra el efecto
de paso de un objelo sobre
otro distintos?

«Como se hacen pantallas
como las del juego MUGSY?

Daniel RODRIGUEZ - MADRID

[ | Para borrar un caracter
determinado de la pantalla,
la mejor forma es imprimir
un espacio encima de él.
El efecto de paso de un
objeto sobre otro se logra
imprimiendo en OVER 1.
Las pantallas como las del

juego MUGSY se hacen con
programas especiales para
dibujar. Hay muchos en el
comercio y no tendra pro-
blemas en encontrar el mas
adecuado a sus necesida-
des.

Conservacion del
__Spectrum

Querria saber si el zumbi-
do de alarma que realiza
cuando la linea estd a tope de
capacidad, es peligroso para
el buen estado del ordena-
dor.

éSe va deteriorando el
Spectrum poco a poco si se
utiliza sdlo para juegos?

¢Seria conveniente abrir
de vez en cuando el ordena-
dor para limpiarlo de polvo?

El teclado profesional,
cliene un sistema estudiado?
o por el contrario estropea
las teclas que el ordenador

ya posee.

¢Por qué hay programas
que consiguen dibujar en las
dos lineas inferiores? ¢Es
simplemente porque el codi-
go maquina lo permite y el
Basic no?

Migue! A. ARTACHO - Logrodio

| El zumbido de alarma no
perjudica en absoluto al or-
denador.

Lo unico que puede dete-
riorarse del ordenador por
su uso repetitivo es el tecla-
do.

El ordenador sdlo debe
ser abierto por causas justi-
ficadas v, en todo caso, las
menores veces posibles.

La mayor parte de los te-
clados profesionales se
acoplan quitando el teclado
que lleva el ordenador.

Para escribir en las lineas
inferiores de la pantalla des-

ADQUIERA SU
ORDENADOR
SPECTRUM DONDE
QUIERA

Nuestro servicio de asis-
tencia técnica, experto en
estos conputers, garanti-
za la puesta en marcha de
cualquier aparato estro-

peado.

nosotros se lo reparamos
y GARANTIZAMOS
la reparacion durante
un mes.

HAGALO VD. MISMO
AMPLIE SU SINCLAIR
16 Ka 48 K

POR PTAS.

Vendemos Kits ampliacion
con instrucciones de mon-
taje y programa de compro-
bacion.

ENVIAMOS CONTRA
REEMBOLSO

NUEVO SERVICIO A
LOS SERVICIOS DE
REPARACION

tenemos a su disposicion
todas las piezas y recam-
bios para los siguientes
aparatos:

SINCLAIR
ZX 81
ZX SPECTRUM
SPECTRUM PLUS

COMPUTERS SERVICE

Corcega, 361 tda. derecha - Tel. 207 11 16 - 08037 BARCELONA
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de el Basic, utilice: PRINT#
1; (texto).

__Spectrum musical

Quiero grabar un progra-
ma de misica para el ZX
Spectrum 48K, y antes de ha-
cerlo quisiera saber si al
Spectrum se le puede aco-
plar un altavoz para gue se
escuche mds fuerte la musi-
ca.
¢éSe puede grabar la musi-
ca en una cinta por la salida
de auricular del ordenador
(EAR)? ¥ por ultimo, {se pue-
de acoplar unos cascos al
Spectrum?

Rafael LOZANO - Barcelona

'l Sidesea acoplar un alta-
voz al ordenador debera in-
tercalar un amplificador de
audio. La salida iddnea es
MIC.

La musica producida por

'r el ordenador se puede gra-

bar de |a misma forma que
los programas.

Para acomplar unos cas-
cos, hagalo del mismo modo
que en el caso del altavoz.

Cédigo Maquina

¢Es necesaria una progra-
macion en cddigo mdquina
para cada tipo de ordena-
dor?

Si fuera necesario, quisie-
ra me informarais si hay al-
giin libro especifico de codi-
go mdquina para el Spec-
trum.

Entre lenguaje mdquina y
lenguaje esamblador, écual
de ellos tiene mds ventajas?

Antonio GUANEZ - Madrid
[l Cada microprocesador

utiliza coddigo maquina dis-
tinto, en el caso del Spec-

trum debera utilizar el codi-
go maquina del microproce-
sador Z-80.

En el comercio encontra-
ra amplia bibliografia sobre
el codigo maquina del Z-80
e incluso, sobre programa-
cion en codigo maquina pa-
ra el Spectrum.

Assembler y codigo ma-
quina es un mismo lenguaje.
En codigo maquina es el re-
sultado de esamblar un pro-
grama escrito en Assembler.

Teclados
profesionales

No entiendo qué son y pa-
ra qué sirven los teclados
profesionales para el Spec-
trum que tanto se anuncian
en MICROHOBBY.

Fernando PEREZ - Madrid

[l Setrata, como sunombre

indica, de unos teclados
que sustituyen al incomodo
teclado de goma del Spec-
trum, dandole ademas, una
mejor apariencia.

Interfaces

¢éPara que sirve el Interface
27 dcudnto vale?

¢Hay algun interface para
que el sonido del Spectrum
se oiga?, ¢cudnto vale?

Juan C. RAMOS - Madrid

L[] El Interface 2 sirve para
conectar al Spectrum dos
joysticks y un cartucho de
ROM.

Indescomp comercializa
un amplificador de sonido
para el Spectrum.

En lo relativo a precios, y
dada la variabilidad de los
mismos, es preferible gue
consulte a un distribuidor.

JOYSTICK

Todas las piezas que compo-
nen este jovstick con interla-
ce incorporado, podéis ad-
quirirlas por correo pidién-
doselas a PROHOBBY .
calle La Granja, s/n
Poligono Industrial
Alcobendas, MA-
DRID. S¢ os puede
suministrar en las
tres  variables  si-
guientes:

— ¢l joystick com-
pletamente monta-
do, J.000 pras.

— 1odos los elementos
que componen el montaje,
2,500 ptas.

— s0lo los dos circuitos impre-
508, S00 pras.

Para hacer ¢l pago, podéis elegir entre
uno de estos tres sistemis:

— enviando talon nominativo a nombre de
PROHOBBY. 5. A. por ¢l importe total del pe-

dido, mds 100 pias. de gastos de envio.
- enviando a PROHOBBY. S. A. un giro postal por
el importe otal del pedido, mis 100 ptas. de gastos de envio.
— contra reembaolso adjuntando con el pedido el 20 por ciento del pedido,
mis 100 ptas. de gastos de envio.
i = = —

MICROHOBBY 33




<
g
l
|

r-'- ) S TR R O S D B WP R e S el b e

@ DESEARIA inlercambiar pro-
gramas, comenlanos e ideas con
chicos-as aficionados al Spec-
trum. Interesados llamar T, (272)
573673, Preguntar por Pedro.
Mn. Raman Avellana, s/n. Mata,
Banolas (Gerona).

@ VENDO videojuego Alari con
dos pares de mandos, transfor-
madory 6 juegos; Phoenix, Com-
bat, Galaxian, Pac-man, Asteroi-
des, Defender. Todos con ins-
lrucciones. Todo por 20.000
ptas. Para pedir informacion lia-
mar de 20,30 a 22,00 al Til. (922)
275929, Tenerite. Hora canaria,
preguntar por Dionisio.

® VENDO videojuegos ATARI
con dos pares de mandos y cua-
Iro cartuchos, entre ellos COME-
€OCOS, y ASTEROIDES; tam-
bién incluyo instrucciones, del
manejo. Todo por 10.000 ptas., y
saolo tiene un ano de uso. Dirigir-
seal TI. 2301511, Alejandro Ave-
lli Montes. Barcelona.

® VENDOHome Computer Phi-
lips G-7400. A esirenar, ganado
en concurso. Regalo caruchao.
Precio a convenir. Liamar al TIf.
(91) 6941990, Paco a parlir de
las 8,30.

@ VENDO  Spectrum 16K,
25.000 ptas; teclado profesional,
10.000; ampliacion de memoria

a 48K EX., 7.000; casette, 4.000;
televisor B/N portatil, 7.000; im-
presora GP-505, 22.000; T.R.Q.
estabilizador 125 V. y 220 V.,
5.000. En canjunto, 75.000 pias.
con regalo de cinlas y libros de
mas de 10.000. José Barredo
Sampedro. Marcelino Gonzalez,
12,F.2.°C. TIf. 143551, Gijon (As-
turias).

@ VENDO una compuladora
persanal Casio, modelo P. B.
100, economica, o cambio por
Spectrum, 48K, con garantia,
abonando cantidad razonable.
Interesados  llamar  al  TIR
3400473. Valencia. Vicente (de 2
a 4 de la larde).

@ COMPRO ZX Spectrum 48K,
con garanlia. Interesados pre-
guntar por Vicenle, Tif. 3400473.
Valencia (de 2 a 4 de la tarde).

® VENDO sintelizador de voz
Currah Microspeech, con dos
semanas de uso y en perlecto
eslado, por 9.900 ptas. Incluye
armplificador de sonido por el le-
levisor, manual de instrucciones
en ingles y cinla de demostra-
cion. Compalible con la mayoria
de programas comerciales, Lia-
mar a Victor, TIf. 2767997 (Ma-
drid).

® VENDO Spectrum 48K, moni-
tor B/N de 12", programas, ma-

nuales completos de instruccio-
nes, aun tiene 10 meses de ga-
rantia el Spectrum, lode paor
50.000 ptas. Tamiién VENDO
complelisimo  laboratorio  foto-
grafico de B/N, precio a consul-
lar. Jesus Svarez Gutiérrez. Ra-
mon y Cajal, 45. La Robla (Ledn).
TIf. (987) 570037.

® VENDO un sintetizador de
voz Currah por 7.000 ptas, ade-
mas, venda 150 programas para
Spectrum (Ore Attack, Dr. Franky,
elc.) por 7.500 pias. También me
interesa el intercambio de pro-
gramas, dirigirse a Pedro Mora-
les. Mediodia, 68 P. 3° plta. 3086,
Llorel del Mar (Gerona). TIf.
369246.

® CAMBIO programas para el
Spectrum 16/48K, Clemente. Es-
cullor Salas, 14, 1.”. 50007 Zara-
goza. Tl (976) 372426.

® VENDO ordenador Vic 20

con accesorios. Escribir a Luis

Miguel Ortega Gil. Gordoniz, 66,
6.7 D. 48002 Bilbao. o llamar al
TH. (94) 4440064 preguntando
por Luis Miguel,

® CAMBIO ordenador ZX
Spectrum 48K completamente
nuevo mas 10.000 ptas., por un
Commodore 64. 5i le inferesa,
escriba a Roger Mayola Castillo.
Dos de Mayo, 327. 08025 Bamna.

CONCURSO MASTER-MIND

Ponemos en conocimiento de nuestros lectores
que el pasado dia 15 de abril finalizo el plazo de admi-
sion de cintas para el concurso Master-Mind que, or-
ganizado por MICROWORLD y MICROHOBBY, habia
ampliado el plazo de admision, previsto en un princi-

pio para el 28 de febrero.

A partir de este momento y en las proximas sema-
nas, iremos dando informacién sobre el desarrollo del

mismo.

LA
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TH. 2358294, '
® VENDO ZX Spectrum de 16K..
nuevo, con garantia. Mas la cinta
de «Horizontes», el alimentador,
el manual de Basic y el de ins-
lrucciones en castellano, los ca-'
blesy conemnes Todo por sﬁlu‘
25.000 ptas. M." del Mar Arnaez
Empecinado, 3. 47003 vauado-.
lid. TIf. (983) 251685.

® VENDO sintelizador de voz
Currah y ZX Speclrum 48K, tres
libros Spectrum y 200 progra-‘
mas comerciales lodo con sus
accesorios y manuales y cintas
de demoslracion por 35.000
ptas. (lodo incluido). Liamar al TI.
(972) 369246, nochae. También
cambio programas por periféri-
cos. Escribir a Pedro Morales.
Mediodia 68, P. 3., pita. 306. Lio-
rel del Mar (Gerona).

® VENDO ordenador Spectrum
Plus, tolalmenle nuevo, aan em-
balado v con toda su garantia de'
seis meses. Seincluyen lodos los
cables, franslormador de cc-'
riente, manual, instrucciones en
castellano y estupendos juegus'
como: TLL, YU-3D, Manic Miner,
Trans-Am, Slop the Express, Aje- '
drez, elc. Todo ello por 45.000
plas. Fco. Javier de Anlonio, Ge—.
neral Aranda, 14, 1.7 B. 28029
Madrid. TI. 215.97.40.

® VENDO Specltrum 16K con
instrucciones, cables, fuente de

' alimentacian y 4 cintas comple- .
. mentaras. Todo en perfecio es-

tado. Comprado en el B4, pero
con menos de 22 horas de traba-
0. Por 24.000 ptas. Llamar al TIf,
1924) 500047, o escribir a Carlos
Monino. Queipo de Llano, 2.
Fuente de Cantos (Badajoz). '
® VENDO ZX Spectrum 16K, 6
cintas, manuales, adaplador y
'cablas. Fecha de compra 19-7-
84, 26.000 plas. Javier Revenga
Fernandez, Pintor Zurbaran, 5,
39 A TIi. 6179991, |

Antonio Lopez 154. 28026 MADRID. Tel.: 4?5433‘3

COMERCIAL 4/Gestion integrada Spectrum
FACTURACION-CONTROL DE STOCKS-FI-
CHERO DE DIRECCIONES-MAILING-PEDI-

DOS-PRESUPUESTOS.

Un solo programa en carlucho con capaci-

dad para

« 1.000 Ariculos codificados (control de
stocks, listas de precios, con aumento au-

to matico)

LETRAS DE CAMBIO/Spectrum
En cartucho MICRODRIVE

« 2500 Asientos de diario, con diario actual y
acumulado.

Balance de sumas y saldos activo y pasivo.
Situacion de clientes y proveedores
Regularizacion de periodo.

Cierre y
Anotacio

reapertura de ejercicio.
n automatica de contraasiento.

« 400 Direcciones (Fichero, mailing, lactura-
cidn.
Facturas, pedidos, presupuestos v albara-
nes hasta 10 conceptos.

Realizado totalmente en Espana. Instruccio-

nes en castellano, facil manejo,

Venta en el CORTE INGLES y liendas espe-

cializadas

Imprime letras de cambio mensuales, ofi-
ciales o recibos negociables, sinlimitacion
de cantidad. Su ejecucion es realmente
simple.

Contiene ademas las distintas opciones
auxiliares necesarias, COmo memaorizacion
de hasta 20 direcciones acompanadas con
la cantidad de letras cada una.
Totalmente en castellano,

CONTABILIDAD/Spectrum
Adaptada al Plan General Contable. En car-
tucho MICRODRIVE.
« 60 cuentas y 165 subcuentas (total 225
cuentas).

Manejo sencillo, instrucciones en caste-

llano.

OFERTA

MICRODRIVE + INTERFACE 1 + COMER-
CIAL + CONTABILIDAD, 43.000 pts.
MICRODRIVE + INTERFACE 1 + SEIKOSHA
550 AS, 90.000 pts.

MICRODRIVE + INTERFACE 1 + SEIKOSHA
550 AS + COMERCIAL, 95.000 pts.
MICRODRIVE + INTERFACE 1 + SEIKOSHA
550 AS + COMERCIAL + CONTABILIDAD +
LETRAS, 105.000 pts.

CARTUCHOS MICRODRIVE, 550 pts.
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CONVIERTETE EN LA ESTRELLA DEL BEISBOL AMERICANO CON

LANZAMIENTO MUNDIAL DE

SORPRENDENTE EFECTO TFIII:IIMENEIDNAL
PARA COMPETIR CONTRA EL ORDENADOR U OTRO JUGADOR.

PANTALLA DE VIDEO GIGANTE PARA SEGUIR LA ACCION DE CERCA

NO NECEBITAS BER UN EXPERTO, BASEBALL TE CONVERTIRA
EN CAMPEON DE ESBTE FANTASTICO DEPORTE
DISPONIBLE PARA SPECTRUM 4BK ¥ COMMODORE B4

PSI WARRIOR Y SHADOWFIRE SON NUEVOS LANZAMIENTOS DE

BEYOND. DISTRIBUIDOS EN ESPANA POR ERBE SOFTWARE

PIDE ESTDS ACCESORIOS A ERBE, SANTA ENGRACIA, 17, 28010 MADRID, TELEF.: 447 34 10
Y EN LAS MEJORES TIENDAS DE INFORMATICA.
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¢NO TE GUSTA TU COLEGIO?

APUNTATE AL

PIDELO YA 4B

» en tu tienda favorita 6
» directamente a:SERMA

1) CABLE para QL e Impresora CENTRONICS 12500
2) CABLE para QL e Impresora RS 232 4.000
3) ADAPTADOR para JOYSTICK en el QL 1.600

SERM‘A 4) BRUCE LEE (Spectrum 48K) 2.100
5) RAID OVER MOSCU (Spectrum 48K) 2.100
6) ZAXXON (Spectrum 48K) 2.100
astos 7) TOWER OF DESPAIR (Spectrum 48K) 2.100
productos 8) CHAOS (Spectrum 48K) 2100
con garantia 9) AJEDREZ para QL (OL CHESS PSION) 6.800
de origen 10} ALIEN 8 (ULTIMATE) (Spectrum 48K) 2.300
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