MIGRO OBEY

e et i  serevooes dvc Al o
95 PTAS.==. EMAN

Canarias 105 ptas. PIRATERIA
_ DEL SOFTWARE:
B ELNEGOCIO
VIAJA GRATIS DEL SIGLO

ALONDRES
CON NUESTRO _!
GRAN CONCURSO

MASTER-MIND

PROGRAMA

QUASIMODO
RESCATA

ALA BELLA
ESMERALDA |




Spectrum puede con todos.

B W LR DA

£Quién nos gana en
gama? Estomos por
QSeqUIar que ninguno.,

No olvides que tenemos un
Spectrum para cada
exigencia: dos copacidades
diferentes (16K vy 48K) y
fres modelos con dos fipos
de teclado (doméstico y
profesional).

4 Quién nos gana en
programas? Specirum
cuenta con mas de 5.000
fitulos publicados a nivel
infemacional, cien de ellos
estan traducidos al
castellano.

Naturalmente esfos crecen
cosi de foma constante.
Una buena muesfra es el
voluminoso catdlogo de
software que puedes
solicitar a fu distribuidor de
confianza.

* De venta en la Red de Concesionarios

INVESTRONICA.

ZQuién nos gana en
periféricos? Ya son mds de
50 los periféricos creados
especiclmente para el
Spectrum, pero no creas
que eso fermina ahi. Es
muy raro el dia que no
aparece en el mercado una
novedad. Asi fu Spectrum
quardard para fi el mismo
interés del primer dia.

4Quian nos supera en
niimero? Ofro factor a tener
en cuenta: te diremos que
yo son mds de fres
millones los
microordenadores Sinclair
vendidos en todo el mundo
(y mas de 100.000
Spectrum vendidos en
Espafa) é¢no te parece esto
una buena razén parg
confiar en fu Spectrum?.

Decidete; este afio fener un
Spectrum es todo un regalo.

Los concesionarios
INVESTRONICA tienen para fi
un montén de novedades.

SINCLAIR RESEARCH LIMITED hace constar que no estd en condiciones de garantizar el origen y calidad de
aquellos productos que no hayan sido comercializados en Espaiia a fravés de su disfribuidor exclusivo INVESTRONICA s.a.
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Afio | - N7 6 11 al 17 de diciembre de 1964
. TRUCQS, Como borrar palabras. Calidoscopio. Scroll de pantalla. Proteja su programa.

95 plas. (Sobretasa Canarias 10 ptas.)

. ACTUA l ’D A Pirateria de software, el negocio del siglo. Un tema de actuali-
'ﬁ&
W1 PROGRAMAS MICROHOBBY, Oussinoo £l pacasia

. CONCURSO Mastermind, Mas informacién sobre este gran concurso entre or-

» denadores

. NUEVO. Comentarios de programas.

. BAS’C Operaciones con cadenas.

. PROGRAMA DE LECTORES Conversor a decimal. Estadistica. El castillo

maldito. Simon.

. HARDWARE Amplia tu memoria a 64 K. Segunda y dltima parte,
84 CONSULTORIO/DE OCASION.
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S| NO QUIERE TECLEAR SUS PROGRAMAS,
MICROHOBBY LOS GRABA POR USTED:

mhuwhna.
Chi Uruuuay Paraguay
de Esicl éaL

1.532 Tell: 21 24 64,
AIRES (Argentina).

ADA M SI VD. ESTA INTERESADO EN
(P:ONDREEJSOS RECIBIRLA, ESCRIBA A
HOBBY PRESS, SA.
A SU DISPOSICION APARTADO 54062 DE MADRID,
UNA CINTA INDICANDO CLARAMENTE
QUE MES COMPLETO DE
oM Tanas s e e
PROGRAMAS
EL SOBRE UN TALON
EHB&I)%ADOS Egg‘éﬂ‘%ﬂi SraogBHE DE
A., POR
VALOR DE 625 PTAS. O SI LO
CUATRO PREFIERE, EL RESGUARDO
NUMEROS DEL GIRO POSTAL A TRAVES

DE DICHO MES.

La primera cinta contendra los
programas publicados en los
numeros del 1 al 4 inclusive; la
segunda, los publicados en los
nomeros del 5 al 8, y asi
sucesivamente. :

El precio especial de esta cinta
es de 550 ptas., mas 75
pesetas por gastos de envio
por correo certificado a su
domicilio,

f

DEL CUAL HA EFECTUADO SU
PAGO.

iELIJA LA FORMULA
QUE MAS
LE CONVENGA!

Cualquier consulta puede
realizarla llamando a los tels.:
733 50 12 - 733 50 16.
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CALIDOSCOPIO

Muestros lectores, sin duda,
recordaran en esta misma sec-
cion de trucos, un metodo pa-
ra conseguir gue el borde de
la pantalla acumulara varios
colores, aprovechando el tiem-
po de barrido de la ULA

Lo que proponemos agui es
una forma de convertir el bor-
de de la pantalla en un calidos-
copio de color, empleando pa-
ra ello la instruccion del Basic
«OUTe y el port (puerto) nume-
ro 254. Aclararemos que un

PORT es un dispositivo de los
llamados /O (Input/Qutput, En-
trada/Salida), usado por el mi-
croprocesador para intercam-
biar datos con el mundo exte-
rior y gue, en este caso, su va-
lor numérico afecta al color del
borde de la pantalla,

Asi, una instruccion de tipo
OUT 2546 pondra el borde de
color amanllo; esto guedara
mas claro con el siguiente pro-
grama;

18 REM EORDER DEMOD
! * ¥ ¥ L CEM £% %
2@ FOR R=1 TO 1@
3@ LET N=INT (RNC*71
42 DUT 2SS4 , N
S@ NEXT R s

SCROLL LATERAL

_—
1@ REM

¥#% BORRAR DEMO *%%

28 DIM B%(32): LET X=@: LET ¥=

3@ LET A%="MICROHOBBEY": PRINT
AT X,Y,

4@ PRAUSE 1@@: GO SUEB 9@@@d: REM

#*%% SUBRUTINAR DE BORRADOD %%
5@ STOP

9208 PRINT AT X,Y:B&({ TO LEN A%)

: RETURN

Le proponemos agqui una
cortisima rutina en cédigo ma-
quina gue |le permitira realizar
un desplazamiento a la dere-
cha de toda la pantalla de dos
pixels en dos pixels, creando
un efecto bastante curioso pa-
ra rotulos de presentacion, por
ajemplo.

La subrutina es reubicable,
eslo es, puede ejecutarse en
cualquier lugar de la memoria.

Para que se produzca el
efeclo deseado, el bucle FOR-
MNEXT de la linea 40 debe te-
ner un nimero de pasos mul-
tiplo de 8 (40 = 5 » 8).

PROTEJA SU PROGRAMA

Si queremos evitar que otra
persona vea el listado de nues-
tro programa, entre los muchos
mélodos gue existen para lo-
grario, podemos aprovechar la
variable del sistema DF SZ lo-
calizada en la direccion de me-
moria 23659,

Esta posicion la utiliza el sis-
tema operativo para memaori-
zar el niomemo de lineas de la
parte inferior de la pantalla re-
servadas para mensajes de

error, 0 cualguier otro mensa-
je que cause la detencion del
programa, como por ejemplo,
cuando pulsamos las teclas
CAPS SHIFT y BREAK simul-
taneamente.

Si hacemos POKE 236590
cualguier intento de detener el
programa bloqueara el ordena-
dor y no podremos recuperar
el control.

Para volver a la situacion
original, teclear POKE 236592,

BORRAR PALABRAS

Hablando en general, suele
ser necesario en cualguier pro-
grama que mantenga un dia-
logo con el usuario mediante
INPUTS, letreros o algun otrc
tipo de texto, mantener wactua:

lizada» la informacion de pan-
talla borrando lo supériiuc.
Una manera de hacerlo se-
ria construir una subrutina que
aceptara por ejemplo, tres pa-
rametros: la longitud de texto
a borrar, la posicién horizontal
{X) y la posicion vertical ().
Con la idea de generalizar la
subrutina lo mas posible, es
conveniente recurrir a este
método valido para cadenas
de cualguier longitud y situa-
das en cualguier posicion de la

Ahora, supongamos que
queremos borrar la palabra
«MICROHOBBY situada en la
pasicion 0,0 de la pantalla; &l
programa siguiente lo hace

Lo Unico a tener en cuenta

g5 que, como solo queremos
borrar AE, contamos con ello
en la linea 9000

Si guisiera usted borrar
grandes areas de la pantalla,
solo tiene que cambiar el nu-
mero de elementos de la ma-
triz.
En este espacio también tienen ca-

bida los trucos que nuestros leclo-
fes qumran Proponer.

—Fara ello, no tienen mas que enviar-

los por correo a MICROHOBBY,
GiArzobispo Morcillo, 24, of. 3 y 4,
Madrid-28029.

28 DATR 33,8,

3,2@3 Sﬂ 283, 3'3
243,2

3@ LIST

4@ FOR I=1
R 42088: NEXT

215 REAL-RT pokeRrIgi@Red:
E€4,14,192,6,32

TO 4@:
1L

Tg o

5 15 24-9,1‘3;32,

RANDOMIZE US
)

pantalla, en lugar de fijar los
parametros dentro de la misma
subrutina.

En principio, lo mas simple
para borrar algo es poner es-
pacios encima, asi que dimen-
sionaremos una mairiz alfanu-
mérica B$ de 32 elementos
que son los caracteres gque ca-
ben en una linea.

En contra de todos los ru-
mores sobre el retraso en
la comercializacion del QL
en Espaiia, podemos ase-
gurar que antes de Navi-
dad habra ya 2.000 dispo-
nibles, eso si, en version
inglesa.
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Pirateria de software

EL NEGOCIO DEL SIGLO

Gabriel NIETO

De un tiempo a esta parte, la producion de software ha
experimentado un aumento gigantesco, tanto a nivel de

importacion como de
en contrapartida, un p

software, algo que en un prindpio empezé
oficién y que, en lu actualidad, se ha convertido en un negocio a

nivel nadonal.

Pero a pesar de la problematica y de
la suposicion, bastante certera, de que
existe un pirata por cada usuario, no se
estd haciendo lo suficiente para frenar es-
te mal que se extiende cada vez mas.

Segun Pablo Ruiz, el productor de
software mas joven de Espafia con com-
paiiia propia, Dinamic, los sistemas de
proteccion de programas hasta ahora uti-
lizados, no son suficientes. «En un prin-
cipio, las casas no se preocupaban de es-
te tema; pero poco a poco, al verse el vo-
lumen creciente de pérdidas por culpa de
la pirateria, las compaiiias mds impor-
tantes crearon una serie de protecciones.
Entre estas casas se encuentran Ocean,
Ultimate, Micromega y Dinamic, todas
ellas en Espafa».

Estas casas, como comentaba Pablo,
incorporan dos sistemas de proteccion de
cintas: por un lado, carga doble de codi-
g0 maquina que elimina la posibilidad de
hacerlo por copiador, y, por otro, la car-
ga rdpida que dificulta ésta, va que la
efectividad se reduce a tres copias de ca-
da diez que se intenten. Con este proce-
dimiento, se pierde la fiabilidad del fu-
turo comprador al no disponer de las
ventajas de una cinta original, las card-
tulas vy la facilidad de acceso, tanto al
programa como a las instrucciones.

La facilidad de copiar

A pesar del tiempo empleado por las
casas comerciales en la proteccion de sus
cintas (aproximadamente el 10% del
tiempo utilizado en crear un programa),
los piratas consiguen cada vez mds logros
desprotegiendo aquellas, lo que hace su-
poner gue no existe, por ¢l momento,
ningiin método infalible al respecto. -

«Pienso —afirma Pablo Ruiz— que
los programas siempre se podran copiar,
pero cada vez se van poniendo mas tra-
bas hasta que llegue un momento en que
no sea rentable piratear un programa.

6 MICROHOBBY
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ificil solucion: la pirateria de
siendo una sana

Por otro lado, en la actualidad, hay sis-
temas que eliminan practicamente la pi-
rateria, como podria ser afiadir a los pro-
gramas un complemento de Hardware
que amplie la memoria del Spectrum
consiguiendo una mejor calidad y entre-
tenimiento de las cintas.»

Otro sistema que la compaiiia de Pa-
blo esta estudiando, es la posibilidad de
enganchar al bus de expansiones una re-
sistencia que modifique los chips inter-
nos de la maquina, con lo cual, solo
con una ficha que se daria conjunta-
mente con el programa original, se
podria utilizar el teclado v el joys-
tick. «De este modo —insiste Pa-
blo— el programa es incontro-
lable v, a pesar de que siem-
pre se pueden copiar, con
este método llegara ¢l
momento e€n que no
sea rentable.»

La guerra entre
los piratas y las
casas de
software no ha
hecho mas que
empezar.

4

Pero si con este método la copia se di-
ficulta, también es cierto que encarecera
las cintas, lo que para Pablo Ruiz no su-
pone mayor problema. «El costo del pro-
grama se va a elevar, pero también va a
mejorar las posibilidades del Spectrum
al ampliar los 48 K en memorias pagi-
nadas. Por otra parte, los programas que
nosotros hagamos para 48 K mas otros
48 K de memoria paginada, pueden que-
dar mucho mas interesantes.»



Falta de legislacion

Pero poco o nada pueden hacer las ca-
sas comerciales, si no se cuenta con una
legislacion adecuada que secunde su la-
bor. Un método para conseguirlo seria
que el Ministerio de Hacienda tomara
cartas en el asunto, sin lugar a dudas.

«Por supuesto que en el momento en
que Hacienda se interesara por ¢l mer-
cado del software y cobrara un tanto por
cada programa vendido, emplearia todo
su potencial disponible para la detencion
del fraude. Esto nos supondria tener que
pagar un porcentaje por programa, pe-
ro de todas formas seria muy positivo pa-
ra todos, incluso para los usuarios, que
estdn perdiendo mucho con programas
defectuosos que deterioran la imagen de
la marca.»

Una medida que, a simple vista, po-
dria dar al traste con la pirateria, seria
conseguir el abaratamiento del software,
lo que supondria el golpe mas duro a este
comercio.

«Esto seria estupendo y nosotros es-
tamos en ello, pero no resulta viable, No-
sotros —aiiade Pablo— tuvimos que su-
bir nuestros productos para no tener que
retirarnos de este mundo. De todos mo-
dos, nuestros proyvectos en este sentido,
contintan.»

Una «profesion» en alza

Para desarrollar ampliamente esta
fuerte polémica que estd convulsionan-
do el mundo del software, hemos queri-
do hablar también con la otra cara de la
moneda: un pirata, anonimo por peticién
propia, que nos ha dado una vision ge-
neralizada del funcionamiento de la pi-
rateria en Espaiia vy nos ha dejado cons-
tancia de un hecho, el aumento descon-
trolado de estos «corsarios» de cintas en
nuestro pais.

«Yo llevo ano v medio en esto, tenia
muchos programas v me daba igual ven-
derlos v sacarme un dinero. Habia ido
a Inglaterra y empecé a intercambiar las
cintas hasta que me di cuenta de que na-
die tenia los suficientes programas como
para hacer el intercambio conmigo. Asi
que me planteé la idea de la pirateria.»

Para este contrabandista de software
la proteccion reciente de los programas
no ha supuesto una dificultad irremedia-
ble ya que, segiin afirma, existen muchas
casas de software que se dedican a hacer
copiadores, con lo que a la vez que se in-
ventan nuevos sistemas de proteccion, se
hacen copiadores para estos mismos.

«Sin embargo, —arnade— hay progra-
mas como el Decathlon, que no tiene, to-

MICROHOBEBY 1



davia, un sistema de copia, aunque se es-
pera que llegue el mes que viene, ya que
la casa que lo comercializa puede sacar-
se hasta un millén de libras. El sistema
de proteccion de aquel programa se ba-
sa, primero, en la velocidad v, segundo,
es que cambia la cabecera, que no es la
normal del Spectrum. Tiene unos PAU-
SES incorporados y unos pitidos, ade-
mas de un inconveniente: en el progra-
ma cargador no se ve claro la direccion
de comienzo, ni la memoria que ocupa.
Es lo que se llama por ahi, los sistemas
de proteccion TURBO.»

Aparte de Ocean, U.S. Gold y Ultima-
te, que utilizan los sistemas de proteccion
TURBO, y gue segun nuestro pirata
pronto podran ser copiados, ningtin otro
sistema de proteccion resiste el ataque de
un buen experto.

«Date cuenta de que si hay cien copia-
dores, alguno, siempre, da con el copia-
dor oportuno, y esto se acaba sabiendo.»

La pirateria

de las casas comerciales
Existen, por otro lado, casas comercia-
les en nuestro pais que se valen de la pi-
rateria para vender cintas, lo que no im-
plica, por otro lado, que exista hoy por

hoy una red de piratas organizada.
«No, desde luego que no existe una red

como tal, pero si un gran nimero de pi-
ratas que llevan meses funcionando y que
lo hacen bien, consiguiendo un minimo
de quinientos antes que las casas comer-
ciales.»

Ante esto, seria facil suponer que las
casas comerciales podrian proveerse de
suficientes piratas para abastecerse, lo
que, para nuestro entrevistado, no es muy
frecuente.

«En cierta ocasion, un club de usua-
rios nos quiso copiar unos trescientos
programas a seis piratas a cambio de ha-
cernos socios de su club. Pero nosotros
pasamos. La verdad es que las casas in-
glesas no se preocupan de traer los pro-
gramas aqui, por eso, la red de pirateria
actia mucho mejor gue las compaifias
espanolas, lo que no quiere decir, por
otro lado, que éstas tengan que contar
con los servicios de un buen pirata para
estar enteradas de las novedades nada
mas salir al mercado.»

Un dato a destacar, nos puede dar la
clave del verdadero negocio de la pirate-
ria: un programa que cueste aproxima-
damente 2.000 pesetas, oscilaria entre las
300 y 500 a precio pirata, llegandose a
vender en Inglaterra hasta por una libra,
evidentemente, nada buenos. Todo esto
desemboca en un aumento masivo de
empresas practicantes de este negocio,

que se tambalearian ante unas medidas
legales justas.

«Estas posibles medidas legales pue-
den suponer poco para un pirata como
yo, pero afectarian fuertemente a las ca-
sas grandes que son las que mas dafio
pueden hacer.»

Vivir de la pirateria

Clubs de usuarios, organizadores, em-
presas subterrdneas... todos ellos inten-
tan con la pirateria de Software conse-
guir una misma meta: sacar el mayor
provecho a un «negocio» cada vez mas
prolifero ¥ jugoso. «Esto es un hecho
—comenta— pero también es cierto que
hay piratas, como yo, que no pueden vi-
vir de esto, va que el dinero que sacas
vuelves a inventirlo en cintas, fotocopias
de instrucciones, listas de programas y
material en general. Es decir, se reinvier-
te el dinero, pero no se cuenta con el su-
ficiente, ni con tantos compradores co-
mo para vivir de ello.»

Existen, por otra parte, casas comer-
ciales que se abastecen de estas redes pi-
ratas sin ningin problema, porque gra-
ban por masters lo que, unido a la fal-
ta de control en este sentido, nos lleva a
una conclusion clara: mientras el sopor-
te siga siendo una cinta de cassette, nin-
gliin método evitard la copia.

Inglaterra contra los piratas

Inglaterra ha sido el pais
gue mas ha sufrido los efec-
los de la pirateria de Soft-
ware durante los Ultimos
afios. Es por ese motivo, por
lo que las técnicas de pro-
teccién de programas han
experimentado en este pais
notables progresos, que al-
gunas veces inclusg han
llegado a rayar en la mas in-
geniosa de las originalida-
des.

Entre los métodos de
proteccion gue mas se han
venido empleando, pode-
mos citar los tan traidos y
llevados sistemas Turbo, las
protecciones Hardware, los
conocidos v clasicos ya An-
timerges y la grabacion de
cintas a niveles de satura-
cidn bastante altos. Este Ul-
timo sistema ha llegado in-
cluso a crear cierto males-
tar entre los usuarios que
compran este tipo de pro-

gramas, que se encuentran
la nada agradable sorpresa,
al intentar cargar su juego
original, de que éste no les
responde en cuanto tengan
el minimo problema con su
cassette. Para que lo enten-
damos mejor, a veces se
protegen tanto los progra-
mas que acaban, en cierto
modo, autodestruyéndose.
Adernas de los sistemas
de proteccion que afectan a
la cinta, hay otros que se
emplean para dificultar la
ejecucion una vez se ha
cargado el programa. El mé-
todo consiste en acompa-
far la caja original de la cin-
ta, con una especie de ane-
X0 en el que van impresos
unos numeros de clave. Es
necesario introducir los gue
nos pida el ordenador, ya
gue de no hacerlo o si el ni-
mero no fuera correcto el
programa se destruiria. Co-

Se busca:
100 £ de
recompensa.

mo es logico, para evitar
que dicha hoja con las cla-
ves pueda ser copiada, és-
ta se imprime en papel y le-
tras cyan, lo que hace impo-
sible su reproduccion en la
fotocopiadora.

Todos estos métodos, sin
embargo, acaban siendo su-
perados por los piratas tar-
de o temprano, quizas sea
por ese motivo por lo que la
compania Durrell, ha ido
mas lejos que las demas y,

viendo que ningun métoda
resulta infalible, ha decidido
emular los eWanted» famo-
sos del Oeste y ofrecer re-
compensa a todos aquellos
que lleven una copia pirata

y el nombre del sefior que
se las ha facilitado, hasta la

compania. La sabrosa re-
compensa es de 100 libras,
y se le ofrecen al usuario a
través de un mensaje gque
se encuentra al inicio del
programa.

8 MICROHOBBY
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PROGRAMAS MICROHOBBY

QUASIMODO

Eshmos ante un juego «literario» que nos hara

recordar una de nuestras primeras ras escolares,
la de aquel Quasimodo en lucha constante con sus
ideas y su fisico, enamorado, ademas, de una bella
mujer.

En esta cinta podremos ayudar con
nuestra rapidez en su manejo, a este an-
cestral personaje a rescatar a la bella Es-
meralda que se encuentra atrapada en lo
mds alto de Notre Dame.

Para conseguir esta arriesgada hazaia,
tendra Quasimodo que recorrer los cin-
co pisos del campanario donde se en-
cuentra su enamorada, sorteando obs-
taculos y tocando las campanas corres-

Hemos de infundir a Quasimodo to-
da la rapidez posible para conseguir este
cometido en el menor tiempo posible vy
antes de ser atrapado. Asi lograremos un
final feliz para esta dramdtica historia.

Habremos superado el juego cuando
obtengamos la mayor puntuacion, lo que
ocurre cuando se efectia el recorrido en
el menor tiempo posible. Animese y con-
siga ese colofon ideal para cualquier

pondientes a las cinco plantas. lector.
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TODOS ESTOS PROGRAMAS
HAN ESTADO SITUADDS

PRIMEROS PUESTOS

PROGRAMAS
ORIGINALES

PARA.

ENTRE LOS CINCO

DE LAS LISTAS
DE SUPERVENTAS
BRITANICAS

MATCH POINT. Este nuevo pro-  SABRE WULF. Elmas puroartéen  FULL THOTTLE. Los grificos en T.LL Eficiente mezcla de

gama de PSION es, sin duda, unanti-  Spectrum . . . los grificos son sober- 3 D son maravillosos. el efecto de  tridimensionales y scrolls en

doto contra el aburrimiento. No es un hlus wlt.l.SH} Posiblemente este s velocidad y scroll brillante (CRASH),  las direcciones (CRASH). To
juego, es un partido real de tenis grama mas espectacular de

Grificos y calidad de adiccion. un 100 Low Level (TLL) es una idea
tGAﬂ[Sj El limite miximo de las I.II.TIHM[ (POP. COMP. WKLY). Un (HOME COMP. WELY). Me atreveria a

1 \ acompaiada de soberbios g
posibilidades grificas y animacidn  nuevo estilo en los juegos/canicatura  afirmar que incluso supera a Pole

espectaculares  efectos  esp
del Spncllurnt 0P, COMP. WKLY). de ULTIMATE (GAMES). Pesition (POP. COMPUTING). (WHAT MICRO).
48 K 1.900 pts. 48 K 2300 pts. 4B K 1.700 pts. 4B K

Ml

OLIMPICON.
opimdn, la mis
version alimpica ©
para &l Spectrum (P
CUHP WELY). Los gra
cos son impresionantes
pero la animacién de los
atletas es realmente mag-
nifica (POP. COMPU-
TING).
48K 1.700 pts.

E MAT. Ho es un

% de las Galaxias, es &l mejor

W de simulacion galictica creado
Para Spectrum (POP. COMPUTING).
odos los gréficos son soberbios. los
o efectos de aproximacion de los pla-
B v agra-  netas magnificos y la instrumentacion
wisto (GAMES).  completisima (CRASH).
! 8K 1.700 pts.

MICROBYTE
BEACH HEAD. El jue-

go mds popular de Amé-
rica, con los mds sor-
pendentes efectos de
animacion (COMP. ANS-
WER). Multiples panta-
llas, fantisticos efectos
tridimensionales én un
escenario de accion bé-
lica. Un best seller
(GAMES).

48 K

1.900 prs. K ULTTMATE (N RATTLES ENVIOS GRATIS e’ 91-6565002

DE IMPORTACION




W PROGRAMAS MICROHOBBY

EL PARACAIDISTA

En este juego hemos de convertirnos en un arriesgado
pummdlsl'u dispuesto a llevar a cabo una importante
mision en territorio enemigo. Si logramos el objetivo,
contribuiremos a ganar la contienda.

Imaginacion aparte, se trata este de un
entretenido programa que le permitira
demostrar su destreza en el salto, para lo
cual debera tirarse desde un avion en vue-
lo, abrir su paracaidas lo mds tarde po-
sible y tomar tierra en un punto deter-
minado donde le espera un camion.

Para realizar esta operacion, cuenta
con nueve niveles de dificultad que de-
bera ir superando en el menor tiemno po-
sible, aumentando paulatinamente, el
grado de dificultad en cada caida. Asi,
por ejemplo, en el segundo salto, la al-
tura del avion disminuird, repitiéndose
esta premisa en los niveles sucesivos.

La puntuacién ird en funciéon del ma-
yor numero de saltos y del tiempo de per-
manencia en el aire sin abrir el paracai-
das. Para realizar estas operaciones,
cuenta con cuatro funciones:

P, hacia la derecha; O, hacia la izquier-
da; Q, para que caiga el paracaidista, v
A, para que se abra el paracaidas.

Si pasa todos los niveles habra cum-
plido la funcién con éxito.

o]

286's
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NngTLET b-h+1 Br29, Tﬁ PRI

-"ruzﬁﬁ DE +I£npé ﬁﬂusé o

1@
7
LS : PRINT AT 19,8; Aj9gi B
zNT nT i, t+1; INK' @ i

?0 IF INKEY‘— OR INKEYS$="@"
THEM BU TO 1
8@ GO

(353 fEy dzb

=
laaz PRINT AT 18,t+1; INK ﬁj“ﬂ?"
121@ PRINT AT c;d,-‘,nT €=1,d+1;
1213 IF INKEY§="a" OR IMKEYS$="R"
THEN GO TO 139
121s PAUSE 3

1020 LET c=c4l: IF c>18 THEN GO
1938°88 To 101
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liGRAN CONCURSO MASTER)

Este gran concurso, que por primera vez en Espafia va a enfrentar en competicién a programas de ordenador,
le brinda la oportunidad de demostrar que es el mejor programando. Y por supuesto, de llevarse grandes pre-

mios.

En el concurso participardn programas que jueguen al «Mastermind» (en una modalidad determinada que se ex-
plica més adelante), y la forma de seleccionar y elegir al mejor es la competicién entre todos. De esta forma,
el programa ganador habrd demostrado que es el mejor, al haber superado y eliminado a todos sus contrincantes.

DESCRIPCION GENERAL DELJUEGO

El juego consiste en que cada programa debe inten-
tar acertar una secuencia de numeros aleatoria y se-
creta generada por el otro programa, antes de que el
otro programa acierte la secuencia generada por él.

Para intentar conseguirlo, cada uno de los progra-
mas ird proponiendo secuencias de niimeros basadas
en las «pistas» que el otro programa le vaya dando.

Estas «pistass estardn referidas a los ndmeros que
de cada secuencia se vayan acertando, asi como a la
posicién que ocupen dentro de la misma.

Convendremos en que a los aciertos plenos (niime-
ro y posicion), les llamaremos «smuertos» (M) y a los
aciertos de nimeros sin la posicion correcta, les lla-
maremos «heridos» (H).

Asi, si un programa ha conseguido adivinar dos de
los nimeros de la secuencia generada por el otro, és-
te responderd «2H». Pero si uno de ellos estd en la po-
sicion correcta, entonces debera responder «1H 1M».

Ganara el programa que consiga acertar primero la
secuencia secreta generada por el otro.

En caso de que el programa que empezd primero,
acierte ante la secuencia generada por el otro, se le
dard a éste una (ltima oportunidad de conseguirlo. Si
lo logra, se llegaria a un empate en el juego. Los em-
pates en cada juego, se resolverdn mediante un nuevo
juego.

REGLAS DEL JUEGO (PROGRAMA

El programa debe generar una secuencia aleatoria
de cinco niimeros, comprendidos entre el 1 y el 9. En
esta secuencia no debe haber repeticiones de nime-
ros, y sera secreta para el otro ordenador, pero debe-
ra aparecer en pantalla con el siguiente mensaje:

SECUENCIA GENERADA: nnnnn

A continuacion, cada programa debe preguntar quién

empieza a jugar primero, con el siguiente mensaje:
COMIENZO YO A JUGAR (S/N): ?

14 MICROHOBBY

} FORMA DE SELECCION

v quedara a la espera de recibir la respuesta, que evi-
dentemente sélo podra ser una “S” o una “N".

El programa que empiece primero, propondra una
secuencia numérica aleatoria y esperara a que se le in-
troduzca la pista (respuesta) facilitada por el otro pro-
grama, asi como también la secuencia propuesta por
otro programa.

El programa que empez6 en segundo lugar, queda-
ra a la espera de recibir la secuencia propuesta por
el primero, a la que debera responder con su pista
(respuesta) y su secuencia propuesta, quedando de
nuevo a la espera de recibir la pista (respuesta)

v la secuencia del que empezd primero.

Este ciclo deberd repetirse hasta que uno
de los dos acierte plenamente la secuen-
cia secreta generada por el otro.

El tiempo maximo de respuesta de ca-
da jugada no puede ser superior a 4
minutos.

Los programas admitidos al consurso entrardn en
la primera fase del mismo. En esta primera fase se ha-
ra competir a los programas en grupos de dos, car-
gando cada uno de ellos en un ordenador Sinclair
ZX Spectrum de 48 K, y jugando una partida.
Ademas cada una de ellas se jugara a dos jue-
gos, comenzando cada vez uno de los dos
programas. El programa que pierda los dos
juegos quedard eliminado, pasando a la se-
gunda fase el programa que ha ganado los dos.
En caso de empate, esto es, si cada uno gana
un juego, pasaran ambos a la segunda fase.

En cada partida habrd un operador-drbitro qué - <8
introduce las jugadas de cada ordenador en el otro 2%
Evidentemente, este operador-arbitro no influye en el
juego. Si el autor del programa concursante asiste a
la partida, le estara permitido a él mismo introducir
la respuesta del otro ordenador en su programa, siem-
pre en presencia del operador-drbitro.



UNA INICIATIVA DE

. Todos los programas que se presen-
ten deberdn «corrers sobre un orde-
nador Sinclair ZX Spectrum de 48 K.
Todos los programas deberén ser ori-
ginales.

. Cualquier programa que durante su
ejecucion, se interrumpa presentan-
do mensajes de error, sera automa-
ticamente descalificado.

. Todos los programas deberdn ajus-
tarse a las reglas de juego que aqui
se detallan.

Los programas deberan enviarse gra-
bados en cassette, con el original por
una cara y una copia por la otra,

. Todas las partidas seran publicas, pu-
diendo asistir a ellas cuantas perso-
nas lo deséen.

. Tanto el calendario con las partidas
a celebrarse como la fecha, lugar v
hora de las mismas, se publicaran
con la suficiente antelacién y siem-
pre, desde las paginas de esta revis-
ta.

. La participacién en el concurso su-
pone la aceptacion de estas bases,
por lo que quedardn autométicamen-
te eliminados aquellos programas
que no se ajusten estrictamente a las
mismas.

. No podrén presentarse a este concur-
s0 ningtin empleado ni familiar de la
editorial Hobby Press, ni de la firma
Microworld.

[oso======—.

__PREMIOS |

Un capitulo importante de este
gran concurso es el de los pre-
mios que recibirdn los diez pri-
meros finalistas.

En este sentido se distribuirin de
la siguiente manera:

® Primer premio: un viaje a
Londres para dos personas.

® Segundo premio: un monitor
de color.

@ Tercer premio: un Spectrum
Pl

@ Cuarto, quinto, sexto, septi-
mo, octavo, noveno y décimo:
una serie de lotes de programas
de Microparadise y Dinamic.
L-—---------
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3D INTERCEPTOR

Ventamatic

FROGRAMAS

48 K

Tipo de juego: Arcade

BVE: 1.700

‘%irﬁ‘ i _.
LT}
e JliL

. Nada mas cargar
esle programa lo
primero gue nos viene a la
memoria es la escena de
percusion de la pelicula
Tron, El objetiva del juego es
destruir la mayor cantidad
posible de ciclopes y
meteoros, intentando a la
Vez pasar siempre gue
podamos por encima de las
piramides de energia que
aurnentaran nuestro nivel
energéetico. Hay que tener
en cuenta gue si este llega
a cero, seremaos
desintegrados.
Cada vez que, por error,
destruyamos una piramide
de energia, ésta disminuira
irremediablemente y nos
serd a parlir de ese
momento, muy dificil
recuperar el equilibrio.
Los enemigos a los que nos
enfrentamos son bastante
dificiles de destruir, siendo
necesario, en la mayoria de
las ocasiones; dispararlos
varias veces seguidas. Llega
incluso un momento del
juego en el gue los
enemigos avanzan
incontroladamente, por lo
que resulta mas dificil adn

lograr nuestro objetivo.

El juege en realidad es una
sucesion de fases diferentes
en las que lo Unico gque
cambia es el nombre de la
pantalla y el grado de
dificultad de cada una de
ellas; por lo demas, siempre
nos desenvolvemos
alrededor de la misma
imagen.

Graficarnente, el juego esta
bien. e incluso como ya
dijimos al principio, hay
momentos en los aue la
ambientacion grafica nos
recuerda a Tron, y el
movimiento a su vez
tambien esta bien
conseguido. El efecto
tridimensional se consigue a
través de dos fases
claramente diferenciadas,
una de crecimiento y otra
de decrecimiento de las
figuras que avanzan hacia
nosotros.

La composicion del teclado
es correcta y Ulil. El juego
es un tanto simple v, a
pesar de tener graficos
aceptables, no resulta
demasiado vistoso, quiza
porgue es igual de principio
a fin

Imagine / ABC

48 K R
Tipo de juego: Aventura grafica
PVR: 1495

* ..thename
of the game

. En el juego
nosotros
representamos al Alguimista,
el Unico ser sobre la tierra
capaz de derrotar a Warloc,
el malvado mago. Para
conseguirlo, tenemas que
entrar en el castillo maldito
llenc de grutas y pasajes,
con peligros gue nos
acechan continuamente.
El objeto del juego es
encontrar las cuatro partes
de un conjuro de
destruccion y con él, acabar
con Warloc. En el transcurso
del recorrido por el castillo
necesitaremos comer para
que aumenten nuestras
fuerzas, ya que de lo
contrario no podriamos
conseguir llevar a cabo
nuestro principal objetivo. La
stamina va a ser la que
mida nuestra cantidad de
energia, por eso es muy
importante no malgastarla
en cualquier lance del juego
y reservarla para luchar
contra los guardianes del
mago. Hay objetos que nos
pueden resultar atiles y
olros gue no sirven para
nada. Solo podemos recoger
un conjuro ¥ un objeto a la
vez. Otra de las
pecualiaridades del
Alguimista es que puede
convertirse en aguila y volar,
evitando asi los muchos
peligros que nos van a
acechar.
Cada vez que recogemas un
conjuro, tenemos que
llevarlo hasta nuestro
santuario y depositarlo en
un cofre. Una vez que
tengamos los cuatro,
estaremos en condiciones
de enfrentarnos a Warloc.
La musica con la que
comienza el juego esia
francamente bien hecha, el
rmovimiento es bueng, los
graficos estan bien y el nivel
de dificultad es muy alto.
Un juego que ya pertenece
a los clasicos: de
programacion y, a pesar de
ello, sigue teniendo vigencia
por su indudable calidad. Es.

sin duda, una de las
mejores creaciones de
Imagine

Questrorobe / ERBE
48 K
Tipo de juego: Aventuras

PVE: 2500

Los aficionados a
los comics
recordaran las aventuras de
la Masa, y los
telespectadores, al igual que
los primeros, habran vibrado
con la serie televisiva
siguiendo de cerca las
transformaciones del Dior,
Robert Banner, en la serie
«El Increible Hulks. En esta
ocasion, es nuestro
ordenador el gue nos
transporta hasta el mundo
del hombre verde,

El programa ha sido
realizado con la
colaboracion del dibujante
de la Marvel y Scott Adams,
€l pionero de los juegos de
aventuras.

El vocabulario gue se puede
utilizar, es lo suficientemente
amplio como para recoger
cualquier situacion comun.
Ademas de este existe
también la posibilidad de
utilizar un vocabulario
adicional con comandos de
una sola letra.

Para poder jugar y tener
unas minimas posibilidades
de éxito, es necesario
conocer la historia y los
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personajes que intervienen
en ella, algunos de los
cuales seran nuestros
amigos, como es el caso del
Dr. Henry, que tiene la
facultad de un hombre
normal. El doctor Strange,
tambien amigo, que es el
mago SURremao, con mayor
maeslria y conocimiento de
la magia que cualquier otro
ser. Ultron, uno de nuestros
enemigos, es un malévolo
robot fisica y mentalmente
muy superior a un hombre.
Nightmare es una entidad
humanoide malvada que se
nutre de los suefios de los
humanos, su principal
enemigo es Gulgol una
criatura gue nunca duerme.
El dltimo de los personajes
y el mas extrafo de todos,
(no se sabe praclicamente
nada de él), es el
Examinador Jefe, y gran
Jarle del juego gira
alrededor de él.

Los graficos dei juego
surgen de forma automatica
en pantalla y son
francamente buenos, han
sido disenados bajo la
supervision del dibujante de
la Marvel, lo gue garantiza
una calidad minima en su
realizacion.

El juego es bastante dificil,
sobre todo por su enorme
complejidad, sin embargo no
hay problema gue no pueda
resolver con un minimo de
l6gica.

El doctor Barnner solo se
convierte en Hulk cuando se
enfada por algiin motivo,
dato muy importante a tener
en cuenta, ya que vamos a
tener que recurrir
alternativamente durante el
desarrollo del juego al
doctor Barnner o a Hulk,
segun queramos utilizar la
fuerza o la inteligencia.

El juego estd muy bien y es
bastante entretenido. El
unico inconveniente es el
idioma, aunque las
instrucciones son en
espanol y nos ayudan en
gran medida a comprender
el juego.

LABERINTOS

Widait / Sliog

16 0 48 K

Tipo de juego: Educativo
FVE: 1.800

- PATHFINDER

Los juegos
educativos
pensados para los mas
pequenos, comienzan a
aparecer ya en nuestro pais
poco a poco. Ya son
muchas las companiias
espanolas que se dedican a
producir este tipo de
software. Laberintos es un
juego sin embargo, de
procedencia inglesa, cuyo
titulo original es Pathfinder.
El programa que tiene
cualro partes, esta pensado
para gue los ninos resuelvan
pequenios problemas con un
poco de habilidad e
inteligencia.

El primer programa se llama
Mazes, y consiste en un
laberinto por el cual
tenemos que dirigir a un
conejo hasta la salida,
Nuestro camino esta
marcado por unas
zanahorias que van
desapareciendo segun
pasamos por encima de
ellas, de forma que nos
indican el recorrido que
hemos efectuado.

Kangaroo, el segunda. nos
plantea un problema
diferente, en esta ocasion

tenemos que lograr salir del
laberinto, pero dirigiendo a
un canguro, que avanza a
saltos segun |e
programemos nosotros.
Picnic, es otro complicado
laberinto gue tenemos que
recorrer al igual que en los
casos anleriores pero en
esta ocasion, ademas,
tenemos que ir comiendo
diferentes platos y luego
salir del laberinto. Al hacerlo,
hay que fijarse mucho,
porgue una vez gue hemos
pasado por un sitic no
podemos volver a pisarlo.
Frogs, es el cuarto juego En
esta ocasidn hay que guiar
a una rana hasta la salida,
En el caming esla se
encontrara con otras ranas
a las gue debe dirigir
también a la salida. Como la
vez anterior, no se puede
pasar dos veces por el
mismo sitio

La idea del juego es buena
¥ puede resultar interesante
para los mas pequernos.

TOWER OR EVIL

Creative Sparks / Compulogical

48 K
Tipo de juego. Arcade
PVP: 1550

El juego simula

la historia de
Andros, un personaje que
fue desterrado de la corte v

*AMAS FPROGRAMAS FROGRAMAS FROGRAMAS

que para volver necesita
antes recoger las nueve
partes de un tesoro de la
Torre del Mal, y meterlas en
un cofre que se encuentra
en el nivel 1. También es
necesario gue encuentre
una llave para poder
atravesar la puerta gue le
llevara hasta otro nivel.
Podernos movernos por las
habitaciones y salir por las
multiples puertas que hay
en cada una de ellas Cada
piso de la torre tiene nueve
habitaciones en las que hay
escondidas una llave, una
parte del tesorg, y una copa
con una opcion que, en
unas ocasiones nos vuelve
invulnerables si la bebemos,
y otras, aumenta el poder
destructor de las bolas de
fuego, el principal :
mecanismo de defensa que

tenemos.
Entre cada nivel hay unos

fosos de fuego gue son muy
dificiles de pasar, hay que
tener mucho cuidado,
ademas, con las bolas de
fuego que nos lanza el
guardian para evitar que
llegemos al siguiente nivel.
Otro dato importante es el
hecho de que haya unas
puertas de color magenta
gue nos sirven para subir al
nivel superior, y otras de
color cyan por las que
podemos bajar de nivel.

Hay cinco pises diferentes, y
en cada unc de ellos nos
enfrentaremos con un

enemigo distinto.
El juego en lineas generales,

resulta entretenido, el
movimiento es bueno, sobre
todo por la enorme
velocidad de la respuesta
del teclado. Los graficos son
bastante simples en lo que
se refiere a su realizacion,
pero a pesar de ello, no
hacen que desmerezca el
juego.

Recomendado para los méas
habiles de la casa y para
aquellos gue estén
acostumbrados a enfrentarse
a interminables nubes de
enemigos.
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Por algo es el Senvicio Oficial INVESTRONICA para los productos SINCLAIR

SIN SOBRESALTOS.

Gracias al "COSTE ESTANDAR POR REPARACION" siempre sabes, de antemano, lo que cuesta
el reparar fu microordenador SINCLAIR, una vez caducada la garantia de tu equipo.
Sin presupuestos previos, sin gasfos adicionales, tenga lo que fenga
tu microordenador, por mucho que seq, el coste siempre ser@ el mismo segUn el siguienfe cuadro:

Ademas fienes la garantia Wm
de que tu equipo ser@ reparado as.
por expertos técnicos Spec frum 48K | 6. 300 ™
\ con piezas originales SINCLAIR

——————— DELEGACIONES HISSA

C/ Anbau, n® 80, piso 5°1° C/. San Sotero, n® 3 C/. Avda. de la Libertad, n° 6. Blog. 1.2 Entl. I2zg. D.
Telfs. (93) 323 41 65 - 323 44 04 Telfs.: 754 31 97 - 754 32 34 Telf. (968) 23 18 34
08036 BARCELONA 28037 MADRID 30009 MURCIA
P“ de Ronda, n” 82, 1°E C/. 19 de Julio, n® 10 - 2° local 3 C/. Hermanos del Rio Rodriguez, n° 7 bis
Telf - (958) 26 15 94 Telf. (985) 21 88 95 Telf.: (954) 36 17 08
18006 GRANADA 33002 OVIEDO 41009 SEVILLA
C/ Unwersidod, n® 4 - 2°1° Avda. de Gasteiz, n® 19A-1°D C/. Travesia de Vigo, n® 32 - 1
Telf - (96) 352 48 82 Telf: (945) 22 52 05 Telf. (986) 37 7887
46002 VALENCIA 01008 VITORIA 6 VIGO

C/. Atares, n®4 -5°D
Telf.: (976) 22 47 09
50003 ZARAGOZA

HORARIO DE ATENCION AL PUBLICO: de 9 h. a 13 h. (excepto Madrid: de 8 1/2h.a 17 1/2 h.)

AMPLIAMOS POR UN ANO LA GARANTIA DE TU SINCLAIR

Si tu microordenador SINCLAIR aun estd con lo GARANTIA INVESTRONICA vigente y deseas ampliaria por un afo mas

g {a partir de lo fecha de caducidad de la misma), noda mas sencillo
8 HISSA te amplia lo garantia por el mismo importe de lo que te costaria una reparacion
5 Rellena el cupan con todos los datos y envialos, con todo lo que se te indico, a lo delegacion HISSA de MADRID .
i A los pocos dias recibirds tu NUEVA GARANTIA
CUPON
EL: . con domicilio en............c..ccccee
culre,fpluzu n° te!efono P DP
desea arnphur en UN ANO Iu gumnnﬂ de su equo SINCLAJR cuyu GAR&NTL& INVESTRONICA ain esta wgente
La fecha de compra del microordenador fue el dia............... de.... VR, - (51, 1 —

Para ello adjunfa, a este cupdn, la GARANTIA INVESTRONICA y un mion nommol a HISS& por el siguiente importe,

que senala con una X
0 Spectrum 16K: m
O Spectrum 48K 6.300 Ptas!

"Enviar el cupon Firmado:
a HISSA.

C/. San Sotero, 3.

28037 MADRID”.
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PROGRAMAS DE LECTORES

.
I
‘

GASHU.O MALDITO

As;er BURGACETA (DONQOSTIA)

Transportémonos con nuestra imaginadion a un
tenebroso y himedo castillo en donde

rmaneemos secwestrados
ntasma. Con serenidad y
escapar de lo mazmorra y aca
antes de perder las fres vidas que nos corresponden.

duda, esca

tién y datos a sus ledores;

ellos,
mas

ve pretende al

b gt g blica
a su dispos estas paginas. En ellas publicaremos ra-
omonldos por los lectores que ellos nos quieran enviar. i

 Premiado con 15.000 pts.

r un maléfico
streza remos, sin
con él

o mas que transmitir informa-
d, una publicacion abierta a

Condiciones para la publicacion de los programas de nuestros lectores:

s

2

Los programas deberan ser origi-
nales e ineditos.

Se enviaran a MICROHOEBY en
cinta cassette exenta de protec-
cion contra copia y listado, ya que
de lo contrario seria imposible su
publicacion.

Cada cinta ira acompanada de ho-
ja explicativa de la utilidad y ma-
nejo del programa, y a ser posible,

de listado.

En una sola cinta puede introdu-
cirse mas de un programa.

H—

Una vez publicado, MICROHOBBY
abonara al autor del programa la
cantidad de 15.000 pesetas. en
concepto de pago por colabora-
cion.

MICROHOBBY se reserva el dere-
cho de publicacion o no del pro-
grama.,

Ademés de la publicacion de los
programas de interés, MICRO-
HOBBY realizara con todos los re-
cibidos un sorteo mensual de un
MICRODRIVE y su INTERFACE-
correspondiente.

———— e ————————————

MICROHOBBY es una revista que

I
|
|
l
I
I
[
1
1
|
I
|
I
I
|
|
|
|
|

El fantasma del castillo maldito nos ha
secuestrado y para escapar necesitamos
encontrar un hacha escondida dentro de
un laberinto, en un tiempo determinado.
Si chocamos con las paredes del laberin-
to, perdemos una vida de las tres que dis-
ponemos. Nos podemos mover con las
teclas del cursor.

En cada partida, el laberinto es distin-
to, va que se realiza mediante un proce-
so aleatorio.

=
1 FOR x=@ TO 7: CLS : 2.
a5, x: T @,x; BURGR 5 PR
OGAAM" . PAUSE 3: NE
2 o x=@ TO 1@: CLs : PRINT
AT x ? BURGR s bnnciﬁn' BEEP
sg @: PR d: NEXT x: PAU
CLS : PRINT AT 1@,1@; "CASTI
HALDIY: PAUSE 2o@
£ GO SUB SQP9
i@ GO _SUB 1000
185 LET h=
2@ LET as="#%"
28 CLS PARER 7: BORDER 4: BR
IGHT 1
ngenrnn % =@ TO %§ srzp a PRINT
% IN’ NT AT a ; IN
Q ', 91 X; INK @;" : ME
40 Fﬂn =@ TO 281: PRINT AT x.@
INK RIHT AT % ,30, INK
E; NEXT
45 RINT INU SE 1; FPAPER_ 1;AT
@,15; INK 4;"fM"; AT 1,1s5;"NR"
€@ BRIGHT &
ES LET Jj=INT (RMNDs27)1+2: LET &k
=INT (BND®17) +2
6@ FOR x=1 TO 188
6% LET q=INT (RMND#27)+2: LET w
aINT (RHD#17) 42
&8 IF gq=,j RAND w=k THENM GO TO &
s
5559 IF w=2 AND w=16 THEN GO TO
7@ PRIMT AT w,q; INUVERSE 1;CHR
64
* 75 MNEXT x
89 FPRINT AT k,J; PAPER &, INK
&; CHRS E5
= 1" L_ET ‘K-E LET u=186
a5 LE

a7 LET P 999
a Pn]NT AT x,9:a%

IF b<l@@ T
PRINT AT @, b
F bcld THEN PRINT AT 8,25

I
b
FOR =1 TO 20 NEXT 9

Ir hgl AND !9—15 OR y=18) A
2 GO TO 5@

'I THEN PRINT AT
='f ¢ LET yYyzy+l

"uTHEN PRINT AT
5 LET y=y-1

a
ET =2
7 THEWN PRINT AT
sgt. LET x=x=1

M R e R D TR

~2
THEN PRINT AT
LT LET a; } LET ¥®=x+1
Ir x“lg THEM LET x=19
15@a CODE SCREEMS (x,y) =84 TH
EM GO SUB 308
(16@ IF CODE SCREENS (X,y) =65 TH
M
180 IF bi=0 THEN GO TO E2@
b

.
a
B
@
H
B
L )

338 56 1o 100

39@ FOR z=-20 TO 20: BEEP .921,2
:NEXT z. LET pap-1i: iF p=@ THEN
5§81  RETORN

31@ CLS PRINT AT &,3;"LD SIEN
TG, YR NO TE BUEDAN

UIDAS"

328 PRINT AT 1@,S; "OTRA PARTIDA

2 (ssn)" =
gagNIEUINKEYI=“ﬁ“ OR INKEYS$="S

348 IF INKEY§="n" OR INKEYS$="N"
356 50 TO 380

4aa ron z=20 To -20 STEP -2: BE
EP NEXT

410 pﬁxHT AT aa @; "Ahora lienes
el H .Dirigete hacia La pue
fra-y E5capa!!i”: LET h=1: RETUR
508 CLS FOR ¢=-5@ TO S@. BEEP
@.@2,c: NEXT ¢

512 EEEF 8.05.,8: BEEP 0.05.
BEEF 2.95,20. BEEP 0,05,1i0 BEEﬂ
@.05,20: BEEP @.es5.@

520 PRINT AT 5,3; ENHORABUENA,
HAS COHSEGUIEG SALIR CEL CAS

TILLO MALDIT
s53@ PFI',ENT AT 12.%;

"OTRA PARTIDRA
A E L T



540 IF INKEYS="5" OR INKEY$="5"
THEH RUN

s5@ IF INKEY‘I n" OR INKEY$="N"
THEN GO TO

S&é@ GO TO 533

E@0 FOR ¥=-20 TO 29: BEEP @.05,
X: NEXT

510 ELS PRIM 5,8, "L0 SIEN

TD, 5E TE HA TERHINﬁDD EL TIEH
PO “OTRA_PARTIDA 7 (s./n)

EQB IF INKEY’- n" OR IHKEY‘— N
THEM GO TD

E4@ GO T saa
1088 PAPER & 'BORDER 6: INK 1: P
RINT AT S,0;"EL fantasma del CAS
TILLO MALGITOtE ha secugstirado.
En alguna parte del castillo
esta escondi-do el M 4y tienes Qqu

e encoptrarta”"™y ten cuidado co

n. Los » 81 L0Os tOCAsS perderas u
na vida. ¥ s0l0o Lignes tr
éﬂﬂg PRINT “"11CUIDADO COM EL TI
1319 PHINT CYYUTILIZA LAS TECLAS

CURSOR PRRA HOUERTE DENTR
o DEL cRSTILLO:

i@2 RINT BUENA SUERTE Y CUR
NDO OUI RAS PULSRA UNH TECLR PR
RA EMPEZAR": PAUSE @:

ur
Saee DRTA Ei EB 55 56, 55 1& 18,2

1584485480 43048%284%138 Eé““éss.
132 13é 1&2 255 255,128, 128

16,18, 16,285, 31,83, i L Bie é ,é
i@ 213 213 243 252 ?5;?! 5,7
205808487 248%248°72167415, 2307244

210,75,75,78 75,75,75.24,
24,126 ﬁe,ée é é G
Seid FOR x=1 3: FOR $=8 T
G 7: READ a: POKE usn CHRS$ x+5,a
NEXT s NEXT X
5028 RETURN
5860 SAVE “CASTIMALDI" LINE 1

MOTAS GRAFICAS

EE@nl i

SIMON

| Spectrum 16 K
Angeles BARBA (MADRID)
| Premiado con 15.000 pts. |

Tenemos, en esta
ocusion, un juego
conocido por muchos a
los que les hari

ar, sin duda
alguna, buenos
momentos pasados en
torno a los acordes de
este entretenido

programa.

Se trata de una version del conocido
juego del SIMON, que consiste, como
muchos lectores conocerdn, en recordar
una determinada secuencia de colores
asociada a somdos musicales; el ordena-
dor la produce, la muestra en pantalla y

1 REM © Angeles Barba G.MOUE
2 HEEP «:5,39: BORDER 4: PRF'E
4 @: CLS : PRINT AT
"gsg ENEs BaRkBA ;AT D18, "GRUPO
3 PRINT AT S,0;"ESTE JUEGD DE
gosRa EBNOET00 pbnuusnrnoa CONS
ISTE EN MEHORIZR ¥ REPETIR SECUE
NCIAS HU LES ¥ UISURLES PRIHM
ERD EL ORDENADOR OSHMOSTRARA SU S
ECUENCIA (_  GUE SE IRA ALARGANDO
£ e aie) 00 BRRES e
COLOR ¥ LA EMISION DE UNR NOTA M
USICAL ¥ ACTO SEGUIDO TU TENDRAS
BUE REPETIRLA EXISTE UNA RE
LRCCION DIRECTA EN-TRE LAS TECLA
S DE CONTROL U,A,X,D ¥ LA POSICI
ON_EN_PANTALLA DE 'LAS BARRAS,ES
DECIR PARA REPETIR LA BARRn 4UP
ERIOR PULSA LA U PARA LA
RIOR LA X ETC.uas”

9 PAUSE 29Q@: BEEP .S PRIN
Tl oROSE & sEED p%"%ﬁ e "7EC
18 LET n=RND365536: RANDOMIZE

n: BORDER @: PAPER @: INK 7:

: PRINT AT 11,4;"% # # S I M O
N % & &#"

20 DIM a(S@): FOR n=i TO S@: L
ET a(nl=INT (RMD#4): OUT 2S4,ai(n
): BEEP ,@5,n: NEXT n: OUT 254,0

3@ PRINT AT 13,4;"Seras cap
de repelir”;AT 15,4;"mis secuenc
ias7T."

35 PRINT #@; "PULSA UNA TECLA™

4@ PRAUSE @: CLS

45 PRINT AT @,2%;"uW";AT 2,23;"
A D“:AT 4,25;"x"

98 LET cont=i

18@ FOR n=1 TO cont

espera pacientemente a gue nosotros la
repitamos, comunicandonos si hemos
acertado o no. Por descontado que, a la
larga, perderemos siempre, pues la se-
cuencia cada vez es mas larga v comple-

ja; aun asi, animo y no se desanime: re-

1i1@ GO SUB SBB*lB!aEnI
12@ MNEXT AUSE 20: PRINT AT
11,4;" Rep;te un SECUEnCia.
125 PRINT AT 3435 “W';AT 2,23; "
AT 4,25;"
139 pHUSE & CLS
4@ =1

158 GO TO 152+ (INKEYS="u" OR IN
KEY!:“d“ OR INKEYS&="x" OR INKEYS$

¥
168 LET ilHINKEYi LET c=iag="w
#lag="x")+321a%=""a") +dxlag="
1

L i
s llIIL"‘-m
1LY AT 15,4, "3oL
GAT 1?.4 CCII'II“].;” ve
“@uieres intentarl

nuey

GO TO alBrlINKEYS-”S“’

gs gg!ﬂg &? 11,4;"Perfecio R

$hr-18ves “slcuetifi !??ft’
oR n=l To 200: NEXT n: CLS

NK 4: PRIN

BT :Dx0MOO &
SR W~

"
= = TDROHDED ~
n
L

oﬁ
3!

E

cuerde que su memoria no puede com-
petir con la de su SPECTRUM, asi que
juega usted con desventaja. El programa
lleva incluidas las instrucciones para ma-
nejarlo.

510 INK 2: PRINT AT 18.8;"
e L

RETUR

NE 5 INT AT 7
JAT B,28; i AT 9-26
T 10,26; AT 11,

T 12'88! AT 13,26}
T 14 .26, "HER" . AT iS .26
T 18,28 =

=31 BEER !l.s

535 INK @: PRINT AT 7.26;"HR"
AT 2,26, "M ;AT 9,26, 'R
T 1@,26; "N ;AT 11.26; "N R
T lz.26; 'EEEEECAT 13,26 NN A
T 14,28; _ ;AT 15, 26; "R A
T 16,26;

536 INK 7: ETUPN
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Y PROGRAMAS DE LECTORES

ESTADISTICA

Joaquin BAYON LOPEZ (Oviedo - ASTURIAS)

Tenemos en esta ocasion un programa que serd
muy util a estudiantes sionales, para

peguenas opeodines ds i .

nuestro ordenador. Es en itiva, un programa
de utilidades del que sacard, sin duda, provecho.

Dado un conjunto de datos numéri-
cos, el Spectrum se encargara de mane-
jarlos adecuadamente para extraer de
ellos todas las variables de interés es-
tadistico.

E.‘il{,’ prugramu, COMmo J"Ill;ll,‘]"l{_'l.‘a
otros que va nan aparecido en nues-
tra revista, se rige por un menu de op-
ciones que nos permite las siguientes
operaciones;

— Cargar datos del cassetie.

— Grabar datos en el cassette,

— Anadir datos.

— Modificar datos.
Representacion grifica de los mis-
mos.

— Consultarlos.

— Sacar un listado.

Como consejo, solo nos queda decir-
les que es conveniente tener la precau-
cion, antes de consultar o listar los da-
tos, de efectuar con ellos la operacion de
calculos matematicos, como indica pre-
viamente ¢l menu. Las instrucciones de
manejo son muy claras y concisas, por =
lo que no tendrian problemas.

i 18 bF ey
=
BB o 8L PRI OnR Thew LeT maen
3016 MEXT I
18 LET H=®
120 PAPER 1. INK 7. BORDER 2: C gg;g N
LS - GO _TO §eed 2989 LAY HisAf.a
%ﬁ:ﬁ CLS : INPUT “NUHERO DE CRTO 3024 IF A(1,1)>M1 THEN LET Mi=A(
1@i@ IF Nzl OR N¢3INT N OR N3RS@
THEN GO TO_108@ ggfg ALhap
102@ DIH AL1,M) 3948 LET AxX=I 40 /N)
1838 FOR I=1 TO N = 7
104® PRINT “A(1,";I;"1="; 3948 LET AY=INT (1S@,(H1-M2))
185@ INFUT A1, D) ROES FER fap TO Nei: PLOT Tsa%.a
1@6@ PRINT A1, T} : ' ‘
187@ MEXT P e
1110 LET W R LT Bl LR ) st il i
115@ FOR I=z=2 TO N J@62 FOR I=2 TO N <
1138 IF AT1,1) M2 THEN LET Mzs( Snas DRI R UL T8 R [ D10
1
3065 NEXT I
Miswerr 3825 MEXT Tar o0 max. -t AT
FOR 2 TO N g w
170 TP R11.1) IMY THEN LET Mi=A( 3f§§.p§§ﬁTghT Ry 385 S EULIEHNR LS
iFE NEXT I 3870 CLS 4
208 PRINT AT 21.0; "FIN DE ENTRA 3928 BECE.-§2:19: BEEP .8.9:
DR DE 05" BEEP .0S, 18 BEEP 3899 GO TO
1240 BEEP .@5,10: BEEP .5,0 i@@z2 cLs . P
210 B R ¢ ' UN_ HOHENTO": PRINT AT 11,5, “PROC
122@ PRINT AT 21,0, #PULSE UNA T E%Eg“EEEESRQE‘?E.ﬁézzp & ;_
gi% BhGee "% 225 PFED 15 Soee @85 DIN Bi{1,N): DIM F(N): DIH Z
2900 REM ie1+sffiGRABAR OATOS EN 491p rom 1=1 TO N: LET B(1,1) A
EEIDELaaﬂ_pxﬂgﬂrJEEﬁEREDUCE et 4420 FOR I=1 TO N: LET F(I)=@
2885 BEEP .as,;a.- BEEP g ::Saﬂ ;FHBJ-i TO N
807 PRINT INK 2 PAPER & FLASH 4840 IF B(1,1)=8(1,J) THEN LET F
3iAT 9,7, "GRABANDO "/ R¥; FLASH THIE R
2018 SAVE Rs LINE 100 4ee8 Egrm
205@ STOP 4080 FOR I= 1 ZII)=F (1)

3002 REM #szsd#%## |
3002 REH HHHHT iHaS“E’éﬁ h

26 MICROHOBBY

4292 FOR I=1 TO N: LET Fi=F (I}
L1900 FOR TI=3 TO W

4118 IF F(I)3:F1 THEN LET Fi=F (I}
4120 NEXT T

413@ REM ##4#

4142 LET S=0: = © LET
S=54:B(1,I1: N =5 /N
4150 REM 233

41828 DIH D (N} : =8: PFOR I=1
TO N: LET D(I)=B(1,I)-M: LET X=X
+D(I); ME

4302 REH

4310 LET SC= i o FOR s
TO N: LET C[II=B[1*IIlE[ L
ET _SC=SC+C(I) ET U=50 isc Wi
4860 cis

4782 PRINT . TAB ‘UAL"; TR
8,30 "FR” Tna 15, “ER™ Tﬁs 22; "DE
4788 REM PRINT

4802 FOR I=1 TO M: LET Z(Il=F(I)
/N: PRINT I;TRB 6;A(1,I);TAB 1@,
F(I);TAB 15 INT (Z(I):1abe) 1000
STAB 22:D(Ii: NEXT I

4810 PRINT

4815 PRINT “RECORRIDO"; TAB 16;HM1

4828 PRINT “SUMA DARTOS" THB 16;5

B
4840 PRINT “SUMA DESu. Téa 18; %
8 PRINT “SUMA DE Los": PRINT

SCG PRINT "DE LAS DESV.";TRB 16
4868 PRINT "DESU.MEDIAR";TRB 18;X
/

4880 PRINT "DESU.TIPICR";TRB 16&;

(V]
4948 PRIMT

4958 PRINT FLASH 1;AT 21,7; "PULS
E UNR TECLAR™

4268 FAUSE ©: BEEP .05,10. BEEP
4999 GO TO 9000

SO REM ###+4%334353MODIFICAR
@05 CLS

5218 INPUT "QUE DATO?",L

5018 IF L'N OR Lt} INT L "THEN GO

2

TO Sele

Seze FFIMT "EL DATO A HODIFICAR
PRINT "Ri{1,",L;"ra";Rl(1,L]

5838 PRINT “EL NUEVO ES 7 ;. 1

NPUT ,AT1

sg?? E?qu "ALL,";L; " =" PRINT

§e4e’ INPUT 'CORRECTO 7-.AS

S@5@ IF As="n" OR a PR

TNT  INTRODUCE EL DATO CORAECTO:
G0 TO Se3a

“NUEUVA CORRECCION", 3
S@70 IF A%="S5" OR As="s8" THEN G

TO Sai@
5888 INPUT “DESEA LISTADO ZI(5/M)

INT
5200 IF A%="N" OR As$="n" THEN GO
S

5999

&aga REH FEEEEEFFRELISTRO
E@@1 LS

[=1:143=1 FOR I=1 TO N

E@1@ PRINT "AIl1 Ty et g
eaza

PRINT A1)

EXT
€848 PRINT ‘'’ "HODIFICACION 7 S/N
BR42 BEEP .25,10: BEEP .5,

PRINT

8258 INPUT Ag

ERE@ IF Afi:" B8NS AND
g é:"s' AMD ﬂl{r n' GO TO &
E@7@ IF A$="5" OR As$="s" THEN GO
TO S@1@

6280 IF As="N" OR As="n" THEN GO
?DOG REH lliilllﬂﬂﬁNDONHR

FOR T0

702¢ HEfF .05 10 BEEP
Tt Beadt 1055 s 360 aren

7R40 gBINT f*"LOS DATOS SERAN BO
7@58 PRINT AT 2@,1@; "CONTINUD 7"
768 INPUT Hg

zﬁ?ﬁ IF A$="5" OR AM="s" THEN RU

Toe@d GO ToO 9o
ﬁgﬂﬂ EEE FEREEEFFEEERHENU

Ll
=
¥
L
x

PRINMT AT 1, E N i
ggég FRINT “"OP CIDNES THB 25, N

0,
204@ PRINT ‘"CRARGAR DATOS™;TAB 2
PRINT ““GRABAR DATOS TAPE™;

B 26, 2"
PRINT '“GRAFICA";TAB 3
e PRINT °"CALC, GATENATIE0S"

2B 4"
989 ﬁniNT ' "MODIFICAR DATOS™;TA

26 8"
@98 PRINT *"LISTADO" TAB 26; i
3100 PRINT '”HBHNDONHh :TRB aﬁ-“

195 PRINT ‘“CONSULTRI(C.H.)";TAB
h PRINT FLASH 1;AT 21,8; “PULS
CINBUT 0. BEEP .0S,10: BEEP

5 IF N=@ THEN CLS PRINT AT
“MO HAY DATOS ALMACENADOS" .
QD.BE 1@: BEEFP .95,9: PRUSE 1@

ieee
@ _IF Dr1 QR 08 OR O¢»INT O T
GO _TO
5 IF D!l THEN
@ IF O0=8 THEN GD TD 452@

@ GO TO O#l@ed

+ T

oD
m

unm:umnnm-mmﬂ”mﬂ
=
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ENTRETENIMIENTO  CARDS FARADN 1800 TIPO PAOGRAMA MODELD NOMERE PP
ENTRETENIMIENTO  CLDO2 CuBDS 1.800 ENTRETENIMIENTO  PR1002 AIRLINER 1695
ENTRETENIMIENTO  DIDO1 FIGHTER PILOT 1885 ENTRETENIMIENTO PRADM2 HUNTER KILLER 2.250
ENTRETENIMIENTD  DIDO2 NIGHT GUNNER 1695 ENTRETEMIMIENTO QTC726 FULL THROTTLE 1695
ENTHRETENIMIENTD  DIDO3 TOMA HAWE 1895 ENTRETENIMIENTO QTC728 BRAX BLUFF 1685
ENTRETENIMIENTD  DIDO4 TT RACER 1893 ENTRETENIMIENTO QTC728 JASPER! 1888
ENTRETENIMIENTO  DKDOS 3D TANX 14895 ENTRETENIMIENTO  VSGDO2 BEACH MEAD 2500
ENTRETENIMIENTO  DKOO7 DICTATOR : 332 ENTRETENIMIENTO  vS001 TORNADO LL 1585
A £ M OF EVI

| ENTHETEN,W'E_NTG DKODE' %P'&,W"' SF Evl i GESTION CLOOY CONTABILIDAD ESP 4800

ENTRETENIMIENTO DKO11 FRUIT MACHINE 1495
GESTION CLOO3 BGESTION EFECTOS 2000

ENTRETENIMIENTO  DKO14 ROAD TOAD 1495
e f GESTION GEMO* BASE DE DATOS 4800

ENTRETEMNIMIENTO  OKO15 GOLD MINE 1.495
GESTION GEMO2 DIRECCIONES 4800

ENTRETENIMIENTO OXO17 HARD CHEESE 1485
GESTION GEMO4 CUENTAS COMERC. 4800

ENTRETENIMIENTO ~DKO18 MAZIACS 1.495
= GESTION GEMOS CONTROL STOCKS 4800

ENTRETENIMIENTD  DKO21 SPEED DUEL 1.485
GESTION GEMOS CONT. HOGAR 4800

ENTRETENIMIENTD  DKO4E ZIG ZAG 1485
- 5 o = GESTIOMN GEMOT GRAFICOS / PLOT 4800

ENTRETENIMIENTO  DKO2S GOLF 1485
= GESTION GEMO8/09 CONT. GENERAL 7200
ENTRETENIMIESIIC OO0 COMBATLYIX s GESTION oceg2 ADRESS MANAGER 2500

ENTRETEMNIMIENTO GEMS1 PICKPOCKET 1.485 ’

ENTRETENIMIENTO GEMSZ2 REACTOR 1485 EDUCATIVD CARD1 POLINOMIDS 2500
ENTRETENIMIENTD  IMOO1 ARCADIA 1485 EDUCATIVO CARD2 GEOMETRIA ELEMENTAL 1.500
ENTRETENIMIENTO.  IMOO3 MOLAR MAUL 1.495 EDUCATIVO CARD3 MATRICES Y SISTEMAS 2000
ENTRETENIMIENTO  IMOD4 JUBMPING JACK 1.485 EQOUCATIVO CARD4 AMALITICA 2000
ENTRETENIMIENTO  IMOOS ZIP ZAP 1485 EDUCATIVO CARDS CIENCIAS NATURALES 2000
ENTRETENIMIENTD  IMOOS ZZDOM 1.485 EDUCATIVD CLOO4 ARITMETICA 1500
ENTRETENIMIENTD  IMOO? STONKERS 1.485 EDUCATIVOD CLOOS ZX DESIGNER 2500
ENTRETENIMIENTD  IMDOB ALCHEMIST 1485 EQUCATIVOD Dxoo2 DESENSAMBLADOR®* DISTRON 2000
| ENTRETENIMIENTO  IMDOS PEDRD 1495 EQUCATIVOD oKO10 ENSAMBLADOR* ASTRON 3000
EMTRETENIMIENTO  IMD10 CSOMIC CRUISER 1485 EDUCATIVD OCPO4 MASTER TOOL 3000
| EMTRETENIMIENTO  IMD12 BCBILL 1485 EDUCATIVOD OCPOS FULL SCREEN 3000
ENTRETENIMIENTO  MDOOS SPACE SHUTTLE 1.800 EOUCATIVO ocPO? MACHINE CODE TEST 2000

ENTRETENIMIENTO  MIODO1 MISSION 1 [Espaiiol) 2100
ENTRETENIMIENTO  OCPO1 CHESS THE TURK/AJEDREZ 2500 ACCESORIO 05000 MALETIN 5905

Todos nuestros programas son originales, abc & ﬂﬂg abe
- - disenados por nosotros o importados legalmente,  Santa Cruz de Marcenado, 31 0 - -
no “pirateados”, distribuidos por: 28015-MADRID Tel. 248 82 13 ._A.}fl

Telex 44561 BABCE

PV.P.
24895
2495

SOPORTE
CASSETTE

COMMODORE 64 CASSETTE

DOS PROGRAMAS SELECCIONADOS
DE NUESTRA LISTA NORMAL DE
TITULOS (ALCHEMIST, 3D TANX,
iifantéstica simulacion de batalla aire-lierra!!. MAZIAGS’ ) PRESENTADOS EN

Con el soporte técnico de Westland UN ATRACTIVO EXPOSITOR.
Helicopters = P.V.P. 1.998 Ptas.

SPECTRUM 48K

-

MODELO COMPUTADOR

DUOO1
DU101

Es un programa original, importado Programas originales, importados
legalmente vy distribuido por legalmente y distribuidos por:
abc analog _ abc analog

Santa Cruz de Marcenado, 31 Santa Cruz de Marcenado, 31

28015-MADRID Tel. 248 82 13 . 28015-MADRID Tel. 248 82 13
Telex: 44561 BABC E Telex: 44561 BABC E




Y ROGRAMAS DE LECTORES

CONVEHSOH HEXADECIMAL

| Premiado con 15.000 pts. |

Joaqum BLASCO (BARCELONA)

Como indica su propio nombre, «Conversor
Hexadecdimal» es un programa de utilidades que
nos servira excepcionalmente a la hora de intentar
convertir los numeros hexadecdimales en decdimales,
o al contrario.

La mayoria de los ordenadores utili-
Zan para numerar sus posiciones de me-
moria v el contenido de las mismas la
notacion hexadecimal en lugar de la
decimal. Es decir, ademads de usar
cifras del (3 8 al 9, utilizan las letras
A, B C, D EyF con lo que pue
den expresar valores mayores em-
pleando menos digitos. En la notacién
decimal, cuando se llega al 9 hay que pa-
sar a utilizar dos digitos (1)) mientras =
que en hexadecimal, se puede contar has- I
ta 15 (que se representa con la letra F} e 2
con una sola cifra. . - L

Cudntas veces habremos necesitadois 3 =
para realizar nuestros programas, espe-
cialmente en codigo maquina, una utili-
dad que nos permitiera hallar las equi-
valencias entre nimeros decimales v he-
xadecimales o viceversa; pues bien, aqui
esta un programa que lo realiza.

Despues de una excelente presentacion,
el programa espera a que elijamos la op-
cion «H» (conversion de hexadecimal a
decimal) o la opcion «D» (de decimal a
hexadecimal) y ya estd; digitamos el

PTEN 54

; % a NOTARS GRAFICAS
nimero elegido v su equivalente apa- | == 0o=m==m-----iool

rc_c-: inmediatamente en una «pizarra» al ﬂ B‘ g t: li
efecto.
— .22, " Jessseer

38 PRIMT AT 19,1, INK 7. PRAPER

12 POKE 23658,8 ‘CONVERSOR "LAT ;o
14 RESTORE B: DIM ni4): FOR F= -lheCTHAL AR
1 18 Ler Nit) anun: ‘ K 39 E“éB‘EuEE AEXADEC. " AT 36,18
- ] i " i 1
i3 B depguine. 5. -EGoRTaR DR TR
22 PAPER @: INK 7: BRIGHT @: B @,-17: DRAU -106,@: sraus 357
ORDER ©: CLS 44 PLOT 119,24 DRAU 136,6: DR
22 INK_2; BRIG a, AU @,-17: DRAW_-136,@: DRAU 8,17
2 /208, Abebiihads oS oot o L L 1, O
24 ﬁiiu; INK 2, BRIGHT K @, PAPER 7; "OPCION" Hid
22, ' mm 48 LET Lin=s: LET Og=INkEYs
afieze S@ IF o%="D" THEN 5UB B
2 2i BRIGHT 3, RINT AT 1519, A AT .15 PAPER
ol ., S EL 8, INK 7, FLASH i;"DES" AT 1,21;
: B PAPER 7. INK ;" HEX": GO suB S5&
[ i ; S2 IF os="H" THEN GO SUB 76: P
il s 2% RINT AT_1,19;"A";AT 1,15; PAPER
s i f @; INK 7, FLASH 1;"HEX" AT 1,21;
PAFER 7; INK @; "DEC™: GO sUB &6
54 GO To a8
S8 LET c=5. GO SUB 154: LET de
c=@: LET ex=1: FOR FaLEN N§ TO 1
; od TG 103 TRIREANE) 545,08 c2
¥ -1
Mt I TOU T B e i g
i L i ] (F): - 5
aT's,z2e, " ;; BRIGHT 1) ;’F%g&ﬂ gy . Gh
22 o
;AT 11,27; e S8_LET DEC= [ (CODE ng(()-48) sEX
34 NT.‘HE.S ERIBHT @; 2 ) +DEC: LET EX=EX#1@: NEXT f: GO
; ) SUB 128
4,8 " 6@ IF Lin¢=19 THEN GO TO S&
;‘ BRIGHT 1.” 32 L 62 PRINT AT 28,4, PRPER 6;°8 P
+AT 17 ara Borrlr r-1 TD ET
L8z INKEY newe r ! 3= 's THE
ﬁﬁ T INﬁ si BRIBHT @; AT M FDR ‘ToO 19: PRINT T 21
Ife‘ T T ?ﬂ? éa ; prper 70" ¢ e
*. #RrGNT 1, AT EB.“ AT a2 ‘o548 LET Lin=S: GO
“JAT 16,21;" OFT! "IAT 17 TO 56

28 MICROHOBBY

64 GO TO 62
66 LET C=4: GO SUB 1S54: FOR F=
LEN NS§ TO 1 STEP =1: IF CODE NS§(
F)l <48 OR CODE MN$(F) 78 OR (CDD
ngll) 282 AND COCE n4(f) (ES) “THEN
RINT AT 16,8,;° es Hexad.",
16 4. FLASH I:nslr): BEES 2,.20
: "PRINT AT 18,4, FLASH @ "
88 NEXT F:: GO _SUB 1@
7?8 IF Lin¢=19 THEN GO TO &6
72 PRINT AT 29,4, PRAPER 6;°8 P

EET be 4;
. BEEP

REH
BORDER
PLOT

FPLOT

az
B4
e,
86 PLOT 7,
a, -
=1-8
W B, =-123:

f=1 TO 1@

@ OR i

=INKfY NEXT f: IF tes"B" THE
FOR =% TO 19: PRINT T
g NEX

ﬁn
; PAPER 7;"
\02,48; CéT tin=s: GO

4: INK @: PRPER 7: C
175: DHHU 255 DRA

-178: Dﬁnu -255,0: onﬁu 2,17

136: DRAU 153 .,8@:

RA
33: DRAU -153,0: DRAU 9633

166,137 DRAW 83,07 D
DRAL -83,8: DRAU @,1

Rt :
92 PLOT &7,64: DRHU 41 é. DRAW

i, PEONVEASTON D
IchT 1;m .1 "N

tver alL™; €E,1; "HMHenu
c

26 PRINI BRIGHTnl AT 7,1, n

=

T Tw :
o Bl — gl o s e R

1| PORD b == s 2 T D
-
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-
o
i
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e
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L4

o
-

@M=~ J sl RO OAAANA+-- e D Oees e MU duin

-
NE-- MM &S ROEEODSEMENE -0 T« T-m-

T
LET 1
TO 15
IF ="

z
e i e A et oot el e ol el e ol el el Y |

1F C

1F LEN
PRPER
T HE=
F LEN

EP
T 1&

'S

T
m

-
~J

n

-

=210

=
G'PH1MWﬂDﬂ

us
ia2 REHD 9
ETURN

57 Lin.21; PRPER

AT N

Zu <
ﬂﬂiwuur

8.,1; CDnFIF’l
IPEINT AT [,2

PAPER 2;RAT 14

47 AND CODE h
&c=dec+ ( (CODE

&4 AND CODE h
ecsdec+ ([ (CODE

=5TR§ DEC

I ; PAPER 2;RAT 14,

= Shigee v
VAT Lin, (31=LEN d§),d

in+l: RETURN

-

¢4 THEN LET Hs$="0"

H$>4d THEN PRINT AT 1
PAPER_ 3, FLASH 1;“EE

=

: FOR F==-20 TO 4@:
EXT F: PRINT RT 17,2

u
AT 14,11; INK 7; PAPE

AT L-n ,26-LEN _n&, INK
Nﬂ‘, ihs: LET Lin=L

:INHEY. IF k&="" THE
"N THEN_GO TO

a8z
DE Il=13 THEN RETUR

ng=a THEN PRINT AT 1
a;" (AT 14 ,4;"
HE+

NS)C THEN GO TO 16@
»1,28: PRINT PRPER 2,
9-LEN_n

s N
LEN n$<c TH SD TO 162

14.1&~LEN n%; PRAPE

40-

9,11; "HENU? 5/“
éEEp e1Fo L
N
M

s:
EXT I
B EEEP .B
19,11;

THEH RUN
94: FOR f=USR "a™
FPOKE f,9: NEXT f: R

T

'l

l
o
M
(8]
T

Dl"'ll-'
[ 140
[=1 B

R
1894 DATA 62,127 ,127,127,127,127

62,0,0.1,
ize'1ip a4,
158 DATA a
4,62,0,62,

7115,31,62,0,62, ia¢,
194254498, 112.120,12
L5 i@




P e

SPECTRUM 48K + SIMU-
LADOR DE VUELO + BAN-
DERA A CUADROS + COO-
KIE + JETPAC + PSSST +
AJEDREZ + OTHELLO +
BACKGAMMON + SPEC-
TRUMANIA

TORNADO LOW

avion de caza Tornado.
Aterriza par

P

biahl

este o

Lo = MBK) bietivos Vive la fabulosa pgrﬁea-i
g ‘4 tridimensto
gotgaja altura con u cucid L :
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gty S K T
iy ' enorme ques, hellt e y
H pue:;eggna%g%n con tos enc?r;ngas de
fantasticos raficos 1 (Up'y p. 1.700.—
dimenﬁionales. ¥

I P.V.P. 1.900.— s
FULL THROTTLE P;!;EPO\D

(#eh (Persigue y destruye 2
pilota tu Honda 5§00 por Pers g egatoides_en 4
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|a zona para
o a\}:r'ocidad y HeBgo rpu; nefas zonas bajas.
E::;Jna increible carrer j\:fcuel\{:e a la cépsué&
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ey P.V.P. 1.700-— o8 se agote el tiempo-
|y P.V.P. 1.700.—
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IIF JOYSTICK TIPO KEMPS-
TON (P.V.P. 3.250 ptas.) +
JOYSTICK SPECTRAVI-
DEO (P.V.P. 2.900 ptas.)

SOLO 5.500 ptas.
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Ven a conocernos, somos
los SUPER-ESPECIALISTAS

mos todo para TU Spectrum.
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Solicita catalogo completo.
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Tel. (93) 230 97 90
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HARDWARE

iAMPLIA TU MEMORIA

A 54 I{! (11)

Primitivo DE FRANCISCO

lo semana pasada tratamos el tema de la ampliacdién
de memoria desde un punto de vista teérico o
conceptual a fin de que Vd. supiera lo que hace y
porqué, en todo momento.

Como ya hemos mencionado en la pri-
mera parte de este tema, la ampliacion
en la priactica consiste unicamente, en in-
troducir doce circuitos integrados en los
zocalos que va existen, en la tarjeta im-
presa de su SPECTRUM vy efectuar unos
puentes. La operacion es sencilla y le
ofrece un éxito seguro, lo que sin duda
ademas de satisfaccion le dard dnimos
para mayores empresas que iremos pro-
poniendo en esta seccion. Por supuesto
que si Vd. es ya un experto en hardware
lo que sigue serd una mera informacion.

Los materiales que necesita, ademads de
las herramientas claro, son: ocho memo-
rias TMS-4532, dos 74LS157, un
TALSOO v un 741L.532.

Si ya dispone del material, abra el

Circuitos integrados de la ampliacion de me-
maoria.

Spectrum retirando los cinco tornillos in-
feriores; seguidamente v con cuidado, re-
tire las dos cintas procedentes del tecla-
do de sus respectivos conectores,

A continuacion, retire también un tor-
nillo miniatura que se encuentra hacia el
centro de la tarjeta quedando ésta libre.
Ahora, lea en la parte inferior derecha
si su Spectrum es la version 2 o la 3B (IS-
SUE TWO o ISSUE 3B), porque segun
cual sea, tendra que proceder de diferente
forma. En ambos casos, inserte prime-
ramente las memorias y el resto de los
circuitos integrados en sus zdcalos libres
correspondientes, tal como se represen-
ta en la figura nimero cuatro. Preste
atencion a que las ranuras de todos los
circuitos integrados estén mirando hacia
el conector posterior, haciendo caso omi-
s0 de la ranura de los zocalos, ya que sue-
len estar a menudo girados.
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Ahora hay que realizar los puentes, pa-
ra ello siga guiandose por la figura ni-
mero uno y por las fotografias que acom-
panan al texto.

Si su Spectrum es de la version dos,
ha de realizar un tunico puente entre el
punto LINK y +35V si las RAM tienen
el codigo TMS 4332-L4 o entre LINK y
@V si es la version TMS 4532-1L3, El
puente lo hara soldando, sobre el circui-
to impreso, un trocito de alambre de
aproximadamente 1 mm. de diametro. Si
su Spectrum es la version 3B habra de
hacer dos puentes, pero primeramente re-
tire el disipador de aluminio del regu-
lador de tension aflojando el tornillo
que fija el disipador v el regulador a la
placa.

ORI e sps e nty ;
Aspecto del adrea de la ampliacion (ISSUE
TWQO).

» 2 nm-:i-
Puentes (ISSUE TWO).

Los puentes son: uno entre los puntos
que pone «TI», v el otro en «3» si la
RAM es del codigo TMS 4532-L3 o en
«4» si la memoria es TMS 4532-L4.

Seguidamente vuelva a colocar el di-
sipador, tornillos y cintas en su conector
sin olvidarse del diminuto tornillo del
centro de la tarjeta; luego cierre la tapa
con su tornilleria.

El cambio ya se ha producido. Ahora
tiene Vd. un Spectrum de 48 K bytes. Va-
mos a hacer una prueba antes de dar por
buena la operacién. Conecte el aparato
y teclee: PRINT PEEK 23733, luego
RUN y ENTER v el ordenador respon-
derd con un 255. 5i lo hace con un 127
la operacidn ha sido incorrecta, desco-
necte y revise lo hecho.

En la zona de las variables del siste-
ma, existen dos posiciones de memoria
denominadas P-RAMT, en donde la
CPU carga el limite de RAM obtenida
tras el chequeo de la misma en el mo-
mento de la inicializacion.

La P-RAMT esta en las direcciones
23732 y 23733 en donde gueda almace-
nada la direccion fisica del final de la
RAM. La parte baja en 23732 y la parte
alta 23733, En nuestro chegueo, hemos
utilizado esta ultima porque es la repre-
sentativa, ya que la anterior estd siempre

o i 1 H
_%H! & I i)
La ampliacion una vez realizada (ISSUE 3B).

a 255 (FF en hexadecimal), esto es por-
que los dos limites posibles de RAM son
16383 (3FFF H) o 65535 (FFFFH).

Detalles adicionales

La insercién de doce circuitos més in-
tegrados en la tarjeta impresora, aumen-
tan obviamente el consumo de corrien-
te. Todos ellos cargan sobre el regulador
de cinco voltios, que es un componente
similar a un transistor de media poten-
cia al cual va adosado mediante un tor-
nillo v arandelas de presion | disipador
de aluminio, visible ostentosamente en
ambas versiones. La union fisica entre el
regulador v el disipador, hace que el ca-
lor del primero pase al segundo y desde
éste al aire gracias a su mayor superficie
y buen conductor (El aluminio) eléctri-
co v calorifico. De lo dicho se deduce que
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Figura 1: Dispesicién de los circuitos integrados para la ampliacién de memoria a 48 K bytes

y los puentes a efectuar.

BLOGUED
6K 1 32K
7 /!ﬁ% I
s 73:/ RAM RAM I RAM
7 4 .
t 1
RAM i RAM PAG. A
f
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esquemdticos de los
dltimos 32 K bytes del RiaM : RAM PAG. &
Spectrum. i

al cabo de un tiempo de funcionamien-
to su Spectrum (Ahora de 48 K bytes) se
calienta mas que antes. No se preocupe
ni le dé importancia; ya que todo estad
calculado para que asi sea. No obstante,
procure no tapar las ranuras existentes en
la tapa inferior de la caja ni la ventana
del lateral posterior por donde se accede
al conector, ya que son las vias de circu-
lacion del aire disipante.

Las memorias usadas han de ser ne-
cesariamente de la firma Texas Instru-
ments, que es la que fabrica el tipo em-
pleado. Reconocemos que es un codigo
poco frecuente, aunque debido a la pro-
liferacion de Spectrums cada dia resulta
mas facil hallarla como componente de
extension o repuesto.

Sabemos que algunos expertos que
han utilizado otro tipo, como la TMS
4564, que se encuentra comercializada
por mas frabricantes con éste 0 con co-
digos similares gracias a que la distribu-
cion de terminales es la misma; pero es-
tas memorias son de 64 K bytes, lo cual
obliga a bloquear la mitad de su capaci-
dad, llevando uno de sus terminales a
masa 0 a +5V a través del conmutador

74L.5157. Esto conlleva un replantea-
miento de los puentes a efectuar, por lo
que nos limitamos simplemente a men-
cionar esta segunda posibilidad.

En la version 3B no hemos menciona-
do, dentro del drea de puentes, los mar-
cados con OKI, L, H. Esto es porque son
redundantes o no intervienen en nuestro
proyecto.

Bloqueo de la extension
de memoria

Hemos tratado hasta aqui, la forma de
extender la memoria hasta 48 K bytes de
RAM; pero puede ser (til, aunque a pri-
mera vista parezca absurdo, poder blo-
quear los ultimos 32 K bytes. Esto lo pue-
den hacer tanto los que han extendido su
Spectrum como los que ya disponian de
los 48 K bytes de origen.

Los motivos para bloguear los ultimos
32 K bytes pueden ser varios: necesitar
ese drea de memoria total o parcialmen-
te para un periférico, crear varias pagi-
naciones de 32 K bytes en paralelo cada
una (esto conlleva bloguear todas las de-
mas y dar paso a una tnicamente), vy la
mas importante, bloquear para dar pa-

s0 cuando nos interese sin haber perdi-
do su contenido.

Tras este breve comentario seguramen-
te le parecerd mas logico la proposicion
de bloqueo opcional de los 32 K.

Razones de software

Si echa un vistazo a la primera parte
de este tema en el que incluimos un di-
bujo con las direcciones de memoria de
cada una de las cuatro paginas en que
dividimos el drea direccionable del Spec-
tum, verd que los ultimos dos bloques de
16 K bytes cada uno forman un todo que
en la figura' nimero 2, que adjuntamos,
esta tratado de forma especifica, pudién-
dose apreciar en ellas las posibilidades ya
comentadas. Le rogamos siga esta figu-
ra para lo que le exponemos seguidamen-
e

Cuando se trabaja en Basic, el progra-
ma es ubicado por el editor a partir del
primer bloque de RAM de 16 K bytes,
Si el programa es largo, puede rebasar-
los ¥ continuar ocupando memoria, en-
trando sin mas en los 32 K bytes que le
siguern.

Si en este momento se bloquearan los
32 K bytes, ocurririan cosas extrafias y
probablemente el microprocesador se
perderia. Para trabajar en Basic, el blo-
queo no es interesante, tan solo lo es
cuando se trabaja en Assembler o se de-
sarrollan subrutinas en codigo maquina
para ser tratadas desde Basic

Para desarrollar un programa en co-
digo mdquina, normalmente hacen falta
dos programas auxiliares que son: un En-
samblador y un Monitor. El Ensambla-
dor es utilizado para editar el programa
v convertirlo en objeto o cadigo maqui-
na propiamente dicho, vy el Monitor se
usa para correr el programa ya ensam-
blado y depurarlo.

En el mercado existen varios Ensam-
bladores v Monitores con diferentes va-
riedades, segun al tipo de usuario al que
vayvan destinados.

Tanto el Ensamblador como el Moni-
tor se ubican en RAM, vy es aqui donde

el blogueo de los 32 K bytes viene a ayu-
dar al sufrido programador en Assem-
bler. Algunos de los Ensambladores v
Monitores existentes son reubicables, lo
cual permite alojar ambos en los tltimos
32 K bytes. Si el programa que se pre-
tende confeccionar en cddigo maquina
también se ubica en esta area, entonces
es cuando se obtiene la gran ventaja del
blogueo, porque si en el momento de ser
corrido y depurado se pierde el micropro-
cesador por algtin error cometido, pode-
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mos nuevamente devolver el control al
Z-80 via Basic, con solo bloquear los 32
K bytes, hacer un reset (el reset solo bo-
rraria los primeros 16 K bytes) y retirar
¢l bloqueo. Ahora, solo hay que entrar
de nuevo en el Monitor desde el Basic pa-
ra averiguar la razon por la que se per-
dio la ejecucion de nuestro programa en
codigo maguina.

De no ser por el recurso del blogueo,
no habria manera de recuperar el conte-
nido de memoria, ya que si el micropro-
cesador se pierde, solo un reset es capaz
de entregarle de nuevo el control, borran-
dose con €l la totalidad de la memoria.
Para repetir el proceso, habria que car-
gar de nuevo el Ensamblador, el Moni-
tor v nuestro programa en fuente o en
objeto. Por ultimo, un consejo software:
si s¢ han de utilizar rutinas de retardo en
codigo maquina, hay que ubicar el pro-
grama fuera de los primeros 16 K bytes,
va que en ellos la ULA tiene prioridad
y modifica la frecuencia del clock del mi-
croprocesador para conseguir sus obje-
tivos funcionales. Esto daria lugar a que
una misma rutina de retardo produjera
diferentes tiempos en cada momento.
Ubicar el codigo maquina en los 32 K
bytes finales tiene, como vemos, un se-
gundo efecto beneficioso.

Realizacion del bloqueo

Bloquear los 32 K bytes de extension
consiste en no permitir el acceso del mi-
croprocesador ni para leer ni para escri-
bir; pero si para mantener ¢l refresco.

El refresco, recordemos, lo efectia el
Z-80 mediante la sefial MREQ que va di-
rectamente conectada a la entrada RAS
de todos los chips de RAM, y los bits A@
del bus de direcciones barren constante-
mente las columnas que conforman la
matriz de memoria.
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En la figura 3 mostramos la circuite-
ria logica que relaciona al Z-80 con la
memoria. En la patita nimero cinco de
la puerta OR (1C23), justo después de la
segunda red de retardo, si introducimos
un uno logico fijo, habremos bloquea-
do la puerta y con ella toda la logica an-
terior de lectura o escritura, pero no el
refresco. Un simple interruptor conecta-
do entre cualquier punto de +5V vy este
terminal producird el bloqueo al cerrar-
se el circuito,

En el terminal numero cinco de la
puerta OR 1C23, coinciden las sefales de
control procedentes del microprocesador
WR que da paso a la excritura, RD que
permite la lectura, y Al5 que es el bit de
direccion de permiso de todo el blogue
de 32 K bytes.

Si por esta entrada numero cinco in-
sertamos directamente un potencial de
+5V mediante el interruptor citado, es-
tamos introduciendo un uno fijo mien-
tras estén cerrados sus contactos, obli-
gando con ello, a que la OR entregue, por
su salida nimero seis, otro uno fijo in-
dependiente de lo que le llegue por la en-
trada nimero cuatro. Asi se cumple la fi-
losofia booleana de toda funcién OR.

La bifurcacion anterior, que parte del
terminal nimero ocho (seguimos en la fi-
gura numero tres) de otra puerta OR, es-
tard siempre a cero en el momento del
refresco permitiendo, de esta forma, que
el conmutador electrénico 74LS157 con-
duzca hacia el bus de direcciones de la
RAM los bits A¥) a A6 del Z-80.

Introducir un uno fijo en un cierto
punto de una circuiteria logica median-
te un interruptor conectado directamen-
te a + 5V sin intercalar ningin elemento
resistivo, no es nada ortodoxo, a no ser
que se den las circunstancias que inciden
en el circuito que estamos comentando.

Decimos que no es ortodoxo porgue
llevaria, necesariamente, a la destruccion
del transistor interno de salida de la puer-
ta anterior que proporciona el cero 1o-
gico, potencial de masa en nuestro cir-
cuito.

Dicho tansistor seria el del terminal
numero ocho de la puerta OR que pre-
cede al punto de conexion del interrup-
tor. No obstante, como se ve en el esque-
ma, entre la salida ocho y el punto del
interruptor existe una resistencia que ab-
sorbe la caida de tension producida en
el instante de estar cerrando el interrup-
tor, v conduciendo el transistor de masa
de la mencionada salida.

Ademads, este estado, de producirse,
s0lo duraria unos pocos microsegun-
dos. Veamos ahora la realizacion prac-
tica.

El interruptor seria exterior y s¢ co-
locaria hdbilmente en la caja o fuera
de ella, segiin la destreza manual del
lector.

El terminal central del interruptor y
otro de los del extremo, se llevarian a sen-
dos cables que irian soldados indistinta-
mente a las patitas 5 v 16 del circuito in-
tegrado [C23.

Esta conexion seria preferiblemente
efectuada por la parte inferior del circui-
1o impreso para no calentar en exceso los
terminales del circuito integrado al efec-
tuar la soldadura.

Procure no equivocarse de patita;
para ello repasar la operaciéon hasta
estar completamente seguro de que se
han soldado los cables en los puntos co-
rrectos.

Ahora, solo falta conectar el aparato
y repetir las mismas pruebas recomenda-
das para la extension de memoria ante-
riormente mencionadas.



REM Somos profesionales
REM Da mejor servicio

REM Tenemos tambien COMMODORE, ATARI,

ATMOS y COLECO, HARD y SOFT.
REM CAMEBIO acepta equipos de 2° mano
al adquirir otro nuevo.
REM Consultanos tus necesidades,

HARD QL

1QL12BK
32 Bits + 2 Microdrives

Teclado espariol, manual castellano

1 Joystick
1 Impresora serie CP-100
1 Cable conexion

1 TV color ELBE SHARP 14" -

Sin TV y con monitor alta resclucion 280.000 Pts.

SOFT QL (Incluidos)

QL QUILL Tratamiento de textos
Lo que se ve en la pantalla aparece en la

impresora.

QL ARCHIVE. Base de datos. Con lenguaje

propio.

QL ABACUS. Hoja de calculo. 6.000 celdas

programables.

QL EASEL. Graficos. De barra, de tarta, de

puntos, de lineas.

REM NOTICIAS

REM CLUB SPECTRUM

Y COMMODORE

Funciona como un club de video Se
adquiere una cinta y se intercamma
con otras a 200 plas semana En
cintas inglesas 400 plas semana
Solo versiones anginales

aLus

Para usuanios del QL Sonhicata infor-
macion

REM CURSOS

Basic 1/2 M/C y aphcaciones

REM FRANCHISING

Si quieres montar tu propia mini-
tienda de informatica o una hienda
especializada. envianos tu direccion
y recibiras informacion completa
REM DETALL

S queeres vender nuestros produc-

108 envianos tu direccion y recibiras
puntual informacion

REM PEGATINAS

25 ptas 3 modelos REM MEMBER
ME. REM | LOVE YOU REM
FOREVER

REM CAMISETAS

980 ptas 3 modelos REM MEMBER
ME. REM | LOVE YOU. REM
FOREVER Indicar falla pequefa
normal y grande

REM GRAPH

Kit graticos 6 colores 990 ptas (REU-
TILIZABLE)

REM GRAPH
10 plantillas teclado reutilizable 900
olas

HARD SPECTRAVIDEO

3 B e L ... B7.500 A4

1 Unidad doble discos con
controlador y salida centronics . . ..

1 Jovstick=d . s e 3.654
1 Impresora CP-100..............

REIMSHOP
SfeS
©

RENOVACION EN MARCHA, S.A.
c/. Espronceda, 34 - 2% int. - MADRID-3
Telefono (91) 441 24 78

REM SHOP 1
c/. Galileo, 4 - MADRID-15
Telefono (91) 445 28 08
REM SHOP - VALENCIA
¢/. Maestro Palau, 12
Teléfono (96) 331 53 27

148.000

S—
PRECIO TOTAL

_ 251149 Pts:

SOFT SPECTRAVIDEO

Spectra EReckbook «: o 2.300
SPACHA DIARY .« « w0 on/iiiinsonms s i 2.300
Armoured Assault ...............c.c0000... 2.300
SPBEIION (i e e s sy 2.300
O s e s S i e 2.300
Sprite Generator. .. ....................... 22300
EBREIEGION .o i i s e i 2.300
Spectra File Cabinet ...................... 2.300
Spectra TYPE. . ..o oiie i s 2.300
Sector Alpha (cartucho) ...........ooveen. 4,900
Super Cross Force (cartucho).............. 3.500

ECIO TCTAL
PH26.190 ptas

e ————————————

BOLETIN DE PEDIDO

Nombre y Apelidos

Direccion y Telefona

Deseo recibir mas informacion

Deseo adquirir

Precio total (incluye 300 ptas de gastos de envig)

Giro Postal 1 Giro Telegratico L Transterencia Bancana O
Ingresc en cuenta 37698 BANCO DE BILBAO Rios Rosas. 44
MADRID-2

Taion adjunto O Taton confirmado adjunto O

Tarjeta VISA numerg

Fecha caducidad Firma




Voltaje de 9 V.

Poseo un ordenador ZX-
Sepctfrum de 48K. Esfoy muy
satisfecho con él por su amplho
rendimiento, pero tengo un pe-
quero problema y agradeceria
que ustedes me lo resolvieran
El ordenador necesita un vol-
laje de 9 V' Va equipado con
un transformador 220 V., AC. 9
V. DC Me gustaria conectar el
ardenador directamente a una
pila ge 9 V., convirtiéndolo asi
en portall, pero no he conec-
fado la pila, ya que no sé en
donde coneclar el polo posili-
v y en donde el negativo. Di-
ganme ustedes, sen que parte
del conector se conecta el po-
lo positivo, en la interior o.en
la exterior? jy en cudl ird el ne-
gativo?

David BONET ENSENAT,
Palma de Mallorca

B Conectar su Spectrum a
una pila de 9 V. no es posible
porgque el Spectrum consume
del orden de 700 mA. con los
gue la duracién de la pila se-
ria de unos pocos minutos. En
cuanto a la polaridad del co-
nector, el apendice central vis-
to desde fuera. es el polo ne-
gativo el positivo es el de la |a-
mina intenor

_ Ampliacion de Spectrum

afengo un Spectrum, version
3-B de 16K que pienso ampliar,
Debido a tirones, el cableciiio

CONSULTORIO

de la clavila macho de alimen-
tacion hace mal contacto y af
mover el ordenador se va la
tension. Quisiera saber. jven-
den clavijas suellas, existen
clavijas macho para alimentar
varigs dispositivos a la vez, qué
tension y corriente consume el
Spectrum?

Antonio DE LA CUESTA
CABRERA - Cadiz

B L= tension nominal de en-
trada del SPECTRUM es de 9
WV y tiene un consumo aproxi-
mado para la version 48
Kbytes de unos 700 mA. Su
problema con la clavija lo pue-
de solucionar dando mayor
tension a la lamina resorte del
concetor de alimentacion del
Spectrum. Aunqgue si lo desea
puede cambiar de clavija que.
efectivamente, se vende suel-
ta en tiendas de electronica.

Circuito de carga

Como V. sabe el ordenador
ZX SPECTRUM tiene un orifi-
cio de entrada (ear) para senal
procedente de un cassette
{load), v otro orificio (mic) para
la salida de senal (save) y gra-
barla en una casselte

En deferminadas ocasiones
v cuando hay que usar las cla-
vijas alternativa y frecuente-
menle, resulla molesto v ade-
mads facil de equivocarse af te-
ner que introducir y sacar cla-
vifas, por lo que sugiero ef
montaje de una llave conmu-

ladora de un proceso a olro, es
decir, de ear a mic o de load
a save.

Al mismo liempo seria inte-
resante poner en el circuito de
carga al ordenador un VUME-
TER, con objeto de apreciar vi-
sualmente la sefial y la inten-
sidad de la misma.

Le agradeceria publicasen
un esquema de un circuito que
se ajustase a estas necesida-
des, complementadg con al-
gun elemento que pudiese me-
jorar la sefial, indicando el va-
lor de eada uno dge los compo-
nentes. S

Carlos CASTILLO - Mélaga
B El cable que se suministra
con el Spectrum es de cuatro
jacks. Tedricamente han de es-
tar todos conectados perma:
nentemente, tanto para salvar
como para calcar programas.
Unicamente para algunos mo-
delos de cassette hay que pro-
ceder como usted menciona
debido al acoplamiento que
existe entre EAR y MIC. Si me-
diante comunicados de los lec-
tares entendiéramos gue esle
es un problema generalizado,
procederiamos a disenar y pu-
blicar algiin circuito al res-
pecto

Cintas de 48K

Tengo un Specitrum de 16K
yme gustaria saber fas cintas

ddecuadas para él, pues len-
go la duda de si las cintas de
48K sirven para mi ordenador,

ya que say iniciado en la ma-
teria y mundo de los ordena-
dores.

También quisiera, se dera
un apartado sobre cintas ge
16K al igual que se le da a los
de 48K.

Agradeciéndoles la atencion
prestada, se despide atenia-
menie:

Antonio DAVILA - La Rigja

B Las cintas de 48K, como ya
hemos dicho en algunas oca-
siones, pueden ser utilizadas
exclusivamente en un ordena-
dor con esta capacidad de me-
moria, Los de 16K sin embar-
go, sl pueden utilizarse en un
ordenador de 48K, ya que al
tener menos memaoria son ad-
mitidas por este La dnica di-
ferencia es gue no utilizaria, en
este caso, mas gue una parte
de los kilobytes disponibles.

En la seccion de comenta-
rios de programas se han ve-
nido incluyendo ditimamente
programas de 48K, no porgue
se trate de un capricho de la
revista, sino porgue ésta, inten-
ta ser en todo momento refle-
jo de la actualidad, y en estos
momentos los programas de
48K representan una gran ma-
yoria frente a la escasa canti-
dad de las de 16K, que poco
a poco, tiende a desaparecer
del mercado. De todas formas,
dedicaremos mas de un nume-
ro a comentarlos y los iremos
incluyendo siempre que estos
sean actualidad,
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PRESENTA
LOS 4 MEJORES JUEGOS DE ESTA
TEMPORADA

1iiPIDELOS EN TU TIENDA!!!
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* |NTERCAMBIO fodo lipo d2 programas pa-
ra Spectrum. Tardes, laborables Manue!
G/ lalia, 12, 5% Valtadohd
* CAMBIO Software por Hardware, Mas de
200 programas. No importa gue el matenal
geg comercial 0 casern siempre que su fun-
cionamiento $8a corfecin
Mimero de programas por glemento a ds-
GLHI
Interesados Kamar al teléfono (968) 83 41 17
o escribir suolerla & Andrés F Guerrern, of
Asuncidn, B. Espinardo - Murcia
* VENDO cinta de ajedrez para Spectrum
48K poe 2000 pls. Interesados llamar o es-
coibir a Oscar lienda Guerrero, of Casals Cu-
bero 211 dhico 1* Barcetona 08631, Tina: 350
05 38. Se puede negociar el precio
* DISPONGO de un Newbrain modeio AD
précticamente nuews, que desearia vender a
precko razonable: Interesados lamar al (93)
674 68 35 de 20 a 24 horas.
& VENDO ZX%81 nuevo, comprado hace 7
meses, por 8000 pts. incluyendo transtorma-
dor; cables y manual. Interesados llamar al
tina: 26 11 14 de Valladohd y preguntar por
Catios.
* [NTERESADOS en intercambio de progra-
mas para ZX Spectrum 16 y 48 K. escribir
Jesis W Rasines Fdez. o/Fdo Alvarez n® 10
Medina de Pomar (Burgos)
® VENDO Spectrum 48K nievo més Inter
face |l mds Joystick + Smietizador + 63 pro-
por 49000 pis y adernas 3 libeos Tina:
2121469, Angel Puig Metendres. La Costa de
St Gendase 21:23 5°1° {Barcelona) 08023
* VENDOQ ZX81 por 7000 pis. Llamar al o
(988) 72 04 78 (Palencia)
® [NTERCAMBIO programas para Spectrum
Enviar vuesiia lista, promelo contestar. José
M* Marfinez Coll, Pza. Coronacion 13131 On-
temente (Valencia) (96) 248 18 &1
& VENDO ordenador ZX Spectrum 16 K con
manual de inslruociones y vanas cintas con
garantia. Precio a convenir. Manuet César
Carpio Garcia. Cliwcos de Jalon 78, Tho: 213
12 64,
* VENDO programas a 300 pls paia Spec-
trum, tengo 400. También intercamiio. Ger:
man Garcia c/Kanpatorosieta 30, 2° Duran.
g0 (Vizcaya), tina: (94) 681 22 97
* [NTERCAMBIO programas para el ZH81
¥ Spectrum méas dalos 18cnicos y programa:
cion para 2481 en cinta, para el Spectrum fis:
tado Enrique Garcia Batalla, Awd/ Eduardo
Castro 149 Gidn (Asturias), tho: 32 94 B5.

& CAMBIO curso de ingiés OCC en buen es.
1ado y juego de lelevision (con seis juegos.
pistola y transformador) por un ZX Spectrum
Astenerse 281 Jordi Corting Cruz. Tina: (91}
351 52 31 {Barcelona)

® SE VENDE ZX Spectrum 16K accesorios
y manual en caslellano (garantia imvestiini-
ca, por fuluro cambio de equipo por 28.000
pits. Liamar (33) 652 70 A a-partir de las 19
i preguntande por Raman Pando, Cevdanyo-
la (Barcelona).

& VENDO CENTRONICS RS-232C por 8000
pis. Interesados escribirme & oo Ostos Mar-
fin /Espinosa y Carcel n® 57-4%A {Sevilla) In-
dicar telédong

* COMPRO o infercambio (roQramas. en es-
pecial «Decathlon, Olympicon, MatchPoint,
Combat Lyric o Cobalte. también vendo un Co-
pian para coplar con o sin cabezera. Pregun:
tar por José Tind® (91) 438 6T 60 o escribir
& José Manuel Ofalia, G/ Marroquina 67 (Ma:
deid) 28030,

& DESEARIA comunicanme con usuancs del
Spectrum, para intercambin de informacian
¥ programas. Interesados llamar al (368) 74
85 96 0 bien escribis & Juan Antonic Mariin
Varas, cllgnacio Martinez de Azcoitia 19-3°C
Palencia (Casfila) 34001

& |JSUARIOS del Spectrum que esten infe-
fesados en intercambizr todo tipo de progra:
mias comeciaies gue escriban a la GG Gran
nimera y vanedad da elios. «Compafia Spec-
trum Corbera. GiMayor n® 43 Corbera (Valen-
cia) 46000,

& DISPONGO de 500 juegos comerciales, in-
cluyenda los de mas reciente aparicidn para
cambiar, escribeme indicando los que quie:
15 consequir junto con tu lista, te mandaré
la mia. Manuel Lizana Pérez. ackin
de la Alameda 27. Edf Jabega IV 11 {Mala-

ga).

* DISPONGO de 1.000 programas para ZX
Spectrum: Intercambio; Tambéen desearia ad-
aquint un Interface Monitor para ZX Spectrum;
para conectaria al monitor del AMSTRAD CTM
540 Ofertas & Manuel J. Garcia Royo. G Pe-
fia Oroel n® B-42D 50015 {Zaragoza) ta: (976
5124 13 de 1330 a 14.30.

* REGALD, cambio programas comerciales
Specirum. A guien me escriba ke regalard una
cinita Incluyendo un programa con listay des-
cripcian de mis juegos y un Copsdn para pro-
gramas sin cabecera o inchuso bandera fal-
sa Manolo Bryan Moreno. Avdindalucia
TN (Malaga-6)

& GRUPO de aficionados a la informética in-
tercambiamos o vendemos gran canfidad de
programas de lodo lipd y copias de revisias
europeas Fonerse en contacto escribiendo a
FG Ap Correns 859, 46080 (Valencia)

* VENDO omenador ZX Speclrum 48K com:
pleto, manual en casteflana por 36000 pts In-
cluyo 2 cintas C-60 llenas de programas ¢o-
merciales Inferesados Bamar de 230 2 430
al tino: 270 28 65 ¢ escabir-a Jubo Anas An-
sorrequi. Cilonso Castrilo 1:3%0 28020 (Ma-
deidy

* POSEQ unos 200 programas que van
aumentando y Guierd contaclar con gente pa-
1a cambiar 0 para formar un club. Ponerse en
confacto con Juan Carlos Ap de Correos
18038 (Madrid-28080)

* VENDO SINCLAIR SPECTRUM 48K coma
nueve, con caja, manuales, cinta horizontes
y cables de conexion. Ademas 9 programas
originales en casselles, interface joystick y
2 soble programacian de M
todo por 35,000 pls. Liamar al tino: {98} 211
a7 3%

® CAMBIO programas  listados para SPEC-
THUM 16 y 48K. La mayoria son ingleses y
100% CM (los listados también) Inleresados
dirigirse &' José Maria Perefi ™ Jaime| n®
28 bdif Rodas Safou (Tarragena). Thno: (877)
33 52 08

* INTERCAMBIO programas para el SPEC-
TRUM 16 y 48K, poseo més de 150 progra:
mas {todos comerciales). También intercam-
bio informacidn. Mo hay problemas para las
copias. Mi direceiones: Feo Javier Forguel Ra:
man y Cajal n® 103 Carcagente (Valencia)
® CAMBIO juegos spectrum, tenemos WVaz-
quez la focas «Flight cimulatorts «Bandera a
cuadmss efc hasta 80 de esa calidad. Her-
manos Pidal n® 24 2° lzda portal A Oviedo
{Asturias). Preguntar por Abslarda, landa al n®
24 46 66 ¢ por Magana, en el n® 23 90 8D,
& VENDO ordenador Spectrum de 16K con
200 programas. mas varias revistas ZX asl co-
mo el libro «cémo programar s Spectrums
Tamieén un intertace para 3 joysticks con am-
piificador de sonida, todo practicaments nue-
¥0 con muy paco uso por S0.000 pesetas ne:
gociables. Liamar noche y horas de comida
Paco (355) 24 47 91,

* DESEARIA intercambiar progiamas con
usuanos de Spectrum, tanko ulilidades como
juegos o copiones. Tengo 200 programas,
quign me escrba adiunte lista.

e QAN

* CAMBIO piogramas para Spectrum 16 y
48K y maniendria correspondencia on fodo
I que tenga refacidn con este omdenador Pro-
melo conlestar y envio lista de programas. Por
favor si es positle envien 5e80S para respues-
{4 ¥avier Lamiguiz Preron. Pamue Siman Ver-
de 99, San Juan de Arnalfarache (Sevilla).
® CAMBIO «Simujlador de Vuelos, sPenetra-
fors y fve Fenixs grabadas en perfecto esta-
o (las 3 de 16 K) por los siguientes juegos
grabados: sMaziacs v &l explorador o bien por
aparalo de mandos del Spectrum. Preguntar
por Ramino (dias laborables de 6.30 a 7) Hng:
(94) 676 23 18 C/ Nalarroa Portal 3-2%drcha
Ulrguiz (Vizcaya). :

* VENDO o cambio Emisora Intek B0 cana:
les, 2 pisos y FMIAM, fuente de alimentacion
y anienas: exterior y mévl, por SPECTRUM
166 48K. Llamar (981) 56 47 83 y preguntar
por Santi de 6 de la tarde en adelanie

* VENDO Interface para impresora Cenlio-
nics y RS 232 de Investronica, dirigirse & Foo
Javier Deliado Molina Apariado 365. 30080
Murcia

* VENDO Spectrum 48K nueva, libros Basic
en castallang, con garantia, y 61 fabulosos
programas (simulador de vueia, the hobbit, vak
halla, chess the turk.) También vendo con-
sola de video juegos phiips G-7.000 v 6 inte-
resanles cartuchos (el sefior de los amllos,
abejas asesinas comecocos, &l revienta pre-
sas, samural y baseball). Todo por 50.000 pls.
0 i no el Spectrum por 40000 y los video-
Juegos {gmbéén aparte por 20000 pls: Grego-
fio Moredl, tno: 619 03 91 Madnd

® VENDO Spectrum 16 K. con garantia, ma-
nuafes y mas de 150 programas, en perfecto
estado por 26000 pls Javier Einz. C/Badosa
39 Tina: (93) 354 79 73, Barcelona 08016,
* CAMBIO progamas para Specirum 18K 0
48K coma Fighter Piict, The Hobbit, Alic Atac,
Stonkers, Jet Sel Willy, Adrosd Two y 85 pro-
gramas comerciales mas Dingirse a Marc
Ballegd Ting: (93) 794 15 52.

Para lograr un mejor en-
tendimiento de los textos,
r0gamos envien sus cartas
escritas a maquina. De es-
te modo, intentamos evitar
cualquier tipo de error que

surja al transcribir la letra
original.
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LA PRIMERA
REVISTA

SOBRE
MODELISMO ¥
RADIO-CONTROL
EN El

MUNDO

DE HABLA
HISPANA

RADIO uﬂl‘ll’lﬂu\

revista de radio control y modelismo

Todos los meses le informara de las principales
competiciones nacionales e internacionales,
novedades del mercado, pruebas de productos
comerciales, asi como una serie de articulos
técnicos escritos por los mejores especialistas...

y muchas cosas mas
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]@Ldi gital s.a.

— Ordenadores personales, soltware,
hardware, libros, periléricos, elc.

LASER  commovore
X SPECTRUM ORIC
W Ak /Bogin_

C/ PILAR DE ZARAGOZA, 45 [semiesgui
na @ Cartagpenal. 25028 MADRID
TELEFS.. 246 40 90 - 246 55 63

+ Ordenadores personales
Hard y Soft.
* Cursos de Basic.

Olcinas. RENOVACION EN MARCHA, S.A
o/ Espronceda, M - ¥ inl. - MADRID-3
Tebtono (91) 441 24 78
Twnds: REM SHOP 1
o Galleo, 4 - MADRID-15
Tatabono (91) 445 28 08

Por un error en el montaje, en el programa «

Otters del nd-

mero 4, se omitian unas lineas del listado que aparece en
la pagina 23 pertenecientes al blogue central, que ofrece-

mos a continuacidn.

SPECTRUM 48K
ORIC ATMOS 48K
MICRODRIVE
INTERFACE

JUEGOS (Importados)

* % %

Tel. {93) 242 80 11
BARCELONA
Tel. (93) 319 39 65
BARCELONA
Tel. (93) 725 20 59 SABADELL
(A partir 18.00 horas)

* k *
MICRO / RAM

Obispo Laguarda 1, 1°
08001 BARCELONA

* Archivo de Cuentas
256 ctas.

* Archivo de Asientos
1024 asientos.

* Extracto de cuentas,
* Balances de Sumas
y saldos.
* Balances de Situacién.
* Versiones para 1 6 2
microdrives,

UNIDAD DISCO  60.000
DATASSETTE 10.500
ZX-81 1K 11.500
SPECTRUM 48K  33.900
MICRODRIVE 14.500

INTERFACE 1 14.500
CARTUCHOS 1.400
SPECTRUM PLUS  45.000

QL 128 K 110.000

Envios contra reemvolso
Seis meses de garantia
Servicio de reparaciones
Telef.: 241 55 18 Barcelona
{93) 726 04 B3 SABADELL
Computer Diskont
Plaza Blasco de Garay, 17 - 1.°
08004 BARCELONA

s
6@ IF bo=0@ THEN FPLOT a,b: POKE
COMPONENTES Lé$‘®32%+“ a: (S20@1+c) , b:
e M -Sedh S251 THEULPHITOUER 2e,
Lm BARQUILLO, 40 5 62 IF INKEY % “ THEN G0 TO 9@
4198742-4198751 65 LET c¢c=u ==
~ @ ATENCION
PRECIOS ESPECIALES e IMPORTACION DIRECTA| VENTA DIRECTA
PAHA COLEGIOS MHBOIIRIVE .' Articulos Pesetas
vem ZX SPECTRUMY { ouionoRE st 5600 ORIC ATHOS
el Yo dagoremos gl P Naconsl | COMMODORE C 16 33000

COMMODCRE 64-16
UNIDAD DE DISCO
DATASSETTE - SPECTRUM 46k
SPECTRUM 64K
MICRODRIVES - INTERFACE |
ULTIMOS MODELOS

| Seis meses de garantia |
MICRO (Import). C/Magalla-
nes, 51 - dtico. Barcelona
08004, Telf: 242 1999 (De T
a 10 de la noche)

PROGRAMAS EN CARTUCHOS (MICRODRIVE)

_ PARA SPECTRUM

e CARTUCHO 30UTILIDADES 15.000,-

¢ CARTUCHO TRATAMIENTO TEXTOS PLUS 8.000.-

e CARTUCHO COPIADOR TRANS-EXPRESS 6.000.-

e CARTUCHO CON ® HOJA ELECTRONICA ® TRATAMIENTO TEXTOS
® BASE DATOS 10.000,-

TODOS LOS PROGRAMAS INCLUYEN MANUAL DE USUARIO.

PIDELOS POR CORREO A:

micro? ¥V |~ c/.FERNANDEZ DE LA HOZ, 64 - 28010 MADRID
' %'57 O EN CUALQUIERA DE SUS CENTROS
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OFERTA EXCEPCIONAL DE SUSCRIPCION, VALIDA SOLO HASTA EL 30 DE ENERO DE 1985

MICROHOBBY SEMANAL
AHORA A SU ALCANCE /1220
de veniayod

[l AHORRE 850 PTAS. SOBRE B CONSIGA UN REGALO SEGURO.

.’!

EL PRECIO REGULAR DE Gratis para usted una de estas

SUSCRIPCION ;;UN 18% DE tres cintas de programas, cuyo
DESCUENTO!! precio en la calle es de 2.000 PTAS.

SR oo B B 1 jELIJA LA QUE QUIERA!
PRECIO REAL I I PRECIO PARA VD. _—

TAS. ' 3.900 PTAS. |

de esta oferta, sortearemos entre fodos los cupones de suscripcion recibidos

UN ORDENADOR QL Y TRES MICRODRIVES CON SU INTERFACE:

4 premios valorados en mads de 260.000 PTAS.

jiCUANTO ANTES RESPONDA MAYORES SERAN SUS OPORTUNIDADES DE GANAR!!

B PARTICIPE EN VALIOSOS SORTEOS. Cada mes, durante el periodo de validez

O TR T SR -

& & uie

ASEGURESE HOY EL RE- | DEVUELVANOS SU | PARA CUAL-
CIBIR, SEMANA TRAS | TARJETA DE SUSCRIP- QUIER CON-
SEMANA DURANTE T0. ' CON AHORRO HOY SULTA, LLAME-

DO UN ANO, MICRO- ' MISMO_Y PARTICIPE NOS A LOS

HOBBY: LA REVISTA YA EN EL PRIMER SOR- .
MAS INNOVADORA ¥ | TEO QUE TENDRA el
| %’Eﬁﬁﬁﬂwgﬁ C/ Arzobispo Morc.fﬂo 24,

Of. 4. 28029 MADRID.

S/ LO DESEA, SOLICITE SU
SUSCRIPCION POR TELEFONO.

|
|
|
|
AGIL EN ELMUNDODEL 1 LUGAR ANTE |
SPECTRUM. | O ESCRIBANOS @
|
' DICIEMBRE DE 1984. i
|
|




Distribuidor
exclusivo para
Espafia;
MocroWorld,

tif.: 441 12 11

(Dto. a tiendas: 40%)

100 m.
lisos,
longitud,
jabalina,
martillo,
100 m.
vallas,
natacién

«El héroe del
SAIMAZOOM
en una
aventura
completamente

nueva:
BABALIBA»

Pedidos

contra reembolso

e informacién a:
«Mansién DINAMIC»
C/ TILOS 2, N° 21,
Monteprincipe,
Boadilla del Monte,
MADRID

(sin gastos de envio)




RIERA DE TENA, 15, TDA. 4 (Pasaje)
® Garantizamos nuestros programas por 5 meses.
® Condiciones Especiales para Comercios

Ref. 1001 P.V.R. 1.900 ptas.

HULK
Basado en el comic THE HULK, de
ediciones MARVEL.
Sélo su inteligencia podra resolver
las increibles situaciones que le
plantearéd este juego.
Gréficos realmente increibles.

48K SINCLAIR ZX SPECTRUM

-EEe F R NN e

FL RS THE GRAME

Ref. 1004 P.V.R. 1.800 ptas.

SABRE WULF
El creador del Atic Atack nos
ofreca una nueva aventura de su
personaje, esta vez en la selva.
Canibales, rinocerontes, arafas y asi
hasta 36 diferentes obstaculos.
Insuperables graficos.

IVESON

SOFTWARE

Ref. 1002 P.V.R. 1.800 ptas.

PSYTRON

Se convertird en el defensor de una
estacion espacial controlada por
«PSYTROM=, un ordenador gigante
que le proporcionara una visién total
de las 10 zonas de la base.

Tiene bajo su mando robots, misiles,
equipos de reparacidn, etc.

Una mezcla de inteligencia y habi-
lidad.

Ref. 1005 P.V.R. 1.500 ptas.
AD ASTRA

Controle una nave espacial, y evite
los asteroides que se lanzan contra
ella y defiiéndase de las naves ene-
migas.

Los gréficos mas rdpidos y los me-
jores movimientos logrados hasta
ahora.

® Cada mes Nuevas Producciones [Conslltenos)

TEL. 249 3196 (servicio las 24 horas) 08014-BARCELONA

® Se entregan con manual traducido al castellano.
® Todos nuestros programas son originales.

Ref. 1003 P.V.R. 1900 ptas.
MUGSY

Un comic en su spectrum.

Sin duda, los mejores gréaficos crea-
dos hasta ahora.

Conviértase en el rey del hampa y
consiga salvar a sus clientes,

Ref. 1006 P.V.R. 1.200 ptas.

TRANS EXPRES

TRANS EXPRES le permitira pasar
todos sus programas:

@ de cassette a cassette

® de cassette a microdrive

® de microdrive a microdrive

@ de microdrive a cassette
indispensable para hacerse sus co-
pias de seguridad.



;FELIZ NAVIDAD!

LO ULTIMO PARA TU SPECTRUM

1ML

28 utilidades diferentes

muy Utiles, pe.

ll - reloj en tiempo real.

- renumeracion.

- biisqueda de cadenas,
efc.

ADRESS MANAGER

Muy (il como agenda para
direcciones, efc. iAhora con
formato para impresora en

80 columnas!

CHESS THE TURK

al ajedrez hasta en
6 niveles diferentes.
Progoma muy
perfeccionado, considerado
de los mejores del
mercado.

MACHINE CODE TEST
TOOL

Diversas ufilidades pora
trabajar en codigo
mdquina. Muy valioso para
iniciarse o ampliar
conocimientos.

FULL SCREEM
EDITOR /ASSEHBLS

FULL SCREEN EDITOR
§ (ASSEMBLER)

JIM Mognifico editor completo
para ensamblar programas.
Gran capacidad de
caracteres/linea.

FINANCE MANAGER

Fichero financiero con
contabilidad. Con opcion
para impresora en
d 80 columnas.
IMPORTADAS EN EXCLUSIVA
PARA ESPANA
POR SINCLAIR STORE

DIGITAL;TRAL R

EXCI.USWA SINCLAIR STORE

Con &l podras copiar cualquier dibujo, por
complicade que sea y pasarlo
posteriommente a lo impresora. Muy il
para dibujos cartograficos.

SPEECH

Escucha como habla tu Spectrum. Muy
atil al infroducirle los programas pues va
“diciendo” los comandos y datos, y no
hace falta mirar a la pantalla.

Descubre sus mltiples aplicaciones.

Unico en su génera. Joystick programable
con memoria que almacena varios
juegos a la vez, durante tiempo
indefinido. Incluye interfoce con salida
que permite conexion de ofros periféricos.

LAPIZ DE LUZ

Crea tus propios dibujos directamente en
la pantalia.
Desamolla fu imaginacién al fimite.

PROGRAMAS EN CARTUCHO
PARA MICRODRIVE DESARROLLADOS POR
SINCLAIR STORE

SOMOS PROFESIONALES

BRAVO MURILLO, 2 (aparc. gratuito en ¢/. Magallanes, 1) Tel. 446 62 31
DIEGO DE LEON, 25 - Tel. 261 88 01- MADRID




