WHERE TIME STOOD STILL
(DONDE SE PARO EL TIEMPO)

SPECTRUM, SPECTRUM + 3

El avion desciende rapidamente... Jarret intenta no perder el control y busca ansiosamente un
lugar donde aterrizar. Cae en picado, atravesando las nubes; de pronto se encuentra muy cerca
de tierra, hace un brusco movimiento con el joystick y se prepara para el impacto.

Fuera del avidn, se tambalean. Estan Jarret. el guia y piloto; Clive, un hombre gordo y rico;
Gloria, su querida hija, y Dirk, que acaba de casarse con Gloria.

Se encuentran en un lugar muy extrafio, una meseta rodeada por grandes picos Himalayas.

La Unica manera de salir de ahi es a través de un alto paso de montafia. Las cosas no son como
parecen y nuestros amigos pronto se daran cuenta. Estas tierras, casi inaccesibles, han
permanecido sin explorar durante miles de afios. Cuando tu grupo sea atacado por dinosaurios
0 canibales, comprenderas por qué ningun hombre occidental ha sobrevivido para contarlo.

T (que controlas inicialmente a Jarret) tienes que guiar al grupo entre pantanos y bosques,
por senderos tortuosos, cruzando rios y valles sin fondo, en una bdsqueda, cada vez méas
desesperada, por encontrar una ruta que os lleve a casa.

INSTRUCCIONES DE CARGA
Spectrum:

Teclea LOAD “” (ENTER).
Spectrum +3:

Instala y enciende el sistema (sigue las instrucciones del manual de tu ordenador). Introduce
el disco, pulsa ENTER y elige la opcion "LOADER". El programa se cargara
automaticamente.

CONTROLES

Controla a Jarret utilizando Joystick o teclado, Kempston, Sinclair o Cursor. El resto del
grupo, normalmente, seguira a Jarret.

TECLADO

Las opciones se encuentran al principio del juego. Puedes definir tu propio teclado, excepto la
barra SPACE que se utiliza para cambiar de Menu

JOYSTICK
SIN PULSAR BOTON DISPARO PULSANDO BOTON DISPARO
ANDAR NORTE CORRER NORTE

ANDAR ANDAR CORRER CORRER
NORTE ESTE NORTE ESTE

ANDAR ANDAR CORRER DISPARA CORRER

OESTE DE PIE ESTE OESTE R ESTE
ANDAR ANDAR CORRER CORRER
OESTE SUR OESTE SUR

ANDAR CORRER

SUR SUR
BARRA ESPACE
LLAMA A LOS MENUS



SISTEMA DE MENUS

Pulsa la barra SPACE y te encontraras ante una serie de menus que te ayudaran a recoger,
tirar y utilizar objetos. Fijate que la accion del juego continGa mientras estos menus siguen en
pantalla. Si los menus bloquean tu vision, muévelos colocando el cursor en una posicion sin
icono, mantén pulsado el boton Disparo y lleva el Mena a la posicion deseada. Los mends e
iconos se describen a continuacion:

Menu 1: Cyan

Este Menu incluye las opciones: Pausa, musica o efectos sonoros y Elegir nueva Partida. Los
cuatro iconos de la linea superior se utilizan para seleccionar un menu de inventario (para
cada uno de los personajes). S6lo puedes acceder a estos iconos si el personaje elegido esta a
poca distancia del héroe.

JARRET GLORIA DIKRK CLIVE
DEJAR PAUSA EFECTOS MNUEVA
MENU JUEGO SONOROS PARTIDA
.J. '__f" N
MUSICA

Menu 2: Red (Rojo)

Este es el menl inventario, accede a él a través del Men0 1. Esta pantalla muestra qué es lo
que lleva cada personaje (los primeros cuatro iconos), y la existencia o no de objetos
cercanos.

EJAR TILIZAR OBJETI JBJETC IBJETOD

RILCR T A
viENU L

TIERRA TIERRA TIERRA

Para recoger un objeto, coloca la flecha sobre el icono y pulsa Disparo. El cursor tomara la
forma del objeto elegido, muévelo hacia la mitad superior del mena y pulsa otra vez Disparo.
El personaje ha recibido la orden y marchara hacia él. Cada personaje puede llevar cuatro
objetos. Dispone también de una bolsa donde puede meter cuatro objetos mas. Para meter un
objeto en la bolsa, mueve el objeto hacia el icono Bolsa. Para comprobar el contenido de la
bolsa, hazlo como se describe a continuacidon. Para tirar objetos, pon la flecha sobre el objeto
que quieres tirar, pulsa disparo y desplaza el objeto hacia la mitad inferior del Menu, después,
pulsa otra vez disparo. El objeto caera.



Para utilizar un objeto, primero coloca la flecha sobre el icono «Use Item», pulsa disparo y el
icono parpadeara. Después, apunta al objeto que quieres utilizar, pulsa disparo y el objeto
elegido aparecera destacado. Para cancelar esta operacion, pulsa otra vez «Use Item». Sélo
puedes utilizar aquellos objetos que estan siendo llevados por alguno de los personajes.

Menu 3: Magenta (Magenta)

Cuando muere el personaje elegido, este menu reemplaza al mend 1. Elige un nuevo
personaje de entre los que quedan vivos. Después de seleccionarlo el menu vuelve a su forma
original. El nuevo personaje esta controlado de la misma manera que lo era Jarret (joystick o
teclado).

Pantalla de Status

La pantalla de Status muestra permanentemente las siguientes caracteristicas del personaje:
Fuerza/Heridas, Hambre/Sed y niveles de municion. La puntuacion viene representada como
un porcentaje del juego completo. Dispones de un calendario donde se indica cuantos dias han
pasado desde que se estrell6 el avion.

FUERZA

HAMBRE/SED

MUNICION

Personaje jugando  Puntuacién
Dia/Noche

Indicador

Los otros personajes comunican en qué condicidn se encuentran utilizando las ventanas de
conversacion que se abren en la parte superior de la pantalla. Estas te indican cuando estan
cansados, sedientos, hambrientos o frustrados.

SUGERENCIAS

El éxito de esta aventura depende en gran parte de la actitud de tus comparfieros. Conoce y
comprende sus personalidades y aumentaran tus posibilidades de éxito.

Clive es lento, poco atleta y facilmente se pone de mal humor; siempre es el primero que se
queja. Si en tu camino encuentras algun objeto de valor, él lo querra. Vigilalo atentamente,
especialmente si estas a punto de escapar de una encrucijada.

Gloria, una elegante mujer, no es tan débil como aparenta. Ella no quiere ser una carga para el
grupo, raramente se queja y suele apoyar a Jarret. Aunque Dirk es su gran amor, encuentra a
Jarret irresistible, hecho éste que le preocupa y que guarda secretamente en el fondo de su
mente.

Dirk es un tipo atlético y con un pasado ejemplar. Estd muy vinculado a Gloria y siempre se
encuentra cerca de ella. Sin embargo, si Gloria se da un batacazo, sus deseos de sobrevivir
disminuyen. En Cambridge estudio idiomas esotéricos orientales, conocimientos que pueden
ser muy Utiles cuando os encontréis con los nativos de la zona.

Cuando uno de los personajes se queja de cansancio, Jarret tiene que decidir si es necesario o
no descansar. A pesar de las quejas puedes seguir un poco mas.

Si no avanzas lo suficiente, el grupo se desanimaré, quiza te abandonen e intenten abrirse
camino por si solos. Si dejas atras a tus compafieros, ellos continuaran su camino pero, sin ti
como lider, es dificil que sobrevivan.

Esparcidos a lo largo de la meseta, hay zonas de caracter mistico. Estas zonas no suelen ser
visitadas por los nativos y por lo tanto son lugares ideales para descansar y recuperarte.



WHERE TIME STOOD STILL
(DONDE SE PARO EL TIEMPO)

El codigo del programa, la representacion gréafica y disefios son propiedad de Ocean Software
Limited. No se pueden reproducir, almacenar, alquilar o transmitir sin un permiso escrito por
parte de Ocean Software Ltd. Todos los derechos reservados.

ESTE PRODUCTO DE SOFTWARE HA SIDO CUIDADOSAMENTE DESARROLLADO
Y FABRICADO SEGUN STANDARDS DE ALTA CALIDAD POR FAVOR, LEE
CUIDADOSAMENTE LAS INSTRUCCIONES DE CARGA.

Si tienes problemas en hacer funcionar el programa o piensas que el producto esta estropeado,
por favor, devuélvelo directamente a: [sic]

Nuestro departamento de calidad comprobara el producto y si encuentra algun fallo te enviara
otro inmediatamente. Si no descubrimos ningun fallo, te devolveremos el producto sin cargo
alguno.

CREDITOS
© 1988 Ocean Software Limited.

Prohibida la reproduccion, transmision, alquiler o préstamo de este programa sin la
autorizacion expresa escrita de ERBE Software, S. A.
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