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PROLOGO

VIAJE AL CENTRO DE LA TIERRA, version extendida, es
un juego basado en la continuacién del titulo homénimo
para ordenadores realizado por Topo Soft. en 1.990.

He querido concluir la versién de 8 bits que quedd
inacabada, recopilando todos los graficos originales
que permanecieron, durante mas de diecisiete anos, en
el tintero y ahadir los restantes.

La idea venia dandome vueltas en la cabeza hasta
que un grupo de amigos me animé a que retomara todo el
material que conservaba, con todo ello ya dispuesto,
nos pusimos manos a la obra.

Después de innumerables contratiempos y con la poca
ayuda que hemos podido disponer, aqui esta el juego tal
y como deberia haber salilo al mercado, y no se hizo
asi, por falta de tiempo.

Uniendo la versién de 1.990, a estas dos ultimas
fases, dispondras de la aventura completa, hecha para
ti, con la mayor de todas las ilusiones.

Gracias.

-Borrocop-







CUARTA FASE

EL JUEGO

Se desarrolla en 1a PLAYA DE LAS TORTUGAS y es, en reali-
dad, un juego de habilidad donde los reflejos, la intuicién

y la rapidez con que te muevas van a ser determinantes del
éxito o del fracaso.

La mecdnica del juego consiste en hacer llegar al perso-
naje desde un extremo a otro de la Playa, esquivando una

serie de caparazones de tortuga que se encuentran dispuestos
con una estructura laberintica.

El interior de los caparazones esconde tras de si unas
feroces tortugas que cambian de posicién continuamente.

51 alguna de 1as tortugas 1lega a rozarte moriras aplas-
tado al instante.




CONTROLES

En esta fase Unicamente debes de
moverte en la direccién en la que
quieres que se muevan los personajes.

Para seleccionar al personaje
activo tienes que pulsar la tecla que
le corresponde a cada personaje:

1. Profesor Lidenbroke.
2. Axel.
3. Graiinben

Antes de empezar a jugar puedes
elegir entre Teclado o Joystick tipo
KEMPSTON pulsando la tecla 1

Pulsando la tecla 2 podemos rede-
finir el teclado a nuestro antojo.

Por defecto son las siguientes
teclas ademas de las mencionadas para
elegir personaje:

Arriba.
Abajo.
Izquierda.
Derecha.

MARCADORES

En el marcador saldran en color
blanco los personajes que lleguen a
atravesar la playa y en color magenta
los caidos en el intento.
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QUINTA FASE

EL JUEGO

Después de hacer llegar a los personajes al otro extremo
de 1a LA PLAYA DE LAS TORTUGAS, te encuentras con una balsa
que te permitirad subir a la superficie del volcan.

Este ascenso se produce a través de un tortuoso torrente
de agua que te impulsara hacia la superficie, no obstante,
debido a la fuerza del agua deberds moverte con destreza
para no chocar contra las superficies rocosas.

MARCADORES

Para saber en todo momento el tramo del volcan que has
ascendido, y el que te queda ain por ascender, tendras en
pantalla un corte transversal del volcan en donde aparece
sefialada tu posicion.

CONTROLES

Podras moverte a la derecha o a la izquierda, utilizando
el teclado o Joystick segin hubieras elegido en la fase an-
terior.

Las teclas de control por defecto son:

0: Izquierda.
P: Derecha.
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Topo SigloXXI.
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