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SPECTRUM

TURBO GI
ARGUMENTO:

TURBO GIRL, conocida asf en toda la Galaxia, teniente del cuerpo de intervencin inmediata del
ejercito korg, ha sido elegida para cumplir una mision suicido:

Tres «Elder (extrarios seres cibernéticos) interceptan los suministros de la colonia apoyados por
un ejército de naves-robot; ella debe destruirlos.
OBJETIVO:

Atraviesa las disfintos fases evitando ser destruido por los naves-robot y acaba con el «Elden que
vigila coda una de ellas.
FASES:

El juego consta de tres foses muy diferenciadas, y cada una estd dividida a su vez en varias partes
que permifiran cuando te derriben confinuar a partir de la dlfima superada.

FASE 1.- Se desarrolla a bordo de una estacion espacial semiabandonada. Tienes que cruzar el
laberinto de tuberfas que la forman, sortedndolas y evitando los huecos de lu estructura que harian
que cayeras al vacio. Ten cuidado con los meteorifos.

FASE 2-- Atraviesa el gigantesco y larguisimo puente que une la estacion espacial con lo superficie
del planeto. Es antiguo, muy antiguo, y resulta muy poco seguro. Hay portes que se derrumban noda
mds focarlas, y si no andas con cuidado...

FASE 3.- El Gltimo Elder se esconde en el desierfo. Un desierto calcinado, de abrasadores vienfos
que arrastran gran canfidad de matojos, y que esconde numerosos enemigos.
ENEMIGOS:

Encontrars muchas naves enemigas en el camino, fodas ellas volardn por encima del suelo, por
lo que no chocards mds que en el momento en que tu moto esté saltando, pero tendrds que evitar
en todo momento sus disparos.

1.- NOKIS. Ligeras, répidas, especialmente dieiadas para volar en el laberinto de tuberias.
2.- METEORITOS. Su contacto es mortal. Abundan en la estacién espacial.

3.- TROMPOS. Vigias que se desplazan girando con movimientos rdpidos e impredecibles.



4.- CROTAS. Pequeias, desarrollan grandes velocidades.

5.- MAT0J0S. Arrastrados por los tormentas de viento, en el desierto, un contacto resulfa fatal.

TOBERAS
PROPULSORAS

6.- ITRONES. Preparadas para el combate, y especialmente disefiadas para terrenos desérficos.
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el +2 esta ya ajustado el volumen).

1. Conecta la salida EAR del SPECTRUM con
SPECTRUM 48K. + (Ten en cuenta que en

4. Teclea LOAD ™ y pulsa ENTER (INTRO).
6. El programa se cargara automaticamente.

7. Si no lo hace, repetir la operacion con
1. Selecciona con el cursor la opcion 48
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Cuando e enfrentes al Elder vigia de cada fase, observa los indicadores de energia de la derecha. 2 % % I3 ‘2 ; N &i 2
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Empezards con 6 vidos, adquiriendo una extra cada 5.000 puntos. Los marcadores de energia 8; 2% 'g-) 2 E 8 é § c 8 ;
de la izquierda, te dicen la que vas perdiendo con cada disparo recibido. gg §§ E E $ = n:ni 2 E R
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Teclas redefinibles. Si se utiliza joystick, poro saltar, hay que usar el SPACE o la tecla que hayas = 2 =
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