
CHARLIE CHAPLIN 
SPECTRUM, A M S T R A D 

OBJETIVO 

Tú eres un d i rec tor de cine m u d o que ha s ido l lamado 
para p roduc i r una pel ícula cómica , t en iendo c o m o estrel la 
a uno de los grandes nombres de la comed ia muda Charlie 
Chapl in . Con un presupuesto muy a justado, t ienes que es­
coger un gu ión , cont ra tar actores, c o m p r a r accesor ios y 
escenar ios, rodar y editar la pel ícula y en tonces most rar la 
al ju ic io de los cr í t icos de cine. 

INSTRUCCIONES DE CARGA 

Amstrad CPC, Cassette 

Pulsa la tec la CTRL y la pequeña tec la ENTER al m i s m o 
t i e m p o . Pulsa PLAY en el casset te. 

Amstrad CPC, Disco 

Teclea RUN"DISC y pulsa ENTER. El juego se cargará y 
func ionará au tomát i camente . 

Spectrum Cassette 

Teclea L O A D " " y pulsa ENTER. Pulsa PLAY en el casset­
te. 

Spectrum+ 3 Disco 

Enciende tu ordenador , mete el d isco en la un idad y pul ­
sa ENTER. 

CONTROLES EN EL TECLADO 

Amstrad 

Ar r iba = Q, Aba jo = A, Izquierda = O, Derecha = P, Fuego = 
Barra Espaciadora. 



Spectrum 

Arr iba = Q, Aba jo = A, Izquierda = O, Derecha = P, Fuego = 
Caps Lock. 

HOJA DE BENEFICIOS/PERDIDAS 

Empiezas el juego en la cubier ta del p r imer gu ión. Pul­
sando la tecla Q cambiarás entre el gu ión y tus l ibros de 
cuentas. Estos te most rarán las hojas de benef ic ios /pérd i ­
das. Esto te in forma de tus gastos en ot ras pel ículas, los 
benef ic ios o las pérdidas que has ten ido y un balance f inal 
que te muest ra la cant idad de d inero que puedes gastar en 
tu p róx ima pel ícula. Si estás empezando ahora , t o d o lo que 
te most ra rá es tu balance del comienzo. Pulsa FUEGO para 
vo lver al gu ión . 

SELECCIONANDO UN GUION 

Para hacer una película necesi tas un gu ión , o sea que lo 
p r imero que t ienes que hacer es escoger uno de la selec­
ción que se te ofrece. Para echar v is tazos a los guiones 
pulsa IZQUIERDA/DERECHA. Esto te most ra rá los t í tu los 
entre los que puedes escoger. Una vez que hayas seleccio­
nado el gu ión que deseas usar, pulsa FUEGO para seleccio­
nar lo y te l levará a la pr imera página de la escena. 

FILMANDO UNA ESCENA 

Ahora que has seleccionado un gu ión , puedes ver lo con 
más detal le mov iendo el joys t ick IZQUIERDA/DERECHA 
(O/P). Cada página de escena te muest ra lo que será nece­
sario usar en esa escena, es decir, el cos to de la escena 
(por toma) , los actores impl icados, los accesor ios y los tex­
tos que van a ser actores impl icados, los accesor ios y los 
tex tos que van a ser usados. Al f inal de la página se mues­
tra el mensaje "FIRE TO SHOOT" (DISPARA PARA FIL­
MAR). Una vez que el bo tón de fuego haya sido pulsado, 
serás l levado a la e s c e n a donde verás a Charl ie Chapl in, a 

sus co-est re l las y el escenario, t o d o a cámara lenta. Para 
empezar a f i lmar mueve el joys t ick , La f i lmac ión durará 
ap rox imadamen te un m inu to en el cual podrás mover a 
Charl ie Chapl in a l rededor de la escena en t rando y sal iendo 
de edi f ic ios, t repando por escaleras, etc., y real izando ch i ­
f ladas acrobac ias sobre los o t ros ac tores . Cuando la f i lma­
c ión de esa escena haya te rm inado , la panta l la te l levará 
de vuel ta al gu ión , so lo que esta vez m o s t r a n d o los mensa­
jes "FIRE TO EDIT" (DISPARA PARA EDITAR) y "R TO RE-
S H O O T " (R PARA RE-FILMAR). Pulsando el bo tón de fuego 
irás al edi tor , y te permi t i rá ver una escena con más detal le 
y re-f i lmarla si es necesario. Pulsando R podrás re-f i lmar 
una escena con un cos to extra. 

EDITANDO UNA PELICULA 

La selecc ión de la ed ic ión te l levará a la sala de cor tes. 
Aquí podrás examinar cada escena en detal le y volver la a 
f i lmar si lo deseas. La escena para re- f i lmar se mostrará a 
cámara lenta. M o v i e n d o el joys t i ck a la DERECHA; la esce­
na se verá a ve loc idad normal . M o v i e n d o el joys t i ck a la 
derecha de nuevo, se doblará la ve loc idad de repet ic ión 
dos veces la norma l . 

Pulsando FUEGO, volverás a la página de la escena. 
Para re- f i lmar una escena pulsa R. 

Una vez que todas las escenas hayan sido f i lmadas y 
edi tadas la frase "KEY S TO SCREEN F I L M " (TECLA S 
PARA PROYECTAR LA PELICULA) se mos t ra rá al f inal de 
cada pág ina de la pantal la. Pulsando la tec la S, se most rará 
una pel ícula comp le ta a la audiencia c inematográ f i ca . 
Cuanto más grac iosa sea la pel ícula más d inero ganarás. 
Esto se ref lejará en la hoja de benef ic ios y pérdidas una 
vez que la pel ícula haya te rm inado . El éx i to o f racaso de tu 
pel ícula se mos t ra rá en la página f ron ta l de "VARIETY". 
Pulsando el b o t ó n de fuego vo lverás a SELECCIONAR 
GUION. 
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