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Soubor her "LETRIS" PROXIMA - software Usti nad Labem

Ctéte pozorné licenénf podmfnky firmy PROXIMA ptedtim, ne: poruifte obal diskety (kazety).
Polftatovy program zaznamenany na disket€ (kazet€) je autorskym dflem chrdnénym ustanovenfmi &s.
autorského zdkona a mezindrodnfmi smlouvami. Porusenfm obalu diskety (kazety) se zavazujete dodrZovat
ustanoven{ ndsledujicf smlouvy mezi Vdmi a firmou PROXIMA.

1. UZivatel je oprdvnén instalovat a provozovat po&ftatovy program na jediném- po&ftadi a smf si
potfdit jedinou bezpe&nostnf kopii obsahu nosného média.

2. V ptipadé zakoupenf multilicen¢nf doddvky pocftatového programu je uZivatel oprdvnén instalovat
a provozovat program na takovém poctu poéftatd, jaky je uveden v multilicen&nf smlouvé.

3. Firma PROXIMA neru¢f za bezvadny chod programu na amatérsky upravenych poéftafch a
potitatfch spolupracujfcfch s nestandardnfmi perifériemi v&etné interface vlastnf vyroby.

4. Je zakdz4no pofizovat kopie manu4lu k programu.

5. Nehodl4te-li respektovat ustanoven{ této smlouvy, vratte software v neporueném obalu tam, kde
jste jej zfskali. Bude Vam vrdcena ¢4stka, kterou jste zaplatili. Podmfnkou je vracenf do 10 dndl od zakoupenf
a pfi vrdcen{ je nutno pfedloZit doklad o zaplaceni.
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LETRIS

Aneb Padajfcf pfsmenka

Letris, jak uZ napovfdd sém ndzev, je inspirovdna prvni a nejslavnéjdf hrou poch4zejic{ ze zemé&
byvalého Velkého Rudého Bratra (neplést s Vinetouem). Podobnost spo&fvd v tom, Ze také zde je jakysi
zdsobnfk, do kterého shora padajf pfedméty, tfm v3ak veikerd podobnost kon&f. Na rozdil od Tetrisu zde
nepadajf ptedméty niznych tvard ale jen Ctveretky, nelid{ se barvami - jsou oznaleny pifsmeny. Vedle
zdsobnfku jsou vpravo i vlevo kode, sem mdzZete
odhazovat pfebyte¢né a hlavné nehodfcf se
[RNY YOODOD sEHY 1 BLACK, 051!‘“\"” ¢tvereCky. Shora padajf rfejen pfsmer?ka ale také
' bomby - dokonce né&kolika typd - jednoduché,
2% dvojité, trojité a totdln{. Asi V4s uZ jist& zajim4, o
b co ve hfe vlastné jde. Tak tedy mite posklddat
slovo, které je napsané dole pod zdsobnfkem a to
na nejniZ3f drovni. Napadd V4s, 2 Vdm musejf
padat jen ta sprdvnd pfsmena, Ze by jinak ndpis
sloZit neSel. Jak jiz bylo feceno, mite k dispozici
dva ko3e - ty se v3ak brzy zaplnf - a shora padajf
také bomby. Asi odhadnete, co mohou délat - ano,
: : zni¢{ Ctverce ve sloupci, kam dopadnou. Kolik
IGNIG iyl Ctvercd znidf, to uZ asi vite také. Abyste si mohli
_ ' zopakovat abecedu, platf navic to, Ze jde-li o totéz
pfsmeno nebo pfsmeno ptedchozf &i ndsledujfci
ne to, na které dopadne, zmfzf ob& dvé&. Pokud se V4m podaif slovo slozit, zeptd se Vs program na otdzku
souvisejfc{ se sloZzenym slovem. At odpovite jakkoli, pokradujete skldd4nfm daliho slova.

2%
=3

B9 T KOSTEXL:

a0y dxor:ii:
Lllsr 02 sLovo

Hru mizZete ovlddat pomocf kldves O, P a M nebo pomoc{ Kempston joysticku. Budete-li po nahrénf
hry drZet jistou kldvesu, dostanete nekonecné Zivoty - ja vim, je to velmi kruté, ale snad na to ptijdete sami.

Leuis je spole¢nym dflem firem MADMAX a ORIN Soft. Program obsahuje hudbu pro Spectrum
128. K programu pattf jest¢ LETRIS INTRO, kde najdete n&kolik p&knych melodif a také né&jaké p&kné
efekty, dozvfte se také n&co od autord.

ATOMIX

Aneb Hra s atomy

Atomix je logick4 hra. Vasim udkolem je sestavit nejprve jednoduché a pozdgji i sloZit&jsf molekuly z
atomd. Na prvnf pohled jednoduch4 vé&c, samoziejmé, Ze to ani zdaleka tak jednoduché nenf. Jednotlivé
atomy - zndzornéné koulf s chemickou znaCkou prvku a urgitym smérem vedenou vazbou - musite dopravit
na sprdvné mfsto. Které misto to je, to si oviem také musite uréit - nenf ho vzdy jednoduché najft. Kldvesa
INFO Vém ukdZe, jak m4 vypadat sestavend molekula. Atomy majf navic tu vlastnost, Ze se pohybuijf tak
dlouho dokud nenarazf na pfekdZku. Chcete-li tedy molekulu sestavit, musfte si dobte rozmyslet, jak a kudy
a v jakém pofadi musfte jednotlivé atomy pfesunovat.

Ovlddén{ jiZ wradi¢né kldvesami nebo joystickem.
Program spachal Patrik Rak of RAXOFT.
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STAR DRAGON

Aneb Bojujici Hv&zdny drak

Uprostfted druhého stoleti tfetiho tisicileti, kdy uZ pfes padesdt let zuf{ hvézdnd védlka mezi
pozemsi(any a tajemnymi vetfelci z hlubin Galaxie. Dlouhé véle¢né roky byly naplnény stfidavymi usp&chy
invaznoich sil i hrdinnych obrdnc Zemé. Po dlouhou dobu byly sily pfiblizng vyrovndny, nynf v3ak doslo k
dramatickému posunu v nd3 neprospéch, vetfelci
vyvinuli novou zbrah - obrovsky bitevni kfiZznik
vyzbrojeny dosud nejvy3s{ palebnou silou, jakd
kdy byla v historii pouZita. Tento kolos se nynf
pfibliZuje k Zemi a hrozi naprosté znicen{
pozemské civilizace. Zbyv4 jedind nadéje, mald
kosmick4 stthatka Star Dragon, kter4 jako jedin4 je
schopnd proniknout ochrannymi clonami kfiZniku
a zniéit jeho ovlddaci centrum. Do cesty Vém — =
budou neptételé kldst mnoho pfekdZek a ndstrah,
budou se viemi moZnymi zplUsoby snaZit znilit
V43 letoun - na Zemi mu technici s ismévem fikaji !
Z4chodové prkénko, majf ho v3ak rddi a znajf jeho '
moZnosti a sflu, ddvéfuji mu a vé&f i Vam, Ze
dokéZete splnit vie, co od V4s pozemstané ofekdvaji. Zlomte (si) vaz!

Hru miZete ovlddat definovanymi kldvesami nebo Kempstonem. Ve hie je moZnost ziskat nete¢nost
proti stfetnuti s nepfatelskymi letouny, jak na ni pfijft?!

Na vytvotenf této hry spolupracovalo trio zndmych pogitatovych vyte¢nikl. Program m4 na svédomf{
firma RAXOFT, obr4zek a grafiku firma DOUBLE M a hudbu vytvofila firma FUXOFT.

Jestli doletite a2 na konec, budi? V4m vé&&n4 sldva, pokud ne, zamé&stnanci pohfebniho ustavu Lehk4
zem (Specidlng Mr. Brian Corpse) se o Vase pozistatky velice rddi postaraji.

DOUBLE DASH

Aneb Dvojity utek (pfed kameny)

Double Dash je hra, kterd navazuje na sérii
l zndmych Boulder Dashd a Rockford. Li3f se od
! nich hlavné tim, Ze je uréena pro dva hrdle -
ziskdvd tim netulené moZnosti - mnohem vice
legrace, musite se spoléhat nejen na sebe ale i na
ptitele (ptitelkyni), se kterym (kterou) hru hrajete a
naopak méte mnohem vé&tdi motivaci dokoncit
usp&3né kaZdou mistnost a dostat se tak do dal3i.

Nyni bychom si mé&li povédét, ol ve hfe
vlastng jde. Kazd4 mistnost je vyplnéna jakousi
mékkou hmotou, kterou miZete prochdzet. V této
hmot¢ jsou rozmistény kameny (Boulders),
diamanty, zdi a rdzné dutiny s mnoZstvim "potvor”,
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které majf vlastnf "inteligenci”, o nic jiného nestojf tolik, jako o to, aby Vis dostaly. Tyto “"potvory” miZete
také zabyjet tim, Ze na n& nech4te spadnout kameny, n&které se pfitom promén{ na diamanty. Diamanty jsou
prvoi &st dkolu, ktery V4s &ekd. Druhy problém je najit vychod a dostat se do né&j, na viechno mite
samozfejmé& omezeny &as. Padajicf kameny Vés viak také mohou zabit - odtud Boulder Dash a tedy i Double
Dash. Jiz dfive jsem se zminil, Ze hra je uréena pro dva hréle, nehrajf proti sob& ale spolu, kazdy mus{
zvladnout svou &4st velmi obtizného dkolu. Strategie, taktika, postfeh, rychlost, rozhodnost a ptesnost jsou
prévé ty vlastnosti, které Double Dash nejen potfebuje ale také podporuje, cviéf a trénuje, chce to viak
rpélivost, n€kdy moc velkou trpélivost.

Hru mizete ovlddat kldvesami nebo kldvesami a Kempstonem.

Za otcovstvi této hry bude pikat firma Voo Doo, tvodni obrdzek pak bude pfidit firmé Double M
(DM).

BREERLAND

Vzhiru do vysnéné pivnf zemé&

BEERLAND je logick4 textov4 hra ur&en4 pro jednoho a vice pokro€ilych hr4&d. Postavy a prostfed{
ve hte jsou skute€né. Dgj je &4ste€nou fantazif autord.

Ovladani.

Hra se ovl4d4 povely, které se zapisujf z kldvesnice manuélng. Pikazy se zad4vaji ve tvaru sloveso
(+podstatné jméno), pfitemZ ze slova sta¢f zadat prvnf 4 (slovy C&tyfi) pfsmena. U pifkazd pohybu se
nepouziv4 slovesa JDI (nebo jeho synonym), ale pouze sméru samotného (ij. SEVER, JIH, . . . ). Ptikazy
VEZMI, POLOZ a PROZKOUMEJ umozfiuji misto konkréintho pfedméw pouZit zdjmena VSE.
PROZKOUME]J VSE vypie charakteristiku viech pfedmétd, které se v mistnosti nach4zejf a které m4 hré& u
sebe (m4-li n&jaké). Hra rozumi dvaceti péti slovesim (a jejich synonymim) a asi tficeti podstatnym
jméndim. Mezi ptikazy a jejich parametry miZe byt libovolny poCet mezer.

Nékteré prikazy.
Sméry: S, J, V,Z,N, D, DOVNITR, VEN

Spec. ptikazy: KONEC, POMOC, CEKEJ, SAVE (uloZf pozici na mgf nebo do paméti), LOAD
(nahraje pozici z mgf nebo z paméti), R (rozhlédni se), I (inventura - seznam nesenych vé&ci, pocet vypitych
piv a opilost. Do hry vstupuje hrd¢ se tfemi pivy).

Na dalif ptfkazy které hra "umf” si ptijdte sami !

Vieobecné infornace.

Vydrite u nahrivanf, vydrZeli to i jinf . . . ! Nemdte-li chut sledovat tvodni nebo také zdvérelné
titulky, stiskn&te né&jakou kldvesu. Nevzdévejte se, dokud nedojdete az do konce!

Konkrétnf informace.

Je krdsny teply jarni &tvrtek, dv& hodiny odpoledne. Prave jsi dorazil na "Hn4tu" a zamftil k zadnfmu
stolu, kolem kterého sedf &lenové SAKOGI. (SAKOGI je 3esti¢lend pivn&-kulturni organizace - poza. aut.)
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"Kde je Ale3 ? zeptal jsi se.
"Ale nékde tady pobth4, " mavnul rukou Pavel. Petfe, pust rddio, budou zpravy."
Petr vylovil z kapsy maly tranzistorek a zapnul ho.

" ...z vychodu a ze severu se k na3f zemi blfZ{ pivomor, " oznamoval hlas z r4dia, "tisice pivafd

opoultéjf své oblibené hospidky a vydavaji se hledat bajonou pivni zemi - BEERLAND. Vsichni se v3ak
vracej{ s nepofizenou, a tak se obyvatelstvo pomalu za¢{n4 domnfvat, 2¢ BEERLAND vibec neexistuje . . ."

pillitr.

Pavel vypnul radio. "Pivo!", zavolal na vrchniho, a ten vzdpét{ pfiSel a postavil pted tebe oroseny

"Tady je to pivecko . . . ddte si jedt& n&co?"

"Prineste mi tla¢enku . . . nebo radsi parek!" poruéil Honza.

Vypil jsi pivo.

"Vy nemdte strach z pivomoru?" zeptal jsi se a objednal si dal3f pivo.

"Ani ne," zasmdl se Pavel, "BEERLAND je nedaleko . . ., vid Milo3i?"

Milo3 se probudil. "Verbung!" zamumlal a zase usnul.

"A, Aled b&2{ ! " uk4zal ke dvefim Jirka.

Ale3 ptib&hnul ke stolu: "Zndte ten vtip, jak se potkaj dv& baby na vesnici a jedna povid4 . . ."
"Bud zticha, prosfm t&,"okfiknul ho Pavel. Ale3 zklamané& odb&hnul. Vrchnf{ ti ptinesl pivo a parek.

"Tady je ten pérecek . .."
"Jakto, ze je BEERLAND nedaleko?" zeptal jsi se. "VZdyt ho vibec nikdo nemdzZe najit!"
"ProtoZe viichni hledaji na 3patném mist&. Beerland je vevnitf, ne venku . . ." vysvétloval Pavel.

Zatmco jsi poslouchal Pavla, pfib&hnul k tob& Ales, vypil ti pivo a zase n&kam zmizel.
Ani jsi nesta¢il protestovat a Honza ti jet& sné&dl parek.
"Neboj, Aledovi jich stalf 3est, potom d4 pokoj a pdjde si sednout do parku . .. " uklidnil t& Jirka a

vz4péd hodil umakart.

"To by mé& zajfmalo, co tam dé&l4," divil jsi se.

"Kreslf si. Teda kdyZ m4 &{m a na co." fekl Pavel.

"Chv(li jsi sedél ml¢ky a pfemyslel, co budes dé&lat d4l.

"Najdu BEERLAND," rozhodnul jsi se.

"Vyborng, " popl4cal t&€ po rameni Petr, " na to se musime napit. Objednej pivo."
Objednal jsi viem pivo a oni ti pfipili na usp&ch tvého hled4ni.

"De;j si rad3i je3t€ jedno, nebude to pro tebe lehky wkol, musi3 se na n&j posilnit!" radil Pavel.
Uposlechnul jsi jeho rady a dal si tfed pivo.

"Ale ted uZ doopravdy musfm jit," vstal jsi od stolu.

"Hodné 3t&su!" odpovédélo SAKOGI.

Milo3 se probudil. "Nechéd . . . nechéd . . . a nebo . . . kdy2 jsi chiél jft, tak si jdi!"

(c) 1991 Jiti KOUDELKA & Petr FILIP
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pon '

na programy z produkce PROXIMA - software Ust{ nad Labem

1) vekeré dotazy zodpoviddme pouze pfsemné; telefonicky servis k programiim nezajidtujeme

2) na fyzické vady disket, kazet a manudld které nebyly zpisobeny nevhodnou manipulacf{ uZivatele
poskytujeme z4ruku 1 rok, vadné manudly (napt. s chybé&jicfmi strdnkami) vymé&iiujeme pouze kus za kus

3) do 1 mé&sfce od zakoupen{ je nahrdnf nové verze programu nebo opraven{ vadné nahrdvky na
kazet& (disket&) zdarma

4) po této dobé &tujeme na nové nahrdnf programu manipulaénf poplatek 20,-- K¢&s
- &4stku 20,-- K& ndm mizZete zaslat jednfm z t&chto zpisobi:

- zelenou sloZenkou typu "A" na nadi adresu, &fslo uétu je 28846-411/0100 a kontrolnf ustfiZzek
ptiloZte (sta&f jeho kopie) nebo

- ptiloZte k z4silce v hotovosti (napf. papfrovou dvacetikorunu), nebo

- pokud nebude &4dstka poukdzdna nebo pfiloZena, vracfme reklamovanou kazetu (disketu) na
dobirku, takZe i&tujeme 20,-- K&s + poplatek za dobfrku

5) v pitfpadé neoprdvn&nych reklamac{ udftujeme stejnym zpdsobem jak bylo uvedeno vyse,
manipula&nf poplatek 20,-- K&s

Prosfme Vés o pochopenf tohoto opatfenf. BohuZel 24dny autor programu a tfm také jeho distributor
nemiZe ruéit za to, Ze v programu nebude jedind chyba. Pfesto na3e firma udél4 maximum pro to, aby Vdm
program slouZil k Va3f spokojenosti. Pro srovnénf: nové verze:programt (WPGRADE) se v oblasto "velkého
software” (ceny jsou zde Fddove& 20 aZ 50 krét vy33f) proddvajf viastnfkdm stardfch verzf{ za ceny rovnajicf se
1/2 a% 2/3 plné ceny programu. Déle Vds prosfme, abyste se na nds neobraceli s dotazy, které jsou dostaten&
vysvétleny v instruk&nfm manu4lu; na takové dotazy nebude brén zfetel.

PROXIMA - software
post box 24, posta 2
400 21 Usti nad Labem
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