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Klasickd konverzacni hra napsand podie filmu LABYRINTH
Podaii se vim projit komplex labyrintia skfetiho krile
Jeretha a zahranit briiku Tobyho?
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Pregram Labyrinth Je auterskym didem ve smyslu zikena c.
247/1990 Sbh. (autersky ziken). Jakykeliv jeho preodej, kopirovani,
vymenevani, pujéevini, prenajimini, verejné publikevini 2
upravevan: bez piseminehe seublasu auteru Je v rezperu s
auterskym zikenem a pripadny pachatel bude petrestin pedie
paragrafu 152 Trestnihe zikena odnétim svebedy a2 na jeden reok
nebe pené2itym trestem v rezsahu 2000 a2 1| 000 000 Kés.
Seucasné mai pevinnest nahradit auterevi ikedu zpusebeneu
peruienim jeho prav. Auterska echrana se vatahuje na viechny
éasti pregramu, vietné tohote manuilu.



Nejprve bych se vém chtél k nééemu pfiznat: Film Labyrinth
jsem nikdy nevidél. Takie pokud tu budu v souvislosti s filmem
uvédét néjaké nesmysly (no, (plné nesmysly to zase nebudou...),
tak vézte, 2e jsem mohl vych&zet jenom z téch Udajl, které se
vyskytuj{ ve hfe. Tak tohle bychom méli za sebou a miiu se
pustit do vlastniho “névodu ku hre”,

Na kazeté (disketéd) se program Labyrinth nachéz{ nésledujfcim
zpasobem: Nejprve se nahrdvd INTRO s obrdézrem. Ale vy asi
nevite, co je to INTRO. INTRO je krétky Gvod ke hife, ktery obvykle
byvé proveden formou kr&tkého programu, ktery se nahrdvd
oddélené od hry. V tomto INTRu se vyskytuje struény néstin
situace (o co ve hfe jde), scrolling, a ted se podrite (jak kdo...
viastnfci Didaktiku M majfl celkem smGlu viivem “inteligentniho”
ndpadu firmy Didaktik dét eMku kmitoet 4MHz...) - Dokonaly
BORDER EFEKT, ktery neudélal nikdo finy ne? Patrik Rak, a ktery
na Didaktiku M “nevypadé tak dobie jako na Spectru”, Po stisku
libovolné kldvesy nésleduif titulky, a po nich se konelné zaéne
nahrévat viastni hra. Tu samozfeimé mGZete nahrét | samostatné
bez INTRa.

vadim Gkolem je (ve hfe vystupujete jako patnéctilets

Sarah) zahrénit vaieho mladdiho brédku Tobyho, kterého
unes] skifeti krél Jereth. pokud se vém Tobyho zachr&nit
nepodaff, tak vézte, 3e Jereth s nfm nechce provést nic
hordfho, ne2 z ndj udélat odporného slizského skieta.
Nadtést{ vém poméhd nékolik dobrych bytastek. Jsou to
naprfklad Hoggle, Ruce pomocnici, Cerv... K vad{ smile tu

viak nejsou jenom tvorové dobif, le¢ 1 bytostné zif. Kdy?

pominu $patnost samu - Jeretha, jsou to napéiklad raznf stréici a



Cistié (Nezaméfovat s listidem Viktorem z Brutéinf Nikity..).
Celé hra (je to konverzalka, adventure, textovka, dialogovka, nebo
jak tomu jedté kdo *fk&..) se viastné skl&édS z nékolika bludidf,
kterd musfte projft. Nevyhnete se ani redenf problému typu: Jsou
dva. Jeden vidy lie a druhy vidy mluv{ pravdu... No uvidite sami.
KdyZ jsem Labyrinth hrél (a taky vyhréll Ne Ze bych se vytahoval,
ale..), nejvétd{ problémy pro mé byly dva momenty: M{stnost s
&istidem (a pfitom to nakonec bylo tak jednoduché...) a z&véreéné
bludiité se specidinimi zdkonitostmi.

Program se ovl&dd pomoc{ menu, takie odpadé
vypisovén{ prfkazi po pfsmenkéch. Jedté jste se nikdy s
menu nesetkali? Tento zp(sob ovi&dén{ je napriklad ve
e Akcion&f II, kterd je také v nadf nabfdce... Ovi&dén{
pomocf menu je velice jednoduchés Na obrazovce se
vypiie seznam prfkazli, a vy si kurzorem pomoc{ dvou kléves
najedete na pifkaz, ktery chcete provést, a stisknete aktivadn{
tiaftko. V Labyrinthu se v menu pohybujete kldvesami @ a R, a
aktivadnf tladitko je M (tyto kldvesy si miiZete prredefinovat).

Po nahrénf programu se vypiie menu s moZnostmis

START CAME
GO TO BASIC
RESET

Prvn{ z nich - STRART CAME - samozrejmé spust{ vlastn{ hru.
€O TO BASIC zpisobf skok do BASICu (ahem...)

a RESET vymaZe program (samozrreymé se nejdrfve ujistf, zda ho
opravdu chcete vymazat).

Viastn{ hra probfh§ tak, e se vém vidy vypfie popis mistnosti
(a kdo tu je..) a pak vychody z mfstnosti (MUZES JIT: ..). Po
stisku klévesy se obvykle vypfie hernf menu. Zminéné menu
mGZete vidét na daldf stranéd, a to z toho divodu, Ze by bylo velice
nehezké ho délit na dva kusy...



No a tady je slibené menu:

JDI

VEZwMI
POLOZ
PROZKOUMEJ
POMOC
POUZIJ

LORD

SAVE
OVLRADANI
KONEC

A vezmeme to od konce (& taky od KONCE... ha ha hax Volba
KONEC se neiprve pfesvédi{, jestli to myslite va2né, a pak ukont{
hru (skodf do hlavniho menu).

OULRDANI umoZruje zménu ovlddacich kléves.

SAUE slou?f k uloZenf pozice ve hie na kazetu.

LORD slou2f k nahrén{ pozice ve he z kazety.

POUZIJ vypiSe dald{ menu, jeho? poloZky jsou véci, které miZete
v dané chvili pou2it (nebo také ne). Pozor: do dver{ vchézite prévé
pomoc{ volby POUZIJ.

POMOC by vém mélo poradit, ale radu vém vyp{ie vétdinou, kdy2
sami vite jak na to..

Pomoc{ volby PROZKOUMEJ prohliZite pfedméty, které si
vyberete v nésledné vypsaném menu.

POLOZ vypfle (pokud u sebe néco méte) menu, ze kterého si
vyberete predmét, ktery chcete odloZit.

VEZMI je opak volby POLOZ, protole si vyberete predmét, ktery
chcete sebrat.



A posledn{ (prvni..) volba je JpI1. V dalifm menu sl vyberete
smér, kterym checete jit.

Labyrinth se jako vétiina &eskych konverzafek hraje tak, Ze
méte vymezenou vlastné jedinou sprévnou cestu, a8 pokud od nf
odbolite, znamend to pro vés smrt. DuleZité je také pouft
sprévné pfedméty na sprévnych mistech.

To by tedy bylo viechno, co se ovlddéni programu tyle, a aby
se vém povedlo zachrénit Tobyho vém pfeifs

autoffi programu

a
autor tohoto manuélu

Historick8 pozndmka o skFetech (Cerpdno z dfla JU. R. R. Tolklena)

Skreti jsou élovéku podobnf, velice ohavn{ a ipatnosti prolezlf
tvorové. Jsou krutf, pinf zloby a majf éernd srdce. 28dné ohavnost
jim nenf{ cizf. Neuméj{ udélat nic kr&sného, ale zato ledacos
chytrého. V &ele skfetich spoledenstvi stojf vétiinou skretf krél,
¢asto nazyvany Velky skfet.



Nahrénl programu do pamiditi politate

a) Nabr éni pregramu z kazety:

1) Propojte polita¢ a kazetovy magnetofon podle popisu v manudlu
poéitade.

2) Vloite kazetu s programem do magnetofonu a pfeviite ji na
zaldtek programu, ktery chcete nahravat.

3) Nastavte hlasitost na magnetofonu asi na 2/% jeifho rozsahu.
Vétiina nasich programi se nahrdvd zrychlenym nahrdvdnim a
nastaveni hlasitosti je tedy tieba vénovat dostateénou pozornost.

4) Napiite na obrazovku prikaz LOAD ** (stiskem klivesy J a
dvakrdt Symbel Shift + P), odellete piikaz stiskem ENTER a
pustte magnetofon.

8) Do politale se nahraje nejprve hlaviéka a na obrazovce se objev{
ndzev programu. Postupné se nahraiji viechny ¢dsti programu.

6) Po nahrani vypnéte magnetofon.

Co délat, jestlize proyram nelze nahrit:

Nahrdvdn{ programi vénujeme vedkerou pozornost, takie by tato
moinost neméla vibec nastat. Pokud se to viak pieci jen stane,
pfichdzi v dvahu tyto moZnostis
1) Na zaddtku nahrdvdni se sice objevi pruhy, ale nenapile se

hlaviéka - v tomto pfipadé je vétiinou chyba ve Ipatné

nastavené hlasitosti. Zkuste ji proto zménit a opakovat pokus.

Také miZe byt chyba v nastaven{ vyiky hlavy u vaieho

magnetofonu. Pokud tedy nepomiZe zména hlasitosti (piip. vysky

zvuku), zkuste mirné prestavit vyiku hlavy magnetofonu. Opét
je tfeba ponékud experimentovat.

2) Program se sice nahrale do pamétl, ale nespusti se. Misto toho se
poditaé “vyresetuje* nebo zasekne. Chyba je zieymé steind jako v
pfedchozim pfipadé.

3) Nékde uprostied nahrdvdni se polftaé vyresetuje (vymaze) nebo
zasekne a pii opakovaném pokusu o nahrati k tomu doide opét na
stemem misté - v tomto prfipadé re chyba v zdznamu na razeté
(drop-out). V tom pfipadé s1 sami n épomuzete a bude tieba, abyste
ndm kazetu zaslali k obnoveni nahr

b) Nahrini preyramu z diskety:

1 zde 1 tieba neirpve zanstit spravné propojen{ zafizeni s
poditadem. Vlastni nahrdvani je iednoduchés Vleite do jednotky
disketu s programem, napiite pifkaz RUN (stiskem kldvesy R) a
odeilete piikaz stiskem ENTER. Pak si stiskem Kkldvesy vyberte
program z nabfzené¢ho seznamu. Po nahrdni vlastnfho programu do
paméti stisknéte libovolnou kldvesu.
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