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1. Struény uvvod

11 K Eemu je Fotografie

Fotografie je program, uréeny k pfevidéni obrazovych predloh (zeyména cernobilych
fotografif) do paméti poéitade 2X Spectrum nebo kompatibilniho a jelich daliimu zpracovani.
Vysledny obrazek lze pouiit mnoha neirdznéjiima zpdsoby, napr. prt tvorbé titulnich
obrazkid ve vlastnich programech (jako je tomu u obrazku u Fotografie).

1.2 Jak vypadd Fotografie ve Fotografii

Fotografie je v programu sloZena z mnoha body, z nichZ kaZdy ma urcity odstin v rozmez{
1 a2 7 (odstin 1 je Cernd barva, odstin 7 je barva bil4, 2 aZ 6 jsou rizné stupné Sedi). Tento
odstin urcuje sam uZivatel pfi prevodu fotografie do pocftace. Na obrazovce je kaidy
fotograficky¥ bod vyjddien jako Etverec o strané 3 nebo 4 body obrazovky. Nékteré body v
tomto Etverci jsou erné, ostatnf jsod bile. Pofet €ernych bodd tak udava odstin celého
étverce. Pro pochopeni, jak vlastné pfevedend fotografie vypadd, bude nejlepsi podivat se
na pripojené priklady.

1.3 Jak plevést Fotografii do pamdti poditade

Program nevyiaduje 34dné pfidavné zafizeni, které se obvykle pro tyto icely pouZiva
(napk. scanner), to vsak znamends, Ze dlohu tohoto zafizeni musi prevzit sdm uZivatel
programu. Pirevod fotografie do pofitade tedy probihd nasledovné:

Nejprve si fotoprafii rozdélime tenkym fixem na policka o rozméru 1X1 aZ 5X8 milimetri.
V dvahu pfi tom musime brat dvé vécis éim mensi budou poli¢ka na papife, tim lépe bude
fotografie na obrazovce vypadat, ale tim vétif také bude. Proto je tfeba mit na paméti, Ze
fotografie smi mit maximdlné velikost jedné obrazovky, ti. 64X44 (3{fka X vy$ka) bodi ve
velikosti fotobodu 4 a 85X58 bodd ve velikosti fotobodu 3. (Rozméry jsou udiny
pochopitelné ve fotografickych bodech.) Pokud nechceme pivodni predlohu znicit
nakreslenim ¢ar, miZeme si sif nakreslit na prihlednou f6lii, kterou na pfedlohu pfiloZ{me.
V tomto pfipadé je v3ak tfeba divat pozor na to, aby se sifka na fotografii pfi manipulaci
neposunula.

Po rozdéleni fotografie na fotografické body postupné vkladame do pocitace ¢isla odstind
jednotlivych bodid. Tyto ¢éfsla musime odhadovat. Znovu pripomindm, Ze ¢islo 1 je Cernd
barva, 7 je bild barva a 2 - 6 jsou odstiny Sedivé barvy od neitmavii po nejsvétlejsi.
Vysledek prevodu miZeme dile opravovat, vytvaret z néj miniatury a vibec s nim
provadét vieliké kejkle (viz. podrobny navod).

2. Podrobny popis prozranu

2.1 Odaje na obrazovce
Jak uZ bylo fefeno, prvnf co se po nahrani programu objevi na obrazovce, jsou nékteré
dileZité informace. KdyZ pominu okénko v hornf ¢dsti obrazovky, kde si miZete precist
jméno programu a jeho autory, jakoZ : majitele autorskych prav (je )im firma INFOsoft), jsou
zde vypsany ovlddacf kldvesy. Na za¢atku programu je nadefinovano toto ovladani:

Ulevo: (1] Naohoru: Q
Upravo: P Dolad: n
Qktivace: M
Tyto ovladaci klavesy l1ze predefinovat.

Na dvodni strance je ddle informace, zda je aktivovano ovladini Kempston joystickem
(ndpis Kempston on nebo Kempston off ) a rozmér fotografickeho bodu (3 nebo 4).

Na Kkonec se zde nakresli Hlavni menu programu. Na tomto misté by moind bylo dobie
vysvétlit, co je to viastné Fizen{ programu pomoci menu (angl. menu driven). Menu driven
je systém ovlddani programu, pouZivany s cilem co nejvice usnadnit obsluhu programu.
Komuntkace s uZivatelem je nasledujicfs kdykoliv, kdyZ poéitaé potfebuie néjaké piikazy ke
své ¢innosti, nakresli se na obrazevku tzv, menu. Je to seznam ¢innosti, které mide poéitaé
v danou chvili provést. Na nékterém fadku menu je kurzor (fadek je zobrazen inverzné),
kter¥m lze pohybovat klavesami nahoru a dold. Po stisku klavesy aktivace se provede ta
volba, na které se praveé kurzor nachazi. Tento zpisob ovlddan{ je vyhodny 2 toho divodu,
Ze uiivatel si nemusi pamatovat rozliéné prikazy, pfipadné ovladaci klavesy (jak je tomu
napiiklad u programu Melbourne Draw) a také nevyZaduje neustalé nahliZen{ do manudlu.



2.2 HiLavni menu
Hlavni menu programu Fotografie 2.0 vypadd nésledovné:

1) Tvorba foto

2) Oprava foto
3) Vykreslit foto
4) Pdska/mdrive
$) Miniatura

6) UkaZ obraz

) Tisk

8) SAVE obraz

9) Jiné

2de je podrobny popis jednotlivych poloZex Hlavniho menu:

1) Tvorba foto -tato poloZka slouzi pro vytvareni, resp. pfevadéni fotografie do programu.
Po jeifm zvoleni se poéitac je$té presvédei (opét pomoci menu), 2da opravdu cheete vytviret
novou fotografii. Pozor! Po kladné odpovédi se pfedchozi fotografie automaticky vymase!
Nyni se potita zeptd na rozméry fotografie, kterou budete vytviret, ti. na jeif vysku a
$iFku. Rozméry se uddvaji ve fotobodech. Zadané rozméry nelze zménit, aniZ by se vloZend
fotografie vymazala' Po zaddni rozméri se smaze obrazovka a vkladani probihd nésledovné:

V levém hornim roh obrazovky, ktery je zdroveh levym hornim rohem fotografie, se
nachdzi kurzor, viastné maly blikaifci ¢tveredek. Tento Xurzor je vidy na misté, jeho2
odstin méte zadat. Odstiny se vklddajf stiskem kldves 1 aZ 7. Po stisku kldvesy s cislem
odstinu se odstin objevi na obrazovce a kurzor se automaticky posune o jeden fotobod
doprava. Po dosaZeni konce Fddku fotografie, jehoZ délka je dina $ifkou fotografie, pFejde
xurzor na zaddtek dal$iho Fadku. Timto zpusobem vloZite celou fotografii a potom se
program vrat{ do Hlavniho menu.

Jedté dvé pozndmky k volbé Tvorba fotos

Pokud v pn‘lbéhu vklddan{ fotografie udélste néjakou chybu, napf. vioZite Spatné ¢islo
odstinu, muete se vritit o jeden bod zpét stiskem Kldvesy aktivace (na zacdtku je to
Kldvesa M ).

Pokud se z néjakého divodu chcete predfasné vrdtit do Hlavn{ho menu (jeSté pred
dokonéenim fotografie), stisknéte Xldvesu O (tuto kKldvesu nelze predefinovat).

2) Oprava foto -po vytvoreni fotografie se muiZe stit (a témér jisté se to stane), Ze
fotografie nebude vypadat podle vasich predstav (nékteré prvky mohou byt nevyrazné
atp.). Pro tento pripad je v programu moznost opravy h2 vioZené fotografie. Po zvolen{ této
volby v Hlavnim menu se na obrazovku nakresli fotografie, kterd je prdvé v pamét1 (jako
pri zvoleni bodu 3) a v levém hornim rohu se objevi jiz dobfe zndmy Xurzor, Kurzorem lze
pohybovat nadefinovanymi kldvesami vievo, vpravo, nahoru a dold a to po celé plose
fotografie (nikoliv obrazovky). V dolnich Fadcich obrazovky jsou vidy vidét soufadnice
xurzoru a odstin bodu, na némZ se Xurzor nachézi. Odstin fotografického bodu pod Xurzorem
miZete ménit stiskem kldves 1 aZ ¥, steiné jako v poloZce 1).

Pozor! Pokud méme zapnuty zrcadlovy obraz (viz. polofka Jin€), tento se pfi opraveé
fotografie dofasné vypne. Negativni obraz (viz. opét poloZka Jiné) viak zistdvd pFi opraveé
zapnuty!

3) Vykreslit foto -zvoleni této poloZky zpusodbi vykreslenf fotografie, kterd je uloZena v
pamétl, na obrazovku. Pokud fotografie nenf{ v paméti, objevi se na obrazovce chybové
hldSen{ a program se vréti do Hlavniho menu.

Po vykresleni fotografie se poditad zeptd, zda ji md uloZit do pamét1 jako obraz (odpovite
stiskem kldvesy A nebo N ). Normélné je totiZ fotografie uloZena jako Fada Eisel, které
oznaduii odstiny ijednotlivych poli. Pokud se uloZf do paméti jako obraz, je ve formé, kterou
béZné pouZivd pofitaé 2X Spectrum (a s nim Xompatidbilni), ti. 6912 bajtd dlouhy blok (tzv.
SCLEENs), ktery lze nahrit do vétiiny grafickych (kreslicich) programi a déle
upravovat) - viz. polozky 6) a2 8).



4) Pdska/mdrive -tuto poloZku zvolfte, kdyZ budete chtit pracovat s magnetofonem nebo s
microdrivem. Po jeif aktivaci v Hlavnim menu se obevi daléf dopliwic{ menu, )z vim
nabidne tytooperaces

a) SAVE (kazeta)
b) LOAD (kazeta)
¢) CAT (mdrive)
d) SAVE (mdrive)
¢} LOAD (mdrive)
£) ERASE (mdrive)
8) Menu

volba a) slouif X uloZenf {fotografie, kterd je pravé v paméti, na magnetofon. Po jeifm
zvolen{ se vds program zeptd na jméno, pod jak¥ym se ma soubor ulo2it na kazetu. Toto jméno
napfiete obvvklym zpisobem na kldvesnici & na konci stisknete klivesu ENTER. Na
obrazovce se objevi hlasen{ Start tape, then press any key , které oznamuje, Ze mite spustit
nahrdvan{ na magnetofonu a potom stisknout libovolné tlaiftko na kldvesnici vaieho
poéitace, Poté, co ukladdn{ souboru skonéi, se vas poéfta¢ pomoci menu opta, zda chcete tento
soubor (resp, jeho uloZeni) zkontrolovat (VERIFY). Pokud zvolite volbu Ano, musite
previnout pasku na zaédtek souboru a pustit pfehrdvdani. Po ovéien{ nahradvky se program
vra&tf do Hlavniho menu, stejné tak, pokud nahrivku nechcete ovérovat.,

Pozor! Pokud pii kontrole nahrdvky nastane chyba, pocftaé napife hldsenf R Tape loading
error a program zastavi., Nic se vSak nedéje, protoe stadf napsat prikaz GO TO 13 a
stisknout ENTER a program se vrat{ do Hlavniho menu. Tento pFikaz 1ze pouZit kdykoliv by
se program zastavil s néjakym chybovym hlafenim (nevztahuje se to na absolutni chybové
hladen{ @ 1982 Sinclair Research Ltd , které by se viak objevit nemélo), napr. pfi ndhodném
stisku klavesy BREAK .

volba b) je uréena k nahrani fotografie z magnetofonu do pocftace. Poéftac se zeptd na
jméno lotoxralie. kterou chcete nahrat (po zaddni je tieba stisknout ENTER), potom ji
nahraje do paméti a vratf se do Hlavniho menu. Pokud mfsto zaddn{ jména pouze stisknete
kldvesu ENTER (ti. 24dné imeno), poéftac nahraje prvnf soubor, ktery bude mit na kazeté k
dispozici.

Pro jistotu pripomindm, Ze nové nahrand fotografie premaZe piedchozf, kterd byla v
paméti.

volba c) a ndsledujfci je uréena pouze pro ty, kterf viastnf 2X Microdrive. Tato volba vim
umoZn{ vypsat katalog microdrivu na obrazovku. Program se zepta na ¢éislo drivu, po jehoZ
zaddn{ stisknete ENTER, potom smaie obrazovku a vypiSe seznam soubord, které se na
daném drivu nachazejf. Pak se opét nakresli menu Paska/mdrive,

volba d) je téméF shodnd s volbou a) s tfm rozdflem, Ze fotografii ulof nikoliv na _kazetu,
ale na microdrive. Poéftac se dotazuje na nazev souboru a éfslo drivu, na né se md soubor
uloZit, Opét je zde moZnost uloZeny soubor zkontrolovat, co pravé v piipadé microdrivu
naléhaveé doporucuii.

volba e) je podobna volbé b), opét s tim rozdilem, e fotografie se nahraje z drivu, ne z
magnetofonu. Nizev souboru je treba zadat, nelze jen stisknout ENTER. Také zde program
24d4 éfslo microdrivu, s nfm2 md pracovat. Pokud soubor se zadany¥m jménem nenf nalezen,
poéitaé program zastavi s hldenim File not found (pro ndvrat do Hlavniho menu zadejte
prikaz GO TO 13),

volba ) zpisobuje vymazin{ zadaného souboru ze zadaného microdrivu. PouZivd se
napnklad tehdy, kdy2 nahrajete z drivu do poéftace fotografii, provedete na ni néjaké
zmény a chcete i znovu uloZit pod stejnym jménem. Pfed zvolenim bodu d) proto provedete
ne)prve vymazdn{ souboru, jinak by poéfué vypsal hladeni Writing to a ‘read: file. Pokud
se na tuto polozku dostanete omylem a nemate v zdimu cokoliv vymazat, miZete stisknout
BREAK a pouft pffkaz GO TO 13, nebo zadat jméno, které se na drivu nevyskytuje.

wvolba g) vrati program do Hlavniho menu.

Jesté mald pozndmka: pokud vlastnite néjaké podobné zarizenf jako je microdrive (napr.
Wafadrive nebo disk) a hodlate jej pouiivat pro spolupraci s programem Fotografie,
doporuéuji nahlédnout do étvrié kapitoly, kde se doitete, jak program pro toto zarfzeni
upravit,



$) Miniatura -pomocy této poloZky miZete z fotografie v paméti vytvéiet tzv,
minjaturu, coZ je vlastné zmenfena fotografie s omezenym poétem odstind. Lze vytvorit
minlaturu, skléda)fcf se ze dvou (Cerny a bily) nebo ze tif (ferny, Sedy a bily) odstind. Po
vybéru této poloiky se tedy neiprve odjevi menu, v némZ si vyberete pofet odstind, které
se budou v minjatule vyskytovats
Podet odstind:

a) Dva odstiny

b) T¥i odstiny

¢) Menu

voldba a) znamend, Z¢ miniatura bude pouze ernodfl4, diky tomu viak miZe mft t¥i moZné
velikosti. Nynf si tedy v dal${m menu vyberete velikost miniatury:
Velikost:
Mald
Stiednf
Velkd

Nakonec se vds poéftaé zeptd na tzv. hranici odstinu, coZ miZe byt éfslo od jedné do sedmi.
PFi kreslenf miniatury totiz poéftaé porovndvd jednotlivé odstfny fotografie s vdmi
zadanou hranici. Pokud je odstin uréitého bodu fotografie mendf nebo roven zadané hranici,
je odpovidajfcf pole mniatury erné. Pokud je odstin fotografie vétsf neZ dand hranice, bude
bod‘ minjatury bily. Nejéastéii pouifvané hranice odstfnu jsou éfsla 3 nedbo 4, vyrimeéns i
jind.

volba D) je miniatura tifodstinov4, kterd md pouze jednu velikost. Velikost tifodstinové
miniatury odpovidd stfednf velikosti dvouodstinové miniatury.

Pokud si vyberete tuto moZnost, vymaZe se obrazovka a objev{ se na nf tabulka,
sestévaijfci ze dvou sloupcd. V levém sloupcl jsou éfsla jednotlivych odstind fotografie a do
pravého sloupce zapisujeme postupné éfsla odstind miniatury, kterymi se md nahradit ten
ktery odstin fotografie. Odstin miniatury 1 je ernd barva, 2 je Sedivd darva a 3 je Ml
barva. 2Zde méme velky prostor na experimenty, protole z jedné fotografie miZeme
vytvorit nékolik tifodstinovych miniatur podle toho, jakd éfsla vioZ{me.

Po nakreslen{ miniatury na obrazovku médme opét moZnost ji uloZit do paméti jako obraz,
Pokud tak neuéin{me, miniatura se sama nikam do paméti neukldd4.

6) UkaZ obraz -po aktivaci této poloZky Hlavnfho menu se na obrazovku nakreslf obraz,
ktery byl do paméti uloZen po vykreslenf fotografie nedo miniatury. Po stisku nékteré
Kldvesy se program vritf do Hlavniho menu.

?) Tisk -vytiskne obraz, ktery je v paméti, na tiskirnu. Program mé zabudovany
program pro tisk na tiskdrnu EPSON, 1ze jej viak snadno upravit { na jiné tiskdrany.
Podrodnéjdi informace najdete v kapitole

8) SAVE obraz -po vybéru této volby se vis poéftaé nejprve zeptd na jméno, pod nimZ se mé
obraz uloZit na kazetu (nelze jej uloZit na microdrive). Potom se obraz pfenese 2 paméti na
obrazovku a v doln{ Fddce obrazovky se napfie Start tape, then press any Xkey. Zapnete
nahrdvdn{ na magnetofonu, stisknete libovolnou kldvesu a obraz se uloif na kazetu, Je ve
formédtu, ve kterém se dd nahrit do vétiiny zndmych kreslicich programi (Art Studio,
Artist atd.). Timto zpdsobem byl také vytvoren titulnf obrizek naseho programu.

9) Jiné -kdyi tuto poloZku zvolite, nakreslf se na obrazovce dal$f menu, které obsahuje
méné pouiivané funkce, které se )iz nevesly do Hlavniho menu. ProtoZe jeho popis bude
ponékud obsahleif, je toto menu popsdno v samostané podkapitole.



2.3 Menu ~Jiné~
Toto menu vypadd ndsledovnés

Jink
1) Zrcadlovy obraz
2) Negativn{ obraz
3) Velikost bodu
4) Zména dbarev
8) Ov1&ddn{
6) Zména tisk. kédd
?) Podrobné informace
8) Menu

A zde opét podrobnéjsf popis jeho poloZeks

1) Zrcadlovy obraz -jednou z moZnostf, jak zobrazit vytvorenou fotografii, je jex{
prevriceni kolem svislé osy. Fotogratie potom vypad4, jako bychom se na ni divali v
zrcadle. V této poloZce menu Jiné si miZete vybrat, 2da cheete zrcadlovy obraz zapnout nebo
vypnout (Vvybér se pochopitelné provddi formou menu). Pokud zapnete zrcadlovy obraz,
bude se fotografie pf1 volbé Vykreslit foto a Miniatura (poloZky Hlavniho menu) kreslit
zrcadlové. Pfi volbe Oprava foto se viak zrcadlovy obraz dofasné vypne.

2) Negativn{obraz -v menu si opét miZete vybrat, zda chcete negativni obraz zapnout, &i
vypnout. Poxud negativni obraz zapnete, celd fotografie se zméni na negativ, tzn. odstin
éfslo jedna je nahrazen odsiinem sedm, odstin dva odstinem Sest atd. Negativn{ obraz
tunguje i v poloZce Oprava foto. PFi vypnutf se fotografie vrit{ do pivodni podody. Pfed
nahrdnfm daldf fotografie do paméti doporucuji negativnf obraz vypnout, protoe jinak by
se nahrand fotografie povaZovala za negativ.

3) Velikost bodu -jak jiZ bylo Fefeno v dvodu, fotografie se miZe na obrazovce kreslit ve
dvou velikostech. Jednak muiZe byt jeden fotodbod vyijddfen étveredkem 3X3 body
obrazovky, jednak étverelkem 4X4 body obrazovky.

Po zvolen{ této poloZky menu Jiné si v daldfm menu zvolite, zda md mft fotobod velikost
3X3 nebo 4X4 body na obrazovce. Velikost fotobodu je zapsdna v okenku nad Hlavn{m menu.

4) Zména darev -program umoihuje pomoc{ této volby ménit barvy, ve kterych se
fotografie (nebo miniatura) Xreslf na obrazovku pfi volbé Oprava foto, Vykresleni fotoa
Minlatura. Postupné 2zadite darvy INK (barva nastavenych bodd), PAPER (barva
podkladu), BRIGHT (zjasnén{ barev), BORDER (okraj obrazovky). Barvy se zaddvajf éfslem v
rozsahu O a 7 (u BRIGHT pouze O nebo 1), po zaddn{ barvy se stiskne ENTER.

8) Ov1édénf -v programu 1ze nadefinovat oviddac{ k1dvesy vlevo, vpravo, nahoru, dold a
aktivace. KdyZ sl v menu Jiné vyberete tuto volbu, program se v dalifm menu zeptd, zda
cheete definovat ovldddn{ Xx1dvesnicf, ¢i Kempston joystickem.

Po zvolen{ bodu Kldvesnice postupné tisknete ovlddac{ Xldivesy pro uvedené sméry.
Nadefinované X1dvesy se objevui{ v okenku vlevo nahofe.

PFi zvolen{ poloZky Joystick se vds poéftaé dotdZe, zda chcete ovlddini Kempston
joystickem zapnout nebo vypnout. Vysledek je vidét v okénku v hornf édsti obrazovky.

6) Zména tisk. X6dd -pokud mdte tiskdrnu EPION nedbo kompatidilnf a X tisku budete
pouZfvat vestavénou rutinu, miZete si zde predefinovat Fidicf kody pro tisk. Na obrazovce
se po vybéru teto poloky objev{ okenko, kxde se vypisf nadefinované tiskové kédy pro dzkd
Fddxovdn{f, ndvrat vozu tiskdrny (CR), posun o rddex (LF) a pro pfepnut{ tiskdrny do
osmibitového grafického médu (bit-image) pro tisk 236 grafickych bajtd. Kédy jsou na
zaddtku nastaveny pro tiskdrnu EPSON LX-800.

Po vypsdni k6dd na obrazovku se program dotdle, z2da jsou kédy v pofddku. Pokud je
chcete zménit, zvolite v menu bod Ne . Nyn{ midete postupné zaddvat jednotlivé dajty,
které se na tiskdrnu vysflajf pred tiskem xaZdého Faddku.



Na kéd pro u2if Fddkovdni jsou rezervovdny 3 bajty. Pokud je vémi pouZivany kod pouze
dvoubajtovy (napf. ESC 1), jako prvnf napiite bajt O a potom dva baity kédu, Kody CR a LF
jsou jednobajtove.

Kéd pro pfepnut{ do médu bit-image miZe mit aZ 5 baitd. Mus{ obsahovat kéd prepnuti do
grafického modu a oznaceni poétu tisknutych grafick¥ch bajtd (je jich 256). Poxud je kod
kratif neZ 5 baitd, opét nejprve piseme nuly. Pro snadnéjsi pochopeni maly p¥iklads pro tisk
grafiky pouZivdte mod 8-bit single-density, ti. 60 dpi (bodd na palec). Cely kéd vypadd
takto: ESC K CHRs O; CHRs 13 -pfevedeno na ¢isla je to 27, 75, O, 1. Dohromady &tyFi bajty.
Nejdf{ve tedy do tabulky zapidete &islo O, potom éisla 27, 75,0 a 1.

7) Podrobné informace -na obrazovku vypile podrobné informace o fotografii. Nejprve se
objevi okénko, kde se dozvite, jaké mi fotografie rozméry (ti. jejf 3ifku a vyiku) a kolik
bajtd zabird v paméti. Po stisku libovolné klivesy se nakresli dalif okénko, které vds
infor muje, 2da je zapnut 2rcadlovy obraz (ndpisem Zrcadlo on nebo off ) a negativn{ obraz
(ndpis Negativ on nebo off ). Po opétovném stisku kldvesy se vraci do menu Jiné,

8) Menu -tato volba slouZf jako obvykle k ndvratu do Hlavniho menu.

3. MoZné vpravy pro2ranu

Ti, kter{ se ponékud vice vyznajf v poéitaéi, pripadné i ve strojovém kédu, mo3nd &etli
nékteré ¢dsti tohoto manudlu s Gsmévem na rtech. Manudl je viak psan tak, aby jej pochopil
1 zaé¢&tednik. Pro pokrodilé je uréena tato kapitola.

3.1 Microdrive, wafadrive, disk...

Jak je 2 pfedchoziho popisu programu zifejmé, program dokaZe uklddat soubory nebo je éist
2 magnetofonu a microdrivu. Pokud chcete, aby program pracoval napf. s disketovou
kgnotdkou 2-40. je tFeba zménit nékteré prikazy v hlavnim BASICovém bloku. To provedete
nésledovn

1) Program zastav{te stiskem Kl&dvesy BREAK. Lze to uéinit kdykoliv, nebof program nen{
proti stisku BREAKu n1jak zabezpecen 2 divodu moZnosti provedeni zde popisovanych zmén,

2) 2addte piikaz LIST 590, Na tomto a nékolika ndsledujfcich F&dcich jsou pFikazy pro
microdrive (CAT, LOAD #“m* atd.). Pokud tyto pfikazy nahradite jejich exvivalenty pro
(napriklad) D-40, bude s ni program pracovat. Takto upraveny BASICovy blok si midete
nahrit na kazetu.

3) Po dpravéch a pfipadném SAVE napiite GO TO 13,

3.2 Tiskdrna

Jak ji2 bylo Fedeno, program umi tisknout na tiskdrnu EPSON. ProtoZe viak existuje
mnoho zpdsoby, jak mie byt tiskdrna k poéitaéi pripojena, neobsahuje rutinu, kterd vysild
bajt z registru A na tiskdrnu. Tuto rutinu je tfeba programu pfipravit. Pokud méte pro své
zapojeni néjaky software, ktery tiskne prikazem LPRINT na tisk&rnu, je pomoc jednoduchd.
Ve Fotografii je pro v4$ software misto od adresy 62000. Na tuto adresu (a vyie) tedy
nahrajete svoji rutinu pro tisk (jeité pred nahrdnim programu Fotografie) a obvyklym
zpisobem i inicializujete. Pokud vlastnite interface, ktery mé tiskovou rutinu v paméti
ROM, opét jej pred nahrdnim programu inicializujete.

Pozor! Vade rutina musi posilat na tiskdrnu skuteéné kaZdy bdajt, aniZ by jej jakkoliv
ménilal Nékteré tiskové programy totiZ napriklad kédy vétif neZ 127 tisknou jako pFikazy
BASICu. Pokud to vd$ software umoZiiuje, musite tuto interpretact kodd vypnout.

Kdy2 tedy rutinu nahrajete a inicializujete, miete nahrat program Fotografie.

Je tu viak jedté jind moZnost, to v pfipadé, Z¢ mdte jinou tiskdrnu nei EPSON (napf.
BT-100) a chcete na ni tisknout. ¥V tomto pripadé musite mit v paméti rutinu, kterd
vytiskne obsah obrazovky na tiskdrnu (rutina COPY). Tuto rutinu byste ve svém
software méli mit. Opét ji nahrajete nékam mezi adresy 62000 a 65387 (aby nezasfhla do
prostoru UDG) a v BASICu Fotografie provedete tuto zménus



1) NejdFive program opét zastavite stiskem BREAK a vylistujete od Fddku 830.

2) Na tomto Fddku je pfikaz RANDOMIZE USR 60260, ktery tiskne obrazovku na
tiskérnu. Tento pFikaz nahradite RANDOMIZE USR zaldtek rutiny pro kopii obrazovky,
naht‘: l‘m'sto néj vioZite pFikaz COPY (v pripadé, Ze vlastnite interface, ktery tento pfikaz
ovladd).

$) Napidete GO TO 13 pro ndvrat do menu,

Mnoho Gspéchd se softwarem autorské skupiny INFOsoft Vém preji autofi programu
Fotografie vn 2.0
Jakub Hynek & Jan Hanousek



Priloha - ukizky prevedeniych Fotografif

A takta vpadd ve FOTOGRAFII
v rogméru Fotobooly 4,

Zde je ta samd fotografie v
rozméru fotobodu 3, arcadlod
otolend a negativnk

Takto vaypadd plwodni fotaografie Labutd.

Ta vieva je tFAfodstinavrd; odstiny Fotografie ,sou
odstiny mntatury 1, 2, 2, 3, 3, 3, 3.
Druhd mnictura e Mauocdstinard a Aranice odstAonu

o

mimtaturami Labutd e plvodnh fotaografie majdku.

Takt o vaypadd maiih v rozméru fotobodls

(Pozndmka wutora plvodniho snheku 4 poldtacord
Z jkdhost dLwodu st vitdrian Lidd

mystt, ¢e se jednd o reieron Nechdpu proc..)

A nonh velrd prekapeni, Laklo vypadki v rozméru
fotobost: ravndewu 3

J POZOR - Ushodnd nabidka???
Pokud chcete obrdzky vytvolkené ve Fotografii pou-
#{¢ ve valich programech, kupte si od nds program
mm“ SPRITE MQKER. Tento program umoiniuje “vy#iznout”

z klasického SCREENu vybrané Edsti (SPRITy), které
pak miZete (pomoci rutinky ve strojovém kddu) ne-
chat vykreslit na Libovolné misto na obrazovce.




Dalif dra
Prvni je tAtoistinard mniatura - ocdstinyg nahrazeny:
1 1, 2, 2, 3, 3, 3.

Druny je minictura ddroucdstinasd stiedni s Aranici 3.

Vpravo je ordt pivodnt £oloerafie.

A tady polltalavd
Fotobood = 3,

Vpravro netradiind velkd odouodstinoad mimiatura v
e AV U

A konelns 4 kiastckd velthost - velirost fotoboots 4,

r
(Opdt. poandmia autora fFfotografie a pPrevodu
Neyssdnd se o vdnoinf stromelek. Sviétid
nejsou svilky ale =zmvoraznéni radanorovosti
pParrchiu SErcmu?

Vpraro dole Jje ndkolik tiLodsthnovsech miamatur
stromu. Ta prval je eresme neilerii dosaiiteind
trdodsthinovd matatura u FRO9rafie SEromu.

U tomto, ale 1 v jinYch nafich manudlech (napX. u AKCIONGRe)
jste si moind viimli, toho, ¥e jsou néjaké strany prdzdné.
Nemusi byt: Nabizime ¢imto soukromym Firmdm moZnost
reklamy (samozie jmé neodmitneme ani Firmy nesoukromé ant
oby&ejné Lidi..). Pokud mdte o tuto nali nabidku zdjem,
napiite ndm na nafii adresu, a my Udm polleme informace s
cenikem.



R jefté jedna pozndmko..

«pro majitele poéftaéd Didaktik M | nékterych verz{ Camy. Tyto poéftade totil
vynalézavy vyrobce vybavil ponékud pozménénym generstorem znakd v ROM. Nic proti
tomu, ale pokud nahrajete Fotegratii 2.0, budete se moind divit, pro¢ jsou pfsmena s hacky a
éarkami odlisnd od téch ostatnich. Pokud by vim tento esteticky nedostatek vadil, budil
v4&s v noci ze sna apod., m&me pro vés jedno Fedenf (to zndme - vyhodit Didaktik a koupit si
Spectrum, co? - no, ale ted viinen

Na kazeté méte za programem a tiemi demosoubory nahrén blok s n&zvem ZX FONT.
Moind jste se jiZ dovtipili - ano, )e to generstor znakd z ROMKy Spectra. Tento generdtor
muZete nahrit do paméti valeho poéitaée (samozieymé ne do ROMKy, ale do RAMKY) a
pouZ{vat ho pii prici s Fetegrafii misto pivodnfho. Postup bude nasledujici:

Jak je zmfinéno jiZ v predchozim textu (v kapitole 3.2), za programem je volno od adresy
62000. Sem miZete uloZit jednak rutinu pro svou tiskirnu, ale mélo by zbyt i mfsto na 2X
FONT. Ten mulete nahrit bud pred nahrinim programu Fetegrafie (bude tedy lepif
zkopirovat si 2X FONT pfedem na jinou kazetu - zbavite se nutnosti neustdlého previeni),
nebo a2 po yeho nahrén{ (pak musite Fotografin BREAX.nout)

Po nahran{ fontu do paméti je pak jesté tieba nastavit systémovou proménnou CHARS na
adresdch 23606 a 23607. To miiete provést ndsledujfcim BASICovy¥m Fidkem (do proménné
ADR piedem uloite adresu, na které je font nahrénk

LET RDR-RDR-256: POKE 23607, INT (RDR/256): POKE 23606, NDR-256+PEEK 23607

2 toho vyplyva, Ze do s.p. CHARS musite napoukovat adresu o 266 mensif, ne je adresa,
kam jste font nahrali. Pokud neznite divod, tady je: Font, ktery nahrajete, za¢ind znakem s
kédem 32 (tedy mezera). Do CHARS je oviem tfeba uloZit adresu, kde by zaéinal font, kdyby
obsahoval viechny znaky (od kédu @). No a znakd s kédy @-31 je presné 32, Kaidy znak
zabird v paméti @ bajtd a 32#0 je piesné téch odeéftanych 256. Jednoduché, ne?

A na zdvér jedté maly priklad: Pokud nahrajete font na adresu 62000, budete pak na
adresy 23606 a 23607 ukladat ¢fsla 40 a 241. Schvélné, zkuste si to prepoéitat.

R Upilné no zdvér jeité néco...

«.pro ty, kdo majf disketovou jednotku Didaktik 40 nebo 80. Ti maji Fetegrati
pochopitelné v disketové verzi. ProtoZe oviem disketovd verze vznikla pozdéji, ne tento
manudl, resp. jeho predchozf strinky, je zde tento dodatek. Zmény v programu jsou sice
nepatrne a jisté byste se sami brzy zorientovaly, ale piesto bude lepif, kdyZ je tady popfsu.

Prvn{ mald zména je hned v hlavnim menu. 2de e misto poloZky Paska/mdrive nézev
Pdska/disketa. Stejné se mmenuje menu, které se obyevi, kdyZ tuto poloiku zvolite.

V menu Piska/disketa 1S0u kromé kazetovych operaci 1 operace s diskem, které jsou stemé,
jako operace s microdrivem, popisované v kapitole 2.2, odstavec 4 tohoto manudlu, ale v
zdvorce je u nich misto “mdrive“ napsdno “a:“. Znamend to, Ze na rozdil od verze s
operacemi pro microdrive nemdte moinost vybéru, s Jakym zarffzen{m (a: nebo b) chcete
pracovat. Vétiina z vis mé ale ste)n€ jisté jen jeden diskdrive, takie vis to mrzet nemusi.
Pokud méte oviem ndhodou drivy dva, bude vas zajimat, Ze ve skuteénosti tyto prikazy
nepracujf direktivné s drivem a:, ale s tim, ktery je implicitné (pomoci pfikazu MOVE)
nastaven.

Dalif zména se tyk4 poloiky SAVE ebraz v hlavnim menu. Po jejim zvolen{ se totiZ nejprve
poéitaé dotée, zda cheete obraz uloZit na kazetu ¢i disk a pak pokracuje steiné, jak je popsdno
v kapitole 2.2, odstavec 8, t). zaddn{ sména a uloZen{ obrazu (na kazetu nebo disk, podle
predchoziho vybéru).

Ostatn{ funkce propramu jsou stejné jako v kazetové verzi.



Nahrani programu do paméti pocitace

1) Propojte pofitac a kazetovy magnetofon podle popisu v manudlu
pocitace.

2) Vlozte kazetu s programem do magnetofonu a previite ji na
zacatek programu.

3) Nastavte hlasitost na magnetofonu asi na 2/3 jejtho rozsahu.
Pokud méd magnetofon nastavitelnou vysku zvuku, nastavte ji na
maximum.

4) Napiste na obrazovku prikaz LOAD ** (stiskem kldvesy J a
dvakrdt Symbol Shift + P), odeSlete prikaz stiskem ENTER a
pustte magnetofon.

5) Do pocitace se nahraje nejprve hlavicka a na obrazovce se objevi
ndzev programu. Postupné se nahraji véechny ¢asti programu.

6) Po nahrdni vypnéte magnetofon.

Tento postup jiZ vétsina uZivatelld znd (nékteri ani nic jiného
neznaji), pokud oviem nejsou dplnymi zadateéniky. Ovsem i s témi
musime v nasich manudlech pofitat. Co oviem mnohdy nevédi ani ti
pokrocilejsi:

Co délat, jestlize program nelze nahrat
Nahrdvdni programi vénujeme veskerou pozornost, takze by tato
moznost neméla vibec nastat. Pokud se to vsak preci jen stane,
prichdz{ v 4vahu tyto moZnosti:

1) Na zadatku nahrdvani se sice objevi pruhy, ale nenapise se
hlavicka - v tomto pripadé je vétSinou chyba wve Spatné
nastavené hlasitosti. Zkuste ji proto zménit a opakovat pokus.
Take miZe byt chyba v nastaveni vysky hlavy u vaseho
magnetofonu. Pokud tedy nepomuzZe zména hlasitosti (prip. vysky
zvuku), zkuste mirné prestavit vysku hlavy magnetofonu. Opét
je treba ponékud experimentovat.

2) Program se sice nahraje do paméti, ale nespusti se. Misto toho se
pocitaé “vyresetuje nebo zasekne. Chyba je zfeimé steind jako v
predchozim pripadé.

3) Nékde uprostied nahrdvdni se poita¢ vyresetuje (vymaze) nebo
zasekne a pri opakovaném pokusu o nahrdti k tomu dojde opét na
steiném misté - v tomto pripadé je chyba v zdznamu na kazeté
(drop-out). V tom pripadé si sami nepomuizZete a bude treba, abyste
ndm kazetu zaslali k obnoveni nahrdvky.



Jan Hanousek
Computer Software

Lazenska b
118 00 Praha1



