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INTRODCUCCION

G.P. Simulator es un videojuego de simulacién automovilistica con escenarios y
caracteristicas basados en el Campeonato del Mundo de Férmula 1 que se disputa cada afio en
numerosos circuitos de todo el globo.

Dispone de efectos y condicionantes que le dan la adiccién que pocos programas del mismo
género tienen.

Entre estos efectos podemos citar la posibilidad de entrar en boxes en determinados
momentos de la carrera, cambiar neumaéticos, habiendo 4 tipos distintos, cada uno para una
situacion determinada; reponer combustible; sustituir el motor si estd en malas condiciones;
ordenador de a bordo, que te informar4 en todo momento del estado de neumaticos, motor,
vueltas, fin de carrera y un largo etcétera de detalles que tii mismo podrds comprobar cuando
te "enganches" a este programa dotado de un gran realismo y diversiéon que pondrin a prueba
a los mejores pilotos.

EL JUEGO
El Mena
CONTROLES

En un principio, las teclas seran O, P, Q, A, SPACE, 1 y 2, para las funciones de izquierda,
derecha, acelerar, frenar, cambio de marcha (en cambio manual), pausa y reinicio,
respectivamente. Con estas teclas también moverds el recuadro de opcion vy, si pulsas
"cambio" en "controles", redefiniras las funciones anteriormente mencionadas; si tienes
joystick, pulsando "derecha", podras jugar con él.

PRACTICAR

En esta opcion tendrds la posibilidad de aprender a controlar tu coche y jugar con un limite
maximo de 30 vueltas sin enemigos.

En primer lugar te aparecerdn los 16 circuitos distintos en los que te podras poner a prueba;
elige el que quieras, pero... jojo!, gudrdate de la lluvia y nieve.

En segundo lugar te aparecerd el circuito ampliado, con sus caracteristicas climatolégicas
(tiempo seco, lluvioso o nevado) y longitud del mismo. A continuacién seleccionarés el
numero de vueltas (desde 1 a 30) y tipo de neumadtico. Este ultimo has de escogerlo pensado
en el clima al cual te someterds, ya que para tiempo seco utilizards el slick blando (mucho
agarre y 2 vueltas de duracion) o el slick duro (menos agarre y 3 vueltas de vida); para clima
lluvioso usards el slick rayado, pues te garantizard la expulsion del agua lateralmente a través
de los surcos en su superficie, y para nieve, el slick mixto, que dispone de unos pequefios
granos, los cuales aumentan el agarre considerablemente.

Como ya ves, el tipo de neumatico tiene una gran influencia en el agarre de tu automévil.

Después de este mend entraras directamente en el juego. En cuanto el semaforo tome su
posicion final tendras libertad de movimientos.

Durante la carrera podrds aparcar en boxes para ver la situacion de tu automovil y cambiar
neumadticos u otras cosas que desees.

En pocos instantes estards inmerso en la velocidad y emocidn que este gran simulador pone
a tu disposicion.

CARRERA

Esta opcién es simlar a la anterior, pero correrds con 7 coches mas. En el menu de
informacion del circuito dispondras de los mismos elementos que en "practicar”,
introduciendo tu nombre antes de empezar. Tu posicion en la parrilla serd el 4.° Ten cuidado



al salir, ya que los demds también deseardn estar en la delantera. Si chocas con alguno,
perderds el control por unos instantes y la temperatura del motor aumentard. Procura no
calentar mucho tu coche, porque tiene un limite que te encargards de respetarlo.

Cuando te aparezca una mano en la parte superior derecha de la pantalla, te indicard que
estas pasando por boxes. Si paras el borde derecho, entrards en el menud de boxes.

La partida finalizard cuando completes el nimero de vueltas que te has impuesto. En este
momento aparecerd la clasificacion de la carrera y tu lugar en ella.

MUNDIAL

Si crees que estds preparado para correr el Gran Premio del Mundo, no te lo pienses mads,
lanzate en esta apasionante aventura, en la cual se pondran a prueba tus nervios y destreza,
indispensables para luchar contra los mejores pilotos del mundo reunidos en dicha cita.

Correrds en los 16 circuitos siguiendo un orden establecido. Antes de empezar cada carrera
darés una vuelta de calificacidn, que, dependiendo del tiempo obtenido en ésta, tu posicién en
la parrilla serd una u otra. Si bates récord en vuelta rdpida, a continuacidn te situards en la
primera posicion o posicién Pole.

Si en cada carrera obtienes uno de los 5 primeros puestos, conseguirds de 1 a 5 puntos, que
se sumardn a la puntuacién hasta el momento.

El Gran Premio pertenecerd al que consiga mayor nimero de puntos. Entre carrera y carrera
aparecerd la clasificacion de ésta y la clasificacion del mundial.

Pocos consiguen este trofeo, ten tu la iniciativa y el valor de intentar llevirtelo a casa:
jdisfrutards!

NIVEL DE DIFICULTAD

Aqui escogerds el nivel de dificultad que prefieras, dependiendo de tu domino. También
podras seleccionar el tipo de cambio, manual o automaético. El primero es mas dificil de
manejar, pero sacas mas rendimiento al motor de tu Férmula 1. El cambio automatico es
mucho mads sencillo y te evita complicaciones.

Desarrollo y consejos
BOXES

Para entrar en los boxes tendras que visualizar una mano que parpadea en la parte derecha
de la pantalla de juego. Reduciras la velocidad y te arrimaréas al lado derecho del borde de la
carretera.

Automadticamente verds el mend de los boxes. En éste hay dos partes importantes: una te
indicard informacion sobre la carrera y el estado del coche en cuanto a neumadticos, motor y
combustible; la otra parte te indicard lo que puedes cambiar y el tiempo, en segundos,
empleado en esta accion. Si vas en mala posicidn, no es aconsejable que pierdas unos
momentos aqui, en boxes.

ORDENADOR DE A BORDO

Dispones de un ordenador que te dice en todo momento cualquier tipo de anomalia. En caso
de desgaste de neumadticos, te avisard de ello; pero, si el desgaste es extremado, te dird que no
tienes neumaticos, en cuyo caso, como no estés cerca de boxes, tu coche ardera.

Cuando quede poco combustible, el ordenador te lo indicard. Al aumentar la temperatura
considerablemente, también te lo hara saber. Todos los mensajes van acompaiiados de un
pequefio pitido.

En la dltima vuelta de la carrera veras su aviso, para que aceleres todo lo que puedas.

Asimismo, en caso de "reinicio”, acabar la carrera, fuego en tu bélido o agotamiento del
combustible, te imprimira "fin de carrera".



CONSEJOS

No conviene revolucionar mucho el motor, por el peligro de aumento de temperatura
excesivo, que puede llevar al fuego en tu vehiculo.

Cuando nieva este riesgo es menor, ya que, debido a las bajas temperaturas, el motor se
refrigera considerablemente.

No te haré falta (por norma general) entrar en boxes en la primera vuelta de carrera y,
cuando lo hagas, procura ser breve, porque en unos segundos puedes perder muchos puestos.

Al dar las curvas reduce la velocidad para no salirte, acelerando dentro de la misma.

Cuando salgas con mas coches, procura no chocarte con ellos, puesto que al principio es
dificil pasar a los primeros puestos.

Si hay lluvia, la velocidad sera menor, debido a que las ruedas patinan, y, si hay nieve,
correrds menbos todavia, por ser el deslizamiento mayor.

Ten en todo momento los neumdticos adecuados al clima.

INSTRUCCIONES DE CAGA

MSX: Teclear RUN "CAS:" seguido de RETURN.

Spectrum 48 K: Teclear LOAD"" seguido de ENTER.

Spectrum +2, +3 y 128 cinta: Seleccionar la opcion CARGADOR.

Amstrad CPC 464: Pulsar CTRL y ENTER al mismo tiempo.

Amstrad CPC 664 y 6128 cinta: Teclear | TAPE seguido de RETURN y seguir las
instrucciones del Amstrad CPC 464.

Spectrum 128 disco: Elegir la opciéon CARGADOR.

Amstrad disco: Teclear | CPM seguido de RETURN.

PC compatibles: Pasar a la unidad donde se haya introducido el disco (por ejemplo A:) y
teclear FORMI1 seguido de ENTER.

AUTORES

Programa: Carlos Doral Pérez, German Salvador Garcia-Cano y Mario de Luis Garcfia, del
equipo de programacién Diabolic Software.
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GARANTIA

Zigurat se compromete a reintegrar cualquier cinta o disco que tenga algin defecto de
fabricacion. Envia el disco o cinta defectuosa junto a tu direccidn y recibirds otro/a en buen
estado.
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