EXTREME

AMSTRAD

Cassette (cinta de 664/6128): Presiona CNTL + las teclas pequefias de
ENTER.

Disco: RUN"DISC.

COMMODORE 64

Cassette: Presiona SHIFT + las teclas RUN/STOP.
Disco: LOAD"*",8,1

SPECTRUM

Cassette: Maquina 48K, LOAD""

Maquina 128K: Presiona la tecla ENTER.

Disco: Presiona la tecla ENTER.



INTRODUCCION

En diciembre de 1973, la gran nave de investigacion espacial PIONEER
10 pas6 Jupiter y abandon6 el sistema solar dirigiéndose hacia el espacio
infinito. Llevaba una placa informando que eran seres humanos del
planeta TIERRA. En el afio 3021, AD Pioneer vuelve a la tierra en una
nave espacial alien que desea conectar con la tierra. Desgraciadamente
los piratas "Steg" han abordado e incapacitado la nave, lo que ha
ocasionado que se conecte el mecanismo de auto-destruccion de la nave.
Tu eres la primera persona que llega a la nave una vez que ésta se ha
estrellado contra la tierra. Tienes un tiempo limitado para desarmar el
mecanismo de autodestrucciéon antes de que destruya el planeta.

La tripulacién alien en la evacuaciéon ha abandonado varias armas y
objetos que te seran Utiles en tu misién. Los irds descubriendo segun
vayas resolviendo y completando diversas misiones, pero te tienes que
dar prisa. Buena suerte.

PANEL DE ESTADO

La linea multicolor en la parte de arriba de la pantalla indica tu energia.
Al pie de la pantalla a la izquierda esta tu puntuacién, en el centro el
cronémetro con la cuenta atrds y a la derecha el valor de la puntuacién
mas alta. En la ventana, en el centro del panel, esta el arma y el estado
del objeto.

CONTROLES DE TECLADO

AMSTRAD COMMODORE SPECTRUM

Izquierda Definida por el usuario "0" Definida por el usuario
Derecha Definida por el usuario "P" Definida por el usuario
Arriba Definida por el usuario Q" Definida por el usuario
Abajo Definida por el usuario "A" Definida por el usuario
Bot6n de fuego Definida por el usuario "ESPACIO" Definida por el usuario
Seleccionar arma "ENTER" (RETURN) "RETURN" "ENTER"

Pausa Definida por el usuario* "H" Definida por el usuario
Salir del juego "ESC" T "CAPS SHIFT +ESPACIO"

* La tecla por derecho es "H"



CONTROL DEL JOYSTICK

ARRIBA

IZQUIERDA g T g DERECHA

l

ABAJO

DISPARAR ARMAS: JOYSTICK HACIA ABAJO
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