Compatible con Kempston. Protek, y la mayoria de interfaces
de joystick.

CARGA

Fon ja cassette en el reproductor con la cara 1 mirando hacia
arriba Escribe LOAD"", y pulsa ENTER.

Nota.— 1A: La cara 1 es la version de carga rapida. Si no logras
cargar el juego con esta cara, dale la vuelta al cassette,
y carga la cara 2, que es de carga lenta.
1B: Encontraras al finalizar la carga una pantalla en inglés
que te dice como distinguir una cassette auténtica de
una pirata. Ignora lo que pone, ya que no es de aplica-
cién para las cassettes fabricadas en Espafia bajo licen-
cia. Para pasar a la pantalla siguiente pulsa ENTER.

CONTROLES
TECLADO JOYSTICK
z Izquierda Izquierda
X Derecha Derecha
Q Acelerar Arriba
A Disparo Boton
PANTALLA

Hay cuatro contadores en la parte inferior izquierda de la pan-
talla, ademas de un indicador que indica la direccién del enemigo
mas cercano, o la direccién del vehiculo de repuesto mas cercano.
Los contadores son:

|zquierda superior. . Puntuacién

Izquierda Inferior ... Energia

Derecha superior Tiene hasta Masa Critica

Derecha inferior. Distancia a final de zona

INSTRUCCIONES RESUMIDAS

Vuela siempre hacia la derecha de la pantalla. Evita las rocas
y las minas. Vigila el indicador para ver por donde vienen los ene-
migos, y tira a matar, pero no malgastes energia Si tu nave resulta
destruida, sigue el indicador hasta que encuentres una nueva nave
en un capullo de repuestos. Cuando llegues a la pared, dispara a
la torreta entre las dos puertas de fuerza, y pasa par el hueco rapi-
damente. Cuando llegues al convertidor anti-materia, dispara a la
parte superior del concentrador de energia (de forma piramidal)
antes de que te absorba y te vaporice.

TU MISION

Te dejarén en e asteroide a una distancia considerable al oeste
de la planta de energia. Deberas ir nacia el este a la maxima velo-
cidad para entrar en el convertidor y desarmarlo antes de que llegue
ala masa critica.

Tu nave es del tipo hovercraft, propulsada por cohetes, lo que
permite una alta capacidad de ataque sin temor de deteccién ni
por radar ni por contacto con la tierra. Sin embargo, el hecho de
que no tenga contacto con la superficie dificulta su maniobrabi-
lidad, y solo un piloto experimentado podra guiarlo a una velo-
cidad adecuada a través del terreno rocoso sin destruir su campo
de fuerza.

Este sistema de protecciéon por campo de fuerza amortiguara
el impacto de una colisién contra las rocas, y luego se regenerara
lentamente hasta su potencia normal. Sin embargo, su uso en ex-
ceso llevara a su colapso e implosién hacia tu nave El campo de
fuerza también es efectivo contra ataques de enemigos y de formas
de vida local, con las mismas limitaciones

Otra forma de proteccién que lien* tu nave es que detectara
la implosion justo antes de que ocurra, y te expulsara automatica
mente de tu nave.

Deberas entonces usar tu “jet-pac” de emergencia para llegar
hasta una nueva nave que se encontrard en uno de los centros de
repuestos con forma de capullo; el centro emite una sefial de loca-
lizacién, que es la que marca el indicador en pantalla. No tienes
protecciéon mientra: vuelas con tu jet-pac. por lo que debes evitar
las formas de vida local (que parecer gusanos), y también las rocas
y las minas.

Tu nave va armada con un laser de alta densidad que puede
penetrar todas las protecciones conocidas; también el laser esta
conectado a las balerias de energia de tu nave, y si lo usas demasia-
do, implosionara.

Las fuerzas enemigas estan dispersadas por la planta de energia,
por lo que en las primeras zonas sélo encontraras alguna avanzadi-
lla, y minas sin espoleta. Al acercarte cada vez mas a a planta
encontrards mayor resistencia, y minas activadas. Al pasar por las
distintas zonas, tendras informacion al dia en tu pantalla CMC. La
planta esta fuertemente protegida por una pared, minas y nubes
amorfas de desoriente molecular. Para entrar en ella, tendras que
volar hacia las puertas de fuerza, que podras desactivar brevemente
disparando a la torre en el centra de as dos puertas, pasando a
continuacién por alli rapidamente. Esto seria dificil incluso sin las
nubes que te mandaran rodando hacia las minas.

Una vez dentro de la zona de la planta, seras guiado hacia el
haz de transferencia de energia, que deberas destruir, disparando
hacia el centra superior del concentrador de energia. Si no das
répidamente en el blanco, serds absorbido por el haz, y vaporizado

NIVELES DE DIFICULTAD

El més facil es el 1. Los niveles afectan al numero de capullos
de repuesto, v a la velocidad a la que se consume la energia.

PUNTUACION

Tu puntuacién se incrementara segiin una férmula que tiene en.
cuenta el tipo de enemigo destruida, y los enemigos ya destruidos.
Tendras puntos extra por destruir todos los enemigos en una zona



