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Doldurma yontemi

1 Kaseti kasat kaydediciye yerlestirin ve sonuna kadar sarilmis olmasina dikkat edin. Ayrica
ses ayarinin yaklasik iigte iki a¢ik olmasina ve ton kontrolunun en yiiksek derecede olmasina
dikkat edin.

2 Simdi lizerinde J yazan diigmeye basin. Sinclair telif hakki mesajinin yerine LOAD
kelimesinin yazmasi gerekir. Simdi de iizerinde (*) ¢ift tirnak isareti olan diigmeye iki kez
bashin. Simdi ekranda sunlari gérmeniz gerek:

LOAD””

3 Tiim bunlar dogruya iizerdine ENTER yazan diigmeye, sonra da kayit citazinizin ¢al
diigmesine basin. Ekraninin kenarlari kirmizi ile mavi arasinda oynayacaktir. Ondan sonra
ekranda kirmizi ve mavi seritlerin oynadigini, bunlari kisa bir siire i¢in sari ve mavi ¢izgilerin
izledigini goreceksiniz. Simdi sOyle bir mesajin meydana ¢ikmasi gerek:

Program: A veya Program: B

Program doldurulurken bunu yeniden kirmizi ve mavi seritler, ardindan yine sari ve mavi
cizgiler izleyecektir. Simdi kodlanmis programin talimatlarini bekleyin.

4 Eger ¢al diigmesine bastiktan 30 saniye sonra bu talimatlar belirmezse yeniden
programlama diigmesine basarak bilgisayari yeniden programlayin. Telif hakki mesaji
yeniden ekranda belirecektir. Bandi basa sarin, ses diigmesini biraz daha agin ve yukardaki 2)
den itibaren belirtilenleri tekrar uygulamaya baslayin. Bu tanitici software kaseti ZX
Spectrum+ in bir¢ok 6zelligini tanimlayan ve bilgisayarla ¢alismaya yardimci olan bir
kasettir.



