COMO CARGAR ESTOS PROGRAMAS

1 Introduzca la cassette en el mangetofdn cerciorandose de que la cinta esta totalmente
rebobinada. Conecte la clavija de EAR del ordenador a su correspondiente en el magnetofon y
ajuste en éste el volumen a dos tercios aproximadamente del maximo, con el control de tono
(si lo hay) al maximo nivel de agudos.

2 Pulse la tecla J del ordenador. A continuacion, el mensaje de « Copyright » de Sinclair se
sustituira por el comando LOAD. Pulse el simbolo de comillas " dos veces, de forma que en
la pantalla aparezca :

LOAD o

3 Pulse la tecla ENTER y ponga en marcha el magnetofon. Si utiliza un televisor en color,
vera que el borde de la pantalla oscila de azul a rojo hasta que aparezcan unas franjas en los
mismos colores desplazandose hacia arriba por dicha zona de la pantalla, seguida por una
breve serie de franjas amarillas y azules. En este punto debe aparecer un nuevo mensaje.

Program: A
0 bien
Program : B

Seguiran una nueva serie de franjas de colores, primero rojas y azules, y luego azules y
amarillas. Estas indican que el ordenador esté cargando el programa de la cinta. Déjelo
funcionar hasta que aparezcan las instrucciones.

4 Si transcurridos unos segundos no apareciese ningin mensaje, pulse el boton de Reset del
ordenador, rebobine la cinta, reajuste el volumen del magnefoton y repita el proceso siguiendo
paso a paso las instrucciones de carga.

1.M. MORENO Ctra. Cornella, 144 Esplugues

INDICE

Cara A
El teclado del ZX Spectrum +

Cara B
Definicion de gréaficos

(c) Dorling Kindersley Software Ltd.
Londres — Reino Unido

Versidn espariolas por INVESTRONICA, S.A.
Madrid - Espafia

Duplicado por BOCSA
Barcelona - Espafia



