CARGA

Spectrum: LOAD "" y ENTER.

Amstrad: CTRL + ENTER.

C-64: Pulsa SHIFT y RUN/STOP simultaneamente, y
luego PLAY en el cassette.

EL JUEGO

Eres Lee, nuestro héroe, y por fin has logrado aprender

el arte marcial tan secreto que se denomina CHIN'S 5:5
SHAO-LIN. 38 .

Estas atrapado en el templo por un grupo de Triades. %-E‘? e
Tendras que utilizar tus conocimientos recién adquiridos ,Em .g
y tus conocimientos méagicos para derrotar a los Triades, g E‘g a_f ©
salir del templo y escapar. E-] g < =

A cada paso encontrards mas y mas Triades, siendo EcE W 91
algunos de ellos extremadamente peligrosos. Ten espe- 2'58 Lu»%
cial cuidado con las patadas, las llamas y los pufietazos ‘E«im "4 N
que salen, aparentemente, de la nada. ‘i%m < |
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CONTROLES 85804
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Podras dar patadas, saltar por encima de tus contrin- Spe w o
cantes, pasar de un nivel a otro saltando y utilizar varios %w 2 @ E’
tipos de magia. Si matas a algunos de tus enemigos, una "% o
bola de energia cruzara la pantalla. Sl capturas dicha bola, o] o ﬁ S
obtendras poderes magicos durante un tiempo. Usa el g%i‘i %
botén PATADA mientras tienes los poderes magicos, y los S % n
lanzaras hacia tus enemigos. '%g o
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TECLADO °

En cada ordenador podras definir ti mismo las teclas
que prefieras utilizar para controlar los movimientos de
Lee.

JOYSTICK

Spectrum: Compatible con Kempston, Sinclair Il y tipo
Cursor.

C-64: Enchufar el joystick en el Portal 1.

Amstrad: Enchufar el joystick de la manera habitual. 'ﬁ RN
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