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. SEGUNDA CARGA ) J S
ibera a los magos presos en lds ento)pow del Palacio de las NubeSy

destricye-parg-siempre a-las fuerzas del mal. ;

CTERISTICAS DE LA BATALILA
DEL EUGAR DONDE SE DESARROLLA.

atan, en sit infinita maldad, adoptard distintas formas para acabar
cortu vinica amenaza: .

TANAS Su fuerza destructiva es brutal, aunque sélo puede
495plazatse por _tierra firme. Cuando lo destruyas la fatalidad lo
convertird en otras dos diabdlicas formas.

CYPHERS, aiin mds temibles dado que pueden volar. Acaba

/é ellos pero no cantes victoria ya que cada uno, al encontrarse corn.
la muerte, se vuelve a reproducir en otros dos seres malditos.

~LOS DMENS agresivos y voladores, no cesardn de disparar sobre. tt

Cada vez qute destruyas alguna de estas formas satanicas comegulra.s
aZ;mms monedas con las cuales podrds comprar utilisimos elementos’
{a tienda a'el NALO BROW’VIE; la cual deberds encontrar: po; 1 ESTNO:
ai deatrwr una forma satanica &sta transportaba wn mago. par?f St
L’jecuctmr el niimero de monedast fue obtendia\s serct mucho mmoi

Podras adquirir los siguientes elementos.

IELECARD o tarjeta de teletransporte. Cada una que adquzera.s e
permmia “teletransportarte tna vez. 559

~SATAN SCANNER Con él podyrds visualizar la pO\tczon de la forma %
satdnica que le indiques. P \
~SATAN SCANNER AVANZADO l’oa'; ds Ioc;dzzarlas con mucba 3
mayor precision. B s

~RECARGADOR DE ENERGIA Usalo cuando te fallen las ﬁterzm i
~HACHA MAGICA. Convertird tu hacha en un arma arrojadiza que §

- podrds lanzar cuantas veces quieras.

~ESCUDO DE FUEGO. Te permite dirigir tus disparos y aumenta
sue potencia de destruccion.

ESCUDO DE LUZ. Al igual que el de fuego, te permite dirigir tu g

disparo y ademdis le dota de una potencia desconocida.

Para usar alguno de estos elementos presiona el boton de PAUSA. Esto
te da acceso al marcador. Coldcate sobre el icono del elemento que

INTRODUCCION

n algun lugar, en algiin tiempo perdido en la memoria... Las quieras utilizar y presiona FUEGO.
fuerzas del mal se ha apoderado del universo. Los magos que Para los SCANNERS deberds elegir el tipo de forma satdnica que

gobernaban el mundo bhan caido en manos del poder satdanico. quieras localizar. Si ésta lleva consigo un mago te serd indicado en
3 A . -y
Solo un guerrero puede acabar con esta pesadilla, pero antes debe paalia. fog A - s G -
traspasar las fronteras de la magia ya que la tarea de derrocar a las ] Cuando veas un sitio que juzgues importante deja allf tu localizador 2 ¥ : ~ AR \§ |
fuerzas del mal sélo le estd reservada a un mago. de teletransporte. Mas tarde, desde cualquier punto del juego podrds Al :
f volver alli automdticamente.

Con la magia de tu parte, disponte a profanar los muros del Palacio
de las Nubes, morada satdanica cdrcel de la divinidad, escenario de la 5
mads cruenta lucha jamds sugerida desde el amanecer de los tiempos.

| FX DOBLE CARGA

Para acabar la aventura bay que destruir a todos los satanes y salvar
como minimo a un mago.

V00 IR

2

atdn consta de dos partes totalmente independientes. Para acceder . , = ¥ :
a la segunda deberds concluir con éxito la primera, lo que te g = §
Jacilitara el cédigo acceso. it = —— '

PRIJWERA CARGA :

ebei entrar a formar parte de las huestes de la dn'mzdad th
¥ condicion de guerrero aliada con los paderes mdgicos te
n en el nico capaz de a’ez'olz'er a Satanaw& las entr cmas del

5 7 ¥ N
CONTROLES . - I
Apraviesd Ios znsolzlos parajes de la 7’1‘977‘61 de la Magza Per(lzda Y , v
@coge a fu paso losdres pergaminos magicos, custodiados por los 1

M LIN, umcq.fotma de.convertirte en mago. : A

i EQUIPO DE DISENO

las redeﬁrzibles V jovstic/e compatible.~

A Saaprsshotrn itk

—MOW'% el escudero, Surge en cualquier mommento aungue solo es PROGRAMA SP EAM 5
petigroso por contacto. José Miguel Saiz, Manuel ROSGs \ ]ose Antonio Carrera. ! % &)
- =KELPIE, ¢l leriador, Posee un hacha por lo que no es recomendable GRAFICOS: Snatcho. o ;
gearcarsg a6l ILUSTRACION PORTADA: Luis Royo. " ‘“
—NAIRB; la gdrgola. Vuela y expulsa fuego por sus fauces. / PANTALLA DE CARGA: Deborab y Snatcho. J
- ~GLAISTIG, el enano. Posee la capacidad de reproducirse instantd- PRODUCIDO POR IGNACIO RUIZ. W
reamente. Hasta que no acabes con mamd GLAISTIG no desaparecerdn. y d
tw~ ~TAM LIN, la bestia que custodia los pergaminos. La tinica forma. de /
" acabar con «él gran guardidn», como se le conoce por estos parajes, es
-, 3 acertarle en el corazon, para lo cual deberds previamente haber INSTRUCCIONES DE CARGA
e " destruido sus, en ocasiones, muiltiples cabezas.
u ultimo gran enemigo serd el tiempo. No lo desperdicies. SPECTRUM D ISCO. SPECTRUM +2, +3. .
i D 1. Conecta el SPECTRUM + 1. Seleccionar con el cursor la opcion 48 BASIC y pzdw»)\\”l‘k()
YUDAS 2. Inserta el dmo 2. Sigue después las instrucciones del SPECTRUM 48K + T M{L en
3. Selecciona la opcion cargador. cuenta que en el +2 estd yaa us!ado el 1()1umen fons
~MONEDA, gue incrementa tu cuenta de puntos. _} Pr ,,f; ENTER. 2 # : 2 1 of . b
e — GEMMA, también incrementa tus puntos, pero en mayor cantidad. 5. Pulsa el nimero del programa que quieras cargar. . . AMSTRAD CPC 464 ST o -Ty o /«-
ELIXIR, te repondrd de energia. Cuando ésta se agote perderds una C. BT programa se-cargard augomdticaments: 1. Rebobina la cinta basta él pnnéipz‘o‘ N il :
vida. ; ' 2. Pulsa las teclas CONTROL Y ENTER (INTRO) simultdneamente
_RELO ¥ : =y T : < AMST RAD DISCQ £ v PLAY en el cassette.
. J exviale para ayudarte por Crondgdios sanio. Bieedeelo ‘73- C tar el AMSTRAD . 3. El programa se cargard automdticamente
v se incrementard el tiempo de tu mision. : 3 5 bZ'e”e,‘a L’ ? ‘;Iuco 2 oy Wi it - - Gl 2 :
~POW UP, que eleva tu pod r de disparo. Comprueba por ti mismo su « 3. Teclea | CPM y pulsa ENTER. AMSTRAD CPC 664-6128.

3.
efectividad. : ¢ } 4. Pulsa el nimnero del pr ograma que quieras cargar.
5.

~VIDA EXTRA Ef ﬁfogl ama sesCa ga) d automdticamente.

1. Teclea | TAPEy puilsa RETURN. (La | se congue preszonandﬂf/ ]
~HECHIZO. ’ecogeIOo tras acabar con los TAM LAY y te convertirds

SHIFT (MAYS) y @ szmullaneamente). ¢ >
’ _... fzgz:e despuiés ((Ls nstrucciones del P( -164.« S A

4 v 7= "”)A
? w"‘ ]
ual
;,f*‘ &

Rebobina la cinta hasta el principio.
Apusta el volumen a 3l4 del mdximo. . : &
Ieclea LOAD 4 pulsa l~‘\7‘lk \/7[\()) “ ik,

o 2. Conecta el ordenédor: e L
- © 3. El programa se cargard aut(mzrmcamenfe

El p L qefama se cai gw a mzroz diticamente. i : H
¢ no lo paces repetir la operaggon con distinto volumen. ; - L < .



