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LECERCRE USEDRARNE

Gtéte pozornd liconéni podminky firmy PROXIMR prredtim neZ porusito obal diskety
(kazety). Poditadovy program zaznamenany na diskoté (kazetd) je autorskym dilem,
chrdnénym ustanovenimi &s. autorského zdkona a mezindrodnimi smlouvami. Porusenim
obalu diskety (kazety) se zavazujeto dodrZovat ustanoveni nésledujici smlouvy mezi Vami
a firmou PROXIMA.

Podle této smlouvy na V4s neprechdzi vlastnickd prdva k software, alo ziskdviéte
pravo pouze uzivat software po dobu platnosti této smlouvy podle uvedenych podminek.

1. Uzivatel je opr&vnén instalovat a provozovat poditadovy program na jediném

poditadi a smi si poridit jedinou bezpeénostni kopii obsahu nosného média.
2. Je zak4z4no potizovat kopio manu4lu k programu.

3. V pripadé zakoupeni multilicenéni doddvky poéitadového programu je uZivatel
oprdvnén instalovat a provozovat program na takovém poétu poditady, jaky je uveden v
multiliconéni smlouvaé.

4. Firma PROXIMA neruéi za bezvadny chod programu na amatérsky upravenych
poditadich a poditadich spolupracujicich s nestandardnimi perifériemi, véetné interface
vlastni vyrodby.

5. Nehodldte-li respektovat wustanoveni této smlouvy, vrafte software v
neporuseném obalu tam, kde jste jej ziskali. Bude V&m vricena &4stka, kterou jste zaplatili.
Podminkou jo vré4ceni do 10 dnid od zakoupeni a pri vriceni je nutno predloZit doklad o
zakoupeni.



MAH JONGG

Aneb Mah Jongg

Mah Jongg je starobyl4 orientdlni deskov4 hra.

0 ¢o se v Mah Jonggu jedn4. Poéitaé rozmisti celkem 144 kartiek - postavi z nich cosi
jako pyramidu o péti vrstvach. Ukolem hraée jo odebirat dvojice stejnych kartidek tak, aby
odebral viechny. Hlavni poti2 je v tom, Z¢ kartiéky nelze odebirat libovolné, ale jen podle
pravidel. MiZete tedy odebrat kartidku, kterd je \iplné odkryta shora a alespoi z jedné
strany - zprava nebo zleva. Poéitaé vdm vybrani jiné kartiéky ani nedovoli. Od kazdého
obradzku jsou celkem &ty i karti€ky. Tolik struénd a nyni detailné.

Hru nahrajete z kazety obvyklym prikazem LOARD "MAH JONGG" nebo LORD ", kdy2
budete mit kazetu nastavenou. Z diskety nahrajote program nejlépe odesldnim prikazu RUN
pri prédzdném politaéi - nahraje se univerzainf run a ten vim nabidne volbu programi. Po
nahrani (na ivodnim obréazku je nékolik cizich slov, kdybyste ndhodou v&déli, co ta slova
vlasné znamenaji, miZete ndm napsat) vdm program zahraje jednu z mnoha melodii a &ek4d
na stisk kldvesy. Po stisku se objevi obrizek s portréty viech, kteri maiji s programem MAH
JONGG néco spoleéného a opdt hraje
melodie. Po dal$im stisku kldvesy se u2 I l
kone&nd objevi privEtivy népis Vite jte

v Mah Jonggu a hlavni menu. Jsou v I

ném tyto polozky:

Start hry S
Oviddani
Rekordy e -
Nastaveni
Informace
Podékovani

MoZn4, Ze¢ nejsou presnd v tomto
poradi, to viak neni tak duleZité a tak H ”

s¢ na jednotlivé polozky podivimo
podrobnéji. Jedt& informace o tom, jak se
1ze k jednotlivym polozkdm dostat, je to
prosté, staéi, kdyZ stisknete klivesu, kterd odpovidd prvnimu pismenu poZadované volby -
tedy abyste hru rozbghli, stisknéte tlagitko S (proboho, jesté radéji nel):

Start hry - spudténi viastni hry, k tomuto tématu sc vrétime pozdaiji.

Oviaddani - tady si miZete nastavit ovlddani podle vlastniho uvéZeni - mizete pouzivat
klivesy nebo Kempson Joystick. Po nahréni programu je nastaveno ovldddni témito
klivesami:OP QA M.

Rekordy - zde se miZele podivat, jaci lidé byli pouiiti pri testovdni hry. Bodovani je
podivné - jsou to vliastné zbyle kartiéky a nejlepsi hraé je tedy ten, ktery mé neiméné bod.
0O vztahu autora hry k vyse uvedenym testovatelkim (a testovaleli) si miZete myslet
naprosto co chcete.

NHastaveni - pri této volbé se objevi daldi menu s polozkami Board &islo a Load pictures.
Prvni polozka je kéd pro generovini ndhodného &isla a muzete ji zménit tak, #e stisknete
klivesu B a vloiite jiny - pri stejiném kédu budou vidy rartiéky zamich&ny stejnd. Druha
polofka je uréena pro nahr&ni jiné sady karticek - na kazetd i na dicketé mdte k dispozici
cetkem pét sad obrdzki mjongpicl a2 mjongpics. Sadu mjongpic2 vytvoril Milo§ Bilek a
siadu mjongpie3 vytvoril George K. Sada mjongpic4 jsou obrdzky ze hry AKNADACH a sada
mjongpicS jsou karty. Pro nahrdni sady stisknéle kldvesu L a vloZte jméno (malymi
pismeny), polom si vyberete, jestli budete nahrdvat z disku nebo kazely.



Informace - tady so dozvite, 2o so vdechno dozvite tady.

Podékovanf - tato ¢4st programu byla vytvorena v dobs, kdy byla auterova schopnost
sebekontroly pondkud omezena vlivem dvou faktori. Prvnim byla radost z toho, 2¢ se mu
podafilo hru dokon&it a druhym pak skuteénost, Ze so mu podafilo ndco, s &im viibee
nepoéital (to noni pravda, poéital ale u? moc nevéril) a o co se (by€ vlaZné a s prestdvkami)
snaZil nékolik predchozich lot. Po vyprchéni euforigent bylo autorovi lito tak skvélou &4st
programu zlikvidovat a tak ji ponechal a to dokonce beze zmény. Navic tu byl daldi divod,
je sludné, reagovat na pozdravy prétel.

A ted znovu Start hry. Po odesléni této volby so vypide nédpis Chvilku strpeni prosim
(nejspis, moZné néco jiného ale se steinym smyslem) a poéitaé v této dob& mich4 karti¢ky. Po
zamich&ni se objevi &4st hraci plochy a muZeto vidst kartiéky. V pravém dolnim rohu je
vid&t celd hraci plocha a zobrazen4 ¢4st je zvyraznéna. Pomeci smérd miZete prohliZet celou
hraci plochu. Uprostied hlavniho okna
je zaméfovaci kriZ, pokud jim uk&Zete
na ndjakou karti¢ku a stisknete volbu

VR“T DVOJ'C' LY (pal) dojde k vybrdni této kartidky

(projevi se to tak, Ze vpravo nahofe

HLEDEDY S#HODU bude vidst obrazek vybrané karticky)

S - pozor, toto jen v pripadé, Ze kartiéka
HLEDED DVOQ'(":' neni bloekovand (krytd &dsteénd shora
mr Y PNY OZVUCEN nebo z obou stran). Pokud stisknete

volbu na stejné kartiéce jesté jednou,

v
2|ZMEN BHPYY karticka sc  “odvybere®. Pokud
STREDN! KROK i naleznete druhou karti¢ku se steinym

v obrdzkem, ukaite na ni a stisknéte
UKONC! HRU w1 olbu. Pokud i tato kartidka pujde
) vybrat, obd zmizi a pocet kartiéek se
zmens$io dvé.

Podriite-li volbu trochu déle,
objevi se menu (je vidét na obrdzku) a
Sipka, kterou miZete ukdzal na jednotlivé polozky. Stisknete-li volbu na néjaké poloce
menu, dojde ke zvoleni této volby - jednotlivé volby znamenaji:

Vrat dvojici - vréti odebranou dvojici kartiéek, vraci tedy hru o krok zpatky, lze se
vratit aZ nazaédtek hry. MiuZete pouzit v okamziku, kdy jiZ nelze nic odebrat a vratit se az
do mista, kde bylo vice moZnosti.

Hiedej shodu - pracuje pouze tehdy, kdyZ mdte vybranou né&jakou karti¢ku. Pokud k
vybrané kartiéce existuje jedna nebo vice kartidek se stejnym obrdzkem, ukdze je na
obrdzku celé hraci plochy (vpravo dole) - karti¢ky budou blikat.

Hledej dvo jice - tato volba hledd dvojice karticek, které Ize odebrat. V pravém hornim
okénku vidy uk&Ze obrdzek a v pravém dolnim okénku dvojici vidy rozblikd. Stiskem dola
se hleddni ukonéi, stiskem jiného sméru se zobrazi dalsi dvojice karticek. Tuto volbu muZete
pouZit jako test, jestli 1ze jest& né&co vybrat.

Vypni ozvuéeni - vypne zvukovou signalizaci stisku volby (pal). Po provedeni se v
menu objevi opaénd moZnost - Zapni ozvuéeni.

Zmén barvy - provede cyklickou zménu barev panelu - vysledek vidite okamZité na
obrazovcee. Nastavte si takové barvy, které vim vyhovuji.

Stiedni k: ~k - zde miZete zménit rychlost, s jakou se provédi posun hlavniho okna po
hraci plode - jsou celkem tii varianty - maly, stredni a velky krok.

Ukon&i hru - tuto volbu musite zvelit v okam?iku, kdy checete hru ukonéit - kdyz uz
nemiZete nic odebrat a nechce se vam vracet zpatky tahy.



Nékterd volby se vraci zpatky do hry, jiné ne. Pokud se budote chtit vrétit do hry,
zvolte si volbu hledej shodu, kterd nem4 vedleji Géinky.

Podari-li se v&m odebrat vsechny dvojice, politaé vdm pogrrtuluje a ukésZe barevny
efekt.

Pokud so vém podafilo odebrat vice kartiek, neZ poslednimu v tabulce rekordd, miZete
se do ni zapsat. Vkl4dat miZeto i pismena s diakritikou - stiskem CAPS SHIFTu a pismona, u
pismen e a u so druh4 moZnost vki4d4 stiskem CAPS SHIFTu a n4sledujiciho pismene (tedy
pismen f a v). Jedno dileZit§ upozornéni - skuteénost, 2o Zuzanu nelze z prvniho mista
dostat neni chyba ale zdmér!

Vesker4 hudba v programu MAH JONGG jo dilem Miroslava Hlaviéky (Scalex soft).

Jesté drobnost na z&vér (jen pro ty, co umi pracovat so strojovym kédem a maji néjaké
zkufenosti - na dotazy ohlednd daldiho toxtu nemiZeme a nebudeme odpovidat! Pokud se
checete o programovéni ve strojovém kédu (assembleru) néco dozvédét, doporudujeme vim
knihu Assembler a ZX Spectrum) - obrézky si miZete vyrobit i vlastni. Karti¢ky maiji
velikost 6 x 8 znakovych pozic a musi byt poskldddny na obrazovce do tFi Fad po p&ti. Musi
jich byt celkem 36 a budou to tedy dv& obrazovky (soubory typu SCREEN) celé (2x15) a
jeden, na kterém bude jedna fada cel& a v druhé zbyvaijici obrazek (5+1). Obrazky miZete
nakreslit tfeba v programu ART STUDIO. Obrazky s karti¢kami nahrajte na kazetu za sebou
a nechte zpracovat nésledujicim programem v assembleru (program preloZte a spusfte, do
magnetofonu vlcite kazetu s obrézky a zapnéte jej), po isp&Sném provedeni uloZite vznikly
soubor na prikazy:

pro kazetu SAVE * jméno* CODE 30000,15552
pro disketu SAVE %" jméno* CODE 30800,15552

Jestd vypis assembleru (program byl odladén na assembleru PROMETHEUS, mél by vsak
bez problém\ pracovat i na jinych assemblerech):

org 29000

\d de , 30000
call LORDPIC
call ONEPIC
call LORADPIC
call ONEPIC
call LOADPIC

(-] hi,225286
\d c,3

PUSh hi

Ld b,S

PUSh bc

PUSh hi

call MOVER
pop hi

\d bc,6

add hi,bc
POP bc

djnz MAINS
POP hi

inc h

dec c

Jr nz ,MRIN2
ei

ret



LORDPIXC Ld a,a8s
push de

LORDPIXC2 \d ix,16384
Ld de ,6912
scf
caltl 1788
Jr ne,LORDPIC2

pop de
ret

MOVER Ld b,8

MOVER2 push bec
push ht
Ld bc,8
Ldir
Pop ht
push ht
Ld a,h
sub 08
add a,a
add a,a
add a,a
add a, 64
Ld h,a
Ld b,8

MOVERDJ push bc

Push ht

Ld bc,8
Ldir

pop ht

inc h

pop bC
dJnz MOVERD
pop ht

Ld bc,32
add hi,bc

pPop bc
dJnz MOVER2
ret

Tento program nahraje z kazety postupnd tfi obrézky (s hlavitkou nebo bez hlaviéky,
to je jedno) a pFevede je do formé&tu pouzivaného hrou MAH JONGG.

Pozn&mka na z&vér - film Prdétor, jehol reklamu miete viddt na druhém obrézku jo
prvnim dflem pripravované sério filmu reliséra Miroslava Hlaviéky (je mimo jiné i
autorem hudby k programu MAH JONGG), dalsi dila tohoto reliséra jsou napriklad
Smrdonosné past (Prdétor II), Krotitelé puchd (Prdétor III), Mut s ce Jchou smrdi (Prdétor
IV), HROBOCOP a koneénd autobiograficky Big Trouba in Little China. Miroslav Hlaviéka jo
vibec nadany tvirce, jen nedopatfenim jests svitlo svéta nespatrily poéitadové hry a
programy Tlemmings, Infogrog, sm (Sex Machine), Cattle master, Gum Runner, Silent Ser
Vice, Impotent Ball, Chlast NinJa 1-3, Shadow of the Pist, Kat Crazy, CENSOR (vylepieny
program GENSOR), bRAMBOr III ¢i Total Elipse.



PERESTROJKA

RAneb Sen mistra Michalia Serge jevide

Program PERESTROJKA zné&te nékteri z poéitady PC, nyni si jej mizZeto zahrét i na svém
domdcim miléékovi.

Program nahrajete tradinim prikazem LOAD " z kazety nobo pi‘ikazem RUN z diskety
(musite predtim vyresotovat polita¢, po nahréni univerzsiniho runu si vyborte program
PERSTROJKA).

Po nahréni se na obrazovce objevi hlavni panel - uprostied je ndpis “PERESTROJKA",
nad nim dva znaky "srp a kladivo" a mozi nimi znak GCC (Genial Computing Company).
Pod népisem “PERESTROJK A" jsou pokyny pro hréée a dplné dolo roluje néjaky text. Kdy?
text doroluje na svij konec, objevi se pan M.S.G. a program spusti jednu ze znamych melodii,
po jojim dokonéeni se opét objovi diivo popsany vyijev a celé so to opakuje do zblbnuti. Leé
zblbnou nemusite, staéi kdy?2 stisknete kldvesu C, objevi se volba ovldd&ni, kdyZ stisknete
kldvesu SPACE, spustite vlastni hru. Pokud si vyberete volbu ovlddédni, objevi se jména a
obrdzky moznosti, vyberete-li si moZnost &islo & (volba kldvos), zept& se vis podita na
&ty ri tladitka pro jednotlivé sméry.

Zvolite-li si hru, uvidito toto: Vlevo nahore je figurka hréée a u ni je ndjaké &islo
(zpoddtku 3). Toto €islo je poet Zivotu. Uprostied horniho okénka se objevuje skére. Napravo
od néj budou (nebo taky mnebudou, to zéloZi jen na v4s) pribyval mince, vyjadiujici
dosaZenou Wrovei. Pod informainim
okénkem se nachdzi u2 vlastni viastni
hraci plocha (nemyslete si snad, Je vdm
ta plocha patFil).

Tu tvoli jakési jezirko, ve kterém
vyrustaji lekniny. Hr4é - DEMOKRAT -
zadind v levém dolnim rohu a
skékdnim z lekninu na leknin se sna%i
dostat pro minci do pravého horniho
rohu, pokud se mu to podari, postoupi do
I it dal§i drovnd. Aby to nemél tak
) jednoduché, lekniny neustéle “vadnou
- ubyvaiji, a to aZ do té doby, ne? zmizi
docela. Na prézdnych  mistech
samozieimd vznikaji lekniny nové.
Stojite-li zrovna na mizejicim lekninu,
utopite se a ztracite Zivot, stejiné tak,
jako kdy2 rovnou skoéite nékam, kde neni leknin. Na nékterych lekninech so obéas objevuji
rizné prémie, jejichZ vlastnosti brzy zjistite sami.

Va$e snaZeni ohroZiuje BYROKRAT a pozdéji si na to je§td vezme kamardda. Zdkladni
vlastnosti byrokrata je, Z¢ m4 rdd demokraty - k snédku. Pohyb byrokrata jo ndhodny a
byrokrat nemd ve zvyku skdkat do vody. KdyZ se dostanete k byrokratovi blizko, miZe
vis zavétrit a potom vdm pomdhej M.S.G. Tak 1iplné viak bezmocni nejste, existuje zpisob,
jak byrokrata zlikvidovat - zkuste na néj prijit.

Hru pred¢asnd ukonéite stiskem CAPS SHIFT + SPACE (BREAK). Obvyklo za véds hru
ukonéi byrokraté a to tak, 2o v4s nékolikrat odrovnaji, nebo si dokonce pomujete sdm
(utopite sc). Potom se miZete zapsat do tabulky rekordd - pokud oviem budete lepsi, ne
nékdo, kdo tam u? je.

Hudbu na znd&mé motivy sloZil Miroslav Hlavi&ka, obrdzky pana M.S.G. zdigitalizoval
Pavel Z&ruba a vlasini program vytvorila firma GCC (Genial Computing Company).



Aneb Vybuchu jici atomy

Exploding atoms je jedna z méné obvyklych poéitaéovych hor, podobs se takovym hrém,
jako jsou treba Pidkvorky nebo Roversi. Cilem hry je vyhrat (co jo docela zajimavé a asi by
vé&s to samotné nenapadlo). Je to hra plnd zvraty - stadi jediny chybny krok a vie mize
byt ztraceno.

MuzZete si ji zahrdt bud s poéitadom (neni prilid t&2ké ho porazit a po néjaké dobé se vim
to uréité podari) nebo s protihréddem (to je podstatné zajimavéjsi - uz jen proto, Ze se miZete
divat, jak se rozéiluje, kdy2 vyhrajeto - bohuZel, opaéné to samozieimé plati také).

Asi uZ netrpélivé &okdte, kdy se dostanu k vlastnimu popisu hry - doékali iste se. Po
zvoleni ovl&d4ni, typu hry (flovék - poéitaé, &lovék - &lovék) a spusténi se na obrazovea
objavi obdélnikové& hraci plocha 8 x 6 politek. Na kaZdém poliéku jo jeden atom a na zaédtku
nenid 24dné elektrony. Va3im tikolem je tyto elektrony atomim pridélovat. V pridélovédni
elektrond se pravidolné stridate s
S | . protihrééem. Elektrony muZete

pridélovat bud prdzdnym atomim nebo
vlastnim atomum - ty poznédte podle
barvy. KdyZ priddte elektron k
prazdnému atomu, privlastnite si ho. A
nyni to nejduleZit&jdi, kdy2 uz m4 atom
prili§ mnoho elektrony, dojde k ieho
vybuchu a elektrony se rozleti do
okolnich stran, priddvaji se k jinym
atomim a co je hlavni; priviastiuiji
vé&m je - takto muZete prebirat souperi
jeho atomy. Pokud dosdhne zasaleny
atom priddnim nového elektronu
nadkritické mnoZstvi elektrony,
vybuchuje také a wvznikd retézovéd
reakce. Nadkritické mnoistvi
—————— elektrond je pro atomy wuprostied
plochy 4 elcktrony, pro atomy na kranch (dotykaiji se jednd stény) 3 elektrony a pro atomy
v rohu (dotykaji se dvou stén) jen 2 clektrony. Vyhrdv4 ten hréé, kterému se podari
privlastnit viechny atomy - viechny atomy s clektrony maiji jeho barvu. Pokud je hraci
plocha jiZ dostateéné nasycena - je rozmisténo mnoho elektrony, stdvaji se Fetdzové reakce
¢im d&l vice nevyzpytatelndisi a éasto dochdzi ke zvratim - hr&é, kterému patfilo 90X
atomi nem4 najednou skoro nic nebo dokonce prohrdvd - podet obsazenych atomu tedy neni
dobré voditko pro posouzeni, ktery z hréé je na tom lépe.

Hru mizete ovladat kldvesami a Kempston joystickem.

Program je zpracovdn profesiondlnd, méd kvalitni grafiku i hudbu. Jake autor
propramu a grafiky se ndm tu poprvo (a doufejine, Ze ne naposledy) predstavuje Pavel
Tichy (Omikron software), na nékterych efektech spolupracovali Jan Fronék a Patrik Rak,
ktery jo také autorem hudby. Tohle vdechno podrobnéji a jestd néjaké dal$i informace
(véetnd informace o panu Buldnkovi) se dozvite z rolujiciho textu v ivodu programu.



AKCIONAR 11

Aneb Trénujeme se v podnikani

Zkuste si na chvili predstavit, e sedito v luxusnim byté v New Yorku, pfed vdmi na
stole stoji skvély poéitad IBM PC-AT a v Ndrodni americké banco méte na konté dvacet tisic
dolard. Nddhernd prodstava, Ze? Protole jsto viak Ameriéan, dvacet tisic dolard vam
nestadi a hodléte svij skromny majetek rozmnoZit. Po deldi dvaze jste se rozhodl, Ze
nojrychlejdi zpisob, jak zbohatnout, jo investovat do akcif. ProtoZe idete s dobou, nemusite
pFi svych transakeich vibec opustit svij byt a vio za véds obstard potitaé a najati agonti,
jejiichZ pomoci budate nakupovat a proddvat akecie.

Vadim dkolem v nové hre Rkeion&E I jo stejnym zpisobem rozmnoZit onéch 20 000¢
na 1 000 000s¢ .

Hru nahrajete do poditado z magnetofonové kazety nésledujicim zpisobem: Stiskite
kldvesu J. Na obrazovce se objevi pFikaz LOAD. Nyni napi$te dvé uvozovky (") stisknutim
kldves SYMBOL SHIFT a P. Na obrazovce tedy budo napsdno: LOAD "*. Nyni stisknéte
kldvesu ENTER a zapnéte magnetofon. Nejprvo se nahraje hlavidka programu (napise se:
Program: Akcionar 2), potom kr4dtkd BASICov4 E&4st, titulni obrdzek a nakonec vlastni
program ve strojovém kédu. AZ se zmizi dvodni obrdzek objevi se menu, vypnéte
magnetofén.

PFi nahrdvéni z diskety vloite do mechaniky disketu, stisknéte tladitko R a potom
ENTER. Na obrazovee se objevi nabidka programi, které jsou na disketd, a vy u? si jen
vyberete.

Celd hra se ovldd4 velmi jednoduchym zpisobem, tzv. menu driven (fizeni pomoci
menu). Menu je vlastné seznam éinnosti, které miZete v dané chvili prov4dét. Na nékterém
F&dku menu je kurzor, kterym muiZete pohybovat kldvesami @ a A. Pokud cheete zvolit
¢innost, na které je kurzor, stisknéte kldvesu M. Ty to ovlddaci kldvesy lze predefinovat,

Po nahréni programu se smaZe titulni obrdzek a na obrazovce se objevi Hlavni menu,
které sestdv4 z téchto moZnosti:

1) Zad4stek bry

2) Oviadéni

3) Ne jlepii skdre

4) Vymazini programu

Kurzorem najedete na vybrany rddek (pouZijte kldvesy @ a R) a stisknete aktivaci
(kldvesa M).

volba 1) spusti viastnihru

volba 2) v&m umozni pfedefinovéni ovlddacich kldves
volba 3) vypise nejlepdi skére

volba 4) vymaze program z pamé&ti (nutno potvrdit)

Chcete-1i hréat, zvolte bod 1. nejprve se poéitaé zeptd na vasde jméno, které napidete
béZnym zpisobem na kldvesnici. Po jeho zad&ni stisknéte ENTER. Kldvesa ENTER se tiskne
vidy, kdy? z kldvesnice vkladdte ndjaky text nebo &islo. Po zad4ni jména se poditaé jestd
presveédéi (opst formou menu), zda chcete opravdu hrat a v pripadé kladné odpovédi
vstoupite do prvniho mésice hry. Celkem mate na dosaZeni svého cile 48 hernich mésica.

Na zaédtku kaZdého mésice se napide jeho &islo, vase skére a prirustek skére za minuly
mésic. Po stisku libovolné kldvesy so na monitor, ktery jo nakreslen na obrazovee, zaénou
psdt nejdule2itdidi zprdvy z tisku, které vas mohou zajimat, tedy zprévy, které vyznamnéji
ovliviuji ceny akeii. Vypisuji se pouze zprdvy, tykajici se téch firem, jojichz akcie
vlastnite. V prvnim mésici se proto 24dnéd zprdva nenapise.



POZOR! Pokud n&kterd xprdvo pFili¥ sniki cenu akcii, firma zkrachuje a vy
pfijdete o viiechny je ji akcie, které viastnite.

A% si predtete zprévy, stisknéto libovolnou kldvesu. Nyni se na monitoru objovi
tabulka, kterd prohledné udév4, kolik stoii akcie rdznych firem v riznych zemich. Celkem
méte k dispozici étyFi firmy, pfidem2 ka2dd m4 sidlo v uréité zemi. V této zemi jsou pak
akecie dotyéné firmy noilevnéjdi, v ostatnich zemich jsou o néco mélo vy3si. (Pro méné
chdpavé: d4 se vydéldvat tim zpisobem, Ze v jedné zemi akcie nakoupite a v druhé jo (se
ziskem) prodéte.

Po stisku libovolné kldvesy tabulka zmizi a objevi se menu, v némZ méate k dispozici
tyto moZnosti:

1) Operace s bankou
2) Operace s agenty
3) Operace s akciemi
4) Informace

5) Dal3j mésic

6) ¥onec hry

Zde je podrobny popis jednotlivych poloZek:

1) Operace s bankou - tyk& se 8vycarské banky (SWISSBANK). Pro vyuZiti této
moZnosti musite mit agenta ve 8vycarsku. Po této volbé si ddle zvolite, zda chcete na konto
uloZit, & z né&j vybrat. Potom napidete &4stku, se kterou chcete operovat. Uroky ve
Svycarské bance jsou 8X za mésic.

2) Operace s agenty - zvolite si, jestli chcete agenta najmout nebo propustit a déle si
zvolite jednu z péti zemi, kde se m4 operace s agentem provést. Najmuti agenta stoji 2500¢
(technické vybaveni) a jeho mésini plat je 1000¢. Pokud agenta propustite, vréti se vam
pouze polovina ceny technického vybaveni. V jedné zemi mizZe byt i vice agenti neZ jeden.

3) Operace s akciemi - pomoci této volby kupujete nebo proddvéate akeie. Zvolite si
nejprve, zda chcete akcie kupovat nebo proddvat, ddle zemi, kde m4 transakce probéhnout a
firmu, s jeiimiZ akciemi obchodujete.
Kupovat ¢&i proddvat akcie mifete
pouze v zemi, kde mito agenta. Kaidy —
agent miZe najednou operovat pouze s
tisicem akeil. Pokud cheete najednou
nakoupit nebo prodat vice akcii, musite
najmout vice agenty.

PFi  koupi akeii se nyni na l l

obrazovce objevi tyto tudaje: zemd,
firma, podet agentd v zemi, mnoistvi
vadich penéz v NBA (National Bank of
America), cena jedné akcie, maximélni
podet akeii, které za své penize miZete|| ——
nakoupit a cena, kterou byste za né
zaplatili. Poté =zaddte, kolik penéz
checete na ndkup akeii obétovat
(odedlete stiskem ENTER). Progpram sdm
vypoéte, kolik akeii za tyto penize dostanete (vyide vidy colé &islo). C4stka, kterou
zaplatite, se vim odeéte z konta v NBA. Potom se program vréti do menu.

PFi prodeji akeii se na monitoru opét objevi ndzev zemé, firmy, ddle podet agenty v zemi,
podet vadich akcii a cena jedné akeie vybrané firmy vo vybrané zemi. Potom se v4s poéitaéd
2eptd, kolik dolard Z&d4te za jednu akeii. MiZete sice zadat libovolné &islo od O do 99 dolary,
ale pokud so kupujicimu zd4 &4stka premr$ténd, musite zadat cenu znovu (pochopitelné
jinou a pravdépodobné ni2di).



POZOR! V42 partner se pté no cenu pouze trikrét! Pokud i potieti poZadujete
velkou E4stku, vréti se do menu a vy tok ztrécite jednu prileZitost.

Céstka, ktorou jo kupujici ochoten za jednu akeii d4t, je volena ndhodné, miZe vak byt
aZz o jeden dolar vys$di, neZ neZ cena akcie v zemi. Pokud kupujici souhlasi s vémi
poZadovanou cenou, napide, kolik akeii je ochoten od véds odkoupit a vy zadate podet akeif,
které chcete prodat. Tento podet akeii jo vdm odeéten a na konté v NBA vém pribude
odpovidajici édstka. Potom so program vréti do menu.

POZOR! Volbu Operace s akciemi lze vyukit pouze Etyfikr&t za mésic. Kdyby
tomu tok nebylo, dohréli byste hru potrn& hned v prvnim mEsici. Kdy¥ proto
EtyFikrét vyuiijete tuto poloZku v menu, musite zvolit volbu Daldi mésic.

4) Informace - tato pololka v&m umo#iiuje se kdykoliv béhem hry informovat o jejim
stavu. Po jejim zvoleni se objevi dalsi malé menu, kdo si zvolite, zda chcete informaco o
cendch akeii nebo informace o celkovém stavu. Pri volb Informace o cendch so na monitcru
objevi tabulka cen (stejnd jako na zaddtku mésice). Maximélni cena akeie jo 25$. Pri volbé
Informace o stavu se na obrazovee napise nékolik stran aktudlnich informaci:

Prvni strana vds informuje o stavu vasich financi. V prvnim réddku je stav vaseho
konta v NBA, v druhém stav konta ve SWISSBANK, treti rddek vis informuje, kolik penéz
méte uloZeno v akciich (bere se v ivahu okamiitd cena akcie v zemi, kde dotyénd firma
sidli) a &tvrty radek jsou vase celkové finance.

Druhd strana je seznam vadich agenti v jednotlivych zemich. Je zde vidy nézev zemé a
podet agentd v ni najatych.

Treti strana popisuje, kolik akeii vlastnite u jednotlivych firem. Celkem jsou v
programu &tyri firmy, s jejichZ akciemi miZete obchodovat: Smith & Wesson, Amstrad, BMW
a Air France.

Na daldi stranu se dostanete vidy stiskem libovolné kldvesy. Po vypsdni viech
informaci se vratite do menu.

5) Daldi mésic ~ zvolenim této polozky se dostancte do mdsiéniho vy iétovdni (viz. déle).
Je treba ji pouzit vidy, kdyZ vyuZijete &ty i moZnosti operaci s akciemi. Pochopitelnd ji lze
poulit i tehdy, kdyZ sice &tyFi moZnosti vyuZity nejsou, ale neméate jiZ napriklad penize na
dalsi ndkup akeif.

6) Konec hry - tuto poloZku zvolite, kdyZ uZ nechcete hrat d&l. Podital se jesté
piresvédéi, zda cheete opravdu skonéit hru a pak so na obrazovce objevi zdvéreéné
hodnoceni.

Na konci kaZzdého mésice (po zvoleni poloZky Daldi mésic) ndsleduje mésiéni vy idtovani.
Na monitoru se nejprve objovi vydaje (tj. platy agentd a stdlé poplatky - &ini kaZdy mésic
5004 ) a droky v obou bank&ch. Uroky v NBA tvori 1% a ve SWISSBANK 8% méisiéné. Je
proto lepdi uklddat vétsi e4stky do Svycarské banky (NBA totiz miZe takd zkrachovat). Po
stisku kldvesy se obievi informace, kolik pendz vd&m vynd&Seji akeie. Zisk z jedné akcie
zavisi na jejl cend, je vdak pomérné nihodny. Po opétovném stisku kldvesy se vypise
celkovd finanéni bilance za uplynuly mésic, tj. ¢4stka, kter4 byla drive v Néarodni
americké bance, zisk &i ztrdta v tomto mdsici a nynéjsi stav kont v obou banké4ch. Pokud je
novy stav konta v NBA zdporny, pfesunou se v&m na ndj penize ze Svycarské banky (za
poplatek 100$). Pokud viak ani zde penize nemdte, hra konéi a objovi so zdvéreéné
hodnoceni. Po finanéni bilanci vstupujete do dalsiho mésice hry. Pokud v tuto chvili stav
vadich financi prekraéuje 1 000 0003, hra vispésné konéi a na obrazovee se misto poéitade
IBM PC-AT objevi... Ne, nebudu prece prozrazovat z4vér hry (to by pak nebyla hra), ale
prozradim v&m, %0 hra se dd vhodnou taktikou dohr4t (pomérné snadno).

Aby se vim to povedlo, vdm pre ji je ji autori

Jakub Hynck & Jifi Kadlec



(proxima)

SOFTMARE NOVE DINENZE.

pragram Geerge R.

Hra TELEFONY I je uréena pro nejmensi (nemdm na mysli spoluobdany s malou
t&lesnou vyskou, ale d&ti); u jedincd starsich doseti let midZe vzbuzovat maximélné usmév
na tvéari. SnaZil jsem se touto hrou zaplnit mezeru v softwarové produkei - pro malé déti

toho existuje skutoénd milo.

Hlavni menu:

K - Klivesnice....

J -~ Kempston....

C - D40/Inter....

I - Intro....

S - Start hry....

prepnuti ovl&dani na tlatitka. Pohyb pan4&ka po obrazovee je
fizen kldvesami QAOPM a to ndsledovné:

0,P -~ vlevo, vpravo

Chodit miZete po Eervenych plodindch, ale ddvejte pozor, na
konei chodniéku lze lehce pFijit virazu a ke ztr4té Zivotal

Q, A - nahoru a doly

Stadi, kdyZ se postavite pod nebo nad Zebrik, stisknete smér a
celou cestu absoulvuje pandéek sdm.

M - zvednuti vyzvianéjiciho telefonu

Dojdéte aZ k telefonu, ktery zvoni (nezdleZi na tom, ze které
prijdete strany, ono to vétsinou stejné jde jenom z jedné) a
stisknéte M ...a jo to!

prepnuti ovl4dani na joystick. Sméry a strelba odpovidaji
kldvesim QAOPM.

zména zpisobu pripojeni kempston joysticku. Maijitelé
Didaktikd mohou mit ovladaé pFipojen bud pFimo na port,
vyvedeny z poéitade, nebo na sbérnici INTERFRCE v
disketové jednotce. Nebude-li V&m vofi stdvajicim nastaveni
kempston fungovat, zkuste je pirepnout kldvesou €.

vlastné nékolik Kkilobajtd rolujicich se texty, které jsou
uréeny pro véechny, které prosté hrit TELEFONY ncbavi...
Steii za to, si Intro preéist, co kdyZ prdvé pro V&s v ném néco
je...?

hra md devét obraziy; s vys$imi obrazy roste obtiZnost. V
kazdé mistnosti mdte za kol zvednout nékolik telefoni
(polozka zbyva: XX). Telefond mdZe zvonit i vice najednou a
ne vidy stejnou dobu. Nestihnete-li sluchdtko zvednout v
limitu, V4§ Zivot trosku pohasne, ale jinak hrajete d4l.
Teprve pri iplném zhasnuti jste nuceni obraz absolvovat
Znovu.

PFizvednuti viech telefond postupujete do dalsi &4sti.

Po skonéeni hry program posoudi, zda jste dos§hli takového
skdre, Ze je mozné V4s zaradit do tabulky Nejlepsich zvedaéa.

Dohrajcte-li hru a% do samého §€astného konee, éckd na Vis
ne piilid pFijemné prekvapeni...

Hodné zibavy pFi hrani TELEFONO I piteje Vim i Vadim détem autor.

Ceorge K.



PROXIMA

nabfdkovy list akwdlnf k 30. 3. 1992 pro potftale fady

ZX-SPECTRUM

a kompatibiln{ (Delta, Didaktik GAMA, Didaktik M, .. .)

1) UZIVATELSKE PROGRAMY

1) ORFEUS - hudebnf program, umoZiiuje vytvofit hudbu do vasich programi (131,-)

2) DESKTOP - textovy procesor, kombinace obrizkd s texty, proporcionlnf tisk, mnoho
ovlddatd pro tiskimy, verze na kazet& (210,-) a na disket& (300,-)

3) PROMETIIEUS - integrovany ladfc( systém pro programovén{ v assembleru Z80

(199,-)

4) USER 1 - soubor celkem 7 uZivatelskych programi, napf. monitor assembleru, graficky
monitor, kopfrovacf programy GARGANTUA a PANTAGRUEL a dal3f (130,-)

5) EDIT SAMPLER - program pro vytvifenf zvukovych efektd a digitalizaci zvuku (90,-)

6) TOOLS 40 - univerziInf obsluzny program pro disketovou jednotku Didaktik 40 (200,-)

2) HRY

(Soubory her 7 aZ 10 stojf 120,- K&s, na kazetd i na disket&)
7) BAD DREAM, ATP tour simulator, KRTEK, AKNADACII a TOM JONES
8) LETRIS, STAR DRAGON, ATOMIX, DOUBLE DASII a REERLAND
9) EXPEDICE na divnou planctu, HEXAGONIA (ATOMIX II) a MUSICLOGIC
10) MAII JONGG, PERESTROJKA, EXPLODING ATOMS, AKCIONAR H a
TELEFONY I (hra pro malé dati)

11) Jméno RuiZe - novinka, veseld, dobrodruZng - erotick4 hra pro dospdlé (140,-)

VEechny programy jsou nahrény na kvalitnfch kazetdch na profesiondlnfm
kopfrovacfm zakfzenf ncho na disketich pro disketovou mechaniku Didaktik 40 (na zaslané
kazety ani diskely programy nenahrdvime).

3) HARDWARE

Nabfzfme ROBOTRON K6304, spolehlivou a levnou tiskirnu za prijatelnych
2200,- K&s (cena je vietnd odzkouleného propojovactho kabelu k potftali SPECTRUM ¢i
Didaktik). Ddle miZeme nabiduout kvalitnf devitijehlitkovou tiskimu EPSON LX-400 za
7600,- K¢s (s kabelemn za 7900,- K&s). Pokud se vam cena (éto tiskdrny zdA piili§ vysoki,
stadf si uvddomit Ze pokud si v budoucnu poffdite vykonnyjsf pocftat napf. PC AT 16 nebo
32 bitovy, pak budete moci tuto tisksirnu pouZfvat bez problémd dile, zatfinco “hracky” typu
BT 100, ALFI nebo i D 100 vdim budou k ni¢emu. Jednd sc tedy o investici pro uZivatele,
kteff to myslf s vypocetnf technikou v4Znd&. BliZ3f informace (parameltry tiskdrny a objednacf
list) zaSleme na poZidsinf.

Zijemciim ze scveroSeského kraje (to je omezenf vzhledem k moZnostem dopravy
a servisu) nabfzfine znackové pocftate PC XT / AT, v&etnd programového vybaveni. Blizst
informace zaslenie opdt na poZAdAn{.




DESKTOP

DESKTOP je prvnf textovy editor na SPECTRU a kompatibilnfch poéftaéfch,
ktery dok4Ze psdt proporciondlnfm pfsmem, kombinovat obrizky s textem a to v¥e vdm
okam?Zit& ukazovat jiZ pfi psanf textu. Obrdzky mohou mft §ffku mezi 8 a 752 body a jejich
vy3ka je omezena jen velikostf volné paméti - 22 kB. Obr4zek Ize umfstit nalevo, napravo a
doprostfed. V prvnich dvou piipadech miZe byt na opainé strand také text. Obrizek miZe
byt v textu pouZit i nékolikr4t, aniZ by to zvySovalo ndroky na pam&( - obrdzky majf svijj
vlastnf z4sobnfk a z textu jsou do néj jen odkazy. Na z4sobniku jsou obrizky uloZeny v
komprimované (zkrécené) formé tak, aby zabfraly co ncjméné mfsta v paméti. Takto Ize do
DESKTOPu vloZit aZ neuvéfitelnd velké obrdzky - zatim rekord drZf mont4Z pohledd ze hry
SENTINEL o rozmérech 512 x 1152 bodu, tedy dv& obrazovky na $ftku a Sest obrazovek na
vysku - celkem 12 obrazovek a tedy 12 x 6144 = 73728 byt grafické informace, coZ je &fslo,
které opoustf moZnosti ZX SPECTRA. TentyZ obrézek zabir4 pti komprimaci néco kolem 19
kB. Pro vytvifenf obrdzkd jsou k DESKTOPu doddvany (v ceng) dva grafické programy:
FONTEDITOR a SCREEN TOP. Prvnf je urfen pro editaci fontd (znakovych sad), psanf
nadpisd, pfevddénf obrdzk\ z barev do stupnice Sedé a k jejich drobnym dpravdm. Druhy pak
podporuje poufvinf obrizkd v&tSfch neZ obvykld obrazovka. UmoZiluje editovat obrizek o
rozmérech 512 x 384 bodd (2 x 2 obrazovky) - idedlnf pro riizn4 schémata. Oba programy
obsahujf graficky editor z programu WLEZLEY.

Znaky DESKTOPu jsou v matici 8 x 12 bodd. Sffe znaku je volitelns v rozmezf 2
a% 10 bodd. Znakovy soubor je kompletnf ACSII, navfc jsou mald a velk4 pismena Ceské
(slovenské) abecedy. Znaky mohou byt nahrazeny libovolnymi jinymi - rdmecky, malé
obrézky, grafické symboly atd. V textu mohou byt pouZity najednou &tyfi znakové sady, s
programem se jich doddvd 26. Z né&kolika malych znakd Ize vyrobit titulkovd pismena,
miZcte si vytvofit hornf a dolnf indexy, malé obrdzky jako symboly (telefonu, noty, znaky
pro kreslenf el. schémat, feckou abecedu, matematické symboly atd).

DESKTOP dokiZe tisknout na vSech nejrozsifendjsich periférifch, které se v
CSFR pouZfvajf, a to:
Minigraf ARITMA
ALTI
XY 4150
BT 100
Gamacentrum 01
Robotron K6304
Epson Tady FX, RX, LX, EX a kompatibilnf (9 jehel)
Epson fady LQ a kompatibilnf (24 jehel)

VétSina obvyklych zapojenf (hardware) téchto tiskdren a zapisovatd je pokryta.
Pokud méte n¢jaké mén& rozlitené zapojenf nebo ménd rozsitenou tiskdmu, doporuujeme
vam sledovat stranky Casopisu ZX magazin, kde bude o vyvoji programu referovino (tzv.
koutck uZivatelit DESKTOPu). Upozoniujeme, Ze ndkteré tiskdrny hlavng z produkce kdysi
sacialistickych zemf mohou &init problémy (protoZe nejsou kompatibilnf s EPSON).

Program vyuZfvd viech moZnostf tiskdren, umf prizpasobit 3itku textu v rozmezf
64 a2 768 bodd. Dok4Ze také tisknout text do vice sloupci. Pro 24 jehlitkové tiskdmy mdme
specidlnf ovlidad, ktery tiskne znaky v jemnéjsim rastru (16 x 24 mfsto 8 x 12 bodd) a
vysledkem je tisk kvality LQ. Podobny ovladad ptipravujeme také pro tiskdmu BT 100 (bliZze
opét ZX magazfn).

Za 200,- at 300,- Kis tedy ziskdte programy DESKTOP (se viemi uvedenymi
ovlddaci), FONTEDITOR, SCREEN TOP a CONVERTOR (pfevdddci program z



Taswordu, D-textu, R-textu, D-writeru a Textmachine do DESKTOPu), manu4l k t¥mto
programim, 26 znakovych sad a nzkolik uk4zkovych textd. D4le moZnost se na nds obritit o
radu nebo pomoc, ptfstup k dalsfm pomocnym programdm které vznikajf, novym znakovym
sad4m atd. Pokud m4te program na kazet® a chcete vlastnit verzi na disket&, mdZete vyuZit
slevy pro leg4lnf uZivatele: k objedndvce na disketovou verzi napiSte registralnf ¢fslo které je
na pfebalu kazety (pokud jste si program koupili v obchod®, registratnf &fslo zde nemite ale
kdyZ poSlete spolu s objedndvkou tento papfrovy ptebal, slevu vim uznime). Program na
disket? stojf 300,- K&s ale se slevou jen 150,- K&s.

ORFEUS

Déldte programy a chybf vAm v nich hudba? Pak m4me pro v4s program, ktery
umoZnf hudbu vytvotit 1 laikovi - staZf mft v ruce noty a jednoduse je pfepsat do programu
tak, jak jsou nakresleny v notovém z4znamu.

Co tedy ORFEUS umf? Um{ hrit dvouhlasou melodii doprovédzenou bicfmi. U
obou hlast mdZete zvolit doznfvénf - rychlost s jakou kles4 hlasitost ténu. Pro katdy takt lze
vytvotit pfedznamendnf (# i b) a jeho takt (napt. 3/4, 1/2, 8/8 atd.). Noty a pomlky Ize
pouifvat celé, pilové, &tvrfové, osminové a Sestndctinové. Délku noty je moZno prodlouZit o
polovinu (tetka za notou). Pfed kaZdou notou také miZe byt kiZek, bétko, Spanélsky kiZck,
dvojité bétko, odrdZka nebo nic. Prvnf hlas je hlasit&j3f (hlavnf motiv), druhy pak slouif pro
doprovod. Oba hlasy Ize snadno vz4jemn& zam&hovat. KaZdy takt m4 volitelnou rychlost.
Program dok4Zc snadno transponovat cely takt. V programu ORFEUS lze poZfvat také
melodie napsané v programu WHAM.

Po vytvofeuf melodie vdm ORFEUS umoZnf vyrobit samostatnou rutinu, kterou
miZete pouZfvat va vlastnfch programech - rutina je relokovatelnd. Program se ovldd4 péti
zvolenymi kldvesami nebo joystickem.

ORFEUS je v soutasné dobg k dispozici také na disket& pro Didaktik 40 za 150,-
Kds.

PROMETHEUS

PROMETIIEUS je ladicf systém na n®mZ vznikla v&tSina ostatnfch programi z
na3f produkce. Jeho nejdileZitdjsf vlastnosti jsou:

Délka 16 KB (5 KB je odpojitelny monitor) + program je relokovatelny + pomé&r
mezi zdrojovym textem a pfeloZenym kédem je 3-4 : 1 (GENS 8:1) + tabulka symboli tvoif
integralnf soutdst zdrojového textu, vznik4 jiz pH psanf a je moZno do nf kdykoliv
nahlédnout + rychlost kompilace 2-3 KB/s, tj. 10 x vice nez GENS + f4dkové orientovany
editor s automatickou tabelacf, velmi rychlé scrollovdnf a strinkov4nf, blokové operace,
vyhleddvinf a nahrazovinf fetdzcd, syntaktickd kontrola jiZ pii psanf + kazetové operace
LOAD, SAVE a VERIFY, mo?nost uklddat &4st zdrojového textu + moZnost pouZfvat
zdrojové texty z GENSu + monitor pfi trasov4nf chrénf ladicl systém a zdrojovy text +
n&kolik trasovacfch reZimd + moZnost definovat pamd(ov4 okna se zdkazem z4pisu, &tenf a
b¢hu + moZnost zcela ovlivnit sloZenf, tvar a polohu &elntho panelu, potet a téZ zpisob
vypisu kaZdé polotky + ph krokovinf (trasov4nf) monitor dokdZe zjistit &asovou ndrolnost
programu - po&ftd cykly procesoru (tzv. Té&ka).




USER |

Soubor programd, ktery je pro uZivatele SPECTRA stejnd nezbytny jako vzduch,
ktery dych4. Soubor obsahuje tyto programy:

DEVASTACE+ zatfm nejnovéj$f obrazovkovy disassembler a monitor,
pokra¢ovatel Mikromou, Milimonu, Pikomonu a Vastu. Vhodny pro upravovénf programd,
hled4nf a vkl4d4nf POKE do her atd.

DEVAST ACE  relokovatelnd verze pfedchoztho programu, lze ji pfemfstit
kamkoliv do pamati. Vhodn pfi programovin{ ve strojovém kédu Z80.

WLEZLEY 7+  graficky monitor a cditor umfstény v obrazovce. Vyborné se
hodf pfi hled4nf spritd (obrdzkd) ve hréch, editaci spritd, obrdzkd a textd, pro pickladanf her
do &eltiny nebo slovenitiny, . . .

GARGANTUA 4.0, PANTAGRUEL 4.0, GOLIATH 4.0 a DAVID 40 -
kopfrovacf programy. Li3f se od sebe kapacitou volné paméti a sluZbami, které poskytujf -
zobrazov4n{ velikosti volné pam&ti a délky bloku pfi LOAD, SAVE a VERIFY, grafické
nebo znakové zobrazovin{ kopfrovanych dat, spousténi her kopmresovanych programy
PRESSOR Y a PACKMAKER, piejmenovinf, maz4nf soubordt, HEADLOAD a ovldd4nf
magnetofonu.

EDIT SAMPLER

Je zatfm nejdokonalej3fm ziznamovym programem pro ZX Spectrum, ktery je
zaloZen na vzorkovinf signilu s moZnostf mixovdnf akustickych signild a k jeho
provozovinf nepotebujete Z4dné hardwarové doplitky (pfevodnfky apod.).

Zdznam lze editovat, pichrévat riznymi rychlostni i zp&n&. Podobn¥ jako
ORFEUS umf také vytvofit relokovatelnou rutinu, kterou miZete pouZft ve vlastnfch
programech jako zvukové efekty.

TOOLS 40

Je novy program pro obsluhu disketové jednotky DIDAKTIK 40. Tento program
je ndhrada za ZX TOOLS ktery NEN{ a NEBUDE. Program TOOLS 40 je jiz hotov a proto
Vém ho zasleme thned po objedndnf (v mezfch nasich moZnostf).

Program je komfortn{ nadstavbou M-DOSu a umo?fiuje provaddt s disketami
operace které M-DOS neumf, nebo které jinak nejsou piflis rychlé ani pohodIné - naptiklad
kopfrovin{. Program poskytuje tyto moZnosti:

kopirov4nf soubor

mazénf soubord

editov4nf soubord

editov4nf diskety

spoustdnf (spustitelnych) souborl

pfejmenovinf diskety

formdtovénf diskety (i na vy33¥f kapacitu)

mapovin{ diskety

ptejmenovénf, zmé&na atributd a typu souboru
zdchranné price - obnovenf logicky smazanych soubori

BE DX ER EEEZBRMD®



prohlfZenf obrfzkd (i pakovanych)

zfskdvan( obrdzkd ze SNAPY

pievidénl SNAPG do spustitelné podoby na kazetd
snadné a pfirozené ovlddinf (kldvesnice nebo joystick)
pievidinf soubort z kazety na disketu a naopak
pievidénf komprimovanych her z kazety na disketu

K poslednfm dvéma boddm: soubor na kazetg jc napf. program v BASICu, blok
CODE nebo blok dat zadfnajfcf HLAVICKOU!! Tyto soubory umf TOOLS 40 prevddat.
Pokud vSak soubor hlavitku nems, tak ho 24dny program na disk NEPREVEDE!
Komprimovand hra je hra sloZend ze dvou blokd, majfcf pfi nalirdvanf politadlo asu a po
nahrani okolo obrfzku "pr3i". Druhy blok m4 za ndzvem uvedenu zkratku cd - napf.
"baddreamcd”. Pro pievddénf komprimovanych her je na disket® specidlnf program
PACK>>DISK.

Dalsf program ktery na disket& naleznete je CRACKSHOT - program k rozbfjenf
SNAPSHOT. Program nahraje vybrany SNAPSHOT a sko¢f do monitoru umisteného 1nfsto
obrizku (DevastAce). Nastaveni registnd a aktudlnf adresy je stejné jako v okamiku stisku
tlatftka SNAP. S pomocf tohoto programu zfskdte uZiteny néstroj - softwarovou obdobu
zaffzenf MULTIFACE.

Viechny programy kompletu TOOLS 40 (véetn® rutin pro ovldddnf disketové
jednotky) jsou ve strojovém kédu, tak¥e jsou rychlé. TOOLS 40 je na znackové disketd,
(i3t¢ny manuwil m4 37 stran a celkovd cena je 200,- K¢s.

SOUBOR HER "BAD DREAM"

BAD DREAM (aneb Zly sen Frantiska Koudelky). Logickd hra, pokud rddi
st&¢hujete bedny za ztfZzenych podmfnek, nevihejte a zahrajte si . . .

ATP tour simuldtor - vstupenka do svéta bflych m(Ekd, rychlych raket a velkych
penéz. Absolutng bezpe¢né.

KRTEK a aulftko - hra, kterd v sob& vzicnd spojuje logické my3lenf, postich,
rychlost a fantazii.

AKNADACH - procvituje pamé(, vhodni pro déti od 7 let. Peknd grafika a

hudba.
TOM JONES - bezplatna prémie, konverzacnf hra. Bratr slavného Indiana Jonese
na cestd za zlatou soskou . . .

SOUBOR HER "LETRIS"

LETRIS - netradi¢ni variace na hru TETRIS (stejné neodbytn4). 1ra udgls radost
pifzniveim DEPECHLE MODE ale nejen jim.

STAR DRAGON - tradi¢nf kosmick4 "stiflecka”, barevnd a s hezkou grafikou.

ATOMIX - logickd hra, sklid4nf molekul z atomi (bez nutnosti znit chemii).

DOUBLE DASII akéng logickd hra, pro znalce jde o "BOULDER DASH" pro
dva hrice.

BEERLAND - bezplatné prémic, textovd hra - "dostaitte se do autorovy vysnéné
pivnf zemé&!"




SOUBOR HER "EXPEDICE"

EXPEDICE na divnou planetu - planeta ZEME otima nsvstdvnikd z dalekého
vesmfru. Skl4d4nf 68 obrdzkd od Viadimfra Jirfinka. Po tispt3ném dohrénf se hrd¢ dozvf, jak
si obrfzky nahrfit na kazetu jako SCREENS. Velmi rozsihl4 hra na mnoho zimnich veceril
(m 4 Johrdvacf bloky).

HEXAGONIA - volné pokratovin( logické hry ATOMIX, doplnéné o riznd
piekvapenf.

MUSIC LOGIC - prémie, tradi¢ni hra LOGIK (Master Mind), kterd vdm zahraje
46 znfimych melodif.

SOUBOR HER "MAH JONGG"

MAII JONGG - starobyl4 orient4Inf logick4 hra. Odebfr4nf obrdzkd z pyramidy.

PERESTROJKA - akénf hra zndm4 z PC. DEMOKRAT sbfrd4 mince co% vadf
BYROKRATOVI. Hra m4 dobrou grafiku i hudbu.

EXPLODING ATOMS - ménd obvykld logickd hra Cdstetnd podobnd hfe
Piskvorky nebo Reversi. MZete hrit bud s podftatem, nebo s protihrdem.

AKCIONAR 1I - aneb trénujte s¢ v podnikdnf (nebo jste snad vSechno svitili
SJondikin?). Hrd¢ m4 za kol rozmnoZit potdtetnf kapit4l 20 000,- $ na konelnych 1 000 000,-
$.

TELEFONY 1 - bezplatnd prémie, hra kterou mohou hrit i nejmensf déti. Hr4d
m4 za kol zvedat telefony v systému chodnftkd, pokud se mu to povede, dostivi se do dalsf
drovnd hry a na konci se miZe dotkat pfekvapenf.

HRA JMENO RUZE

Veseld, dobrodruZng - crotickd hra vhodnf pro hrite od 18 let. Pomozte
S¢finspektoru CLOUSEAUOYT (ano, pfesnd tomu ktery jiZ ndékolikrit vyfeSil kride?
RiZovéno Pantera) odkryt zéhadu tajemného kliStera neménd tajemnych jeptisck . . . Hra je
pIn¢ grafickd (jinak by to nebylo ono) a sv¥m provedenim se bif2f hrdm na pocitadich PC.
Jednotlivé scény hry se podle situace ptihrdvajf z diskety. Tato hra se prodiivii pouze na
disketd pro D40 (na kazetd ji nedoddvime!).

ART DISK (ART STUDIO)

Uprava oblibeného grafického  programu ART STUDIO pro spoluprici s
disketovou jednotkou D40 (s kazetou spolupracuje také). Propram je vhodny k tvorbd
obrizkd nebo jejich ipravé a ocent jej mj. majitelé programu DESKTOP. Tato tiprava stojf
68,- K&s a z manudlu se dovfte, jak si nainstalovat ovlddac pro tiskidmu z ART STUDIA
kterd vim ji2 tiskne, ale nepracuje s disketou.




ASSEMBLER A ZX SPECTRUM

Programujete v assembleru nebo se cheete zadft ucit programovat a chybf vim k
tomu potEcbuA literatura? Zagali jste programovat v BASICu ¢i jiném programovacfm jazyku
a cheete prejit k assembleru (co? je jediny zpisob jak z vaSeho "mildtka” dostat maximum)?
Pak pro vds mame knihu, kterd v4m to umoznf: ASSEMBLER A ZX-SPECTRUM. Prvn{
dfl je v soutasné dobd jiZ k dispozici a mdZete si jej objednat. Piedpoklddime vyddnf celkem
3 dflh. V této knize se nejdifve sezndmfte sc viemi poticbnymi pojmy (coZ ocenf hlavng
zat4tednfci) a ddle je vyuka vedena pomocf mnoZstvf uZitetnych a podrobn& komentovanych
pikladd. Ziskdte tim jakousi kuchatku, sbfrku zdrojovych textd, které budete moci pouiit
ve svych programech bud pifmo, nebo s men3f vdpravou. Stru¢ny obsah 1. dflu:

Uvod, nejdelsf kapitola vysvétluje co je assembler, mikroprocesor Z 80 a jeho
registry, fselné soustavy, zplsob zApisu &fsel, typy instrukef, zdsobnfk, pferulenf, 16-ti
bitov4 aritmetika, instrukce posuvu, blokové operace, bitovd manipulace, vstupnf a vystupnf
operace.

Dal3f kapitoly pojedndvajf o t&chto tématech:

pfSeme znaky

vypis textd

vypis ¢fsel

kldvesnice na ZX-SPECTRU
16-ti bitov4 aritmetika
jednoduchy zvuk

vstup a vyhodnocenf textu
kazetové operace

Cena 1. dflu je 70,- K&s. Objedndvky miZete zasflat na nasi adresu nebo se obrafte
na prodejny, ve kterych se proddvajf naSe programy.

JAK ZISKAT NASE PROGRAMY?

Na dobfrku napt. vyplndnfm nisledujfcfho objednactho listu. Vypliite jej titelnd
(na stroji nebo hilkovym pfsmem) a zaSlete pokud moZno na korespondencnim Ifstku.
Nezasilejte ndm kazety, nebol nahrdvdme pouze na naSe kazety (pro diskety plati totéz). K
cend programu je nutno pripodftat postovné, které Linf pii dnednfch sazbich post (bfezen
1992) 15,- K&s za jednu zdsilku. Je proto vyhodndjsi objedudvat si vice programi najednou.
Pokud vAm nevyhovuje ndkup formou dobirky, miZete navitivit néktery z t&chto obchodd:

" klub clektroniky 602, Martinsk4 5, Praha 1 (asi 100 m od obchodniho domu M4j,
zde koupite také pocftatovou literaturu a Sasopisy)

DIDACTIC a.s. (DIDAKTIK MARKET'), Gorkého ul., Skalica na Slovensku
PRECISOIl' v. 0. 5., Ulrichovo n4m. 810, Hradec Krilové

ELTOS a. s., Palackého 580, Pardubice

ELEKTRON, ndm. Republiky 37, Plzen

IMPULZ. obchodnf din DARGOV, Starova 1, Kosice

MARSOIFT, Drustevnf 605, 1lomf Biiza (okres Plzet)

RAMAT electronic, kultumf ddm ODRA. Ostrava - Vy3kovice



VIDEOCOM Stancel, Stary trh 6, KeZmarok

ELEKTROSERVIS Cyril Kocman, SNP 1443, PovaZsk4 Bystrica

Salén vypoletnf techniky, obchodnf ddm LABE (2. patro), Ustf nad Labem
K - video, Opavsk4 54, Lhota u Opavy

ELEKTROCAN, Podébradova 69, Chrudim

VIDEO - CLUB, Mierové nimestie 4, Tren¢fn

SC+AC Slibotechna Blazkov, Trdvnfky - SNP 1182, Otrokovice - Kvftkovice

OBJEDNACI LIST

Opiste, okopfrujte ti vytifhndte a nalepte celou plochou na korespondendnf Istek a
zaSlete vypinény na nasi adresu:

PROXIMA - oddséleni dobirek, box 24, 400 21 Usu nad Labem

Citeln4 adresa vietnd PSC:

VIstnfm PoLitad LYPU: ....coocoiiiiiiiiiisi it eb et

PouZfvaAm Periférie: ...t
Datuni: .................. Podpis: ..




PROXIMA - software
p. box 24 , posta 2
400 21 Usti nad Labem |




