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KLUB UZIVATELU

DESKTOPU

disketo (kasate) 3. 4

VéaZen{ Slenové Klubu udtiveteld Deskiopu,

kazeta (disketa), kterou jste zakoupili, jo prvni kolekef textd, utilit, snakovych
sad a obrdzkid k textovému procesoru Desktop. Zdkladni mydlenkou této kolekee je pfinést
“pro ka2dého nico®, proto jo moZnd, 2e ne viechny nabfzené soubory plnd vyutijte. Vif{me
ale, 20 s novymi doplikovymi soubory najdete pro Deskeop uplatnin{ i v daléieh oblastech,
které Vém byly doposud nepfistupné.

George K. & Unlversum

Tento komplet na nadem trhu roziituje firma

[veieiné Obohedni Spelednest



LYXCENCNI UJEDNANIE

Gtita pozorné licensnf podminky firmy PROXIMA pPedtim nat porudite obal diskety
(kazety). Podftadovy program zaznamenany na disksté (kazetd) js sutorskym dilam,
ehrénénym ustanovenimi &s. autorského z€kona a mezinérodnimi smlouvami. Peruden{m
obalu diskety (kazety) se zavazujete dedriovat ustanovenf nésledujfcf smlouvy mezi Vémi
a firmou PROXDMA.

Podle tfta smlouvy na Vés nepfeshézl viastnickd préva k software, ala ziskévéte
préve pouze ulivat software po dobu platnosti této smlouvy podls uvedenych podminek.

1. Uzivatel jo oprévailn instalovat a provezovat peditadovy program na jediném
poditadi a smi si pof{dit jedinou bezpednestal kopii obsahu nesného médla.

2. Jo sakézéno potizovat kapie programe vého manudlu nebe jeho Sdstf.

3. V ptipadé zakoupen{ multilleondn{ dedévky podftadovihe pregramu je udivatal
oprévain instalovat a prevesovat pragram as $akovém podtu podftedd, jaky o sveden v
multlllesndn{ smlouvé.

4, Firma PROXIMA narudl sa besvaday ohed rn ramu na spravenyeh pelltadfoh a
poditadieh spoluprasufiefeh s nestandardnimi prmr i, vietné interfase viestn{ vyrsby.

8. Nehodléta-1l respektovat ustanovenl it smlouvy. vrefte mftware v
neporudeném obalu tam, ko jste jof xfekall Bude Vim vrésens d4stka, kierou jste saplatili.
::::hh: o vréeeni do 30 dad od zakoupeni a p# vrieen{ js nutne pfediedlt doklad &

upenf.



UVODEM

Definice déle i dFive pouRitych po jnd

Text je soubor, sklddajici se ze tFi &dsti: textu samotného, obrézki a 4 znakovych
sad. Na kazetd jo text uloZen v jednom bloku, na diskets ve Etyi‘ech ("Text™, “Text [
“Text T, "Text P*). (Zv143tnim pripadem textu jsou znakové komplety, které
neobsahuiji 24dné obrdzky a ani 24dny “skutedny* text, ale pouze 3tyfi znakowé sady,
vztahujief se k urditému tématu. Znakové komplety vznik.ly, aby se udetfila doba jejich
nahrdvéni a aby se predeslo problémim s instalacemi Fontd na sprdvnd mista.) Viechny
uk4zkové texty, zaznamenané na této kazetd (disketd) maji ndzev “Text nn™, kde misto nn je
pofadové &islo textu - napf. Text 81

Utllita jo program dlouhy 1888 bytes; nahrajete ho z pasky i z disku EXT SS+K, 2.
Standardni utlity jsou pFimo v instalaci Desktopu -~ ovladaZe pro tiskirny a maly
fonteditor. Vyhodou utilit je napfiklad to, Ze pokud so v instalaci spletete a vyberete si
omylem jinou tiskd&rnu nebo jiné zapojeni, nez jaké méite, nemusite program kvili tomu
znovu nahrévat, ale staéi pouze dohrdt poZadovanou utliitu. Dal3im divodem je moZnost, Ze
so V&m nelibi parametry u tiskovych ovladaéd a pouZivate jiné nastaveni, v tomto pfipads
si maZete ovladad tiskirny nastavit podle pr&nf a uleZit jako utilitu na kazetu (disketu).
Nejvat3i vyhodou existence utilit jo moZnost roz3ifit moZnosti Desktopu o dal3f funkce,
které nejsou mezi zdkladnimi - jsou uZitefné jen nékdy a jen pro nékoho - katalog pisky,
katalog diskety, vloZeni sekvenéniho souboru, pulldown (roletkové) menu, kalkulatka a
jiné. Utlity si budete moci vytvaret i sami, v dal3fm textu je kapitola vénovand tomuto
problému. (ProtoZe neni moZné zjifovat, jakou m4 ten ktery uzivatel tiskdrnu a s jakym
zapojenim, obsahuje tato kazeta (disketa) i nové ovlada&e pro tiskirny, kters se konkrétné
V&m nemusejf vibec hodit.) Utllitu vyvoléte stiskem EXT L Viechny utllity maji v ndzvu
prvni pismeno velké, ostatni mals - napf. Pulldown.

Znakovi sada (Fant) je soubor o dflce 1838 bytes, nahrdv4 se EXT U z pisky nebo
EXT SS+K, U z disku. Ndzvy téchto znakovyjch sad jsou sloeny pouze z malych pismen,
eventuelns &islic - napf. beerland2.

Znakowy komplet jo text, obsahujicl pouze EtyFi znakové sady. (Uvidomte si, Ze ka2dy
text v sobd obsahuje své &tyFi fony.) Napf. komplet MRTH fnt, by mohl by}t na pésce
(disketd) uloZen jako soubory math fontl, math font2, math Font3, math font4 a jeho
nahrdti by trvalo podstatnd deli dobu., Proto jsou znakowé sady, které spolu pFimo
souviseji, zaznamendny jako text - nahrajete je EXT L z kazety nebo EXT SS+K, L z diskety.
Znakové komplety maji ndzev ve tvaru “NAME fnt™, kde namisto HRME je &tyFmi velkymi
pismeny napsané iméno kompletu - naps. MATH fnt.

Velki znakovi sada (velky Font) je soubor dlouhy 1353 bytes, uréeny pro podpirny
program FONTEDITOR. Velky font nahrajete:

z kazety: C+F (skok do editoru titulkovych fontd), Sipkou na LORD a stisknéte pal.
z disketys SS k (pfechod do menu diskovych operaci), 4.



-l -

Obrazky jsou soubory typu bytos dlouhé 88312 bytd, ktord jo moine do Desktopu
nahrdvat pomocf EXT W z kazoty a EXT M M z diskety. Tyto soubory V&m nabizeii
mnoZstvi malych obrézkd, s jejich p { mdZete sv4 pi ti vylapdit - spousta rdznych
obrézkd k vislijakym px‘ﬂmtuhm svatbd, kiti &m, costs letad] lod{, vlakem, autem,
balénem, narozenindm atd,

Obsoh koxety (diskety) xuD 1~

v z&vorkéch jsou uvedeny nézvy, pod kterymi soubory najdets na Vasf kazet nebo disketd

1) Znakové sady:
Beerlend2 (“besrland2*)
Cinema (“cinema®)
Cobrettl (*cobretti®)
Consull (*consull®)
Censul2 (“consul2*)
Deublebeld (*doublebold*)
Edloe 13 (Modles 13*)
Jméne Rite (“jmsno ruze®)
Kurziva (*kursiva®)
Little (*11ttle*)
Meh Jengg (“mah jongs™)
Owerline (“ovarline®)
Phones II (*phonee2*)
Rightbald (*rihgtbeld*)
Sinelair (*sinclair*)
Sinolairs (“sinolaird®)
Subtities (“subtitles*)
Transeript (“transoript*)
UpaUp (“upaup*)
Up&Up2 (“upaup2*)

2) Znekové komplety:
Knhtisk (*BOOK fnt*)
Matematika (*MATH fnt*)

» (“Archives*)

Rrohives
BT108 - B52 (Bt552 AB®, “Bt552 CB*, “BtS52 C1%, “Bt552 C2%, “Bt552 C3%)
Fonteditor ~ Keyboard (*Fontedit k*)
Fonteditor - Kempston (*Fontedit §*)
Keyboard View (*View t* pro pisku, *Viaw d* pro disk)
Pulidown menus (*Pulldown*)
Tepe instaler (*Tapeinstal®)
Disk instaler (*Diskinstal*)
Insert+oat (*Insorteeat®)
Thro* the wall -~ Keyboard (*Wall*)
Thre’ the wall - Kempston (*WallKemps*)



Dobrodruistyl Briana Corpse (“Text o1")
Matematiokd, fyzikiini a chemiokd tabulky (*Text 02*)
Anglicka—3esky slownik (“Text 03%)

§) Velké snokové sody:
Crusade ("CRUSADE*)
Soi-f1 (*SCI-F1*)
Mah Jongg ("MAH JONGG*)

6) Obrézky:
pla® (*pic01*)
plo82 (“pic@1*)
plo83 (*pic01%)
plo®4 (*pic01*)
plo®S (“pic01*)
plo@S (*pic01*)
plo87 ("pic01*)
plo88 (*pic01*)
plo@s (%pic01*)
plo1® (“pic01*)

7) posledni verze Deskiopu o Fenteditoru.



prvni ddst

UTILITY



utflita

KEYBOARD VIENW

Utilita Keyboard View W na nosném médiu uloZena jako “View t* nebo “View d™.
Nahraite ji a vyuZijte jejich sluZeb stiskem EXT L Objevi se asi takovyto obrézek...

Jiz na prvni pohled to neklamné
pripomind klévesnici Vadeho poditade
(maly rozdil je v tom, Ze vedlo pismena M
norméIné neni mezera, ale Symbol Shift, u
“pluska* tedka). V kaZzdém okénku najdete
hned dvé pismenka nebo presndii dva

11]z2[o3[s 4|s5[s 8|7 7| 8]0 9]ca

ttlus ve|il oo

zzlxulcolveibbinnleml znaky. Prvni je piimo z paméti ROM, tedy
ze standardni znakové sady. Druhy znak
Font 1 normat reprezentuje Desktop. Pod klévesnici

vidite slova Font a normal. Znamend to, e si prohliZite rozloZeni znakové sady é&. 1 za
normélnich podminek. Vzhledem k tomu, le Desktop disponuje étymi znakovymi sadami,
Ize tyto prepinat é&islicemi 1, 2, 3 a 4. Stisknete-li nap#. 3, pak se v dolnim #&dku zméni
Font 1 na Font 3 a viechny znaky napravo se piepisi odpovidajicimi ze zvoleného fontu.

To by ale nestadilo. Kazdy font je tvofen 126 znaky a nyni jich vidite jen 37.
Stiskndte Enter a poviimnéte si, Ze misto slova normal, je nyni na obrazovce CAPS a Ze z
malych pismen se stala velkd. Cislice zmizely - to proto, Ze po stisku kldvesy CAPS a
néjakého &isla Z&dny znak nedostdvite (cs+isedit, cs+2=caps lock, cs+3=true video... atd.).
Dal3f zmdéknuti Enteru zpisobi ptechod do médu symbol a obrazovka se opdt zaktualizuje.
Posledni méd (opét udetto Enter) je extra a u normdlnich fontd ukazuje rozloZen{ deskych
nebo slovenskych znakd. P&ty m stiskem Enteru se opét dostd4vame do prvniho médu normal.

ZvI143f u nestandardnich fonti, které maiji pfedefinovdny viechny znaky napf. na
rdmeéky nebo jiné specidlni znaky, ocenite schopnosti této utility. ProtoZe ale jestd
pohodIndi3i nez co chvili maékat EXT | by bylo divat se na papir, miZete si obrazovku
stiskem kldvesy § uloZit na magnetofon/disk, potom nahrét do Desktopu, okomentovat a
posléze vytisknout. Tonto postup zrychlf Vasi préci s pfedefinovanymi znakovymi sadami.

Utilitu opustite soudasnym stiskem tladitek CS+SP (break), obnovi se vypis textu
tak, jak jste ho zanechali pfed vyvoldnim Keyboard View. Clovik jo ale tvor zapomnétlivy a
nezfidka se mu stdv4, Ze v tu chvili, kdy mu obrazek zmiz{ pied ofima, viechno ihned
zapomene... m&m tim na mysli, Ze budete hledat ndjaky specidlni znak, aZ ho nakonec nalezne
ve &tvrié sadd v reZimu symbol u pismene h, ale ten posledni idaj se V&m jaksi vypaii z
hlavy a nezbude neZ hledat znovu... ano to by bylo neptijemné, proto i utilita si pamatuje, v
jakém stavu jste ji naposledy zanechali a p#i jeiim opstovném vy voldn{ tedy nebudete muset
fonty prochézet “od zad4tku*,

O tom, Ze Keyboard View neni tak upiné 3patny népad, se zkuste pesviédéit tak, Ze se
chvilku pokusite pracovat se znakovymi sadami pro matematiku, opravdu to neni nic
jednoduchého.

Pozn. & 1: Stejnd jako jde pfechdzet mezi viemi médy (normal, CAPS, symbol a extra)
v jedné znakovd sads, miZete prechdzet i v jednom médu viech znakovych sad, ti
g:ohg!li_to-li sadu 2 v médu symbol, do stejného médu sady 3 se dostanete pouhym stiskem
slice.

Pozn. &. 2: Utilita Keyboard VYiew podits s funkei Desktopu “prohozeni problémového
pismena* (EXT y) a zobrazuje y a z na mista, kam pravé pat#i.



utllita

FONTEDITOR

Utility "Fontedit k™ a "Fontedit J* naiou v podstatd nidfm jinym, ne2 malymi
fonteditory, ktoré jsou v ddZné istalaci Desktopu. "Fontedit k™ mé za ovlédéni navoleno
oblfbené O, A, O, P. N, "Fontedit J= spolupracuje s kempston joystickem.

Préce s malym fonteditorem s¢ v mnohém neli3f od préce s podpdrnym programem
FONTEDITOR, ale nebude na fkodu si ndco m&lo zopakovat. Na obrézku vidite pfesnd to, co se
zobraz{ pfi zavolénf editoru z Desktopu. X editaci je ptipravena znakov4 sada &.1 - na dal#f
sadu se dostanete tak, Z¢ najudete #ipkon na pravou 34st népisu SELECT FONT a stisknete

pal. Stejné tak se dostanete na pfedchoz{

1 "98%a” () » sadu vystrelenfim na 24st levou. Slove

+,=-./701294s5 SAVE rovniZ miZete zamitit a odpdlit -

p— ——— ihned se provede uloZenf nastavené sady

FoNT saug S7891 3 €=> 20 ;5 pdsku a to pod vidy steinym jménem

RBCDEFCHI JK font. (Ulozenf na disk se provddi ptles

- UNDO menu diskovych operacf.) Vystfel na

{1 H[ES L " ' f ,' _° 5 ? T Il' v polozku TEXT zpdsobf, 2e se vratite zpét ke

w~me=a »a v === pganf textu. Zbyvajf uz jen dvi sldvka -

bodef ghil Jk! l.lll)? a GRID. To druhd zapind nebo

vypind m#fZku pro editaci znakd - pouZitf

maeperstw ;' j» zfejmés mifZka nesporné ulehduje

ayall)~O06EE jniaci v bitovs mapé znaku. Funkee

E3S8icCsR22¢4Y kI.MI)]:'.) oboednl znamend *vraf posledn{

P rok®, ale d& se vyuiit i k prohozenf dvou

: '.' ‘0 ‘, : binéde znakd nebo k okopfrov&nf znaku. Krésné

sVe to #ké v prvafm vydén{i manuélu k

Desktopu Universum, cituijis “zvolte prvnf znak, zvolte druhy znak, zvolte opit prvnf znak
a potom UNDO, zvolte na druhy znak a UNDO dvakrit - znaky budou pfehozeny®,

ifll &

Vodorovné a svislé tlustd $sry nemaijf (na rozdil od velksho fonteditoru) 24dny jiny
vyznam net $isté orientadnf.

Obdélnfdek z tenksé $8ry obklopuje editovany znak. V nagem pffpads je to mezera a jak
jo vidét, m& 3{tku tH body. Cheete-li #ffku znaku zmendit nebo zvitiit, vystielte po
#ipkéch, co isou napravo od svislyoh dar. MiniméIn{ #{fka ju dva, maxim&ln{ deset bodd,
plidem2 devaty a dessty sloupec jiz k matici znaku nepat#f a mize obsahovat pouze mezery.

Znak pro editaci si vybereme tak, Z¢ najedeme na tabulku, zabdfrajfcf pravou
polovinu obrazovky a zde stfelime na poZadované pfsmenko. Kdy2 chcete editovat
nésledujfcf nebo ptedchézejfef znak (bréno vzhledem ke znaku aktuélnimu), staf najet bud
napravo &i nalevood obdéInftku a stisknout pal.

Maly fonteditor js vhodny pro dpravy znakovyeh sad “na poslednf chvili®, tedy
vitéinou pled tiskem.. najednou si vzp 2e jste zapomndli nadefinovat nlhky
specidlnf znak a u2 méte instalovén oviadad pro tiskérnu - nevadf, ulo2te (pokud jste to jiz
neuddlali dtfve, samozfeimd) oviadad na pésku (disk) funkef Save utlllts, potom pomocf Load
uthity nahraijte fonteditor, znak si upravte, opit dejte Load utility a nahrajte zpét tiskovy
ovlada a mdZete tisknout... (pFipomindm, 2¢ nenf na #kodu provést raddji znovu inicializaci
tiskdrny). Pro vyrobu vlastnich fontd pouZ{vejte radiji FONTEDITOR, umoziuje o pér
uZitednych funkef naviec.




MiZe se stit, 2e ani jadno z ndmi pRipravenych ovlddini (QROPM a Kempston
Joystick) VAm nebude vyhovovat. V takovém pripadd nahrajte znovu Desktop, zvolte v
instalafnim menu volbu Fonteditor extension, navolte si vlastni, V&m vyhovuiicf
ov]&dani, a posléze si tuto utilitu uloZte na pasku (disk) funkei Save utility. (To se d4
samoztejmé provést s jakoukoliv utilitou z instaladniho menu - jednou si ji vyberste,
nastavits poZadované parametry a uloZite; p?{ts uz nebude vie nastavovat znovu, ale
pouze dito ~ Load utility - podrobnéii d4ls).

utilita

PULLDOWN MENUS

Utilita Pulldown Menus je nihradou za ta, 2e standardni Desktop mé pouze kldvesy
horké volby (funkce se voli pFmym stiskem tlatitka) a 24dné& “okynka", coZ byl pro zlé
jazyky ddved k tomu, aby o tomto skvélém editoru drze a nevychovans prohlésili, Ze je
“user unfriendly* - tedy uZivatelsky nepifiemny. Pulldown Menus tento “nedostatek™ do
uréité miry napravuiji.

Vy volate-li utilitu (EXT i), napiZe se v hornim *4dku toto:
kldvesnice blokové akce Infout obrizek text Jdina
na slové kidvesnice stdji kurzor a pod tim viim je “rozbalena* nabidka:
ext h - deldi stisk pro diakritiku - zapni
ext y ~ prehozeni “y" a *z™ - zapni
ext ss+a - autorepeatza 5
ext ss#w — delistisk za 15
ext ss+b - déka kisvesovdho kliku za 12
(8isslné hodnoty samozteimé zAviseji na Vasem nasi tveni), Prvni fddek je opst zvyraznén.
Nyni méte nékolik moZnostf, co udélat d4l...
1) opustit utilitu stiskem breaku (caps shift + space)

2) plesunout se na jiné menu: 8 - doprava, 5 - doleva. Kurzor v hornim *adku
poskod{ ve zvoleném sméru a nabidka funkei dole se zméni.

3) pomoci kldves 6,7 se pohybovat se spodnim menu nahoru a dold.
4) Enterem vybrat v doinim menu funkei, kterd ma byt provedona.

Priklad pouziti: Chcete se dostat na konec textu.

Bull pFimo zma&&knetes EXT e, nebo - pokud si to nepamatujete a nemate sebemensi chuf
hledat to v manudlu - vyvoldte Pulldown, najedete v hornim fddku na polozku jdi na a v
menu dole zvol{te posledni Fddek, coZ nen{ nic jiného nez jdi na konec textu.

Poznimka: Price s roletovymi menu 3etf{ Valdi pamét, ale krade &as. Pokud s
Desktopem pracujeto deli dobu, zjistits, 26 by VAm tato utilita byla spi$ na $kodu nez k
uzitku, pokud za¢fnéte, pouZ{vejte ji.



utfita

BT100 3552

Dasktop mé v svié instalaci volbo oviadadd pro jednojehlidkovou tiskdrnu BT100.
Pokud tuta tiskérnu viastnite, jistd iste si viimli, #s v inicializaénim menu nelze ménit
#itku textu (je nastavena "natvrdo™ na 480 bod4, cof nen{ cifra jan tak vycucand z prstu,
ale standard, ktery dokée vytisknout vitdina tiskdren).

Nejeden uzivatel viak uposlechl rad uvetejninych v podftadovych Zasopissch a svoji
tiskdérnu hardwarové prizpdsobil tak, aby dokidzala vytisknout bodd na Fédek daleke vice
(nemluvi o tom, e vitiina “bitéstovek®™ hravié zviddi 512, tedy 2 obrazovky vedle ssbe),

Protote LQ tisk (dvojndsobnd hustota, fanty v rastru 16x24, namisto 8x12... vypadd
ta doopravdy pékné) prozatim nenf k disposici, budeta ss muset spokojit s utilitou BT100 -
8582. Jak 1 mnegf t Vis tulf, utilita dokie tisknout text diroky aZ 8552 bodd. 8itka tisku
nen{ nastavitelnd, protols vydl &isla ul divaif pochybny vysledek, a nit3f nenf tfeba
saddvat. Pokud s timto Fedenim nejste spokojeni, nic V&m nebréni v tom, abyste si ovladad
nenapsali sami, nebo o jeho napsén{ nepoddali své znémi.

V.inicializadnim manu se nio nezminilo - stdla si maZete nastavit zvitden{ na vyiku,
na $ftku, levy a pravy okraj, zreadloni tisku, mezeru mezi sloupci, podat slouped, kvalitu
tisku a podet Pddkd na strinku. Je-li manu na obrazovee, miZste hodnoty minit, stisk
“saef” znovu zinicializuje tiskdrnu, po stisku “o™ se vysune ven zbytek papiru; menu
opustfite stiskem spece.

Uciita BT100 - 562 jo na kazetd (disketd) pod nézvem “Bt552 xx*, kdo xx je verze
Vaicho ptipojeni tiskirny, tedy: AB, CB, C1, C2, C3.

uthlite

ARCHIVES

Utilita “Rrohives™ jo tu proto, aby vnesla pofddek mezi fonty pro Desktop. Za tu
dobu, 0o ja Desktop v distribuci se podatilo takika neuvdtitelnd - katdé znakové sada
giskala nejménd dvi novd jménall Naptiklad “moon alert™ se ke mnd dostal pod kryeimi
nézvy “digit™, “future™, “sol-fI", Jo to skutodné pffiemné pPekvapeni, kdy2 ziistite, 2e 2
dessti “novych® fontd jich csm méte - ALE POZOR, jmenuiji se jinak...

24dém Vis, abysts ve viastnim zdjmu znakevd sady jen tak nepfejmenovivali,
zamezite tim rozdffeni ui beztak velkého chacsu. Pokud niktery ze starych fontd pouze
poupravita, snaite ss zminu do nézvu propafovat jen &islem nebo pismenem, a ne hned z
"nsverendu™ udilat “bombastia™..1

Protofs i tak sa podle nézvu font tizke identifikuje, vznikla utilita Archives, kterd
slouf k archivaci znakovych sad.



Na obrézku vidfte, jak vypad4 utilita Rrchives v akei. Nahote je ndpis Fonts __
a vedle nd) nr:____ To isou kolonky, do nich2 se vpisuje iméno fontu a jeho &islo (viz d4le).
Pod tim je vykreslena mfizka s celkem 9#14#126 poli¢ky a na ka2dém je jeden znak. Pod tim
je uplnd dole vykreslena t4dka s timto textem (je to ndpovada):

Stiskem kldves 1, 2, 3. 4 volite, kterd znakovd sada md byt vykreslena. Sefazeni
fonty je steind jako v Desktopu.

Pokud stisknete F, miZete zadat do kolonky FONT: text, ktery se tam zapife,

zpravidla to bude iméno znakového souboru.

Stiskem N muZete pak zadat text do kolonky nr: , tedy archivaéni &islo fontu.
Archivaéni &fsla, zadinajiei pismeny KUD jsou vyhrazena pro fonty, které jsou na
distribudnim disku Desktopu nebo pro fonty, kterd ziskate z Klubu Uzivateld.

Stisknote-li D, uleZite si obrazovku

na disketu PP ukldddni souboru na Eant: ne:

disketu si dejta pozor na jméno, pod kierym

se obrdzek ulo2i -~ abyste si omylem ! LR LR AL (D =+

nesmazali stejnoimenny znakovy soubor. |, {7/ [s11{2i3[4]s5ie{?[a3]9]: |:

P#i ukldddini obrizku na disketu se

pouZivd BASIC, jo tu vsak provedeno < >|2jelaiBie|D Fleur

ofetfeni moZnych chyb - pokud dojde p#i _

ukldddni na disketu k chybd - a jsou vizITIN 31t i ]2 L| | i |

mo2né tyto chyby: t st laleD [misle 7 fairls
1) zad4ite jméno, ve kterém budou [t Ju |v |win {y [z [C [I {} Qe |E

znaky “.* (tetka) nebo “?* (otaznik). ¢ lE]s|sjalc]rr]2}2 ¥|ila
2) zaddte jméno souboru, ktery se [r = = = =

na disketd jiz2 vyskytuje a’na dotaz L Tlajpja[nfsfojeTia v

Rewrite old file (P=proceed) odpovite
z&porné.
3) chyba diskety - jiny format atd.

Ve viech pripadech bude hl4dena chybové hlddeni Disk errorl,

Stisknete-li T mu2ete provést to, co v predchozim piipadd, ale misto diskety bude
cilovym mistem kazeta.

Stisknete-1i P, muZete si obrdzek rovnou vlo2it do Desktopu - objevi se vybiraei
okénko a iste vlastnd v prfikazu nahrini a vgbér obrizku (EXT W) v okamiiku, kdy se
obrazek nahril. Po vybrani se vratite do Desktopu.

A koneénd pokud budete chtit zase zpAtky do Desktopu bez toho, abyste cokoliv délali,
stisknadte BRERK (Caps Shift + Space).

Dalsi postup je jasny - obrazovku vytiskndte (nejlépe ve zvitieni 2x2, detaily znaku
jsou pak mnohem lépe patrné) nebo si ji zafadte do textu (a pozddji vytisknate), to podle
libosti. A2 pristd budete hledat vhodnou znakovou sadu, miete se pomoci takovéto tabulky
snadndji orientovat.

Utilita Archives byla pouZita pro vytvoreni é4sti manudlu, nazvané FONTY.



utiiita

TAPEINSTAL

Jak napovidd ndzev této utility, m& néco spoleného s pdskou a s instalacf - ano,
umoZiuje Vém vytvofit si vlastni instalaci Desktopu - pristd si jiZ nedbudete muset
nastavovat darvy, pFipojeni tiskérny nebo ovlddén{ fonteditoru, ani kldvesovs konstanty
ani zapinat &i vypinat Kempston Joystick a pokud odvykle pouzivate jiné fonty, ne2 jsou

ty &tyfi zékladni, nedudete je muset znovu nahrévat. Tato utilita Vdm navic upravi
spoudtdei BASIC tak, 2e pro ndvrat z BASICu do Desktopu vystadite s pouhym prikazem RUN
(d#ive RANDOMIZE USR 48206).

Snad jsem Vs dostateénd navnadil a nyni si tedy mdZems presnd vysvitlit postup
pFi pouZiti utility. Nyni si ukéZeme menu, kters Vém utilita Tapeinstal nadidne:

1...l0ad vtitity
2...8ave ingtattation
J...return

Prvni funkes - load utility - slouZi k nahréni (z kazety) utility, kterd mé dyt v
instalaci Desktopu po jim nahréni (zfejmé si tam ddte tu utilitu, kterou pouzivite
nejéastdji - tfeda tiskovou). Pokud tuto funkei pouZijete a pak se vratite do Desktopu bez
uloZeni instalace, bude tam misto utility Tapeinstal utilita, kterou jste prévd nahréli.

Druhé funkes - save instalation - provadi nejddle2itdi#l funkei tato utility: vytvori
a na ikazetu V&m ulo2i instalaci Desktopu.

Treti funkee - return - Vés vraci zpstky do Desktopu. ,Pokud jste ji pouili pred
uloZenfm instalace, tak Vés vrati pfesnd do toho stavu, v jakém jste Desktop opustili, pokud
ji pouZijete po uloZeni instalace, bude z Desktopu vymazén pFipadny test vietnd odbraézka.
Na kazetu se uklédé prézdny Desktop, pokud dyste tedy chtdli vytvorit instalaci i s
néjakym textem standardni hlavidka dopisu), pak to timto zpdsobem provést nelze.

U2 zndme vyznam viech funkef utility Tapeinstal a nyni uz jen vlastni vytvofeni
instalace:

1) nahrajte Desktop z kazety nedo diskety, vy berte si barvy a nérodni verzi, kterou
budete pouzivat a zvolte ten oviadaé tiskérny (fonteditor), ktery cheste pouZivat. Déle si
nastavte délku klévesového kliku, rychlest autorspsatu, pfepniéte si pfipadné Z a Y,
navolte si psani diakritiky pomocf deléfho stisku a prodlevu pred zapnutim diakritiky
(samozfeimé jen pokud to poZadujets, zapnite pFipadnd G méd, nastavte si §ifku textu a podet
f4dkd na strénku, pokud cheete pouzivat jiné fonty, ne2 zékladni, nahraits si je - zkrétka
upravte si Desktop k obrazu svému.

2) uloZte si vybdranou utilitu na kazetu. Pokud cheste pouzivat jinou utilitu, neZ je
maly fonteditor nedo niktery ze zdkladnich ovladadd tiskdren, pak samozfejmé nic na
kazetu uklédat nemusite. Pokud jste si vybdrall oviadaé tiskdérny, musite si jej uloZit na
kazetu dfive neZ budete tisknout nedo nez dbudets minit nastaveni parametra - to proto, 2e
pFi prvnim vstupu do ovladade (tabulka nedo tisk) se proveds inicializace interface (UR-4
tedy obvod 82585) a tato E6st se odpoif.



Pokud si peci jen budete chtit zménit nastavend parametry pro tiskdrnu, mdzete to
udélat, musite viak tuto rutinu opravit (pripojit opdt inicializaéni &ést rutiny). Je to
celkem jednoduché. Nastavte si parametry tiskérny, vyskoite z Desktopu do BASICu, ta je
jako obvykle EXT ss+k a pak si zvolte BASIC v menu (to je rdzné u kazetovd nebo disketovd
varze). Napijte ptikaz:

POKE (PEEK 48S25+2S8%PEEK 48528B),82

Potom opravts v prvnim tddku prikaz RANDOMIZE USR 24220 na piikaz RANDOMIZE USR
48288 (u novd varze je to jiz hotovo) a dejte RUN. Déle si jiZ uloZte utilitu steind jako v
predchozich pripadech.

Pozndmka: U oviadae pro soutadnicovy zapisovat XY 4158 tuto opravu dilat nejen
nemusite ale pFimo nesnite |

3) na kazeté méme tedy pottebnou utilitu, nahrajeme ji do Desktopu (load utilicy) a
zvolime uloZeni instalace (save lastalation). Program se zaptd, jestli se nejednd o omy! (Are
you sure? (y/n)) a pokud stisknete A nebo ¥, utilita smaZe pripadny text, zeptd se na jméno,
pod jakym mé instalaci ulofit (Mame:) a na kazetu ulo2i Desktop ve dvou souborech - kritky
blok typu BASIC a blok typu BYVES dlouhy 19200 bytd. Blok BASIC se bude jmenovat
plesné tak, jak jste zadali, blok BYTES bude mit viechna valkd pismena v zadaném nézvu
nahrazena malymi, jinak se nézev [i3it nebude.

4) Instalaci nahrajete obvyklym zpdsobem, po nahréni bude Desktop plesné v
takovém stavu, v jakém byl pti zavoléni utility tapeinstal

utfiita

DISKINSTAL

Utilita diskinstal se pHlid neli#f od utility tapeinstal, pouze misto na kazetu ukladé
instalaci na disketu. ProtoZe pro ni platf t&miéF plesnd toté2 co pro tapelrstal, nebudu zde
cely postup instalace opakovat, pouze upozornim na rozdily, preétite si tady nejprve popis
utility tapainstal.

2...l0a8d Utitity
2...58ve installation
d...Catatog
4...return

Predchozi t4dky znérozAujf menu utility diskiastal, na rozdil od tapelastal ja tu
je#té navic funkce umozfujici vypsat katalog diskety.

Jakdkoliv chyba u disketovd operace (nenalezeni souboru pii lngd utility nebo
prepindn{ disku nebo zaddni chybného jmina pFi save lnstalation) ja hlddena jako Disk
errerl Rizen{ se viak vraci zpatky de utility.

Pti zaddvén{ jmina pro instalaci dejte pozor na znaky *.* (teZka) a *?* (otaznik),
kterd se ve jminu disketoviho souboru nesmi vyskytovat. lmhlul neuklddejte na
origin&lIni disketu s programem Desktop (nechta ji raddsi ve stavu, v jakim jste ji zakoupili.



utilita

INSERT+CAT

Toto je utilita, ktord Vém umoZni dostat do Desktopu prakticky jakykoliv text,
bohuZel pouze v piipadd, Ze méte disketovou jednotku Didaktik 48. Pokud ji neméts, mizste
tuto utilitu pouzit pouze na vytvoreni katalogu kazsty (aspoii ndco).

Nebudu dlouho chodit kolem horké kade a rad3ji se hned pustim do popisu insert+cat.
Vlevo vidite hlavni (ona jich vic ani nemé) menu utility. Jsou v ném jednotlivé polozky,
T...tape catalog nékteré jsou funkcs, jind jsou piepinads s parametry, s
D...disx catatog jakymi budou funkce pracovat. Vezmeme je hezky popoifadé.

I...insert rile Prvni js T..tape oatalog, jak jsem se jiZ zminil, je to
C...conversion table jedind funkce, kterou 1zs pouzivat u kazetové verze. Po
K...xeywords ON stisku T zaéne utilita hledat na kazetd hlavidky a pokud
néjakou najde, zapise ji do textu Desktopu. Zapisovat se bude
B...begin spaces @2 ;3 misty textu, kde byl kurzor naposledy, pskt ss bude
S...speed SLOU aktudlnim fontem. Kazdy fdédek vypadd takto:

L...line Lenght Q0
X...delimiter ENTER

R...return kde typ souboru je pismeno P (program), € (character array

- znakové pole), N (number array -~ &iselné pole) nebo 8 (bytes -~ soubor typu CODE). Jméno je
obvyklych deset znaky, délka je délka bloku, start je podle typu souboru bud startovaci
Fédek (u typu P) nebo poddteéni adresa (u typu B). Treti parametr mé vyznam u typu P - je
to délka programu bez proménnych. Treti parametr midze také ndst ndjaké dalsi informace
(naptiklad u Desktopu nese informaci o ddlce obrdzkd). Pokud chests, aby ss Vém vytviéfsla
pFi &teni kazety Whlednd tabulka, pouzijte neproporcionélni font.

typ souboru Jméno délka start téetiparametr

Daléi moZnost jo D..disk oatalog. Funkce vypide do Desktopu pfesné to, co na
obrazovku vypide basicovsky prikaz CAT. O pouzitém fontu, umistdni a zarovndni plati
totéZ co pro tape oatalog.

Nejvitéi vymoZsnost je funkes I..insert File. Tato funkees nedéld nic menifho (ani
vitéiho) neZ, Ze vioii z diskety soubor typu Q (sskvence) do Desktopu. Déld to steinym
zpdsobem, jako kdybyste cely obsah souboru nafukali do Desktopu pismenko po pismenku.
Jestli jedté nevidite revoludnost tdto moZnoesti, pak Vém musim Hict, Zs dostat do souboru
typu Q néjaky text, je velice jednoduchd (stadi si otevFit kandl pro tiskdrnu .... podrobnéii
déle). Timto zpdsobem mizete do Desktopu dostat listing Basicu, zdrojovy text z asssmbleru
(Prometheus, Gens). Poutijeto-li Tools 48 (program pro obsluhu disketové jednotky
Didaktik 40 z nadi nabidky) ks zméné typu souboru (vitdinou z bytes na sequence), mizete
de Desktopu dostat zdrojovy text z jin&ho textovédho editoru & databdze. Funkes ss zepté na
jméno souboru typu Q a vloZi jeho obsah do Desktopu. Pokud soubor daného jména neni na
disksté nalezen, jo hldfena chyba Disk errorl. Vkl&déni lze kdykoliv prerufit stiskem
BRERK (Caps shift a Spacs). Na konci textu vinovandho této utilité mizete nalézt nékolik
uzitednych piikladd.

C..oonversion table. V souboru typu sequenee ss mohou vyskytovat libovolnd
znaky s kédy O aZ 255. Desktop viak zné pouze znaky s kédy 13 (Enter - konec Fédku), 32
a2 127 (obvykle standardni ASCII znaky) a 128 a2 187 (znaky @ diakritikou - nérodni
abeceda). PF vklédéni tedy musi byt rozssh znakd ndjakym zpisobem zmendsn. Znaky s
kédy ® - 184 jsou prevédiny podle konverzni tabulky, znaky od 188 do 255 jsou
rozepisovdny jako klidové slova BASICu. Konverzni tabulka #ké, jakymi kédy maiji byt



nahrazovdny jednotlivé kédy ze souboru. Na poddtku je tabulka nastavena tak, Ze kédy v
rozmezi 8-31 vyima 13 (Enter) 1sou vypoustiny, kédy od 32 do 127 jsou ponech&ny baze
zmény a kady od 128 do 184 jsou bud nahrazeny
odpovidajicim pismenem s diakritikou nebo vypustény -

2 to

nastaveni jako pro soubory z TASWORDu. i 2] t3 323
Na obrdzku vidite, jak vypad4 obrazovka po stisku is8 (?) to 3@@

€. Je tu vypsdno nékolik #4dkd a na kaidém isou tyto 188 2] ° 2%,
udaje: 181 (?7) to Q00
162 (7) to Q00

809 (?) to 808 ied (1) 1o 288

° AR R

P 201 (7) to 009

Prvni &islo je kéd znaku v sekvencl, v zdvorce Je Q02 (?) to 333
pripadny odpovidajici ASCII znak, druhé &islo je kéd, 222 i3} tg 2as
kterym bude nahrazen p#i vleZeni do Desktopu. g g ; to 000
Tabulku Ize pPepisovat ~ volbu kédu pro prepsdni 295 (3} %3 ooo
provadite pomoci 8 a 7. Pokud stisknete ENTER, miZete 3 g 2 {.g 200

zménit hodnotu pro nahrazeni vybraného kédu.
Nakonec si jeStd ukdZeme jaké kédy md diakritika v Desktopu: é-128, E-129, é-138
E-131, 3-132, §-133, &-134, -135, F-138, R-137, 2-138, 2-139, y-148, ¥-141, 5-142,
A-143, -144, [-145, 3-148, D-147, 7-148, N-149, d-150, 6-151, ¢-152, T-153, d-154,
8-155, 4-156, G-157.
Pokud se cheete vratit do menu, stiskndte SPACE.

K..keywords ON (OFF). Pokud nechcete, aby se znaky s kiédy 165 az 255
rozepisovaly na kli%ov4 slova BASICu, miZete rozepisovdni vypnout.

B...Begin spaces 88. Tato konstanta uréuje, kolik mezer se vypiSe na zaddtku kazdého
PFadku pred vlastnim textem. SlouZi tak pro formétovéni napf. assemblerovskych vypisd
aby text neza&inal hned od zaddtku fddku. Po stisku B se Vis utilita zeptd na novou
hodnotu. Tato konstanta se pouziv4 i pri katalogu pasky nebo diskety.

S...speed SLOW (FAST). Po vloZeni kaZdého znaku se provadi vypis, tato skutednost
je nd8kdy na $kodu a zdriuje, miZe byt tedy vypnuta a vypis se bude providat vidy aZ po
vloZeni celého Fddku. Zrychleni jo asi o 60X. MiZe se stdt, Ze pii reZimu FAST se nebudou
vypisovat texty na obrazovku sprévné - do Desktopu anof

L...line lenght 88. Tato konstanta je urdena pro pfevaddni soubord z programiv
Tasword a R-Text. Texty tdchto textovych editord jsou uspofdddny tak, Ze ka2d4 Fddka
zdroijového textu je dlouhd 64 znaky a tyto fadky jsou Fazeny 2za sebe bez jakéhokoliv
ukondovade Fddky. Pokud je text zarovnédn k obdma okrajim a neznali bychom ddlku fddku,
spojovaly by se vidy posledni slove na predchozim f4dku s prvnim slovem na Fddku
ndsledujicim. Pokud tedy prevadite text z Taswordu, nastavte délku fadky na 64. Po
vloZeni kaZdé *adky se do textu vleZi odd&lovad (budto ENTER nebo SPACE ~ mezera). Pokud
je délka *4dku nastavena na nulu, nevklddaif se 24dné oddslovade.

X...delimiter SPACE (ENTER). Odd8lovad (viz pfedchozi odstavec). Zkuste si prevést
néjaky text z Taswordu nejprve s jednim a pak s druhym nastavenim a uvidite rozdil.

R...return - ndvrat do Desktopu.
Na z4v8r je3ts ndkolik pFiklady pouZiti vklddani souboru typu sekvence:

1) vioZeni BASICovského vypisu do DESKTOPu:

Nahraijte si do poditade ndjaky program v BASICu, zadejte OPEN #3,,"lIsting™: LLIST:
CLOSE #3. Prvnim pfikazem jste vytvofili soubor typu sekvence s¢ jménem listing
napojeny na kandl #3 (to je kandl pro tiskdrnu) - ty &rky tam jsou skuténé dvi, neni to
pieklep. Druhym piikazem jste poslali listing BASICu do kandlu #3 a tfetim iste uzavieli
kan4l #3 a tim poslali zbytek vytpisu v bufferu do souboru (buffer je dlovhy 532 bytd).



Kdy2 nyn{ zaddte PRINT »™listing™ vypids se VAm na obrazovku to, co je v souboru
listing, Vyresetuijte poditad, nahrajte Desktop a do néj utilitu insert+cat a zavoleite ji.

Stisknéte I a vloZte jméno listing (musite mit v mechanice tu sprévnou disketu) a u2
se miZete jon divat, jak s v Desktopu objevuje znak za znakem.

2) Viozenl textu z Promethea (CENSU) do Desktopu

Nainstalujte si PROMETHEUS (GENS) na adresu 25000 (musi byt misto pro buffor),
Napiite OPEN #3,,"asmlist™ a spustte assembler, nahrajte do néj poZadovany text a deijte
tisk textu, po skonden{ opét vyskoéte do BASICu, vlote CLOSE #3 a vyresetuijte podftac.
Steiné jako u predchoziho pFikladu vloZte text do Desktopu.

3) Pirevod textu z TRSWORDU do Desktopu

Nahrajte text z Taswordu na disketu v nekomprimované podobd. Pomocf Tools 48
zmdiite pifponu (a tedy i typ) souboru z B na 0. Nahrajte Desktop a utilitu insert+cat,
zadejte lne lenght 84 a naitéte vytvoltenou sekvenci do Desktopu. Pokud diakritika
neodpovidé pdvodnf, musfte si zjistit, jaké kédy pouZfvd Vade verze Taswordu pro
diakritiku a upravit konverzni tabulku. Pokud budete chtit tuto utilitu s novou
konverzn{ tabulkou pouZfvat vicekrat, ulo2te si ji na svou pracovnf disketu.

4) Pfevod toho, co tiskne program v BASICu na obrazovku do Desktopu

Méte, Fokndme, program, ktery poéitd ndjak4 &isla a tiskne je na obrazovku, zadeijte
OPEN #2,,"baslcprint™, spusfte program a po jsho skonéeni vloZte jedtd CLOSE #2. Sekvenci
do Desktopu dostanete obvyklym zpdsobem.

Poznémka: Pokud preruifte vkl&d&ni sekvenénfho souboru nebo catalog diskety
BREAKem, dojde pFi nahrévén{ souboru “desktopDSK™ k jeho nenalezenf, vioZte CONTINUE a
bude v3e v pofddku. Tato chyba je zpisobena programem pro ovl&dén{ disketové mechaniky
a zatim nevime, co ji zpdsobuje.

WALL

Jestli V&s napadlo, 2e by tato utilita mohla mft ndco spoledného s bourénim zdi, pak
jste na sprévné stopd - je to velmi pfesné kopie programu z dvoedn{ kazety ke Spectru 48
Thro* the wall. Z téchto (tedy pietnich) ddvedd byly zachovény i pivodnf texty a
angliétina. Pokud nevite, co je Vasim
tkolem, pak méte zbourat viechny cihly
pomoef mfidku, ktery odréZite pélkou.
__.:=Pokud V&m mikek spadne na zem, ztrécite

SeT— ez joi, mAte k dispozici 5§ migkd.

Pokud se V&m podaf{ zbourat
viechny cihly, bude se vie opakovat, jen
body od minula V&m zdstanou do nové
hry.

Na kazetd &i disket# jsou dvi verze,

jedna se ovléd4 kl&vesami O, P a Caps
Shiftem, druhé pak pro zminu Kempston
Joystickem.
i L Pokud se domn{vAte, %s nézev
ut.lllt.a (uzitednost), o v tomto piipadé pondkud nepatfidny, pak méte docela jisté pravdu.
Nicménd aZ Vés pfi psani textu posedne hravé ménie anebo uZ nebudete mit 24dnou
inspiraci, zahraijts si tfeba The Wall for DESKTOP.
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VYTVORTE SI UTILITU

Dobr4 rada, 207 Jeltd tak vidit jak. A pr&vi o tomhle tento text pojednd v & Pokusim
9o tu vysvitlit vis, co je k tomu potfeba.

Zalnems tim, co je nutné - jak Dosktop s utilitami pracuje a jak se pPed& v& Ffzenf z
Desktopu utilitd a zpstky. Utilita io blok dlouhy RS® bytd, ktery zaiind na adres 48828.
Jlkykgﬂllv program v asssmbleru, ktery nenf deléf ne zmifiovanych 1680 bytd mize tady
byt utflita.

Kdy?2 stisknete v Desklopu EXT i, proveds se viastnd instrukce call 465623 - EXT |
tady vold program na adress 48823. Stiskneta-li EXT p, zsptd se Vis Desktop na pofat
opakovén{ a tolikrdt, kolikrdt budata chtft pFevads jednotlivé #4dky nastaveného bloku do
grafické podoby a pro kaddy fddek zavold podprogram na adrese 48828. EXT p tedy zavold
celkem podet opakovan{ # podet #4dkd bloku podprogram na adrose 48828.

Tiskové rutiny (ty, ca si miZete vybrat v instalaci) jeou didlény tak, 2s EXT i
umoifiuie nastavit parametry pro tisk (pregram od 463523) a EXT p zailéuje viastaf tisk,
Dosktop pro tiskovou rutinu plipravi grafickou podobu Fédku a zavold program na adrese
40520 (tisk jednoho f&dku).

Tuto filozofii musfte tady u svych tiskovych utilit dodriet. Ndévrat zpit z
podprogramu nastaven! perameted + iniclalizace (46523) se pfedpokl&d£ skokom na adrasu
teplého startu (jp 45208). Ndvrat z podprogramu tisk Jednohe fidku (46520) pak v
obvyklém pfipadd f{nstrukef ret a v pfipads RRERKy (pleruden{ tisku) skokem na adresu
teplého startu (jp 48288). V4l program by nemdl minit hodnotu IV, pokud by ji zménil,
musfte ji pfod n&vratem nastavit zpit na 23018 (85C3A), pPeruden{ musf byt nastaveno na
méd 1 a povoleno (irm 1, of),

U tiskové utility potPebujete nutnd vidit, jak grafickd podoba jednohe Pédku
Desktopu vlastnd vypad£ a kde ss nachdz{. Nejprve kdo ss nachéz{ - adresa této oblasti je
zapsdna ve dvou bytoch na adrese 48280. Graficky mikrofddek je #ireky 87 bytd a Fadkd
jo 12. Zakstek grafického bufforu si miZete nechat vypsat na obrazovka tfeba timte
programom v BASICu (budete muset smazat pidvodn{ BASIC a mefnd posunout CLERRens
RAMTOP na 25000 - pak nd se ale do Desktopu nevraococited

10 LET »=PLEK 48200+288=PLEX 48218
90 POS (=8 TO 1887 STEP 87
b

,,
i

J=8 TO 31

beJ, PEEX (aejo])

JUNEXT 1§

DATA 18384, 18848, 10806, 17182, 17488, 17884, 17828, 18178
90 DATA 18418, 18872, 18828, 17184

K tomu, aby byla Vade tiskov4 utilita perfektni, mddote niktoré ieif parametry
nastavovat podle toho, jak jo nastaven Dasktop - polet F4dkd na strénku a ¥Fka tisknuté
ddsti. Podet Fidkd na strdnku najdete na adreso $1723 a §Pku textu v bodech najdete ve
dvou bytoch na adrese $1788. Opit si to miZets ovitit v Basicu - vyskoits do nija PRINT
PEEX 51723 by mil vytisknout 61 a PRINT PEEK S1758+288#PEEK 81788 d£ 488, pravda,
pokud iste tyto standardn{ hodnoty pfedtfm nezminili.

Tolik k tiskovym utilitdm, no vdochny utility viak musf byt tiskowé a tak si
povime o daldfch moZnostech ndvratu do Desktopu (zat{m jsn ret a skok na taply start).
Jinou moZnost{ je skok na studeny start (jp 45288). P# tamto skoku sa ale vymas cely
text v Desktopu. Valico ulitelny mdZe byt skok na teph) start s konverzi textu (Jp
48283) - tento zpdsob sa pout{v4 pfi ndvratu z fonteditor extension v piipadd, 2e se phi
oditaci fontd zminila #{fka ndiakého pfsmens. Neménd uZitelny jc skok na teph) start s
vygbérem obrizku (jp 24240).



Kazdy program obvykle potfebuje ndjakou 2ist pamiti pro data, kters pouziv4.
Utility mohou pouZivat oblast paméti od 23286 do 23551 (celkem 258 bytd). Do této &4sti
paméti si miZete odklddat svoje data po dobu préce utility.

Nakonec V&m jedtd popidi nékteré podprogramy z Desktopu, kterd by se VAm mohly
pti psan{ utilit hodit (pro oznadeni jednotlivych podprogramd budu pouzivat navésti, kterd
isou ve zdrojovém textu):

Nastaveni barev:

BORDER (adresa 54923). Nastavi barvu borderu (okolf) stejns, jako m4 Desktop.
PouZ{v4 obsah systémové proménné BASICu BORDCR.

CLRSCR (adresa 57170) - nastav: atributy na obrazovce tak, jak jsou nastaveny v
Desktopu. Barvy md Desktop uloeny v systémové proménné BASICu ATTR P.

Programy pra tisk znaku a pra vstup textu:

INPCOM (55070). Vstup textu (maxim4lné 10 znakd - INPUT) p#i voldni musf registr
h1 ukazovat na néjaky text ukondeny invertovanym znakem (jsho kéd je 0 128 vitsi nez je v
ASCII tabulce). Tento text se vypide pted vlastni vstup. Vstoupit mdZe maximélné deset
znakd. Tento program je v Desktopu pouzivin pro vstup jmen soubord. Pokud stisknete
EDIT, je vstup pfeddasné ukonden - po ndvratu je nastaveno z. P#i normélnim ukondeni
vstupu (ENTER) je nastaveno nz. Text, ktery byl zaddn je na adrese 55152. Pro tento
podprogram obsahuje Desktop tabulku textd, kterd jsou pouziviny pti vstupu, jsou to:

“Font:* na adrese 55133

“Now many:* na adrese 55138

“Name:“ na adrese 55147

“Are you sure (y/n) ?“ na adrese 55164
“Verify (y/n)* na adrese 55184
“Found:* na adrese 55196

INPNUM (53470). Tento podprogram je pouZivAn pro vstup Zisel, v tomto pipadé
(voléni od adresy 53470) se Vs zeptd “Now many:“, pokud budete chtit, aby se ptal na néco
jiného, zavolejte jej 0 3 byty d4l (adresa 53473) a do hI dejte adresu poZadovandho textu
{musi byt na konci invertov4nl). Takto volany program se oviem pti stisku EDIT vrat{ do
Desktopu, pokud to nechcete, midZste volat p*imo vstup textu (INPCOM) a pak vypodet
hodnoty é&isla na adrese 53476.

ZOUT (57302). Tisk znaku, ktery je pouzivin pro informadni #ddek v Desktopu
(pismena jsou vysok4& 12 bodd a tisknou se inverznd). Tiskov4 pozice pro tento tisk se
nastavuje na adrese 57318. P#i tisku nen{ zajidtdn pFechod na dalsf Fadek!

SPOUT (57300). Tisk mezery pomoci podprogramu ZOuT.

SETL (54916). Nastavi tisk pomoci ZOUT na levou stranu nejspodndiftho #4dku na
obrazovce - pouziv4 si p#i tisku informaénfho #4dku v Desktopu.



SETL2 (54906). Proveds vymazéni informaénfho f4dku a nastav{ tiskovou pozici
pro ZOUT na jsho zatstek. Pouziva se pled tiskem chybovych hlddeni.

SETLI (54903). Provodo totéZ co SETL2, navic nastavi barvu borderu. Pouziva se
pro chybovs hlddon{ po skonéeni nahrévéni.

NUMS (57354). Vytiskne obsah M registru na obrazovku jako péticiferns éslo. Pro
tisk jo pouit program 20UT.

N4 (57360). Vytiskno obsah hi registru na obrazovku jako &tyfeiferns éslo. Pro
tisk jo pouiit program 20UT. Pokud je &islo v b véts{ nez 9999, nenf &slo vytidtino
sprévné.

NUM3 (57366). Vytiskne obsah hl registru na obrazovku jako troiciferns &slo. Pro

tisk jo pouiit program 20UT. Pokud jo éfslo v M vétél nez 999, nenf &islo vytisténo
sprévni.

TT (57291). Vytiskne text, na ktery ukazuje registr hi pomoef ZOUT. Text musf byt
ukonéen invertovanym znakem.

Testevéni klévesnice o Joysticku:

NRITK (54932). Podprogram &eké na stisk klévesy nebo pohyb joysticku (pokud byl
v Desktopu zapojen). Lze jej vyhodné poutit jake jakési PRUSE 8.

31 (55965). Tento podprogram testuje kldvesnici a port 31 (kempston), pokud nenf
stisknuta kldévesa ani joystick, vraef se 2. Pokud néjaké kldvesa stisknuta byla nebo byl
stisknut joystick, vraef se nz. Program pfevadi &ten{ joystioku tak, jako by to byly
klévesy - viz taks CXEY.

CKEY (56084). Podprogram vraef v registru a kéd stisknuts klévesy nebo jeysticku.
Pokud nen{ klivesa stisknuta, vracf se nula. Podprogram na stisk klévesy nefeki. Po
plijeti kldvesy se zavolé podprogram CLICK. Joystick je signalizovan takto:

doleva - kéd “5* - 53
doprava - kéd “s" - 58
dold - kéd “8* - 54
nahoru - kéd 7% - 36
doleva ¢ pal - 9
doprava ¢ pal-8

dold + pal ~ 18

nahoru ¢ pal ~11

Samotny stisk Pal ani éikmé smiéry nejsou plijimény jako pohybd joystickem -
program na n§ vibe: neresaguje.

CLICK (56105). Pipnut{ - délka pipnut{ je nastavena podle systémové proménné
BASICu PIP (23609).



Podprogr pro préci s grofikou:

DRAWBOX (55430). Nakresli (xorovand) rémedek. P#i vstupu je v hi adresa levého
horniho rohu rémeéku. 3ifka rdmedku v osmicich bodd je uloZena na adrese 55432, vyika
rémeiku v bodech je uloZena na adrese 55445. Tyto parametry - 3{tku a vydku - musite po
pouZiti tohoto programu opét nastavit na pivoedni hodnoty (hlavné vysku).

UPHL (55507). Program vypoéitd adresu bytu na obrazovce nad bytem, na ktery
ukazuje registr h. Hodnota je vrécena v hl Pokud se jednd o adresu v nejvy3sim
mikrofddku, bude vypoéitdéna adresa ve stejném sloupci ale v nejniZ$im mikrotddku.

DOWNHL (55596). Program vypoéitd adresu bytu na obrazovce ped bytem, na ktery
ukazuje registr hl. Hodnota je vrécena v h. Pokud se jedné o adresu v nejniZ3im
mikrofddku, bude vypoéitina adresa ve stejném sloupei ale v nejvy33im mikrofddku.

ROLLS (56282). Podprogram pro rolovédni celé obrazovky doprava nebo doleva o
jeden bod. Smar rolov4ni je uréen hodnotou registru a, pokud je v ndm 49 (kéd znaku “1%),
tak se roluje doleva, pokud je v ném 50 (kéd znaku “2%), tak se roluje doprava. Pokud je v a
cokoliv jiného, nedéje se s obrazovkou nic.

Ostatni podprogrony (nexofaditelné):

DIVBHL (57233). Podprogram vydd8li hodnotu v registru hl osmi. Jedn4 se vlastndo
tti posuny doprava.

DIVMOD (56368). Podprogram pro 3sstnéctibitové ddleni. Délenec js v hi, ddlitel v de
a po provedeni je v'hl zbytek po déleni a v ac podil (horni byte je v registru a, dolni byte
pak v registru o). P+ déleni nulou je vysledek 65535.

IQLDIR (57074). Jak napovid4 jméno, jedné se o jakysi idie s inteligenc, ta spodive v
tom, 2e se neprovéadi v pfipads, 2e je v bo registru nula (o tom, jaké nésledky mé ik, kdy2 je
v be nula bychom si mohii dlouho povidat). Pokud je to nutné, voli ss misto instrukes idie
instrukei lddr (kdyZ by mohlo dojit k chybnému pifenosu p#i pfekryvu obou oblasti).

ROMLD (54944). Vol&ni podprogramu pro LDBYTES v romes (viz komentovany vypis
ROM) tak, 2e se pfi chybs nebo stisku BREAK nevypisuje chybové hld3eni - #izeni se vrati
zpdt do volajiciho programu. Program tedy nahraje z kazety blok, jehoZ LERDER js v a
registru, délka jo v de registru a poééteéni adresa jo v bx registru. Po skonéeni je nastaveno
nec v piipads, 2e do3lo k chyb2 nebo stisku BREAKu.

RDRESSES (55560). Adresy jednotlivych F#4dkd na obrazoves - js to celkem 15
dvoibytovych adres. Jsou to tyto adresy: 16384, 17440, 16480, 17538, 165786, 17632,
16484, 195286, 185886, 198186, 136586, 21584, 26544, 216686 a 26648.

BLOCKX (54976). Vraci v bl adresu prvniho a v de adresu posledniho f&dku
nastaveného bloku. Tento program mdZets vyuZit napfiklad pro zménu zarovnéni textu v
nastaveném bloku (coZ je funkes, kterd v Deskiopu chybi) - viz dal3f text.



Forndt textu v Deskiepu:

Abyste mohli vytvaret utility, kters roz3{?{ moZnosti zpracovani textu v Desktopu,
potZebujete vidst ndjaké informace o tom, jak je tento text uleZen:

Cely text se skl&d4 z F4dkd - jsou to takov4 samostatngd 84sti textu (vietnd obrazkad,
ty, jak vite, jsou také rozddleny na &dsti pro jednotlivé Padky. Kaidy Pddek zalfnd
informalnim bytem, v tomto bytu jsou celkem t#i ddleZité informace - font, ktery je na
tddku pouit, zarovnén{ textu a pFitomnost spolu s polohou obrézku na *d&dku. Jednotlivé
informace jsou v informa&nim bytu uloZeny takto:

Bity B a 1 nesou informaci o pouzitém fontu - &islovAni je o jedni¢ku pesunuto proti
volbd fontd v Desktopu - tedy O odpovid4 EXT 1, 1 pak EXT 2, atd. Pokud se uprosted 24dku
mén{ font, je to zajidtdno daldf informaci.

Bity 2 a 3 nesou informaci o zpdsobu, jakym je text na *&dku zarovnén. PFitazeni
zplisobd zarovnani je ndsleduifcf: @ - text jo zarovnén doleva, 1 - text je zarovnan k obéma
okrajim, 2 - text je zarovnén doprostted a 3 - text js zarovnan doprava.

Bity 6 a 8 nesou informaci o pFftomnosti a poloze obrdzku na #4&dku. Kédovan{ je
takovéto: O - na *ddku nenf 26dny obrazek, 1 - obrazek je vievo, 2 - obrézek je uprostied a
koneZné 3 - obrézek je vpravo.

Sedmy bit v informadnim bytu je v2dy jednitka, Etvrty bit je nula a je pouZfvan p?i
zpracovAn{ textu (mdZete joj pouzfvat i Vy pro uchovAni ndjaké informace p?i préci s
tddkem, pted vracenim kontroly do Desktopu jej viak vynulujte.

Za informaénim bytem mdZe hned nésledovat viastni text, pidi mdZe, protoZe pokud
jo na tddku néjaky obrazek, pak jsou tu nejprve dva byty s adresou obrézku - tedy pokud je
alespoit jeden z bitd 5 a 6 nenulovy.

Viastn{ text jo ukonZen kédem 13, tento kéd se nikde jinde v #4dku nevyskytuje (ani
v adrese obrézku!), a skl4d4 se ze t2{ typd kédd, kters se rdznd stFidaii, jsou to:

Kédy pro volbu fontu ~ jsou to kédy B at 3. Kéd O odpovidd prvaimu fontu, kéd 1
odpovidé druhému fontu, atd.

Kédy pro Jednotlivé znaky - obvyklé ASCH kédy (32 a2 127) doglnln( o kédy pismen
s diakritikou (128 a2 167), témto kéddm odpovidaji po Fadé pismena ¢ EEE 335 EPR22 Y
vaAifabandSetalal.

Kdédy pro opakovini - to jsou kédy od 168 aZ do 255. Ka2dy takovy znak znamend, 2e
8¢ znak pted nim opakuje - kolikrat, to se zjisti, kdy2 se od kddu udete &{slo 160. Neboli
naleznete-li v textu sekvenci 86, 183, znamen4 to, Ze je tam celkem 4x velké A - jednou jeo
tam samo a dal3f kéd znamené, Ze se je3td trikrat opakuje - tedy celkem Etyrikrat.

P?i psan{ utilit nezapomeiite, Ze nelze jen tak zménit font na *ddku - rdzné fonty
maji rdznou velikost a proto se po takové operaci musi provést konverze textu, vracejte se
v takovém pifpadd ples teply start s konverz{ textu. Pokud viak ménite jen zarovnéni
textu anebo polohu obrézku, tak sl tmito problémy hlavu zatéZovat nemusite.

Jodté posledn{ prosba, pokud vyrobite utilitu, o niZ se budete domnivat, Zs by se
mohla hodit i nékomu jindmu (prakticky ka2d4 utilita se miZe hodit i ndkomu jinému ne?
V&m), nevéhejte a podlete ném ji do kiubu uivateld desktopu. Bez Vadsho svolenf s nf
samoztejmdé nebudeme nijak naklédat, pouze po dohodd s Vami.



VELKE FONTY

Jak jiz bylo Feleno, velké¢ (titulkoué) Fonty jsou urfeny pro Fonteditor (jon pro
jistotu upfesiiuji, 2o neni myslena uthita Fontedit, ale podpirny program, ktery pati{ ke
kompletu Desktop).

v Prvni titulkov§ Font jo z Univerzumovy
TITULKOYY FONT nové hry Moh Jengg (prekvapuiici, 1e7).
Jakykoliv daldi koment4F je zbyteiny, viechny

znaky Fontu vidite na obrazku vedle. ¢4rka nad

Y byla dodéldna v grafickdim editoru WLEZLEY

7+, obrazovku jsem nakreslil pf{mo wve

DBCDEFGHIDKLMNOPQ Fonteditoru.
RSTUYWXYZ . . ! 2 Hra Moh Jongg je spolu s Perestrojkou,

Exploding Rtoms, Rkciondfern 2 a Telefony I v

o 1 2 3 4 5 6 7 8 9 hornim kompletu &. 4, ktery je k dispozici jak na

kazotd, tak na diskets.

Druhy titulkowy Font je ze hry Ceorge K. T lTULHDU'{" FDnT

The Terminator (hra nen{ v distribuci a ani v

nf nebude - vzhledem ke své brutalits, spousts
nepfipustnych reklam, drsnému zaddtku, stfedu
i konci a celkové uZivatelsks nepFijemnosti).

Pozor, na kazetd (E(i:k_etl) je Font uloZen HBEDEFGH ll-JHL
pod ndzvem =SCI-FI*, a nikoliv "SCI FI* I mnDPDHSTUUUJH
Ye . , V' ?
0ie34567Rg

TITULKDVY FONT
Tretf titulkovy Ffont se jmenuje

2 “CRUSADE™, col Sesky znamens “kiffovd" -
g ﬁ g E tento, na prvnf pohled nelogicky, ndzev dostal
gﬂ podle plakdtu k S?il'l:;;igov: filmu lndi;r:(o
) Jones o Posledni ové vyprave, kde
R“DEF 5": ka posledni tFi slova jsou napg:na prévi
takovymto Fontem.
NOPBABTUVURYZ

»Iv B183458788



Gést theti

FONTY

Na nésledujicich 24 strandch naleznete archivn{ karti¢ky viech némi dodévanych
fontd pro Desktop. Fonty se signaturami KuD 8/e1 - KUD 8/25 jsou doddvény v kompletu
Desktopu (joe moZné, Ze u poslednich verzi je néjaky ten font navic). Fonty se signaturami
KUD 1/81 - KUD 1/23 jsou na tito kazets (disketd).

Bli23{ sezndmeni s novymi fonty...

Beerland2, Cebrettl, Kurziva, Doublebold tvori dohromady komplet Knihtisk.

Jméno Rfize a Mah Jongg poch&zeif ze steinojmennych her (pro jistotu - jednd se o hry
- a ted pozor - Jméno RiEe a Mah JonggM), kterd jsou obd v distribuci.

Steind tak Phones II je ze hry Phones IX (nebo Telefény 2... jak cheets), kierd oviem
v distribuci nenf (a budte ridi...).

Sinclair jo font z ROM ZX Spectra (pro maijitele Didaktiki jistd cennd kofist..),
doplnény o leskou velkou a malou abecedu - cely font je propordnfl Oproti tomu Sinclair 8
proporéni neni (konstantni §{fka znaku je 8 bodi) a misto dedtiny m4 grafické znaky podle
ASCII tabulky.

Edice 13 jo znakovéd sada, kterou s oblibou pouZivd nakladatelstvi Mlad4 fronta;
pripomind Moon Rlert, ale jo vy33{ a i jinak se navzé&jem lisf.

Consull, Consul2 jsou fonty z psacich stroji nezjidténé znadky.
Sinclair, Little, Roademy, Transcript jsou komplet Stovnik.
Subtitles jo titulkovaci font ze hry The Terminator,

Up&Up, Up&Up2, Clnema jsou zajimavs tim, Zs nemaijf maléd pismenka, ale pouze velkd
(a poka2dé jindl).

Overline také nemd mald pismena - ale zato m4 viechna velkd “nadtrZend®, a to se
hodi v elektrotechnice pro psani negovanych signdli. Velkd Zeskd abeceda byla
predefinovéna na rdmedkovd grafické znaky.

Poslednim novym fontem je Rightbeld, ale v&2né mé nenapad4, co bych Vim o ném mél
Pict, protoZe mi ptipad4 dplné normélni...

Co se tyk4 Mat fontd, jsou z komplatu Motemotika a predem #{kdm, Zs v archivnich
listcich mat Fontl nechybi, protoZe se jednd o font justS. Mat Fonty na kazets (disketd)
samostatnd nejsou, ale budete-li mit pocit, Ze je prosts musite mit i zvid2f, zkuste to
napravit v Desktopu funkei Save font.

Pro prici se viemi “nestandardnd* nadefinovanymi fonty plati jedno: pouZivejte
Keyboard View nebo Rrohives,



&3st patd

OBRAZKY

Na kazetd (disketd) naleznete celkem deset soubord typu SCREEN. Kaidy obsahuje
dost obrazky, kterymi midete vylepdovat své pisemnosti, zpravidla se jedn4 o obrdzky,
kterd se vztahuiji k ndjaké pFileZitosti (svatba, promoce, maturita, ...). Jednotlivé soubory
obsahuji obrdzky s tdmito ndméty:

pic@1 - v&noéni stromek, ddrek, sndhuldk, vénec, svicen, cosi nezafaditelného

pic82 ~ velikonofni kodik, kytice, rige, dékan, diplom, otisk rti (zfejm& div&ich)

pic@3 - vino a sklenice, diskotéka, srdce, biZek l4sky, strasidelnd dyné, daroddj

pic@4 - pirdti, pFfbor, hamburger, porceldnov4 konvice, 34lek &aje, zmrzlina

picO5 - auto, letadlo (dvoiplodnfk), balén, vlak, letadlo (dopravni), plachetnice

pic@6 - 16tajfci talff, delfin, ki# (Serny), pes (3ténd), tudisk, kud (bily)

pic@7 - kofka, medvdd, Zabak, holubice, hlemyd, velejestdr (brontosaurus)

pic@8 - ptdk, symbol ptdka, velejestér, pidno, el. kytara, housle a trubka

pic@9 - noty, symbol divadla, hlava klauna, kniha, paleta, hiebik a kladivke

pio1® - pedend husa, krocan, dort se svikami, zvonedky, Zenich a nevésta, kojenec

V piiloze jsou viechny obrdzky vytidtény.



MATEMATIKA

Znakowj koaplet MATEMRTINA ("MATH nt”) obsahuje EStyfl znakovd sady,
které by samostatné nenaily Siroké uplatndéni, ale takto pohrosadé se daji dobfe
wu2it pro psanf{ textl s satesatickou tématikou. Zékladea kompletu Jje font
® just6”, ktery patii do zikladni sestawy Desktopu a ktery ai na salou wjjisku
zUstal beze zmdny. "JustE” byl whbrin pro swojl neproporcionalitu (Jjeho znaky
aaji konstantn{ £ifku 6 bodud ~ hodi se pro wplfiovini tabulek a je wjhodnj i
pFi tabelaci.

Oproti standardnisu ”just6”, nenajdete u klivesy 2 obwklého "zavinéde”,
ale pevnou mezeru. Co to Jje "pevni mezera”™? Piete—li text, oddélujete od sebe
slova sezerimi, které se pFi zarounini k obisa ckrajum rownosdrnd zvétdi. Pri
psani wjrazi nebo paragratu Jje nepfipustnd, aby se stalo, 2e jedna jejich
polovina bude na konci pruniho Fédku a druhd na zalétku nésledujfoiho. Proto
existuje pewnd mezera, kterd sice z grafického hlediska vypadé jako noradln{,
ale podle ASCIT kédu ve skutecnosti eezerou nenf. Pro piiklad uziti peuné
sezery bude nejlepii podivat se na nisledujiof Fidek, ktery je zarounin k obéma
okrajum:

tato slova jsou oddélena peunou mezerou a tato noraflni

prunich 3est slov jsou pro poditac sloves jednim, protoie k jejich oddelen{
nebyla pouiita standardn{ mezera (chr$ 32), ale zavinid (chr$ 64).

U fontu "JustE” Jje pewnd mezera Iirokd 3 body, co: v iédném piipade
nenaruiuje Jjeho neproporcionalitu - nic Via nebrién{ v tom, abyste napsalli za
sebe peuné mezery dvé.

Druhgs fontem z kompletu IMINEMININKA Jje "index”, tedy znakové sada,
obsahujfci ze tF{ Sturtin horni a doln{ indexy, a to jak pismsen, tak &islic.
Mali piswena a &{sla jsou pRedefinovina na indexy dolnf poyerizms » Velkd pismena
a znaky na pozicich "ss+dislice” na indexy horn{ MOULI  yiechny tyto znaky
sajf ${Fku 4 body.

Misto ostatnich znaki najdete nepostradatelné satematické symboly: menii
nebo rouno, witi{ nebo rowno, a zérover, nebo, promile, je shodno, je pFibliiné
rovno, existuje, negace, prunik, sjednoceni, Jjde k, je totoino, je podenoiinou,
odpovidé, neround se, pro kaidé, je asi, Jje prukem, inkluze, isplikace - to vie
pro "ss+pisaenc”.

Namisto Sedtiny jsou v sadé Uhly, saticové zdvorky, integrily, sysboly
zékladnich matesatickych operao{ pro horn{, dolni indexy a limity.
Jako pewnd sezere byly pouiity uvozovky (ss+p).

TFretl font jsou "matioe a wektory”: malé pissana jsou urdena pro psani
vektord, velkd pro psani matio. Protoie Zeitina byla zachovéna, dé se saljch i
velkgch pismen taktéi wuiit pro najrizndji{ zdirazrdni dileZitych pasiéif.



znakowy ksmplet

KNIHTISK

Znakovy komplet Knihtisk (“BOOK fnt*) zahrnuje &tyFi znakove sady, které najdete
na kazetd (disketd) i samostatné, protofe nic nebrdni jejich individudlnimu pouitL
Spolecnym rysem téchto 4 fontd je to, Ze jsou vzhiedem k ostatnim posunuty o bod niZ, t1. Ze
napf. pod pfsmenem d nezb¥vaji tii hody, jak je obvykle, ale pouze dva. Budete-li chtit sady
samostatné pouzlt musite si to vias uvedomxt, abyste se piedem vyvarovali nepfiiemného
prekvapenf 2e “Fidek padi®. Také mudete fonty nahrit do Fonteditoru a tam si je podle
potieby posunout nebo { jinak poupravit.

Komplet Knitisk se di dobfe pouZivat, jak uZ sim ndzev napovidd, k vytvéfeni
strinek pro tisk, cof mohu potvrdit z vlastni zkulenosti. Podivejte se na nisledujic{
dryvek z knihy Lewise Carrola “Alice In Wonderland®:

36 afice’s adventures in wonderiand

CHRPTER S

advice from a caterpillar

THE CATERPILAR and Alice looked at each other for some time in silence: at last the
Caterpillar took the hookah out of its mouth, and addressed her in a languid, sleepy voice.
*“Who are e 7% said the Caterpillar,
This was not an encouraging opening for a conversation. Alice replied, rather shyly,
“I-I hardly know, sir, just at present - at least I know who I was when I got up this
morning, hut I think I must have been changed several times since then.*

Péknd, co?

Konkretns obsahuje Knibtisk tyto znakove sady:

1) ~“deerland2%, klasicky proporéni font, JehoZ pewnd mezera Je Skrokd tiibody a Je
namisto zavinice,

2) “cobretti aneb poupravend “cobra%, tedy znakovd sada &. 2, kterd je po nahriti
normdlné instalovina v Desktopu. Hlavni rozdil oproti klasické “cobie* je, Z¢ velkd ceskd
pismena nejsou oproti ostatnim zmeniena. Pevnd mezera je na pozict zavindde a mé i{fku t&i
dody.

J) Thurziva ", font vhodrs pro xdurenint slov v texty jinek nepseném "oobrou ¥
nebo "oobratéin 7, I xde nasdeme povrcy mazeru ne zevinidovd mistadku a opdt mé Sirky
Fh

A) “doublobold®, ptjemny Sirnky) font, kterjym se snadno
daji vytviédet pédkné vypadafici titulky a nadpisy.

Podivime-1i se na “doublebold* podrobnéii, ziistims, 3¢ nemd velkd pismena, sloZeno
z8vorky, svislou édrku, vinovku, hash a backslash. Nal‘ m je slodeno z “m{*, tedy malého
“m* a svislé Eirky (ss+s). Malé w se zase sklddd z “w~*, Divodem k tomu je to, Ze 3fFka



téchto dvou pfsmenek je vétdi nez osm bodi.

Namisto sloZenych z&vorek jsou v “doubleboldu* Sipky vlevo a vpravo 4 #, pismena
“NOTOU“ jsou predefinovdna na “.ee®@®“, Cehoz se dd s aspéchem vyuzit pfi cislovanf
stranek, tieba takto: <e0@® 2

Dalif zvladstnosti “doubleboldu® je, Ze obsahuje dvé sady éfslic - jednu, kterd “pati{*

k malym pfsmenim (B123456789), a druhou, kterd je poloviéni (0123458789) - tu
najdeme na standardnich pozicich, zatimco ta tlustsf je uloZena mfsto velkd Ceské abecedy.

Pevnd mezera je namisto zavindce a je Sirokd 4 body.
Pomoci “doubleboldu” miZete vytvaiet velké titulky bez pouZiti Fontoditoru. Jsou

k tomu urieny specidlni znaky, které nahradily velkou abecedu, Velke pismeno je
minimadlné 1Fi Fddky vysoké a vytvoiime ho sloZenim vhodnych specidlnich znakd:

LsM znak, ktery v paméti zabere pouhych devét bytes, a to je daleko méné, nez

H CAD Vedle velke:ho A vidite pismena, ddvaijici ve fontu “doublebold* dohromady
P_pP jakykoliv znak, uloZeny jako obrazek.

Ukdzky sestaveni dal$ich znaki:

YV.¥y s gv.v mgv_y Y_v
V X1Z EUF EWr H LsQ
BYJ _P_ P_ P_P
vy C¢SD CSD mmem S5G
H RSQ G BSG 0 B_B CSF
P_P ESF ESF NSs

Samozieimé, Ze miZete sklidat pismena i vétiich rozmérd, nez je 3x3. Takhle
napriklad vypada “s* 6x4:

Diakritika k velky¥m znakdm je uloZena takto: kroufek - hash, éirka - backslash a
hdcek - A.

Znakov§ komplet knihtisk byl ufit pro vytvofen{ ukizkového textu =Teut O1~.

Detailn{ popis znakovych sad je v kapitole fonty.
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