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Maly piehled historie

1905 - Albert Einstein publikuje svou obecnou a pozdé&ji i specidlni teorii relativity

1942 - Enrico Fermi provadi prvni fizenou jadernou reakci

1957 - vypusténi prvniho umélého satelitu - lidstvo ptekracuje hranice atmosféry a pronika
do blizkého vesmiru

1968 - pfistdni na Mésici - prvni lidé na jiném kosmickém télese

2003 - ovladnuti termojaderné energie

2015 - pfistani na Marsu

2050 - osidleni Mé&sice - podzemni kolonie s 230 000 obyvateli

2070 - uméla tvirdéi inteligence - prvni skutecni roboti

2119 - Ganymedsky kolaps - objeveni hyperprostorového efektu

2153 - ukoncen prizkum a osidleni celé Slunecni soustavy

2250 - prvni pokusy s vyuZzitim hyperprostoru pro dopravu

2270 - let Skokana k Plutu - prvni hyperprostorovy motor

2313- Velky skok (ndvstéva v soustavé Alfy Centauri) - prvni cesta lidi ke hvézdam, zacina
Galakticka éra

2412 - hvézdolet Zynaps je znicen pii priizkumu planety v soustavé Delty HadonoSe - prvni
informace o civilizaci Orgaida

2457 - trvalé osidleni na Fialce (planeta v soustavé Alfy Centauri) - prvni pozemskd kolonie
mimo Sluneéni soustavu

2623 - zaloZeni Konfederace obydlenych planet (zatim 25 svéth)

2673 - Rigelsky incident - pokus o navazani kontaktu s Orgaidy selhal za tragickych okolnosti,
vytvoreni T.T.F (Terran Task Force) pro pfipad nenadalého napadeni

2893 - Prvni Galaktickd Dohoda - ustaveni neutrdlniho pdsma mezi pozemskou a orgaidskou
oblasti Galaxie

3000- Konfederace obydlenych planet ma jiz 137 ¢lenti

3321 - Druhy Rigelsky incident - sraZky v neutrdlnim padsmu

3523 - Invaze Orgaidil proti Konfederaci obydlenych planet

7 M2z

3540 - Obsazeni ¢asti Zemé Orgaidskymi vojsky - zde zacina nas piib&h
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Strategickad situace

Orgaidé dobyli a ovladaji polovinu vSech systémii Konfederace. V soucasnosti probihd
boj o planetu Zemi. Zda se, Ze zde by se mohl postup Orgaidl zastavit, motivace naSich vojsk je
neobycejné vysoka - Zem¢ je nase kolébka a musime ji ubranit za kazdou cenu.

V néS prospéch hovoii skutec¢nost, Ze se ndm podatilo vyrovnat technologicky naskok
Orgaidii - nase zbran¢ jsou nyni piinejmensim stejné dobré jako jejich. Hlavni eso v rukdvu
piedstavuje bitevnik PEACEMAKER.

PEACEMAKER

Vv s

PEACEMAKER je nejnovéjsi typ viceucelového bitevniho letounu, pro pouziti na vSech
planetich pozemského typu. Prototyp byl dokoncen pred tfemi mésici a po odzkouSeni jsou jim
piezbrojovany vSechny pozemské sily. Mate Stésti, Ze se dostdvate k jednotce, kterd jiz byla
piezbrojena.

Technické tdaje:

délka - 12,83 m

Sitka trupu - 5,51 m

rozpéti kiidel - 15,82 m

vySka - 4,32 m

ochranny §tit - FF4 V&if - odolnost 104 standardni jednotky

palubni zbran - plazmové délo PGB7 Drak - max. vyboj 52 st. jednotky

pohon - podle vybéru:
linedrni pohonny systém LS42
kvantovy pohonny systém QS12

Ctyfi pumovnice - mozné vybaveni:
4xR1A Kobra, 4xR3C Zmije, 4xR4B Krtek, 4xR9 Skunk,
8xB20 Padavka, 1xSB1 Superbomba, 8xM10 Dikobraz,
1xG25 Gladiator, 2xA25 Aureola, 6XxPSAS Prskavka,
1xE12 Energo, 8XECM Chameleon, 2xRS17 Rezonance,
2xMO Trojzubec, 1xJU9 Klokan, 1xFT3 Ptidavné palivo

pocet Clent posadky - 1 (pilot)

Poznamka: Piloti si novy letoun PEACEMAKER (Mirotviirce) velice brzy prejmenovali na
PIECESMAKER (Kouskovac).
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v/ / \ 74 / /
Pridavné zbraiiové systémy
Ptfidavné zbranové systémy se instaluji do pumovnic. UmoZnuji meénit schopnosti a
moznosti letounu v zdvislosti na plnéném tkolu. K dispozici je celkem 16 zbrani a pfidavnych
zafizeni.

4xRIA Kobra

Doptedu odpalovand raketa s kumulativni energii 200 standardnich jednotek. Je vhodna

proti ciliim, které je nutno znicit rychle, nebo které neni mozné rozstiilet pomoci plazmového
déla.

4xR3C Zmije

Doptfedu vzhiru odpalovand raketa 5 kumulativni energii 200 standardnich jednotek.
Vhodna proti cilim na stropech jeskyni a primyslovych komplext, vhodna téZ pro odraZeni
utokd shora.

4xR4B Krtek

Raketa typu Vzduch - Zem¢, vhodnd proti vS§em pozemnim i nékterym vzdu$nym cilim.
Kumulativni energie 255 standardnich jednotek

4xR9 Skunk

Dozadu odpalovana raketa, vyvinuta specidlné¢ proti nenaddlym utokim zezadu.
Kumulativni energie 200 standardnich jednotek.

8xB20 Padavka

Voln¢ padajici bomba, kumulativni energie 200 standardnich jednotek. Urcen proti vSem
pozemnim ciliim.

IxSB 1 Superbomba

Jedno z dalSich es v rukdvu. pfisné tajné zatizeni, které je schopno znicit vSechny objekty
v dohledu. Vyuziva princip mikrovlné subatomarni rezonance. Pii odpdleni je nutno zajistit, aby
nebylo v prvnich sekundach zni¢eno. POZOR - toto zafizeni se nesmi pouZzit v piipadé, Ze neni
ochranny $tit na maximu. Vhodnd proti v§em velkym cilim a proti velké kumulaci nepratelské
techniky.
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8xMIO Dikobraz

Levitujici mina s kumulativni energii 200 standardnich jednotek. Pii kladeni pozor na
rozvinujici se detekéni systém, muze dojit k pfed¢asnému vybuchu a zniceni letounu. Vhodné
jako ochrana zdkladny pfed masivnim ttokem. Mina nesmi zmizet z dohledu, jinak prestava
existovat.

IxG25 Gladiator

Ptidavn4 bitevni stanice s velmi silnym energetickym Stitem (250 standardnich jednotek).
Po odpadleni vyleti né€kolik jednotek pied letadlo a zacne soucasné nahoru a dola stilet
energetické strely (80 jednotek). Pfi pouZiti pozor na rychlostni omezeni Gladiatora, totéZ pii

s o,z

manévrovani v omezeném prostoru. Vhodny také jako ptidavny Stit proti titoktim fizenych raket.

2xA25Aureola

Pfidavnd ochranna clona s energii 200 standardnich jednotek. Odcloni 80% zasahti. Pti
pouziti Aureoly lze plazmové d€lo pouZit jen velmi omezeng, nékteré zbranové systémy nelze
pouzit viibec. Aureola byla vyvinuta specidlné pro pouziti s Gladiatorem nebo Prskavkami.

6xPSAS Prskavka

nn

Pro boj ""za rohem" a pro niCeni Spatn¢ pfistupnych cilt (skrytych v udolich nebo
majicich silnou obrannou palbu) byla vyvinuta specidlni zbran - Prskavka. Je to zafizeni, které
vyvolava bodové zhrouceni hmoty. Kumulativni energie imploze je 800 standardnich jednotek.

IxE12 Energo

Ptidavny energeticky blok, zdvojndsobuje rychlost dopliovani Stitu a nabijeni
plazmového déla. Po startu nutno nejprve aktivovat.

8xECM Chameleon

RuSicka radiového navadéni - vyfadi na urCitou dobu z Cinnosti navadéci systémy
nepratelskych fizenych raket, samonavadécich bomb a také radarem zaméfovanych zbrani. Nelze
pouZzit v soucinnosti s Gladiatorem.

2xRS 17 Rezonance

Docasny ndsobi¢ (4x) energie stiel plazmového déla. Vyhodné pouZiti proti cilim, které
maji silny nebo doplnujici se §tit. Energie ndsobice se vycerpd po dvaceti vybojich.
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2xMO Trojzubec

Rozsitujici nédstavec k plazmovému délu - ndsobi a rozptyluje vyboje. Je vhodny proti

vvvvv

IxJU9 Klokan

Hyperprostorovy transportni systém. UmoZiuje neomezené mnoZzstvi presunli v
hyperprostoru. Vzdélenost a smér presunu zavisi na rychlosti a sméru letu. Vyuziti pro pirekonani
silné obrany nebo pfirodnich piekdzek - boj v jeskynich systémech. Pokud k opétné materializaci
dojde v misté, kde je n¢jakd hmota, mize dojit ke zniceni letadla.

IxFT3 Pridavné palivo

Ptidavna palivova nadrZ zvysuje dolet o 30%. Po aktivaci se pfeCerpa palivo do hlavni
nadrZe.

Pohonné systémy

PEACEMAKER je standardn¢ vybaven jednim ze dvou typli pohonnych systémii. Oba
vychazeji z bézné pouzivanycb a osvédcenych typil pohonu. Zélezi na pilotovi, ktery typ radéji
pouzivé (zkuseni piloti obecné doporucuji L.S42).

Linedrni pohonny systém LS42

LS42 umoznuje volit rychlost letu v Sirokém rozmezi rychlosti, umoziuje také viseni na
mist¢ a dokonce couvani s letounem ve dvou rychlostech. Je uren hlavné pro zkusené piloty,
ktefi mohou vyuzit vSech jeho prednosti. Ve spojeni s Klokanem umoznuje volit vzdélenost
skoku.

Kvantovy pohonny systém QSI2

Qs 12 nabizi pouze jednu rychlost a viseni na misté. Jeho vyhodou proti piedchozimu je
vySSi obratnost letadla a snadnéjsi ovladéni - je urcen pro méné zkuSené piloty a zacateCniky.

Mezonovy reverzdator MR3

V letounu je specidlni zafizeni, které umoznuje okamzité otocCeni letadla o 180 stupnu
(bylo vyvinuto po zjisténi, Ze 70% vSech ztrat vzniklo v okamzZiku, kdy se letoun otdcel a byl
nejvice zranitelny).
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Zvukovy transldator ZT5

Pro planety bez atmosféry je PEACEMAKER vybaven zafizenim, které méni zachycené
zéareni na zvuk a pousti jej do kabiny tak, aby odrazelo smér, odkud zaieni pfichdzi - Casto vés
miZe upozornit na bliZici se nebezpeci.

Celni panel letounu

s w2z

V horni Casti obrazovky je nakreslen panel letounu - obsahuje veskeré informace o jeho
systémech a zbranich. Jsou tu:

Poskozeni clony a jeji okamZity stav - signdlni svétlo mize mit tfi hodnoty, miiZe byt bilé
(Stitovy generator je v pofadku - maximalni energie Stitu 104 jednotky), zluté (Ieh¢i poskozeni -
max 80 jednotek) a mlize Cervené blikat - max 35 jednotek).

Poskozeni plazmového déla a stav ionizace plazmy - signdlni svétlo miZe opét nabyvat ti{
stavl a jejich vyznam je podobny jako u clony.

Poskozeni nddrZze a mnozstvi paliva - nadrZ je bud’ v potddku (zelend) nebo poSkozend
(Cervena blikajici). Pokud je nadrz poskozena, ubyva palivo mnohem rychleji nez obvykle.

Poskozeni ovladdani a aktudlni rychlost - ovldddni je bud’ v potfddku (zelend), nebo
poskozené (Cervend blikajici). PoCet zbrani v pumovnici, typ zbrané a poSkozeni pumovnice
zbran¢é a systémy v poSkozené pumovnici jiZ nelze pouzit. Pokud je poSkozena jiz prazdnd
pumovnice, ned€je se nic, a to ani v piipadé, zZe pouzivite néjaky systém, ktery je v ni uloZen
(ENERGO).

Vv s

Pti vazné€jSim poskozeni je doporucovan navrat na zakladnu.
v/ \vd Ve /
Pocitacovy systéem

Letadlo ma nainstalovany interaktivni dialogovy systém. Program znd tyto piikazy:
INFORMACE, KONEC, LOAD, PILOT, POMOC, RAPORT, REDEFINICE, SAVE, START a
ZBRANE. Piikazy je moZno zaddvat i ve zkricené formé, k rozlifeni staéi obvykle jedno
pismeno, pouze u téch piikazl, u kterych se zaddvd jesté néjaky parametr (LOAD, PILOT,
SAVE) je nutno zadat nejméné tfi znaky piikazu.

Pfi psani piikazi mizete pouzivat pismena, ¢islice, mezeru, kldivesy ENTER a DELETE
(CS+0). Pokud chcete napsat pismena s diakritikou, stisknéte sou¢asné¢ CAPS SHIFT - u pismen
E a U, kde existuji dv€é moznosti, jsou pouZita i ndsledujici pismena.
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INFORMACE

7N,

VypiSe informace o misi, pokud je to prvni mise na piisluSné planeté, vypisi se informace
o planeté. Zde se dozvite, co je vlastné vasim tukolem.

KONEC

Opusténi letadla (vymazani hry z pocitace).

LOAD jméno zdaznamu

Nahréni osobniho zdznamu pilota z kazety nebo diskety do pocitace. Jméno je maximdlné
8-mi znakové. Pokud Zddné jméno souboru nezadite, bude pouZito jméno inpozice. Jméno
zdznamu nemd Zadnou souvislost se jménem pilota - zdznam jednoho pilota si mlzete uloZit pod
riznymi nazvy (tfeba po kazdé usp€sné misi).

Nepouzivejte pro ukladani osobnich zdznamu pilota origindlni kazetu nebo disketu -
muzete si poskodit dalezita data!

PILOT jméno pilota

Timto piikazem zahajujete svoji vojenskou karieru - vytvofite si osobni zdznam se
zadanym jménem (muze byt i s CeStinou) a za¢nete od prvni mise.

PoMoOC

Vypise seznam povolenych kli¢ovych slov.

RAPORT

HlaSeni. Ptikaz vypiSe aktudlni informace z osobniho zdznamu pilota. Bude obsahovat:
hodnost a jméno pilota, pocet nalétanych misi, pocet ispéSn¢ ukoncenych misi (kdy byl splnén
cil mise), pocet sestfelenych neptitel a obdrZzena vyznamendani.

REDEFINICE

Ptedefinovani ovladani hry - volit miiZete kldvesy i joystick. Po nahrdni programu je
nadefinovéano klasické ovladani O P Q A M, pro aktivaci zbran¢ N a pro volbu zbran¢ Symbol
Shift.
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SAVE jméno zdznamu

UloZeni osobniho zdznamu pilota na kazetu nebo disketu pod jménem, které je uvedeno
za piikazem. Pokud neuvedete Zadné jméno, bude dosazeno jméno inpozice. Jméno zdznamu
nijak nesouvisi se jménem pilota - jeden osobni zdznam muZete mit uloZen pod n€kolika jmény.

Uklédejte si pozici po kazdé uspé€Sné dohrané misi.

START

Odstartovani mise. Pokud v paméti neni piisluSny blok, dojde k jeho nahrani. Pokud se
vam podaii misi néjak ukoncit, dozvite se hodnoceni. Misi muZete ukoncit tfemi zpUsoby.
pristinim na zdkladné, prerusenim (stiskem BREAKu - CS+SPACE), nebo smrti (to bude
zpocatku asi nejcast&jsi zpusob).

ZBRANE

Volba zbrani, zde si muzete vybavit PEACEMAKER tim, co pro misi potfebujete,
respektive upravit doporucené zbran¢ (s témi lze misi dokoncit - je to ovéfeno - ale jinou
kombinaci, to muZe jit samozifejmé¢ také), zde také mulZete zménit typ pohonu, ktery
PEACEMAKER vyuziva (vSechny mise byly splnény s L.S42). V pravé Casti obrazovky jsou
Ctyfi okénka - pumovnice (tim, Ze na n¢ ukdZete, se voli pumovnice, do které se bude umist'ovat
zbran), pod nimi je mens$i okénko, zde je typ pohonu, ktery pouzivéte (aktivaci se piehazuji),
nejvetsi Cast obrazovky zabiraji okénka se vSemi zbranémi (aktivaci se pfesune do nastavené
pumovnice) a dole je informacni okénko, kde se vypisuji stru¢né informace (ndpovéda) o okénku,
na které ukazuje kurzor, pokud jej aktivujete, dojde k ndvratu do systému.

Zahdjeni hry a dalsi informace
Tahle ¢ast je nejspis zbytecnd ale po Spatnych zkuSenostech ji radéji uvedu:
1) jako prvni ptikaz vloZte PILOT jméno - vytvoite si vlastniho pilota.

2) nyni vlozte ptikaz INFORMACE (staci I) a dozvite se, co se po vas vlastné chce, v této fazi si
program vyzada nahrani dalSiho bloku.

3) nyni jiz mizZete vlozit START (sta¢i S) a vyrazit na svou prvni misi, cilem je néco provést a
vratit se na pozemni zdkladnu nebo na matetfsky nosi¢ (RAINA, CIMRMAN), zkuste se okamzité
po startu vratit, at’ se vam nestane, Ze narazite na problém az po uUspésném dokonceni mise,
pristani si nacvicte. Pozemni zdkladna je jakdsi ploSina (opatrné na ni dosednéte a chvili
pockejte), matetfské nosiCe maji pfistivaci plochu umisténou na spodni €ésti, je vyznalena
Sipkami a ze stran obklopena drzaky (zavéste se na spravné misto a chvili pockejte).

4) zbrané, které jsou nastaveny po nahrani levelu jsou vZdy postacujici k jeho dohrani, mizete
vsak zjistit, Ze by to chtélo zbran¢ jiné, pak si tedy zvolte volbu zbrani a mizZete ptrezbrojit.
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Pilotni desatero

V této Casti textu je vypsdno nékolik zdkladnich rad, které byly nashromédzdény v prabéhu
boji a které by vam m¢ély zpocatku pomoci a zaméfit vasSi mysl pfi feSeni situaci spravnym
smérem.

1) VyuZivejte vlastnosti krajiny

Pted raketami a stfelami se 1ze obCas ukryt z terénni vyvySeniny.

2) Hledejte slaba mista nepfritele

Nepratelské bojové stroje jsou uzpiisobeny pro vedeni Gtocného boje a z nékterych stran
jsou proto chranény velmi slabé nebo viibec - Casto jsou odkryté zezadu (tam vSak obvykle ¢ihaji
dalsi neptételé), shora ¢i zdola.

3) Volte si pro kaZdou misi zbrané, které jsou pro dany tikol
vhodné

Taktickd podpora vds vybavi t€émi zbranémi, které budete potiebovat, ale za letu muZete
zjistit, Ze by se 1épe hodily zbran¢ jiné, vrat'te se tedy na zdkladnu a ptezbrojte).

4) Nenechejte se vyvést z rovnovdhy
V kazdé situaci existuje néjaké feSeni, musite jej vSak najit.

5) Kdo vcas utece, vétSinou vyhraje

nn nn

Pokud pouZivite linedrni motor, mizete ""utéct"" i pfed fizenymi raketami a navadénymi
stielami, také v situaci, kdy pfijdete o $tit je rozumné si jej nechat doplnit. Chvilkové odvraceni
zasahu muze byt n¢kdy Zivotn€ dilezité, protoZe se staci doplnit ochranny Stit, ktery odvrati

poskozeni nebo zniCeni bitevniku. Pii tt€ku miZete také vyuZit terénni nerovnosti ke schovani se
za né (plati na fizené stiely).

6) Nechte nepidtele, at’ se vzdjemné postiili

Proti vdm bude obvykle nasazeno obrovské mnoZstvi techniky, Casto se stane, Ze se Orgaidé v
zéapalu boje strefi i do vlastnich fad, bojové mistrovstvi spoc¢ivad v promysleném otoceni sily
protivnika proti nému samému). Toto je €asto jedna z cest, jak zvlddnout sloZité situace.
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7) Orgaidé jsou sebevrazi

Orgaidsti piloti maji uméle oslaben pud sebezichovy a Casto provadéji manévry, které
konci sebezni¢enim, nékdy prosté staci chvili pockat...

8) Chrarite sebe a letadlo

Pokud bude letadlo pii boji vaZné poSkozeno, okamzité se vrat'te na zakladnu - hrdiny
nepotiebujeme!

9) Stiilejte radéji méné neZ vice
Plazmové d¢lo stfili nejniCivEjsi stiely v okamzZiku, kdy je plné€ nabité, nechte jej proto

vzdy nabit! Stifleni v okamzZiku, kdy je plazmovy generator témét vybity, je neicinné - snazte se,
aby sloupec udavajici ionizaci plazmy byl co nejdelsi.

10) Plazma narusuje neprostupnost
Plazmovy vyboj chvilkové méni strukturu hmoty a ddvka tak muze proniknout i skrz

hmotné prekazky - néckteré nepratelské zbrané jsou schoviny za terénni vystupky, sledujte, kde
se objevuji vybuchy, tam az pronikaji sttely.

Navod pro nesmélé

Zde nésleduje podrobnéjsi popis, jak dohrét prvni level.
1) po startu aktivujte ENERGO blok

2) rozsttilejte tfi domy vpravo dole

3) vypustte GLADIATORa, dejte si pozor na to, aby se o néco nerozbil, dobré misto je tfeba
vlevo dole pod bombardovacim balénem

4) GLADIATORem znicte prvni balén, objevi se fizenad stiela ale rozbije se 0 GLADIATORa
5) znicte druhy balén, let'te ddle ale pozor abyste se nerozbili o0 mraky
6) znicte 1. vrtulnik a 3. balén

7) rozbijte GLADIATORa o mraky
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8) aktivujte TROJZUBEC a s jeho pomoci znite Ctvrty balon, aZ poletite do vhodné pozice,
objevi se fizena stfela, mizete ji rozstiilet nebo po zdsahu pockat, az se obnovi Stit

9) dalsi na fadé€ je 2. vrtulnik, musite se dostat nad n¢j tak, abyste byli mimo jeho stiely ale tak,
abyste ho mohli zasdhnout bud’ spodni nebo hornf stfelou - znic¢te ho

10) stejné znicte treti vrtulnik, také ho muzZete obletét a znicit zezadu
11) znicte péaty balon

12) znicte Ctvrty a paty vrtulnik

13) jste u Sochy Svobody, cil dnesni mise byl dosazen, mtiZete ji zniit

14) vrat'te se zpatky na RAINU, cestou mtiZzete dokoncit to, co jste nestihli pfi letu tam - pozor na
stav paliva

15) a uz je tu RAINA, muzete pfistat, pristivaci plocha je na spodku RAINY, je oznacena
Sipkami, pristaiite....

Zaverem

Az se Vam podaii hru dohrit do konce, muzete zkouset jednotlivé levely s rtiznymi
zbranémi, muzete se také snazit zlikvidovat maximdlni pocet nepiatelskych objektii. Jestli se
Véam hra zalibi, urcit¢ Vam vydrzi nékolik dni az tydnt, nez ji poznate dokonale, pracovali jsme
na ni vice nez pul roku a mélo by to byt znat.

Kazdy level jsem SAM nékolikrat dohrdl do konce a tvrdim, Ze hra je dohrateln4 (to pro
ty, ktefi by chtéli tvrdit, Ze se to nedd hrat). Chce to ale trénovat, trénovat a jesté jednou trénovat,
premyslet a hledat zptisoby, jak ty "potvory" dostat (vZdycky je téch postupii vic nez jeden).
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