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PUESTA A PUNTO

GENS3 es un poderoso y nanejable ensanblador del Z80, nuy
cercano en definicién al ensanblador Zilog. De forma distinta a
otros nmuchos ensanbl adores disponibles para nicroordenadores,
GENS3 es un extenso prograna profesional, y |e ani manbs para que
estudie las siguientes secciones junto con el ejenplo que se
i ncluye, muy cuidadosanente antes de intentar trabajar con el
ensanbl ador. Si  es conpletanente nuevo en el uso del cédigo
maqui na, trabaje prinmero con el ejenplo.

GENS3 tiene una |longitud de 10043 bytes, una vez relocalizado, y
utiliza su propia pila interna. Se suministra un editor integral

de lineas el cual situa el fichero de texto innediatanente
después del <codigo del ensanblador, mentras l|la tabla de
sinbolos se crea después del fichero de texto: Asi, cuando

cargue GENS3, debe dejar suficiente espacio para incluir el
m snb ensanbl ador y el nméaxino tamafio para |a tabla de sinbolos y
el texto que quiera utilizar en la sesién en curso. Serd
conveniente, por lo tanto, cargar GENS3 en la parte baja de
menori a.

Para cargar GENS3 proceda conp sigue:

Coloque la cinta sumnistrada en su reproductor de cassette,
escriba LOAD "" CODE xxxxx y pulse PLAY en el reproductor -
donde xxxxx es |la direcci6n decimal en la cual quiere que GENS3
se ejecute.

Una vez ha cargado el cdédigo de GENS3 en el ordenador, puede
entrar en el ensanbl ador con RANDOM ZE USR xxxxx <ENTER> donde
XXXXX es la direccion en la cual cargé el ensanblador. Si
posteriornmente desea reentrar en el ensanbl ador, ej ecute
RANDOM ZE USR direcci6én + 56 para una "entrada en frio"
(destruyendo el texto) o RANDOM ZE USR direcci6n + 61 para una
"entrada en caliente" (conservando el texto anteriornente
creado).

Por ejenpl o, diganpbs que quiere cargar GENS3 para que se ejecute
en |l a direcci 6n 26000 - proceda cono sigue:

LOAD "" CODE 26000
RANDOM ZE USR 26000

Para reentrar en el ensanbl ador utilice RANDOM ZE USR 26056 para
una "entrada en frio" o RANDOM ZE USR 26061 para una "entrada en
caliente".

El control pasard ahora al editor: se producira un nensaje de
confirmaci 6n y aparecerda | a sefial de editor '>".

Antes,sin enbargo, |lea todo este mmnual para conocer todas |as
posi bi | i dades que |l e ofrece GENS3 a fondo.



VARI ACI ONES EN LA ULTI MA VERSI ON DE GENS3

El comando del editor 'C no realiza una conpactaci 6n del
fichero de texto pero en su lugar le permte 'C onfigurar |os
tamafios de | os dos buffers utilizados por el ensanbl ador.

El prinmer buffer es el buffer Include en el cual se al nacena el
texto cuando ensanblanps desde |la cinta de cassette o el 2zZX
Mcrodrive - cuanto nmas largo sea este buffer, mis texto se
| eer4 desde la cinta o el Mcrodrive cuando utilicenps |a opciédn
de inclusion *F. Un gran buffer significard nornalnmente un
ensanbl ado rapido pero la desventaja es que se consunira mas
menoria por cada bloque de texto. Asi, hay que conproneterse
cuando conponenos, especialnente desde Mcrodrive, entre Ila
rapi dez de ensanblado y la utilizaci6n de nenoria, y el comando
"C le da la capacidad de controlar este conveni o asignando el
tamafio del buffer Include en bytes, con un minino de 256 bytes.
El segundo buffer para el cual debe especificar el tamafo es el
buffer Macro. Este se usa para alnacenar el texto de cual quier
definicion de nmacro, y asi podrd hacerlo 1o suficientenente
grande para alnmacenar el texto de todos los macros que va a
decl arar en esta sesi oOn.

El comando 'C le invita a entrar el tamafo del 'buffer Include'
y después el tamafio del ‘'buffer Macro'. En anbos casos
sinplemente entre el nunero de bytes (en decinmal) que desea
asignar, seguido por <ENTER>. Si sd6lo pulsa <ENTER> no se
produci rd ninguna accion. Si especifica un tamafio de buffer
Include entonces dicho tamafio forzosanente ha de ser de un
mnino de 256 bytes. Puede anular este conmando pul sando CAPS
SHI FT 1.

Notara que la wutilizacién del comando 'C  efectivanente,
conmporta una "entrada en frio" de su texto, borréandolo de Ila
nmenoria. Asi, acuérdese de salvar cualquier texto existente
antes de utilizar el comando 'C .

La funci on previa del comando 'C (la funcion de ' C onpactaci 6n)
ha sido reenpl azada por el nuevo comando 'Q .

Este comando |le permte verificar un fichero de texto que ha
sido salvado en un cartucho de Mcrodrive. Uilice sinplenente
H, ,n:nonbre-de-fichero donde n es el nunero de drive en el que
has salvado el fichero y nonbre-de-fichero es el nonbre del
fichero requerido del drive. EI fichero se abre y cada registro
se inspecciona para ver si el registro se puede |eer desde el
drive. Los nunmeros de registro se nmuestran al tienpo que son
conmprobados. Si un nunero de registro en particular no esta
presente se nostrard 'File not found y el control volvera al
BASIC. Si el fichero se verifica, el control vuelve al editor
del ensanbl ador.



Un macro toma |a siguiente forna:

Nonbr e MAC
aefinicién de macro

ENDM

Donde Nonbre es el nonmbre del macro que invocard al texto del
nmacro cada vez que se utilice Nonbre en el canpo de nen®nicos,
MAC define el principio del la definicién de nmacro y ENDM i ndi ca
el final de la definicidn. Los paranmetros (hasta 32) pueden
referenciarse en la definicién de nmacro con la utilizacién de
signos de igual '='" seguido por el nunero de paranetro (0-31
i ncl usive).

Por ejenmplo el nacro:

MOVE  MAC
LD HL, =0
LD DE, =1
LD BC, =2
LD R
ENDM

toma tres paranetros,direccion fuente, direccion de destino y
longitud, carga los valores pertinentes en H, DE y BC y
entonces ejecuta la instruccion LDIR Para |lamar al nmacro
posteriormente utilice sinplenente el nonbre del nmacro en el
canpo de nenvni cos seguido por |os valores que deseas que tonen
los tres paranetros p.e.

MOVE 16384, 16385, 4096
Henos utilizado direcciones especificas en este ejenplo, pero de
hecho, podenps usar cual qui er expresi 6n valida para especificar
el val or de un paranetro de macro p.e.

MOVE start,start+1, | ong

Dentro de la definicion de nmacro, |os paranetros pueden aparecer
en cual qui er expresi 6n valida, por ejenplo:

HVS MAC
LD HL, =0*3600
LD DE, =1*60
ADD HL, DE
LD DE, =2
ADD HL, DE

ENDM



€S una macro que tomm tres paranetros - horas, m nutos, segundos,
y produce en el registro HL el nunmero total de segundos
especi fi cados por |os paranetros. Podria usarla asi:

Hor as EQU 2
M nut os EQU 30
Segundos EQU 12
Inicio EQU O

HMS Hor as, M nut os, Segundos
LD DE, I nicio
ADD HL, DE ;HL da el tienpo final

bserve que | os macros no pueden ani darse, por lo tanto no puede
definir un macro dentro de una definicidén de nmacro ni puede
i nvocar a una nmacro desde una definici6n de macro.

Durante el ensanblado, sienpre que se encuentra un nonbre de
macro en el canpo de nendnicos, el texto del macro se ensanbl a.

Normal nente este texto no se nostrard en el listado de Ilo
ensanblado - solo se nuestra el nonbre de nacro. Sin enbargo,
puede forzar el listado de cual qui er macro usando el comando del
ensanbl ador *M+ antes de lo que quiera listar - utilice

posteriormente *M si quiere que quede de nuevo desactivado el
i stado de mmacros.

Si sobrepasa el espacio de Buffer Macro, se nostrard un nensaje
y el ensanblado se detendrd. Use el comando 'C después de
sal var su texto, para asignar un buffer Macro mayor.

Ahora se generan al gunos errores extra de ensanbl ado. Estos son:

*Error*16 Nested nmacro definition
*Error*17 This identifier is not a nacro
*Error*18 Nested nmacro call

*Error*19 Nested conditional statenent



DETALLES DEL GENSS.

GENS3 es un réapido ensanblador Z80 de dos pasos él cual es
facil mente adaptable para su ejecucion en la mayoria de |os
sistemas Z80. El ensanblador ensanbla todos [o0s nenbnicos
standard del Z80 y afade ventajas extra que incluyen el
ensanbl ado condi ci onal, nuchos comandos del ensanblador y una
tabla dé sinbol os binari a.

Cuando ensanble (usando el comando 'A del editor - ver el
Editor) se le preguntara primero el 'Table size:' (Tamafio de |la
tabla) en decimal. Esto es l|la cantidad de espacio que se

asignara a la tabla de sinbolos durante el ensanblado. Si pul sa
si npl emrente <ENTER>, GENS3 elegird un tamafio de tabla que crea
adecuado para el tamafio del texto - nornal nente sera suficiente.
Gbserve qué cuando utilizanmbs la opcid6n 'lInclude' puede que
tenga que especificar un tamafio para |a tabla de sinbol os nmayor
de lo normal; el ensanblador no puede predecir el tamafio del
fichero que seré& incluido.

Despues de 'Table size:' se |le preguntaréa por algunas ' Qptions:'
(Opci ones) que pueda necesitar. Entre éstas en decimal sunando
| os nuneros dé opcidn juntos si quiere mas de una opcion. Las
opci ones di sponi bl es son:

Opci 6n 1 produce un |listado de |la tabla de sinbolos al fina
de | a segunda pasada del ensanbl ado.

Opci 6n 2 No genera ni nguan cdédi go obj et o.

Opci 6n 4 No produce un |listado del ensanbl ado.

Opci 6n 8 Dirige el listado del ensanblado a |a inpresora.
Opci 6n 16 Sinplemente situa el codigo objeto, si se genera,

después de la tabla de sinbolos. El contador de
posici 6n estd todavia sefial ada por ORG por tanto
él codi go objeto puede situarse en una seccion dé
menoria pero designarse para su ejecuciodn en
cual qui er otra.

Opci 6n 32 Desactiva el chequeo de donde va el co6di go objeto-
atil para acel erar el ensanbl ado.

Ej enpl o: La Opcién 36 produce un ensanblado rapido - no se
genera ningun listado ni se realizan conprobaciones para ver
donde se sitlua el cédigo objeto.

Observe que si ha usado |la Qpci 6n 16, el pseudo-nendni co del
ensanbl ador ENT no tendra efecto. Puede averiguar donde se ha
situado el codigo objeto, si ha utilizado | a Opci 6n 16, usando
él comando del editor 'X para encontrar el final del texto (el
segundo numer o nostrado) y después afiadi éndol e el espacio
asignado a la tabla de sinbolos + 2.

El ensanblado tiene lugar en dos pasadas; durante |la prinera
pasada GENS3 busca los errores y conpila la tabla de sinbolos,



| a segunda pasada genera cédigo objeto (si no se especifica la
Qpci6n 2). Durante el priner paso no se nuestra nada en |a
pantalla ni en la inpresora a nenos que sé detecte un error, en
cuyo caso la linea inplicada se inprimra con un nunero de error
si gui éndol e (ver Apéndice 1). El ensanblado se detiene - pul se
"E' para volver al editor o cualquier otra tecla para continuar
el ensanbl ado desde | a siguiente |inea.

Al final del primer paso el nensaje:
Pass 1 errors: no

se inmprinmra. Si se han detectado al gunos errores, se detendré
el ensanblado y no se realizara el segundo paso. Si se hacia
referencia a alguna etiqueta en el canpo dé operandos pero no
esta declarada en un canpo de etiquetas, se nostrard el nensaje
"*WARNI NG'' | abel absent' para cada olvido de declaraci én de
eti quet a.

Es durante el segundo paso cuando se genera el co6digo objeto
(a no ser que la generaci 6n haya sido desactivada por |a Opciodn

2 - ver anteriornente). Se genera un listado del ensanbl ador
durante este paso, a nenos que haya sido desactivado por Ila
Qpci6n 4 o por el comando *L- del ensanblador. El [|istado del

ensanbl ador es nornal nente de | a fornm:

0000 210100 25 | abe
LD HL 1
1 6 15 21 26

La prinera anotacion de la linea es el valor del Contador de
Posici6n al principio del procesamento de esta linea, a nenos
que el nendnico de esta linea sea uno de |os pseudo-nendni cos
ORG EQJ o ENT (ver Seccion 2.6) en cuyo caso la prinera
anot aci 6n representard el valor en el canpo de operandos de |a
i nstrucci on. Esta anotacion se nmuestra nornal nente en
hexadeci mal pero puede nostrarse en decimal sin signo utilizando
el comando *D+ del ensanbl ador (ver comandos del ensanbl ador).

La siguiente anotaci 6n, desde la columa 6, es de un maxi no de 8
caracteres de longitud (representando un maxi no de 4 bytes) y es
el cddi go objeto producido por la instruccion en curso - (ver el
comando *C del ensanbl ador més adel ante).

Después viene el nuanmero de linea - un entero en el rango de 1 a
32767 inclusive.

Las columas 21-26 de la prinera |linea contienen |los prineros 6
caracteres de cual quier etiqueta definida en ésta |inea.

Despues de cual qui er etiqueta viene una nueva linea - en esta



linea el nenmdnico se nuestra desde la columa 21 a 24. Después
vi ene el canpo de operandos desde la columa 26 de esta linea y
final mrente cual qui er conmentari o que haya sido insertado al fina
de la linea con generaci 6n de nuevas |lineas si es necesario.

El formato anterior facilita la lectura del Ilistado de

ensanbl ador en la pantalla del SPECTRUM GENS3 no redefine I|a
anchura de pantalla del SPECTRUM porque esto increnmentaria el
espaci o ocupado por él y seria restrictivo ya que no podrian
utilizarse las rutinas standard de salida de l|a ROM del
SPECTRUM

El comando *C del ensanbl ador puede utilizarse para producir un
i stado reducido del ensanblado - su efecto es omtir los 9
caracteres que representan el codigo objeto de Ila |Iinea,
permtiendo asi que se alojen mas |ineas de ensanblador en una
| inea de pantalla. Ver comandos del ensanbl ador néAs adel ante.

Es posible nodificar la forma en |la cual cada |linea del |istado
es dividida con el POKE a 3 posiciones de CGENS3. Detalles de
cono hacer esto se dan nmas adelante. Distinguinps entre 'linea
de ensanblado' la cual es la linea en curso del I|istado del
ensanbl ado al macenada en wun buffer interno, y 'linea de
pantalla' que es l|la linea que aparece actualnente en Ila

pantalla. Una |linea de ensanblado generara nornmal nente mas de
una | inea de pantall a.

1. La posicion 'Principio de GENS3 + 51 (#33)', alnmacena en qué
posicion de columa - 5 terminard la primera |linea de pantalla
de la |inea de ensanbl ado. Canbie este byte a cero para provocar
que la linea sea desechada o cual quier otro valor (<256) para
que la linea de pantalla acabe en una columa en particul ar

2. La posicién 'Principio de GENS3 + 52 (#34)', alnacena la
columa (enpezando en 1) en la que enpezard cada |inea de
pantalla de la |inea de ensanbl ado.

3. La posicion 'Principio de GENS3 + 53 (#35)', al nacena cuantos
caracteres del resto de |la |inea de ensanbl ado se van a nostrar
en cada | inea de pantall a.

Conop un ejenplo, diganbs que quiere que la prinmera linea de
pantal |l a de cada |inea de ensanbl aje contenga 20 caracteres (es
decir, no incluyendo el canpo de etiquetas) y después que cada
| inea de pantalla siguiente enpiece en la columa 1 y llene la
| inea conpleta. Tanmbi én asum nbs que has cargado GENS3 en #5E00
0 24064 decimal. Para efectuar estos canbios, ejecute |as
sigui entes instrucci ones POKE desde BASIC

POKE 24115, 20
PCOKE 24116, 1 debe haber cono nininmo un espacio al principio
PCKE 24117, 31 de cada subsiguiente Iinea de pantalla

Las nodificaciones anteriores son solo aplicables si el comando
*C no se ha utilizado - la utilizacién del comando *C provoca
que las |ineas sean col ocadas donde sea necesari o.



El listado del ensanblado puede ser detenido al final de una
| inea pul sando CAPS SHI FT y SPACE juntos - posteriormente pul se
'"E' para volver al editor o alguna otra tecla para continuar e
l'i st ado.

Los Unicos errores que se pueden producir durante el segundo
paso son '*ERROR* 10' (ver Apéndice 1) y 'Bad ORG' (que se
produce cuando el c6digo objeto intenta sobreescribir CGENS3, e
fichero de texto o la tabla de sinbolos - |la detecci6n de éste
puede desactivarse con la Opcio6n 32). '*ERROR* 10' no es fatal y
puedes continuar el ensanblado conmo con |os errores del priner
paso, mentras que 'Bad ORG@' es fatal e inmedi atanente devuel ve
el control al editor.

Al final del segundo paso se nostrara el nensaje:
Pass 2 errors: no

segui do de avisos de alguna etiqueta ausente. Luego se mnuestra
el siguiente nensaje:

Tabl e used: xxxxx from yyyyy

Esto informa sobre |la cantidad de tabla de sinbolos utilizada
conmparada con | a cantidad que se asigné.

En este punto, si el pseudo-nendni co ensanbl ador ENT se ha usado
correctanente, se nostrard el nensaje 'Executes:nnnnn'. Esto
muestra la direccién de ejecucion del codigo objeto - puede
ejecutar el co6digo usando el comando 'R del editor. Tenga
cuidado de utilizar el comando 'R a nenos que haya acabado un
ensanbl ado correctanente y haya visto el nensaj e
' Execut es: nnnnn' .

Fi nal mente, si se ha especificado la Opci6n 1, se produciré un
listado alfabético de las etiquetas wusadas y sus valores
asoci ados. El nunero de anotaciones nostradas en una |inea se
puede canbiar con un POKE inicio de GENS3 + 50, con el valor
pertinente; el valor por defecto es 2.

El control vuelve ahora al editor

Formato de I nstrucci 6n en Ensanbl ador.

Cada linea de texto a procesar por GENS3 debe tener el siguiente
format o donde al gunos canpos son opci onal es:

ETI QUETA NEMONI CO OPERANDOS COVENTARI O
Start LD HL, | abel ; coge ' abel

Los espacios y caracteres de tabulacioén (insertados por el
editor) general mente se ignoran



La linea se procesa de |a siguiente fornma:

Se revisa el prinmer caracter de la linea, y las siguientes
acci ones dependen de la naturaleza de ese caracter conmpb se
i ndi ca abaj o:

! la | inea conpleta es tratada conp un conentario, es decir
i gnor ada.

P! espera el siguiente(s) caracter(es) para constituir un
comando ensanbl ador (ver conandos del ensanbl ador).
Trata todos |os caracteres siguientes al conmando conp
un conentari o.

(caracter de fin de linea) sinplenente ignora |a |inea.

" (espacio o tab) si el primer caracteres un espacio o
un caracter de tabulacidn, GCENS3 espera al siguiente
caracter no-espacio o no-tab cono principio de un nendnico
del Z80.

Si el primer caracter de una linea es algun caracter distinto de
| os dados anteriornmente, el ensanbl ador espera una etiqueta (ver
Eti quet as).

Después de procesar una etiqueta valida, o si el priner caracter
de wuna linea es un espacio/tab, el ensanblador busca el
siguiente caracter no-espacio/tab y espera que esto sea un
caracter de fin de linea o un nenbnico del Z80 (ver Apéndice 2)
de un maxinb de 4 caracteres de longitud y term nado con un
caracter de espacio/tab o de fin de linea. Si el nendbnico es
valido y requiere uno o nas operandos, |os espacios/tabs se
saltan y se procesa el canmpo de operandos.

Las etiquetas pueden estar presentes solas en una instruccién
ensanbl ador; muy atil para aunentar la legibilidad del i stado.
Los conentarios pueden aparecer en cual quier |ugar después del
canmpo de operandos o0, Ssi un nemdnico no tiene argunentos,
después del canpo de nendni cos.

Eti quet as.

Una etiqueta es un sinbolo que representa hasta 16 bits de
i nf or maci on.

Una etiqueta puede usarse para especificar la direccion de una
instrucci6n particular o un &rea de datos o puede utilizarse
comb una constante por nedio del pseudo-nendnico EQUJ (ver
pseudo- nendni cos del ensanbl ador).

Si una etiqueta esta asociada con un valor mayor de 8 bits y se
usa en un contexto donde es aplicable una constante de 8 bits,
el ensanbl ador generard un nensaje de error p.e.



| abel EQU 1234
LD A, | abel

generara un ' *ERROR*10' cuando se procese |a segunda instruccion
durante el segundo paso de ensanbl ado.

Una etiqueta puede contener cualquier nunero de caracteres
validos, aunque solo los 6 prinmeros seran tratados cono
significativos; estos prinmeros 6 caracteres deben ser Unicos ya
que una etiqueta no puede redefinirse (*ERROR*4). Una etiqueta
no debe constituir una pal abra reservada (ver Apéndice 2) aunque
una palabra reservada puede ser tomada conp parte de una
eti quet a.

Los caracteres que se pueden utilizar en una etiqueta son 0-9, $
y A-z. Qbserva que 'A-z' incluye todos las mayusculas vy
m nasculas junto con los caracteres [, \, ], », £ y _. Una
etiqueta debe enpezar con un caracter alfabético. Al gunos
ej enpl os de etiquetas validas son

LOOP

| oop

a_|l ong_I| abel

L1

L2

a

LD R LDI R no es una pal abra reservada.
two 5

Cont ador de posi ci én.

El ensanbl ador mantiene un Contador de Posicién, asi un sinbolo
del canpo de etiquetas puede asociarse con una direccién vy
entrarse en l|la Tabla de Sinbolos. Este Contador de Posicidn
puede ser asignado a cualquier valor por nedio del pseudo-
nendni co ORG

El sinmbolo '$' se puede utilizar para hacer referencia al valor
actual del Contador de Posicién p.e. LD HL, $+5 genera cdédi go que
cargaria el par de registros HL con un valor de 5 més el valor
actual del Contador de Posici 6n.

Tabl a de Si nbol os.

Cuando se encuentra una etiqueta por prinmera vez, se entra en la
tabl a con dos punteros que indican en un nonmento posterior, cono
se relaciona esta etiqueta al fabéticanente con otras etiquetas
de la tabla. Si la prinera aparicién de la etiqueta es en el
canmpo de etiquetas, su valor (dado por el Contador de Posicidn o
por el valor de la expresién siguiente a un pseudo-nendnico EQU
del ensanbl ador) se entra en |la Tabla de Sinbolos. En otro caso,
el valor se entra sienpre que se encuentre el sinbolo en el
canpo de eti quet as.



Este tipo de tabla de sinbolos se I|lama Tabla de Sinbolos
binaria y su estructura permte entrar sinbolos y recuperarlos
de la tabla en un nuy corto espacio de tienpo (esencial para
grandes progranmas). El tanmafio de una anotaci 6n en la tabla varia
desde 8 bytes a 13 bytes dependi endo de | a | ongitud del sinbolo.

Si durante la prinera pasada de ensanbl ado, se define un sinbolo
mas de una vez, se genera un (*ERROR* 4) ya que el ensanbl ador
no sabe que val or deberia asociar a dicho sinbolo.

Si un sinbolo no es asociado con un valor, se generara el
nmensaje ' *WARNI NG* synbol absent' al final del ensanblado. La
ausencia de una definicién de sinbolo no evita que continle el
ensanbl ado.

Observe que solo se entran en la Tabla de Sinbolos los 6
primeros caracteres de un sinbolo, en orden a reducir el tamafio
de la tabl a.

Al final del ensanblado recibira un nensaje informando sobre
cuanta nenoria fue utilizada por la Tabla de Sinbolos durante
este ensanbl ado (puede canbiar |a cantidad de nmenoria asignada a
| a Tabl a de Sinbolos respondiendo a |la pregunta 'Table:' cuando
enpi eza el ensanbl ado).

Expr esi ones.

Una expresién es un operando consistente en bien un térmno
sinple o bien una conbi naci 6n de térm nos separados entre si por
un operador. Las definiciones de térm no y operador son

TERM NO constante deci mal p.e. 1029
const ant e hexadeci mal p.e. #405
constante binaria p.e. %0000000101
constante tipo caracter p.e. "a
etiqueta p.e. L1029
tambi én se puede utilizar '$ para referirse al
val or actual del Contador de Posici 6n.

OPERADCR "+ summ
'-' resta
"& AND | 6gi co
'@ OR | d6gico
"1 XOR | 6gico

"*' multiplicaci 6n entera
/' divisidn entera
"?'" funci6n MDD (a?b= a - (a/b)*h)

Notas: '#' se wusa para indicar el principio de un namero
hexadeci mal, '9% para un numero binario y '"' para una constante
caracter. Cuando |lee un numero (deci mal, hexadecimal o binario)
GENS3 toma | os 16 bits nenos significativos del numero (es decir
MOD 65536) ej.: 70016 se convierte en 4480 y #5A2C4 se convierte
en #A2CA4.



Se han proporcionado una anplia vari edad de operandos pero no se

observa ningun operador de prioridad - |as expresiones son
eval uadas estrictanente de izquierda a derecha. Los operadores
"kt "[' y '?" se proporcionan sinplemente conb conveniencia y

no para formar parte de un mani pul ador de expresiones conpl gj as,
lo cual increnmentaria el tamafio de GENS3.

Si una expresi6on estéd encerrada entre paréntesis, se tonma cono
la representacion de direcciones de nenmoria conb en la
instruccion LD HL, (1l oc+5) que cargaria el par de registros HL
con el valor de 16 bits contenido en | a posicién de nenoria

"l oc+5'.

Al gunas instrucciones del Z80 (JR y DINZ) esperan operandos que
tengan un valor de 8 bits y no de 16 bits esto se Il ama
di recci onani ento rel ati vo. Cuando especi fican di r ecci ones
rel ativas, GENS3 autométicanente resta el valor del Contador de
Direccion en la siguiente instrucci én desde el valor dado en e

canpo de operandos de la instruccién en curso, para obtener |a
direcci6n relativa de |la instrucci 6n actual .

El rango de valores pernitidos cono direcciones relativas son e
val or del Contador de Posicion de la siguiente instruccio6n -128
a +127.

Si, en su lugar, desea especificar un salto relativo desde el
val or del Contador de Posicioén de |la instrucci6on actual, utilice
el simbolo '$' (pal abra reservada) segui da por el desplazam ento
requerido. Debido a que ahora es relativo a la instrucciodn
actual del Contador de Posici6n, el desplazam ento debe estar en
el rango -126 a +129 incl usive.

Ej enpl os de expresiones validas

#5000 - etiqueta

24001101 ! 94011 da 94000110
#3456 ? #1000 da #456

4 +5* 3-8 da 19

$ - etiqueta + 8

2345 | 7 - 1 da 334
"A"+128

Ty 4T

(5 * label - #1000 & 9%4111)

17 @ %000 da 25

Observe que | os espaci os pueden insertarse entre térmnos y
operadores y viceversa pero no entre térm nos.



Si una operaci 6n de nultiplicaci 6n produjese un valor absoluto
mayor de 32767 se nostraria '*ERROR* 15° mientras si una
operaci 6n de division inplica una divisidon por cero se daréa un
"*ERROR* 14' - en otro caso el overflow se ignora. Todas |as
utilizaciones aritméticas del conplenento a dos, donde cual quier
narmer o mayor de 32767 es tratado conb negativo p.e. 60000 =
-5536 (60000 - 65536).

Pseudo- nenbdni cos del ensanbl ador.

C ertos 'pseudo-nendnicos' son reconocidos por GENS3. Estos
pseudo- nendni cos del ensanblador, conb se les |lanma, no tienen
ef ecto sobre el procesador Z80 en el nonento de | a ejecucidn, es
decir, no son decodificados en cdodi gos de operaci 6n, sinplenente
dirigen al ensanbl ador a realizar ciertas acciones en el nonento
de ensanblar. Estas acciones tienen el efecto de canbiar, de
al guna forma, el cddigo objeto producido por GENS3.

Los pseudo- nendni cos son ensanbl ados exact anent e cono
i nstrucci ones ejecutabl es; pueden ir precedi dos por una etiqueta
(necesario para EQJ) y seguidos por un conentario. Los pseudo-
nendni cos di sponi bl es son

ORG expresion

Asigna el valor de 'expresi6n' al Contador de Posicion. S

la Opcidn 2 y la Opciodn 16 no estan sel ecci onadas y un ORG
produj ese | a sobreescritura del programa GENS, el fichero
de texto o la tabla de sinbolos, se nuestra el nensaje
"Bad ORG y se detiene el ensanblado. Ver "Conop trabaja
GENS3" para mas detalles de conb las Opciones 2 y 16
afectan el uso de ORG

EQU expresion

Debe ir precedido por wuna etiqueta. Asigna el valor de
"expresion’ al valor de la etiqueta. La expresi 6n no puede
contener un sinbolo al que no haya sido ya asignado un
val or (*ERROR*13).

DEFB expresi on, expresion......

Cada 'expresi 6n' debe evaluar 8 bits; el byte de la
di recci 6n apuntada por el Contador de Posicion se activa
al valor de 'expresion' y el Contador se incrementa en 1.
Repite para cada expresion

DEFW expresi On, expresion......

Asigna | a 'palabra' (dos bytes)de |la direcci 6n actual nente
apuntada por el Contador de Posici6n al wvalor de
"expresi 6n' y avanza el Contador de Posicion en 2. EH
byte nmenos significativo se situa prinmero seguido por el
byte mas significativo. Repite para cada expresion



DEFS

DEFM

ENT

expresi 6n

Incrementa el Contador de Posicidén por el valor de
"expresi6n' - equivalente a reservar un bl oque de nenoria
de tamafio i gual al valor de 'expresion'.

S

Define el contenido de 'n' bytes de menoria para que sean
iguales a |la representaci én ASCI|1 de |a cadena 's', donde
‘n" es lalongitud de |a cadena y puede ser en teoria, del
rango de 1 a 255 inclusive, aunque en la préactica, la
longitud de la cadena estéd limtada por la longitud de la
| inea que puede entrar desde el editor. El prinmer caracter
del canmpo de operandos ('"' anterior) es cogido conmo el
delimtador de la cadena y |la cadena s se define conp |os
caracteres encerrados entre dos delimtadores; el caracter
de fin de linea tanmbi én actua cono final de | a cadena.

expresi 6n

asigna a la direccién de ejecucidén del codigo objeto
ensanblado el valor de la expresion - utilizado en
conj unci 6n con el conmando 'R del editor. No hay val or por
defecto para |la direcci 6n de ej ecuci 6n

Pseudo- nendni cos condi ci onal es.

Los pseudo- nendni cos condicional es proporcionan al progranmador
| a capacidad de incluir o no incluir ciertas secciones del texto
fuente en el proceso de ensanblado. Esto se hace posible a
través del uso de |F, ELSE y END

I F

ELSE

END

expresi 6n

eval Ua '"expresion'. Si el resultado es cero, el ensanbl ado
de las siguientes lineas se desactiva hasta que se
encuentre bien un pseudo-nendnico 'ELSE o bien wun 'END .
Si el valor de 'expresion' es distinto de cero, el
ensanbl ado continda nor mal nent e.

est e pseudo-nenvnico sinplenente activa y desactiva e
ensanbl ado. Si el ensanblado estaba activado antes de
encontrar el 'ELSE, sera posteriornente desactivado y
Vi cever sa

"END sinplemente activa el ensanbl ado.



Not a: Los pseudo- nendni cos condi ci onal es no pueden anidarse; no
se realiza ninguna conprobaci6n para |Fs anidados, por tanto
cualquier intento de anidanm ento de estos nenbnicos obtendra

resul t ados i nesperados.

Comandos del ensanbl ador.

Los conandos del ensanblador, cono |os pseudo-nendni cos, no
tienen efecto en el procesador Z80 en el nonento de |a ejecucioén
ya que no estan decodificados en cddigos de operacién. Sin

enbar go, de forma distinta a |os pseudo-nendnicos del
ensanbl ador, tanpoco tienen efecto sobre el cbédigo objeto
produci do por el ensanblador - |os comandos del ensanbl ador
si mpl emrente nodi fican el formato del i stado.

Un comando del ensanmblador es una l|linea del texto fuente que
enpi eza con un asterisco '*' . La letra siguiente al asterisco
determina el tipo de comando y debe estar en nodo mayulscul as. El
resto de la |inea puede ser cual quier texto excepto | os comandos

‘L' 'y 'D que esperan un '+ o un '-' después del conmando.

Est an di sponi bl es | 0os si gui entes comandos:

*E
(eject) produce que se manden tres lineas en blanco a la
pantalla o a la inpresora - atil para separar nddul os.

*Hs
Produce que | a cadena 's' sea tonada conp encabezami ento a
inmprimr después de cada 'eject’ (*E). *H automati camente
ej ecuta un *E.

*S
Provoca que el listado se detenga en esta linea. E
i stado puede reactivarse pul sando alguna tecla. Es uti
para leer las direcciones en nedio del |I|istado. Nota:
Aunque *S es sienpre reconoci do, despues de un *L-, * no
detendra la inpresion.

*L_
Provoca que el listado y la inpresion sean desconectados
enpezando con esta | inea.

*L+
Provoca que el listado y la inpresion sean activados
enpezando con esta | inea.

*D+

Provoca que el val or del Contador de Posicion sea dado en
decimal al principio de cada |inea en lugar del nornal
hexadecimal . Se utilizara decimal sin signo.



*D

* C-

*C+

*F

Vuelve a la utilizaci 6n del hexadeci mal para el val or de
Cont ador de posiciones al principio de cada |inea.

Acorta el listado del ensanblador enpezando desde Ia
siguiente linea. El listado se abrevia no incluyendo el
di spl ay del cédi go objeto generado por la linea en curso.
Esto salva 9 caracteres y pernite escribir mis |ineas de
ensanbl ador, nejorando asi |a |egibilidad.

Vuel ve al listado conpl eto del ensanbl ador conb se descri -
be en | a Secci 6n ' Conp trabaj a GENS3".

nonbre-fichero

Este es un comando nuy potente que |e pernite ensanblar
texto desde cinta (Vea el apartado USO DElI M CRODRI VE). E
fichero de texto es leido desde la cinta en wun buffer, un
bl oque cada vez, y después ensanbl ando desde el buffer
esto le pernmite crear grandes canti dades de cdodigo objeto
ya que el texto que estd siendo ensanblado, no ocupa el
val i oso espaci o de nenori a.

El nonbre (méxino 10 caracteres) del fichero de texto que
desea 'incluir' en este punto en el ensanblado puede,
opci onal nente, ser especificado después de la 'F y debe
ir precedido por un espacio. Si no se da ningun nonbre de
fichero, se incluira el primero que se encuentre en la
cinta.

Cual qui er fichero de texto que desee incluir nediante esta
opci 6n debe haber sido previanmente vol cado en cinta usando
el comando 'T' del editor y no el comando 'P - esto es
necesari o porque un fichero de texto a incluir debe ser
vol cado en bl oques con suficiente longitud de espacios
inter-blogues para pernmtir el ensanblado del bloque
actual antes de que se cargue el siguiente desde la cinta.
El tamafio de este bloque es determ nado por el tamafio del
buffer Include el cual puede asignarse nediante el conmando
"C (Lerenmtinos alas notas siguientes a |la Puesta a
punt o) .

La capacidad de seleccionar el tanafio de este buffer
(tanto para Mcrodrive conpo para cassette) le permte
optimzar l|a proporcion tamafio/vel ocidad de cual quier
inclusion de texto desde cinta o Mcrodrive; por ejenplo,
si no se propone usar el comando 'F' durante una sesion de
ensanbl ado, puede encontrar atil especificar un tanafio nmuy
pequefio de buffer para minimzar el espacio tonado por
GENS3 y su area de trabajo.



bserve que el tammfio de buffer especificado en la sesiédn
en la cual volco el fichero a incluir ha ser el misno que
el tamafio del buffer dado en la sesién en la que esta
actual mente incluyendo el texto.

Si enpre que el ensanbl ador detecta un comando 'F  sugiere
"Start tape..', esto ocurrira en la primera y segunda
pasada ya que el texto incluido debe ser explorado en cada
paso. La cinta es entonces 'rastreada' para encontrar un
fichero 'Include' con el nonmbre requerido, o el priner
fichero. Si  se encuentra un fichero cuyo nonbre no
coincide con el requerido, se nostrara el nensaje
"Found nonbre-de-fichero' y |la blasqueda continuara, en
otro caso se nostrard 'Using nonbre-de-fichero , e

fichero se cargard, bloque por bloque, y se incluiré.

Ver Apéndice 3 para un ejenplo de la utilizacién de este
conmando.

Los comandos del ensanbl ador, distintos de *F, son
reconoci dos solo en | a segunda pasada.

Si el ensanbl ado se ha desactivado por un pseudo-nendnico
condi ci onal, el efecto de cual qui er comando del
ensanbl ador tanbi én se desacti va.



EL EDI TOR | NTEGRAL

| nt roducci 6n al Editor.

El editor sumnistrado con todas |as versiones de GENS3 es un
sinple editor basado en |ineas disefiado para trabajar con todos
los sistemas operativos Z80 al msmo tienpo que para el
mantenimento facil de uso y la capacidad de editar progranas
rapida y eficientenmente

En orden a reducir el tamafio del fichero de texto, el editor
realiza una cierta conpresi 6n de espacios. Esto tiene lugar de
acuerdo con el siguiente nodelo: sienpre que se escribe una
linea desde el teclado se entra, caracter a caracter, en un
buffer interno al ensanblador; entonces, cuando se termina l|la
linea (es decir, cuando pulsa ENTER), se transfiere desde el
buffer al fichero de texto. Es durante esta transferencia que
ciertos espacios se conprimen: la linea se exam na desde su
prinmer caracter, si es un espacio, se entra un caracter TAB en
el fichero de texto y todos |os espacios siguientes se saltan.
Si el primer caracter no es un espacio, |os caracteres se
transfieren desde el buffer al fichero hasta que se detecta un
espacio, donde la acci6én a tomar serd la msma que si el
siguiente caracter fuera el prinmer caracter de la linea. Esto se
repite posteriormente con el resultado de que se insertan
caracteres TAB al principio de la linea o entre la etiqueta y el
nemonico y entre el nendnico y l|los operandos y entre |os
operandos y los conentarios. Por supuesto, si se detecta en
cual qui er nonmento al gun caracter de retorno de carro (ENTER), |a
transferencia acaba y el control vuelve al editar

Este proceso de conpresi6n es transparente al usuario, que puede

usar sinplenente caracteres de control de tabulacidén (C - ver
mas adel ante) para producir un fichero de texto |inpianmente
t abul ado, el cual sera al msnmo tienpo econénico en

al racenam ent o.

bserve que | os espaci os no se conprinmen en | os conmentarios y no
estardan presentes en wuna etiqueta, nenmdnico o canpo de
oper andos.

A través de esta seccioOn se utilizan ciertas abreviaciones para
referirse a codigos de control particul ares que son

ENTER ENTER del SPECTRUM

cC CAPS SH PT y 1. Utilizado para anul ar una entrada.
CH DELETE o CAPS SH FT y 0. Borrado.

c CAPS SHI FT y 8. Avanza a |a siguiente posicion TAB.
CX CAPS SHHFT y 5. dvida la ultima |inea entrada.

Se entra en el editor automati canmente cuando se ej ecuta GENS3, y
se nmuestra el nensaje:



Copyright Hisoft 1983
Al rights reserved

segui do del indicador de editor '>'.

En respuesta al indicador puede entrar una |inea de comando del
si gui ente formato:

C N1, N2, S1, S2 seqguido por ENTER

C es el comando a ejecutar (ver "Los conandos del Editor").
N1 es un nunero en el rango 1 - 32767 incl usive.
N2 es un nunero en el rango 1 - 32767 inclusive.
S1 es una cadena de caracteres con una |ongitud maxi ma de 20.
S2 es una cadena de caracteres con una |ongitud maxi ma de 20.

La coma se utiliza para separar |os diversos argunmentos (aunque
esta puede canbiarse - ver el comando 'S') y |os espacios se
i gnoran, excepto dentro de las cadenas. N nguno de |os
argunentos es obligatorio, aungue alguno de |os comandos (p.e
el comando 'D elete) no funcionara si no se especifican NI y N2.
El editor recuerda los nameros y cadenas previos que entrd y
utiliza estos valores anteriores, donde proceda, Si no
especi fica un argunento particular en la |inea de conandos. Los
valores de NI y N2 estan asignados inicialnente a diez y |as

cadenas estan inicialnente vacias. S entra wuna |inea de
comandos ilegal conmp F-1,100,HOLA , la linea se ignora y se
nuestra el nensaje 'Pardon?'" - deberd reescribir la Ilinea

correctanente p.e. F1,100, HOLA. Este nensaje de error tanbién se
nmuestra si la longitud de S2 excede de 20; si la longitud de S1
es mayor de 20, |os caracteres sobrantes se ignoran

Los conmandos pueden entrarse en nodo mayuscul as o m ndscul as.

Mentras se entra un |inea de conandos, se pueden utilizar todas
las funciones de control pertinentes descritas anteriornmente
p.e. CX para borrar hasta el principio de la linea, C para
avanzar el cursor a la siguiente posicioén tab, etc.

La siguiente subsecci6n detalla los di ver sos comandos
di sponibles en el editor - observe que sienpre que un argunento
va encerrado entre |los sinbolos '<>', este argunento debe estar
presente para que el conando trabaje.

Los comandos del Editor.

Se puede insertar texto en el fichero ya sea escribiendo un
ninero de linea, un espacio y luego el texto requerido o
utilizando el comando 'I'. Cbserve que si escribe un nunero de
| inea segui do de ENTER. (es decir, sin ningun texto), esa |inea



serd borrada del texto si esta existe. Sienpre que se esté
entrando texto, se pueden enplear las funciones de control CX
(borra hasta el principio de la linea), C (va a la siguiente
posicion TAB) y CC (vuelve al bucle central de comandos). La
tecla DELETE (CH) provocara un borrado (pero no hasta el
principio de la linea de texto). E texto es entrado en un
buffer interno de GENS3, y si este buffer se |lenase, se te
prohibiria seguir entrando mas texto - debe entonces usar CH o
CX para liberar espacio en el buffer.

Si, durante la insercion de texto, el editor detecta que el
final del texto estd cerca del tope de la RAM nuestra el
nmensaje 'Bad Menory!'. Esto indica que no se puede insertar mas
texto y que el fichero de texto actual, o conb mnino una parte
de ella, debe salvarse en cinta para una posterior recuperacién

Este conmando hace que GENS3 vaya indi cando nuneros de |inea de
forma automética: se |le apuntaran nuneros de |inea enpezando en
n e increnentando en intervalos de m Entre el texto oportuno
después del nanmero de |inea nostrado, utilizando |os diversos
cbédi gos de control si deseas, y terminando la |inea de texto con
ENTER. Para salir de este nodo utilice |la funci6n de control CC

Si entra una linea con un nunero de linea que ya existe en e

texto, la linea existente serd borrada y reenplazada por la
nueva | inea, después de que haya pul sado ENTER. Si el increnento
automati co del numero de |inea produce una |inea mayor de 32767,
se saldri autométicanente del nodo Insercidn

Si, cuando escribe un texto, Ilega al final de la linea de
pantalla sin haber entrado 64 caracteres (el tamafio del buffer),
la pantalla se 'noverd' (scroll) hacia arriba y podra continuar
escribiendo en la siguiente linea - se dara un escal onamiento
automatico al texto ya que los nunmeros de |inea estan
ef ecti vanent e separados del texto.

Li stado del texto.

El texto puede inspeccionarse utilizando el comando 'L'; el
ninero de lineas nostrado en todo nonmento durante l|la ejecucién
de este comando es fijado inicialnente, pero puede canbiarse
utilizando el comando 'K'.

Lista el texto actual en el dispositivo adecuado desde el nunero
de linea n hasta el nunero minclusive. El valor por defecto de



n es sienpre 1 y el valor por defecto para m es sienpre 32767,
es decir, los valores por defecto no son cogidos desde
argunment os previanente entrados. Para listar el fichero de texto
conpleto, wutilice sinplemente 'L' sin ningun argunento. Las
| ineas de pantalla son formateadas con un margen izqui erdo para
que el nanmero de linea se nuestre claranmente. La tabul aci 6n de
la linea es automitica, resultando en una clara separaci 6n de
| os diversos canpos de la Iinea. El nunero de |lineas de pantalla
listados en el elenmento escogi do puede controlarse utilizando el
comando 'K - después de listar cierto nunmero de I|ineas, el
listado se detendra nomentéaneanente (si no ha I|legado ya al
namero de linea m, pulse la funciodn de control CC para vol ver
al bucle central del editor o cualquier otra tecla para
continuar el listado.

Comando: K n

"K' asigna el nuamero de lineas a listar en el elemento adecuado
antes de que el listado se detenga conp se describe en 'L'. E
valor (n MOD 256) se calcula y se al macena. Por ejenplo, use K5
si desea un 'L'istado posterior que produzca 5 lineas a |a vez.

Edi ci 6n de texto.

Una vez se ha creado al gun texto, habr& una inevitabl e necesidad
de editar algunas lineas. Existen varios conandos para hacer
posible |a correccio6n, borrado, novimento y renuneraci 6n de
| i neas:

Comando: D <n, nP

Todas la |ineas desde n hasta minclusive, se borran del fichero
de texto. Si nxn, o0 se especifican nenos de dos argunentos, no
se realizard ninguna accion; esto se hace para prevenir errores
por descuido. Se puede borrar una sinple |inea haciendo nEn;
tanmbi én se puede hacer esto tecleando sinplenente el ndnero de
| i nea segui do por ENTER

Comando M n, m

Esto provoca que el texto de la |linea n sea entrado en la |inea
m borrando cual quier texto que existiera en esta. (Cbserve que
la Iinea n queda igual. Por tanto, este comando le permte
"Mover una linea de texto a otra posicién del fichero. Si el
namero de linea n no existe, no se produciré ninguna accion



Comando: N <n, np

La utilizacién del comando 'N provoca que el fichero de texto
sea renunerado con un prinmer nunmero de linea igual a n y con un
intervalo entre Iineas de m Anbos, n y m deben estar presentes,
y si la renuneraci 6n produjese algun nunero de Ilinea que
excedi ese de 32767, se dejaria |a nunmeraci 6n origi nal

Comando: F n,mf,s

El texto existente en el rango de lineas de n < x < mse explora
para encontrar la cadena f, |a cadena "a encontrar". Si se
encontrase la cadena, se nostraria la linea pertinente y se
entraria en nodo Edicioén (verlo nas adel ante). Puede entonces
utilizar |os comandos del nodo Edici 6n para buscar |a cadena en
las lineas siguientes dentro del rango de l|ineas definido, o
sustituir la cadena s (la cadena "substituta") por la actual f y
| uego buscar la siguiente localizacion de f; ver mas adel ante
para mas detall es.

bserve que el rango de lineas y |as dos cadenas pueden haber
sido previanente asignadas por otro comando, por tanto tan solo
puede ser necesario entrar 'F para iniciar |a busqueda - ver el
ej enpl o mas adel ante para clarificar.

Comando: E n

Edita la linea con nunero de linea n. Si n no existe no se
producird ninguna acci 6n; en caso contrario, la linea se copia
en un buffer y se nuestra en la pantalla (con el nunero de
linea), el nunero de linea se nuestra de nuevo bajo la linea y
se entra en nodo Edici 6n. Todas | as ediciones siguientes tendran
lugar en el buffer y no en el msnb texto; asi, la linea
ori gi nal puede recuperarse en cual qui er nonent o.

De este nodo nos imagi nanbs un puntero novi éndose a través de |a
| inea (enpezando en el prinmer caracter) y varios sub-conandos
que le permiten editar la |linea. Los subcomandos son

' ' (Espacio) - Incrementa el puntero de texto en uno, es decir,
apunta al siguiente caracter de la linea. No puede ir nmas alla
del final de la |inea.

CH (DELETE) - Decrenento el puntero de texto en uno para apuntar
al caracter anterior de la |linea. No puede retroceder nmas alla
del principio de la |inea.

Cl (Funcion de Control) - Avanza el puntero de texto hasta |la
si gui ente posiciéon de tabul aci 6n de cada |linea de pantall a.

ENTER - Finaliza |la edicion de esta |inea, guardando todos |os
canbi os realizados.



Q- Deja la edicion de esta linea, es decir, abandona |a edicion
i gnorando todos |os canbios realizados y dejando la |linea cono
estaba antes de iniciar |a edicion.

R - Re-carga el buffer de edicién desde el texto, es decir,
olvida todos |os canbios hechos en esta linea y la restituye
cono era original nente.

L - Lista el resto de la linea editada, es decir, el resto de la
linea mas all& de la posicid6n actual del puntero. Seguira en
nodo Edicidén con el puntero reposicionado al principio de la
I i nea.

K - Elimna (borra) el caracter de la posicion actual del
punt er o.

Z - Borra todos |os caracteres desde (e incluyendo) |a posicion
actual del puntero hasta el final de la Iinea.

F - Localiza la siguiente cadena "a encontrar"™ previanente
definida en wuna linea de comando (ver comando 'F'). Este
subcomando sal dré autométicanente de la edicidon de la linea en
curso (manteni endo |os canbios) si no encuentra otra cadena "a
encontrar” en la linea actual. Si se detecta |la cadena en una
| inea posterior (dentro del rango previanmente especificado), se
entrard en nodo Edicién para la linea en que se encontrd la
cadena. Cbserve que el puntero esta sienpre posicionado al
principio de | a cadena | ocal i zada.

S - Substituye |la cadena "substituta" previamente definida en |a
posi ci 6n actual de |la cadena "a encontrar" y después ejecuta e

subconmando 'F', es decir, busca la siguiente posicién de la
cadena "a encontrar". Esto, junto con el anterior. subconando
'"F' se utiliza para noverse a través del fichero de texto,
reenpl azando opcionalnente las apariciones de la cadena "a
encontrar" por la <cadena "substituta" - ver ejenplo nmas
adel ant e.

| - JInserta caracteres en la posicion actual del puntero.
Per maneceras en este subnbdo hasta que pulses ENTER - esto
volvera al nodo principal Edicidén con el puntero posicionado
después del dltino caracter insertado. Uilizando CH (DELETE) en
este subnodo, provocara el borrado del caracter a la izquierda
del puntero, mentras que el uso de C (Funcion de Control)
avanzara el puntero a la siguiente posicién de tabulacidn,
i nsertando espaci os.

X - Avanza el puntero al final de la linea y automaticanente
entra el subnodo de insercidn detall ado antes.

C - Subnodo de canmbio. Esto le permite sobreescribir el caracter
de | a posicio6n actual del apuntador y |uego avanza el puntero en
uno. Permanecerd en el subnobdo de canbio hasta que pul se ENTER
donde sera |levado al nodo Edicién con el puntero colocado
después del ultinp caracter que canbi6. CH(DELETE) en este
subnodo decrenento el apuntador en uno, es decir, lo nueve a la
i zquierda, mentras Cl no tiene efecto.



Comandos de cint a.

El texto puede salvarse o cargarse desde cinta utilizando |os
comandos 'P', 'G y 'T.

Comando: P n,ms

El rango de lineas definido por n < x < mse salva en cinta bajo
el nonbre de fichero especificado por |a cadena s. Recuerde que
estos argunentos pueden haber sido asignados por un conando
previo. Antes de entrar este conando, asegurese de que su
cassette esta conectado y en nodo RECORD (grabaci 6n). No utilice
este conando si desea, en un paso posterior, 'Incluir' el texto.
Uilice en su lugar el conando 'T

Se explora la cinta para buscar un fichero con un nonbre de s.
Cuando se encuentra, se carga al final del texto actual. Si se
indica una cadena nula conb nonbre de fichero, se cargara el
prinmer fichero que se encuentre.

Después de que haya entrado el comando 'G, se nuestra e
nensaje 'Start tape..' - ahora deberd pulsar PLAY en su
reproductor de cinta. Se buscard un fichero de texto con el
nonbre especificado, o el prinmer fichero de texto si se dio un
nonbre nulo. Si se encuentra, se nostrara el nensaje 'Using
nonbre', en caso contrario se nostrara 'Found nonbre' y
proseguira |l a exploraci én de |a cinta.

Observe que si algun fichero de texto ya esta presente en
menoria, el fichero cargado desde la cinta se afiadira al
existente y el fichero conpleto se renunerard enpezando con |a
linea 1 en pasos de 1.

Conmando: T n,ms

Salva un bloque de texto, entre los nuaneros de linea n y m
i nclusive, grabandolo en un formato adecuado para su inclusiédn
en un nonento posterior por nmedio del comando del ensanbl ador *F
El fichero se salva con el nonmbre de s. El SAVE tiene |ugar
i nmedi at anente después de pulsar ENTER por tanto, debera
asegurarse de que su cassette esta listo para grabar antes de
entrar esta |inea de comando.

Observe que no debera utilizar este comando si | o que desea es
afiadir el texto posteriornmente, cono tanmpoco debera utilizar el
comando 'P' si desea 'incluir' el texto.



Ensanbl ando y ej ecutando desde el Editor.

Hace que el texto se ensanble desde la prinera linea del fichero
de texto.

Si el fuente se ha ensanblado sin errores y se ha especificado
una direcci6n de ejecucion por nedio del pseudo-nendnico ENT,
puede wutilizarse el comando 'R para ejecutar el prograna
objeto. El programa objeto puede utilizar wuna instruccion RET
(C9) para volver al editor tan pronto conp la pila esté en la
msma posicion al final de la ejecucidon en que estaba al
principio. Cbserve que ENT no tendr4d efecto si se ha
especi ficado |l a Opci 6n 16 para el ensanbl ado.

G ros conmndos.

Sinpl emente devuelve el control al sistema operativo. Para
reentrar al ensanblador, utilice bien una entrada "en frio", o
"en caliente".

Conmando: C

Este comando le pernite convertir ficheros de texto producidos
por GENS1 al fornato de texto conprimdo de GENS3. Sinplenente
cargue el fichero de texto de GENS1, utilizando el comando 'G,
utilice el comando 'C para convertir el fichero y luego salve
el fichero conprimdo utilizando el comando 'P'.

"C no toma argunmentos y puede tomar un tienpo sustancial para
conpl etar |la conversi6n del fichero.

Vea nodificaciones para la daltim version



Comando: S, ,d

Este comando le pernmite canbiar el delinitador que se tona cono
separaci 6n de los argunentos en la |inea de comandos. Al entrar
en el Editor se tona la coma ',' conb delinitador; esto puede
canbiarse utilizando el comando 'S al prinmer caracter de la
cadena d. Recuerde que una vez ha definido un nuevo delinitador,
debe wutilizarse (incluso en el comando 'S') hasta que se

especi fique otro.
bserve que el separador no puede ser un espaci o.

Comando: V

El comando 'V nuestra |los valores actuales de N1, N2, S1 y S2,
es decir, los dos nunmeros de linea por defecto y las dos
cadenas. Esto es util antes de entrar algun comando en que va a
utilizar los valores por defecto, para ver si estos valores son
correctos.

El comando 'W provoca que |la seccién de texto entre las |ineas
n y minclusive sean sacadas por inpresora. Si anbas n y m se
omiten, se inprimra el fichero conpleto. La inpresion se
det endra nonent aneanente después del nanmero de |ineas asignado

por el comando 'K - pulse alguna tecla para continuar |a
i mpresi on.
Comando: X

"X sinplenente provoca que |as direcciones de principio y final
del fichero de texto, se nuestren en decinmal. Es Util si desea
salvar el texto desde Basic, o0 si quiere ver cuanta nenoria ha
dej ado después del fichero de texto. CGENS3 sienpre supone que el
texto enpieza en la primera posicion dada por el comando 'X vy
guarda la direcciéon final del texto en la posicion TEXEND |a
cual estéd en 'principio de GENS3 + 54'. Asi, si desea nodificar
un fichero de texto (quiz& producido por MONS3), debe nover el
fichero de texto a la direccién especificada por la prinera
direcci 6n nostrada por el comando 'X , nodifique TEXTEND para
que contenga la direccion final del fichero y finalnmente entre
GENS3 por nmedio de una "entrada en frio". Por ejenplo, diganos
gue ha generado un fichero de texto en la situacién correcta, y
gue acaba (la direcci 6n después del indicador de final de linea)
en #9A02. Entonces, asum endo que ha cargado GENS3 en 24064,
deberia hacer desde BASIC, POKE 24064+54,2 (#02) y POKE
24064+55, 154 (#9A) y luego entre en el GENS3 con RANDOM ZE USR
24125. Ahora podra trabajar con el fichero de texto nornmal nente
desde el editor



Un ejenplo de utilizacién del Editor.

Asumanos que ha escrita el siguiente programa (usando 110, 10):

10 *h NUMEROS ALEATORI OS DE 16 BI TS

20

30 ; ENTRADA: HL contiene | os numeros random previ 0s.
40 ; SALI DA: HL conti ene | os nuevos nUneros randon.
50

60 Random PUSH AF ;salva | os registros

70 PUSH BC

80 PUSH HL

90 ADD HL, HL 1 *2

100 ADD HL, HL x4

110 ADD HL, HL 1 *8

120 ADD HL, HL ;%16

130 ADD HL, HL 1 *32

140 ADD HL, HL 1 *64

150 PI P 8C ;nunero al eatorio antiguo
160 ADD HL, DE

170 LD DE, 41

180 ADD HL, DE

190 POP BC ;restaura registros

200 POP AF

210 REY

Este programa tiene varios errores:

Linea 10: se ha utilizado una m nascula en el comando *H.

Linea 40: 'randon' en lugar de 'randoni .

Linea 70: PUSH BC enpieza en el canpo de etiquetas.

Linea 150: 'PIP en lugar de ' POP .

Linea 160: necesita un conentario (no es un error - sinplenmente
un estil o).

Linea 210: 'REY' deberia ser 'RET'.

Tanbi én deber an afadirse dos |ineas extra de ADD HL, HL entre | as
lineas 140 y 150 y todas las referencias al par de registros DE
de las lineas 160 a 180 deberian ser al par de registros BC

Para poner todo esto bien, podenos proceder conp sigue:

E10 ENTER luego _(espacio) C (nmodo de canbi o) H <ENTER> <ENTER>
F40, 40, randon, random _(espaci 0) después el subcomando 'S'.

E70 ENTER luego I (lnsercion)------- (7 espaci os) <ENTER> <ENTER>
| 142,2 ENTER 142 (8 espaci 0s) ADD HL, HL ;%128
144 ADD HL, HL ;256 (y CC para salir).

F150, 150, PI P, POP <ENTER> | uego el subcomando 'S

E160 ENTER |l uego X ;*257 + 41 <ENTER> <ENTER>
F160, 180, DE, BC <ENTER> | uego uso repeti do del subconando 'S
E210 ENTER CI Cl___ C (nodo canbi o) T <ENTER> <ENTER>

N10, 10 <ENTER> para enunerar el texto.

Le reconmendanons trabaje este ejenplo utilizando el editor



APENDI CE 1 - NUMERCS DE ERROR Y SUS S| GNI FI CADCS.

* ERROR*

* ERROR*

* ERROR*

* ERROR*

* ERROR*

* ERROR*

* ERROR*

* ERROR*

* ERROR*

* ERROR*

* ERROR*

* ERROR*

* ERROR*

* ERROR*

* ERROR*

Bad ORG

10

11

12

13

14

15

Error en el contexto de esta |inea.

Nendni co no reconoci do.

| nstrucci 6n mal for nada.

Si nbol o defini do mas de una vez.

Esta linea contiene un caracter ilegal,es decir,
un caracter que no es valido en wun contexto
particul ar.

Uno de | os operandos de esta linea es ilegal.

Un sinbolo de esta linea es una pal abra
r eservada.

Despr oporci 6n de registros.
Denasi ados regi stros en esta |inea.

Una expresi 6n que deberia evaluar 8 bits, eval Ga
mas de 8 bits.

Las instrucciones JP (IX+n) y JP (1Y+n) son
il egal es.

Error en la informaci 6n de un pseudo- nendni co.
Ref erenci a adel antada ilegal, es decir, se ha
hecho un EQU a un sinbolo que todavia no ha sido
defini do.

Di vi si 6n por cero.

Overfl ow en una operaci 6n de nul tiplicaci 6n.

Se ha hecho un ORG a una direcci 6n que
afectaria a GENS3, su fichero de texto o la

tabla de sinbolos. E contr ol vuel ve al
Edi t or.

Qut of Tabla space! Se produce durante |la primera pasada si se ha

Bad Menory!

asi gnado una nenoria insuficiente para |la Tabla
de Sinbolos. El control vuelve innmedi atanmente al
Edi t or.

Se nuestra si no hay espacio para insertar mas
texto, es decir, el final del texto esta cerca
del tope de RAM Deberéa salvar el texto, o parte
de él, en cinta.



APENDI CE 2 - PALABRAS RESERVADAS, NEMONI COS ETC.

Lo siguiente es una lista de |as palabras reservadas de GENS3.
Estos sinbolos no pueden wutilizarse conp etiquetas, aunque
pueden formar parte de una. Cbserve que todas |as pal abras
reservadas se conmponen de | etras mayulscul as.

A B C D E H L R $

AF AF BC DE HL I X
'Y SP NC z NZ M
P PE PO

Ahora sigue una lista de | os nenbnicos validos del Z80, pseudo-
nendni cos y conmandos ensanblador. Gbserve que éstos tanbién
tanbi én deben entrarse en | etras mayuscul as.

ADC ADD AND BIT CALL CCF cP CPD CPDR
CPI CPIR CPL DAA DEC Dl DINZ El EX
EXX HALT M I'N I NC I ND INDR IN INIR
JP JR LD LDD LDDR LD LDIR  NEG NCP
R OrDR  OfR  aQUT QJutb  aUTl POP PUSH RES
RET RETI RETN RL RLA RLC RUCA RLD RR

RRA RRC RRCA RRD RST SBC SCF SET SLA

SRA SRL SUB XOR

DEFB DEFM DEFS DEFW ELSE  ENO ENT EQU I F

*D *E *H *L *S *C *F



APENDI CE 3 - UN EJEMPLO TRABAJADO.

Aqui sigue un ejenplo de una sesién tipica utilizando GENS3 - si
es un principiante en el mundo de | os progranmas en ensanbl ador o
si sinmplenmente esta un poco inseguro de conp utilizar el editor/
ensanbl ador, l e i nst anos a que trabaje este ejenplo
cui dadosanente. Observe que se utiliza <ENTER> para indicar que
debe pul sar ENTER en el teclado.

Obj etivo de |a sesiodn

Escribir y probar una rutina rapida de nultiplicacién entera, el
texto de la cual sera salvado en cinta usando el comando 'T de
editor para que pueda incluirse facilnmente en futuros progranas.
Pl an de trabajo de | a sesidn

1. Escribir la rutina conb una subrutina y salvarla en cinta
utilizando el comando 'P  del editor para que pueda ser
facil mente recuperada y editada durante esta sesién, si hubiese
al gun error

2. Depurar la rutina de nultiplicacion, editéandola conb se
requi era.

3. Salvar la rutina depurada en cinta, utilizando el comando 'T
para que la rutina pueda incluirse en otros progranas.

Antes de que enpezar, debenps cargar CGENS3 en el ordenador -
haga esto escribiendo LOAD "" CODE 24064 para cargar e

ensanbl ador en la direcci 6n 24064. Ahora escriba RANDOM ZE USR
24064, y en respuesta a la pregunta 'Buffer size? escriba 1
segui do por <ENTER> para crear un buffer 'Include' de un tamafio
de 1*256 bytes. Ahora aparecerd en pantalla un signo '>" - esta
en nodo editor listo para crear programas en ensanbl ador

Paso 1 - escribir la rutina de nultiplicacion entera.

Usanos el conmando 'I' del weditor para insertar el texto,
utilizando CI (el <caracter de tabulaciodn) para obtener un
i stado tabulado. No necesitanps utilizar Cl, un listado del
texto sienpre hara | a tabul aci 6n por nosotros. No henos indi cado
donde se ha wutilizado Cl pero puede asumr que han sido
utilizados antes del nenbnico y entre el nembnico y el operando.
bserve que las direcciones nostradas en los |istados
ensanbl adores  del ejenplo pueden no corresponder a las
produci das por su maqui na; éstas sirven solanmente cono propoésito
ilustrativo.



>| 10, 10 <ENTER>

10 ;rutina répida de nultiplicaci 6n <ENTER>
20 ;entera. Multiplica HL por <ENTER>

30 ; DE. Devuelve el resultado <ENTER>

40 ;en HL. El banderin C se activa <ENTER>
50 ;si se produce overflow. <ENTER>

60 <ENTER>

70 ORG #7F00 <ENTER>

80 <ENTER>

90 Mult oR A ENTER>

100 SBC HL, DE ; HL.>DE? <ENTER>
110 ADD HL, DE <ENTER>

120 JR NC, Mul ;si <ENTER>
130 EX DE, HL <ENTER>

140 mul oR D <ENTER>

150 SCF ; overflow si <ENTER>
160 RET NZ : DE>255 <ENTER>
170 OorR E ; veces 0? <ENTER>
180 LD E, 0 <ENTER>

190 JR NZ, Mu4 ;:no <ENTER>
200 EX DE,HL ;0 <ENTER>
210 RET <ENTER>

220 <ENTER>

230 ; Rutina principal. <ENTER>

240 <ENTER>

250 Mu2 EX DE, HL <ENTER>

260 ADD HL, DE <ENTER>

270 EX DE, HL <ENTER>

280 Mu3 ADD HL, HL <ENTER>

290 RET C ; OVERFLOW <ENTER>
300 Mu4 RRA <ENTER>

310 JR NC, Mu3 <ENTER>

320 OoR A <ENTER>

330 JR NZ, Mu2 <ENTER>

340 ADD HL, DE <ENTER>

350 RET <ENTER>

360 CC

>P10, 350, Mult  <ENTER>

Lo anterior creara el texto de la rutina y |lo salvara en cinta.
Recuerde que ha de tener su cassette en marcha y en nodo RECORD
antes antes de ejecutar el comando 'P .

Paso 2 - Depurando | a rutina.

Pri ner o, vanos ver Si el texto ensanbla correctanente
Utilizarenps |la Qpci 6n 6 para que no se produzca ningun |istada
ni se genere ningun cdédi go obj eto.

>A  <ENTER>
Tabl e size: <ENTER>(val or por defecto para |la tabla de sinbol os)
Options: 6 <ENTER>



*H SOFT GENS3 ASSEMBLER*
Copyright Hisoft 1983
Al Rights Reserved

Pass 1 errors: 00
Pass 2 errors: 00

*WARNI NG MU absent
Tabl e used: 74 from 161
>

Venos por el ensanblado que henbs tenido un error en la linea
190, ya que henos entrado MM en lugar de M4, que es la
etiqueta a la que deseanps saltar. Asi, edita la linea 190:

>F190, 190, M4, Mu4 <ENTER>
190 JR Nz, (ahora utilice el subcomando 'S')

Ahora ensanble el texto de nuevo y encontrara que ensanbla sin
errores. Ahora debenps escribir algun codigo para probar la
rutina:

>N300, 10 <ENTER> (renunera para poder escribir mis texto)
>| 10, 10 <ENTER>

10 ; Al go de cddigo para probar <ENTER>

20 ;La rutina Mult. <ENTER>

30 <ENTER>

40 LD HL, 50 <ENTER>

50 LD DE, 20 <ENTER>

60 CALL, Mult ;Multiplica <ENTER>
70 LD A H ;resultado de | a operaci 6n <ENTER>
80 CALL Aout <ENTER>

90 LD A, L <ENTER>

100 CALL Aout <ENTER>

110 RET ; vuel ve al editor <ENTER>
120 <ENTER>

130 ; Rutina para sacar A en hexadeci mal <ENTER>
140 <ENTER>

150 Aout PUSH AF <ENTER>

160 RRCA <ENTER>

170 RRCA <ENTER>

180 RRCA <ENTER>

190 RECA <ENTER>

200 CALL Ni bbl e <ENTER>

210 POP AF <ENTER>

220 Nibble AND 91111 <ENTER>

230 ADD A #90 <ENTER>

240 DAA <ENTER>

250 ADC A #40 <ENTER>

260 DAA <ENTER>

270 LD 'Y, #5C3A ; para ROM <ENTER>
280 RST #10; |l amda ROM <ENTER>
290 RET <ENTER>

300 CC

>



Ahora ensanble la rutina de prueba y la rutina de nultiplicacioén
j unt as.

>A

Tabl e size: <ENTER>
Options: 6 <ENTER>

*Hl SOFT GENS3 ASSEMBLER*
Copyright H SOFT 1983
Al rights reserved

7TEAC 190 RECA
*ERROR* 02 (Pul se alguna tecla para continuar)

Pass 1 errors: 01
Tabl e used: 88 from 210
>

Tenenps un error en nuestra rutina ; RECA deberia ser RRCA en |la
| i nea 190. Asi:

>E190
190 RECA
190 C(entra nodo canbi 0) R <ENTER> <ENTER>

Ahora ensanbl e de nuevo, utilizando sinplenente la Qocidn 4 (sin
listado), y el texto ensanblara correctanente Asuniendo que |o
hace, ahora estanps en posici 6n de probar el trabajo de nuestra
rutina Milt, por lo tanto necesitanps decirle al editor desde
donde puede ej ecutar el codigo. Hacenbs esto con el pseudo-
nenoni co ENT:

>35 ENT $ <ENTER>

Ahora ensanble el texto de nuevo y el ensanblado termnaré
correctanente con | 0os nmensaj es:

Tabl e used: 88 from 211
Executes: 32416

o algo parecido. Ahora podenps ejecutar nuestro cddigo
utilizando el comando 'R del editor. Suponenmpbs que multiplicara
50 por 20 produci endo 1000 que es 3E8 en hexadeci nmal

>R <ENTER>
0032>

iNo trabaja! ¢Por qué no? Liste las |ineas 380 a 500 (L380, 500).

Vera que en la linea 430 la instruccién es un OR D seguida

ef ecti vanente, por un RET NZ. Lo que esto esta haciendo es un OR
| 6gico entre el registro Dy el acumulador Ay volviendo con un
banderin de error activado (banderin C) si el resultado es
distinto de cero. El objeto de esto es asegurar que DE<256 para
que la multiplicacion no produzca Overflow - hace esto
conprobando que D es cero... pero el OR solo funcionara



correctanente en este caso si el acumulador A es cero para
enpezar, Yy no tenenbs garantias de que esto sea asi. Debenos
asegurarnos de que A es cero antes de hacer el OR D, en otro
caso obtendrenps un Overflow i npredeci ble con el nunero mas alto
devuelto cono resultado. |nspeccionando el cédigo, venps que el
OR A de la |inea 380 puede hacerse en un XOR A activando asi |os
banderines para la instrucci 6n SBC HL,DE y asignando 0 a A. Asi:

>E380 <ENTER>
380 Mult R A
380 I (entra nolo Insercidn) X <ENTER> 4 <ENTER>

Ahora ensanble de nuevo (Opci6n 4) y ejecute el codigo,
utilizando 'R . La respuesta ahora seria correcta - 3E8.

Podenps hacer mAs pruebas de la rutina editando las lineas 40 y
50 para nmultiplicar diferentes nuneros y después ensanblar vy
ej ecutar - encontrard que la rutina trabaja perfectanente.

Ahora que henos perfeccionado la rutina, podenos salvarla en
cinta en formato ' I ncl ude'

>T300, 999, Mul t <ENTER>

Recuerde col ocar el cassette en nodo RECORD (grabaci 6n) antes de
pul sar ENTER. Una vez la rutina ha sido sal vada conp estd, puede
incluirse en otro programa conp se muestra:

500 RET

510

520 ;Incluye la rutina de nultiplicaci én aqui.
530

540 *F Mul t

550

560 ; La siguiente rutina.

Cuando el texto anterior se ensanbla, el ensanblador |e sugerira
"Start tape..' cuando llegue a la linea 540 en el prinmer vy
segundo paso. Por lo tanto deberia tener la rutina Miult sal vada
dos veces en la cinta. Esto normal nente significa rebobinar |a
cinta después del prinmer paso. Puede grabar dos veces Miult en |la
cinta, siguiendo una a la otra, y utilizar una para el priner
paso y la otra para el segundo.

Por favor, estudie el ejenplo anterior cui dadosanmente y pruebe a
hacerl o usted m sno.






MONS 3M

PUESTA A PUNTO

MONS3 es wun programa totalnente relocalizable; sinplenente
carguelo en la direcci6n desde |la que desea que se ejecute y
| uego entre en MONS3 por nedio de esa direccidn. Si desea entrar
en MONS3 de nuevo (habiendo vuelto desde MONS3 a BASIC)
ejecutelo a través de una direcci 6n mayor en 29 (decimal) que la
di recci 6n ori gi nal

Ej enpl o:

Di ganbs que quiere cargar MONS3 en la direcci 6n #C000 (49152
decimal) - proceda conp sigue:

LOAD "" CODE 49152
RANDOM ZE USR 49152

Para entrar MONS3 de nuevo, utilice RANDOM ZE USR 49181 - esto
evita |la secci 6n de cdédi go que reasigna |as direcci ones de MONS3
en la prinmera entrada.

MONS3 es de unos 5K de longitud una vez ha sido relocalizado,
pero debe dejar cerca de 6K bytes al cargarlo debido a la tabla
de asignacién de direcciones que viene después del cdodigo
principal. MONS3 contiene su propia pila interna.

Una vez ha entrado MONS3, el nmensaje '*MONS3 Copyright Hisoft
1983*' aparecera por unos pocos segundos y ser& reenplazado por
un 'panel frontal' (Ver Apéndice para un ejenplo de pantalla).
Este consta de los registros del Z80 y |os banderines junto con
su contenido mAs una secci6n de 24 bytes de nenoria centrada
(utilizando '<' y '>") alrededor del valor actual del Apuntador
de Menoria que inicialnmente estd asignado a la posicion 0. En |la
|inea superior de la pantalla hay un desensanblado de Ia
i nstrucci 6n direcci onada por el Apuntador de Menori a.

Al entrar en MONS3, todas l|las direcciones nostradas en el pane

se dan en formato hexadecinmal (es decir, en base 16); puede
canmbi ar esto para que las direcciones se nuestren en decimal
utilizando el comando SYMBOL SH FT 3. Notara, sin enbargo, que
| as direcciones sienpre deben entrarse en hexadeci mal

Los comandos se entran desde teclado en respuesta al indicador
'>' situado bajo el display de la nenoria y pueden entrarse en
mayuascul as o mnuscul as. Al gunos comandos, cuyo efecto podria
ser desastroso si se utilizan por error, requieren que pulse
SYMBOL SHI FT asi conmo la letra del comando. A lo largo de este
manual la utilizacion de la tecla SYMBOL SH FT sera representada
por el sinmbolo "~". p.e. ~Z significa pulsar SYMBOL SH FT y Z
j unt as.



Los conandos tienen efecto innediatamente - no hay necesidad de
term narl os con <ENTER>. Los conandos no validos sinplenente se
ignoran. El panel conpleto se actualiza después de que cada
comando se procese para que pueda observar al gunos resultados
del comando particul ar.

Muchos conmandos requieren la entrada de un nunero hexadeci nal
Cuando entre un nunero hexadeci mal podra entrar cuantos digitos
hexadecimales (0-9 y A-F o a-f) desee y term nar con cual quier
digito no hexadecimal. Si el term nador es un conando valido, el
comando se asunme después de que al gun comando previo haya sido
procesado. Si el termnador es un signo nenos '-' se devuel ve e
negativo del ninero hexadeci nmal entrado - en forma de
compl emento a dos p.e. 1800- da E800. Si entra nas de cuatro
di gitos cuando escriba un nunero hexadecimal, s6lo se retienen y
muestran en la pantalla | os cuatro altinos tecl eados.

Si, en cual qui er nomento, desea volver al intérprete BASIC desde
MONS3, pul se sinplenmente CAPS SH FT 1.

NOTA | MPORTANTE MONS3 inhabilita las interrupciones para
asegurar su correcto funcionaniento. El usuario debe asegurarse
de que las interrupciones no se rehabilitan durante un sesion
con MONS3.




LOS COVANDCS DI SPONI BLES.

En MONS3 estan disponibles |os siguientes conandos. En esta
secci 6n, sienpre que se utiliza <ENTER> para terminar un ndmero
hexadeci nal , puede de hecho, ser cual qui er car act er no
hexadeci mal. Tanbién '-' se utiliza para denotar un espacio
donde convenga.

SYMBCL SHIFT 3

Mieve |a base en la cual se nuestran |as direcciones, entre la
base 16 (hexadecimal) y la base 10 (decimal). A entrar en MONS3
las direcciones se mnuestran en hexadecimal, wutilice ~3 para
canbiar a un formato decimal y ~3 de nuevo, para regresar al
formato hexadecimal. Esto afecta a todas |as direcciones
nostradas por MONS3 incluyendo aquellas generadas por e

desensanbl ador, pero no canbhia la pantalla del contenido de
nmenoria - ésta sienpre se da en hexadeci nmal .

SYMBOL SHIFT 4 6 '$'

Miestra una pagi na de desensanbl ado enpezando en |a direcciodn
al mcenada por el Apuntador de Menoria. Uil para mrar delante
de la posicién actual para ver qué instrucciones vienen. Pulse
N4 de nuevo para volver al 'panel frontal' o cualquier otra
tecla para obtener una pagi na posterior de desensanbl ado.

Incrementa el Puntero de Menoria en uno para que la pantalla de
24 bytes de nmenoria se centre alrededor de una direcci 6n nayor
en uno de | o que era previanente.

CAPS SH FT 7

Decrenenta el Puntero de Menpria en uno.

CAPS SHI FT 5

Decrementa el apuntador de nenoria en ocho. Se wusa para
retroceder rapi danente.



CAPS SH FT 8

Incrementa el Puntero de Menoria en ocho. Se usa para avanzar
r 4pi dament e.

Actualiza el Puntero de Menoria para que contenga |la direccidn
actual de la pila (indicada por SP). Esto es util cuando quiere
mrar la direccion de vuelta de una rutina || anmada, etc.

'G

Busca en | a nmenoria una cadena especifica.
Aparece en pantalla un ':' y deberd entrar el priner byte que
quiere que busque seguido por <ENTER> - ahora entre |os
siguientes bytes (y <ENTER>) en respuesta al ':' hasta que haya
definido |la cadena conpleta. Entonces pulse solo <ENTER> en
respuesta al ':'; esto termnara la definicién de la cadena y
comenzara |a busqueda en |la nmenoria, enpezando desde |a actual
direcci 6n del Puntero de Menoria, de la prinera aparicioén de |la
cadena especificada. Cuando se encuentra la cadena, el 'panel
frontal' se actualiza para que el Puntero de Menoria se
posi cione en el priner caracter de |a cadena. Ejenplo:

D ganbs que desea buscar en nenoria, enpezando desde #8000, el
caracter #3E #FF (2 bytes) - proceda coma sigue:

M 8000 <ENTER> Asi gna #8000 al Puntero de Menori a.

G 3E <ENTER> Define el primer byte de |a cadena.
FF <ENTER> Define el segundo byte de | a cadena.
<ENTER> Termina | a cadena.

Después del ENTER final (o cual quier caracter no hexadeci nal)
"G procedera a buscar en la nmenoria desde #8000, el caracter
#3E #FF. Cuando se encuentra, el display se actualiza - para
buscar posteriores |localizaciones de la cadena, utilice el
comando 'N .

'H

Convierte un namero decimal a su equi val ente hexadeci mal

Aparece en pantalla el signo ':' para entrar un nunero deci nal
term nado por al gun caracter no-digito (es decir wun caracter



distinto de 0. .9 inclusive). Una vez se ha term nado el nunero,
se nuestra un signo '=" en la msma linea seguido por el
equi val ente hexadeci nal del nunmero decimal. Ahora pul se al guna
tecla para volver al nodo comando. Ejenpl o:

H 41472 =A200 aqui se ha utilizado un espaci o cono tern nador

Copia inteligente.

Se utiliza para copiar un bl ogque de nenoria desde una posicién a
otra. Es inteligente en que el blogue de nenoria puede ser
copi ado en posiciones donde arrollaria sus posiciones previas.

"I' pide las direcciones de principio y final inclusives del
bloque a copiar ('First:',"Last:'") y luego la direccion a la
cual se va a nover el bl oque (' To:'); entre nameros
hexadeci mal es en respuesta a cada una de estas preguntas. Si la
posicion inicial es mayor que la posicion final, se anula el
comando, en caso contrario, el bloque se nmueve conpb se ordend.

|J|

Ej ecuta el cdédi go desde una direcci 6n especifi cada.

Est e comando pide, por nedio de ':', un nunero hexadeci mal - una
vez entrado el namero, la pila interna se reasigna, la pantalla
se linmpia y se transfiere la ejecucion a la direccion

especificada. Si desea volver al 'panel frontal' después de
ej ecutar el cdédigo, asigne un 'punto de ruptura' (ver conmando
"W) en el punto donde desee vol ver al display.

Ej enpl o:
J: BOOO <ENTER> ej ecuta el cdédi go enpezando en #8000.

Puede anular este comando antes de termnar la direccion
utilizando CAPS SHI FT 5.

Observe que 'J' nodifica todos los registros del Z80 antes de
ej ecutar el codigo; asi el programa en cOdigo maquina no hara
referencias a | os val ores al macenados en | o0s registros. Si desea
ej ecutar cédigo naquina con |os registros asignados a unos
val ores particul ares, debe usar el comande SYMBOL SHI FT K

"SYMBOL SHI FT K

Continta |a ejecuci6n desde |a direcci 6n al macenada actual nente
en el Contador de programa (PC)



Est e comando probabl enente se utilizard |la mayoria de |as veces
en conjunci6on con el comando 'W. Un ejenplo ayudarda a
clarificar este tratam ento:

D ganbs que utilizanps 'paso a paso' (utilizando 'Z') a través
del codigo dado debajo, y ha Ilegado a la direccion  #8920.
Ahora no le interesa pasar por la subrutina que estd en
#9000, pero quiere ver conp quedan los 'filas' (banderines
i ndi cadores) después de la |lamada a | a subrutina en #8800.

891E 3EFF LD A-1
8920 CD0090 CALL #9000
C923 2A0080 LD  HL, (#8000)
8926 7E LD A (H)
8927 111488 LD  DE #8814
892A CD0088 CALL #8800
892D 2003 JR Nz labl
892F 320280 LD  (#8002), A

8932 211488 | abl LD HL, #8814

Proceda cono sigue: active un 'punto de ruptura', utilizando 'W
en la direcci6on #892D (recuerde usar prinmero 'M para asignar el
Puntero de Menoria) y luego ejecute un comando 'K . La ejecucion
continia desde |a direcci 6n al macenada en el PC |a cual, en este
caso, es #8920. La ejecucién continuara hasta la direccién en |la
cual ha sido asignado el 'punto de ruptura' (#892D) en cuyo
punto, se actualizara el display y podré inspeccionar el estado
de | os banderines, etc. después de la Ilamda a |la subrutina de
#8800. Luego puede reanudar el 'paso a paso' a través del
cadi go.

Por tanto, 'K es util para ejecutar el cédigo sin reasignar |a
pila o sin nodificar |os registros, conb hace 'J'.

|L|

Tabula, o lista, un bloque de nenoria enpezando desde la
di recci 6n actual nente al macenada en el Puntero de Menori a.

"L' linpia la pantalla y nmuestra |a representaci 6n hexadeci mal y
los equivalentes ASCII de los 80 bytes de nenoria enpezando
desde el valor actual. del Puntero de Menoria. Las direcciones
se nostraran bien en hexadecimal o bien en decimal dependi endo
el estado actual del 'panel frontal' (ver "3 anteriornente). El
di splay consiste en 20 filas con 4 bytes por filas, el ASC | se
nuestra al final de cada fila. Para el display del ASC I, 1os
val ores por encina de 127 son decrenentados en 128 y | os val ores
entre 0 y 31 inclusive se nuestran cono '.'.

Al final de una pagina del listado tiene |la opcio6n de vol ver al
"panel frontal' principal pulsando CAPS SH FT 5 o continuar con
| a siguiente pagina de 80 bytes pulsando cualquier otra tecla
distinta de CAPS SH FT 1.



'M

Asi gna una direcci 6n especificada al Puntero de Menori a.
Se le pide con ':' que entre una direcci6n hexadeciml. E
Puntero de Menoria se actualiza con la direccion entrada y el
di spl ay de nenoria del 'panel frontal' canbia de acuerdo a esto.

"M es esencial cono preludio de entrar cédigo, tabulando
menori a, etc.

"N

Busca la siguiente localizacion de la ultima cadena hex
especi ficada por el comando 'G.

"G le permte definir una cadena y luego busca la prinera
| ocalizacion de dicha cadena; si quiere buscar posteriores
| ocal i zaci ones de | a cadena utilice "N .

"N enpieza buscando desde el Puntero de Menoria y actualiza e
di spl ay de nmenoria cuando se encuentra |a siguiente |ocalizacién
de | a cadena.

|O|

Va al destino de un desplazam ento rel ativo.

El comando toma el byte direccionado por el Puntero de Menori a,
lo trata conp un desplazam ento relativo y actualiza el display
de nenoria de acuerdo a | o realizado. Ej enplo:

Di ganbs que el Puntero de Menoria estd asignado a #6800 y que el
contenido de las posiciones #67FF y #6800 son #20 y #16
respectivanente - esto podria interpretarse cono una instruccién
JR NZ,$+24. Para buscar donde iria esta bifurcacioén en una
condi ci 6n de no-cero, sinplenente pulse '0" cuando el Puntero de
Menoria estéd direccionando el byte de desplazam ento #16. E
di splay se actualizard entonces al centro de #6817, el destino
requerido de la ramficacién

Recuerde que | os desplazam entos relativos nmayores de #7F (127)
se tratan conop negativos por el procesador Z80; '0" lo tiene en
cuent a.

Ver tanbi én el comando 'U en conexi 6n con '0Q'.



|P|

Llena la nenoria entre unos |imtes especificados con un byte
especi fico.

"P pregunta 'First:','Last:' y ‘"Wth:'. Entre nameros
hexadeci mal es en respuesta a estas preguntas; respectivanente,
las direcciones de principio y final (inclusive) del bloque que
desea llenar y el byte con el que quieres |lenar el bloque de
nmenori a. Ej enpl o:

P
First: 7000 <ENTER>
Last: 77FF <ENTER>
Wth: 55 <ENTER>

Il enard | as posiciones #7000 a #77FF (inclusive) con el byte #55
("u).

Si la direccion inicial es mayor que la final, se anulara 'J'.
'Q

Canmbi a el conjunto de registros.

Al entrar en el ‘'panel frontal' el conjunto de registros
nostrado es el conjunto Standard3 de registros (AF, HL, DE, BO)
El uso de 'Q nostrara el conjunto alternativo de registros
(AF, H.', DE, BC) el cual se distingue del Standard por I|a
comlla sinple “'” después del nonbre de registro.

Si se utiliza 'Q cuando se nuestra el conjunto alternativo, se
nostrara el conjunto Standard

"SYMBOL SH FT T

Asigna un 'punto de ruptura' después de la instruccion en curso
continta | a ejecucién.

Ej enpl o:

9000 B7 OR A

9001 C20098 CALL Nz, #9800
9004 010000 LD BC, 0O
9800 21FFFF LD HL, -1

Esta utilizando 'paso a paso en el «codigo anterior y ha
al canzado #9001 con un val or no-cero en el registro A por tanto
el banderin Zero tendra un estado NZ después de l|la Instruccion
OR A Si ahora utiliza 'Z para continuar el 'paso a paso', la



ej ecuci 6n continuard en la direcci6n #9800, la direccién de la
subrutina. Si no desea continuar con paso sinple a través de
esta subrutina, ejecute el conmando ~T cuando esté en la
direcci6n #9001 y el CALL sera acatado autonmaticanente y la
ej ecuci 6n se detendrd en la direcci6on #9004 para que continle
con paso a paso.

Recuerde, AT asigna wun punto de ruptura después de Ila
instrucci 6n actual y luego ejecuta el comando 'K .

Ver el comando 'Z' para un ejenplo extendi do de paso a paso.

|T|

Desensanbl a un bl oque de cdédi go, opci onal nente por inpresora.

Primero se le pide que entre las direcciones '"First:' y 'Last:'
del cdédi go que desea desensanblar - entre estas en hexadeci nmal .
Si la direccién inicial es mayor que la final, el comando se
anul a. Después de entrar estas direcciones se |le preguntara
"Printer?'; responda 'Y (CAPS SHIFT + Y) para dirigir el
desensanbl ado a su inpresora, o cual quier otro val or para mandar
la salida a la pantall a.

Ahora se le indica 'Text:' para entrar, en hexadecimal, la
direcci6én inicial de algun fichero de texto que desee que
produzca el desensanblador. Si no quiere que se genere ningun
fichero, pulse sinplemente <ENTER> después de esta indicacion.
Si especifica una direcci6n, se producird un fichero de texto
del desensanbl ado, enmpezando en esa direccién, en fornma
utilizable por GENS3. Si quiere utilizar un fichero con GENS3
debe generarlo, o nmoverlo, en la prinera direcci 6n dada por el
comando 'X del editor del ensanblador, ya que esta es la
direcci6n de inicio del texto esperado por GENS3. Debe tanbién
decirle a GENS3 donde esta el final del fichero de texto; héagal o
tomando | a direcci 6n de 'End of text' dada por el desensanbl ador
(ver mas adel ante) y poniéndola en |a posicién TEXTEND de GENS3
- ver nanual de GENS3. Luego debe entrar en el GENS3 por Ila
"entrada en caliente', para preservar el texto.

Si, en cualquier nmonento cuando estéd generando un fichero de
t ext o, el texto sobreescribiera MONS3, se detendria e
desensanbl ado. Pul sa al guna tecla para vol ver al panel frontal

Si especifico una direccion de fichero, ahora se le pide que
entre una direcci 6n 'Wrkspace:' - esto seria el principio de un
area de nenoria que se utiliza conpb una tabla de sinbolos
primtiva para | as etiquetas generadas por el desensanblador. La
cantidad de menoria requerida es de 2 bytes para cada etiqueta
generada. Si pulsa sinplenente <ENTER>, se asune una direccion
de #6000 (hex).

Después de esto, se le piden repetidanente |las direcciones



"First:' y 'Last:' (inclusive) de cualquier éarea de datos que
exi sta en el bloque que deseas desensanblar. Areas de datos son
areas de, diganps, texto que no deseas que sean interpretadas
cono instrucciones del Z80 - en su lugar, estas areas de datos
hacen que se generen pseudo-nendnicos (DEFB). Si el valor del
byte de datos esta entre 32 y 127 (#20 y #7F) inclusive, se dara
la interpretacion ASCII del byte p.e. #41 se canbia a "A"
después de un DEFB. Cuando ha termi nado de especificar areas de
datos, o0 si no desea especificar ninguna, sinplenmente escriba
<ENTER> en respuesta a anbas preguntas. El comando 'T' wutiliza
un area al final de MONS3 para al macenar |as direcciones de

area de datos y de esta forma puede asignhar tantas areas de
dat os cono nenoria di sponible hay; cada area de datos requiere 4
bytes de almacenani ento. Oobserve que utilizando 'T destruye
cual qui er punto de ruptura que estuviese previanente asignado -
ver el comando 'W.

La pantalla se linpiaréd ahora. Si pidi6 que se creara un fichero
de texto, habrd un corto retardo (dependiendo de | o grande que
sea |la seccion de nenoria que desea desensanblar) nmientras se

construye la tabla de sinbol os. Habi endo hecho esto, el listado
desensanbl ado aparecerd en la pantalla o inpresora - puede
detener el listado al final de una linea pulsando <ENTER> o

<SPACE>, posteriornente pulse CAPS SH FT 5 para vol ver al 'pane
frontal' o cualquier otra tecla (excepto CAPS SH FT 1) para
continuar el desensanblado. Si se encuentra un cdédigo de
operaci 6n no valido, es desensanbl ado cono NOP e indicado con un
asterisco '*' después del codigo en el listado.

Al final del desensanblado se detendrd el display y, si ha
pedi do que se creara un fichero de texto, se nostrara el nensaje
"End of text xxxxx'; xxxxx es la direccién en hexadecimal o
deci mal que deber & PCKEar se (primero el byt e nmenos
significativo) en la posicion TEXTEND de GENS3 para que el
ensanbl ador pueda coger este fichero desensanbl ado nedi ante una
"entrada en caliente'. Cuando el desensanblado haya term nado,
pul se al guna tecla para volver al panel frontal, aparte de CAPS
SH FT 1 que | e devolvera al BASIC

Las etiquetas se generan, cuando se requieren (p.e. en C30078),
en la forma Lxxxx, donde 'xxxx' es la direccid6n absoluta en
hexadeci nal de Ila etiqueta, pero solo si la direccion
concerniente esta en los I|imtes del desensanblado. S la
direccién sale fuera de este rango, no se generard ninguna
etiqueta, sinplemente se dard la direccion hexadecimal o
decimal . Por ejenplo, si estabanps desensanbl ando entre #7000 y
#8000, la instruccion C30078 seria desensanbl ada conop JP L7800;
por otra parte, si estdébanps desensanbl ando entre #9000 y #9800,
la instruccion seria desensanbl ada cono JP 7800 o JP 30720 si se
esta utilizando un display decimal. Si se ha hecho referencia a
una direccion particular en wuna instruccion de dentro de

desensanbl ado, su etiqueta aparecera en el canpo de etiquetas
(antes del nendnico) del desensanblado de la instruccidn en esa
direcci 6n pero sé6lo si el listado va dirigido a un fichero de
texto. E enplo:



T
First: 8B <ENTER>
Last: 9E <ENTER>
Printer? Y

Text: <ENTER>
First: 95 <ENTER>
Last: 9E <ENTER>
First: <ENTER>
Last: <ENTER>

0088 FE16 CP #16

008D 3801 JR C, LO090
008F 23 INC HL

0090 37 SCF

0091 225D5C LD (#5C5D) , HL
0094 (9 RET

0095 BF524E DEFB #BF,"R',"N'
0098 04494E DEFB #C4,"1","N'
0098 484559 DEFB "K',"E","Y"
009E A4 DEFB #A4

U

Usado en conjunci én con el conmando '0'.

Recuerde que '0' actualiza el display de la nenoria de acuerdo a
un desplazamento relativo, es decir nuestra el efecto de una
instruccion JR o DINZ. 'U se usa para actualizar el display de
menoria hacia atréas donde fue ejecutado el ultino '0'. Ejenplo:

7200 47 71F3 77
7201 20 71F4 C9
>7202 F2< >71F5 F5<
7203 06 71F6 C5
di splay 1 di splay 2

Esta en display 1 y desea saber donde va el salto relativo 20F2.
Asi, pulse '0" y el display de nmenoria se actualiza al display
2. Ahora investiga el codigo siguiente a #71F5 por un nonento y
luego desea volver al <codigo siguiente al salto relativo
original para ver que pasa si el banderin de cero esta activado.
Por tanto, pulse "U y el display de nenoria volvera a display
1.

Observe que solo puede wusar 'U para volver a la dltim
aparici 6n del comando '0', todas las utilizaciones anteriores de
"0" se pierden.

"V

Utilizado en conjunci é6n con el comando 'X



"V es simlar al comando 'U en su efecto, excepto que
actualiza el display de nenoria a donde estaba antes de que el
altino comando ' X fuera ej ecutado. Ejenplo:

8702 AF 842D 18
8703 CD 842E A2
>8704 2F< >842F E5<
8705 44 8430 21
di splay 1 di splay 2

Esta en el display 1 y desea echar un vistazo a |la subrutina que
esta en #842F. Por tanto pulse 'X con el display centrado cono
se nmuestra; el display de nmenoria entonces pasa al display 2.
Mra la subrutina por un nonento y |uego desea vol ver al cédigo
situado después de la |lamda original a la subrutina. Por tanto
pul se 'V y reaparecera el display 1.

Conob con 'U puede utilizar este comando solo para alcanzar |a
direcci6n en la cual el dltinm comando 'X fue ejecutado, todas
| as direcciones anteriores en las que se utilizo 'X se pierden.

"W

Activa un punto de ruptura en el Puntero de Menoria. Un 'punto
de ruptura', tal conp se entiende en MONS3, es sinplenmente una
instruccion CALL a una rutina de MONS3 que nuestra el 'panel
frontal' permtiendo asi al programador detener |a ejecuci 6n de
un programa e inspeccionar |os registros del Z80, banderines y
muchas posiciones de nmenoria. Asi, si desea detener |a ejecucion
de un programa en #9876, digamps, utilice el comando 'M para
activar el Puntero de Menoria a #9876 y luego utilice 'W para
activar un punto de ruptura en esa direccion. Los 3 bytes de
codigo que estaban originalnmente en #9876 se salvan y son
reenpl azados por una instruccion CALL que detiene |a ejecucion
cuando se alcanza. Cuando esta instrucciéon CALL es al canzada
causa que los 3 bytes originales sean reenpl azados en #9876 y el
"panel frontal' se nuestra con todos |os registros y banderines
en el estado en que estaban justo antes de que se ejecutara el
punto de ruptura. Ahora puede utilizar alguna de |as facilidades
de MONS3 de | a forma usual

Not as:

MONS3 utiliza el area, al final de si misnmo, que original nente
contiene las direcciones de reasignacién para alnmcenar |a
i nformaci 6n de los puntos de ruptura. Esto significa que puede
activar tantos puntos de ruptura cono nenoria disponible haya;
cada punto de ruptura requiere 5 bytes de al macenani ento. Cuando
ej ecuta un punto de ruptura, MONS3 restaurard autonmaticanente e

contenido de nenoria que existia antes de |a asignaci 6n de ese
punto de ruptura. Cbserve que, ya que el comando 'T' tanbién
utiliza este area, todos |os puntos de ruptura se pierden cuando
se utiliza el comando 'T'. Los puntos de ruptura sélo pueden
asignarse en RAM Ya que un punto de ruptura consiste de una
instruccion CALL de 3 bytes se ha de tener cierto cuidado en
ci ertos casos excepcionales, p.e. considere el cédigo:



8000 3E 8008 00

8001 01 8009 00
8002 18 800A 06
8003 06 800B 02
>8004 AF< 800C 18
8005 OE 800D F7
8006 FF 800E 06
8007 01 800F 44

Si activa un punto de ruptura en #8004 y enpieza |la ejecucion
del codigo desde | a posicion #8000, el registro A se cargara con
el valor 1, la ejecucio6n se transfiere a #800A, el registro B se
carga con el valor 2 y la ejecucion se transfiere a |la posicion
#8005. Pero #8005 ha sido sobreescrita con el byte nenos
significativo del punto de ruptura y de esta forma habrenos
nodi ficado el co6digo y se produciran resultados inpredecibles.
Este tipo de situaci 6n es inusual pero debe intentar evitarla -
en este caso el 'paso a paso' del codigo proporcionard |la
respuesta; ver el comando '~Z' mAs adelante para un ejenplo
detal | ado del 'paso a paso'.

|X|

Uilizado para actualizar el Puntero de Menoria con el destino
de una instrucci 6n absoluta CALL o JP.

"X tomm la direccién de 16 bits especificada por el byte del
Puntero de Menoria y el byte del Puntero de Menoria + 1 y |uego
actualiza el display de nenoria para que esté centrado al rededor
de esa direcci 6n. Recuerde que la nmitad de orden inferior de |la
direcci 6n es especificada por el primer byte y la mtad de la
direcci 6n de orden superior es dada por el segundo byte (formato
Intel). Ejenplo:

di ganbs que quiere echar un vistazo a la rutina a la que |lam
el cddi go CD0563; asigne el Puntero de nenoria (usando 'M) para
que direccione al 05 de la instruccion CALL y luego pulse 'X .
El display de nenoria serd actualizado de forma que esta
centrado en | a posici on #6305.

Vea tanbi én el conmando 'V en conexi 6n con ' X .

IYI

Entra ASCI| desde el Puntero de nmenori a.

"Y' le da una nueva linea sobre |a que puede entrar caracteres
ASCI | directanente del teclado. Estos caracteres introducidos y
sus equival entes decimles son entrados en nenoria enpezando
desde el wvalor actual del Puntero de nenoria. La cadena de
caracteres debera ir term nada por CAPS SH FT 5 y DELETE (CAPS
SHI FT 0) puede utilizarse para borrar caracteres de |a cadena.
Cuando haya acabado de entrar |os caracteres ASCI| (y haya



pul sado CAPS SHIFT 5) el display se actualiza de forma que el
puntero de nenoria se posiciona después del final de |a cadena
gue se entrd en nenori a.

"SYMBOL SHI FT Z'

Paso a paso.

Antes de wusar '~Z° (o '~T'), el Contador de Programa y el
Puntero de nenoria, deben asignarse a la direccion de la
i nstrucci 6n que desea ejecutar.

"Z'" sinplenente ejecuta la instruccion actual y luego actualiza
el 'panel frontal' para reflejar |os canbios causados por |a
i nstrucci 6n ej ecut ada.

hserve que puede hacer paso a paso en cualquier parte de la
menoria (RAM o ROM pero debe asegurar que las interrupciones no
estdn habilitadas en ningdn nonento. Ahora siga un ejenplo
extendido que clarificara la wutilizacién de nuchos de |os
comandos de depuraci 6n disponibles en MONS3. Le instanpbs a
estudi arl o cui dadosanente y a intentar sacarlo por Ud. mnisno.

Asumanos que tenenpos |as 3 secciones de cddigo nostradas abajo
en la maquina, la prinera seccién es el programa principal que
siga HL y DE con nunmeros y luego |llama a una rutina para
multiplicarlos (la segunda seccion) con el resultado en HL y
finalmente |lama a una rutina dos veces para sacar el resultado
de la multiplicacion por |la pantalla (tercera secciodn).

7080 2A0072 LD HL, (#7200) ; SECCI ON 1
7083 ED5B0272 LD DE, (#7202)
70S7 CDO071 CALL Mul't

708A 7C LD AH

708B CD1D71 CALL Aout

708E 7D LD AL

708F CD1D71 CALL Aout

7092 210000 LD HL, O

7100 AF Mul t XOR A ; SECCION 2
7101 ED52 SBC HL, DE

7103 19 ADD  HL, DE

7104 3001 JR NC, Mul

7106 EB EX DE, HL

7107 B2 Mul OR D

7108 37 SCF

7109 QO RET NZ

7110 B3 OR E

710B 5A LD E D

710C 2007 JR NZ, Mu4



710E
710F
7110
7111
7112
7113
7114
7115
7116
7118
7119
711B
711C

711D
711E
711F
7120
7121
7122
7125
7126
7128
712A
712B
712D
712E
7132
7133

7200
7202

Ahora deseanps investigar el cdédigo anterior
funciona o bien para ver cono | o hace.

EB
(0]
EB
19
EB
29
D8
1F

30FB

B7

20F5

19
()

F5
OF
OF
OF
OF

CD2671

F1

EGOF
C690

27

CE40

27

FD213A5C

D7
c9

1B2A
0300

siguiente

si npl enment e

conjunto de

una

Mu2

M3

Mu4

Aout

Ni bbl e

forma de ir

EX DE, HL
RET

EX DE, HL
ADD HL, DE
EX DE, HL
ADD HL, HL
RET C

RRA

JR NC, Mu3
R A

JR NZ, Mu2
ADD  HL, DE
RET

PUSH AF ; SECCI ON 3
RRCA

RRCA

RRCA

RRCA

CALL Ni bbl e
POP  AF
AND %4111
ADD A #90
DAA

ADC A #40
DAA

LD 'Y, #5C3A
RST  #10
RET

DEFW 10779
DEFW 3

comandos

a

debe
través

ya sea para ver Si
Podenos hacer esto con el

notarse que esto es

del

cédi go,

necesari anente eficiente pero servira para denostrar el

paso' :

M 7080 <ENTER>

7080.
nZ
nZ
nZ

M 7115 <ENTER>

w
K

nZ
nZ
nZ
nZ
nZ
nZ
nZ

asi gna el
asi gna el

si gue el
salta el

asi gna un punto de ruptura.

no es
'paso a

Puntero de nmenoria a #7080.

Cont ador de programa a #7080.
paso a paso.
paso a paso.

CALL.

pre-procesam ento de | os nuneros.

continua | a ejecuci 6n desde #7100 hasta el
punto de ruptura.
paso a paso.
salto relativo.
paso a paso.

si gue el



nzZ paso a paso.

nZ

nZ vuel ve de la rutina de multiplicacién

nNZ paso a paso.

nZ sigue el CALL.

M 7128 <ENTER> asigna el Puntero de nenoria al byte que
i nt eresa.

w activa un punto de ruptura.

K continla | a ejecuci 6n desde #711D hasta e
punto de ruptura.

nZ paso a paso.

/\Z " "

/\Z " "

/\Z " "

, mra la direccién de retorno

w activa un punto de ruptura ahi

K y conti nda.

nNZ paso a paso.

, vuel ve de | a rutina Aout

w

~K

nZ paso a paso.

AT acata la Il anada conpleta a Aout.

Por favor, trabaje con el ejenplo anterior, primero escribiendo
el cbédigo de las rutinas (ver "Mdificando la nenoria" mas
adelante) o utilizando CGENS3, y luego utilizando |os comandos
detal | ados anteriornente. Encontrard el ejenplo inval orable cono
ayuda para entender cono trazar el camno a través de un

pr ogr ana.

SYMBCL SHI FT P

Este comando es exactanente el msnmo que el comando 'L'ist
excepto que la salida va a la inpresora en vez de ir a la
pantal | a. Recuerde que, al final de una pagina, pulse CAPS SH FT
5 para volver al 'panel frontal' o cualquier otra tecla (excepto
CAPS SHI FT 1) para obtener otra pagina.

Modi fi cando | a nmenori a.

El contenido de las direcciones dadas por el Puntero de nenoria
puede nodificarse entrando un numero hexadeci mal segui do por un
term nador (ver Seccion 1). Los dos digitos hexadeci mal es nmenos
significativos (si solo se entra un digito se rellena a la
i zqui erda con un cero) se entran en |a posicio6n direcci onada por
el Puntero de Menobria y entonces se acata el comando (si existe)
especificado por el terminador. Si el termnador no es un
comando valido, se ignora.



Ej enpl os:

F2 ENTER Se entra #F2 y el Puntero de Menoria avanza
en 1.

123 CAPS SHFT 8 Se entra #23 y el Puntero de Menoria avanza
en 8.

EM EOO_ Se entra #O0E en el Puntero de Menoria actua

y luego éste se actualiza a #E00. Qbserve
gue se ha utilizado un espacio para termnar
el comando 'M.

8Q0 Se entra #8 y el Puntero de Menoria se
actualiza (debido al conando '0') al destino
del equivalente relativo #8C, es decir a su
val or actual - 115.

2A5D Se entra #5D y el Puntero de Menoria no
canbi a, ya que el term nador es un espaci o, ho
un comando.

Modi fi cando Regi stros.

Si se entra un nunero hexadeci mal en respuesta al indicador '>
y se termina por un punto, ".", el namero especificado se
entrard en el registro del Z80 direccionado por la flecha '=2>'.

Al entrar en MONS3, '=' apunta al Contador de Programa (PC) vy

asi, utilizando '.' <cono term nador de un nunero hexadeci nal
inicialmente nodificara el Contador de Programa. Si = desea
nodi ficar cualquier otro registro, utilice '." sélo (no cono

term nador) y el puntero '-' recorrera los registros PC hasta
AF. (Cbserve que no es posible direccionar (y por tanto canbiar)
el Puntero de Pila (SP) o los registros IR

Ej enpl os:

Asuma que el puntero de registro '-' estd inicialnente
di recci onando el PC

apunta a |IY
apunta a I X

0. asigna cero a 1X
. apunta e HL.
123. asigna # 123 a HL.

apunta a DE
apunta a 9C.

E2A7. asi gna #E2A7 a 80

. apunta a AF.

FFOO. asigna #FP a A y desactiva todos | os banderi nes.

. apunta a PC.

8000. asi gna #8000 a PC.

OGbserve que '.' tanbién puede utilizarse para nodificar el

conjunto alternativo de registros si este esta en el display
Uilice el comando 'Q para canbiar el display del conjunto de
regi stros.



APENDI CE - UN EJEMPLO DEL DI SPLAY DEL PANEL FRONTAL.

710C 2007 JR Nz, 7115
PC 710C 20 07 EB C9 EB 19 EB
SP DOAF  8A 70 06 03 OA 03 0D
Y CF6A 0D 11 O0C OF 09 18 18
I X DO9F 04 03 04 00 00 00 1B
HL 2A1B DF FE 29 28 02 CF 02
DE 0000 F3 AF 11 FF FF C3 CB
BC 0004 FF C3 CB 11 2A 5D 5C
AF 0304 \Y%

IR 3F7C

7100 AF 7108 37 7110 EB
7101 ED 7109 (O 7111 19
7102 52 710A B3 7112 EB
7103 19 710B 5A 7113 29
7104 30 >710C 20< 7114 D8
7105 01 710D 07 7115 1F
7106 EB 710E EB 7116 30
7107 B2 710F 9 7117 FB
>

Lo nostrado arriba es un tipico display del 'panel frontal' - el
di splay es uno obtenido mentras utilizanps 'paso a paso' con |a
rutina Mult dada en el ejenplo del comando ' SYMBOL SHI FT Z'.

Las prineras 9 lineas del display contienen |os registros del
Z80; el nonbre del registro primero (PC a IR, luego (para PC a
BC) e valor almacenado en el registro, y finalnente el
contenido de las siete posiciones de nenoria enpezando desde | a
direcci6n almacenada en el registro. E registro Flag se
decodi fica para nostrar |os banderines que estéan activados en el
orden de bit en que se usan en el registro - si el registro Flag
estaba activado a #FF, el display que sigue a AF, se vera conp
O0FF SZ HVNC, indicando que | os banderines de signo, cero, nedio
acarreo, paridad/overflow, suna/resta y acarreo estan activados.

Un Puntero de registros '-' apunta al registro actual nente
di r ecci onado.

El display de 24 bytes de nenoria siguiente al display de
registros estd organizado conb la direccion (2 bytes, 4
caracteres) seguida del contenido (1 byte, 2 caracteres) de la
menoria en esa direccién. El display es centrado al rededor del
val or del Puntero de nenoria, indicado por '> <'.

Los comandos (ver Secciobn 2) se entran en la linea inferior de
la pantalla en respuesta al indicador '>'. E display se
actual i za después de procesar cada comando.



USO DEL M CRODRI VE

Cargue el GENS3M2 o el MONS3M2 tal conpb se indica al principio
del manual, pero dejando més nenoria |libre por debajo del CLEAR
y sin ejecutar el programa. Una vez cargado podr& hacer una
Copi a de Seguridad en cassette o Mcrodrive del siguiente nodo:

GENS3MR
SAVE " GENS3MR" CODE XXXXX, 10034 para cassette
SAVE *"mi'; 1; " GENS3M2" CODE XXXXX, 10034 para M crodrive
MONS3M2
SAVE " MONS3M2" CODE XXXXX, 6068 para cassette
SAVE *"ni'; 1; " MONS3M2" CODE XXXXX, 6068 para Mcrodrive

donde XXXXX es | a direcci 6n donde ha cargado el prograna.

Nuevos comandos

No hay comandos afadi dos para Mcrodrive en MONS3M2, el cdodigo
ha sido sinplenente alterado para que sea posible hacer paso a
paso del co6digo que utiliza la ROM del Interface 1. Por favor,
observe que no es posible hacer paso a paso de la ROM del
Interface 1 por si msno.

Un aspecto que se ha afiadido es relativo a la accio6n a tomar
cuando se encuentra un punto de ruptura. Anteriormente, cuando
se encontraba un punto de ruptura, se producia una interrupcion
en el display del panel frontal; en la version 3.2M cuando se
encuentra un punto de ruptura, se hace sonar un tono corto y la
ej ecuci 6n se detiene, esperando a que pulse una tecla. Cuando
pul sa una tecla se entra el panel frontal

Ademas, ahora no es necesario tener el msno valor en el Puntero
de nenoria y el Contador de programa cuando utilizanpbs paso a
paso.

Las opciones extra disponi bles en GENS3M2 (conparado con GENS3)
son |l as que siguen

Los comandos 'P" y 'G del editor

Est os comandos son idénticos para 'P oner o 'G (cargar) texto a
y desde el cassette, pero han sido nodificados de forma que, s

| os dos prineros caracteres del nonbre del fichero son un digito
(1-8 inclusive) seguido por dos puntos ':', el texto sera
salvado o cargado desde el Mcrodrive oportuno. Asi, para

almacenar las Ilineas 10 a 190 de un fichero de texto al



Mcrodrive 1, utilice sinplenente: P1,P190, 1: TEST
Y el fichero se almacenara en el Mcrodrive 1 con el nonbre
' TEST' .

Observe que, cuando 'P onenps (Save), si el fichero ya existe,
se le preguntard 'File Exists Delete (Y N? - responda Y para
borrar el fichero y continuar o cualquier otra tecla para vol ver
al editor sin borrar el fichero. Si, cuando 'G -carganos (Load)
informaci 6n, el fichero no existe se nobstrara el nensaje
"Absent'. Debe especificar un nonbre de fichero si desea cargar
un fichero desde un cartucho de Mcrodrive — no puede cargar e

prinmer fichero ya que ninguno | o es.

Si no tiene Mcrodrives conectados a su sistemn, debe asegurarse
de que el segundo caracter de cual quier nonbre de fichero que
utilice no sean | os dos puntos ':'

El comando '*F' del Ensanbl ador

"*F' se wutiliza para 'incluir' texto desde un elenento de
al mcenam ento mentras ensanbl annos. En GENS3M2 este conando se
ha extendido para permitirle incluir texto desde un cartucho de
Mcrodrive — de nuevo el mttodo es incluir wun nanmero de
Mcrodrive (1 — 8 inclusive) antes del nonbre de fichero. En
cassette debe utilizar el comando 'T' del editor para salvar el
texto que desea incluir posteriornente, y el wuso de '*F
aut omat i canent e desactiva cual qui er otro comando del
ensanbl ador. En Mcrodrive estas dos restricciones pueden ser
am noradas. Puede incluir un fichero de texto que fue al macenado
en cartucho utilizando el comando 'P' y todos | os comandos estan
di sponi bles mentras incluinos. Asi, para incluir el fichero de
texto ' TEST (ver el ejenplo anterior) puede ser algo compb esto:

LD A B
CALL AQUT

*H Incluye el fichero ' TEST' desde Mcrodrive
*F 1: TEST

*H Siguiente rutina

Debe especificar un nonbre de fichero cuando utilizanps '*F con
Mcrodrives y, si el codigo incluido contiene un error, debe
continuar con el ensanblado. No intente volver al editor (con
"E') mentras incluinps texto desde un Mcrodrive.



El comando 'O del editor

El comando 'O ha sido afiadido para permtirle salvar codigo
objeto directamente a cassette o Mcrodrive. E formato de
estecomando es O, nonbre de fichero donde el nonbre del fichero
puede tener hasta 8 caracteres. Si el nombre de fichero enpieza
con un nunero seguido por dos puntos ':', el codigo objeto sera
salvado en el Mcrodrive especificado por el nunero que precede
a los dos puntos; en caso contrario el cédigo se salvarad en

ci nt a.

Notara que solo puede grabarse el dltino bloque de cédigo
produci do por CENS3M2 de esta forma, sO6lo se salva el cédigo
produci do después del ultinp ORG

El cédi go deberd haberse producido en la nenoria del SPECTRUM
antes de que sea salvado utilizando 'O .

El comando 'V del editor

Este comando se ha nodificado para nostrar el delinitador actua
(inicialmente una coma) asi conp |os nuneros de linea y cadenas
por defecto. Es (til para saber cual es el delimtador si lo ha
canbi ado i nadvertidanente utilizando el comando 'S .

CATal ogo ext endi do.

Presentanos un |istado ensanbl ador de un programa que produce un
CATal ogo de un cartucho de Mcrodrive simlar al producido por
el CAT del BASIC, pero con informaci 6n extra cono:

Ti po de fichero:

— para un fichero de tipo datos o print
— para un fichero de program

para un fichero CODE

— para una natriz al fanunérica

— para una matriz numérica

Z0nWTVTO
|

Tanbi én para un fichero CODE, se nuestran su longitud y su
direcci6n de inicio en decimal, mentras que para un fichero de
programa, se nuestra, en decimal, su longitud y su direccio6n de
aut o- ej ecuci 06n.

Para wutilizar el prograna escriba |os cd6digos hexadecinales
directamente (utilizando MONS3M2 o POKEandol os desde BASIC) o
utilice GENS3M2 para ensanblar el programa fuente. Note que el
programa esta actual nente colocado en la direcci 6n 60000. Por
supuest o puede canbi ar esto si reensanbl a.

Una vez el cdédigo estd en el ordenador puede ejecutarlo desde
BASI C 0 hacerl o desde el editor del GENS3M2.



Para wutilizarlo desde BASIC, primero POKEe el ndnero de
M crodrive que desea catalogar en |la posicion 60345 (asun endo
que el cbédigo enpieza en 60000) y |luego enplee RANDOM ZE USR
60000.

Para usar el codigo desde GENS3M2 debe usar el comando 'Z' para
saltar al cdédigo del CAT&l ogo. Para hacer esto, cargue GENS3IM2 y
luego POKEe la direcciodon del catalogo extendido + 2 en las
posi ci ones Principio de GENS3M2 + 7790 y Principio de GENS3IM2 +
7791 (byte de orden inferior primero). Por ejenplo, diganps que
ha cargado CGENS3M2 en 26000 y la rutina del catalogo extendi do
estd en 60000. Por tanto para efectuar el 'parche' sinplenente
haga POKE 33790, 98 , POKE 33791, 234 y luego entre CGENS3M2 en
la forma normal .

Ahora puede usar Zn desde el editor para CATalogar el drive
namer o n.

Le ofrecenps el listado del programa del CATal ogo extendi do:

Cat al ogo extendi do de M crodrive Hi soft GEN Assenbl er
*H Cat al ogo extendi do de M crodrive

:Real i zado con el ensanbl ador GEN

; Copyright Hi soft 1984

; Muchas gracias a Andrew Pennell por su "biblia" del
;Mcrodrive y la rutina Stream 14.

O©CO~NOOOUTA WN P

; Etiquetas
000D 11 CR EQU 13

0002 13 PRINT EQU 2
0043 14 RECFLG EQU 67

15D4 16 WAIT_K EQU #15D4
1655 17 MAKE_S EQU #1655

5Cl6 19 STRMs EQU #5C16
5C3A 20 ERR_NR EQU #5C3A
SCAF 21 CHANS EQU #5CF4
5C53 22 PROG EQU #5C53

5CD6 24 D STRL EQU #5CD6
5CD8 25 S _STRL EQU #5CD8
5CDA 26 N STRL EQU #5CDA
5CDC 27 T_STRL EQU #5CDC
5CE6 28 HD 00 EQU #5CE6
5CE7 29 HD OB EQU #5CE7
5CE9 30 HD OD EQU #5CE9
5CEB 31 HD OF EQU #5CEB
5CED 32 HD 11 EQU #5CED



0022
0023
0031
0032

1A0C

EAGO

EAGO

EAG2
EA63
EAG64
EAGS5
EAG6
EAG9
EAGA
EAGB
EAGC
EA6D
EAGF
EA71
EA73
EA75
EA76

EA79
EA7C
EA7F

EA83
EA86
EA88

EASB
EASE
EA8BF
EA90
EA93
EA96

1817

El

54

5D

E5
21811C
19

7E

23

B6
2002
3EO01
EGOF
2600
6F
22B9EB

210AEC
2208EC
FD213A5C

21C5EB
0634
CDOAEB

2A535C
2B
ES
010B00
CD5516
2191EB

34
35
36
37
38
39
40
41
42
43
44
45
46
47
48
49
50
51
52
53
54
55
56
57
58
59
60
61
62
63
64
65
66
67
68
69
70
71
72
73
74
75
76
77
78
79
80
81
82
83
84
85

OPEN M EQU
CLOSE_ EQU
NEWAR EQU
SHADOW EQU

#22
#23
#31
#32

; Sol 0 para GENS3MR

NUMLof EQU

ORG

7297

60000

:Punto de entrada BASIC

JR

BasEnt

; Punto de entrada GENS3MR

POP
LD
LD
PUSH
LD
ADD
LD
I NC
OR
JR
LD
Nuntet AND
LD
LD
LD

Inicializa

BasEnt LD
LD
LD

LD
LD
CALL

HL

D H

E L

HL

HL, NUMLof
HL, DE

A (HD)

HL

(HL)

NZ, Nuntet
Al
290001111
H 0

L, A
(DRI'VE) , HL

HL, SPACE
(PO NTER) , HL
1Y, #5C3A

HL, SI GNON
B, SI GNEND- SI GNON
VWRstring

; Prepara nuevo canal y |lo asigha a

LD
DEC
PUSH
LD
CALL
LD

HL, ( PROG)
HL

HL

BC, 11

MAKE SPACE
HL, CH14out

Stream 14



EA99
EA9A
EA9B
EA9C
EA9D
EASE
EA9F
EAAQ
EAAL
EAA4
EAA7
EAA9

EAAB
EAAF
EABO
EAB2

EABS
EAB6
EAB7

EABS
EAB9

EABA
EABC
EABF
EAC2
EACS
EACS
EACB
EACC
EACD

EAEOQ
EAE2
EAES
EAEG
EAE7
EAES
EAE9

D1 86
D5 87
EB 88
73 89
23 90
72 91
23 92
EB 93
21FDEB 94
010900 95
EDBO 96
El 97
23 98
EDABAF5C 99
B7 100
ED42 101
22325C 102

103

104

105
D9 106
E5 107
D9 108

109
CF 110
31 111

112
3EOE 113
32D85C 114
2AB9EB 115
22D65C 116
2A06EC 117
22EDSC 118
FB 119
CF 120
32 121

122

123

124
210AEC 125
060B 126
CDOAEB 127
060F 128
G5 129
23 130
7E 131
FEOD 132
2879 133
2B 134
060B 135
E5 136
CDOAEB 137
E3 138
23 139
EB 140
21DC5C 141

: Ahor a

: Ahor a

Cat L1
Cat Loo

POP DE
PUSH DE

EX DE HL

LD (HL),E

INC HL

LD (HL),D

INC HL

EX DE HL

LD  HL, C14l NFO
LD BC 11-2

LDl R

POP HL

INC HL

LD  BC, ( CHANS)
R A

SBC HL, BC

LD (STRMB+28), HL

| ee el catal ogo sinple
EXX

PUSH HL

EXX

RST 8
DEFB NEWARS

LD
LD
LD
LD
LD
LD
E
RST 8

DEFB SHADOW

A 14
(S_STR1), A
HL, ( DRI VE)
(D_STR1), HL
HL, ( CAT)
(HD_11), HL

procesa el catal ogo sinple
LD
LD
CALL
LD
PUSH
I NC
LD
cP
JR
DEC
LD
PUSH
CALL
EX
I NC
EX
LD

HL, SPACE
B, 11
VWRstring
B, 15

BC

HL

A (HL)
CR

Z, Cat End
HL

B, 11

HL
Wstring
(SP), HL
HL

DE, HL
HL, T_STR1

cfinal ?



EAEC
EAED
EAEE
EAEF
EAF2
EAFS5
EAF8
EAFB
EAFC
EAFD
EAFE
EBO1
EBOS
EBO7
EBO9
EBOC
EBOE
EB10
EB11
EB14
EB15
EB16
EB17
EB18
EB1B
EB1C
EBLE
EBL1F
EB20
EB23
EB26
EB27
EB28
EB29
EB2B
EB2C
EB2D
EB2E
EB2F
EB30
EB31
EB32
EB33
EB36
EB37
EB38
EB39
EB3C
EB3E
EB40
EB42
EB43
EB44
EB45
EB46
EB49

73

23

72
2AB9EB
22D65C
210A00
22DA5C
FB

CF

22
CDB5EB
DDCB4356
2007
3E44
CDACEB
1841
DDES
D1
215200
19

EB

1A

13
21F9EB
4F
0600
09

7E
CDACEB
CDB5EB
EB

79

B7
2013
23

23

23

23

5E

23

56

23
CDG6EB
5E

23

56
CDG6EB
1811
FEO3
200D
5E

23

56

23
CDG6EB
S5E

142
143
144
145
146
147
148
149
150
151
152
153
154
155
156
157
158
159
160
161
162
163
164
165
166
167
168
169
170
171
172
173
174
175
176
177
178
179
180
181
182
183
184
185
186
187
188
189
190
191
192
193
194
195
196
197

Not Pr i

Not Pr o

LD

I NC
LD
LD
LD
LD
LD
E
RST
DEFB
CALL
BIT
JR
LD
CALL
JR
PUSH
POP
LD
ADD

LD
I NC
LD
LD
LD

LD
CALL
CALL

%U%U%%%%E%EQ

g_l__l_____h
i
—

——r
U%U

CALL

(HL), E

HL

(HL), D

HL, ( DRI VE)
(D_STR1), HL
HL, 10
(N_STR1), HL

8

OPEN_M
Space

PRI NT, (| X+RECFLG)
NZ, Not Pri nt
A "D
CONOUT

Cat Back

I X

DE

HL, 82

HL, DE

DE, HL

A, (DE)

DE

HL, TYPETAB
CA

B, 0

HL, BC

A, (HL)
CONOUT
Space

DE, HL

A C

A

NZ, Not Pr og
HL

HL

HL

HL

E, (HL)

HL

D, (HL)

HL

DEQUTS

E, (HL)

HL

D, (HL)
DEQUTS

Cat Back

3
NZ, Cat Back
E, (HL)

HL

D, (HL)

HL

DEQUTS

E, (HL)



EB4A
EB4B
EB4C
EB4F
EB50
EB51
EB52
EB53
EB55

23

56
CD66EB
CF

23

El

o1}
1083
C3D6EA

198
199
200
201
202
203
204
205
206
207

INC HL

LD D, (HL)

CALL DEQUTS
Cat Bac RST 8

DEFB CLOSE M

POP HL

POP BC

DINZ Cat Loop

JP  CatlLl

Por un error de la inprenta (supongo)
aqui falta una pégina entera con 60 |ineas..

(Casi na')
EBAA E1 267 POP HL
EBAB C9 268 RET
269
270 ; Salida por stream 2
271
EBAC F5 272 CONOUT PUSH AF
EBAD 3E02 273 LD A2
EBAF CDA2EB 274 CALL ChQpen
EBB2 F1 275 POP AF
EBB3 D7 276 RST #10
EBB4 C9 277 RET
278
279 ; Saca un espacio por el stream?2
280
EBB5 3E20 281 Space LD A" "
EBB7 18F3 282 JR  CONOUT
283
284
285 ; Al macenam ent o
286
EBB9 0100 287 DRIVE DEFW 1
288
EBBB 1027E803 289 TENTAB DEFW 10000, 1000, 100, 10,1
64000A00
0100
290
EBC5 0D 291 SI GNON DEFB CR
EBC6 4869736F 292 DEFM "Hi soft Ext ended CAT Listing"
66742045
7874656E
64656420
43415420
40697374

696E67



EBE1
EBE2

EBF7
EBF9

EBF9
EBFD

EBFF
ECO0

ECO6

ECO8
ECOA

Pass

oD
436F7079
72696768
74204869
736F6674
20313938
34

0DOD

504E5342
415
5A

28002800
0B0OO

581C

2 errors:

293
294

295
296
297
298
299
300
301
302

303
304
305
306
307
308
309
310
311
312
313

00

DEFB CR
DEFM " Copyri ght Hisoft 1984"

DEFB CR, CR
SIGNEN EQU $

TYPETA DEFM " PNSB"

Cl41 NF DEFW #15C4
DEFB " Z"
DEFW #28, #28, 11

 xrxxx%%%% Este val or puede canbiar con |a ROM
: nueva del Interface 1 **x*x*x*xsx*x
CAT DEFW #1C58

rhkhkkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkh Ak Ak hk kA Ak hk Ak Ak hk Ak Ak Ak hk kA Ak hk Ak Ahk Ak Ahk kA Kk kK%
’

PO NTE DEFS 2
SPACE DEFS 512



IMPORTANTE

CONSULTAS Y MODIFICACIONES

Como es evidente, el precio de este programa no incluye
ninguna clase de consulta técnica ni modificaciones en el pro-
grama a nivel particular, y por ello hemos elaborado este
manual de instrucciones. No obstante, dado que queremos
ofrecer el maximo soporte a los usuarios de nuestros
programas, contestaremos personalmente o por carta las
consultas y ha-remos las modificaciones que el usuario
requiera, siempre que estén dentro de unos limites razonables
y claros, facturando este servicio segun el tiempo y categoria
del personal necesario para ello. Las consultas personales solo
se atenderan siempre gque se concierten previamente.

Para tener derecho a cualquier consulta, le rogamos que re-
mita inmediatamente el adjunto CUPON DE USUARIO.

CUPON DE USUARIO

Enviar a:. VENTAMATIC, ¢/ Cdércega, 89. 08029 -
BARCELONA

PROGRAMA e
ADQUIRIDO ELDIA ... MES ...
EN EL ESTABLECIMIENTO ...cooviiii e






