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Pozor!

Ctete pozorné licenéni podminky firmy PROXIMA piedtim, neZ porusite
obal diskety (kazety). Politatovy program zaznamenany na disket® (kazet&) je
autorskym dilem chrinénym ustanovenimi &s. autorského zdkona a mezindrodnimi
smlouvami. PoruSenim obalu diskety (kazety) se zavazujete dodrZovat ustanoveni
ndsledujfci smlouvy mezi Vami a firmou PROXIMA.

» r'd

Licencéni ujednani

1. Utivatel je oprdvnén instalovat a provozovat pocitaovy program na
jediném po&itati a smf si pofidit jedinou bezpeCnostni kopii obsahu nosného média.

2. V pifpadé zakoupeni multilicenénf doddvky po&itaového programu je
uzivatel oprdvnén instalovat a provozovat program na takovém poctu pocitacd, jaky
je uveden v multilicenéni smlouvé.

3.  Firma PROXIMA neru&i za bezvadny chod programu na amatérsky
upravenych pocitaich a politadich spolupracujicich s nestandardnfmi perifériemi
véewné interface vlastni vyroby.

4. Je zakdz4no pofizovat kopie manudlu k programu.

5. Nehodl4te-li respektovat ustanoveni této smlouvy, vrafte software v
neporuleném obalu tam, kde jste jej ziskali. Bude VAm vrdcena C4stka, kterou jste
zaplatili. Podminkou je vricen{ do 10 dnd od zakoupeni a pfi vriceni je nutno
pfedlozit doklad o zaplacent.
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Hry Frantiska FUKY

Tento soubor her obsahuje témér tdplnou kolekci her, které FrantiSek Fuka
naprogramoval pro ZX Spectrum. Jsou to hry to krdtké ak&nf hry BOWLING 2000 a
KABOOM a viechny textové hry, které FrantiSek Fuka napsal - POKLAD 2,
INDIANA JONES a CHRAM ZKAZY (JONES 1), PODRAZ IO, INDIANA
JONES 2 (JONES II) a INDIANA/JONES 3 (JONES 0OI).

Ke hrdm navic ziskdvite ndvod, jak se textové hry hrajf - to jisté pfivitajf
hlavné ti, co sj pocitat koupili neddvno 2 nemaji zkuSenosti.

Bowling 2000

Bowling znamen4 anglicky koulen{, ano, miZete si zahrat kuZelky.
Na za¢4tku se na obrazovku vypfSe malé menu:

Poéet hr4éit - miZete hrit bud sami nebo ve dvou
Start - to si zvolte, kdyZ chcete zadit hrdt
Rekordy - miZete se podivat na tabulku rekordi

KdyZ si zvolfte Start, zeptd se Vis po&itaC na jméno a pak se objev{ vlasmi
hra. Nalevo se nakreslf hracf plocha s kuZelkami, napravo pak &islo kola a &islo hodu,
ktery prdvé nastdv4. pod tfm je$t€ jméno hriCe. Na spodnim okraji hracf plochy se
objev{ kulitka a pohybuje se zleva doprava - aZ bude tam, odkud ji chcete vystfelit,
stisknéte né&jakou kldvesu ale nepoustéjte ji - BOWLING je pravdépodobné jedind
hra, kterd se ovldd4 pouze jedinou kldvesou a to je§té libovolnou. Kousek nad
kulitkou se nakreslf Cdra a na nf znaCka, ta se pohybuje stejné jako pfedtim kuliCka.
Nyn{ si muZete vybrat smér, kterym m4 kulicka letét, aZ budete spokojeni, kldvesu
pus(te - ted uZ se miZete jenom divat, jak tusp&¥né jste miffili. To je v3echno, tedy
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skoro v3echno, po dohranf, pokud jste ziskali dostateiny poéet bodd, zafadf Vis
potftad do tabulky rekordd. Je3té malé upozoménf, kulika se od st&¢n neodraZi.

Takika cel4 hra je napsdna v Basicu (aZ nékteré zvukové efekty), nékdy to na
to mo2n4 ani nevypadd4, zvl43té hudba je na basic a2 neuvéfitelné dobra. Jediné, co by
se snad dalo hfe vytknout (uvédomte si v3ak, 2e vznikla v roce 1985). je, Ze nema
Celtiny, a 2e snad trodku obtéZuje zvukovymi efekty.

Tato bra je velice jednoduchd - na jakési zdi stojf podivné individuum s
tréfcfmi vlasy a v pruhovaném oblecku (nejspf8 prdvé uprchl z néjakého vézeni) a
hdzf po V4s bomby. Vy jste takovd mal4 vanitka (bucket) s vodou (H.O) pod zdf a
méte za ukol tyto bomby chytat. Neni to tak jednoduché, jak to na prvnf pohled
vypadd4, bomb totiZ pad4 najednou aZ pét a d4 pofddnou fusku je viechny zachytit.

Vani¢ku ovlddite pomoc{ kldves M (doprava) a N (doleva). Hra kon¢f v
okamziku, kdy pfijdete o posledn{ vaniCku - na zat4tku mate tfi vanicky.

Hra byla vytvofena v roce 1986 a na tehdej3f prdmér byla naprogramovéina
velice profesiondlné (ani z dne3nfho pohledu se ji nedd skoro nic vytknout) - md
péknou hudbu a zajimavé efekty, jediné co jf chybf je tabulka rekordd.

Textovd hra neboli textovka (anglicky termin pro tyto hry je Adventure,
neboli DobrodruzZstvi) je takov4 hra, kdy s po¢itatem komunikujete pfevdZné pomoc{
textd - on vim-piSe kde jste a co se d&je okolo, vy jemu pak zad4vite piikazy.

Pfikazy obvykle zaddvite ve formé& jednoduchych vét typu: sloveso +
podstatné jméno. Slovesem ifkdte poéftati CO m4 délat, podstatnym jménem pak S
CIM to m4 délat (napftklad vezmi lopatu nebo pouzij klf€). Vyjimku mohou tvofit
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ty pikazy, které se pouZivajf Casto - hlavné pifkazy pro zménu polohy, tady se Casto
pouzfvd pouze prvnf pismeno zvoleného sméru (misto JDI NA SEVER pouze S).

PH zad4vdnf se pouZivaji dva hlavn{ zpdsoby. Prvni (star§i) spoCfvd v tom, Ze
cely pitkaz napf3ete do politace z kldvesnice, obvykle nemusite zad4vat pifkaz cely
ale staéf pouze néjaka pocdteCn{ t4st (tfeba prvnf (i pismena z kazdého slova - misto
YEZMI BATERKU jenom YEZ BAT) - mezi tyto hry paiff POKLAD 2, JONES I
a JONES IIL Nevyhodou tohoto feenf je skuteCnost, Ze zaddvite po&itadi pfikazy
cesky a nékteré slab3f povahy se slabostf pro Cestinu to mohou nelib& nést, druhou
neblahou skute¢nostf je, Ze takto miZete poéitadi zaddvat takika libovolné mnoho
pikazd na né&z bude politac vétSinou reagovat slovy Nerozumim. U takovych her je
dobré, kdy2 zndte slovnik (vSechna slova, kterym poéita¢ rozumi a téch je obvykle
né&kolik desftek).

Druhy zpisob je pohodlnéjsf 2 nemusite pouZivat celou kldvesnici - po&itad
vdm vidy nabidnoe, co si miZete v daném okamzZiku vybrat za innosti (bud text nebo
symbolicky obrdzek nebo obojf) a posléze také s jakymi objekty miZete jiZ vybranou
&innost provddét - typickym pitkladem je hra JONES IL Vyskytujf se i kombinace
obou dvou pifstupd, nejsou viak piili3 Zasté.

Lep3f textové hry pfi hranf nejen pf3f texty ale také kreslfi obrazky (ty
dokumentuji to, co hrdina vidf). Oblas se také vyskytujf hry (anglické hry HOBBIT,
SHERLOCK), které majf ,.vy33f inteligenci” - umozZiiuji zaddvat i sloZit&j3f véty
(vezmi v3echno nebo pouZij lopatu na komdr(k)a). V té&chto hrich se také vyskytujf
postavy, které ,2ijf” nezdvisle na vds, pohybuijf se a majf svou ,,inteligenct”.

Nejnovéj3f trend ve vyvoji textovek je takovy, Ze se na obrazovce odehrdvd
dé&j a vy pouze urlujete hlavnfmu hrdinovi, co m4 délat, a pak se jen dfvite, co se
doopravdy déje. Podobd se to tak vlastné filmu, do kterého miiZete zasahovat. V
t&chto hrich se také Casto objevuji sekvence, kdy jste pouhym divdkem. Tyto hry jsou
nirolné na paméf a proto se vyskytujf hlavné na poéitatich AMIGA nebo PC, na
Spectru tyto hry nejsou piili§ rozdifené a ty, co existuji, pouzivajf disketovou
jednotku - mezi &eskymi hrami vim zatfm pouze o hie , Jméno ruze”.

Mimo klasickych textovek a klasickych ak&nich her se objevujf také jakési
hybridy obou dvou koncepci - obvykle se v textovce vyskytujf néjaké akénf prvky.

Pt hranf textovych her si kreslete plinek, hra pro vds bude mnohem
zajimavéj3f, budete moci vlastné objevovat novy svét, ktery autor vytvofil. Dejte si
pozor, Ze svét ve hie nemus{ byt nutné 3achovnice, z jednoho mista miZete vyrazit
vice sméry a miZete se dostat na stejné mfsto nebo dokonce zpitky. Nevzddvejte se
kdyZ nebudete véd&t jak ddl, promyslete si, co jste zatfm udélali a piipadné zkousejte
pouZfvat rdzné véci na rdznych mistech - radost, kdyZ hru dobrajete, vdm budiZ
odménou za vynaloZené (a mnohdy nemalé) usilf. Ob&as je dobré nckteré &innosti
zkusit vicekrdt (a2 mnohokrit) nebo na néjakém mifst€ poCkat, vétSina her m4 také
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malou ndpovédu. Také nelkodf, kdy2 si budete pomémé &asto uklddat pozice - v
okamzZiku, kdy zjistite, Ze jste n&co méli udélat jinak, mdZete se vrdtit zpdtky a
nemusfte zaéfnat znovu.

Poklad 2

Prvni Fukova textovd bra - &fslo 2 ve jménu hry zfejmé znamen4. 2e je to
vylepSen{ né&jakého star§iho programu - je to tedy vlastné &islo verze. Ocitdte se v
kouzelném své&t&, vadfm ikolem je najft celkem 5 pokladd, které jsou zde schovény.
Pfi hleddmi se musfte vyhnout ndstrahdm a nebezpetim, ob&as musfte hledat cestu, jak
se dostat na dal3{ mista.

Ve hie miZete pouzivat tyto piikazy:

S - jdi na sever J - jdi na jih Z - jdi na zdpad

V - jdi na vychod N - jdi nahoru D - jdi dold

Vezmi Poloz Zastiel

Inventura Konec Rozsvit

Pomoc - v zoufalstvi Save - ulo2 pozici Load - pfedti pozici

U né&kterych pifkazi (tfeba Vezmi) je numé také zadat, co se m4 vzit. U této
bry se vds potitaé po odesldnf pfikazu s4m zeptd - nepiite tedy vezmi baterku ale
pouze vezmi a odeSlete. Pfi zaddvédn{ pfedmétd napiste vidy cely n4zev (rozsvicenou
baterku a ne pouze baterku), po&ita¢ by jinak pfedmét nenasel.

Chcete-li pouzft né&jaky pfedmét ke znifen{ nebo zahninf né&teho nebo
nékoho, vejdéte do pifsludné mistnosti 2 pfedmét zde poloZte. Neplatf to oviem pro
stfelné zbrané.

Pro tuto bru platf nutnost kreslit si pldnek - jinak se ztratite. Na rozdfl od
dal3fch her tvoff zdej3f mfstnosti Sachovnici 4x5 mistnost{ se tfemi rovinami.

Hra byla naprogramovina v roce 1985 (Tehdy F.F. navitévoval asi druhy
rolnfk gymnizia) a tak je nékdy malicko naivnf (dvefe v lese, ptatek v kleci, ktery
selere hada), objevujf se tu viak jiZ ndznaky proslulého ¢ermného humoru, ktery se
vyskytuje v daldfch hrich. Hru miZete dobrdr asi za pil hodiny a berte ji jako
rozcvitku pro zaldtedniky nebo jako historicky doklad. Zajfmostf této hry (zfejmé
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jediné svého drubu) je skuteCnost, Ze pocftat vAm nékteré skute¢nosti ohladuje také
zvukové - mluv{ s vdmi.

Koncem 80. let tohoto stoletf se rozmdh4 nov4 odrida zlo¢innosti - krddeZe
pomocf pocftacl. Lupii jiz nepotfebujf ndkladné vybavenf, staéf jim mikropoéitaé a
modem (v nadich podminkdch je to zatim laké ndkladné vybaveni). Jediné vydaje
téchto lupi€l jsou poplatky za telefon.

Takovym piikladem je treba skupina lupi¢d Computer Chaos Club, kterd
vykradla ze spolkové podty v SRN milién marek. Podobné se dajf provadét také
sabotdZe - poCdtkem listopadu 1988 23-lety student Comellovy univerzity Robert
Morris vyfadil na ¢as z provozu 6000 americkych vojenskych a civilnich po&ftaéa.

Néco podobného se snaZ{ simulovat také hra Podraz III. D&j hry se odehrdv4
v New Yorku roku 1989, viivdte se do role nezaméstnaného programdtora Tima
Colemana a pokusite se spoiu s pfételi oloupit poéitatové lupice (podle hesla ,kdo
jinému jamu kop4, sdm do nf pad4”).

Vadfm dkolem je z informaci, které vém d4 v4% pfitel David Ahl, a téch,
které pozdé&ji sami objevite, zjistit heslo, kterym je chrinéno konto lupid v bance a
pfevést penize z tohoto konta pry¢. KaZd4 informace, kterou se dozvite, vdm pomiiZe
zfskat dal3f a postupné se tak dostat aZ ke hledanému heslu.

Pfi hfe si v3echno pe€livé zapisujte a dejte si pozor na chyby - mohlo by se
v4dm stdt, Ze byste museli za¢it znovu od zacatku.

N4mét hry je origindlnf - alespoit nevim o ?4dném podobném programu,
ktery by byl stardf. Po Podrazu III vznikly jedté dal3f ifi pokraovédni - Podraz 1V,
Podraz V a Podraz VI - tyto v3ak nevytvofil F.F. a podle nékterych ndzoni nedosahuijf
kvality toho prvniho (nebo vlastné tfetiho?).
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Indiana Jones

Indiana Jones a Chrdm zkdzy je druhd textovd hra Frantidka Fuky
(nepocitdme-li hru Podraz III, kterd nenf zrovna klasickd textovka). Jak napovidd sdm

ndzev, za vzor autorovi slouZil stejnojmenny film od Stevena Spielberga.

Vadfm kolem je uniknout viem ndstrahdm, které vds v Chrdmu Zkdizy
Cekaji, najft poklad (v tomto piipadé vzdcnou zlatou masku slune¢niho boha) a vrdtit

se v poiddku zpdtky domi.

Hra se ovlddd tak. 2e vkldddte piikazy ve formé sloveso + podstatné jméno
nebo prvnf pfsmeno sméru, kterym se chcete vydat. Poéftal umf rozezndvat pouze

slova, kterd jsou zde vypsdna:

S - jdi na sever
V - jdi na vychod
VEZMI
PROHLLEDNI
OTEVRI
ZMACKNI
VEJDI
VYJDI
PRIPEVNI
ZAPAL
POMOC
KONEC

J - jdi na jih

N - jdi nahoru
SEBER
PROZKOUME]
ZAVRI
NASTUP
VYSTUP

I - inventura
ODVAZ

VLOZ

LOAD - pietti pozici
QUIT - ukonéi hru

Z - jdi na zdpad
D - jdi dold
POLOZ

R - opakuj popis
STISKNI
VLEZ

VYLEZ
PRIVAZ
otoc

ULOZ

SAVE - uloZ pozici
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Pi hrani hry si kreslete mapku. Nékolik rad pro hrani hry:

Ne vsiude se dd chodit pésky.

Je dobré padat do mékkeho.

Bludisic nenit veike - jen jedna cesta vede k ctli, ostatni se vraceji,
Jak muZeie pomat, e jste uZ nékde byl?

Nékdy je dobré néjakou dobu pockat.

Véci na mokré podlaze klouZou samy - staéf je poloZit.

Néco se poda¥i aZ na nékolik pokusii.

Indiana Jones a Chriam zkdzy je hra, kterd ovlivnila spoustu programg,
které u n4s vznikly - mnoho programdtori totiZ pouZilo jejf algoritmus pro své vlasmi
hry, néktefi.si ani nedali prdci, aby upravili alespofi vzhled. Na rozdil od Pokladu 2
se v této hfe mismosti nenachdzeji na ¢tvercové siti s vice vrstvami - kazd4 mistnost
m4 definovano, do kterych mistnosti vedou jednotlivé sméry - takto miZete zajistit,
Ze jdete stile jednim smérem a dojdete zase tam, odkud jste vy3li (v bludidti se vim
to miZe docela snadno stat). Zvlastni pozornost si zaslouZ{ efekty a hudba, které jsou
napsdny v BASICu - vzhledem k této skuteCnosti jsou velice kvalitni a ndpadité - ne
pnadarmo je Frantilek Fuka obgas oznaCovin jako ,,mistr lacinych efektd”.

Indiana Jones I1

Po velkém spéchu, ktery mél FrantiSek Fuka se hrou Indiana Jones a Chrdm
Zkdzy (1985), vznikla po dvou letech (1987) dal3f bra se stejnym hrdinou. Tentokrat
se s Indianou Jonesem vyddme do Afriky (stejné jako ve filmu Dobyvatelé ztracené
archy) a budeme hledat dal3f archeologickou zajimavost (tentokra to bude faraondv
platinovy ndhrdeinfk). Do cesty se nAm postavi spousta ndstrah a také nacistickd
armdda (nejsou o nic chytfej3f neZ ve filmu a tak s nimi nebudete mit mnoho price).

Indiana Jones II pfinesl do Ceskych textovek dal¥f novinku - fizenf pomocf
menu - pfi fizenf pouZfvdte pouze (fi klivesy - dv& pro zménu volby a jednu pro jejf
vybrdn{, miZete také pouZit KEMPSTON joystick. Nemusite tedy psit pifkazy ale
mudZete si vybrat ten, ktery zrovna podfebujete. U piikazd, kde je potfeba také urdit
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pfedmdt (tedy s ¢im se md zachdzet) vdm pocitad sim nabidne moZné objekty (pokud
néco mate u sebe nebo v okoli),

Nekolik rad pro hrani:
Nékteré uzitecné pfedméty nemusi byt vidét na prvni pohled.
Uvédomte si, e bi¢ je opravdu Jonesiv neocenitelny pomocnik.

Ve srovndn s pfedchozim dobrodruZstvim Indiana Jonese (v Chramu zkdzy)
je toto podstané jednodu33i - je vhodné pro ty, co nemaji 24dné zku3enosti. Také se
tu objevuje mnohem vice smyslu pro humor (i Cerny) a péknd hudba - tentokrat jiz
nenf psina v BASICu ale v hudebni ruting, kterou pouZivaji zahraniCni programy
(fikd se ji Smithiv BEEP), a kterd umo#fiuje vytvdret velmi kvalitni jednohlasou
melodii doprovdzenou bicimi - mohli ji slySet napfiklad ve hrdch PING PONG,
TERRA CRESTA, ATHENA a mnohych jinych.

Hra Indiana Jones Il je tieti a také posledni pokradovani piib&hd slavného
Indiana Jonese na Spectru od Franti¥ka Fuky - pokud vznikne néjakd dal3f bra s timto
brdinou, pak bud nebude na Spectru nebo nebude od Frantiska Fuky. Hra vznikla v
roce 1990 (tedy pét let po prvnim dflu a dfi roky po druhém) a ze viech tff her je
nejkvaliméj3f. Na d&ji hry je patny vliv filmu Indiana Jones a posledni KrZovd
vyprava - stejné jako ve filmu i zde se vyskytuje také Jones stardf, némeckd
vzducholod Zeppelin a svaty Gral.

Na kazeté (disket&) je nahrdno také dvodni INTRO, kde se dozvite nékteré
zajimavosti a také poslechnete p&knou AY-hudbu (Melodik). Pokud nechcete vidét
INTRO, miiZete si nahrdt pfimo hru.

Hru ovldddte tradi¢nfm zpisobem sloveso - podstatné jméno (podobné jako
prvnf dil). Ptikazy miZete psit i v dobé&, kdy na obrazovce neni kurzor, v okamZiku,
kdy se objevi tam budou napsdny i dffve stisknuté kldvesy (obdoba testovdnf
kldvesnice na PC). Slovnik bry je velmi bohaty (asi nejbohat3f z existujicich Ceskych
textovych her) a obsabuje tato slova:
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S, SEVER J, JIH V, VYCHOD
Z, ZAPAD N, NAHORU D, DOLU
PRELEZ R, ROZHLEDNI I, INVENTURA
VEN VYLEZ VYJIDI
VYSTUP DOVNITR VLEZ
NASTUP VEJDI VSTUP
POCKEJ CEKEJ STUJ
OPLACHNI UMYJ VYKOUPEJ
POMOC HELP STOP
KONEC QUIT SKONCIT
MLUV REKNI OSLOV
POVIDEJ SAVE LOAD
ZVEDNI VEZMI VEM
SEBER NABIDNI DEJ
PODEJ POLOZ ODLOZ
ZAHOD ODHOD PROZKOUME]
PROHLEDNI PROHLEDE] PRECTI
CT1 KOUSNI SNEZ
SEZER ZLIKVIDUJ ROZBLJ
ZNIC ZMLAT ZABLJ
SEJMI ZASTREL POUZLY
Uzl ZAPAL PODPAL
ODPAL ROZSKRTNI OTEVRI
KUP NAKUP ZAPLAT
OBLEC OBLEKNI SVLEC
SVLEKNI ROZVAZ OSVOBOD
VYMOTEJ ROZMOTE] PREPNI
ZMACKNI STISKNI PRIVAZ
UVAZ VSECHNO

Jak sami vidfte, je jich skutetn& hodné&, vSimnéte si, Ze se dosti &asto jednd o
slova se stejnym smyslem (synonyma) a u téch je jedno, které pouzijete - pouZijte to,
co se vim nejvice zamlouvd. PH zaddvinf slov stalf, kdyZ napiSete prvni &tyfi
pfsmena. Obias miZete vhodné pouZft slovo viechno (vezmi, polo2, prozkoume;j).
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Nékolik ,,dobrych” rad:
PFmé cesty nevedou k cili - pFeskol, prelez ale nepodlez
Lidé vyhazuj( véci, kieré se jinym mohou hodis.
Jeden by nevéFil, co vSechno si s sebou miZes vzit do letadla.
Ctm se dd koupit pst vérnost a koho Feznik nerad vid(?
Ke h#e na kocku a niys potfebujete kocku.

Z programitorského hlediska je na hfe zajimavy proporciondln{ tisk,
testovan{ kldvesnice i v dob&, kdy se na obrazovku pi3{ texty, a pouZit{ strojovych
rutin z Basicu. Pro hrdZe je tu zajfmav4 moZnost uloZenf pozice do pamé&ti (dokonce
osmi rizonych pozic) - znaZné vdm to pomiZe pfi hranf - kdyZ budete chtft vyzkouset
né&co, s ¢fm nejste pkilis jisti (tedy skoro v3echno), uloZte si napfed pozici do paméti a
v pifpad& neusp&chu nemusfte zaéfnat znovu nebo pouZivat magnetofon, Ukl4dejte si
pozice zv143t& ve chvili, neZ se dostanete do dal3f &4sti bry, ze které se jiZ nemiZete
dostat zpatky do t€ soulasné (napfiklad kdyZ? v4s Rodrigo Cubedo chce odvézt
taxfkem na letidt€ - miZe se stdt, Ze doma néco zapomenete, totéZ platf o cesté
letadlem).
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Zarucéni a reklamaéni podminky

na programy z produkce PROXIMA - software Ustf nad Labem

1) vedkeré dotazy zodpoviddme pouze pisemné: telefonicky servis k
programim nezajiS{ujeme

2) na fyzické vady disket, kazet a manudld které nebyly zpdsobeny
nevhodnou manipulaci uZivatele poskytujeme zdruku 1 rok, vadné manudly (napt. s
chybéjic{mi strdnkami) vyméiujeme pouze kus za kus

3) do 1 mésice od zakoupeni je nahrdnf nové verze programu nebo opraveni
vadné nahrdvky na kazeté (disket&) zdarma

4) po této dobé dCtujeme na nové nahrdn{ programu manipulaénf poplatek
20,— Kds
- &4stku 20,— K&s n4m miZete zaslat jednfm z téchto zpisobi:

- zelenou sloZenkou typu "A" na nadi adresu, &islo uctu je 28846-311/0100 a
kontrolni dstfiZek priloZte (staéi jeho kopie) nebo

- ptiloZte k z4dsilce v hotovosti (napf. papirovou dvacetikorunu), nebo

- pokud nebude &istka poukdzina nebo pfiloZena, vracime reklamovanou
kazetu (disketu) na dobirku, takZe di€tujeme 20,— K¢&s + poplatek za dobirku

5) v piipadé neoprdvnénych reklamacf dCtujeme stejnym zpidsobem jak bylo
uvedeno vy3e, manipulagni poplatek 20,— K&s

Prosime V4s o pochopeni tohoto opatfenf. BohuZel 24dny autor programu a
tim také jeho distributor nemiZe rudit za to, Ze v programu nebude jedind chyba.
Pfesto nade firma udéld maximum pro to, aby Vim program slouzil k Vasi
spokojenosti. Pro srovn4ni: nové verze programid (UPGRADE) se v oblasto "velkého
software” (ceny jsou zde fiddové 20 aZ 50 krdt vy33i) proddvaji vlastnikdm starSich
verzi{ za ceny rovnajfci se 1/2 aZ 2/3 plné ceny programu. Déle Vs prosime, abyste se
na nds neobraceli s dotazy, které jsou dostatené vysvétleny v instruk&nfm manudlu;
na lakové dotazy nebude brdn zfetel.

PROXIMA - software
post box 24, poita 2, 400 21 Ustf nad Labem
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